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Simbologia Utilizada neste Guia do Utilizador

@ IMPORTANTE

Indica operagdes que podem provocar danos ou ferimentos se ndo se tiver os cuidados devidos.

@ NOTA

Indica informagdes e aspectos adicionais.

-

Indica uma pagina onde pode obter informacdes Uteis relativas a um topico. Faga clique no nimero da
pagina para a visualizar.

»

Indica que aparece uma explicacéo da palavra ou palavras sublinhadas junto a este simbolo no
glossario. Faga clique na palavra ou nas palavras sublinhadas para as visualizar na sec¢éo "Glossario”
do capitulo "Apéndice". @ Pag. 146

PROCEDIMENTO\

Indica métodos de utilizacdo e a ordem das operagoes.
O procedimento indicado deve ser efectuado seguindo a ordem dos nUmeros.

Quando a palavra "unidade" ou "videoprojector” aparece no texto deste Guia do Utilizador, pode referir-se aitens como acessorios
ou equipamento opcional para aém do proprio videoprojector.



Caracteristicas do Videoprojector

Funcao de ajuste da posicao de varios ecras de projeccao I I

E possivel projectar imagens independentemente da localizagZo.
» Se o ecra estiver instalado a uma altura elevada ou se o

videoprojector estiver suspenso a partir do tecto.

E possivel gjustar &=

verticalmente a posicédo ¢

das imagens projectadas ‘

(Funco de gjustedalente | .- ’%

@ Pag. 50) . -

Pode inclinar o videoprojector utilizando os
pés frontais regulaveis e pode também corrigir
adistorcéo keystone que aparece nas imagens
projectadas quando inclina o videoproj ector
(Correccéo keystone vertical @ Pag. 54).

Se a correcgao keystone vertical reduzir
demasiado a altura das imagens projectadas,
pode também gjustar a altura da érea de
projeccdo (Correccéo da altura @ Pag. 55).

@ |:|||||

» Quando estiver a projectar a partir do lado do ecra

Pode utilizar afuncdo Quick Corner para o " 3

corrigir os quatro cantos da érea de projeccéo
de modo a que as imagens fiquem gjustadas ao | .
ecrd. «@ Pag. 52 :'

v

uncoes de monitorizacédo e controlo do videoprojector numa rede k¥ K*

Um unico utilizador pode monitorizar varios videoprojectores e efectuar
operacbes como, por exemplo, ligar e desligar o videoprojector e mudar a
fonte do sinal de entrada a partir de um computador ligado a uma rede
(EMP Monitor @ Pag. 100).

Para além disso, se ocorrer um problema como, por exemplo, se alampada
fundir durante uma apresentacdo, o videoprojector pode enviar mensagens
de notificag&o por correio electronico para avisar que ocorreu um problema
(Funcéo de Notificagdo por Correio Electronico @ Pag. 104).

oo _on
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Caracteristicas do Videoprojector

uncao de modo de cor I¥ ¥

E possivel projectar imagens de elevada qualidade tendo apenas de
seleccionar uma das cinco predefinicdes de qualidade de imagem de acordo
com o ambiente de projecc¢do utilizado. N&o € necessario efectuar outros
gjustes de cor.

@ Pag. 60

» Dindmico (Dynamic) e Apresentacdo (Presentation) e Teatro (Theatre)

» Salade estar (Living Room) < sSRGB»

Apresentagao

Sala de estar

ncoes de efeitos J¥ I¥]

Estas funcdes permitem assinalar &reas importantes utilizando um ponteiro e
desenhar linhas rectas e curvas que tornam as explicagdes mais faceis de
compreender. @ Pag. 68

magens brilhantes e apelativas & X&'

O videoprojector consegue projectar imagens de alta resolugcdo com um
elevado grau de luminancia.

Se as imagens forem demasiado brilhantes quando estiver a projectar em
salas escuras ou para ecras pequenos, pode reduzir o grau de luminancia
(apenas EMP-8300).

@ P&g. 93

[/
LT

4

O comando a distancia pode ser utilizado parafazer uma pausa na projeccao
(Funcéo de Fixagdo da Imagem @@ Pag. 65) e paraampliar &reas
importantes de umaimagem (Funcéo de Zoom Electrénico @ Pag. 65).
Para além disso, o comando a distancia pode ser utilizado para mover o
ponteiro no ecrd do computador durante a projecgdo (Funcéo de Rato sem
Fio @ P&g. 24). Se utilizar afunco de rato sem fio, pode usar o comando a
distancia parafazer avancar ou retroceder diapositivos quando efectuar uma
apresentacdo de PowerPoint.



Caracteristicas do Videoprojector R 4

EMP Multi Screen Adjustment I* 1"

Quando utilizar varios videoprojectores para projectar varias imagens num ecré de grande formato de modo a que parecam uma Unica imagem, a diferenca
entre as cores de cada projeccdo pode constituir um problema. Se isso acontecer, pode efectuar varios gjustes para os videoprojectores utilizando o EMP Mullti

Screen Adjustment (apenas para o EMP-9300).
@ Ler primeiro, "Visualizar o Guia de Funcionamento do EMP Multi Screen Adjustment”

Peacefully,:’"

[ .r‘
|

Dispositivo
de Imagem

_______________

/
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Antes de Utilizar o Videoprojector

Este capitulo descreve as operagdes necessarias para instalar o videoprojector antes de o utilizar.
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Descricao e Funcoes

A seguinte figura apresenta o videoprojector com uma lente padr&o instalada.

Parte Frontal/Superior/Lateral

e Indicador luminoso de funcionamento ¢

© e Abertura para entrada de ar
@ Pag. 118 _ @ Pag. 133
Fica intermitente ou acende com cores diferentes para . )
indicar o estado de funcionamento do videoprojector. e Painel de controlo @& Pag. 10
Indi r lumin lampada %
*Ind cgdo uminoso da lampa e Fecho de seguranca ()
@ Pag. 118 P4q. 147
Fica intermitente ou acende com cores diferentes @& Fag.
paraindicar que ocorreram problemas com a e Area de recepcéo de luz do

Iamp.)adade proeeeee. comando a distancia @& Pag. 14
e Indicador luminoso da temperatura § Recebe sinais do comando A distancia

@ Pag. 118

Ficaintermitente ou acende com cores diferentes
paraindicar que ocorreram problemas com a
temperatura interna do videoprojector.

e Abertura de exaustao de ar

e P¢ frontal regulavel @ Pag. 51
Aumente ou diminua para gjustar o angulo de
projeccdo quando o videoprojector estiver
instalado numa superficie, como, por exemplo,

e Pega

Utilize esta pega para levantar e transportar
0 videoprojector.

numa prateleira.
e Altifalante g e Tampa da lente
T e . 1o 10 il . _
i, oloque-a quando néo utilizar o videoprojector
L v paraevitar que alente fique suja ou danificada.
e Alavanca de ajuste do pé ) ) )
@ Pag. 51 e Pé frontal regulavel @ Pag. 51
Existe outra alavanca de gjuste do lado Aumente ou diminua para gjustar o angulo de
direito projeccao quando o videoprojector estiver
Pune ambas as davancas para aumentar e instalado numa superficie, como, por exemplo,

diminuir os pés frontais regulaveis. numa prateleira.



Descricao e Funcgdes

Base

¢ Pontos de fixacdo do suporte para montagem no tecto
(4 pontos) @& Pag. 16, 145

Instale agui um suporte para montagem no tecto opcional quando pretender
suspender o videoprojector a partir do tecto.

1 |
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1
1
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]

V

e Filtros de ar (2 locais) (aberturas para entrada de ar)
@ Pag. 133, 139

Impedem a entrada de po e de outras particulas estranhas no
videoprojector. Limpe os filtros de ar periodicamente.

Parte Posterior

e Portas de entrada/saida

e Tampa da lampada &~ Pag. 136 ® Pag. 12

Abra esta tampa quando substituir a
l&mpada situada no interior do
videoprojector.

QQOQQ@i
© o
,
N T T ‘ )
=
e Tomada de corrente e Area de recepcao de luz do
@& Pag. 41 comando a distancia
Permite ligar o cabo de @ Pag. 14
corrente. Recebe sinais do comando a
distancia.



Descri¢éo e Funcges R g 10

Painel de Controlo

Os botdes que ndo estdo descritos nesta seccdo sdo iguais aos do comando a distancia. Para mais informacdes, consulte a secgdo do comando a distancia.

‘e Bot&o [Auto/Enter] @ Pag. 57, 97, 116
Funciona da mesma forma que o bot&o [Auto] do comando a distancia.
Se pressionar este botdo com um menu de configuragdo ou de gjuda aberto, funciona da mesma forma que o bot&o [Enter] do comando a distancia.

e BotOes [Sync +] e [Sync -] @ Pag. 59, 97, 116
Pressione estes botdes para gjustar manual mente a sincronizacéo® das imagens de computador.
Se pressionar estes botdes com um menu de configuracéo ou de gjuda aberto, funcionam da mesma formaque osbotdes[ 4] e[ Y] (paracima e para baixo) para
seleccionar itens num menu.

e BotBes [Tracking +] e [Tracking -] @ Pag. 58, 98, 116

Pressione estes botGes para agjustar manual mente o alinhamento® das imagens de computador.
Se pressionar estes botdes com um menu de configuracdo ou de ajuda aberto, funcionam da mesma forma que os botbes[ «] e[ » ] (paraaesquerda e para a direita)
para seleccionar itens num menu.

e Botdo [Menu] @ Pag. 97 \ e Botdo [ESC] @ Pag. 99, 116
K P 2 Hel \
e Botdo [Power] @ P4ag. 42, 46 @ \Q N ~/ * Botdo [Help] @ Pag. 116
—— ‘:< @) [>; ; e Botdo [A/V Mute] @ Pag. 64
e Botdo [Source] @ Pag. 43 — | & 22 V% (sl i _ ,
Bot&o [Computer/DV1]: shitt | _sync- ! e Botao [Resize] @ Pag. 72
Sempre que pressionar este botéo, a fonte de entrada W @ Volume
alterna entre as portas [ Computer 1], [Computer 2] e = ) 5 A
BV, S eseG e . e Botdo [Volume] @ Pag. 61
BOtéO [V|de0/ BNC] Key.stone Focus Zoom Lens-Shift ~ . L,
Sempre que pressionar este bot3o, a fonte de entrada P —;s t e Botao [Lens Shift] @ Pag. 50
alterna entre as portas [S-Video], [Video] e [BNC],
por esta ordem. e Botdo [Zoom] @& Pag. 48
e Botdo [Keystone] @ Pag. 54 e Botdo [Focus] @& Pag. 49
Pressione este botdo para corrigir . ) i
manual mente a distorcéo keystone vertical que e Botéo [Shift] @ Pag. 54, 73
gparece nas imagens. Utilize este bot&o quando pretender usar a

funcéo Quick Corner e afuncéo de
redimensionamento.
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Descricdo e Funcdes : 2
m

Comando a Distancia

Se posicionar o cursor ™ sobre o icone do botdo ou sobre 0 nome do bot&o, aparecera uma descrgéo desse bot&o.

e Area de emisséo de luz do comando a distancia & Pag. 15

e Indicador luminoso

e Botdes [Page] @ Pag. 24

e Botdes [E-Zoom] @& Pag. 65

¢ Botdo [Color Mode] @& Pag. 60
e Botdo [PinP] @& Pag. 66

e Bot&o de iluminacao [%:]

e Botdo [Menu] @ Pag. 97

e Botdo [Enter (¢)] @ Pag. 25, 97, 116
e Botdo [Preset] @ Pag. 70

e Botdo [Preview] @ Pag. 44

e BotOes [Focus] @& Pag. 49

e Botdes [Volume] @ Pag. 61

e Botdo [Num] @ Pag. 103

e Porta [Remote] @ Pag. 15, 153

Preview Preset  Auto

OO ®

Focus Zoom  LensShift

Volume

Num ID

e Botdo [Power] @ Pag. 42, 46
e Interruptor [R/C] @ Pag. 14
e Botdo [A/V Mute] @ Pag. 64

¢ Botéo [Resize] @ Pag. 72

e Botdo [Freeze] @ Pag. 65

eBotdo [ ()] @ Pag. 25, 97, 116

e Botdo [Effect] @ Pag. 68

e Botdo [ESC (4)] @ Pag. 25, 99, 116
e Botdo [Help] @ Pag. 116

e Botdes [Source] @ Pag. 43

e Botdo [Auto] @ Pag. 57

e Botdes [Lens Shift] @ Pag. 50

e BotOes [Zoom] @& Pag. 48

e Botdes numéricos @& Pag. 76, 103

e Botéo [ID] @ Pag. 76



Descricdo e Funcdes

Portas de Entrada/Saida

e Porta [Computer 1] @ Pag. 19, 23, 28
Insere sinais RGB anal 6gicos provenientes de um
computador e sinaisde video RGB provenientesde
equipamento de video.

e Porta [Audio] (porta [Computer 1])
@ Pag. 30
Insere sinais de audio provenientes da fonte que

esta ligada a porta [Computer 1]

: 5 .. 5
e Porta de rede @ Pag. 102Aj‘

Utilize esta porta paraligar o videoprojector a
umarede.

e Porta [DVI] @ Pag. 22, 23

@ [oooooooo @
00000000
“ooooooos

DvI

1

Computer 1 Computer 2

Insere sinais de video do computador RGB
digital.

e Porta [Audio] (porta [DVI])
@ Pag. 30
Insere sinais de audio provenientes dafonte
que esté ligada a porta [DVI].

e Portas [BNC] @& Pag. 22, 23, 27
Inserem sinais RGB anal 6gicos provenientes
de um computador e sinais de video RGB e de
video componente” provenientes de
equipamento de video.

e Portas [Audio] (portas [BNC])

@ Pag. 30
Inserem sinais de audio provenientes da fonte
que esta ligada as portas [BNC].

e Porta [S-Video] @ Pag. 27
Insere sinais S-Video” provenientes de uma
fonte de video.

e Portas [Audio] (porta [S-Video])
@ Pag. 30
Inserem sinais de audio provenientes da fonte
gue esta ligada a porta [S-Video].

|© ©0

Audio Audio

..C‘

RC /Pr B/Cb/Pb H/C Sync V Sync L-Audio-R

@ SVldeo L Audio - R

e Porta [Computer 2]
@ Pag. 19, 23, 28
Insere sinais RGB anal 6gicos provenientes
de um computador e sinais de video RGB
provenientes de equipamento de video.

e Porta [Audio]

(porta [Computer 2]) @ Pag. 30
Insere sinaisde audio provenientesdafonte
gue estaligada a porta [Computer 2].

2 Ein

e Porta [USB] @& Pag. 24, 150
Permite ligar o videoprojector aum
computador através do cabo USB quando
utilizar a funcéo de rato sem fio.

e Porta [Video] @ Pag. 26
Insere sinais de video composto”
provenientes de uma fonte de video.

e Portas [Audio] (porta [Video])
@ Pag. 30
Inserem sinais de &udio provenientes da
fonte que esté ligada a porta [Video].

Control (RS-232C) _ Rergote

N :.\
o

e Porta [Control (RS-232C)] @& Pag. 150

Permite ligar o videoprojector a um computador
através de um cabo RS-232C. Esta porta destina-se
apenas a operacdes de controlo e ndo deve ser
utilizada pelo cliente.

e Porta [Audio Out] @ Pag. 32
Envia os sinais de dudio provenientes da
fonte de video seleccionada para
altifalantes externos.

e Porta [Monitor Out] @ Pag. 33
Envia os sinais de video provenientes da
fonte de video seleccionada par um monitor
externo.

e Porta [Remote] @ Pag. 15, 153
Ligue o conjunto de cabos do comando a
disténciaopcional paraarecepgdo desinais
provenientes do comando a distancia.
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Instalar as Pilhas Insira as pilhas.

Verifique aposi¢céo do sinal (+) e () situado no interior do
suporte das pilhas para se certificar de que inseriu
correctamente as pilhas.

Quando adquire o videoprojector, as pilhas ainda ndo estdo inseridas no
comando a distancia. Antes de comegar a utilizar o comando a distancia,
tem deinserir as pilhas fornecidas com o videoprojector.

IMPORTANTE

Antes de utilizar as pilhas, leia as I nstrugdes de Seguranca/
Condicbes de Garantia I nter nacionais.

\PROCEDIMENTO\

@ Retire a tampa das pilhas.

Mantenha a patilha da tampa das pilhas pressionada e faca
deslizar atampa no sentido indicado pela seta. @ Volte a instalar a tampa das pilhas.

Faca dedlizar a tampa das pilhas até a encaixar totalmente.

@ 0

,-@- NOTA N

Se a resposta ao comando a disténcia for demorada ou se 0 comando
nao funcionar apés ter sido utilizado durante algum tempo, isso pode
significar que as pilhas estdo a ficar gastas. Se isto acontecer,
substitua-as por duas pilhas alcalinas AA novas.

\ J




Antes de Utilizar o Comando a Distancia

Utiliz_ar o0 Comando a Distancia e Alcance de
Funcionamento

M Utilizar o comando a distancia
O comando a distancia utiliza-se da formaindicada em seguida.

PROCEDIMENTO

1 Coloque o interruptor [R/C] do comando a distancia
na posicao de activado (ON).

2 Direccione a area de emissao de luz do comando a
distancia para uma das areas de recepcéao de luz do
comando a distancia situadas no videoprojector e
pressione os botées do comando a distancia.

Area de Area de
recepcao de recepcgao de
luz do luz do
comando a = - - — = comando a
distancia i —c ool distancia
(frontal) ‘ M@M@@@@ Sooo0es || (posterior)
| il o O 60 ©00
| © P 0
— < @
Area de emisséo
a———deluzdo —_ 5
59) comando a 569)
distancia !

@ NOTA

* Nao permita que luz solar ou que a luz de lampadas fluorescentes
incida directamente nas areas de recepcao de luz do comando a
distancia do videoprojector; caso contrario, podera haver
interferéncias na recepcao de sinais do comando a distancia.

» Quando n&o utilizar o comando a distancia, coloque o interruptor
[R/C] do comando a distancia na posi¢ao de desactivado (OFF). Se
deixar o interruptor na posicao de activado (ON), o comando a
distancia continua a gastar as pilhas.

» Se um botdo do comando a distancia for pressionado durante mais
de 1 minuto com o interruptor [R/C] na posi¢ao de activado (ON), o
sinal da operacéo desse botéo deixa de ser transmitido (o comando a
distancia muda para o modo de repouso). Desta forma, evita-se que
as pilhas sgjam gastas por ter colocado um objecto por cima do
comando a distancia.

Quando o botéo é libertado, o comando a distancia volta ao
funcionamento normal.
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M Alcance de funcionamento do comando a distancia Angulo de funcionamento (vertical)
Utilize o comando a distancia dentro dos limites indicados em seguida. Se Distancia de funcionamento: Distancia de funcionamento:
adistanciaou o angulo entre o comando adistancia e a area de recepgao de 10 m (aprox.) 10 m (aprox.)
luz do comando a distancia estiver fora do alcance de funcionamento “——p “——p
normal, o comando a distancia podera ndo funcionar. Aprox. 15° \ ; | Aprox. 15°
Distancia de funcionamento | Angulo de funcionamento 3 S H 4
5 . Aprox. 15° i = 1Aprox. 15
Aprox. 10m Aprox. £30° na horlzpntal . .
prox. Aprox. £15° na vertical
Angulo de funcionamento (horizontal)
Areas de recepgao, Instalado no tecto
deluzdocomando a
distancia
Distancia de
funcionamento: ! : E
10 m (aprox.) Aprox. 15° | N Aprox. 15°

|

/ " i ’%

................... ) -~ Distancia de funcionamento:  Distancia de funcionamento:
) N 10 m (aprox.) 10 m (aprox.)

Area de emissdo de
luz do comando a
distancia

NOTA

Se pretender garantir que o comando a distancia funcionara
correctamente a uma determinada distancia, utilize o conjunto de
cabos do comando a distancia opcional paraligar a porta [Remote] do
comando a distancia a porta [Remote] do videoprojector.

Consulte a sec¢ao " Acessorios Opcionais' no " Apéndice” .

- Pag. 144




Instalacao

Instalar o Videoprojector

O videoprojector suporta os quatro métodos de projeccao apresentados em

seguida, podendo assim escolher o0 mais adequado para apresentar as suas
imagens.

IMPORTANTE

Antes de instalar o videoprojector, leia as | nstrugdes de Seguranca/
Condicbes de Garantia I nter nacionais.

* Projeccéo frontal

~

* Projecgao frontal/a partir do tecto

* E necessario um método de instalagio especial para suspender o
videoprojector a partir do tecto. Se pretender utilizar este método de
instalagdo, contacte o seu fornecedor. Quando pretender instalar o

videoprojector no tecto tem de utilizar o suporte para montagem no tecto
opcional.

@& Pég. 145
NOTA

Quando estiver a efectuar uma projeccao posterior/a partir do tecto
através de um ecra translicido, seleccione o comando A partir do tecto
(Celing) e Proj. Posterior (Rear Proj.) do menu Avancadol
(Advancedl) de acordo com o método de instalagdo. @ Pag. 91
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Tamanho do Ecré e Distancia de Projeccao J

A distanciaentre alente e 0 ecra determina o tamanho real daimagem. Os
val ores de distancia recomendada e de distancia de projecgdo apresentados 90° | Centro da lente
em seguida sdo validos quando esta instalada uma lente padréo. Se tiver . . /
instalado uma lente opcional no videoprojector, consulte a documentagéo B

dalente. Ecra

Distancia recomendada 104-1543 cm

Tendo em atencéo a tabela apresentada em seguida, posicione 0

videoprojector de modo a que as imagens sejam projectadas para o ecrano » 5

tamanho correcto. Estes valores devem ser utilizados como referéncia para ' Distancia de projecgao

instalar o videoprojector. Os valores variam consoante as condigdes de A distancia entre o centro da lente e a parte inferior varia consoante a

projeccéo e a definicéo do zoom. posicdo de gjuste da lente. @ Pag. 50

* Seinstalar o videoprojector junto auma parede, deixe um espaco livre de
cerca de 20 cm entre o videoprojector e a parede.

Tamanho do era 4:3 (cm) Distancia de projecc¢ao (cm)

Menor (wide) Maior (tele)

30" (61 x 46) 104 146

40" (81 x 61) 142 197 NOTA

60" (120 x 90) 217 301 Uma lente padréo permite um nivel de zoom até cerca de 1,35. O

80" (160 x 120) 293 404 tamanho da imagem com a definicéo de zoom méaximo é cerca de 1,35
100" (200 x 150) 369 508 vezes maior do que o tamanho da imagem com a defini¢&o de zoom
200" (410 x 300) 747 1.025 minimo.
300" (610 x 460) 1.126 1.543




Efectuar a Ligacao a um Computador UL

@ IMPORTANTE

Quando ligar o videoprojector a um computador, tenha em atencéo as

seguintes recomendacoes.

* Desligue o videoprojector e 0 computador da corrente antes de os
ligar entre si. Se, no momento da ligacéo, algum dos dispositivos
estiver ligado, poderéo ocorrer danos.

* Verifique a forma dos conectores dos cabos e das portas dos
dispositivos antes de efectuar as ligaces. Se tentar forcar a entrada
de um conector na porta de um dispositivo com uma forma ou uma
quantidade de terminais diferente, podera provocar danos no
conector ou na porta.

* N&o junte o cabo de corrente ao cabo de ligacao, caso contrario,
podera provocar interferéncias na imagem ou erros de
funcionamento.

Computadores Compativeis

O videoprojector ndo pode ser ligado a alguns tipos de computador ou a
projeccdo de imagens podera ndo ser possivel, mesmo que aligagdo real
sgja possivel. Certifique-se de que o computador que pretende utilizar
satisfaz as seguintes condigoes:

* Condicao 1: O computador tem de ter uma porta para saida de sinais
de imagem.
Certifique-se de que o computador tem uma porta para saida de sinais de
imagem, como uma porta RGB, uma porta de monitor ou uma porta
CRT. Se o computador possuir um monitor de origem ou se estiver a
utilizar um portétil, podera ndo ser possivel ligar o computador ao
videoprojector ou, aternativamente, poderater de adquirir uma porta de
saida externa em separado. Para obter mais informages, procure na
documentacdo do computador informagdes sobre como ligar um monitor
externo.

» Condicao 2: A resolucéao e a frequéncia de apresentacao do
computador tém de aparecer na “Lista de Tipos de Visualizagao de
Monitor Suportados”. Para obter mais informagdes, consulte a
seccao “Lista de Tipos de Visualizacdo de Monitor Suportados” no
‘Apéndice”. @ Pag. 152
Alguns computadores permitem alterar a resolucdo de saida, pelo que, se
necessario, seleccione uma resolucédo que corresponda a uma definicéo
da“Listade Tipos de Visualizagdo de Monitor Suportados’. Consulte
também a documentacéo fornecida com o computador.

NOTA

* Podera ter de adquirir um adaptador, consoante a forma da porta do
computador utilizado. Para obter mais informagdes, consulte a
documentacéo fornecida com o computador.

* Se 0 computador e o videoprojector estiverem muito afastados
impossibilitando a ligacéo do cabo de computador acessorio, utilize o
cabo VGA-HD15 para PC opcional. Para obter mais informagoes,
consulte a seccdo " Acessorios Opcionais’ no “Apéndice” .

@ Pag. 144
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Efectuar a Ligacao a um Computador : 2
-,

Projectar Imagens a partir do Computador g
A forma e as caracteristicas da porta do monitor do computador iréo « Denois de inici . de a definicio Entrad h
determinar qual o tipo de cabo que deve utilizar. Consulte as seccbes €POIS delniciar a projeccao, mude a detinicao Entrada
sequintes para saber qual a porta do seu computador. Computador1 (Computer1 | nput) ou Ent[ada Cqmputadorz
(Computer2 I nput) do menu Configuracao (Setting) para RGB
Analogico (Analog-RGB). @& Pag. 87
W Se a porta do monitor for uma porta Mini D-Sub de 15 pinos |, se tiver mais do que um componente externo ligado ao
Utilize o cabo de computador acessorio para efectuar as ligacoes. videopraojector, pressione o bot&o [Compl] ou [Comp2] do comando &
distancia depois de iniciar a projeccéo, ou pressione varias vezes o
botdo [ Computer/DVI] do paind de controlo do videoprojector para
. seleccionar o sinal que pretende projectar. @ Pag. 43 y

Computer o

@ Audig,

ra a porta[Computer 1]
Cabo de computador ou [Computer 2] (azul)
(acessorio)
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Efectuar a Ligacao a um Computador : 2
m

M Se a porta do monitor for uma porta 13w3 NOTA
Alguns computadores do tipo estacdo de trabalho possuem uma porta de

monitor 13w3. * Depoisdeiniciar a projeccao, mude a definicdo Entrada
Nestes casos, utilize um cabo 13w3 < D-Sub de 15 pinos (disponivel no Computador1 (Computer1 I nput) ou Entrada Computador?2

mercado) para efectuar aligacéo. (Computer2 I nput) do menu Configuracao (Setting) para RGB
Analégico (Analog-RGB). @ Pag. 87

* Setiver mais do que um componente externo ligado ao
videoprojector, pressione o botdo [Compl] ou [Comp2] do comando a
distancia depois de iniciar a projeccdo, ou pressione varias vezes o
botéo [Computer/DVI] do paind de controlo do videoprojector para
sdeccionar o sinal que pretende projectar. @ Pag. 43

* Algumas estacdes de trabalho podem necessitar de um cabo

especifico. Para maisinformagdes, contacte o fabricante da estacdo
. detrabalho.

J

Cabo 13w3 Para a porta
(disponivel no mercado) [Computer 1] ou [Computer 2]
(azul)
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OB
M Se as portas do monitor forem portas 5BNC

Consoante as portas de ligacdo ou o tipo de cabo utilizado, pode utilizar @ NOTA

um dos seguintes métodos de ligacéo:

» Utilize o0 cabo VGA- HD15/BNC para PC opcional para efectuar a » Depoisdeiniciar a projeccao, mude a definicdo Entrada
ligacéo entre as portas do monitor do computador e a porta[Computer 1] Computador1 (Computer1 I nput) ou Entrada Computador?2
situada na parte posterior do videoprojector. (Computer2 I nput) do menu Configuracéo (Setting) para RGB
Consulte a seccéo "Acessorios Opcionais' no "Apéndice'. @ Pag. 144 Analogico (Analog-RGB). @& Péag. 87

* Utilize um cabo de monitor 5BNC» (5BNC/macho-macho) disponivel e Setiver maisdo gue um componente externo |igad0 ao
no mercado para efectuar a ligagdo entre as portas do monitor do videoprojector, pressione o botdo [Comp1] ou [Comp2] do comando &
computador e a porta[BNC] situada na parte posterior do videoprojector. distancia depois de iniciar a projeccao, ou pressione Varias vezes o

botéo [Computer/DVI] do paind de controlo do videoprojector para
Se efectuar a ligagao a porta [Computer 1] seleccionar o sinal que pretende projectar. @ Pag. 43

(opcional) ou [Computer 2] (azul)
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Efectuar a Ligacao a um Computador 2 o
m

Se efectuar a ligagao as portas [BNC] M Se a porta do monitor for uma porta RGB digital

Utilize o cabo de video digital DVI-D»/DVI-D opciona ou o cabo de
video digital DVI-D/DFP para efectuar a ligac&o.

©

Audio

A cor varia
B / consoante os

§ ‘ «..‘ 5y f 7/ cabos
S R P IR utilizados

Cabo de monitor 5BNC
(disponivel no mercado)

\/ ==
Cabo de video digital DVI-D/DVI-D  Para a porta [DVI]

ou cabo de video digital DVI-D/DFP
(opcional)
@ NOTA
* Depoisdeiniciar a projecgdo, mude a definicdo Entrada BNC (BNC NOTA
I nput) do menu Configuracéo (Setting) para RGB Anal6gico

(Analog-RGB). @& Pag. 87 * Utilize o cabo de video digital DVI-D/DVI-D opcional ou o cabo de

* Setiver mais do que um componente externo ligado ao video digital DVI-D/DFP que corresponda a porta do monitor do
videoprojector, pressione o botdo [BNC] do comando a distéancia computador. Para obter mais informacdes, consulte a sec¢éo
depoisdeiniciar a projeccdo, ou pressione varias vezes o botdo " Acessorios Opcionais' no " Apéndice” . @ Pag. 144
[Video/BNC] do paine de controlo do videoprojector até aparecer a * Se tiver mais do que um componente externo ligado ao
indicagdo BNC (RGB Analdgico) [BNC (Analog-RGB)] na imagem videoprojector, pressione o bot&o [DVI] do comando & distancia

projectada para seleccionar o sinal que pretende projectar. depoisdeiniciar a projeccdo, ou pressione varias vezes o botéo
@ Péag. 43

[Computer/DVI] do paine de controlo do videoprojector, até
aparecer aindicagao DVI na imagem projectada para seeccionar o
sinal que pretende projectar. @ Péag. 43
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Se Ligar Mais do que um Computador

Pode utilizar as portas apresentadas em seguida paraligar varios
computadores ao videoprojector. Se utilizar todas as portas apresentadas
em seguida, pode ligar até quatro computadores.

Para obter mais informacfes sobre a ligacao, consulte as paginas @ 18-22.

D@

Computer 1 Computer 2

= |

©©©©©

R/Cr/Pr__ G/Y B/Cb/Pb H/C Sync V Sync

T =

Cabo de video
digital DVI-D/DVI-D |
—— ou cabo de video
digital DVI-D/DFP

(I
g

Cabo de

(opcional) computador ou
cabo VGA-HD15
Cabo VGA- para PC —
HD15/BNC para (acessério ou
A PC (opcional) opcional) 1

Porta de saida do monitor do
computador (DVI-D® ou DFP”) computador (Mini D-Sub de 15 pinos)
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Utilizar o Comando a Distancia para Mover o
Ponteiro do Rato (Funcédo de Rato sem Fio)

Pode utilizar o comando a disténcia como um rato sem fio para controlar o
ponteiro do rato no ecra. Paraisso, tem de utilizar o cabo USB” acessorio
paraligar a porta USB do computador a porta [USB] situada na parte
posterior do videoprojector.

Computador Rato utilizado Cabo que pode utilizar
Windows 98/2000/M¢e/
XP Home Edition/ Rato USB Cabo USB (acessorio)
XP Professional
SEEI T Rato USB Cabo USB (acessorio)
(OS 8.6-9.2/10.0-10.2)

Para a porta [USB]

Cabo USB
(acessorio)

* Juntamente com 0 EMP-9300 néo é fornecido nenhum cabo USB
acessorio; utilize um cabo USB disponivel no mercado.

* Quando estiver a utilizar o comando a distancia como um rato sem fio,
pode utilizar os botdes [Page 3] e [Page (#]] do comando a distancia para
fazer avancar ou retroceder diapositivos quando estiver a efectuar
apresentagcdes em PowerPoint.

@ NOTA

* Pode ligar o cabo USB apenas a computadores equipados com uma
interface USB de origem. Se estiver a utilizar um computador com o
Windows instalado, o computador tem de ter instalada uma versao
completa do Windows 98/2000/Me/XP Home Edition/XP
Professional. Se estiver a utilizar uma versio do Windows 98/2000/
Me/XP Home Edition/XP Professional que tenha sido actualizada a
partir de uma versdo anterior do Windows, n&o é possivel garantir
um funcionamento correcto.

« E possivel que nfo consiga utilizar a funcéo de rato sem fio em
algumas ver sbes do sistema operativo Windows e Macintosh.
 Podera ter de alterar algumas definic¢des do computador para que

possa utilizar a funcéo de rato. Para obter mais informagoes,
consulte a documentacéo fornecida com o computador.



Efectuar a Ligacao a um Computador

Depois de efectuar a ligagdo, pode utilizar o ponteiro do rato da seguinte

forma:

Mover o ponteiro do rato
Mova o bot&o [)] do comando a
disténcia para deslocar o ponteiro do
rato nessa direcgéo.

Tecla esquerda

Pressione o botéo [Enter (6)].

Se pressionar rapidamente duas vezes
0 botdo [Enter (6)], este funcionacomo
se fizesse clique duas vezes no rato.

5580
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Tecla direita
Pressione o botéo [ESC (6)].
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Arrastar e largar

Quando pressiona o bot&o [Enter (6)]
durante cercade 1,5 segundos, 0 botao
acendee o modo “arrastar elargar” fica
activado. Neste modo, pode arrastar
itens utilizando o botdo [].
Pressione o botéo [Enter (6)] na
posi¢éo pretendida paralargar ositens
gue esta a arrastar.

OD@Q o >

@

O

0 @é

= '

Pode também activar o modo “ arrastar
elargar” se pressionar o botdo [ESC
(6)] durante cerca de 1,5 segundos.
Esta operacéo permite utilizar atecla

direita do rato para arrastar e largar
itens.

@ NOTA

* Setiver invertido as definicdes das teclas do rato no computador, a
funcéo dos botdes do comando a distancia serd também invertida.

* N&o é possivd utilizar a funcdo de rato sem fio do comando a
distancia quando:
- Estiver a visualizar um menu de configuracéo
- Estiver a visualizar um menu de ajuda
- Estiver a utilizar a funcao de efeitos (Effect)
- Tiver definido um subecrd com a funcéo P in P
- Estiver a utilizar a funcdo de zoom dectronico (E-Zoom)
- Tiver efectuado uma definicdo Quick Corner
- Estiver avisualizar uma janela em modo de tamanho real utilizando
a funcdo de redimensionamento
- Estiver a utilizar a funcao de pré-visualizacdo (Preview)
- Estiver a captar um log6tipo do utilizador



Efectuar a Ligacéo a uma Fonte de Video ks

Projectar Imagens de Video Composto ”

IMPORTANTE » .
Quando ligar o videoprojector a outras fontes de video, tenha em L_Jt|I|z~e um cabo de video RCA (disponivel no mercado) para efectuar as
atencéo as seguintes recomendacoes: ligagdes.

* Dedligue o videoprojector e a fonte de video da corrente antes de os
ligar entre si. Se, no momento da ligacéo, algum dos dispositivos
estiver ligado, poder&o ocorrer danos.

* Verifigue a forma dos conectores dos cabos e das portas dos
dispositivos antes de efectuar asligagoes. Se tentar forgar a entrada de
um conector na porta de um dispositivo com uma forma ou uma
guantidade de terminais diferente, podera provocar danos no conector

Ou ha porta.
» N&o junte o cabo de corrente ao cabo de ligacéo, caso contrario, =
poder& provocar interferéncias na imagem ou erros de funcionamento. ==
I

Para a porta de saida
de video (amarela)

| ‘ 2 '/”
v(%v@lgara a porta [Video] (amarela)

Cabo de video RCA
(disponivel no mercado)

~N

@ NOTA

Setiver mais do que um componente externo ligado ao videoprojector,
pressione o botdo [Video] do comando a distancia depois deiniciar a
projeccao, ou pressione varias vezes o botéo [Video/BNC] do paind de
controlo do videoprojector até aparecer a indicacdo Video (Video) na
imagem projectada para seleccionar o sinal que pretende projectar.
@ Pag. 43
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Projectar Imagens S-Video

Utilize um cabo S-Video” (disponivel no mercado) para efectuar as
ligacOes.

L-Audio-R

,
i

RS-232¢

Para a porta de saida
S-Video
~

B

Cabo S-Video
(disponivel no mercado)

f@- NOTA ~

Setiver mais do que um componente externo ligado ao videoprojector,
pressione o botdo [S-Video] do comando a distancia depois de iniciar
a projeccao, ou pressione varias vezes o botdo [Video/BNC] do pain€
de controlo do videoprojector até aparecer a indicacdo S-Video (S
Video) na imagem projectada para seleccionar o sinal que pretende

Para a porta [S-Video]

_projectar. @ Pag. 43 )y

Projectar Imagens de Video Componente

Utilize um cabo de video componente” (disponivel no mercado) etrés
adaptadores para conversdo para efectuar as ligagoes.

DV

@ Audio

N
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S

S

N
DS
§ <
2

\ i
-
6-

N
D
H
.
&

Q)
Vermelho 7

Para as portas de saida de
video componente

Cabo de video componente
(disponivel no mercado)

(disponiveis no
mercado)



Efectuar a Ligacao a uma Fonte de Video 2 o
m .

@ NOTA

* Depoisdeiniciar a projecgdo, mude a definicdo Entrada BNC (BNC
I nput) do menu Configuracéo (Setting) para YCbCr» ou YPbPr”» de
acordo com os sinais provenientes do equipamento de video.

@ Pag. 87

* Se tiver mais do que um componente externo ligado ao
videoprojector, pressione o botdo [BNC] do comando a distéancia
depoisdeiniciar a projeccao, ou pressione varias vezes o botao
[Video/BNC] do paind de controlo do videoprojector até aparecer a
indicacéo BNC (YCbCr) ou BNC (YPbPr) na imagem projectada
para seleccionar o sinal que pretende projectar. @ Pag. 43

Projectar Imagens de Video RGB

O sistema de video RGB é utilizado quando estiver a projectar sinais RGB
provenientes de uma fonte de video que ndo um computador ligada ao
videoprojector. E possivel utilizar um dos métodos de ligacéo
apresentados em seguida. Utilize o método adequado a porta do
equipamento de video.

28

Se a porta de saida RGB for uma porta Mini D-Sub
de 15 pinos
Utilize o cabo de computador acessorio para efectuar as ligacoes.

Para a porta
[Computer 1] ou
[Computer 2] (azul)

Cabo de computador
(acessorio)

@ NOTA

» Depoisdeiniciar a projeccdo, mude a definicdo Entrada
Computador1 (Computer1 | nput) ou Entrada Computador?2
(Computer2 I nput) do menu Configuracao (Setting) para
Video-RGB (RGB-Video). @ Pag. 87

* Setiver mais do que um componente externo ligado ao
videoprojector, pressione o botdo [Compl] ou [Comp2] do comando a
distancia depois de iniciar a projeccéo, ou pressione varias vezes 0
botéo [Computer/DVI] do paind de controlo do videoprojector para
sdeccionar o sinal que pretende projectar. @ Pag. 43



Efectuar a Ligacao a uma Fonte de Video

M Se as portas de saida RGB forem portas 3BNC
Utilize um cabo de video RGB (disponivel no mercado) para efectuar as
ligacOes.

=
@ Audio @

Video 4 L- )
) /////////// Audio -R

7 g
‘Q/ &
) Y

Cabo de video RGB
(disponivel no mercado)

f@ NOTA \

* Depoisdeiniciar a projeccéo, mude a defini¢do Entrada BNC (BNC
I nput) do menu Configuracao (Setting) para Video-RGB
(RGB-Video). @ Pag. 87

» Setiver mais do que um componente externo ligado ao
videoprojector, pressione o botdo [BNC] do comando a distéancia
depoisdeiniciar a projeccao, ou pressione varias vezes o botao
[Video/BNC] do paind de controlo do videoprojector até aparecer a
indicacdo BNC (Video-RGB) [BNC (RGB-Video)] na imagem
projectada para seleccionar o sinal que pretende projectar.




Reproduzir Som a partir do Equipamento de Video Ty, 30

O videoprojector tem um altifalante de origem com uma saida maxima de
7 W. Pode emitir som proveniente do equipamento de video ligado ao
videoprojector (como, por exemplo, um computador ou um leitor de
video) através do dtifalante incorporado do videoprojector, se 0
equipamento de video possuir uma porta para saida de audio.

A porta[Audio] autilizar € a porta situada na mesma caixa da porta que
esta a utilizar para a recepcdo dos sinais de video.

Pode utilizar um dos seguintes cabos de &udio para efectuar a ligagao,

consoante a forma da porta [Audio].

» Se os sinais de imagem estiverem a ser recebidos pelaporta[DVI”],
[Computer 1] ou [Computer 2], utilize o cabo de audio acessorio.

» Seos sinais de video estiverem a ser recebidos pela porta [BNC], [S-
Video] ou [Video], utilize um cabo de audio RCA disponivel no
mercado.

@ NOTA

* Pode ajustar o volume depois deiniciar a projeccio. @ Pag. 61

* Se estiver a utilizar um cabo de audio 2RCA (L/R)/Mini-jack estéreo
(disponivel no mercado), utilize um cabo que possua a indicacdo de
que nédo tem resisténcia (No resistance).

Se os sinais de imagem estiverem a ser recebidos pela porta
[Computer 1]

Para a porta de saida audio ! U s
Cabo de audio Para a porta [Audio]
(acessorio)
* Juntamente com 0 EMP-9300 néo é fornecido nenhum cabo de audio
acessorio; utilize um cabo de audio disponivel no mercado.




Reproduzir Som a partir do Equipamento de Video

Se o0s sinais de video estiverem a ser recebidos pela porta [Video]

Para as portas [Audio]

Cabo de audio RCA
(disponivel no mercado)




Reproduzir Som a partir de Altifalantes Externos v o

Pode ligar altifalantes com amplificadores incorporados a porta [Audio
Ouit] do videoprojector para desfrutar de uma melhor qualidade de som.
Utilize um cabo de audio (disponivel no mercado) com conectores Jack <>
Mini Jack estéreo de 3,5 mm ou semelhantes.

Utilize um cabo de dudio com conectores que correspondam as portas do
equipamento de audio externo.

Para o equipamento
de audio externo

Cabo de audio
(disponivel no mercado)

NOTA

Quando insere um cabo de audio Mini-Jack estéreo na porta [Audio
Out] o som sera enviado para os altifalantes externos. N&o sera
emitido som a partir do altifalante de origem do videoprojector.




Efectuar a Ligacao a um Monitor Externo Es

Se ligar um monitor externo ao videoprojector, pode utilizar o Ligar um Monitor Externo
equipamento de video que esta ligado enquanto visualiza as imagens no
monitor externo e as projecta, o que é Util quando estiver a efectuar Utilize o cabo fornecido com o monitor paraligar o monitor externo.

apresentacdes. Pode também verificar os sinais provenientes do
equipamento de video no monitor externo mesmo quando o
videoprojector ndo esta a projectar (por exemplo, quando esta em modo
de espera) utilizando a funcdo de saida para monitor no modo de espera

@ NOTA

Alguns monitores LCD poder&o n&o apresentar imagens quando
ligados ao videoprojector. Se isso acontecer, podera conseguir
visualizar asimagens se efectuar as alteracdes apresentadas em
seguida, consoante a fonte da imagem. Estas alteracdes sdo também
validas quando estiver a utilizar a funcéao de saida para monitor no
modo de espera (Standby Monitor Out).
Se estiver a projectar imagens de computaador:
Mude a taxa de renovacéo do computador para 65 Hz ou mais.
Em alternativa, ligue um monitor CRT de multifrequéncia.
Se estiver a projectar imagens de equipamento de video:

Ligue um monitor CRT de multifrequéncia. Cabo fornecido com
O monitor

Porta do monitor Para a porta

[Monitor Out] (preta)



Efectuar a Ligacao a um Monitor Externo 2 2
m

@ NOTA

* Os valores das fungdes, como, por exemplo, de correccdo keystone e
os menus de configuracao e de ajuda sdo também enviados para o
monitor externo.

» Se estiver a utilizar a funcéo A/V Mute e as imagens projectadas
estiverem neste modo, pode mesmo assim visualizar asimagens do
sinal de entrada no monitor externo. Pode também utilizar os botbes
[Source] do comando a distancia e do paind de controlo do
videoprojector para mudar a fonte do sinal. Para visualizar as
imagens do sinal de entrada no monitor externo enquanto a funcao
A/V Mute estiver activada, mude a definicdo A/V Mute do menu
Configuracao (Setting) para Preto (Black). Se estiver seleccionada a
opcao Azul (Blue) ou Logotipo (Logo) para a definicdo A/V Mute, a
imagem apresentada no monitor externo seraigual aimagem
projectada.

» Quando é efectuada a correccéo keystone, asimagens apresentadas
no monitor externo aparero distorcidas.

* As definicdes efectuadas utilizando os menus Modo de Cor (Color
Mode), Ajuste de Cor (Color Adjustment), Nivel de Preto (Black
Levd), Nivel de Branco (White Levd), Proj. posterior (Rear Proj.) e
A partir do tecto (Ceiling) ndo aparecer&o nas imagens apresentadas
no monitor externo.

34

Verificar as Imagens Projectadas num Monitor
Externo com o Videoprojector em Modo de Espera
(Modo de Espera/Saida de Monitor)

Diz-se que o videoprojector esta em "modo de espera’quando o cabo de
corrente do videoprojector esta ligado ao videoprojector mas ainda ndo
pressionou o botéo [Power] (aléampada de projeccdo ndo esta acesa).

Se ainda estiverem a ser recebidos os sinais de imagem da fonte de video
gue estaligada, apesar de o videoprojctor se encontrar em modo de espera,
pode visualizar as imagens num monitor externo de forma a que possa
verificar os sinais ou alterar a fonte de video. Quando ligao
videoprojector, as imagens que esta a visualizar no monitor externo seréo
entéo projectadas.

Para utilizar afuncéo de saida para monitor no modo de espera, mude a
definicéo Modo de Espera (Standby Mode) do menu Avancadol
(Advancedl) para Rede Activada (Network ON). @ Pag. 92

@ NOTA

O som emitido a partir do altifalante de origem do videoprojector ou
dos altifalantes externos € interrompido temporariamente quando
estiver a utilizar a funcdo de saida para monitor no modo de espera



Instalar a Tampa dos Cabos

Se 0 videoprojector estiver instalado no tecto e se o ligar aum computador W Retirar

ou a outra fonte de video, pode instalar a tampa dos cabos acessoria. Esta Retire atampa dos cabos para substituir alampada e paraligar ou desligar
tampa protege as portas de entrada e de saida e os conectores dos cabos Fe e
STLET 0812 92100 PESIENET BO IEEGRIE el Puxe a patilha da tampa dos cabos na direccéo [OPEN =] pararetirar a
tampa.
M Instalar

Insira as saliéncias da tampa nos trés orificios para instalagéo da tampa
dos cabos situados na base do videoprojector e, em seguida, exerca
pressao sobre atampa até a encaixar.

Orificios para instalagao da tampa dos cabos

Patilha da tampa dos cabos




Prevencéo contra Roubo (Proteccao por Palavra-passe [EMP-9300]) ¥y 36

A funcdo de proteccdo por palavra-passe (Password Protect) esta
disponivel apenas para o EMP-9300.

Quando afuncéo de proteccao por palavra-passe esta activada, o
videoprojector pode ser utilizado para projectar imagens apenas por
pessoas que saibam qual é a palavra-passe. Além disso, também ndo é
posivel alterar o log6tipo da empresa e 0 nome de administrador que
aparecem quando liga o videoprojector. Esta funcéo evitaque o
videoprojector sgja utilizado por outras pessoas sem autorizacdo e
funciona como prevenc&o contra roubos.

Funcao de Proteccéo por Palavra-passe Activada

Funcéo de proteccao de ligacao activada

Quando liga o videoprojector, aparece 0 ecré de inser¢ao da palavra-passe.

Se pressionar o bot&o [Num], este acende e o0s botdes indicados na
seguinte imagem mudam para 0 modo de teclado numérico.

Comando a distancia

Preview Preset Auto

DN EDNED)

Focus Zoom LensShift

UV@U

Password

Enter the password.

#Refer to the "User's Guide" for the operation.

Enquanto o botao [Num] estiver Botdes numéricos
aceso, os botdes assinalados

estao no modo de teclado

numeérico.

Utilize os botBes numéricos parainserir a palavra-passe definida. Se a
palavra-passe inserida estiver correcta, a projeccao serainiciada.

NOTA

O ecra de insercdo da palavra-passe aparece apenas depois de ligar
0 cabo de corrente e de ligar o videoprojector quando a opcéo de
temporizacgao estiver definida para O.

* Se for inserida uma palavra-passe incorrecta trés vezes seguidas,
aparece uma mensagem durante cerca de cinco minutos a indicar
gue o videoprojector ficara bloqueado (The projector’s operation will
be locked.). Em seguida, o videoprojector muda para o modo de
espera. Seisto acontecer, desligue a ficha datomada déctrica, voltea
inseri-la e ligue o videoprojector. Aparecera uma janela a pedir que
introduza a palavra-passe. Quando isso acontecer, introduza a
palavra-passe correcta.

Se se esquecer da palavra-passe, anote o codigo numeérico (Request
code: xxxx) que aparece no ecra da palavra-passe (Password) e
contacte o endereco mais proximo indicado na sec¢éo reativa as
condic¢des de garantia internacionais do guia I nstrucgdes de
Seguranca/Condicdes de Garantia I nternacionais.

» Se a Situagdo anterior ocorrer nove vezes sem inserir uma palavra-
passe correcta, aparecera uma mensagem a indicar que o
videoprojector ficaréa blogueado e que deve contactar o endereco
mais proximo indicado na seccao relativa as condicdes de garantia
internacionais do guia I nstrucdes de Seguranca/Condigdes de
Garantia I nternacionais (The projector's operation will be locked.
Contact the nearest address provided in the " International Warranty
Conditions" section of the Safety I nstructions/World Wide Warranty
Terms booklet.). Também néo sera possive ligar o videoprojector.



Prevencao contra Roubo (Proteccao por Palavra-passe [EMP-9300])

M Funcéo de proteccao do logotipo do utilizador activada

Se tentarem efectuar qualquer uma das operacdes rel acionadas com o
logétipo do utilizador apresentadas em seguida, aparecerd uma mensagem
e ndo sera possivel aterar a definicdo. Para alterar a definicéo, desactive,
em primeiro lugar, afuncéo de proteccédo do logotipo do utilizador (User’s
Logo Protect). @ Pég. 38

* Captar um loga6tipo do utilizador

» Mudar a defini¢cdo do comando Mens. sem sinal (No-Signal Msg.) do
menu Configuracdo (Setting) de Logdtipo (Logo) para Preto (Black),
Azul (Blue) ou Desactivado (OFF), ou de Preto (Black), Azul (Blue) ou
Desactivado (OFF) para Logétipo (Logo)

* Mudar a defini¢céo do comando A/V Mute do menu Configuragéo
(Setting) de Logdtipo (Logo) para Preto (Black) ou Azul (Azul), ou de
Preto (Black) ou Azul (Blue) para Logotipo (Logo)

* Activar ou desactivar a defini¢do Ecréa lInicial (Startup Screen) do menu
Avancado (Advanced)

Definir a Funcéao de Proteccao por Palavra-passe

Para definir afuncéo de proteccédo por palavra-passe (Password Protect),
siga o procedimento indicado. Depois de aparecer o menu da funcéo de

proteccdo por palavra-passe, as operacoes que tem de efectuar sdo iguais

as do menu de configuracéo.

PROCEDIMENTO

1 ) Mantenha o botéo [Freeze] do comando a distancia
pressionado durante cerca de cinco segundos.

Aparecera o menu Proteccéo por Palavra-passe (Password
Protect).

Comando a distancia

Password Protect

: QON QOFF
O

Timer-el apsed : OH

ON [ OFF

@+ Set

Power ON Protect

User's Logo Protect
Password

* Se a funcéo Proteccdo por Palavra-passe (Password Protect) ja
estiver activada, aparecera o ecré Palavra-passe (Password). Se tiver
inserido correctamente a palavra-passe, aparecera o menu Proteccdo
por Palavra-passe (Password Protect). Consulte a secgdo " Funcao de
Proteccdo por Palavra-passe Activada” . @ Pag. 36

» Se a funcéo Proteccdo por Palavra-passe (Passvord Protect) estiver
activada, coloque o autocolante de proteccao por palavra-passe no
local que preferir no videoprojector como medida de prevencao
contra roubos.




Prevencao contra Roubo (Proteccao por Palavra-passe [EMP-9300])

2

Active a funcéo Proteccéao de Ligacado (Power ON
Protect).

(1) Seleccione Proteccéo de Ligacéo (Power ON Protect).

(2) Seleccione aopcao de activada (ON) e pressione o botéo
[Enter] do comando a distancia.

(3) Pressione o botéo [Esc].

Quando voltar a efectuar a defini¢céo Temporizador (Timer),

pode definir durante quanto tempo é possivel utilizar o

videoprojector sem ter de inserir uma palavra-passe.

Se pretender definir o tempo, avance para 0 ponto seguinte.

Caso contrario, avance para o ponto 5.

@ NOTA

Pode verificar o periodo de tempo definido ja decorrido utilizando o
comando Tempo decorrido (Time eapsed).

3

4

Seleccione Temporizador (Timer) e pressione o botao
[Enter].

Introduza até quatro caracteres numericos para o
periodo de tempo a definir.

Pressione o botdo [Num] do comando a distancia e utilize os
botdes numéricos paraintroduzir um intervalo de tempo
compreendido entre 0 e 9999 horas. Em seguida, pressione o
botdo [Enter]. Se se enganar ainserir o periodo de tempo,
pressione o bot&o [Esc] e volte ainserir o periodo de tempo.
Aparecera uma mensagem.

Quando acabar de utilizar 0 menu Proteccdo por Palavra-passe
(Password Protect), € iniciada a contagem do periodo de tempo
decorrido.

NOTA

Se o periodo de tempo estiver definido para 0, o ecra de insercéo da
palavra-passe aparecera apenas quando voltar aligar o
videoprojector pela primera vez depois de desligar a ficha do cabo de
corrente da tomada de parede.

5 Active a funcéo Proteccédo do Logo do Utilizador
(User’s Logo Protect).

(1) Seleccione Proteccéo do Logo do Utilizador (User’s Logo
Protect).

(2) Seleccione aopcdo de activada (ON) e pressione o0 botéo
[Enter] do comando a distancia.

(3) Pressione o bot&o [ESC].

6 Para definir uma palavra-passe, seleccione Palavra-
passe e pressione o botao [Enter] do comando a
distancia.

7 Aparecera uma mensagem a perguntar se pretende
alterar a palavra-passe (Change the password?).
Seleccione Sim (Yes) e pressione o botao [Enter] do
comando a distancia.

A paavra-passe predefinida € 0000, mas deve alterar esta
definicéo de acordo com as suas preferéncias.

Se seleccionar N&o (No), o ecra apresentado no ponto 1
aparecera de novo.



Prevencao contra Roubo (Proteccao por Palavra-passe [EMP-9300])

g ) Introduza uma palavra-passe com 4 digitos.
Pressione o botdo [Num] do comando adistanciae, em seguida,
utilize os botdes numeéricos paraintroduzir um nimero de 4
digitos.
A palavra-passe que introduzir aparecera como "* * * **
Quando introduzir o quarto digito, aparecera um ecra de
confirmag&o.

Volte a introduzir a palavra-passe do ponto 8.

9 Aparecerd uma mensagem aindicar que a nova palavra-passe
foi guardada (The new password is stored.).
Se ndo inserir correctamente a palavra-passe, aparecera uma
mensagem a pedir que volte ainserir a palavra-passe.

10 Depois de efectuar a definicdo, pressione o botédo
[Menu].
Pressione o botdo [Num] do comando a distancia
para desactivaar o modo de teclado numérico.

Certifique-se de que o indicador luminoso do botdo [Num] esta
apagado.

@ NOTA

* Depois de decorrido o periodo de tempo definido e de introduzr a
palavra-passe, a projeccao éreiniciada, a definicdo Tempo decorrido
(Time-elapsed) regressa a 0 e a contagem € reiniciada.

» Tome nota da palavra-passe para que n&o a esquega e guarde-a num
local seguro.

* Se perder o comando a distancia, ndo poderd introduzr a palavra-
passe. Guarde sempre o comando a distancia num local seguro.



Operacoes Basicas

Este capitulo descreve operacgdes basicas, como ligar e desligar o videoprojector e ajustar as imagens projectadas.

Ligar 0 Videoprojector........ccccoovvvvivieveineeeiiine, 41
eLigar o CabodeCorrente.......cccceveereiiiiere i 41
Ligar o Videoprojector e Projectar Imagens................... 42
* Seleccionar uma Fonte de | magem enquanto Visualiza

| magens Projectadas (Funcéo de Pré-visualizacéo) ........ 44

Desligar o Videoprojector .........ccccoevveveveeveinnnnnnn, 46

Ajustar a Imagem do Ecra...............ccceevevennnnnne, 48
* Ajustar o Tamanho da Imagem (Funcéao de Zoom)......... 48
 Focar asImagensdo Ecra (Ajuste da Focagem).............. 49
e Ajustar 0 Angulo da lmagem ..........ccccceeeeerereeeeeeresesins 49

* Se a &rea de projeccdo for demasiado baixa ou alta para o ecra....49
*Projectar apartir doladodo ecra...........ccccvveeeeiiciieee e 50
*Ajustar a posicdo vertical da érea de projeccdo

(AJUSLE ATENTE) ......ee et 50

s Ajustar os pés frontais regulaVEIS .........ccceeeveeiieecciec i 51

TOP
« Corrigir a Distor ¢&o da Area de Projeccédo
(Ofe] g g olo=To N Q=Y o] =) R 52
Corrigir adistor¢éo keystone para gjustar a area
de projeccao ao ecra (QuUICk COrner) ......ccceeeveceeeeeeeecineeeee e 52
Corrigir adistorcéo keystone vertica (V-Keystone)................. 54
Corrigir aaltura da érea de projeccéo depois da correccdo
keystone vertical (correccao daaltura).........ccceeevcveeeiiieeennnen. 55
Ajustar a Qualidade da Imagem...............cc.un..... 57
* Ajustar Imagens de Computador ...........cccccceveeeiveeeeenen. 57
¢ AJUSLE QUEOMALICO .....veeecevieeceieee ettt e 57
eAjustar 0 AliNNaMENTO ........cccoiiviieeeiiiiiee e 58
s Ajustar @ SINCIONIZAGCAD. .........cvueeeireeeeireeeeeireeeeireeeeireeeeneeeeannes 59
* Seleccionar a Qualidade da Projeccéo
(Seleccionar O Modo de Cor) ...ceveveeeeeeiiiiiie e 60
Ajustar o Volume.........cccoooviiiiiiii 61



Ligar o Videoprojector

Ligue o videoprojector para comegar a projectar imagens.

@ IMPORTANTE

Antes de projectar imagens, leia as | nstrugdes de Seguranca/
Condicbes de Garantia I nter nacionais.

Ligar o Cabo de Corrente

@ NOTA

Se estiver a utilizar o EMP9300 e activar o comando Ligagdo Directa
(Direct Power ON) do menu Avancado2 (Advanced?), o videoprojector
liga e a projeccéo inicia assim que inserir a ficha do cabo de corrente
na tomada de parede. @ Pag. 94

Em primeiro lugar, ligue os outros componentes que estdo ligados ao
videoprojector.

PROCEDIMENTO

1 Certifique-se de que o videoprojector esta desligado,
assim como todos os componentes a ele ligados.

2 Ligue o computador ou outra fonte de video ao
videoprojector. @ Pag. 18, 26

3 Retire a tampa da lente.

Coloque o dedo por baixo da parte superior datampadalente e
puxe-a parafora.

4 Ligue o cabo de corrente acessorio ao videoprojector.

Certifique-se de que o conector do cabo de corrente esta
posicionado de acordo com aforma da tomada de corrente do
videoprojector e, em seguida, insira o conector do cabo de
corrente no videoprojector.

5 Ligue a outra extremidade do cabo de corrente a uma
tomada de terra.
Aguarde até que o indicador luminoso ¢ acenda (cor-de-
laranja).

Aceso (cor-de-laranja)

IMPORTANTE

Quando liga o videoprojector depois de instalar uma lente padré&o ou
uma lente zoom grande angular, aceda ao menu de configuracéo
Reinic. tudo (Reset All). @ Pag. 96

Se ndo seleccionar Reinic. tudo (Reset All), asimagens poder&o
aparecer ligeiramente escuras.



Ligar o Videoprojector

Ligar o Videoprojector e Projectar Imagens

NOTA

Se estiver a utilizar o EMP9300, a definicao de proteccéo por
palavra-passe (Passnvord Protect) podera fazer com que o ecra de
insercéo da palavra-passe sgja apresentado quando ligar o
videoprojector. Se isso acontecer, insira a palavra-passe. @ Pag. 36

1 Certifique-se de que o indicador luminoso ¢ esta
aceso e cor-de-laranja.

2 Se estiver a utilizar o comando a distancia, coloque o
interruptor [R/C] do comando a distancia na posicéo
de activado (ON).

3 Ligue todo o equipamento que esta ligado ao
videoprojector.

No caso de uma fonte de video, pressione o botdo [Play] da
fonte de video parainiciar a reproducéo, se necessario.

A Pressione o botdo [Power] do comando a distancia
ou do painel de controlo do videoprojector para ligar
0 videoprojector.

O indicador luminoso ¢ ficaintermitente e verde. Apés alguns
instantes, o indicador acende e a projeccao inicia.

Aguarde até que o indicador luminoso ¢ fique aceso e verde
(normalmente demora cerca de 40 segundos).

Muda de intermitente para aceso
(verde).

Comando a distancia

NOTA

* Os botdes do comando a distancia e do paind de controlo do
videoprojector néo funcionardo enquanto o indicador luminoso
O estiver intermitente e verde.

» Consoante as defini¢des dos menus de configuracéo, poder& aparecer
a mensagem Sem sinal (No Signal). Consulte Configuracéo (Setting) -
Mens. sem sinal (No-Signal Msg.). @ Pag. 86



Ligar o Videoprojector

5 Se tiver ligado mais do que um dispositivo externo ao
videoprojector, utilize os botdées do comando a
distancia ou do painel de controlo do videoprojector
para seleccionar a fonte da imagem que pretende
projectar tendo em atencéo a seguinte tabela.

Pode também utilizar afuncdo de pré-visualizacéo para

seleccionar afonte do sinal. @ Pag. 44

Comando a distancia

. Source .

\ oG] v [vizo/

Preview Preset

(7)) (s

Botéo a pressionar

Comando a Indicacao =
distancia Videoprojector apresentada no ecra
DVI» [DVI] DVI
Computerl
. A fonte da *3
Computer 1 [Comp1] ™t imagem muda (Analog-RGB)
sempre que Lo gl *3
Sl (RGB-Video)
[ Compyter/ g\)n;lpUtelrQZGB)* ‘
*1 DVI]. nalog-
Computer 2 [Comp2] ] Computer2
(RGB-Video)™
o BNC(Analog-RGB ;6
* A fonte da BNC(RGB-Video)
BNC BNC]"? i 5
[BNC] Imagem muda | BNC(Y CbCri)’®
pressionar BNC(YPbPr»)"®
S-Video [S-Video] [Video/BNC].”® | S-Video
Video [Video] Video

*1 Quando pressiona uma vez estes botdes, 0 nome do sinal seleccionado
com o0s menus de configuracdo aparece no ecra. Pode mudar a
definicdo do sinal se pressionar vérias vezes 0 botdo enquanto o nome
do sinal é apresentado. O resultado desta alteracao sera também
aplicado a definic¢éo Entrada Computadorl (Computerl Input),
Entrada Computador2 (Computer2 Input) ou Entrada BNC (BNC
Input) do menu Configuragéo (Setting).

*2 O sinal de entrada ndo muda para a fonte do sinal seguinte se néo
pressionar o botéo [Computer/DV1] enquanto o nome do sinal actual
aparece no ecra.

Se estiver a projectar um sinal de entrada recebido pela porta[DV1],
[Computer 1] ou [Computer 2] 0 nome deste sinal aparecera no ecra
guando pressionar uma vez o botdo [Computer/DVI].

*3 Aparecera o item seleccionado com o comando Entrada Computadorl
(Computerl Input) do menu Configuracdo (Setting). Pode mudar a
definicéo se pressionar o botdo [Compl] do comando a distancia.

*4 Aparecera o item seleccionado com o comando Entrada Computador2
(Computer2 Input) do menu Configuragdo (Setting). Pode mudar a
fonte se pressionar o botdo [Comp2] do comando a distancia.

*5 O sinal de entrada ndo muda para o sinal seguinte se ndo pressionar o
botéo [Video/BNC] engquanto o nome do sinal actual aparece no ecra.
Se estiver aprojectar um sinal de entrada recebido pelas portas [BNC],
[S-Video] ou [Video], o nome deste sinal aparecera no ecra quando
pressionar uma vez o botdo [Video/BNC].

*6 Aparecera o item seleccionado com o comando Entrada BNC (BNC
Input) do menu Configuragdo (Setting). Pode mudar para a fonte
seguinte se pressionar o botédo [BNC] do comando a distancia.
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Seleccionar uma Fonte de Imagem enquanto Visualiza

NOTA Imagens Projectadas (Funcao de Pré-visualizacao)
* Setiver ligado apenas uma fonte do sinal, os sinais provenientes dessa N o _ _ _ _
fonte ser&o projectados sem que seja necessario pressionar um dos A funcao de pré-visualizacao permite projectar asimagens provenientes da
botdes [Source]. fonte deimagem seleccionada e visualizé-|as num ecra de pré-visualizagéo

enquanto selecciona a fonte do sinal. Utilize o comando a distancia para

* Se a mensagem Sem Sinal (No-Signal) n&o desaparecer, verifique efiectuar todas as operacies de pré-visualizaca,

novamente as ligacoes.

* Se 0 videoprojector estiver ligado a um computador portatil ou a um PROCEDIMENTO
computador com um monitor LCD, as imagens poder&o n&ao ser
projectadas de imediato. Depois de iniciar a projeccao, verifique se o 1 Pressione o botéo [Preview] do comando a distancia.
computador foi configurado para enviar sinais externamente. Ap6s alguns instantes, aparecera um ecré de pré-visualizagso
A tabela seguinte exemplifica como seleccionar defini¢oes de saida. semel hante ao apresentado em seguida. Enquanto o ecra de pré-
Para obter mais informagdes, procure na documentagéo fornecida visualizacio estd a ser apresentado, os quadros relativos as
com o seu computador uma sec¢&o dedicada a saida externa ou que portas que n3o estdo a receber nenhum sinal de imagem ou que
explique como ligar um monitor externo. estdo a receber um sinal ndo suportado aparecem a azul.

NEC | Panasonic | Toshiba | IBM Sony Fujitsu Macintosh Pressione os botdes [Source] do comando a distancia para
Depois do arranque, seleccionar afonte de imagem a projectar para mudar a
alterg as definigoes |magem

[Frl+[F3] | [FrI+[F3] | [Frl+[F5] | [Fa+[F7] | [Fri+[F7] | [Fnj+(F 10] | 90 Painel de controlo oot activa
fung(ﬁ’ir?grﬁgf'ho Apresenta as imagens que estdo a ser projectadas.

» Se uma mesma imagem estatica for projectada durante um fongo esmuammsssear] | =) Imagens recebidas pela
periodo de tempo, a imagem podera ficar queimada no monitor do é 2T [DRmeuiEr ]
computador. Deve evitar deixar a mesma imagem projectada durante \ :| | Imagens recebidas pela
longos periodos de tempo. ] | porta [Computer 2]

| N Imagens recebidas pela
[luﬂﬂﬂ portg [DVI] i

Imagens Imagens Imagens
recebidas pelas recebidas pela  recebidas pela
portas [BNC] porta [Video] porta [S-Video]
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m

Mova o botéo [©] para seleccionar as imagens que
pretende projectar.

Desloque a caixa vermelha até seleccionar aimagem
pretendida.

@ Pressione o bot&o [Enter].

As imagens sel eccionadas sdo apresentadas na janela activa.
Se voltar a pressionar o botdo [Enter], afuncéo de pré-
visualizag&o é desactivada e as imagens da janela activa séo
projectadas.

Para regressar as imagens que estavam a ser projectadas antes
de activar afuncéo de pré-visualizagéo, pressione o botéo
[ESC] ou [Preview].

45

,-@- NOTA ~

* Pode ouvir o som das imagens da janela activa enquanto esta a ser
apresentada a janela de pré-visualizacéo.

« A excepcdo da imagem da janea activa, as outras imagens sero
projectadas como imagens fixas.

* Se pressionar o botdo [Preview] com a funcdo de zoom eectrénico
(E-Zoom) activada ou quando esta a utilizar o modo de apresentacdo
em tamanho real, estas funcdes serdo desactivadas e aparecera o
ecra de pré-visualizagéo. Se desactivar a funcéo de pré-visualizacéo
sem alterar a fonte de entrada, as imagens projectadas regressarao
ao estado em que se encontravam antes de activar a funcdo de pré-

visualizagao.




Desligar o Videoprojector

Para desligar o videoprojector, siga o procedimento indicado.

PROCEDIMENTO

1

Desligue as fontes de sinal que estéo ligadas ao
videoprojector.

Certifique-se de que todos os €l ementos que estéo ligados ao
videoprojector foram desligados.

Pressione o botdo [Power] do comando a distancia
ou do painel de controlo do videoprojector.

Comando a distancia

Aparecerd a seguinte mensagem de confirmacao:

Power OFF?

Yes :Press (@ button
No :Press any other button

Se ndo pretender desligar o videoprojector, pressione qual quer
bot&o excepto:

» Comando adistancia: [Power], [&]], [®], [«], [Num], [ID]

* Painel de controlo: [Power]

Se né&o pressionar nenhum bot&o, a mensagem desaparecera
automaticamente ao fim de sete segundos (o videoprojector ndo
desliga nesta altura).

NOTA

Se a mensagem a indicar que o videoprojector esta demasiado quente
e que tem de limpar ou substituir ofiltro de ar e baixar atemperatura
da sala (The projector is overheating. Clean or replace the air filter
and lower the room temperature.) aparecer no ecra, pressione o botao
[Enter] do comando a distancia ou o botao [Auto/Enter] do paind de
controlo do videoprojector para desligar o videoprojector e limpe os
filtros de ar. @ Pag. 133

3 Pressione novamente o botdo [Power] do comando a
distancia ou do painel de controlo do videoprojector.

A lampada apaga. O indicador luminoso O ficaintermitente e
cor-de-laranjae éiniciado o periodo de arrefecimento». O periodo
de arrefecimento € de cerca de 30 segundos. Quando o periodo
de arrefecimento terminar, o indicador luminoso & acende e fica
cor-de-laranja.

Deixa de estar intermitente e
acende (cor-de-laranja)

NOTA

Nao € possive utilizar os botées do comando a distancia e do paine
de controlo do videoprojector enquanto o indicador luminoso ¢
estiver intermitente e cor-de-laranja. Aguarde até que permaneca
aceso.
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Se néo utilizar o videoprojector por um longo periodo Coloque a tampa da lente.

de tempo, retire o cabo de corrente da tomada Cologue a tampa na lente quando ndo estiver a utilizar o

electrica. videoprojector paraimpedir que alente fique com pd ou
sujidade.

IMPORTANTE

N&o desligue o cabo de corrente da tomada enquanto o indicador
luminoso & estiver intermitente e cor-de-laranja; caso contrario,
podera causar problemas de funcionamento.

Coloque o interruptor [R/C] do comando a distancia

na posic¢ao de desactivado (OFF). Tampa da lente

Ertect

Se deixar o interruptor [R/C] do comando a distancia na posi¢éao de
activado (ON), o comando a distancia continua a gastar as pilhas.
Quando néo estiver a utilizar o comando a distancia, coloque 0
interruptor [R/C] na posicéo de desactivado (OFF).




Ajustar a Imagem do Ecra

Pode corrigir e gjustar as imagens do ecra de forma a obter imagens com a
melhor qualidade possivel.

Ajustar o Tamanho da Imagem (Funcao de Zoom)

O tamanho das imagens projectadas € determinado basicamente pela
distancia entre o videoprojector e o ecra. @ Pag. 17

Os procedimentos apresentados em seguida explicam como gjustar as
imagens do ecrad depois de ter instalado o videoprojector.

,—@- NOTA

* N&o efectue o ajuste de zoom eectrénico (utilizando os botdes) se o
videoprojector estiver equipado com uma lente para retroprojeccdo
opcional. Para obter maisinformagdess, consulte a documentagdo da
lente para retroprojeccao.

* Pode também utilizar a funcéo de zoom eectronico (E-Zoom) para
ampliar partes das imagens. @& Pag. 65

~\

PROCEDIMENTO\

J

Pressione os botdes [Zoom] do comando a distancia ou
do painel de controlo do videoprojector para ajustar as
imagens.

Se estiver instalada uma lente padréo, pode ampliar asimagens até
1,35 vezes o tamanho normal.

Pressione o bot&o [5] do comando a distancia ou o botdo [W] (wide)
do painel de controlo do videoprojector para ampliar as imagens.

Comando a distancia

N . 7 CQS)
Focus Zoom LensShift
| [ ! ~
— |
E —
{ \ (=)

Pressione o botéo [2] do comando adistanciaou o botéo [T] (tele) do
painel de controlo do videoprojector parareduzir as imagens.

Comando a distancia

'\ ‘s (o)
Focus Zoom LensShift

V| |

A |

I N — !

T I — |

I - I

T N

Se pretender ampliar ainda mais as imagens, afaste o videoprojector
do ecrd. @& Pag. 17
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Focar as Imagens do Ecra (Ajuste da Focagem)

NOTA

» Néo efectue o ajuste da focagem (utilizando os bot6es) se 0
videoprojector estiver equipado com uma lente para retroprojeccao
opcional. Para obter maisinformagdess, consulte a documentagdo da
lente para retroprojeccao.

» Se a superficie da lente estiver suja ou embaciada devido a
condensacao, podera ndo ser possive ajustar a focagem
correctamente. Se isso acontecer, limpe ou desembacie a lente.

. @ Pag. 125, 133

PROCEDIMENTO \

Pressione os botdes [Focus] do comando a distancia ou
do painel de controlo do videoprojector.

Comando a distancia

ADRLIDR W)

Focus Zoom LensShift

Volume

Ajustar o Angulo da Imagem

Se 0 videoprojector estiver posicionado com uma inclinagéo horizontal ou
vertical em relagdo ao ecrd, efectue o gjuste da forma apresentada em
seguida.

Il Se a area de projeccéao for demasiado baixa ou alta para o ecra
* Pode utilizar afuncéo de gjuste dalente para mover alente navertical de
modo a gjustar a posicao vertical da lente. Pode utilizar esta funcéo
quando, por exemplo, o0 ecra estiver numa posi¢do demasiado alta ou o
videoprojector estiver instalado num tecto alto. @ Pag. 50

* Se ndo for possivel obter um gjuste correcto com a funcéo de gjuste da
lente, aumente os pés frontais regulévels parainclinar o videoprojector.
@ Pag. 51
Quando o videoprojector esta inclinado, as imagens projectadas poderdo
aparecer com distorcdo keystone. Se isto acontecer, pode corrigir esta
distorcéo. @ Pag. 52




Ajustar a Imagem do Ecra

M Projectar a partir do lado do ecra
Se néo for possivel instalar o videoprojector directamente em frente ao
ecrd, pode projectar as imagens com uma inclinagdo horizontal em
relacdo ao ecra. Se asimagens aparecerem com distor¢éo keystone, pode
utilizar afuncdo Quick Corner do videoprojector para corrigir esta
distorcéo. @ Pag. 52

SO

Cr

Ajustar a posicéao vertical da area de projeccéo

(ajuste da lente)
E possivel gjustar a posicao vertical da érea de projeccdo se mover alente
para cima ou para baixo.

Posicdo mais baixa da lente

Posicdo mais alta da lente

Centro10| |
da —
lente |

\PROCEDIMENTO "\

Pressione os botbes [Lens Shift] do comando a distancia
ou do painel de controlo do videoprojector.

Se pressionar 0 botdo [6] do comando a distancia ou o botéo [~ ] do painel
de controlo do videoprojector, a &rea de projeccao desloca-se para cima.
Se pressionar 0 botéo [3] do comando adistancia ou o botdo [<”] do painel
e controlo do videoprojector, a area de projeccdo desloca-se para baixo.

Comando a distancia

(7 )8 ) o)

Focus Zoom LensShift

@

Volume

«Il"'d

,-@- NOTA =

N&o efectue o ajuste da lente eectronico (utilizando os botdes) se o
videoprojector estiver equipado com uma lente para retroprojeccao
opcional. Para obter mais informagdess, consulte a documentacao da
lente para retroprojecgao.

& J
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M Ajustar os pés frontais regulaveis
Pode aumentar ou diminuir os pés frontais regulaveis parainclinar o
videoprojector de modo a gjustar o angulo de projeccéo até 9°.

@ NOTA

Quando utilizar os pés frontais regulaveis para ajustar o angulo do
videoprojector, as imagens poderdo aparecer com distor¢do keystone.
Se isso acontecer, pode utilizar a funcéo de correccéo keystone para
corrigir a distorcéo keystone. @ Pag. 52

PROCEDIMENTO

Enguanto levanta as alavancas de ajuste dos pés situadas
em ambas as partes laterais do videoprojector, levante a
parte frontal do videoprojector para aumentar os pés
frontais regulaveis.

Aumente os pés frontais regulaveis até obter o0 angulo pretendido e,
em seguida, liberte as alavancas de gjuste dos pés.

Para diminuir os pés frontais regulaveis, baixe cuidadosamente o
videoprojector ab mesmo tempo que levanta as alavancas de gjuste
dos pés.

Alavancas de ajuste dos pés (laterais)

@ NOTA

Se 0 videoprojector estiver inclinado na horizontal, a altura dos pés
frontais regulaveis esquerdo e direito ndo sera igual. Neste caso, pode
utilizar as alavancas de ajuste dos pés para ajustar novamente a
altura ou rodar as bases dos pés para ajustar o angulo até o
videoprojector ficar posicionado na horizontal.

e —

regulavel

Aumentar <___ > Diminuir
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Corrigir a Distorcdo da Area de Projeccéo
(Correccéo Keystone)

O videoprojector est4 equipado com as duas fungdes de correccéo da
distorcéo keystone apresentadas em seguida. Utilize afuncdo mais eficaz
para a correcgdo da distor¢ao.
* Quick Corner:
Deve utilizar esta funcgéo de correcgdo quando ocorrer uma distorgao
keystone horizontal e vertical na area de projeccdo para gjustar a area de
projeccdo ao ecra.

|

* Keystone vertical:
Deve utilizar esta funcéo de correccdo quando ocorrer uma distorcéo
keystone vertical na érea de projeccéo.
A funcéo de correccao keystone permite corrigir facilmente a distorgéo
keystone que ocorre depois de mover o videoprojector. Para isso, basta
utilizar os botdes do painel de controlo do videoprojector. @ Pag. 54

—p

—b

@ NOTA

* N&o é possivd utilizar as funcdes Quick Corner e V-Keystone em
simultaneo para corrigir a distorcdo keystone. Se utilizar uma
funcéo para corrigir a distorcdo keystone, qualquer correccéo
efectuada com a outra fungdo serd cancdada.

» Quanto maior o angulo de inclinacdo, menor sera a focagem dos
contor nos das imagens projectadas.

* Se efectuar uma correccgéo keystone elevada, deter minados detal hes,
como, por exemplo, caracteres e linhas poder&o ficar desfocados.

* As correcgoes keystone aplicadas com as fungdes de correccao
keystone ficam guardadas mesmo quando desliga o videoprojector.
Se mudar a posi¢cdo ou o angulo de projeccao, tera de efectuar de
NOVO O processo de correcgao.

Corrigir a distorcédo keystone para ajustar a area de

projeccao ao ecra (Quick Corner)
Pode utilizar afung&o Quick Corner a partir do menu de configuragéo.

@ NOTA

Se, quando instalar o videoprojector, 0 angulo de inclinagdo ndo
ultrapassar os limites apresentados em seguida, pode utilizar a
funcdo Quick Corner para corrigir asimagens.
-EMPR9300: Aprox. 40° na vertical, approx. 20° na horizontal
-EMP-8300: Aprox. 45° na vertical, aprox. 40° na horizontal
No entanto, os angulos aplicaveis diminuem nas seguintes condicdes:
* Setiver inclinado o videoprojector na horizontal e na vertical
* Setiver instalado uma lente opcional

* Setiver mudado a posi¢ao da lente ou tiver definido o zoom para
n Wl
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PROCEDIMENTO 2 Pressione o botdo [Enter] do comando a distancia ou
o botédo [Auto/Enter] do painel de controlo do
1 Pressione o botdo [Menu] do comando a distancia ou videoprojector para seleccionar o angulo de
do painel de controlo do videoprojector e seleccione correcgao no ecra.

Quick Corner no submenu Keystone do menu
Configuracao (Setting).
Aparecera o ecra de correccdo Quick Corner.

-
=

seleccionado
aparecera a
amarelo.

> L g
“——_ Oangulo
3 3
[ $/¢ ]:Adjust
[@] :Move next

>

3
[ 4/ ]:Adjust
[@®] :Move next

[ESC] :Return (Press 1 second to
reset)

[ESC] :Return (Press 1 second to
reset)

3 Mova o botéo [©)] do comando a distancia ou
pressione o botéo [Sync +], [Sync -], [Tracking +] e
[Tracking -] do painel de controlo do videoprojector
para corrigir a posicédo do angulo.

Ecra

[ $/4 J:Adjust

[®] :Move next
[ESC] :Retum (Press 1 second to
reset)
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@ NOTA

» Sepressionar o botao [Shift] do paind de controlo do videoprojector
enquanto mantém pressionados os botdes [Sync +], [Sync -],
[Tracking +] e [Tracking -], o valor de ajuste muda em incrementos
maiores de forma a que a correcgdo seja efectuada mais
rapidamente.

* Se mantiver o botdo [ESC] do comando a distancia ou do paine de
controlo do videoprojector pressionado durante um segundo
enquanto € apresentado o ecra de correcgdo Quick Corner, 0s
resultados da correccéo regressarao aos valores predefinidos.

* Se, enquanto estiver a utilizar a funcéo Quick Corner, aparecer uma
mensagem a indicar que ndo é possive mover mais (Cannot move
anymore), isso significa que foi alcancado o limite de correccéo.
Verifique o seguinte:

- A distancia de projeccéo é a adequada para o tamanho do ecra de
projeccao? @ Pag. 17
- O videoprojector esta demasiado inclinado? @ Pag. 52

* Se, enquanto estiver a utilizar a funcéo Quick Corner, o sinal de
entrada for interrompido ou se for recebido um sinal n&o suportado,
o valor de correccao existente nesse momento sera guardado e a
funcéo Quick Corner serd desactivada.

* Sevisualizar o ecréa de correcgao Quick Corner enquanto estiver a
utilizar a funcdo de zoom dectronico, a fungdo de zoom dectronico
sera desactivada.

4 Depois de efectuar a correccao, pressione o botao
[Menu] do comando a distancia ou do painel de
controlo do videoprojector.

M Corrigir a distorcdo keystone vertical (V-Keystone)

Pode efectuar a correcgdo keystone vertical a partir do painel de controlo
do videoprojector ou utilizando os menus de configuragdo. Em seguida,
explica-se como utilizar o painel de controlo do videoprojector para
corrigir adistor¢éo keystone.

Para saber como utilizar os menus de configuracdo, consulte:
Configuracdo (Setting) - Keystone - V-Keystone @& Pag. 86

NOTA
Se 0 angulo de inclinacéo do videoprojector ndo ultrapassar os limites
apresentados em seguida, pode efectuar a correccao keystone vertical:
-EMP9300: Aprox. 40° na vertical
-EMP-8300: Aprox. 45° na vertical
No entanto, os angulos aplicaveis diminuem nas seguintes condicdes:
* Setiver instalado uma lente opcional

* Setiver mudado a posi¢éo da lente ou tiver definido o zoom para
n Wl

PROCEDIMENTO

Se a parte superior da
imagem for mais larga

|

Videoprojector

e Focus

Se a parte inferior da
imagem for mais larga

D_» -

Videoprojector
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@ NOTA

» Quando efectua a correccao keystone vertical, asimagens
projectadas ficam mais pequenas. Utilize o botdo [Zoom] para
gjustar o tamanho das imagens. @ Pag. 48

* Se, depois de efectuar a correccao keystone vertical, o aspecto das
imagens nao for uniforme, diminua a defini¢éo de nitidez
@& Péag. 79, 82

* Se, quando estiver a efectuar a correccdo keystone vertical, o valor
apresentado no ecra permanecer igual, isso significa que
ultrapassou o limite de correccéo keystone vertical. Certifique-se de
gue o videoprojector ndo esta instalado num angulo que ultrapassa o
limite aceitavd.

* Se utilizar a funcéo V-Keystone enquanto esta a utilizar qualquer
uma das funcdes apresentadas em seguida, a funcdo que esta a
utilizar sera desactivada.
- Zoom eectronico
- Fixacéo de imagens

- Apresentacdo detamanho real
- A/V Mute

Corrigir a altura da area de projeccao depois da

correccao keystone vertical (correccédo da altura)

Quando efectua a correccdo keystone vertical, a altura das imagens
projectadas diminui. Utilize a funcéo de correcgdo da altura para gjustar a
altura da area de projecgéo.

Para efectuar gjustes utilizando a funcdo de correcgéao da altura utilize os
menus de configuracéo.

PROCEDIMENTO

1 Pressione o botdo [Menu] do comando a distancia ou
da painel de controlo do videoprojector. Em seguida,
seleccione Altura (Height) no submenu Keystone do
menu Configuracéo (Setting).

Aparecera o ecrad de correccao da altura. Para obter mais
Informagdes sobre como efectuar esta operacéo, consulte
"Utilizar os Menus de Configuracéo". @& Pag. 97

Video
Audio
Effect

Keystone

V-Keystone : 32 §
Setting Height :0 - +
User's Logo

Advanced1

Advanced2

About

Reset All

[ESC ]: Return [$]: Select [¢)]: Adjust [Menu]: Exit



Ajustar a Imagem do Ecra

Mova o botéo [©>] do comando a distancia para a
esquerda ou para a direita, ou pressione 0s botdes
[Tracking +] ou [Tracking -] do painel de controlo do
videoprojector, para corrigir a altura enquanto
visualiza as imagens projectadas.

[E5C:Retum [} Belsot [4)]:Adfust

Depois de efectuar o ajuste, pressione o botéao
[Menu] do comando a distancia ou do painel de
controlo do videoprojector para fechar o menu de
configuracéo.

/



Ajustar a Qualidade da Imagem

Pode gustar a qualidade das imagens projectadas da forma apresentada em
seguida.

Ajustar Imagens de Computador

M Ajuste automético
A funcdo de gjuste automéatico detecta os sinais RGB anal 6gicos
provenientes do computador que esta ligado e gjusta automaticamente
esses sinais para que obtenha imagens de elevada qualidade.
Este processo envolve 0 gjuste do alinhamento®, da posicéo e da

sincronizacao» .

@ NOTA

» Se a opgao Auto ajuste (Auto Setup) do menu Avancgado2
(Advanced?) estiver desactivada (este comando esta activado por
predefinicédo), ndo seré efectuado o ajuste automéatico. Se pressionar
0 bot&o [Auto] do comando a distéancia ou o botédo [Auto/Enter] do
paind de controlo do videoprojector enquanto estéo a ser projectadas
imagens de computador (sinais RGB anal 6gicos), sera efectuado o
ajuste.

Comando a distancia

\_BNC Video /

Prewew Preset Auto

1

* Sepress onar 0 botdo [Auto] do comando a distancia ou o botdo
[Auto/Enter] do paind de controlo do videoprojector enquanto a
funcéo de zoom eectronico (E-Zoom) ou de fixacdo da imagem
(Freeze) estiver activada, a funcéo sera desactivada e sera efectuado
0 gjuste.

* Por vezes, os sinais podem n&o ser ajustados cor rectamente,
consoante o tipo de sinais enviados pelo computador. Se isso
acontecer, utilize os comandos Alinhamento (Tracking), Posicao
(Position) e Sinc. (Sync.) para efectuar os ajustes manualmente.
@ P&g. 58, 59, 79

* O gjuste automéatico nao é efectuado enquanto estiver a utilizar a
funcéo de pré-visualizagio.
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Pressione o botéo [Tracking -] do painel de controlo do
videoprojector.

O valor do alinhamento diminui sempre que pressiona o botéo.

M Ajustar o alinhamento
Se aparecerem faixas verticais nas imagens
projectadas, e se ndo conseguir resolver o
problema utilizando a opgéo de gjuste
automatico, terd de ajustar manualmente o
alinhamento” . Siga o procedimento indicado. Menu  SYC+  Esc

O N O

Auto/Enter

Ol

Sync -

Videoprojector

\PROCEDIMENTO "\

Pode efectuar o gjuste do alinhamento a partir do painel de controlo do
videoprojector ou utilizando os menus de configuragdo. Em seguida,
explica-se como utilizar o painel de controlo do videoprojector para
gjustar o alinhamento.

+ Bupjoes|

Tracking —

Para efectuar o0 gjuste utilizando os menus de configuracdo, consulte NOTA

Video (Video) - Alinhamento (Tracking) @& Pag. 79 _ : _ _ .
Asimagensficam a piscar sempre que efectuar um ajuste continuo do
alinhamento, mas esta situacao é normal.

Pressione os botdes indicados em seguida para gjustar o valor do

alinhamento até que as faixas verticais desaparecam das imagens
proj ectadas.

Pressione o botao [Tracking +] do painel de controlo do
videoprojector.
O valor do alinhamento aumenta sempre que pressiona o botéo.

Videoprojector

Menu Sync + ESC

O

Auto/Enter

Shift syn

+ Bupjoes]

Qg‘o
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M Ajustar a sincronizagao

Se as imagens provenientes do computador
aparecerem trémulas, desfocadas ou com
interferéncias, e se ndo conseguir resolver o
problema utilizando a opc¢éo de gjuste
automético, tera de gjustar manualmente a . h

sincronizacao” . Siga o procedimento indicado.

PROCEDIMENTO

Pode efectuar o gjuste da sincronizagdo a partir do painel de controlo do
videoprojector ou utilizando os menus de configuragdo. Em seguida,
explica-se como utilizar o painel de controlo do videoprojector para
gjustar a sincronizagao.

Para efectuar o gjuste utilizando os menus de configuragdo, consulte:
Video (Video) - Sinc. (Sync.) @ Pég. 79

Pressione os botdes indicados em seguida para gustar o valor da
sincronizagdo até que as imagens projectadas ndo aparecam
trémulas, desfocadas ou com interferéncias.

Pressione o botdo [Sync +] do painel de controlo do
videoprojector.
O vaor da sincronizagdo aumenta sempre que pressiona o bot&o.

Videoprojector

Menu Syne + ESC

| AutdEnter 4
2 8
< =
9] 5
o @
= +

O

Shift Sync -

Pressione o botéo [Sync -] do painel de controlo do
videorojector
O valor da sincronizag&o diminui sempre gque pressiona o bot&o.

Videoprojector

Menu Syne + ESC

O N O

Auto/Enter

J&P

Shift stle -

Tracking -
+ Bupjoes

O

@ NOTA

» Se gjustar a sincronizagdo sem primeiro ajustar o alinhamento, nao

sera possivel obter os mehores resultados de ajuste. Em algunstipos
de imagem, um ajuste incorrecto de alinhamento podera néo ser
perceptivel. No entanto, os ajustes de alinhamento incor rectos seréo
mais evidentes nas imagens que possuem muitas linhas e
sombreados, pelo que deve verificar o ajuste do alinhamento em
primeiro lugar.

» Também é possive fixar a imagem e torné-la mais nitida ajustando
as definicbes de brilho, contraste», nitidez e correcgéo keystone.
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Seleccionar a Qualidade da Projeccao
(Seleccionar o Modo de Cor)

Os cinco modos de cor predefinidos apresentados em seguida podem ser
utilizados de acordo com as caracteristicas das imagens projectadas. E
possivel obter facilmente uma excelente qualidade de imagem

sel eccionando apenas 0 modo de cor correspondente as imagens
projectadas. O brilho das imagens varia consoante 0 modo de cor
seleccionado.

Modo Aplicacédo
Dinamico Asimagens s8o moduladas de modo aficar mais nitidas para
(Dynamic) realcar o brilho.

Apresentacdo | O brilho é realcado. Para apresentacfes em salas iluminadas.
(Presentation)

Teatro As imagens de video sdo optimizadas utilizando tonalidades
(Theatre) naturais.

Salade estar O brilho éreal¢ado. Ideal parajogos de video em salas
(Living Room) | iluminadas.

SRGB» As imagens ficam em conformidade com o padr&o de cor

SRGB. Se afonte que esté ligada possuir um modo sRGB,
defina o videoprojector e a fonte ligada para SRGB.

PROCEDIMENTO

Pode seleccionar o modo de cor utilizando o comando a disténcia ou
0s menus de configuragéo. Em seguida, explica-se como utilizar o
comando a distancia para selecionar o modo de cor.

Para seleccionar o modo de cor utilizando os menus de configuracéo,
consulte:

Video (Video) - Modo de Cor (Color Mode) @& P&g. 80, 83

Sempre que pressionar o botédo [Color Mode] do comando
a distancia, o modo de cor muda da seguinte forma:

Dindmico —» Apresentacdo — Teatro — Sala de estar — SRGB ...

Comando a distancia

A definicdo actua é apresentada no ecré sempre que muda o modo de cor.

A predefinicdo do modo de cor € a seguinte:
Quando estéo a ser recebidas imagens de computador: Apresentagéo
Quando estdo a ser projectados outros tipos de imagem: Dinamico

Presentation

]




Ajustar o Volume

Pode gjustar 0 volume do som que esta a ser emitido a partir do altifalante de
origem do videoprojecto ou a partir dos altifalantes externos ligados ao
videoprojector.

\PROCEDIMENTO "\

Pode gjustar o volume utilizando o comando a disténcia, o painel de
controlo do videoprojector ou os menus de configuracdo. Em seguida,
explica-se como utilizar o comando a disténcia e o painel de controlo do
videoprojector para gustar o volume.

Para efectuar o0 gjuste utilizando os menus de configuracéo, consulte:
Audio (Audio) - Volume @ Pag. 84

Pressione o botéo [Volume] do comando a distancia ou do
painel de controlo do videoprojector.

Quando pressiona o lado [<))] do bot&o, 0 volume aumenta. Quando pressiona o
lado [« ] do bot&o, o volume diminui.
O valor do volume aparece no ecra quando esté a efectuar o gjuste.

Comando a distancia

Volume

Volume : 15 - +.

,—@- NOTA ~

* Se, quando estiver a ajustar o volume, o valor apresentado no ecra
permanecer igual, isso significa que alcangou o limite de ajuste do
volume.

* Os ajustes do volume sdo guardados individualmenre para cada

fonte de imagem.
. y,
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Funcoes para Melhorar a Projeccao

Esta seccéo descreve as véarias funcbes que pode utilizar para melhorar as
apresentacoess.

Funcao A/V Mute

Esta funcéo interrompe a apresentacéo de imagens e reproducéo de som
momentaneamente.

Pode utiliz&1a, por exemplo, quando ndo pretender apresentar detalhes de
funcionamento, tais como, a seleccéo de diferentes ficheiros enquanto
estdo a ser projectadas imagens de computador.

No entanto, se utilizar esta fun¢éo quando estiver a projectar imagens em

movimento, afonte continuard a reproduzir as imagens e 0 som e ndo sera

possivel voltar ao ponto no qual activou afuncéo A/V Mute.

PROCEDIMENTO
Pressione o botédo [A/V Mute] do comando a distancia ou
do painel de controlo do videoprojector.
A apresentacéo de imagens e reproducdo de som sdo interrompidas.

Volte a pressionar o botdo [A/V Mute] para prosseguir a projeccao.
Pode também continuar a projectar se pressionar o botdo [ESC] do
comando a distancia ou do painel de controlo do videoprojector.

Comando a distancia

VA

AN Mute

ON

Pode utilizar o comando A/V Mute do menu Configuracéo (Setting)
para definir o0 aspecto do ecra quando interromper a apresentacdo de
imagens e reproducdo de som. Pode seleccionar uma das definicbes
apresentadas em seguida. @ Pag. 87

Preto Azul Logatipo do utilizador

Predefinicao

& NOTA

* O logétipo do utilizador predefinido é o logétipo da EPSON. Pode
alterar o logotipo do utilizador se guardar e definir o seu logotipo.
@ Pag. 141

* Se quando estiver a utilizar a funcdo A/V Mute o aspecto do ecra
estiver definido para Preto (Black), pode visualizar os sinais que
estdo a ser recebidos pelo videoprojector num monitor externo,
mesmo que esteja a utilizar a funcéo A/V Mute. Pode utilizar os
botdes [ Source] do comando a distancia para seleccionar a fonte de
entrada enquanto visualiza asimagens no monitor externo.

@ Péag. 33, 43
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Funcéo de Fixacédo da Imagem

Estafuncéo interrompe apenas a projeccao de imagens. O som continua a
ser reproduzido.

A fonte do sinal continuard areproduzir as imagens, mesmo durante a
interrupcao da projeccdo, pelo que ndo serd possivel reiniciar aprojeccdo a
partir do ponto no qual foi interrompida.

PROCEDIMENTO \

.

,—@- NOTA N

* Se pressionar 0 botdo [Freeze] do comando a distéancia enquanto

* A funcao de fixacao daimagem (Freeze) também funciona enquanto

Pressione o botéo [Freeze] do comando a distancia.
Asimagens ficam em modo de pausa.

Para continuar a projectar as imagens, volte a pressionar o bot&o
[Freeze]. Pode também continuar a projectar se pressionar o botdo
[ESC] do comando a distancia ou do painel de controlo do
videoprojector.

Comando a distancia

estiver a visualizar um menu de configuracéo ou de ajuda, 0 menu
desaparece.

Funcéo de Zoom Electronico

Esta funcdo permite ampliar ou reduzir areas de imagens projectadas,
como, por exemplo, gréficos ou tabelas.

Para usar afuncéo de zoom electréonico (E-Zoom), utilize o comando a
distancia.

PROCEDIMENTO \

estiver a utilizar a funcéo de zoom eectronico (E-Zoom).
y,

Pressione o botédo [E-Zoom @] do comando a
distancia.

No ecrd, aparecerd um cursor (em formade cruz) aindicar o
centro da &rea a ser ampliada.

Comando a distancia

Desloque a cruz para a area da imagem que pretende
ampliar.
Mova o botéo [ ] do comando a distancia para deslocar a cruz.

p—
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@ Quando pressiona o bot&o [®], a imagem é ampliada Funcao P in P (Picture in Picture)

com a cruz como centro. Quando pressiona o botdo

[9], a imagem ampliada é reduzida. Esta funcdo permite apresentar imagens em separado num ecra mais

pequeno (subecrd) situado na parte superior das imagens que estdo a ser

A_ p_ercentagerp de ampliacéo sera apresentada no canto inferior projectadas (ecra principal).
direito do ecra. As imagens de computador podem ser apresentadas no ecra principal e as
Pode percorrer aimagem movendo o botdo []. imagens de video (video composto” ou S-Video”) podem ser
apresentadas no subecrd. Pode seleccionar as imagens de video
_ apresentadas no subecra utilizando o comando Pin P do menu
l Configuragao (Setting). @ Pag. 86
_ | Parausar afuncéo Pin B utilize o comando a disténcia.
— /| NOTA
- N N&o é possive utilizar a funcéo P in P para imagens de computador
:' Cuja taxa de renovacdo» esteja definida para entrelacada» nem para
imagens de video RGB.

Apresenta a percentagem de ampliacao

PROCEDIMENTO "\

Para desactivar afuncdo de zoom electrénico (E-Zoom),

pressione o botéo [ESC]. Ligue o equipamento que pretende utilizar para
projectar as imagens do ecra principal e do subecra,
NOTA defina o tipo de subecrd com o comando P in P do
Pode ampliar a drea seleccionada entre 1 a 4 vezes, em 25 incrementos izl Céonflgura%ao \(%(_attlpg)_e pressione o botao
de x0,125. [PinP] do comando a distancia.

O subecra aparecera no canto superior esguerdo do ecrae o
guia de funcionamento aparecera no canto inferior esquerdo.

Subecra

. .
L Guia de funcionamento
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Mova o botéo [©] do comando a distancia para alterar
a posicao do subecra.

Pressione o botéo [E-Zoom] do comando a distancia
para mudar o tamanho do subecré para um dos cinco
tamanhos disponiveis.

Os seguintes valores correspondem aos tamanhos do subecra
quando a largura e altura do ecrd principal correspondem ao
tamanho 1.

Tamanho 1 Tamanho 2 Tamanho 3 Tamanho 4 Tamanho 5
Aprox. «— Aprox. «—» Aprox. «—» Aprox. «—» Aprox.
1/3.4 1/3.2 1/3.0 1/2.8 1/2.7

Quando pressiona o botéo [PinP], o tamanho predefinido parao
subecra é o tamanho 2.

4 Quando pressiona o botéo [Enter], o guia de
funcionamento desaparece e as definigcdes de
posicéo de apresentacéo e de tamanho do subecra
sao activadas.

Quando as definic¢des de posicéo de apresentacéo e de tamanho
do subecra so activadas, o guia de funcionamento desaparece.
Para desactivar afungdo P in B, volte a pressionar o botéo
[PinP].

@ NOTA

* A posicao do subecré fica guardada para que, quando voltar a
utilizar afuncdo P in P, 0 subecra aparega na ultima posicdo
definida.

* Antes de definir a posic¢éo de apresentacdo e o tamanho do subecrg,
pode efectuar as operacdes apresentadas em seguida para alternar
entre 0 som do ecra principal e do subecra.

- Para emitir o som do ecra principal: Pressione o botéo [Color
Mode].

- Para emitir o som do subecré: Pressione o bot&o [A/V Mute].
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Funcéo de Efeitos W Utilizar o ponteiro

Pode utilizar o ponteiro para chamar a atencao para areas das imagens

Pode visualizar um icone em forma de ponteiro nas imagens projectadas e projectadas que pretenda explicar durante as apresentagdes.

utilizar o comando a distancia para desenhar linhas rectas e curvas.
Pode utilizar estafuncéo pararealcar areas de umaimagem para as quais |PROCEDIMENTO\
pretenda chamar a atencao.

Para usar afuncéo Efeitos (Effects), utilize o comando a distancia.

Pressione o botéo [Effect] do comando a distancia.

(_@_ NOTA O ponteiro aparece ho meio da area de projeccdo. Sempre que
\ - . ~ . Ve

— _ . L pressionar o bot&o [Effect], o ponteiro muda para o icone
Pode utilizar o menu Efeitos (Effect) para alterar varias definicoes do definido para Ponteiro/Linhal (Pointer/Linel), Ponteiro/Linha2
ponteiro, como, por exemplo, o tipo, o tamanho, a velocidade de (Pointer/Line2) ou Pointeiro/Linha3 (Pointer/Line3).
movimento, ea cor e espessura daslinhas. Pode guardar as definicoes Comando & distancia
seleccionadas como Ponteiro/Linhal (Pointer/Linel), Ponteiro/ % z
Linha2 (Pointer/Line2) ou Pointeiro/Linha3 e, sempre que necessario,

_repor estas definicoes. @ Pag. 85 ) @ et

é Enter ||

@ Mova o botédo [©] para deslocar o ponteiro.

Para desactivar afungédo de efeitos (Effect), pressione o botédo
[ESC]. O ponteiro desaparece do ecra.

Ponteiro
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@ NOTA

O ultimo tipo de ponteiro utilizado ficara definido como ponteiro
actual até desligar o videoprojector, para que quando utilize a funcéo
de efeitos (Effect) apareca esse ponteiro. Quando desligar o
videoprojector, o ponteiro guardado com o comando Ponteiro/Linha 1
(Pointer/Line 1) sera o primeiro a aparecer quando voltar a utilizar a
funcao de efeitos (Effect).

M Desenhar linhas rectas e curvas
Pode desenhar linhas rectas para real ¢car aspectos de umaimagem e
desenhar circulos a volta de &reas daimagem quando, por exemplo, esta a
efectuar uma apresentacao.

PROCEDIMENTO

1

Pressione o botéo [Effect] do comando a distancia.

O ponteiro aparece no meio da area de projeccdo. Sempre que
pressionar o botéo [Effect], o ponteiro muda para o icone
definido para Ponteiro/Linhal (Pointer/Linel), Ponteiro/Linha2
(Pointer/Line2) e Pointeiro/Linha3 (Pointer/Line3) e pode
também seleccionar o tipo de linha definido para esse tipo de
ponteiro.

Comando a distancia

v \@
@ Effect

é Enter [ |

Defina o inicio da linha.

Linharecta: Desloque o ponteiro para o local onde pretende
iniciar alinha e pressione o botéo [Enter].

Linha curva: Desloque o ponteiro para o local onde pretende
iniciar alinha e mantenha pressionado o bot&o
[Enter] durante cerca del,5 segundos para activar
0 modo de arrasto. O botéo [Enter] acende.

Defina o fimda linha.

Linharecta: Desloque o ponteiro para o local onde pretende
terminar alinha e pressione o botdo [Enter].

Linha curva: Desloque o ponteiro para o local onde pretende
terminar alinha. A trgjectoria efectuada pelo
ponteiro aparece como uma linha no ecra
Pressione o botédo [Enter] ou [ESC]. O indicador
luminoso do bot&o [Enter] apaga.

Linha recta Linha curva
w/ ¥
== Ll

ﬂllﬂm
i
[
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Funcéao de Predefinicao
@ NOTA

Quando estiver a projectar sinais de video RGB anal 6gi cos provenientes de
um computador, pode alterar as definicdes desses sinais utilizando o menu
Video (Video). Pode guardar um méximo de dez conjuntos diferentes

* N&o é possive alterar a espessura e a cor da linha com o bot&o
[Effect] durante o periodo em que define o local deinicio dalinha e

o local defimdalinha. destas definictes
* N&o é possive apagar Iinh~as rectag elinhacurvasi ndividl_JaJ mente. Quando guardar as definigdes relativas a diferentes resolugdes e
Quando desactivar a funcao de efeitos (Effects), todas aslinhas frequéncias efectuadas no menu Video (Video) destaforma, pode carregar
desaparecer&o ao mesmo tempo. estas definicdes e aplicé-las aos sinai's de video RGB anal 6gicos que estdo
a ser projectados tendo apenas de pressionar o botdo [Preset] do comando
adistancia.
4 Para desenhar mais linhas, volte a executar as
operacoes dos pontos 2 e 3. M Guardar definicbes do menu Video
Para desactivar afuncdo de efeitos (Effect), pressione o botéo
[ESC]. O ponteiro e as linhas que desenhou desaparecem do GG EVIMENIG
ecra 1) Pressione o botao [Menu] do comando & distancia ou

do painel de controlo do videoprojector e seleccione
o menu Video (Video) no menu principal. Em seguida,
efectue as definicbes que pretende guardar.

@ Pag. 79

Video Position ® 9 Adjust
Audio
Effect
Setting
User's Logo

Tracking : 0000

Sync. : (0]

Brightness : 0
Contrast : (Auto | Manual @)+ Adjust
Advanced1 Sharpness : 0
Advanced2
About

Reset All

Color Mode @) »Select [Presentation |

Resolution : §Auto ) Manual @+ Select
[ ]

Preset @9 Set

Reset @ 5 Execute

4 ]: Select [@]: Enter [Menu]: Exit
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3

Depois de efectuar as defini¢cOes, seleccione
Predefinir (Preset) no submenu e pressione o botdo
[Enter] do comando a distancia ou o botéo [Auto/
Enter] do painel de controlo do videoprojector.

Position @4 Adjust

Audio Tracking : 0000

Effect Sync. : 0

Setting Brightness :
User's Logo Contrast : |Auto |Manual @+ Adjust
Advancedi Sharpness : 0
Advanced2 Color Mode @)+ Select [Presentation |
About Resolution : jAuto ¢ Manual @9 Select
Reset All [
Preset @9 Set

Reset @ ) Execute

[ ESC ]: Return [@]: Select [@)]: Set [Menu]: Exit

Seleccione um numero (1-10) para guardar as
definicdes.

Preset
Audio 1280 x 1024
Effect X
Setting
User's Logo
Advanced
Advanced2
About
Reset All

= © 0O N O O~ WDNED
X X X X X X X X X

000000000

[ ESC |: Return [$]: Select [@)]: Set [Menu]: Exit

@ NOTA

Os numeros que apresentarem uma resolucao de entrada ja foram
definidos. Se sdleccionar um numero que ja tenha sido definido para
guardar as novas definicdes, as definicdes ja existentes nesse numero
ser&o sobrepostas.

4 Pressione o botéo [Enter] do comando a distancia ou
o botédo [Auto/Enter] do painel de controlo do
videoprojector para guardar as definicdes do menu
Video (Video).

Depois de guardar as definicdes, aparecera a resolucéo de
entrada.

Comando a distancia

.. Source ... .

Comp2\

@ NOTA

Para apagar as defini¢des guardadas, seleccione Reiniciar (Reset) no
menu Video (Video). Tenha em atencéo que serdo eliminadas todas as
predefinicdes.
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Mudar a Relacédo de Aspecto/Redimensionamento

M Aplicar definicdes guardadas no menu Video
PROCEDIMENTO

M Seleccionar o método de apresentacdo do computador

Enquanto projecta imagens RGB analdgicas provenientes
de um computador, pressione o botao [Preset] do
comando a distancia para aplicar as definicdes guardadas
para o menu Video (Video) as imagens que estdo a ser
projectadas.

Sempre que pressionar o botdo, os nimeros predefinidos
memorizados mudam por ordem ascendente, acomecar pelo nimero
mai's baixo.

Para mudar para outro nimero, tem de pressionar o botdo [ Preset]
enguanto o numero predefinido e a resolucdo de entrada aparecem no
ecra.

Aparece o numero predefinido

Comando a distancia e a resolugao de entradT

2. 1400:(1050

]

Preview Preset Auto

@ NOTA

» Os numeros que ainda ndo estiverem predefinidos serdo ignorados.

* Sendo tiver efectuado predefinicdes, aparecera uma mensagem a
indicar que ndo existem predefini¢des (No Entry) quando pressionar
0 bot&o [Preset].

Quando estiver a projectar imagens de computador, pode alternar o
método de apresentacdo entre apresentacdo redimensionada (no qual as
imagens sdo projectadas de modo a preencher toda a area de projeccéo
disponivel) e apresentacéo de tamanho real (no qual asimagens so
projectadas com a resolucdo do sinal de entrada original).

Quando estiver a projectar imagens de computador, o método utilizado por
predefinicdo € o de apresentacéo redimensionada.

PROCEDIMENTO

Sempre que pressionar o botédo [Resize] do comando a
distancia ou do painel de controlo do videoprojector, o
método de apresentacado alterna entre apresentacéo de
tamanho real e apresentacdo redimensionada.

Comando a distancia
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Se a resolugao de entrada for inferior a resolugao do painel
(EMP-9300: 1.400 x 1.050, EMP-8300: 1.024 x 768)

Apresentagao redimensionada

—

Apresentacao de tamanho real

—
] +“—> /
] I
| |

A imagem é projectada no centro
do ecréa com a resolucao do sinal
de entrada original.

Se a resolucéo de entrada for superior a resolugao do painel
(EMP-9300: 1.400 x 1050, EMP-8300: 1.024 x 768)

Apresentacao redimensionada Apresentacao de tamanho real

—

] “— ,:

E projectada a area central da
imagem. Pode mover o botdo [ ()]
do comando a distancia para
percorrer a imagem.

,—@- NOTA

» Os métodos de apresentcao para as imagens projectadas sao
guardados individualmente para cada fonte de video.

» Searesolucdo de entrada for igual aresolucéo do paind, o tamanho
da imagem néo sera alterado.

 Se os sinais de entrada tiverem uma resolucdo de SXGA (5:4), a
posicdo da imagem muda da forma apresentada em seguida sempre
gue pressionar o botdo [Resize] enquanto mantém pressionado o
botéo [Shift] do painel de controlo do videoprojector.

Apresentagao redimensionada (5:4)
]

—, | =
I | I
|

Alinhada a esquerda (5:4)

Apresentacao redimensionada (5:4) Alinhada a direita (5:4)
1 1
I ]
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Projectar imagens panoramicas provenientes de

equipamento de video

Pode alternar entre uma relacéo de aspecto” de 4:3 e 16:9 quando estiver
aprojectar sinais de video componente” (Y ChCr” e YPbPr™), S-Video”
e video composto. As imagens gravadas em video digital ou em DVDs
podem ser projectadas no formato panoramico de 16:9.

\PROCEDIMENTO "\

A apresentacdo muda sempre que pressionar o botao
[Resize] do comando a distancia ou do painel de controlo
do videoprojector.

Comando a distancia

SDTV»

Quando as imagens enviadas com o formato de 16:9 sdo projectadas com
uma relacéo de aspecto de 4:3, as imagens sdo comprimidas na horizontal
de forma a aparecerem alongadas na vertical.

Quando as imagens em modo de
compressao™ s3o projectadas em

formato 4:3.

Quando as imagens em modo de
compressao sao projectadas em
formato 16:9.

U
A

HDTV»

Quando as imagens enviadas com o formato de 16:9 s&o projectadas com
umarelacdo de aspecto de 4:3, asimagens sdo redimensionadas de formaa
ocupar toda a area vertical do ecrd. As extremidades esquerda e direita sdo
cortadas e ndo aparecem no ecra.

Quando as imagens em modo de
compressao sao projectadas em
formato 16:9.

Quando as imagens em modo de
compressao sdo projectadas em

formato 4:3.

- "
AT
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ID do Videoprojector/ID do Comando a Distancia

Video
Se estiver a utilizar mais do que um videoprojector em simulténeo, como, Audio Projector ID 11 @7 set

por exemplo, numa demonstracéo, pode guardar nimeros de identificagéo :::fr:g oM Port _ ﬂs ::;C UsB
o o N\ gt A . ape Ol . =

(I D) para os vi dgopro; ectorese para os comandos a distancia para uti I.| zar User's Logo Auto Setup 00

varios videoprojectores em simultaneo com o mesmo ID. Em alternativa, Advancedt BNC Sync Termination : |ON | OFF

se definir o ID do comando a distancia para 0, € possivel utilizar todos os Advanced2 Reset ® 5 Execute
videoprojectores a partir do comando a distancia independentemente dos g‘;‘s’:: Al
numeros de identificacdo (1D) do videoprojector.

@ NOTA

O ntimero de identificagao (D) predefinido para os videoprojectores
€ 1 e para os comandos a distancia € 0.
@ NOTA

Pode utilizar osnimerosde 1 a 9 para a defini¢do ID do

Registar um namero de identificacao (ID) para um Videoprojector (Projector D). N&o € possivel utilizar o O.

videoprojector

PROCEDIMENTO

1 Pressione o botdo [Menu] do comando a distancia ou
do painel de controlo do videoprojector e seleccione
a opcao ID do Videoprojector no menu Avancado?2
(Advanced?).

Para mais informagdes, consulte "Utilizar os Menus de Configuragédo”.
@ Pag. 97

Comando a distancia

Ol e )0

Menu Help

... Source .. .

] [cono] [cred
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2 Utilize o botdo [©] do comando a distancia ou o botao Registar um niimero de identificacéo (ID) para
['I_'racklng_ +] ou [Tracking -]_do palne! de controlo do um comando a distancia
videoprojector para seleccionar o numero de
identificacao (ID) pretendido (1-9). PROCEDIMENTO

Pressione o bot&o [Enter] do comando a disténcia ou o botéo

[Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector para 1 ) Pressione o botéo [ID] do comando a distancia.

activar a definicdo do nimero de identificagdo (D). O bot&o [1D] acende.

Comando a distancia

Video Brightness Control : ) High | Low Volume
Audio Projector ID 16 !* Set (@ | Jo)

Num 1D

Effect Network @ Set
Setting COM Port : 1 RS-232C (| USB

User's Logo Auto Setup : ION (OFF
Advanced1 BNC Sync Termination : | ON ) OFF
Advanced2 Reset ® 5 Execute
About

Reset All

2 Pressione os botdes [0] a [9] do comando a distancia
para especificar o numero de identificacéo (ID) para o
comando a distancia.

[ESC: Return [$/4)]: Select [®]: Set [Menu]: Exit O indicador luminoso do botéo [ID] apaga e o registo fica

concluido. Se registar outro niUmero que ndo o 0, o comando a
disténcia funcionara apenas com videoprojectores que possuam

3 Depois de efectuar a definicdo, pressione o botédo 0 mesmo numero de identificagdo (D).
[Menu] para fechar o menu de configuragéao. Gaeies 8 cfaEide
Depois de o numero de identificacéo (D) estar registado, ndo é Froviow Proset Ao
possivel utilizar o videoprojector a partir do comando a Lt

distancia excepto se 0 comando utilizado tiver o mesmo H Ce)
numero de identificacdo ou se este estiver definido paraO. D
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NOTA

Se pretender verificar qual o nimero deidentificacdo (1D) que esta
definido para um comando a distancia, pressione o botdo [ D] do
comando a distancia para que o botao acenda. Em seguida, volte a
pressionar o botdo [I D]. Apds alguns instantes, o botdo [I D] fica
intermitente e o niimero de vezes que o bot&o piscar corresponde ao
knL’Jmero de identificacdo (I D) do comando a distancia.

~




Utilizar as Funcoes dos Menus de Configuracao

Pode utilizar os menus de configuragéo para efectuar varias definicoes e gjustes.
Os menus estdo organizados de forma hierérquica; o menu principal divide-se em submenus que, por sua vez, se dividem em outros submenus.
Para obter mais informacfes sobre como utilizar os menus, consulte "Utilizar os Menus de Configuracéo” (@ Pag. 97).

Menu principal Submenu (Video)

Position @ Adjust
Audio Tracking : 0000
Effect Sync. ; 0
Setting Brightness : 0
User's Logo Contrast : §Auto ¢ Manual @+ Adjust

Advanced? Sharpness : 0
Advanced? Color Mode @) +Select [Presentation ]

About Resolution : gAuto ¢ Manual @+ Select
Reset All ]

[
Preset @ set
Reset @ Execute

[$]: Select [@)]: Enter [Menu]: Exit
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Lista de Funcoes

M Menu Video (Video)

* N&p é possivel gustar as fun¢bes do menu Video (Video), excepto afuncéo Resolucdo (Resolution) e Sinal Video (Video Signal), enquanto ndo for recebido

nenhum sinal de video.

» Asfuncbes que aparecem no menu Video (Video) variam de acordo com o tipo de fonte de entrada que estiver a ser projectada. N&o € possivel gjustar
fungdes que ndo estejam disponiveis no menu Video (Video) para uma determinada fonte de entrada.

Computador (RGB Analdgico)

Video
Audio

Effect
Setting
User's Logo
Advanced1
Advanced2
About
Reset All

Position ®+ Adjust

Tracking : 0000

Sync. : 0

Brightness : 0

Contrast : (Auto |Manual @+ Adjust
Sharpness : 0

Color Mode @) 4 Select [Presentation ]

Resolution : ¢Auto | Manual @&+ Select
[ ]
@9 Set

@5 Execute

Preset
Reset

Computador (RGB Digital)

Video
Audio
Effect
Setting
User's Logo

Brightness : 0
Contrast : (Auto
Sharpness : 0

Manual @+ Adjust

Color Mode @)+ Select [Presentation

Reset @ ) Execute

Advanced1
Advanced2
About
Reset All

[$]: Select [@)]: Enter [Menu]: Exit

Submenu

Funcéao

Predefinicdo

Posicéo SO é possivel efectuar 0 gjuste quando estiverem a ser recebidos | Consoante a
(Position) sinais RGB anal gicos. ligacéo
Desloca a posicdo de apresentacdo daimagem navertical e na
horizontal.
* Pressione o botéo [Enter] do comando a distancia ou o botdo
[Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector e efectue
0 guste.
Alinhamento» | SO é possivel efectuar o gjuste quando estiverem a ser recebidos | Consoante a
(Tracking) sinais RGB anal dgicos. ligacéo
Ajustaimagens de computador quando aparecem faixas verticais
nas imagens.
Sinc.» SO é possivel efectuar 0 gjuste quando estiverem a ser recebidos | Consoante a
(Sync.) sinais RGB anal dgicos. ligacéo
Ajustaimagens de computador quando estas aparecem trémulas,
desfocadas ou com interferéncias.
* As imagens podem também aparecer trémulas ou desfocadas
guando gjustar as defini¢cdes de brilho, contraste®, nitidez e
correcgao keystone.
*E possivel obter os melhores resultados se ajustar, em primeiro
lugar, o alinhamento e, em seguida, a sincronizagao.
Brilho Ajusta o brilho daimagem. Valor médio (0)
(Brightness)
Contraste» Ajusta a diferenca entre aluminosidade e as sombras das Auto
(Contrast) imagens.
* Auto: O contraste € gjustado automaticamente para o nivel
ideal.
*Manual: O contraste é gjustado manual mente.
Nitidez Ajusta a nitidez daimagem. Valor médio (0)
(Sharpness)
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Submenu

Modo de Cor
(Color Mode)

Funcéo

Corrige a vivacidade da cor daimagem. Pode guardar

individualmente as definicdes relativas a cada tipo de fonte

(computador ou fonte de video). Pode seleccionar de entre cinco

definicbes de qualidade diferentes consoante as condicoes.

*Din@mico (Dynamic): As imagens sao moduladas de modo a

ficar mais nitidas pararealcar o brilho.

*Apresentacéo (Presentation): O brilho é real¢cado. Para

apresentaces em salas
iluminadas.

Teatro (Theatre): Asimagens de video sdo optimizadas

utilizando tonalidades naturais.

eSdade estar (Living Room): O brilho é real¢ado. |deal para

jogos de video em salas
iluminadas.

*SRGB» : Asimagens ficam em conformidade com o padr&o de
cor sSRGB. Se seleccionar SRGB, a opgéo de
temperatura de cor do comando Ajuste de Cor (Color
Adjustment) do menu Avancadol (Advancedl) sera
definida para 6500K.

Predefinicdo

Apresentacéo
(Presentation)

Resolucéo
(Resolution)

SO é possivel efectuar a selecgdo quando estdo a ser recebidos

sinais RGB anal 6gicos e quando esta seleccionada a respectiva

opGao.

Define aresolugdo de entrada para a fonte do sinal que estd a

utilizar.

* Auto: A resolucdo de entrada é definida automaticamente de
acordo com o sina de entrada.

*Manual: A resolucéo de entrada é seleccionada manual mente.

Auto

Predefinir
(Preset)

SO é possivel efectuar a gravagdo quando estéo a ser recebidos

sinais RGB anal 6gicos.

Permite guardar definices do menu Video (Video) e aplicklas

as imagens RGB anal gicas que estéo a ser projectadas

pressionando o botdo [Preset] do comando a distancia.

« As defini¢des que esta a utilizar sdo guardadas quando
selecciona um numero predefinido (1 a 10). Os numeros que ja
possuem defini¢des apresentam aresolugdo de entrada definida.
Se tiver aterado os valores das defini¢oes, as definicles ja
existentes num nimero poderdo ser sobrepostas se seleccionar
esse numero.
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Submenu
Reiniciar
(Reset)

Funcéo

Repde todas as predefinicdes relativas aos valores de gjuste das

funcbes do menu Video (Video).

* Pressione o bot&o [Enter] do comando a distancia ou o botéo
[Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector para repor
as definicoes.

*Seleccione Reinic. tudo (Reset All) pararepor todas as
predefini¢des dos menus, incluindo dos menus Video (Video) e
Audio (Audio). @ Pag. 96

Predefinicdo
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Video componente” (YCbCr», YPbPr»)

Video
Audio

Effect
Setting
User's Logo
Advanced1
Advanced2
About
Reset All

& 1]: Select [@]: Enter [Menu]: Exit

Video RGB

Position @+ Adjus
Brightness : -
Contrast

Color

Sharpness : -
Color Mode @)+ Select [Dynamic
Reset @ - Execute

Video
Audio

Effect
Setting
User's Logo

Advanced1
Advanced2
About
Reset All

Position ® + Adjust
Brightness : 0

- +

Sharpness :
Color Mode @)+ Select [Dynamic 1
Reset @ 5 Execute

[$]: Select [@)]: Enter [Menu]: Exit

Video (Video composto”, S-Video” )

Video
Audio

Effect
Setting
User's Logo

Advanced1
Advanced2
About
Reset All

Position ® 9 Adjust
Brightness : -
Contrast

0
0
0
0
0

Sharpness : -

Color Mode @)+ Select [Dynamic

Video Signal @+ Select [Auto 1
@+ Execute

% ]: Select [@]: Enter [Menu]: Exit

Submenu Funcao Predefinicao
Posicéo Desloca a posicéo de apresentacdo daimagem navertical ena | Consoante a
(Position) horizontal. ligagcédo

* Pressione o0 botéo [Enter] do comando a distancia ou o botdo
[Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector e efectue
0 gjuste.
Brilho Ajusta o brilho daimagem. Valor médio (0)
(Brightness)
Contraste® | Ajusta a diferenca entre aluminosidade e as sombras das Valor médio (0)
(Contrast) imagens.
Cor (Color) | Nao aparece quando a fonte de entrada é video RGB. Valor médio (0)
Ajusta a intensidade da cor das imagens.
Coloracéo N&o aparece quando a fonte de entrada € video RGB Valor médio (0)
(Tint) Ajusta a tonalidade da imagem.
Nitidez Ajusta a nitidez das imagens. Valor médio (0)

(Sharpness)
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Submenu

Modo de Cor
(Color Mode)

Funcéo

Corrige a vivacidade da cor daimagem. Pode guardar

individualmente as definicoes relativas a cada tipo de fonte

(computador ou fonte de video). Pode seleccionar de entre cinco

definicdes de qualidade diferentes consoante as condicoes.

*Dinadmico (Dynamic): Asimagens sao moduladas de modo a

ficar mais nitidas pararealcar o brilho..

*Apresentacdo (Presentation): O brilho é realgado. Para

apresentacOes em salas
iluminadas.

Teatro (Theatre): Asimagens de video sdo optimizadas
utilizando tonalidades naturais. A funcdo de
extensdo do preto e branco acentua as
diferencas entre as gradagtes de cor (cores
mai's escuras ou claras), mesmo nas imagens
muito escuras ou muito brilhantes, para que
estas sejam mai s facilmente visualizadas.

*Sdla de estar (Living Room): O brilho € rea ¢ado. Ideal para

jogos de video em salas
iluminadas.

*sRGB»: Asimagens ficam em conformidade com o padréo de
cor SRGB. Se seleccionar sSRGB, a opcéo de
temperatura de cor do comando Ajuste de Cor (Color
Adjustment) do menu Avangadol (Advancedl) sera
definida para 6500K.

Predefinicao
Dinamico
(Dynamic)

Sina Video
(Video
Signal)

SO é possivel efectuar a selecgdo quando estdo a ser recebidos
sinais de video composto/S-Video e quando esta seleccionada a
respectiva opgao.

Selecciona o formato do sinal de video.

* Pressione o botdo [Enter] do comando a distancia ou o botao
[Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector e
seleccione a definigéo.

*» Quando esté seleccionada a opgdo Auto, o formato do sinal de
video é seleccionado automati camente.

Auto

Reiniciar
(Reset)

Repde todas as predefini¢oes relativas aos val ores de gjuste das

fungdes do menu Video (Video).

* Pressione o botdo [Enter] do comando a distancia ou o botéo
[Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector para repor
as definicoes.

* Seleccione Reinic. tudo (Reset All) pararepor todas as
predefini¢cdes dos menus, incluindo dos menus Video (Video) e
Audio (Audio). @ Pag. 96
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M Menu Audio (Audio) Submenu Funcio Predefinicio
Volume Ajusta o volume. 15

Volume  : - + Agudo Ajusta aintensidade dos tons agudos. Valor médio (0)
Audio Treble : - + (Treble)
Effect Bass . u Grave Ajusta aintensidade dos tons graves. Valor médio (0)
Setting Reset @ 9 Execute (Bass)
User's L —— — — - .
Azsg:ce(;io Reiniciar Repde todas as predefinicoes relativas aos valores de gjuste das | -
Advanced? (Reset) funcdes do menu Audio (Audio).
About * Pressione o botéo [Enter] do comando a distancia ou o botdo
R [Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector para repor

as definicoes.

* Seleccione Reinic. tudo (Reset All) pararepor todas as
predefini¢des dos menus, incluindo dos menus Video (Video) e
Audio (Audio). @ Pag. 96

[$]: Select [@)]: Enter [Menu]: Exit
NOTA

AS definicdes do menu Audio (Audio) sio gravadas individualmente para cada fonte
do sinal de entrada.
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M Menu Efeitos (Effect)

Video
Effect
Setting
User's Logo
Advanced1
Advanced2
About
Reset All

[$]: Select [@)]: Enter [Menu]: Exit

Pointer/Line1 @)+ Set

n Zoom Rate :100%

Pointer/Line2 @)+ Set

§ Zoom Rate :100%

Pointer/Line3 @)+ Set

i Zoom Rate :100%

Pointer Speed : L IM

@ 5 Execute

Color :
Width :

Color :
Width :

Color :
Width :

H

Submenu

Funcéo

Predefinicao

Ponteiro/ Define alinha ou o ponteiro apresentado quando pressiona uma
Linhal vez o botdo [Effect] do comando a distancia.
(Pointer/  Formato (Shape): Permite seleccionar o formato do ponteiro de | Formato:
Linel) entre um dos seguintes oito tipos.
x v % ~« - v YN @
*Percentagem de zoom (Zoom Rate): Permite seleccionar o Percentagem de
tamanho de apresentacdo | zoom: 100%
do ponteiro (100% ou Cor: Azul claro
200%). (Light blue)
*Cor (Color): Permite seleccionar umas das oito cores Light blue
disponiveis para as linhas rectas e curvas. Espessura:
*Espessura (Width): Permite seleccionar a espessuradaslinhas | Espesso
rectas e curvas desenhadas com o ponteiro.
Pode selecionar: Espesso (Thick), Médio
(Medium) ou Fino (Thin).
Ponteiro/ Define alinha ou o ponteiro apresentado quando pressionaduas | Formato:
Linha2 vezes 0 botéo [Effect] do comando a distancia. Percentagem de
(Pointer/ Ositens e o contetido sdo iguais aos do submenu Ponteiro/Linhal | zoom: 100%
Line2) (Pointer/Linel). Cor: Azul (Blue)
Espessura: Médio
Ponteiro/ Define alinha ou o ponteiro apresentado quando pressionatrés | Formato:
Linha3 vezes o botéo [Effect] do comando a distancia. Percentagem de
(Pointer/ Ositens e o contelido sdo iguais aos do submenu Ponteiro/Linhal | zoom: 100%
Line3) (Pointer/Linel). Cor: Vermelho
(Red)
Espessura: Fino
Velocidade | Define a velocidade de deslocagdo do ponteiro quando moveo | M
do ponteiro | botdo [].
(Pointer L: Baixa M: Média H: Elevada
Speed)
Reiniciar Repde todas as predefinices relativas aos valores de gjuste das | -
(Reset) fungdes do menu Efeitos (Effect).

* Pressione o botéo [Enter] do comando a distancia ou o botdo
[Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector para repor
as definicoes.

* Seleccione Reinic. tudo (Reset All) pararepor todas as
predefini¢des dos menus, incluindo dos menus Video (Video) e
Audio (Audio). @ Pag. 96
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M Menu Configuracéao (Setting) Funcéo Predefinicdo
Corrige adistor¢éo keystone que aparece nas imagens.
e : Pressione o bot&o [Enter] do comando a disténcia ou o botéo
0 V-Keystone | Quick Comer @) + Adjust [Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector e efectue a

PinP : | Composite  1S-Video COrreccao. . =

No-Signal Msg. : | OFF (Black 1Biue |Logo *V-Keystone: Funciona da mesma forma que o botao [Keystone] | V-Keystone:
User's Logo Message . VON 1 OFF do painel de controlo do videoprojector. Valor médio (0)
Advanced1 AN Mute : | Black ( Blue (Logo CO”.” gea dlstor(_;ao keysmne V(—?ftl cal qu? gparece .
Advanced2 Computer1 Input @ # Select [Analog-RGB | gas imagens projectadas e corrige também a altura Agura i
About Computer2 Input @) + Select [Analog-RGB ] ) .as Imagens. ; o Valor médio (0)
Reset Al BNC Input ® 5 Select [Analog-RGB ] *Quick Corner: Corrige os quatro cantos da area de projecgéo _

SleepMode  :1ON § OFF para ajustar as imagens ao ecra Quick Corner:

Reset @+ Execute Se, depois de efectuar a correcgéo keystone, as imagens ndo Sem correcgao

aparecerem uniformes, efectue o gjuste utilizando o comando
Nitidez (Sharpness) do menu Video (Video). @ Pag. 79, 82

[&]: Select [@®)]: Enter [Menu]: Exit PinP Quando estiver a utilizar afuncéo Pin P, pode seleccionar seos | Composto

sinais de imagem que estdo a ser projectados para o subecré sao
sinais de video composto”® ou S-Video» .

Mens. sem Define o estado e a cor de fundo da mensagem que aparece Azul (Blue)
sind quando, por exemplo, ndo esta a ser recebido qualquer sinal de

(No-Signad video.

Msg.) Quando desactivado, a cor de fundo muda para preto e ndo é

apresentada nenhuma mensagem.

*Para alterar o log6tipo do utilizador, tem de gravar o seu
logdtipo. @ Pag. 141

* Seestiver autilizar o EMP-9300 e activar afuncdo de proteccdo
do logatipo do utilizador (User's Logo protect) da definigéo
Proteccdo por Palavra-passe (Password Protect), ndo é possivel
mudar a definicéo de Logétipo (Logo) para Preto (Black), Azul
(Blue) ou Desactivado (OFF), ou de Preto (Black), Azul (Blue)
ou Desactivado (OFF) para Logétipo (Logo). Desactive a
funcéo de Proteccao por Palavra-passe (Password Protect) antes
de aterar estas definicoes. @ Pag. 38

Mensagem Selecciona se 0 nome do sinal deimagem ou o nome do modo de | Activado (ON)
(Message) cor é apresentado (Activado) ou ndo (Desactivado) no ecra
gquando muda o sinal de video ou o modo de cor.
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Submenu
A/V Mute

Funcéao

Define o estado do ecré quando pressiona o botéo [A/V Mute].

Asimagens do sinal de entrada aparecem sem alteracfes num

monitor externo enquanto estiver a utilizar afungéo A/V Mutee

apenas quando esta estiver definida para Preto (Black).

@ P&g. 33

*Para dterar o log6tipo do utilizador, tem de gravar o seu
logétipo. @ Pag. 141

» Seestiver autilizar o EMP-9300 e activar afuncéo de proteccdo
do log6tipo do utilizador (User's Logo protect) da definicdo
Protecgdo por Palavra-passe (Password Protect), ndo é possivel
mudar a defini¢éo de Log6tipo (Logo) para Preto (Black) ou
Azul (Blue), ou de Preto (Black) ou Azul (Blue) para Log6tipo
(Logo). Desactive afuncao de Proteccéo por Palavra-passe
(Password Protect) antes de alterar estas definicdes. @ Pag. 38

Predefinicdo
Preto (Black)

Entrada Selecciona o sinal de video correspondente ao dispositivo que RGB Anal 6gico
Computadorl | esta ligado a porta [Computer 1]. (Analog-RGB)
(Computerl

[nput)

Entrada Selecciona o sinal de video correspondente ao dispositivo que RGB Anal 6gico
Computador?2 | esta ligado a porta [Computer 2]. (Analog-RGB)
EntradaBNC | Selecciona o sina de video correspondente ao dispositivo que RGB Analdgico
(BNC Input) | estaligado aporta[BNC]. (Analog-RGB)
Modo Define o funcionamento do modo de poupanca de energia Desactivado
Repouso guando ndo esté a ser recebido qualquer sinal de video. (OFF)

(Sleep Mode) | « Quando activado, a projec¢do € interrompida automati camente

e depois de o periodo de arrefecimento» terminar, o
videoprojector muda para o modo de repouso (modo de espera)
se ndo efectuar qualquer operacao durante 30 minutos nos quais
€ apresentada a mensagem Sem sinal (No-Signal) (o indicador
luminoso O acende e fica cor-de-laranja).

* A projeccédo € reiniciada quando pressionar o botdo [Power] do
comando adisténcia ou do painel de controlo do videoprojector.
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Submenu
Reiniciar
(Reset)

Funcéao

Repbe todas as predefini¢des relativas aos val ores de gjuste das

fungdes do menu Configuragéo (Setting), excepto as definigdes

Entrada Computador1 (Computerl Input), Entrada Computador2

(Computer2 Input) e Entrada BNC (BNC Input).

Se estiver a utilizar o EMP-9300, ndo é possivel repor estas

predefinicdes se a funcéo de proteccdo do logétipo do utilizador

(User's Logo Protect) da definicdo Proteccdo por Palavra-passe

(Password Protect) estiver activada e se estiver seleccionada a

opcao Logotipo (Logo) para a definicdo Mens. sem sinal (No-

Signal Msg.) ou A/V Mute.

* Pressione o botéo [Enter] do comando a distancia ou o botdo
[Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector para repor
as definicoes.

* Seleccione Reinic. tudo (Reset All) pararepor todas as
predefini¢des dos menus, incluindo dos menus Video (Video) e
Audio (Audio). @ Pag. 96

Predefinicdo
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M Menu Log6tipo do Utilizador (User’s Logo)

User's Logo @+ Execute
Advanced1

Advanced2

About
Reset All

[$]: Select [@)]: Execute [Menu]: Exit

(Execute)

Funcéo

Guarda um logétipo do utilizador. @ Pag. 141

* Pressione o bot&o [Enter] do comando a distancia ou o botéo
[Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector e siga as
instrugdes que aparecem no ecra.

* Se egtiver a utilizar o EMP-9300, n&o € possivel guardar um
logétipo do utilizador (User’s Logo Protect) se a fungao de
proteccdo do logétipo do utilizador da definicéo Proteccéo por
Pal avra-passe (Password Protect) estiver activada. Desactive a
funcéo Proteccdo por Palavra-passe (Password Protect) antes de
guardar um logétipo do utilizador. @ Pag. 38

Predefinicao

Logdtipo da
EPSON
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M Menu Avancadol (Advancedl) Submenu Funcao Predefinicao
Ecrélnicial | Defineseo ecrdinicia € ou ndo apresentado. Activado
Video Startup Screen  :)ON ) OFF (Startup Para aterar o log6tipo do utilizador, tem de gravar o seu (ON)

Progressive :0OFF (Video 0 Film/Auto Screen) Iog(')tipo. - Pég- 141 . . i i
Quando alterar esta defini¢éo, desligue o videoprojector e,

depois de o periodo de arrefecimento® terminar, volte aligar o

videoprojector. A nova definicéo sera aplicada depois de ligar

novamente o videoprojector.

* Se estiver a utilizar o EMP-9300, ndo é possivel aternar entre
activado (ON) e desactivado (OFF) se afung&o de protecgéo do

: logdtipo do utilizador (User’s Logo Protect) da definicéo

f:;"dby Wiodo S Newo ik ONL Networ K OFF: Proteccao por Palavra-passe (Password Protect) estiver activada.

guage @ 9 Select [English] / < ~
Reset ©% Execiis Desactive a funcao Proteccdo por Palavra-passe (Password
Protect) antes de aterar esta definicdo. @ Pag. 38

Progressiva | S6 é possivel efectuar esta definicéo quando estiverem a ser Filme/Auto

[&]: Select [@)]: Enter [Menu]: Exit (Progressive) | recebidos sinais de video composto, S-Video ou video (Film/Auto)
componente (525i, 625i).

Converte sinais entrelacados® (i) em sinais progressivos® (p).
Quando desactivado, os sinais entrelagcados s80 projectados sem
conversao. i
*Desactivado (OFF): E efectuada uma conversao |P para cada
janela. Ideal paraimagens com muito
movimento.
*Video (Video): A funcéo de avaliacéo de filme» é desactivada
*Filme/Auto (Film/Auto): Esta definicdo destina-se a uma
utilizacdo normal. Determina-se
automaticamente se se trata de uma
fonte de video ou ndo. Se for uma
fonte de video, sera aplicadaa funcao
3-2» e asimagens sdo reproduzidas
como imagens de video sem perda de
cor em relac8o as imagens originais.

Audio
Effect Color Adjustment :

Setting (Color Temp. (| RGB @) < Adjust
User's Logo Black Level : 0

Advanced1 White Level : 0

Advanced2 Rear Proj. :ION 1 OFF

Ceiling :ION V| OFF

About
Reset All
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Submenu
Ajuste de

Cor (Color
Adjustment)

Funcéo

Ajusta atemperatura da cor® e aintensidade de cada cor RGB

(vermelho/verde/azul) para cada fonte de entrada.

*Temp. Cor (Color Temp.): Permite gjustar cores brilhantes desde

tons avermelhados a tons azulados.
Se atemperatura da cor for baixa, as
cores aparecem avermelhadas e os
tons de cor aparecem mais suaves.
Seatemperaturada cor for elevada, as
cores aparecem azuladas e os tons de
cor aparecem mais nitidos.

Pressione o botéo [Enter] do comando
adistanciaou o botéo [Auto/Enter] do
painel de controlo do videoprojector e
efectue o gjuste.

*RGB: Pressione o bot&o [Enter] do comando a distancia ou o
bot&o [Auto/Enter] do painel de controlo do
videoprojector, seleccione R (vermelho), G (verde) ou B
(azul) e efectue o0 gjuste.

Efectue o gjuste enquanto visualiza o estado daimagem
No ecra.

N&o é possivel seleccionar este item se tiver seleccionado sSRGB

para a definicdo Modo Cor (Color Mode) do menu Video

(Video).

Predefinicao

Temp. Cor:
Consoante a

ligacéo

Nivel de
Preto
(Black
Level)

Ajusta o brilho das tonalidades escuras sem afectar o brilho das
tonalidades claras. Utilizado para ajustar o nivel de preto (brilho
das tonalidades escuras) das imagens projectadas quando séo
utilizados varios videoprojectores em simultaneo para efectuar
uma projeccdn, como, por exemplo, durante uma demonstracao.

Valor médio (0)

Nivel de
Branco
(White
Level)

Ajusta o brilho das tonalidades claras sem afectar o brilho das
tonalidades escuras. Utilizado para gjustar o nivel de branco
(brilho das tonalidades claras) das imagens projectadas quando
sS40 utilizados vérios videoprojectores em simultaneo para
efectuar uma projecgdo, como, por exemplo, durante uma
demonstragéo.

Valor médio (0)

Proj.
posterior
(Rear Proj.)

Utilize quando estiver a projectar imagens a partir da parte
posterior de um ecrd translGcido.

Quando activado, as imagens projectadas sdo invertidas
horizontal mente.

Desactivado

(OFF)

A partir do
tecto
(Ceiling)

Utilize quando instalar o videoprojector no tecto.
Quando activado, as imagens projectadas sdo rodadas 180 ° e
invertidas horizontal e verticalmente.

Desactivado

(OFF)
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Submenu Funcéo Predefinicao

Modo de Seleccione Rede Activada (Network ON) parautilizar fungbes de | Rede Desactivada
Espera controlo e de monitorizag&o de rede e a funcéo de saida para (Network OFF)
(Standby monitor no modo de espera enquanto o videoprojector esta no
Mode) modo de espera.

Quando alterar esta defini¢éo, desligue o videoprojector. Depois
do periodo de arrefecimento® terminar, sera aplicada depois de
ligar novamente o videoprojector.

Lingua Define alingua a utilizar na apresentacéo das mensagens. Inglés
(Language) | *Pressione o botdo [Enter] do comando a disténcia ou o botdo (English)
[Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector e (varia consoante
seleccione a definicao. 0 pais de compra)

Reiniciar Repbe todas as predefinicoes relativas aos valores de gjuste das | -
(Reset) funcdes do menu Avangadol (Advancedl), excepto as definicdes
Proj. posterior (Rear proj.), A partir do tecto (Ceiling) e Lingua
(Language).

* Pressione o botdo [Enter] do comando a distancia ou o botéo
[Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector para repor
as definigoes.

* Seleccione Reinic. tudo (Reset All) pararepor todas as
predefini¢cdes dos menus, incluindo dos menus Video (Video) e
Audio (Audio). @ Pag. 96
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M Menu Avancado?2 (Advanced?)
EMP-9300

Video
Audio
Effect
Setting

Projector ID :1 @9 Set
Network @+ Set

COM Port : 1 RS-232C (| USB
Auto Setup :ION (| OFF

User's Logo BNC Sync Termination : §ON | OFF
Advanced1 Direct Power ON : | ON | OFF
Advanced2 Reset @ 5 Execute

About
Reset All

EMP-8300
Video Brightness Control : §High ( Low
Audio Projector ID i1 @9 set
Effect Network @+ Set
Setting COM Port : 1 RS-232C | USB
User's Logo Auto Setup :ION | OFF
Advanced1 BNC Sync Termination : |ON | OFF
Advanced2 Reset @ 5 Execute

About
Reset All

[$]: Select [@)]: Enter [Menu]: Exit

Submenu

Funcéo

Predefinicao

Controlo da Apenas EMP-8300 Elevada (High)
Luminosidade | Permite definir aluminosidade da lampada para uma de duas
(Brightness definicoes.
Control) Seleccione Baixa (Low) se asimagens que esta a projectar forem
demasiado brilhantes, como, por exemplo, quando esta a
projectar em salas escuras ou para um ecra pegqueno.
Quando selecciona Baixa (Low), o brilho das imagens é
reduzido mas o consumo de electricidade e o ruido produzido
durante a projeccao sdo reduzidos e o tempo de duracdo da
|&mpada aumenta.
ID do Define o nimero de identificagdo (1D) do videoprojector. 1
Videoprojector | @ Pag. 75
(Projector ID)
Rede (Network) | Define o DHCP», o Endereco |P» (IP Address), aMéscarade | -
sub-rede” (Subnet Mask) e o endereco da porta de ligag&o™
(Gateway Address)) quando o videoprojector estiver ligado a
umarede e estiver a utilizar afuncdo EMP Monitor ou de
notificac@o por correio electrénico. Permite também definir o
endereco | P para 0 computador que pretende utilizar para
recepcao de avisos da ocorréncia de problemas quando estiver a
utilizar o protocolo SNMP» para efectuar a monitorizacéo da
rede. @ P&g. 103
Porta COM Consoante a porta que estiver a utilizar para estabelecer a RS-232C
(COM Port) comunicacdo com um computador, pode seleccionar RS-232C
ou USB.
Quando alterar esta definicao, desligue o videoprojector e,
depois de o periodo de arrefecimento® terminar, volte aligar o
videoprojector. A nova definicdo sera aplicada depois de ligar
novamente o videoprojector.
Auto Ajuste Activa ou desactiva a funcao de gjuste automatico para Activado (ON)
(Auto Setup) optimizar imagens automaticamente quando aterar a fonte de
entrada para imagens de computador anal égicas.
Ligacdo Sync. Define o modo de ligacao para a porta [BNC]. Utilizado parao | Desactivado
BNC (BNC Sync | processamento de ligacdo daimagem. (OFF)
Termination) * Activado (ON): Ligacéo analégica (75 Q)

*Desactivado (OFF): Entrada TTL (envio de sinal de nivel
normal a partir do computador)

Esta opcéo deve estar normalmente desactivada. Se for

necessaria uma ligagdo analdgica (75 Q2), como, por exemplo,

para um comutador, active a definicao.
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Submenu

Ligagéo Directa
(Direct Power
ON)

Funcéao
Apenas parao EMP-9300
Quando liga o cabo de corrente do videoprojector a umatomada
de parede, é possivel iniciar a projeccéo sem ter de pressionar 0
botéo [Power].
Para desligar o videoprojector, pressione o botdo [Power],
aguarde até que o periodo de arrefecimento® termine e retire o
cabo de corrente.

Predefinicao
Desactivado

(OFF)

Reiniciar
(Reset)

Repbe todas as predefinicdes relativas aos val ores de gjuste das
funcdes do menu Avancado2 (Advanced?), excepto as definicdes
ID do Videoprojector (Projector ID) e Rede (Network).

* Pressione o botdo [Enter] do comando a distancia ou o botao
[Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector pararepor
as definicoes.

* Seleccione Reinic. tudo (Reset All) pararepor todas as
predefini¢des dos menus, incluindo dos menus Video (Video) e
Audio (Audio). @ Pag. 96
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I Menu Acerca de (About)

» O menu Acerca de (About) apresenta informacdes pormenorizadas sobre as defini¢bes do sinal de entrada.
* Durante as primeiras dez horas de utilizagéo, o item Lampada (Lamp) apresenta aindicagdo OH. ApOs esse periodo, aindicacéo é apresentada em

incrementos de 1 hora.

Computador (RGB Analogico, RGB Digital)/Video
Componente” (YCbCr”, YPbPr”*)/Video RGB

Video
Audio
Effect
Setting
User's Logo
Advanced1
Advanced2
About

Lamp : OH
Reset Lamp Timer @)+ Execute
Source : Computeri
Input Signal : Analog-RGB
Frequency

SYNC Polarity

Reset All

SYNC Mode
Resolution
Refresh Rate

Video (Video Composto”, S-Video”)

Video Lamp : OH
Audio Reset Lamp Timer )+ Execute
Effect Source : Video
Setting Video Signal : Auto( )
User's Logo

Advanced1

Advanced2

About

Reset All

4 ]: Select [@)]: Enter [Menu]: Exit

Submenu

Lampada
(Lamp)

Funcéo
Apresenta o tempo de funcionamento da lampada.

*Quando for alcancado o tempo limite de utilizagdo da
|&mpada, os caracteres aparecem a vermel ho.

Predefinicao
OH

Reiniciar Inicializa a contagem do tempo de funcionamento da lampada. | -
temp. Quando seleccionar este comando, o tempo de funcionamento
lampada da |ampada apresentado regressa ao valor inicial.

(Reset Lamp

Timer)

Fonte Apresenta a fonte de entrada que esta a ser projectada.

(Source)

Sinal Entrada | Apresenta as definigdes do sinal de entrada.

(Input Signal)

Nao aparece quando a fonte de entrada for S-Video ou video
composto.

Sinal Video | Apresentao formato do sinal de video. -

(Video Nao aparece quando a fonte de entrada for video RGB, video

Signal) componente ou computador.

Frequéncia Apresenta as frequéncias de varrimento horizontal e vertical. -

(Frequency) | Nao aparece quando a fonte de entrada for S-Video ou video
composto.

Polaridade Apresenta a polaridade da sincronizacéo. -

SYNC» Né&o aparece quando a fonte de entrada for S-Video ou video

(SYNC composto.

Polarityy)

Modo SYNC | Apresenta os atributos da sincronizagéo. -

(SYNC N&o aparece quando a fonte de entrada for S-Video ou video

Mode) composto.

Resolucdo Apresenta a resolucdo de entrada. -

(Resolution) | Nao aparece quando a fonte de entrada for S-Video ou video
composto.

Taxade Apresenta a taxa de renovacao. -

renovacao®» | Nao aparece quando a fonte de entrada for S-Video ou video

(Refresh rate)

composto.
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M Menu Reinic. tudo (Reset All)

Video
Audio
Effect
Setting

User's Logo
Advanced1

Advanced2
About

Reset Al @ Execute
[$]: Select [@)]: Execute [Menu]: Exit

(Execute)

Funcéo

Repde as predefini¢cbes de todos os itens de todos os menus de

configuracao.

* Pressione o botéo [Enter] do comando a distancia ou o botdo
[Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector para repor
as definicoes.

* Seleccione Reiniciar (Reset) num submenu individual, como,
por exemplo, Video (Video) ou Audio (Audio), para repor
apenas as defini¢des dos itens de cada submenu.

*N&o é possivel repor as predefini¢des de Entrada Computadorl
(Computerl Input), Entrada Computador2 (Computer2 |nput),
Entrada BNC (BNC Input), Logétipo do Utilizador (User’s
Logo), Lingua (Language), ID do Videoprojector (Projector
ID), Rede (Network) e Lampada (L amp).

* Se egtiver a utilizar o EMP-9300, ndo € possivel repor as
predefinicdes se afuncgdo de proteccao do |ogétipo do utilizador
(User's Logo Protect) da defini¢cdo Proteccdo por Palavra-passe
(Password Protect) estiver activada e se estiver seleccionada a
opcao Logotipo (Logo) para adefinicdo Mens. sem sinal (No-
Signal Msg.) ou A/V Mute.

Predefinicao
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Utilizar os Menus de Configuracao

Pode utilizar os menus de configurac&o a partir do painel de controlo do
videoprojector ou utilizando o comando a distancia.

PROCEDIMENTO "\

Pressione o botdo [Menu] do comando a distancia ou
do painel de controlo do videoprojector.

Aparece 0 menu de configuragao principal.

Comando a distancia

Menu Help

. Source .

Seleccione um item do menu principal.

Se estiver a utilizar o comando a distancia, mova o botdo [ ]
para cima ou para baixo para seleccionar um item do menu.

Se estiver a utilizar o painel de controlo do videoprojector,
pressione o bot&o [Sync +] ou [Sync -] para seleccionar um
item do menu.

Os itens do submenu variam consoante o item seleccionado no
menu principal.

Setting
User's Logo
Advanced1
Advanced2
About

Reset All

Confirme a seleccéo.

Se estiver a utilizar o comando a distancia, pressione o botdo
[Enter] para confirmar a seleccéo.

Se estiver a utilizar o painel de controlo do videoprojector,
pressione o botdo [Auto/Enter] para confirmar a sel eccéo.

O cursor aparecera no submenu e podera efectuar as definicoes.

Startup Screen  :()ON () OFF
Progressive *)OFF | Video |Film/Auto
Color Adjustment :

| Color Temp. | RGB @) < Adjust
Black Level : 0 H
White Level

Rear Proj. :ION VOFF

Ceiling :ION VOFF

Standby Mode : | Network ON 0 Network OFF
Language @ 9 Select [English]

Reset @ ) Execute
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Seleccione um item do submenu.
Se estiver a utilizar o comando a distancia, mova o botdo [ ]

para cima ou para baixo para seleccionar um item do submenu.

Se estiver a utilizar o painel de controlo do videoprojector,
pressione o bot&o [Sync +] ou [Sync -] para seleccionar um
item do submenu.

Startup Screen  : |ON | OFF
Progressive :VOFF | Video 0 Film/Auto
Color Adjustment :

IColor Temp. )| RGB @) < Adjust
Black Level : 0
White Level : 0 -

Rear Proj. :0ON (0OFF

Ceiling :ION 1OFF
Standby Mode : | Network ON 0 Network OFF

Language @ 9 Select [English]
Reset @ 5 Execute

@ NOTA

Os itens apresentados no menu Video (Video) e Acerca de (About)
variam consoante o tipo de fonte de entrada que estiver a ser
projectada.

5 Seleccione um valor relativo a definicao.

Mova o bot&o [ )] do comando a disténcia ou pressione o bot&o
[Tracking +] ou [Tracking -] do painel de controlo do
videoprojector para aterar os valores.

Os itens que ja estdo definidos, apresentam o icone 0 a verde
junto a definicéo. Se mover o bot&o [ ] do comando a
distancia ou pressionar o botdo [Tracking +] ou [Tracking -] do
painel de controlo do videoprojector para seleccionar o item
gue pretende definir, o icone 0 aparece a cor-de-laranja. Depois
de seleccionar a definicéo, pressione o botéo [Enter] do
comando adistanciaou [Auto/Enter] do painel de controlo do
videoprojector para activar a defini¢do. Quando adefinicéo fica
activada, o icone 0 muda para verde.

Startup Screen  :)ON ) OFF

Progressive :VOFF | Video 0 Film/Auto
Color Adjustment :

| Color Temp. | RGB @) < Adjust
Black Level : 0
White Level : 0 -

Rear Proj. :0ON QOFF

Ceiling :ION (OFF
Standby Mode : | Network ON 0 Network OFF

Language @ + Select [English]
Reset @ ) Execute

@ NOTA

* Ositens de um submenu que apresentam outros submenus quando
sd0 seleccionados, possuem o simbolo @ a seguir ao nome. Se
seleccionar esses itens e pressionar o botdo [Enter] do comando a
distancia ou o botédo [Auto/Enter] do paind de controlo do
videoprojector, podera alterar as definigdes do submenu que
aparece.

* Para obter mais informacdes sobre as fungdes de cada item do
menu, consulte a seccdo “ Lista de Funcdes’. @ Pag. 79
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Seleccione outros itens do menu da mesma forma.

Volte a efectuar as operacdes dos pontos 2 a5 para alterar as
definicdes de outros itens do menu. Para regressar a um menu
anterior, pressione o botéo [ESC] do comando a distanciaou do
painel de controlo do videoprojector.

Feche o menu.

Pressione o bot&o [Menu] do comando a distancia ou do painel
de controlo do videoprojector.

NOTA -

Pode definir a posicéo de apresentacdo dos menus de configuracéo de
modo a que aparegam na parte superior esquerda ou na parteinferior
direita das imagens. Se, enquanto estiver a visualizar um menu de
configuracdo, pressionar duas vezes o botéo [Menu] do comando a
distancia ou do paine de controlo do videoprojector, 0 menu sera
apresentado numa posicao diferente da anterior. Se pretender alterar
defini¢cdes de um menu de configuracéo enquanto visualiza uma
imagem, seleccione um local adequado na projeccéo e apresente o
menu de configuracao.

.
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E possivel ligar computadores e videoprojectores entre si através de uma rede
para que possa monitorizar e controlar o estado dos videoprojectores a partir
de um computador ligado em rede.

Juntamente com este videoprojector, é fornecido um CD-ROM do Software
do Videoprojector. Este CD contém o EMP NetworkManager e o EMP
Monitor. Este software pode ser utilizado para efectuar as fungdes de
monitorizacdo e controlo apresentadas em seguida.

* EMP Monitor
Permite visualizar o estado dos videoprojectores que estéo ligados
através de uma rede no monitor de um computador. E possivel
monitorizar e controlar véarios videoprojectores desta forma utilizando
um Unico computador.

* EMP NetworkManager
Este software é utilizado para efectuar defini¢cdes de rede e definicoes
para a funcdo de notificacdo por correio electrénico de um
videoprojector utilizando um computador. Quando utilizao EMP
NetworkManager para efectuar definicbes para a funcéo de notificagdo
por correio electrénico, é possivel enviar mensagens de correio
electronico para um endereco predefinido para avisar o utilizador do
computador que ocorreu um problema com um videoprojector.

* Monitorizagdo com o SNMP» e o programa de gestdo SNMP
O estado do videoprojector pode ser monitorizado e controlado a partir
de um computador utilizando afungcdo SNMP. Se pretender utilizar a
funcéo SNMP para monitorizar os videoprojectores, tem de instalar o
software SNM P no computador que pretende utilizar para efectuar a
monitorizagcdo. A instalagcdo deve ser efectuada por um administrador de
rede ou por uma pessoa que tenha conhecimentos sobre a rede.

Para que possa monitorizar e controlar videoprojectores através de uma
rede, execute as seguintes operacoes pela ordem apresentada:

1. Utilize o CD-ROM do Software do Videoprojector para instalar o
software a ser utilizado no computador. @ Pag. 101

2.Ligue o videoprojector a rede utilizando um cabo de rede. @ Pag. 102

3. Utilize os menus de configuragdo do videoprojector para efectuar as
definicoes de rede necessarias. @ Pag. 103

4. Utilize o computador para monitorizar e controlar o videoprojector.
Monitorizar e Controlar com o EMP Monitor @ Pag. 109
Monitorizar com a Fungdo de Notificagdo por Correio Electronico
@ Pag. 104

Computadores Compativeis

M Computadores que suportam o EMP Monitor

Windows 95/98 SE/Me/NT4.0/2000 Professional/
XP/XP Home Edition/XP Professional

| Pentium MM X a 166 MHz ou superior
ALEE or (Pentium 11 @233 MHz ou superior recomendado)

RAM Pelo menos 64 MB (128 MB ou mais recomendado)
Espago livre em disco | Pelo menos 6 MB

Resolucao XGA» (1.024 x 768) ou superior,
cor a 16 hits ou superior

Sistema operativo*

Monitor

* Os computadores Macintosh ndo sdo suportados. Se estiver a utilizar o
Windows 95, tem de ter o Internet Explorer Ver. 3 ou posterior instalado.

M Computadores que suportam o EMP NetworkManager

Windows 98 SE/Me/NT4.0 (Service pack 6aou
posterior)/2000 Professional/X P/ XP Home Edition/
(XP TabletPC Edition

Sistema operativo*

Pentium MM X a 166 MHz ou superior
Rrocessedior (Pentium 11 @233 MHz ou superior recomendado)

RAM Pelo menos 7 MB (10 MB ou mais recomendado)

Espaco livre em disco | Pelo menos 250 KB

Resolucéo XGA» (1.024 x 768) ou superior,

Monitor cor a 16 bits ou superior

* Os computadores M acintosh ndo sdo suportados.
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Instalar e Desinstalar o Software do Videoprojector o) Certifique-se de que a opgdo Instalar Software do
_ _ Videoprojector EPSON (Installing EPSON Projector
Pode instalar o software EMP Monitor e EMP NetworkManager em Software) esta seleccionada e faga clique em [[=]].

separado, a partir do CD-ROM do Software do Videoprojector acessorio,
consoante 0 Necessario.

Em Windows 2000/NT4.0/XP, ainstalacéo tem de ser efectuada por um
utilizador ligado como administrador.

M Instalar o software
PROCEDIMENTO

1 Ligue o computador, inicie o Windows e insira o CD-
ROM do Software do Videoprojector acessorio na

respectiva unidade. @ NOTA

O programa de instalagdo inicia automati camente e apareceraa
janela de seleccéo do software.

@ NOTA

Se o programa de instalagdo ndo iniciar automaticamente, faca clique 3 Seleccione o software que pretende instalar e faca
em Iniciar (Start) e em Executar (Run) para abrir a caixa de diadlogo clique em [[=]].

Executar (Run). Insira a letra da unidade correspondente & unidade —
de CD seguida de " :\SETUPexe" na caixa Executar (Run) efaca —
cliqgue em OK.

Sefizer clique em [[%.]], aparecerd a janda de selecgdo da lingua.
Podera mudar a lingua de apresentacéo.

[ed

A instalagdo é iniciada. Siga as instrucdes apresentadas no ecra
para prosseguir com ainstalacao.
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@ Quando a instalacdo terminar, aparece novamente a Ligacoes do Cabo de Rede
janela do ponto 3. Se pretender instalar outro _ _ _ N
software, seleccione o software e faca clique em [[->]]. Pode ligar o videoprojector a uma rede utilizando um cabo de rede

Depois de instalar o software, faga clique em [[e-]]. DR APK LA BN @ pBANE] D ITECE 2

I Desinstalar o software
Para desinstalar o software do videoprojector, seleccione Painel de
Controlo (Control Panel) em O Meu Computador (My Computer). Em
seguida, faca clique duas vezes em Adicionar/Remover Programas (Add/
Remove Programs) (ou Adicionar ou Remover Programas [Add or Remove
Programg], se estiver a utilizar o Windows XP), seleccione os programas
gue pretende desinstalar e faga clique em Adicionar/Remover (Add/
Remove) (ou Alterar/Remover [Change/Remove], se estiver a utilizar o

@ Audio

Windows XP). Para a porta de rede s
N&o é possivel desinstalar o EMP Monitor e o EMP NetworkManager Cabo de rede
em simulténeo. Desinstale um programa de cada vez. (disponivel no mercado)
IMPORTANTE

Para evitar um mau funcionamento, tem de utilizar um cabo de par
entrelacado e blindado Categoria 5 para efectuar a ligagdo a rede.
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Definicdes de Ligacao do Videoprojector

Quando o videoprojector esta ligado arede, tem de efectuar varias
defini¢des nos menus de configuragdo, como, por exemplo, o endereco
IP», antes de poder utilizar o videoprojector.

M Definir ligagdes a rede com os menus de configuracao
Utilize o comando a distancia acessorio para efectuar as operagdes
apresentadas em seguida.

PROCEDIMENTO

1

Pressione o botdo [Menu] do comando a distancia e
seleccione a opcao Rede (Network) do menu
Avancado?2 (Advanced?).

Para mais informagdes sobre como utilizar os menus, consulte
"Utilizar os Menus de Configuracéo". @ Pag. 97

Pressione o botdo [Num] do comando a distancia
para inserir nimeros.

Pode ter de inserir nUmeros para efectuar a definicéo de um
determinado item. Se pressionar 0 botdo [Num], este acende e
o0s botdes do comando a distancia apresentados a direita podem
ser utilizados como um teclado numérico.

Volte a pressionar o botdo [Num] para desactivar o modo de
teclado numérico.

Comando a distancia

Focus

Preview Preset Auto

EBTDRED

Zoom  LensShift

Botdes numéricos

1
7 Vol
o

Num

o

Enquanto o botdo [Num] estiver
aceso, os botdes assinalados estio

no modo de teclado numérico.

A seguinte tabela descreve as defini¢cdes de cada item.

DHCP» Define se 0 DHCP é ou ndo utilizado.
Activar (ON): o DHCP é utilizado.
Desactivar (OFF): o DHCP n&o é utilizado.
Endereco IP» | E possivel efectuar defini¢des quando a op¢ao DHCP
(IP Address) esté desactivada.
Insira o enderego I P atribuido ao videoprojector.
Mascara de E possivel efectuar defini¢des quando a opgdo DHCP
sub-rede» est& desactivada.
(Subnet Mask) | Insira a mascara de sub-rede atribuida ao
videoprojector.
Endereco da - . L ~
orta de E pposl,swel _efectuar defini¢des quando a opgéo DHCP
ligacaor SRR o
1gacao Insira o endereco |P da porta de ligagdo atribuida ao
(Gateway id ot
Addres) videoprojector.
SNMP» Insira o endereco | P que pretende utilizar para recepcdo

de notificacdes de traps SNMP. Pode definir dois
enderecos | P como enderecos para notificagoes:
Endereco IP do Trap» 1 (Trap IP Address 1) e Endereco
IPdo Trap 2 (Trap |P Address 2). Se ndo for possivel
enviar uma notificacdo para o endereco | P definido
como Endereco IP do Trap 1, anotificacdo seraenviada
para o endereco definido como Endereco IPdo Trap 2. *
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Endereco

MAC» (MAC | Apresenta o endereco MAC do videoprojector.
Address)

Nome do Apenas para o EMP-9300

videoprojector | O nome do videoprojector € um nome Gnico utilizado
(Projector para distinguir o videoprojector de outros
name) videoprojectores ligados a rede. Utilize o EMP

@ P&g. 105

NetworkManager paramudar o nome do videoprojector.

3 Depois de efectuar as definicdes, pressione o botao
[Menu] para fechar o menu de configuracao.

@ NOTA

Depois de ligar o videoprojector a rede, pode utilizar oEMP
NetworkManager para alterar as definic¢des de rede do videoprojector.
@ Pag. 105

Utilizar a Funcéo de Notificagcédo por Correio
Electronico para Notificar Problemas

Setiver utilizado o EMP NetworkManager para efectuar defini¢des paraa
funcdo de notificagao por correio electronico, as mensagens de notificagéo
podem ser enviadas para um computador com um endereco de correio
electrénico predefinido sempre que ocorrer um problema ou um erro com
um videoprojector ligado arede. Assim, o destinatario serainformado de
gue ocorreu um problema com o videoprojector.

@ NOTA

* E possive guardar até um maximo de trés destinos de notificacdo
(enderecos) e enviar mensagens de notificacéo para ostrés
enderecos em simultaneo.

» Se ocorrer um problema grave com um videoprojector que fagca com
gue ele deixe de funcionar repentinamente, o videoprojector podera
NAao conseguir enviar uma mensagem a notificar o utilizador sobre o
problema.

* Se a opcao Rede Activada (Network ON) estiver seleccionada para a
definicdo Modo de Espera (Standby Mode) do menu Avancgadol
(Advancedl) do videoprojector, € possivel efectuar operacdes de
monitorizagcao mesmo que o videoprojector esteja em modo de
espera (quando esta desligado). @ P4g. 92

Antes de iniciar o EMP NetworkManager, tenha em atencdo o seguinte:

* O EMP NetworkManager tem de estar instalado no computador que vai
utilizar para monitorizar e controlar o videoprojector. @ Pag. 101

» O computador e o videoprojector tém de estar ligados a rede.
@ Pag. 102
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M Defini¢cOes de notificagdo por correio electronico

PROCEDIMENTO

1

Em Windows, faca clique em Iniciar (Start),
seleccione Programas (Programs) (ou Todos os
Programas [All Programs]), Videoprojector EPSON
(EPSON Projector) e, em seguida, faca cliqgue em EMP
NetworkManager.

O EMP NetworkManager inicia.

Faca clique duas vezes no icone do videoprojector
para o qual pretende efectuar a definicdo de
notificacdo por correio electrénico.

Se 0 nome do videoprojector que pretende seleccionar ndo
aparecer, consulte "Efectuar a ligacdo manual mente"
@ Pag. 108

¥, EMP MetworkManager X
?

Update Impart

-’ﬁ«f’zf“”zf“”zf“”zf

EMP482800.. PROJECTORO! PROJECTOR02 PROUECTORO3
19216808 16925410176 16925410177  169.254.10.178 15925420754

%%fxww

Room30 Room302
15925420756 15925420755 16925420767 \5925420758 \692542075‘3

Setiver definido uma palavra-passe, aparecera a caixa de
didogo de insercéo da palavra-passe.

O processo de ligacéo do videoprojector € iniciado e
aparecera a seguinte janela de configuracéo para o
videoprojector de rede (Setup for Network Projector).

Tty ackbass

Frmmasy ONS

Se aopcao DHCP estiver desactivada, aparecerdo as definicoes
dafuncdo Rede (Network) do menu Avangado2 (Advanced?).
Efectue as alteragOes necessarias.

Pode também definir agui o nome do videoprojector (Projector
name) gque ndo aparece no menu de configuracéo do
videoprojector.

O nome do videoprojector (Projector Name) € um nome unico
utilizado para distinguir o videoprojector de outros
videoprojectores da rede.

O nome pode ser composto por um maximo de 15 caracteres de
um byte. Pode utilizar caracteres Unicode, nimeros e 0s
seguintessimbolos: ! @#$% " & '.- _{} ~

Depois de efectuar as definicdes de rede para o
videoprojector, faca clique em Definicao de
Notificacdo de Correio (Mail Notification Setting) e
efectue as definicbes para a notificagcdo por correio
electrénico, como, por exemplo, os destinos da
notificacao.
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Aparecera a seguinte janela de configuracéo das
funcbes de envio de mensagens de correio
electronico.

addvens 1

Dastrgtion ,—
e

e
Mol
..........

ks 3 Motihcston E vend

A seguinte tabela descreve as definicdes de cada item.

Funcéo de Define se afuncdo de notificacdo por correio el ectrénico serdou

notificagéo ndo utilizada.

por correio Activar (ON): a func&o de notificacéo por correio electrénico

electrénico seré utilizada.

(Mall Desactivar (OFF): afunc&o de notificagéo por correio el ectronico

Notification | ndo serd utilizada.

Function) Se esta opcdo estiver activada, podera efectuar as definicdes
seguintes.

Endereco IP | Insirao endereco |P» e o nimero daportado servidor SMTP que

do servidor pretende utilizar para o envio de mensagens de correio

SMTP (IP electronico. Setiver alterado o nimero da porta do sevidor

address of SMTP, insira o nimero da porta.

SMTP server) | O nimero predefinido da porta do servidor SMTP é 25. Pode
inserir um vaor vélido entre 1 a 65535.

Endereco de | Pode registar um méaximo de trés enderecos de correio

Destino 1/2/3 | electronico para computadores de destino. O destino 1 € também

(Destination | utilizado como endereco de correio electronico para envio.

address 1/2/3)

Definir um Utilize esta opcdo para seleccionar os eventos que fazem com

Evento de gue seja enviada uma notificacdo por correio electrénico quando

Notificacdo ocorre um problema com o videoprojector. Pode seleccionar um

(Setting a ou mais dos seguintes itens:

Notification Erro interno (Internal error), Erro com a ventoinha (Fan related

Event) error), Erro do sensor (Sensor error), Falha do temporizador da

l&mpada (Lamp timer failure), Lampada fundidada (Lamp out),
Tampa da |émpada aberta (Lamp cover is open), Erro de
temperaturainterna(Internal temperature error), Arrefecimento a
alta velocidade em curso (High-speed cooling in progress),
Notificac8o de substituicdo de lampada (Lamp replacement
notification), No-signal (Sem sinal)

Depois de efectuar as definicdes de notificacdo por
correio electronico, faca clique em [OK].

Aparecera de novo a janela de configuracéo para o
videoprojector de rede (Setup for Network Projector).
Faca cligue em Configurar (Set).

Quando aparecer a janela a indicar que a
configuracédo esta concluida, faca clique em [OK].

Aparecera a janela de verificacdo da transmisséao da
mensagem de teste.

Pode enviar uma mensagem de teste para os enderecos que
definiu.

Para enviar uma mensagem de teste, faga clique em Sim (Yes).
Se ndo pretender enviar uma mensagem de teste, facaclique em
N&o (No).

O assunto da mensagem de teste sssaMENSAGEM DE TESTE
(TEST MAIL) e apresentara as seguintes informagoes.

Linha 1: Nome do videoprojector

Linha 2: Endereco IP definido para o videoprojector

Linha3: MENSAGEM DE TESTE (assunto)
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10 As definicdes serdo aplicadas e aparecera de novo a

janela do ponto 2. Faca clique em [ x|] para fechar o
EMP NetworkManager.

@ NOTA

Por motivos de seguranca, recomenda-se que defina uma palavra-
passe. Faca cliqgue com a tecla direita do rato no icone em forma de
videoprojector e seleccione Mudar palavra-passe (Change password)
para visualizar a janéla de configuracao da palavra-passe (Password
Setup). Se estiver a definir uma palavra-passe pela primeira vez, nao
tem deinserir dados no campo relativo a palavra-passe anterior (Old
passnvord). Insira uma nova palavra-passe com o comprimento
maximo de 16 caracteres. Pode registar o maximo de 14 caracteres.

Se for enviada uma notificacdo de problema por correio

electrénico
Se uma mensagem de correio electronico com aindicagdo Videoprojector
EPSON (EPSON Projector) nalinha relativa ao assunto for enviada para
os enderecos |P» definidos como destino, essa mensagem é uma
notificacdo aindicar que ocorreu um problema com o videoprojector.
O corpo da mensagem apresentara as seguintes informacoes:
Linha 1: Nome do videoprojector onde ocorreu o problema
Linha 2: Endereco IP definido para o videoprojector onde ocorreu o

problema

Linha 3: Detalhes sobre o problema
Os detalhes rel ativos ao problema séo apresentados em linhas separadas. A
seguinte tabela descreve os detal hes apresentados na mensagem para cada
item.

Mensagem*/Causa Solucéo
Erro interno (Internal error) "Utilizar os Indicadores L uminosos"
Erro com aventoinha @ Pog. 118

(Fan related error)

Erro do sensor (Sensor error)
Tampa da |&mpada aberta

(Lamp cover is open)

Falha do temporizador da |&mpada
(Lamp timer failure)

L dmpada fundida (Lamp out)

Erro de temperaturainterna

(Internal temperature error)
Arrefecimento a alta velocidade em
curso (High-speed cooling in progress)
Notificac8o de substituicdo de |ampada
(Lamp replacement notification)

No-signal (Sem sinal)

O videoprojector ndo esti a receber sinais de
imagem. Verifique o estado daligacéo ou
verifique se afonte do sinal estaligada.

* O sinal (+) ou (-) sera acrescentado ao inicio da mensagem.
(+): Quando ocorreu um problema com o videoprojector
(-): Quando um problema foi solucionado
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M Estabelecer a ligacdo manualmente Aparecera a seguinte janela de configuracédo do
Se 0 nome do videoprojector parao qual pretende efectuar a definicio de endereco IP (IP Address Setup).
notificacdo por correio el ectronico ndo aparecer na janela, execute as
operacOes apresentadas em seguida para estabel ecer manualmente a R e
ligacdo ao videoprojector. S
'PROCEDIMENTO\ R

Deve efectuar as definigbes apresentadas em seguida quando

Inicie o EMP NetworkManager. ligar manual mente um videoprojector.

%, EMP NetworkManager [/
Endereco |P» Insira 0 endereco P do videoprojector que pretende
_gﬁ 5 @ B B 3 (IP Address) ligar.
: ;gw oo mooTons PO e Adiciona o videoprojector com o enderego |P que
4’,;2 oy 43;; lﬂy ﬁy TeclaAdicionar | especificou a drea de apresentacdo dalistade
R D e R S (Add) videoprojectores. A janela fecha quando fizer clique
nesta tecla
Tecla Ligar Estabelece a ligagéo entre o videoprojector com o
(Connect) endereco | P que especificou e arede. A janelafecha
guando fizer clique nesta tecla.
'(I'gcalri:(elt?ncel | Bliminao endereco |P que inseriu.

@ Faca clique duas vezes em Seleccédo do endereco do
videoprojector (Projector address selection) na area
de apresentacao da lista de videprojectores.
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M Partilhar definicbes do EMP Monitor
E possivel utilizar o EMP NetworkManager para partilhar uma lista de
videoprojectores que ja tenha sido registada com o EMP Monitor.

PROCEDIMENTO

1 Inicie o EMP NetworkManager.

2 Os videoprojectores ja registados aparecerao na area
de apresentacao da lista de videoprojectores.

Indica que o videoprojector
i o foi localizado através da
ErT funcdo de pesquisa

N

BRIy GETD temee G GoewEn o automética.

B B B B Ry Indica que o videoprojector

OSBGOS 160NN I60SA0TE 1605040700 fO| r%ls[mo como EMP
%% Monitor.

Indica que o videoprojector
'“ill foi registado inserindo
— manuamente o
endereco |P».

3 Faca clique em Importar (Import).
Aparecera a janela de seleccéo de ficheiros.
Seleccione o ficheiro de registo parao EMP Monitor e faga
cligue em Abrir (Open). Aparecera uma lista dos
videoprojectores que foram registados através do EMP Monitor
na &rea de apresentacdo da lista de videoprojectores.

Monitorizacdo e Controlo Centralizados dos
Videoprojectores (EMP Monitor)

O EMP Monitor pode ser utilizado para verificar o estado dos varios
videoprojectores que estdo ligados a rede e para efectuar operacdes, como,
por exemplo, ligar e desligar os videoprojectores e mudar as fontes do
sina utilizando um Unico computador. Se, por exemplo, instalar varios
videoprojectores em diferentes salas de aula ou salas de reunio, estes
podem ser iniciados em simultdneo e monitorizados por um Unico

utilizador.

@ NOTA

« E possivel monitorizar e utilizar um maximo de 64 videoprojectores
em simultaneo.

* Se a opcao Rede Activada (Network ON) estiver seleccionada para a
definicdo Modo de Espera (Standby Mode) do menu Avancadol
(Advancedl) do videoprojector, é possive utilizar o EMP Monitor
para efectuar fungdes de monitorizacéo e de controlo de rede mesmo
gue o videoprojector esteja em modo de espera (quando o
videoprojector esta desligado).

Antes deiniciar o EMP Monitor, verifique o seguinte:

* O EMP Monitor tem de estar instalado no computador que vai utilizar
para monitorizar e controlar o videoprojector. @ Pag. 101

O computador e os videoprojectores tém de estar ligados a rede.

* Em Windows 2000/NT4.0/XP, o computador tem de ser iniciado por um
utilizador ligado como administrador.
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PROCEDIMENTO

1

Em Windows, faca clique em Iniciar (Start),
seleccione Programas (Programs) (ou Todos os
Programas [All Programs]), Videoprojector EPSON
(EPSON Projector) e, em seguida, faca clique em EMP
Monitor.

O EMP Monitor inicia.

Se estiver a iniciar o EMP Monitor pela primeira vez
depois de o instalar, ou se pretender registar
videoprojectores adicionais, faca clique no icone
Registar videoprojector (Register projector). Se ja
estiverem registados todos os videoprojectores e nao
pretender adicionar novos videoprojectores, avance
para o ponto 8.

3 Faca clique na tecla de deteccao automatica (Auto
detect).

Os nomes de todos os videoproj ectores que estéo ligados arede
aparecerdo numa lista.

NOTA

Se souber qual € o endereco | P » do videoprojector que pretende
registar, a funcdo de registo manual € uma forma vantajosa de
registar o videoprojector. Faca clique em Registo manual (Manual
registration) para visualizar a janela Registar videoprojector
manualmente (Manually register projector). Insira o endereco IP e
faca cligue em Confirmar (Confirm). Se o nome do videoprojector
aparecer, faca cliqgue em Adicionar (Add). O nome do videoprojector é
adicionado a lista da janda Registar videoprojector (Register
projector).

Manually regiter projecton
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4 Seleccione o videoprojector que pretende monitorizar 6 Depois de adicionar todos os videoprojectores que
ou controlar e faca clique em Adicionar (Add). pretende monitorizar, faca clique em Fechar (Close).

Aparece de novo a janela Registar videoprojector (Register
= 3 projector) e os nomes dos videoprojectores que adicionou
o e aparecem na lista de videoprojectores.

PROJECTORGE 163254100077
FROJECTOR TS0
VIS4 207 64
16 254 207 B
164,254 207 56
ey P addves dto et
- TR0 :
168510178

168258 207 68
169.254 20769

163354 10175 -
169,258 0765

169.254 207,66 Eou

168 254 207 68
163,254 20770

Nome do videoprojector seleccionado

5 Se pretender adicionar outros videoprojectores para
monitorizar, volte a executar a operagao apresentada

&: Videoprojectores registados com a fungao de registo manual
Nno ponto 44.

@ :Videoprojectores registados com a funcdo de deteccéo automatica

7 Depois de estarem registados todos os
videoprojectores, faca cliqgue em Fechar (Close).

Se na lista aparecerem videoprojectores que ndo pretenda
monitorizar, seleccione o Nome do videoprojector (Projector
name) e faca clique em Apagar (Delete).

@ NOTA

Se os enderecos | P» dos videoprojectores registados atraves da
funcao de registo manual tiverem sido alterados, seleccione o Nome
do videoprojector (Projector name) e, em seguida, faca clique em
Editar (Edit) para alterar o enderego | P Nao é possive utilizar a
opcao Editar (Edit) para videoprojectores registados através da
funcao de deteccdo automatica.
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e Aparecera o estado de cada um dos videoprojectores
registados.

Depois de um videoprojector estar registado, o respectivo ﬁl Computer 1
estado sera apresentado automati camente sempre que voltar a
iniciar o EMP Monitor. m Computer 2
ﬂ BNC
ﬁ g |SVideo
ﬁ Video

DVI»

As informag0es apresentadas estdo descritas na seguinte tabela:

Ligado e sem problemas

Desligado e sem problemas

Ligado e com um problema

Desligado e com um problema

Erro de rede (o videoprojector ndo estaligado arede, o
cabo de corrente ndo esté ligado, etc.)

N © |0 © 0
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Notificagao de Substitua alampada por uma nova. E possivel ligar/desligar todos os videoprojectores

substituicso de @ Pag. 136

l&mpada (Lamp
replacement
notification)

i

[#
L

O}

Arrefecimento a
altavelocidade em
curso (High-speed
cooling in
progress)

Erro de tampa da
|&mpada aberta
(Lamp cover open
error)
Temperatura
interna elevada
(High internal
temperature)
Problemainterno
(Internal problem)
Erro com a
ventoinha (Fan
related error)

Erro do sensor
(Sensor error)

"Utilizar os Indicadores Luminosos"
@& Pag. 118

registados em simultaneo. Pode também seleccionar
o sinal de entrada para todos os videoprojectores em
simultaneo. Seleccione os videoprojectores para 0s
quais pretende efectuar operacdes e faca clique na
tecla da operacao que pretende efectuar.

Se pretender seleccionar todos os videoprojectores, faga clique
em Seleccionar Todos (Select All). Pode também seleccionar
grupos de videoprojectores da mesma forma que selecciona
ficheiros em Windows; por exemplo, faga clique no primeiro
videoprojector do intervalo e, enquanto mantém pressionada a
tecla[Shift] do teclado, faga clique no ultimo videoprojector do
intervalo para seleccionar todos os videoprojectores do
intervalo. Se mantiver pressionada atecla [Ctrl], pode
seleccionar e cancelar a seleccéo dos videoprojectores sempre
gue fizer clique sobre o0 nome do videoprojector.
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A seguinte tabela apresenta a funcéo de cada tecla.

Tecla Ver Apresentainformagdes pormenorizadas rel ativas aos

detalhes videoprojectores sel eccionados.

(View details)

(TP'l Ligar Liga os videoprojectores seleccionados.
ower ON)

o, Desligar Desliga os videoprojectores seleccionados.
ower OFF)

@ Computador 1 | Muda a fonte de entrada para a porta [ Computer 1].
omputer 1)

@ Computador 2 | Muda a fonte de entrada para a porta [ Computer 2].
omputer 2)

=] BNC Muda a fonte de entrada para a porta [BNC].

&= VS'c-in;eo Muda afonte de entrada para a porta[S-Video].
-Video

= dvl’ c;eo Muda a fonte de entrada para a porta[Video].
1aeo

= DVI» Muda a fonte de entrada paraa porta [DVI].

@ Para fechar o EMP Monitor, seleccione Sair (Exit) no
menu Ficheiro (File) ou faca clique em [ x/] no canto
superior direito da janela.
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Utilizar a Funcao de Ajuda

Se ocorrer um problema com o videoprojector, a funcéo de gjuda apresenta
janelas que sdo Uteis para aresolucao do problema (utiliza uma série de menus

(Help for the image
com o formato de pergunta/resposta).
@i Language selection (Language)

PROCEDIMENTO If the suggested solution in Help doesn't solve the
problem, unplug the power from the wall outlet and contact
1) Pressione o botéo [Help] do comando & distancia ou your local dealer.
do painel de controlo do videoprojector. [4]: Select [@®]: Enter [@]: Exit

Aparecerd 0 menu de gjuda.

Comando a distancia

| e 3

Menu Help

Confirme a seleccéo.

Pressione o bot&o [Enter] do comando a disténcia ou o botéo
[Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector para

. ... Source ...

/o] confirmar a seleccao.
Comando a distancia
V

2 Seleccione um item de menu.
Se estiver a utilizar o comando a distancia, mova o botdo []
para cima ou para baixo para seleccionar um item de menu.
Se estiver a utilizar o painel de controlo do videoprojector, NOTA
pressione o bot&o [Sync +] ou [Sync -] para seleccionar um

item de menu. Para regressar a um menu anterior, pressione o botao [ESC] do
Comando & distancia comando a distancia ou do paind de controlo do videoprojector.

... Source ... .
OV Comp2\




Utilizar a Funcéo de Ajuda

Volte a executar as operacdes apresentadas nos

pontos 2 e 3 para avancar no menu até itens mais
detalhados.

Para fechar o menu de gjuda, pressione o botéo [Help].

()No image appears on the screen.
@ The image is not in focus.
@ The image is disturbed.
@ The image is not displayed fully on the screen.

(cut off/ too big/ too small/ partial)
@ The color of the image is abnormal .

@ The image is too dark.
@ The image is distorted.

[ESC]: Return [$]: Select [@)]: Enter [@]: Exit

NOTA

Se a funcao de ajuda ndo apresentar uma solugao para o problema,
consulte a sec¢do " Quando Ocorre um Problema” . @ Péag. 118




Quando Ocorre um Problema

Se ocorrer um problema com o videoprojector, verifique, em primeiro lugar, os indicadores luminosos do videoprojector e consulte a sec¢éo apresentada em

seguida.
Se néo conseguir detectar qual o problema através dos indicadores luminosos, consulte a sec¢do " Quando os Indicadores ndo Apresentam Solugdo”. @ Pag. 122

Utilizar os Indicadores Luminosos

O videoprojector possui de origem os trés indicadores luminosos apresentados em seguida. Estes indicadores assinalam o estado de funcionamento do
videoprojector.

Indicador luminoso da temperatura
Indicador luminoso da lampada
Indicador luminoso de funcionamento

As tabelas seguintes descrevem os indicadores e explicam como resolver os problemas que estes assinalam.
Se todos os indicadores estiverem apagados, verifigue se o cabo de corrente esta correctamente ligado e se 0 videoprojector esta a receber corrente.

@ AcesO  “mmm-: Intermitente ——: Apagado

Estado Causa Solucédo ou Estado
Vermelho Erro interno N&o continue a utilizar o videoprojector. Desligue o cabo de corrente da tomada eléctrica e
D e contacte o fornecedor ou 0 endereco mais préximo indicado na seccéo relativa as condicoes de
g el garantiainternacionais do guia Instrucdes de Seguranca/Condigdes de Garantia I nternacionais.
V:ermeIEo
4 -mmm-
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Estado

Causa
Erro com a ventoinha/Erro do

@ AcesO  “mmm-: Intermitente ——: Apagado

Solucéo ou Estado

Vermelho N&o continue a utilizar o videoprojector. Desligue o cabo de corrente da tomada eléctrica e
O == sensor contacte o fornecedor ou 0 endereco mais proximo indicado na seccdo relativa as condicdes de
& garantiainternacionais do guia Instrucdes de Seguranca/Condigdes de Garantia I nter nacionais.
Vermelho
§ -mmm-
Vermelho Tampa da lampada aberta/ Retire alampada e verifique se esta fundida. Substituir alémpada @ Pag. 136
O Falha do temporizador da Se aldmpada ndo estiver fundida, volte ainstalé-la e ligue o videoprojector. Se mesmo assim a
5 Vermelho l&mpada/ Lampada fundida l&ampada ndo acender, substitua-a por uma nova.
= ~ Se 0 problema permanecer, ndo continue a utilizar o videoprojector. Desligue o cabo de corrente
I — da tomada el éctrica e contacte o fornecedor ou o0 enderego mais proximo indicado na secgéo
relativa as condicdes de garantia internacionais do guia I nstructes de Seguranca/Condicdes de
Garantia Internacionais.
Se alampada estiver fundida substitua-a por uma nova ou contacte o fornecedor mais préximo
para mais informagoes.
N&o é possivel iniciar a projeccdo enquanto ndo substituir alampada.
Certifique-se de que alampada e a respectiva tampa estéo instal adas correctamente. Se alampada
ou atampa ndo estiverem instaladas correctamente, alampada néo acendera.
Vermelho Erro de temperaturainterna A |&mpada apaga automati camente e a projeccao € interrompida. N&o utilize o videoprojector
O ==m (sobreagueci mento) durante cerca de 5 minutos.
& Apés cerca de 5 minutos, 0 EMP-9300 muda para 0 modo de espera. Quando isso acontecer,
il verifique os dois pontos apresentados em seguida. Depois de verificar estes pontos, pressione o
Vermelho botZo [Power] paravoltar aligar o videoprojector.

Se estiver a utilizar o EMP-8300 aguarde cerca de 5 minutos, retire o cabo de corrente e verifique

os dois pontos apresentados em seguida. Depois de verificar estes pontos, volte aligar afichado

cabo de corrente e pressione o botéo [Power] para voltar aligar o videoprojector.

*Verifique se osfiltros de ar e abertura para exaustéo de ar nao estdo obstruidos e certifique-se de
gue o videoprojector ndo esta encostado a uma parede. @ Pag. 17

*Se osfiltros de ar estiverem obstruidos, limpe-os ou substitua-os. @ Pag. 133

Se 0 videoprojector continuar a aguecer excessivamente mesmo depois de verificar os pontos
indicados anteriormente ou se os indicadores assinalarem um problema quando voltar aligar o
videoprojector, ndo continue a utilizar o videoprojector. Desligue o cabo de corrente da tomada de
parede e contacte o enderego mais proximo indicado na seccdo relativa as condicdes de garantia
internacionais do guia Instrucdes de Seguranca/Condicgdes de Garantia Internacionais.
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Estado

Vermelho

Causa
Arrefecimento a alta velocidade

@ AcesO  “mmm-: Intermitente ——: Apagado

Solucéo ou Estado
Esta € uma situacéo normal. No entanto, se atemperatura voltar a subir excessivamente, a

O -mmm- em curso projeccao serd automaticamente interrompida.

" *Verifique se osfiltros de ar e abertura para exaustéo de ar ndo estdo obstruidos e certifique-se de
S que N30 estdo encostados a uma parede. @ Pag. 17

Gordedaranja «Se osfiltros de ar estiverem obstruidos, limpe-0s ou substitua-os. @ Pag. 133

, Notificagdo de substituicdo de | Substitua alampada por uma nova. @ Pag. 136
(%r—d-e-l aranja lampada Se continuar a utilizar alampada apds o periodo de substituicdo, a probabilidade de alampada
B fundir € maior. Substitua a lampada por uma nova assim que possivel.

* O estado do indicador luminoso © varia consoante o estado do videoprojector.

i

Clor—de—laranja

Estado de espera

Normal

o D Pressione o botéo [ Power] do comando a distanciaou do painel de controlo do videoprojector para
- iniciar a projecgao.
g Sy m— Quando desligar o videoprojector, retire a ficha do cabo de corrente da tomada el éctrica quando o
videoprojector se encontrar neste estado.
" S —)
Verde Aquecimento em curso Normal
b - Aguarde. O periodo de aguecimento € de cerca de 40 segundos. Depois de o periodo de
aguecimento terminar, o indicador luminoso verde deixa de estar intermitente e permanece aceso.
O —)
i
Verde Projeccdo em curso Normal
O
8- o
" S —)
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@ AcesO -“mmm-: Intermitente ——: Apagado

Estado Causa
Cor-de-laranja Arrefecimento em curso
¢ -

RO —

§ O

Solucéo ou Estado

Normal

Aguarde.

+O periodo de arrefecimento” € de cerca de 30 segundos (mas pode variar em funcéo de factores
como a temperatura ambiente).

*N3&o é possivel utilizar o botéo [Power] do comando a disténcia ou do painel de controlo do
videoprojector durante o periodo de arrefecimento. Volte a pressionar 0 bot&o depois de o
periodo de arrefecimento terminar e o indicador luminoso permanecer aceso (cor-de-laranja).

* Se 0 videoprojector nao estiver a funcionar correctamente apesar de os indicadores ndo assinalarem qualquer erro, consulte a secgéo

apresentada em seguida.

» Seum indicador assinalar um estado que néo conste das tabelas anteriores, contacte o fornecedor ou o enderego mais préximo indicado na
seccao relativa as condicdes de garantia internacionais do guia I nstrugdes de Seguranca/Condicdes de Garantia I nternacionais.
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Quando os Indicadores nao Apresentam Solucéo

Em primeiro lugar, consulte os problemas apresentados em seguida para determinar o tipo de problema ocorrido e, em seguida, consulte a pagina relativa ao

problema.
{ Problemas com imagens ) {Prob_lemas Qe monitorizacao e controla
©® Nao aparecem imagens @ Pag. 123 de videoprojectores numa rede
A projeccdo ndo éiniciada, a area de projeccdo aparece totalmente ® Quando ocorre um problema com
preta, a area de projeccao aparece totalmente azul, etc. o videoprojector, as mensagens
® A projeccgdo para automaticamente @ Pag. 123 de notificagdo por correio
- electrénico n&o sédo enviadas
® Aparece a mensagem Nao Suportada. (Not Supported.) & Pag. 129

@& Pag. 124

® Nao é possivel monitorizar e

® Aparece a mensagem Sem Sinal. (No Signal.) @ Pag. 124 controlar o videoprojector com a

® As imagens nao estéo nitidas ou aparecem desfocadas fungdo EMP Monitor
@ Pag. 125 @ Pag. 130

® As imagens aparecem distorcidas ou com interferéncias
@ Pag. 126
As imagens aparecem distorcidas com interferéncias ou padroes {Outros problemas}
axadrezados.

® N&o é emitido som ou esta
®A imagem aparece cortada (grande) ou pequena @& Pag. 127 demasiado baixo @ Pag. 130
Aparece apenas parte daimagem. ® O comando a distancia nao
®As cores da imagem nao estao correctas @ Pag. 128 funciona @ Pag. 131
A imagem aparece arroxeada ou esverdeada, aparece a preto e
branco, as cores aparecem esbatidas, etc.
Os monitores de computador e os monitores LCD tém definicdes de
reproducéo de cor diferentes pelo que as cores projectadas pelo
videoprojector e as cores que aparecem no monitor podem ndo ser
exactamente iguais. No entanto, esta situacéo ndo significa que exista
um problema.

®As imagens estdo demasiado escuras ou demasiado claras
@ Pag. 129
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M Problemas com imagens

B Nio aparecem imagens

Verificar Solucéo

Pressionou o botéo [Power]?

Pressione o botdo [Power] do comando a distancia ou do painel de controlo paraligar o
videoprojector.

N&o é possivel utilizar o comando a distancia excepto se o interruptor [R/C] do comando a distancia
estiver na posicdo de activado (ON). @ Pag. 42

A funcdo A/V Mute esta activada?

Pressione o botdo [A/V Mute] do comando a distancia ou do painel de controlo do videoprojector
para desactivar afuncdo A/V Mute. @ Pag. 64

Desactivou o comando Mens. sem sinal (No-
Signal Msg.)?

Se 0 comando Mens. sem sinal (No-Signal Msg.) estiver desactivado, seleccione Preto (Black) ou
Azul (Blue) para que possa visualizar as mensagens. Se aparecer uma mensagem, consulte o item
indicado.

Configuragdo (Setting) - Mens. sem sinal (No-Signal Msg) @ Pag. 86

Efectuou correctamente as definicdes do
menu de configuracdo?

Reponha todas as definicdes. @ Pag. 96

A imagem projectada aparece totalmente
preta?

Apenas quando esta a projectar imagens
de computador

Algumas imagens recebidas, como, por exemplo, protectores de ecrd, podem aparecer totalmente
pretas.

As defini¢gOes de formato do sinal de imagem
estdo correctas?

Apenas quando esté a projectar imagens
provenientes de uma fonte de video

Se o videoprojector estiver ligado a uma fonte de video composto® ou S-Video», utilize o
comando Sina Video (Video Signal) para seleccionar o formato do sinal.
Video (Video) - Sinal Video (Video Signal) @& Pag. 83

B A projeccao para automaticamente

Verificar Solucéo

Activou o modo de repouso (Sleep Mode)?

Quando o0 modo de repouso (Sleep Mode) esta activado, alampada apaga automaticamente se 0
videoprojector ndo efectuar qualquer operacao durante 30 minutos, nos quais nao recebe qual quer
sinal de video. O indicador luminoso & acende (cor-de-laranja). Pressione o bot&o [Power] do
comando adistancia ou do painel de controlo paraligar o videoprojector. Se ndo pretender utilizar o
modo de repouso, desactive este modo.

Configuracado (Setting) - Modo Repouso (Sleep Mode) @ Pag. 87
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124

B Aparece a mensagem N&o suportada. (Not Supported.)

Verificar Solucéo

As definicbes de formato do sinal de imagem
estdo correctas?

Se estiver a ser projectado o sinal proveniente da fonte de video que esta ligada as portas [BNC] do
videoprojector, utilize o comando Entrada BNC (BNC Input) para seleccionar o formato do sinal
correspondente a fonte do sinal que esta ligada.

Configuracdo (Setting) - Entrada BNC (BNC Input) @ Pag. 87

Se 0 videoprojector estiver ligado a uma fonte de video composto” ou S-Video”, utilize o
comando Sinal Video (Video Signal) para seleccionar o formato do sinal.

Video (Video) - Sinal Video (Video Signal) @ Pag. 83

O modo corresponde a frequéncia e
resolucéo dos sinais de imagem?

Apenas quando esta a projectar
imagens de computador

Utilize o comando Frequéncia (Frequency) para verificar os sinais que estéo a ser recebidos.
Acerca de (About) - Frequéncia (Frequency) @ Pag. 95
Verifigue afrequéncia e a resolucéo do computador.

@ Documentacdo do computador

B Aparece a mensagem Sem Sinal. (No Signal.)

Verificar Solucéo

Ligou correctamente os cabos?

Verifique se todos os cabos necessérios para a projeccao estdo correctamente ligados.
@ Pag. 19-29

Seleccionou a porta de entrada de video
correcta?

Pressione o bot&o [Source] do comando a distancia ou do painel de controlo do videoprojector para
dterar afonte deimagem. @& Pag. 43

Ligou o computador ou a fonte de video?

Ligue os dispositivos. @ Pag. 42

Os sinais de imagem estéo a ser enviados
para o videoprojector?

Apenas quando esta a projectar
imagens provenientes de um

computador portatil ou de um
computador com um monitor LCD

Se 0s sinais de imagem estiverem a ser enviados apenas para 0 monitor LCD do computador ou
para 0 monitor acessorio, tem de alterar a opcdo de saida para um destino externo assim como para
0 proprio monitor do computador. Para alguns computadores, quando os sinais de imagem séo
enviados externamente, estes ndo aparecem no monitor LCD ou no monitor acessorio.

@ Documentacdo do computador, seccéo dedicada a saida externa ou que explique como ligar um
monitor externo

Se efectuar aligacdo quando os dispositivos estdo ligados, atecla de fungdo [Fn] que muda o sinal
de video do computador para saida externa pode n&o funcionar. Desligue o videoprojector e 0
computador e volte aliga-los. @ Pag. 42, 46
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M As imagens nao estao nitidas ou aparecem desfocadas

Verificar Solucéo

Ajustou correctamente a focagem? Pressione o botdo [Focus] do comando a disténcia ou do painel de controlo do videoprojector para
gustar afocagem. @ Pag. 49

A tampa da lente ainda esta instalada? Retire atampa da lente. @ Pag. 41
O valor de ajuste keystone € demasiado Utilize afuncdo de gjuste da lente para gjustar a posi¢éo da area de projeccdo ao ecra ou diminua o
elevado? angulo de projeccdo e reduza a percentagem de correccdo keystone. @ Pag. 50, 52

Ocorreu formacdo de condensacédo na lente? | Se mudar o videoprojector de um ambiente frio para um ambiente quente ou se ocorrer uma stbita
alteracdo datemperatura ambiente, podera ocorrer formac&o de condensacdo na superficie dalente
e as imagens aparecerdo desfocadas. Instale o videoprojector na sala de apresentacéo uma hora
antes de ser utilizado. No caso de ocorrer formagdo de condensagédo na lente, desligue o
videoprojector e aguarde até que a condensacao desapareca.
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B As imagens aparecem distorcidas ou com interferéncias

Verificar Solucéo

As definicdes de formato do sinal de imagem | Setiver ligado uma fonte de video as portas [BNC] do videoprojector, utilize 0 comando Entrada
estdo correctas? BNC (BNC Input) para seleccionar o formato do sinal correspondente afonte do sina que esta
ligada.

Configuracdo (Setting) - Entrada BNC (BNC Input) @ Pag. 87

Se 0 videoprojector estiver ligado a uma fonte de video composto”® ou S-Video”, utilize o
comando Sinal Video (Video Signal) para seleccionar o formato do sinal.

Video (Video) - Sinal Video (Video Signal) @ Pag. 83

Ligou correctamente os cabos? Verifigue se todos os cabos necessarios para a projeccao estéo correctamente ligados.
@& P&g. 19-29
Esté a utilizar uma extensao? Se estiver a utilizar uma extensdo, os sinais poderdo ser afectados por interferéncias eléctricas.

Utilize os cabos acessorios e verifique se o problema é resolvido.

Seleccionou a resolucgao correcta? Configure o computador de modo a que 0s sinais enviados sejam compativeis com este

A d . . : videoprojector.
i ke U BRI R | L ista de Tipos de VisualizagZo de Monitor Suportados’ @ Pag. 152
de computador @ Documentagso do computador

Ajustou correctamente as defini¢cdes Sinc.” | Pressione o botdo [Auto] do comando a distancia ou o botdo [Auto/Enter] do painel de controlo do
(Sync.) e Alinhamento” (Tracking)? videoprojector para efectuar o ajuste automético. Se as imagens ndo estiverem correctamente

. : : gjustadas, depois de utilizar afuncéo de gjuste automaético, pode efectuar os gjustes utilizando os
VRN (TEY RS R ello S IRINERIIEE | menus Sinc. (Sync.) e Alinhamento (Alignment).
de computador @ P&g. 58, 59




Quando Ocorre um Problema

B A imagem aparece cortada (grande) ou pequena

Verificar Solucéo

A imagem esta em modo de apresentacao de
tamanho real?
Definiu correctamente a relacédo de aspecto?

Pressione o botdo [Resize] do comando a distancia ou do painel de controlo do videoprojector.
@ Pag. 73

Ainda esté a utilizar a funcédo de zoom
electronico (E-Zoom) para ampliar a imagem?

Pressione o botéo [ESC] do comando a distancia para desactivar a funcdo de zoom electrénico.
@ Pag. 65

Ajustou correctamente a definicdo Posicao
(Position)?

Se estiverem a ser recebidos sinais de computador RGB anal 6gicos, pressione o botdo [Auto] do
comando a distancia ou o botdo [Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector para efectuar
0 gjuste automético.

Se asimagens ndo estiverem correctamente gjustadas, depois de utilizar afuncdo de gjuste
automético, gjuste a defini¢do manual mente utilizando o comando Posicéo (Position).

Se estiverem a ser recebidos outros sinais que ndo sinais de computador RGB anal 6gicos, gjuste a
definicéo manua mente utilizando o comando Posi¢do (Position).

Video (Video) - Posi¢éo (Position) @ Pag. 79, 82

Configurou o computador para apresentacao
parcial (em duas partes)?

Apenas quando esta a projectar imagens
de computador

Se tiver activado a opgdo de apresentacdo parcial nas propriedades de apresentacéo do painel de
controlo do computador, o videoprojector apresentara apenas metade da imagem no monitor do
computador. Para visualizar toda aimagem no monitor do computador, desactive a defini¢éo de
apresentacao parcial.

@ Documentacdo do controlador de video do computador

Definiu correctamente o comando Resolucéo
(Resolution)?

Apenas quando esta a projectar imagens
de computador

Defina o comando Resolugdo (Resolution) de acordo com a resolucéo do computador.
Video (Video) - Resolucéo (Resolution) @ Pag. 80
«@ Documentacdo do computador
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Bl As cores da imagem néao estao correctas

Verificar Solucéo

As definicOes para os sinais de entrada Se um computador ou fonte de video RGB estiverem ligados as portas [BNC] do videoprojector e 0
correspondem aos sinais do dispositivo que |comando Entrada BNC (BNC Input) estiver definido como_Y CbCr» ou Y PoPr», asimagens
esta ligado? aparecerdo arroxeadas.

Se uma fonte do sinal de video componente” estiver ligada as portas [BNC] do videoprojector e 0
comando Entrada BNC (BNC Input) estiver definido como RGB Anal6gico (Analog-RGB), as
Imagens aparecerdo esverdeadas.

Seleccione o formato de sinal correcto para afonte ligada.

Configuracdo (Setting) - Entrada BNC (BNC Input) @ Pag. 87

Se 0 videoprojector estiver ligado a uma fonte de video composto” ou S-Video”, utilize o
comando Sinal Video (Video Sinal) para seleccionar o formato do sinal de video.

Video (Video) - Sina Video (Video Sinal) @ Pag. 83

Ajustou correctamente o brilho da imagem? | Utilize o comando Brilho (Brightness) para ajustar o brilho.
Video (Video) - Brilho (Brightness) & Pag. 79, 82

Ligou correctamente os cabos? Verifigue se todos os cabos necessarios para a projeccao estéo correctamente ligados.
@ Pag. 19-29

Ajustou correctamente o contraste” da Utilize o comando Contraste (Contrast) para gjustar o contraste.

imagem? Video (Video) - Contraste (Contrast) @ Pag. 79, 82

Ajustou correctamente a cor? Utilize o comando Ajuste de Cor (Color Adjustment) para ajusrtar a cor.

Avancadol (Advancedl) - Ajuste de Cor (Color Adjustment) @ Pag. 91

Ajustou correctamente a intensidade da cor e | Utilize os comandos Cor (Color) e Coloracéo (Tint) para gjustar a cor e a coloragéo.
a coloracao? Video (Video) - Cor (Color), Coloracéo (Tint) @ Pag. 82

Apenas quando esta a projectar

Imagens provenientes de uma fonte
de video
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M As imagens estdo demasiado escuras ou demasiado claras

Verificar Solucéo

Ajustou correctamente o brilho e a luminancia
da imagem?

Utilize os comandos Brilho (Brightness) e Controlo da L uminosidade (Brightness Control) para
gjustar o brilho e aluminancia.

Video (Video) - Brilho (Brightness) @& Pag. 79, 82

Avancado2 (Advanced?2) - Controlo da Luminosidade (Brightness Control) @ Pag. 93

Ajustou correctamente o contraste” da
imagem?

Utilize o comando Contraste (Contrast) para ajustar o contraste.
Video (Video) - Contraste (Contrast) @ Pag. 79, 82

E necessario substituir a lampada?

Quando for necessario substituir alampada, aimagem fica mais escura e a qualidade da cor
diminui. Quando isto acontecer, deve substituir alampada por uma nova. @ Pag. 136

M Problemas de monitorizacao e controlo de videoprojectores numa rede

B Quando ocorre um problema com o videoprojector, as mensagens de notificagéo por correio electrénico nao séo enviadas

Verificar Solucéo

Ligou correctamente o computador de
projeccao a rede?

Ligue correctamente o cabo de rede. @ Pag. 102

Configurou correctamente o videoprojector
para efectuar uma ligacédo a rede?

Verifique as definigdes do comando Rede (Network).
Avangado2 (Advanced?) - Rede (Network) @& Pag. 103

Definiu correctamente o endereco de correio
electronico de destino?

Envie uma mensagem de teste e verifique se é recebida. @ Pag. 106

Definiu o0 Modo de Espera (Standby Mode)
para Rede Activada (Network ON)?

Se utilizar afuncado de notificagéo por correio electrénico enquanto o videoprojector esta em modo
de espera, mude a definicdo Modo de Espera (Standby Mode) para Rede Activada (Network ON).
Avancadol (Advancedl) - Modo de Espera (Standby Mode) @ Pag. 92

Ocorreu um problema grave que fez com que
o videoprojector deixasse de funcionar por
breves instantes?

Se 0 videoprojector deixar de funcionar por breves instantes, ndo pode enviar mensagens de correio
electrénico. Se ndo conseguir reiniciar o videoprojector, mesmo depois de o verificar, contacte o
fornecedor ou o0 endereco mais préximo indicado na seccdo relativa as condicdes de garantia
internacionais do guia Instrucdes de Segurancga/Condicdes de Garantia Inter nacionais.

O videoprojector esta a receber corrente?

Verifigue se o local onde instalou o videoprojector deixou de receber corrente ou se o diguntor da
tomada eléctricaaqual ligou o videoprojector disparou.
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B N3o é possivel monitorizar e controlar o videoprojector com a fungao EMP Monitor

Verificar Solucéo

Ligou correctamente o computador de
projeccédo a rede?

Ligue correctamente o cabo de rede. @ Pag. 102

Configurou correctamente o videoprojector
para efectuar uma ligacéo a rede?

Verifigue as defini¢cdes do comando Rede (Network).
Avancado2 (Advanced?2) - Rede (Network) @ Pag. 103

Instalou correctamente a funcdo EMP Monitor
no computador?

Desinstale afungdo EMP Monitor e volte ainstal&la. @ Pag. 101, 102

Registou todos os videoprojectores que
pretende monitorizar e controlar na lista de
videoprojectores?

Registe o videoprojector na lista de videoprojectores. @ Pag. 109

Definiu o Modo de Espera (Standby Mode)
para Rede Activada (Network ON)?

Se utilizar afuncéo EMP Monitor enquanto o videoprojector esta em modo de espera, mude a
definicdo Modo de Espera (Standby Mode) para Rede Activada (Network ON).
Avancadol (Advancedl) - Modo de Espera (Standby Mode) @ Pag. 92

O videoprojector esté a receber corrente?

Verifigue se o local onde instalou o videoprojector deixou de receber corrente ou se o diguntor da
tomada el éctrica a qual ligou o videoprojector disparou.

M Outros problemas

B Nao é emitido som ou esta demasiado baixo

Verificar Solucéo

Ligou correctamente a fonte de audio?

Verifique se o cabo estaligado a porta audio correcta. @ Pag. 30

Ajustou o volume para o minimo?

Ajuste o volume de forma a que consiga ouvir som.
Audio (Audio) - Volume @ Pag. 61

Esta algum cabo de audio ligado a porta
[Audio Out] do videoprojector?

Se estiver algum cabo ligado a porta [Audio Out], 0 som ndo sera emitido a partir do atifalante de
origem do videoprojector.
Se ndo estiver a utilizar altifalantes externos, retire o cabo de audio da porta [Audio Out].

A funcdo A/V Mute esta activada?

Pressione o0 botdo [A/V Mute] do comando a distancia ou do painel de controlo do videoprojector
para desactivar afuncdo A/V Mute. @ Pag. 64
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B O comando a distancia ndo funciona

Verificar Solucéo

O interruptor [R/C] esta na posicao de
activado (ON)?

Coloque o interruptor [R/C] na posi¢éo de activado (ON). @ Pag. 42

Quando utiliza o comando a distancia, a area
de emisséao de luz do comando a distancia
esté voltada para a area de recepcao de luz do
mesmo?

Direccione o comando a distancia para a area de recep¢do de luz do comando a distancia.
O angulo de funcionamento do comando a distancia é de aproximadamente +£30° na horizontal e
+15° na vertical. @ Pag. 15

O comando a distancia esta demasiado
afastado do videoprojector?

O acance de funcionamento do comando a distancia é de aproximadamente 10 m. @ Pag. 15
Se utilizar o comando a distancia a uma distancia superior ou se pretender garantir que o comando
funcionard correctamente, utilize o conjunto de cabos do comando a distancia opcional. @ Pag. 144

A area de recepcéao de luz do comando a
distancia esta exposta a luz solar directa ou a
luz proveniente de lampadas fluorescentes?

Coloque o videoprojector num local onde a &rea de recepcado de luz do comando a distancia ndo
figue sujeitaaluz intensa.

As pilhas estéo gastas ou inseridas de forma
incorrecta?

Insira novas pilhas e verifique se estéo instaladas correctamente. @ Pég. 13

O numero de identificacdo (ID) do comando a
distancia corresponde ao numero ID do
videoprojector?

Se 0 numero de identificagdo (1D) do comando a distancia estiver definido para outro nimero que
ndo 0, o numero ID tem de corresponder ao numero ID do videoprojector; caso contrario, 0
comando a distancia ndo funcionara. @& Pag. 75

O cabo do comando a distancia ainda esta
ligado a porta [Remote] do comando a
distancia ou do videoprojector?

Se 0 cabo do comando a disténcia ainda estiver ligado a porta [Remote], as &reas de recepcéo de luz
do comando a distancia do videoprojector ou a &rea de emissao de luz do comando a distancia do
comando a disténcia ndo funcionardo. Se ndo estiver a utilizar o conjunto de cabos do comando a
distancia, desligue o cabo do comando a distancia da porta [Remote] do comando a disténcia ou do
videoproj ector.




Apéndice

Este capitulo fornece informacgdes sobre operagdes de manutencao que garantem o melhor desempenho do

videoprojector por um longo periodo de tempo.
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Manutencao

Esta seccao destieve tareies de marnkilenceo, como, porexempio, limparo M Limpar os filtros de ar e a abertura para entrada de ar
videoprojector e substituir consumivels, Se os filtros de ar ficarem obstruidos com p6 ou se aparecer no ecri a

) mensagem aindicar que o videoprojector estd demasiado quente e que é
Limpar necess4rio limpar ou substituir o filtro de ar e baixar atemperatura

Develi i : i . dlidade d ambiente (The projector is overheating. Clean or replace the air filter and
Pevelimpar o videoproj gctqr sesipllEer e Dol e EltenEeEs lower the room temperature.), limpe os filtros de ar e a abertura para
imagens projectadas diminuir. sr{adE daa
@ IMPORTANTE Se osfi Itrog dear flcarem_obstru@os com po, isso podera dar origem aum
sobreaquecimento e danificar o videoprojector.

Antes de limpar o videoprojector, leia as | nstrugdes de Seguranca/

Condicbes de Garantia I nter nacionais. * Filtro de ar na parte inferior do videoprojector
Coloque o videoprojector na posi¢ao apresentada nafigura e utilize um
aspirador paralimpar o filtro de ar.

M Limpar a caixa exterior do videoprojector
Limpe cuidadosamente a caixa exterior do videoprojector com um pano
macio. Se o0 videoprojector estiver demasiado sujo, humedega 0 pano em
&gua com uma pequena quantidade de detergente neutro e, em seguida,
torca-0 muito bem antes de o utilizar para limpar a caixa exterior do
videoprojector. Em seguida, volte alimpar a caixa exterior com um pano
Seco e macio.

@ IMPORTANTE

Nao utilize substancias volateis, tais como cera, alcool ou diluente
para limpar a caixa exterior do videoprojector. Se o fizer, podera
danificar a caixa e o respectivo revestimento.
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M Limpar a lente
Utilize um compressor (disponivel no mercado) ou papel especial para
limpeza de lentes para limpar alente.

@ IMPORTANTE

N&o utilize materiais abrasivos para limpar a lente nem a sujeite a
choques, pois podera danifica-la facilmente.
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* Abertura para entrada de ar na parte lateral do videoprojector
Coloque o videoprojector na horizontal e utilize um aspirador para
limpar a abertura para entrada de ar.

NOTA

» Seosfiltros de ar estiverem danificados ou se a mensagem de aviso
voltar a aparecer depois de limpar osfiltros, deve substitui-los.
Substitua-os por filtros novos. Consulte a seccdo “Acessorios
Opcionais’ em “Apéndice”’. @ Pag. 144

« Juntamente com as lampadas sobresse entes sdo fornecidos filtros
de ar novos. Quando substituir alampada, deve substituir osfiltros
dear.

\
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Substituir Consumiveis

Esta seccdo descreve como substituir alampada e osfiltros de ar.

M Periodo de substituicdo da lampada
Deve substituir alampada quando:

* A mensagem Substituir Lampada (Lamp Replace) aparecer no
ecra quando iniciar a projec¢ao

Aparecera uma mensagem.

* O indicador luminoso ¢: estiver intermitente e cor-de-laranja

Intermitente e
cor-de-laranja

» As imagens projectadas ficarem mais escuras ou a qualidade
diminuir

135

@ NOTA

* A mensagem de substituicdo da |ampada estéa definida para
aparecer apés os periodos de tempo indicados em seguida de modo a
manter o brilho e a qualidade iniciais das imagens projectadas.
EMP9300: 6.900 horas (aproximadamente)

EMP-8300:

-Quando utilizada continuamente com devada luminancia: 1.900
horas (aproximadamente)

-Quando utilizada continuamente com baixa luminancia: 2.900
horas (aproximadamente)

Controlo da Luminosidade (Brightness Control) « Pag. 93

Se continuar a utilizar a lampada apés este periodo, a probabilidade

de a lampada fundir € maior. Quando aparecer a mensagem de

substituicdo da lampada, substitua alampada por uma nova, mesmo

gue esta ainda funcione.

 Consoante as caracteristicas da |lampada e a forma como foi
utilizada, a lampada pode ficar escura ou deixar de funcionar antes
de a mensagem de aviso aparecer. Deve ter sempre uma lampada
sobressdlente disponive.

* Para adquirir uma lampada sobressdente, contacte o fornecedor.
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M Substitir a lampada

@ IMPORTANTE

* Se estiver a substituir a lampada porque esta deixou de funcionar, é
possivel que a lampada tenha fundido.
Se estiver a substituir a lampada de um videoprojector instalado no
tecto, deve sempre assumir que a lampada esta fundida e deve ter
cuidado quando retirar a tampa da lampada

» Aguarde até que a lampada arrefeca o suficiente antes deretirar a
respectiva tampa. Apos o periodo de arrefecimento®, € necessario
ainda mais uma hora até que a lampada arrefeca o suficiente.

PROCEDIMENTO
1 Desligue o videoprojector, aguarde até que o periodo

de arrefecimento termine e, em seguida, retire o cabo
de corrente.

O periodo de arrefecimento € de cerca de 30 segundos.

N
@ NOTA

Se o videoprojector estiver instalado no tecto e setiver instalado a
tampa dos cabos, retire esta tampa antes de prosseguir. @ Pag. 35

2 Aguarde até que a lampada arrefeca e, em seguida,
retire a tampa da lampada situada na parte inferior do
videoprojector.

Apbs o periodo de arrefecimento, € necessario mais uma hora
até que alampada arrefeca o suficiente.

Utilize a chave de parafusos fornecida com a lampada
sobresselente ou uma chave de paraf usos Phillips pararetirar os
dois parafusos de fixagdo da tampa da |lampada. Tenha cuidado
parando deixar cair atampa dalampada depois de retirar os
paraf usos de fixagao.

Desaperte os trés parafusos de fixacado da lampada.

Utilize a chave de parafusos fornecida com alampada
sobresselente ou uma chave de parafusos Phillips para
desapertar os trés parafusos que fixam alampada ao
videoprojector.
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@ Aperte os trés parafusos de fixacdo da lampada.

()

Retire a lampada usada.

Levante a pegatal como indica a seguinte figura e retire a
|&mpada do videoprojector segurando-a com umamao para que
ndo caia

Se alampada estiver fundida, substitua-a por uma novaou
contacte o fornecedor. Se substituir alampada, tenha cuidado
com pedacos de vidro partido.

Instale a lampada nova.

Coloque alampada na posi¢ao correcta paraainstalar no
videoprojector einsira-a até afixar. Em seguida, baixe apegae
prenda-a com a patilha.

Patilha
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Instale a tampa da lampada.

Insira a patilha da tampa situada na parte superior da tampa da
l&mpada no videoprojector e, em seguida, instale atampa da
lampada e aperte os dois parafusos de fixagdo da tampa da
lampada.
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NOTA

* I nstale correctamente a lampada. Se retirar a tampa da lampada, a
lampada apaga automaticamente como medida de seguranca. Além
disso, a lampada ndo acende se estiver mal colocada ou se a
respectiva tampa estiver mal instalada.

 Juntamente com as lampadas sobressdentes sdo fornecidos filtros
de ar novos. Quando substituir alampada, deve substituir osfiltros
de ar. @ Pag. 139

* Deite fora as |ampadas gastas de acordo com as normas locais.

Reiniciar a contagem do tempo de funcionamento da
lampada

O videoprojector possui um contador de origem que controla o tempo de
funcionamento da lampada. Apds um determinado tempo de
funcionamento, aparecera uma mensagem a indicar que deve substituir a
l&ampada. Como tal, sempre que substituir alampada, deve reiniciar o
contador utilizando o menu de configuragéo.

@ NOTA

N&o reinicie a contagem do tempo de funcionamento da lampada
antes de substituir a lampada. Se o fizer, o periodo de substituicéo da
lampada nao sera indicado correctamente.

1

PROCEDIMENTO

Ligue o cabo de corrente, ligue o videoprojector e, em
seguida, pressione o botdo [Menu] do comando a
distancia.
Aparecera 0 menu de configuracao.

Comando a distancia

il =

Menu

. Source

] [conet] [com

Seleccione Reiniciar temp. lampada (Reset Lamp
Timer) no menu Acerca de (About) e, em seguida,
pressione o botdo [Enter] do comando a distancia ou
o botado [Auto/Enter] do painel de controlo do
videoprojector.

Lamp : 1900H

Reset Lamp Timer (d)+ Execute
Source : Computert
Input Signal . Analog-RGB
Frequency : H--—--kHz

SYNC Polarity

SYNC Mode
Resolution
Refresh Rate . 0.0Hz
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Seleccione Sim (Yes) e, em seguida, pressione o
botdo [Enter] do comando a distancia ou o botéao
[Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector.

A contagem do tempo de funcionamento da lampada €
reiniciada.

Reset Lamp Timer

Execute?

@ (o)

I Substituir os filtros de ar

Pode substituir osfiltros de ar mesmo que o videoprojector estejainstalado

no tecto.

PROCEDIMENTO

1

Desligue o videoprojector, aguarde até que o periodo
de arrefecimento» termine e, em seguida, retire o
cabo de corrente.

O periodo de arrefecimento é de cerca de 30 segundos.

&

)z

2

Coloque o dedo na reentrancia de uma das tampas
dos filtros de ar e faca deslizar a tampa para fora para
a retirar.

O videoprojector tem duas tampas de filtros de ar.

Retire o filtro de ar usado da respectiva tampa.

Insira a chave de parafusos fornecida com a lampada
sobresselente ou uma chave de parafusos convencional no
espaco existente entre o filtro de ar e a respectiva tampa, tal
como indicaafigura. Puxe a chave paratras pararetirar o filtro
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Instale os novo filtros de ar nas respectivas tampas.

Insira uma das patilhas de um dos filtros de ar na tampa do
filtro de ar e exerca pressdo sobre a outra patilha até a encaixar.

Patilha

Patilha

Depois de instalar os dois filtros de ar, instale as
tampas dos filtros.

Faca dedlizar as tampas dos filtros de ar de fora para dentro e
exerca pressao até as fixar.

NOTA

Deite fora osfiltros de ar usados de acordo com as normas locais. ]




Guardar um Logotipo do Utilizador

E possivel guardar aimagem que esta a ser projectada como logétipo do
utilizador.

@ NOTA

Quando guardar um log6tipo do utilizador, o log6tipo anterior serd
apagado.

PROCEDIMENTO

1 Projecte a imagem que pretende utilizar como
logotipo do utilizador e pressione o botdo [Menu] do
comando a distancia ou do painel de controlo do
videoprojector.

2 Seleccione o0 menu Logotipo do Utilizador (User’s
Logo) e pressione o botdo [Enter] do comando a
distancia ou o botao [Auto/Enter] do painel de
controlo do videoprojetor.

Video
Audio
Effect
Setting

User's Logo @+ Execute
Advanced1

Advanced2

About

Reset All

[$]: Select [@)]: Execute [Menu]: Exit

NOTA

» Seestiver autilizar o EMP-9300, ndo é possivel guardar um logotipo
do utilizador se a funcéo de proteccdo do log6tipo do utilizador
(User’s Logo Protect) da definicdo Proteccéo por Palavra-passe
(Password Protect) estiver activada. Desactive a funcgao Proteccdo
por Palavra-passe (Password Protect) antes de guardar um logétipo
do utilizador. @ Pag. 38

*» Setiver activado a fungdo de correcgdo keystone ou de zoom
electronico, estas seréo desactivadas quando seleccionar o menu
Logétipo do Utilizador (User’s Logo).

3 Seleccione Sim (Yes) no submenu e pressione 0
botdo [Enter] do comando a distancia ou o botao
[Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector.

Accept the present image as user's logo?

@ NOTA

Quando pressiona o botdo [Enter] do comando a distancia ou o botao
[Auto/Enter] do paine de controlo do videoprojector, asimagens serdo
projectadas com a resolucdo do sinal da imagem original, pelo que
guando estiver a projectar imagens com uma resolucéo diferente do
namero de pixéis do painel do videoprojector, e quando estiver a
projectar imagens de video, o tamanho de apresentacdo ira mudar.



Guardar um Logétipo do Utilizador

4 Aparecera a imagem a ser guardada e uma caixa de Seleccione Sim (Yes) no ecréa de confirmacéao e
demarcacédo. Desloque a demarcacao para S pressione o botdo [Enter] do comando a distancia ou
seleccionar a parte da imagem que pretende utilizar. 0 botao [Auto/Enter] do painel de controlo do
Mova o bot&o [)] do comando a distancia ou pressione 0s videoprojector.

botdes [Sync +], [Sync -], [Tracking +] e [Tracking -] do painel
de controlo do videoprojector para seleccionar a parte da

imagem que pretende utilizar como logotipo do utilizador. Em
seguida, pressione o botéo [Enter] do comando a disténciaou o
botdo [Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector. Select this image?

YES

VV"’

Y . 0
6 Seleccione a percentagem de zoom no respectivo
\/)/ ecra e pressione o botéao [Enter] do comando a

distancia ou o botdo [Auto/Enter] do painel de
[ESC]: Return [(4)]: Move [@)]: Set [Menu]: Exit

controlo do videoprojector.

NOTA

Pode guardar log6tipos do utilizador com o tamanho méximo de 480 x
360 pontos.

Set the zoom rate.

Zoom rate:

§ 100% 0200% 0 300%




Guardar um Logétipo do Utilizador

7 Seleccione Sim (Yes) no ecréa de confirmacéo e
pressione o botdo [Enter] do comando a distancia ou
0 botéo [Auto/Enter] do painel de controlo do
videoprojector.

A imagem sera guardada. Depois de aimagem ser guardada,
aparecera uma mensagem aindicar que 0 processo esta
concluido (Compl eted).

Save image as user's logo?

YES (NO )

If you save it, the previous user's logo will

be overwritten.

NOTA

* O processo de gravacéo do logétipo do utilizador pode demorar
algum tempo (cerca de 15 segundos). N&o utilize o videoprojector ou
qualquer outra fonte a de ligada enquanto o log6tipo do utilizador
estiver a ser guardado; caso contrario, poderdo ocorrer erros de
funcionamento do videoprojector.

* Depois de ter guardado um logétipo do utilizador, ndo € possivel
repor a respectiva predefinicéao.



Acessorios Opcionais

Pode adquirir os acessorios opcionais indicados em seguida. Esta lista de acessorios opcionais data de Outubro de 2003. As informagdes rel ativas aos acessorios

estdo sujeitas a alteracbes sem aviso prévio.

Mala de transporte ELPKS50
Utilize esta mala se pretender transportar o videoprojector manual mente

Lampada sobresselente (EMP-9300) ELPLP26

(EMP-8300) ELPLP23
(Fornecida com lampada sobresselente e dois filtros de ar)
Utilize estalampada para substituir |ampadas gastas.

Kit de filtros (3 conjuntos de 2 filtros de ar [6 no total]) ELPAF02
Utilize estes filtros para substituir filtros de ar gastos.

Ecra Billboard Vision de 40" ' ELPHS01
Ecra Billboard Vision de 60" ELPHSO03
Ecratranducido. (Relacéo de aspecto” de 4:3)

Ecra de 60" ELPSCO07
Ecra de 80" ELPSCO08
Ecra de 100" ELPSC10
Ecras portéteis (tipo rolo). (Relagdo de aspecto de 4:3)

Ecra portatil de 50" ELPSC06
Ecra compacto e fécil de transportar. (Relagdo de aspecto de 4:3)

Cabo VGA-HD15 para PC ELPKCO02

(mini D-Sub de 15 pinos/mini D-Sub de 15 pinos e 1,8 m)

Este cabo de computador é igual ao cabo de computador acessorio do
videoprojector.

Cabo VGA-HD15 para PC ELPKC09

(mini D-Sub de 15 pinos/mini D-Sub de 15 pinos € 3 m)
Cabo VGA-HD15 para PC ELPKC10

(mini D-Sub de 15 pinos/mini D-Sub de 15 pinos e 20 m)

Utilize estas extensdes se 0 cabo de computador acessorio for
demasiado curto.

Cabo VGA-HD15/BNC para PC ELPKC11

(mini D-Sub de 15 pinos/5BNC e 1,8 m)

Utilize este cabo para ligar o videoprojector a um computador que
possua uma porta SBNC.

Cabo de video digital DVI-D/DVI-D ELPKC20

(DVI-D macho/macho e 3 m)

Utilize este cabo DVI» paraligar o videoprojector a um computador
que possua uma interface de saida RGB digital.

Cabo de video digital DVI-D/DFP ELPKC21

(DVI-D/DFP de 20 pinos e 3 m)

Utilize este cabo DFP» paraligar o videoprojector a um computador
que possua uma interface de saida RGB digital.

Conjunto de cabos do comando a distancia ELPKC28

(Mini ficha de 3,5 mm de diametro e 10 m [macho - macho])
(Mini jack de 3,5 mm de diametro e 10 m [macho - fémeal])
Utilize este conjunto para usar o comando a distancia para controlar o
videoprojector a uma distancia.

Camara para apresentacao de imagens ELPDCO02
ELPDCO03
ELPDCO04

Utilize esta cAmara para projectar livros, peliculas OHP e diapositivos.

*1 Pode utilizar o ecra Billboard Vision de 40" apenas se estiver instalada
uma lente padréo ou uma lente zoom grande angular no videoprojector.
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Lente padrdo™? ELPLS02

(Relacao da distancia de projecgao: Aprox. 1,8-2,4)

Lente para retroprojecg:éo*2 ELPLRO2

(Relacao da distancia de projecgao: Aprox. 0,86)

Lente de longo alcance”? ELPLLO04

(Relacao da distéancia de projecgao: Aprox. 5,3—7,1)

Lente de médio alcance 12 ELPLMO1

(Relagao da distancia de projeccao: Aprox. 2,4—3,6)

Lente de médio alcance 2"? ELPLMO02

(Relacao da distancia de projec¢ao: Aprox.: 3,6—5,3)

Lente zoom grande angular ¢ ELPLW02

(Relacao da distancia de projeccéao: Aprox.: 1,3—1,8)

Relacéo da distancia de projeccéo = Distancia de projecgdo/largura da
area de projecgdo

Os valores devem ser utilizados como guia para ainstalagdo. O valor
varia consoante as condicdes de instalagdo e a definicdo de zoom.

Unidade EasyMPnet *3 ELPXP01
Util para apresentagdes a partir de uma rede.

Suporte para fixagao no tecto'2 ELPFC03

Extensao 370 (370 mm [prateada])*2 ELPFP0O4
Extensao 570 (570 mm [prateada])*2 ELPFPO5
Extensdo 770 (770 mm [prateada])*2 ELPFPO6

Kit para empilhar dois videoprojectores*2 ELPMB15
Kit para empilhar varios videoprojectores*2 ELPMB16
Braco do suporte de tecto™? ELPFC02

Utilize-o quando pretender instalar o videoprojector num tecto alto ou
num tecto com painéis de contraplacado.

Suporte para montagem no tecto 2 ELPMB14
Utilize este suporte quando pretender instalar o videoprojector no tecto.

*2 Nao pode ser instalado pelo utilizador. Contacte o fornecedor.
*3 A unidade EasyMP net destina-se apenas ao EMP-8300.
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Em seguida € apresentada a explicagdo de alguns termos utilizados ao longo deste guia que pode ndo conhecer ou que ndo foram explicados no guia. Poderé obter
mai's informagdes consultando outras publicacdes disponiveis no mercado.

5BNC

Porta utilizada para a recepcdo de sinais de video anal 6gicos.

Alinhamento

Os sinais enviados a partir de computadores tém uma frequéncia especifica. Se a frequéncia do videoprojector néo
corresponder a essa frequéncia, as imagens finais ndo teréo boa qualidade. O processo de correspondéncia das frequéncias
destes sinais (0 nimero de altos do sinal) é designado de “alinhamento”. Se o alinhamento néo for efectuado correctamente,
aparecerdo faixas verticais nas imagens projectadas.

Apresentacao
redimensionada

Esta funcéo é utilizada para projectar imagens de computador com uma resolugdo superior ou inferior ado painel do
videoprojector, de modo a preencher toda a area de projeccéo.

Arrefecimento

Processo utilizado para arrefecer aldmpada do videoprojector apos utilizac8o. Este processo € iniciado automaticamente
quando pressiona o botdo [Power] do comando a distancia ou do painel de controlo do videoprojector para desligar o
videoprojector. N&o retire 0 cabo de corrente do videoprojector durante este processo, caso contrario 0 processo ndo seré
efectuado correctamente. Se este processo for interrompido, a lampada e os componentes internos do videoprojector
permanecem quentes, o que podera reduzir o tempo de duragdo dalampada e provocar o mau funcionamento do
videoprojector.

Contraste E possivel aumentar ou diminuir o brilho das éreas claras e escuras de uma imagem de modo a evidenciar textos e graficos ou
torna-los mais suaves. Esta operacéo é designada de "gjuste do contraste”.

DFP Abreviaturade Digital Flat Panel. E um método padréo paratransmissdo digital de sinais de video.

DHCP Abreviatura de Dynamic Host Configuration Protocol. Este protocolo de configuragdo atribui automaticamente um endereco

|P» adispositivos ligados a uma rede.

Digitalizagao entrelacada

E um método de digitalizacdo de imagens no qual os dados daimagem séo divididos em linhas horizontais que séo
apresentadas no ecrd, da esquerda para adireita e, em seguida, de cimaparabaixo. As linhas com nimero par e as linhas com
numero impar sdo apresentadas alternadamente.

Digitalizagao progressiva

E um método de digitalizacdo de imagens no qual os dados de imagem de uma nica imagem sdo digitalizados de cima para
baixo para criar uma Unicaimagem.

Dolby Digital E um formato de som desenvolvido pelos L aboratorios Dolby. O formato estéreo normal é um formato de 2 canais que utiliza
dois altifalantes. O formato Dolby Digital € um sistema de 6 canais (5.1 canais) que conta ainda com um altifalante central,
dois posteriores e um subwoofer.

DVI Abreviaturade Digital Visua Interface. E um método padrdo para transmissao digital de sinais de video.

(DVI-D) DVI é uma norma que também foi aplicada a equipamento electronico doméstico digital que ndo computadores. Permite
transmitir imagens com uma resolucgdo superior a conseguida com atransmissao DFP e inclui também uma funcéo de
codificcdo do sinal digital.

EMP Link21L Utilitario que permite ligar o videoprojector a um computador de forma a que possa utilizar o computador para controlar o
videoprojector. Para obter informagfes sobre como adquirir e utilizar o software e quais os videoprojectores compativeis,
visite o site Web http://www.epson.co.uk/support/downl oad/projector.htm.

Endereco IP Série de nUmeros que identifica um dispositivo ligado a uma rede.
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Endereco IP para Trap

Endereco |P» do computador de destino para quando o SNMP enviar um relatorio aindicar que ocorreu um problema.

Endereco MAC

Abreviatura de Media Access Control (Controlo de Acesso a Dispositivos). O endereco MAC € um numero de identificacdo
(ID) anico atribuido a cada adaptador de rede. A cada adaptador de rede é atribuido um endereco Unico que é utilizado como
base para a comunicag&o entre cada adaptador de rede.

Fecho de seguranca

Dispositivo constituido pela caixa exterior do videoprojector com um orificio no qual pode inserir um cabo anti-roubo
(disponivel no mercado) para o fixar a uma secretaria ou suporte. Este videoprojector € compativel com o sistema de
seguranga Micro-Saver Security System fabricado pela Kensington.

Funcao 3-2

Esta funcédo converte directamente as fontes de imagens que foram guardadas no formato de 24 fotogramas, utilizado para
filmes em sinais progressivos de 60 fotogramas. Destaforma, € possivel reproduzir dados, como, por exemplo, software
DVD, guardados no formato de 24 fotogramas em ecras de grande formato de forma ainda mais natural e precisa, sem perda
de qualidade em relacdo ao filme original.

Funcéao de avaliagao de
filme

Func&o que determina se uma fonte de imagem € ou ndo uma fonte de video progressiva de 24 Hz.

HDTV

E aabreviatura de televisdo de alta definicdo (High-Definition Television). Refere-se a sistemas de alta definicdo que estéo de
acordo com as seguintes condi ¢oes:

sresolucdo vertical de 750p ou 1125i ou superior (p = digitalizac8o progressiva», i = digitalizacéo entrel acada»)

*relacdo de aspecto» do ecréade 16:9

*recepcao audio e reproducdo (ou saida) Dolby Digital»

Mascara de sub-rede

Série de nimeros que define 0 nimero de bits a ser utilizado nos enderecos de rede de uma rede (sub-rede) dividida de acordo
com os enderecos |P

Modo de compressao

Neste modo, as imagens em formato panoramico 16:9 sdo comprimidas na horizontal para que sgjam guardadas como
imagens de formato 4:3.
Quando estas imagens sdo reproduzidas pelo videoprojector no modo de compressao, regressam ao formato original de 16:9.

Porta de llgacéo

Servidor (encaminhador) utilizado para a comunicagdo através de uma rede dividida de acordo com as méscaras de sub-rede.

Relacao de aspecto

A relacdo entre o comprimento e a altura de umaimagem. Asimagens em formato HDTV tém uma relacdo de aspecto de
16:9 e aparecem com um formato alongado. A relacéo de aspecto de umaimagem normal € de 4:3.

SDTV

Abreviatura de televisdo de definicdo padréo (Standard Definition Television). Refere-se a sistemas tel evisivos que ndo
satisfazem as condigdes de televisoes de elevada defini¢do (HDT).

Sinc. (Sincronizagao)

Os sinais enviados a partir de computadores tém uma frequéncia especifica. Se a frequéncia do videoprojector ndo
corresponder a essa frequéncia, as imagens finais ndo teréo boa qualidade. O processo de correspondéncia das fases destes
sinais (a posi¢éo relativa dos altos e baixos do sinal) é designado de "sincronizagdo". Se 0s sinais ndo estiverem
sincronizados, poderdo ocorrer problemas, como, por exemplo, as imagens podem aparecer trémulas, desfocadas ou com
interferéncias horizontais.

SNMP

Abreviatura de Simple Network Management Protocol. Em redes TCP/IR, este protocolo € utilizado para estabelecer a
comunicacdo entre encaminhadores e outros dispositivos ligados a rede, como, por exemplo, computadores e terminais, para
que estes dispositivos possam ser controlados e monitorizados na rede.

>

e P
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sRGB E uma norma internacional paraintervalos de cor concebida para que as cores reproduzidas por equipamento de video
possam ser facilmente utilizadas pel os sistemas operativos dos computadores e pela Internet.

SVGA E um tipo de sinal de video com uma resolucéo de 800 (horizontal) x 600 (vertical) pontos que € utilizado por computadores
compativeis com IBM PC/AT.

S-Video E um sinal de video cujo componente de luminancia esta separado do componente de cor, de modo a proporcionar uma
melhor qualidade de imagem.
Refere-se aimagens compostas por dois sinais diferentes: Y (sinal de luminancia) e C (sina de cores).

SXGA E um tipo de sinal de video com uma resolucéo de 1.280 (horizontal) x 1.024 (vertical) pontos que € utilizado por

computadores compativeis com IBM PC/AT.

Taxa de renovagao

O elemento emissor de luz de uma apresentacdo mantém a mesma luminosidade e cor durante um curto periodo de tempo.
Por este motivo, aimagem tem de ser digitalizada vérias vezes por segundo para actualizar o elemento de emisséo de luz. O
numero de actualizagdes por segundo é designado de "taxa de renovacao” e € expresso em hertz (Hz).

Temperatura da cor

A temperatura de um objecto que estaaemitir luz. Se atemperatura da cor for elevada, as cores tém tendéncia a adquirir uma
tonalidade azulada. Se atemperatura da cor for baixa, as cores tém tendéncia a adquirir uma tonalidade avermelhada.

USB Abreviaturade Universal Serial Bus. Interface que permite ligar computadores pessoais a dispositivos periféricos que
suportem apenas vel ocidades de transmissao de dados rel ativamente baixas.

UXGA E um tipo de sinal de video com uma resolucéo de 1.600 (horizontal) x 1.200 (vertical) pontos que é utilizado por
computadores compativeis com IBM PC/AT.

VGA E um tipo de sinal de video com uma resolucéo de 640 (horizontal) x 480 (vertical) pontos que € utilizado por computadores

compativeis com IBM PC/AT.

Video componente

Sdo sinais de video cujos sinais de brilho e sinais de cor estdo separados, de modo a proporcionar uma melhor qualidade de
imagem.

Nas televisdes de alta definicdo (HDTV), refere-se aimagens compostas por trés sinais independentes: Y (sinal de
luminancia), Pb e Pr (sinais de diferencas de cor).

Video composto

S0 sinais de video cujos sinais de brilho e sinais de cor estéo associados. E o tipo de sinal normal mente utilizado por
equipamento de video de uso domestico (formatos NTSC, PAL e SECAM).

O sinal portador Y (sinal de luminancia) e o sinal cromético (cores) existentes nabarrade cor sdo sobrepostos paraformar um
anico sinal.

XGA E um tipo de sinal de video com uma resolucéo de 1.024 (horizontal) x 768 (vertical) pontos que € utilizado por
computadores compativeis com IBM PC/AT.

YCbCr O sinal portador existente no sinal da barra de cores utilizado nas transmissdes de televisdo actuais. A designacéo tem origem
no sina Y (luminancia) e nos sinais CbCr (crométicos [cores]).

YPbPr O sinal portador existente no sinal da barra de cores utilizado nas transmissdes de televisdo de alta definigdo (HDTV). A

designacdo tem origem no sinal Y (luminéancia) e nos sinais PbPr (diferenca das cores).
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Lista de Comandos Protocolo de Comunicacao

Quando um comando de funcionamento (power on) € enviado para o

videoprojector, este entra em modo de aguecimento. Quando o » UEIDEIE e 0 TR S

videoprojector liga, emite um codigo ":". padrao; 96(.)0 bps
Depois de executar um comando, o videoprojector emite um codigo ":" e BN 08 Gl Stz
efectua o comando seguinte. - Paridade: Nenhuma
Quando ocorre um erro ao desligar, é enviado um comando ":" depois de . Bit de paragem: 1 bit
ser emitida uma mensagem de erro. . Controlo de fluxo: Nenhum
- Formato do conector: D-Sub de 9 pinos (macho)
Activado ou Activado (ON) PWR ON : S?éézgreo?eng{gﬂa do Control (RS-232C)
desactivado Desactivado (OFF) PWR OFF '
Computer 1 (Computer 1) SOURCE 10
Computer 2 (Computer 2) SOURCE 20
Selecgéo do sinal %» _ SOURCE 30
Video (Video) SOURCE 41
S-Video (S-Video) SOURCE 42
BNC SOURCE BO
A/V Mute activado/ | Activado (ON) MUTE ON
desactivado Desactivado (OFF) MUTE OFF
Preto (Black) MSEL 00
OpcZo AIV Mute Azul (Blue) MSEL 01
L ogdtipo do Utilizador MSEL 02
(User’s Logo)
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Esquemas dos Cabos W Ligacdo USB
. ~ - - Formato do
W Ligacdo serie conector: USB (Tipo B)
. Formato do ; ] <Computador>
conector: D-Sub de 9 pinos (macho) <Videoprojector>
. Conector de o=
entrada do
videoprojector: Control (RS-232C) [—]
<Videoprojector> <Computador>

Videoprojector (Cabo ;(ér)ie para Computador Sinal Funcgéo
GND 5 —— 5 GND GND | Sinal Terra
RD 2 <« 3 TD TD Transmissao de dados
TD 3 »2 RD RD Recepgao de dados
> Conjunto de dados
DTR 4 6 DSR DSR pronto
< Terminal de dados
DSR 6 < 4 DTR DTR pronto
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Ligacao USB

Para controlar o videoprojector utilizando comandos ESC/V P21 através de
uma ligagdo USB, tem de executar as operacOes apresentadas em seguida.

PROCEDIMENTO "\

@ Transfira o utilitario EMP Link21L» a partir do site

Web da EPSON para o computador que esta a utilizar.

Para obter mais informacdes sobre como obter o software,
visite o site Web http://www.epson.co.uk/support/downl oad/

proj ector.htm.

@ O controlador USB (USB-Com) sera transferido
juntamente com o software, por isso, instale-o no
computador que pretende utilizar.

Para saber como instalar o controlador USB, consulte o guiado
utilizador do EMP Link21L, que é transferido juntamente com
0 software.

@ Mude a definicdo Porta COM (COM Port) do menu
Avancado?2 (Advanced?2) para USB.

Desligue o videoprojector.

Depois de o periodo de arrefecimento”» terminar,
volte a ligar o videoprojector.

Assim que voltar aligar o videoprojector, é possivel efectuar
comunicagdes através de uma ligagdo USB.

ONO

NOTA

Se dedligar o cabo de corrente antes de o periodo de arrefecimento
terminar, a porta de comunicagdo néo sera alterada.




Lista de Tipos de Visualizacao de Monitor Suportados

M Computador/Video RGB

Taxa de Resoluch Resolucdes para apresentacao
Sinal renovacédo” (686?1;10950 redimensionada” (pontos)
(Hz) P EMP-9300 EMP-8300
EGA 640 x 350 1.400 x 766 1.024 x 560
VGACGA 640 x 400 1.400 x 875 1.024 x 640
VGAEGA 640 x 350 1.400 x 766 1.024 x 560
V@A (e 720 x 400 1.400 x 778 1.024 x 569
720 x 350 1.400 x 680 1.024 x 498
60/72/75/85/
VGA» 100/120, 640 x 480 1.400 x 1.050 1.024 x 768
iMac™®
56/60/72/75/
SVGA» 85/100/*1120, 800 x 600 1.400 x 1.050 1.024 x 768
iMac
60/70/75/85/
XGA» 100, iMac' L 1.024 x 768 1.400 x 1.050 1.024 x 768
SXGA» | 60/70/75/85 | 1.152 x 864 2 | 1.400 x 1.050 1.024 x 768
1.280x 960 # | 1.400 x 1.050 1.024 x 768
SXGA DS 1.280 x 1.024 4| 1.312 x 1.050 960 x 768
SXGA+ 60 1.400 x 1.050 4| 1.400 x 1.050 1.024 x 768
uxca» | 89 68%%%/75/ 1.600 x 1.200°2| 1,400 x 1.050 1.024 x 768
MAC13" 640 x 480 1.400 x 1.050 1.024 x 768
MAC16" 832 x 624 1.400 x 1.050 1.024 x 768
MAC19" 1.024 x 768 1.400 x 1.050 1.024 x 768
MAC21" 1.152 x 870 ¢ | 1.400 x 1.050 1.024 x 768
1.400 x 1.050 1.024 x 768
SDTV» (relacdo aspecto ™ | (relacéo aspecto™
(62, 4:3) 43)
525p, 1.400 x 788 1.024 x 576
625i, 625p) (relagdo aspecto | (relagdo aspecto
16:9) 16:9)
HDTV»
~(750p) 1.400 x 788 1.024 x 576
HDTV
(1125i, 1.400 x 788 1.024 x 576

1125p)

*1 N&o € possivel efectuar uma ligacdo se 0 equipamento ndo tiver uma
portade saida VGA.

*2 A resolucdo para uma apresentacdo de tamanho real é aresolucéo de
apresentacdo (janela) virtual.

E possivel projectar sinais que ndo constam da tabela anterior. No entanto,
nem todas as func¢des sdo suportadas com esses sinais.

M Video componente

Modo de apresentacao (pontos)
Relacdo de aspecto”

Relacéo de aspecto
4:3 16:9

EMP-9300 EMP-8300 EMP-9300 EMP-8300

SDTV™ (5251, 525p,

605 6o5p) | 1400x1050 | 1024x768 | 1400x788 | 1024x576
HDTV™ (750p) 16:9 - - 1400x788 | 1024x576
HDTV(1125i) 16:9 - - 1400788 | 1024x576

M Video composto/S-Video

Modo de apresentacao (pontos)
Relacao de aspecto” Relagdo de aspecto

4:3 16:9
EMP-9300 EMP-8300 EMP-9300 EMP-8300
TV(NTSC) 1400x1050 | 1024x768 | 1400x788 | 1024x576
TV (PAL,SECAM) 1400x1050 | 1024x768 | 1400x788 | 1024x576




Caracteristicas Tecnicas

Nome do Videoprojector multimédia EMP-9300NL/8300/
produto 8300NL
Dimensoes 349 (L) x 179 (A) x 491 (P) mm (n&o incluindo pés)
Painel 14
Método de TFT de polissilicio
visualizacao
Resolugao EMP-9300NL: SXGA+ 14.700,000 pixés (1.400
[L] x 1.050 [A] pontos) x 3
EMP-8300/8300NL: XGA 786,432 pixéis (1.024 [L]
x 768 [A] pontos) x 3
Ajuste da Electronico
focagem :
Ajuste do Electrénico (aprox. 1:1.35)
zoom
Ajuste da Electronico (10:0-0:10)
lente”"
Lampada EMP-9300NL: Lampada UHE de 200 W,

(fonte de luz)

Modelo N°.: ELPLP26
EMP-8300/8300NL: Lampada UHE de 320 W,
Modelo N°.: ELPLP23

Saida de audio |7 W mono

(max.)

Altifalante 1

Fonte de 100240V CA 5,4-2,5 A 50/60 Hz
energia

Temperatura de
funcionamento

+5°%— +40°C (sem condensagao)

Temperatura em
armazém

-10°- +60°C (sem condensacao)

Peso

EMP-9300NL: Aprox. 9,2 kg (sem alente)
EMP-8300: Aprox. 11,2 kg
EMP-8300NL: Aprox. 9,2 kg (sem alente)

Conectores

DVI: 1 DVI-D
EntradaAudio 1 Mini Jack estéreo
Computer 1: 1 Mini D-Sub de 15 pinos (fémea)
EntradaAudio: 1 Azul
Mini Jack estéreo
Computer 2: 1 Mini D-Sub de 15 pinos (fémea)
EntradaAudio: 1 Azul
Mini Jack estéreo
USB™% 1 Conector USB (Tipo B)
BNC: 1 5BNC (fémea)
EntradaAudio: 1 Jack RCA x2(L,R)
S-Video: 1 Mini DIN 4-pin
EntradaAudio: 1 Jack RCAx2 (L,R)
Video: 1 Jack RCA
EntradaAudio: 1 Jack RCA x2 (L, R)
Control .
(RS-2320): 1 D-Sub de9 pinos (macho)
Remote: 1 Mini Jack estéreo
Monitor Out: 1 Mini D-sub de 15 pinos (fémea)
Audio Out: 1 Preto
Mini Jack estéreo
Rede: 1 RJ}45

* 1 Estes valores aplicam-se quando esta instalada uma lente padrdo. Para
mais informacdes sobre lentes opcionais, consulte a respectiva
documentacao.

*2 N&o é possivel garantir o funcionamento correcto do conector USB
com todos os dispositivos compativeis com USB.



Caracteristicas Técnicas

Normas de Seguranca

E.UA.
UL 1950 32 Edicao
Canada
CSA C22.2 N0.950-95 (cUL)
Comunidade europeia
Directiva 73/23/CEE relativa a baixa voltagem
IEC60950 22 Edicdo, +Emd.1, 2, 3, 4

EMC

E.UA.

FCC 47CFR Parte 15B Classe B (DoC)
Canada

ICES-003 Classe B

Comunidade europeia
Directiva 89/336/CEE relativa a compatibilidade el ectromagnética (EMC)
EN55022, 1998 Classe B
EN55024, 1998
IEC61000-4-2, IEC61000-4-3, IEC61000-4-4, IEC61000-4-5,
|EC61000-4-6, IEC61000-4-8, IEC61000-4-11,
|EC61000-3-2, IEC61000-3-3

Austrdia/Nova Zelandia
ASINZS 3548:1995, A1:1997 A2:1997 Classe B
CISPR Pub. 22:1993, A1:1995, A2:1996, Classe B
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Coloragao (Tint)........coceeveeeriennnns 82
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D
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Desinstalar o software................ 102
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Entrada BNC (BNC Input).......... 87
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Entrada Computador2................. 87
ESC/VP21 ..o 149
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Frequéncia (Frequency)............... 95
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Funcdo de Fixacdo da Imagem.... 65
Funcdo de Modo de Espera/Saida

de Monitor.........cocoeveveviieneninenns 34
Funcéo de Notificagao por

Correio Electronico................. 104
Funcdo de Pré-visudizagéo......... 44
Funcéo de proteccdo de ligagéo... 36
Funcdo de Rato sem Fio.............. 24
Funcéo de Zoom..........ccccceevuennne. 48
FUNGEBO PINP.....ccoiiiiiiiiice 66
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DECLARACAO de CONFORMIDADE
De acordo com a norma 47CFR, Parte 2 e 15
para Computadores Pessoais e Periféricos de Classe B e/ou
Processadores e Fontes de Energia utilizados com
Computadores Pessoais de Classe B

NoOs: EPSON AMERICA, INC.
Sediados em: 3840 Kilroy Airport Way
MS: 3-13

Long Beach, CA 90806

Telefone: 562-290-5254

Declaramos que este produto esta em conformidade com as normas 47
CFR, Parte 2 e 15 das normas FCC como um dispositivo digital de Classe
B. Cada produto comercializado € idéntico a unidade correspondente
testada e é compativel com as normas. Os registos mantidos continuam a
reflectir que o equipamento produzido esta dentro dos limites de variagéo
aceites, tendo em conta a quantidade produzida e testada segundo uma
base estatistica e de acordo com as exigéncias da norma 47CFR 2.909. O
funcionamento esta sujeito a duas condi¢des: (1) este dispositivo ndo
pode provocar interferéncias prejudiciais e (2) este dispositivo tem de
aceitar qualquer interferéncia recebida, inclusive interferéncias que
possam provocar um funcionamento indesejado.

Designacgéo comercial:EPSON
Produto: Videoprojector

Modelo: EMP-9300NL / EMP-8300 / EMP-8300NL

Declaragcdo de Conformidade FCC
Para Utilizadores dos Estados Unidos

Este equipamento foi testado e considerado em conformidade com os
limites para um dispositivo digital de Classe B, de acordo com a Parte 15
das normas FCC. Estes limites visam proporcionar uma protecc¢ao
razoavel contra interferéncias nocivas em instalagbées domésticas. Este
equipamento gera, utiliza e pode irradiar radiofrequéncias. Se o
equipamento nao for instalado e utilizado de acordo com as instrucées,
podera causar interferéncias que prejudiquem a recepgao do sinal de
televisdo ou de radio. No entanto, ndo é possivel garantir que tais
interferéncias ndo possam ocorrer em casos pontuais. Se este
equipamento estiver a causar interferéncias na recepc¢ao do sinal de radio
e televisao, o que pode verificar se ligar e desligar o equipamento, tente
solucionar o problema de uma das seguintes formas:

* Mude a orientacido ou a posi¢cao da antena receptora.

* Aumente a distancia entre o equipamento e o receptor.

» Ligue o equipamento a uma tomada de um circuito diferente do da tomada
a qual o receptor esta ligado.

» Contacte o fornecedor ou um técnico de radio/televisao qualificado.

ATENCAO
Se ligar um cabo de interface nao blindado a este equipamento, invalidara
a Certificacdo ou Declaragao FCC deste dispositivo e os niveis de
interferéncias poderao exceder os limites estabelecidos pela norma FCC
para este equipamento. E da responsabilidade do utilizador a aquisicao e
utilizacdo de um cabo de interface blindado juntamente com este
dispositivo. Se este equipamento possuir mais do que um conector para
interface, nao deixe os cabos ligados a interfaces que nao esta a utilizar.
Se efectuar alteragdes nao aprovadas pelo fabricante, pode perder o
direito de utilizagcao do equipamento.
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Todos os direitos reservados. Esta publicacdo ndo pode ser integral ou
parcia mente reproduzida, arquivada nem transmitida por qual quer
processo electronico, mecanico, fotocopia, gravagéo ou outro, sem a
prévia autorizacdo por escrito da SEIKO EPSON CORPORATION, que
ndo assume qual quer responsabilidade de patente no que respeita ao uso
das informagdes aqui contidas, nem se responsabiliza por quaisquer
danos resultantes do uso das informagdes aqui contidas.

O comprador deste produto ou terceiros ndo podem responsabilizar a
SEIKO EPSON CORPORATION, ou as suasfiliais, por quaisquer
danos, perdas, custos ou despesas incorridos por ele ou por terceiros,
resultantes de acidentes, abusos ou ma utilizagcéo do produto, de
modificagdes ndo autorizadas, reparacoes ou alteracoes do produto, ou
(excluindo os E.U.A.) que resultem da inobservancia estrita das
instrugdes de utilizagéo e de manutencéo estabel ecidas pela SEIKO
EPSON CORPORATION.

A SEIKO EPSON CORPORATION néo se responsabiliza por quai squer
avarias ou problemas provocados pela utilizagéo de opcdes ou
consumiveis ndo reconhecidos como sendo produtos genuinos EPSON
ou produtos aprovados pela SEIKO EPSON CORPORATION.

160

Aviso Geral:

EPSON € uma marca registada da SEIKO EPSON CORPORATION.
Macintosh, Mac e iMac sdo marcas registadas da Apple Computer, Inc.
IBM ié uma marca registada da International Business Machines
Corporation.

Windows e Windows NT sdo designagdes comerciais da Microsoft
Corporation nos Estados Unidos da América.

Dolby € uma marca registada dos laboratorios Dolby L aboratories.

Todos os outros nomes de produtos referidos ao longo do manual tém
uma finalidade meramente informativa, podendo ser designacdes
comerciais dos respectivos proprietérios. A EPSON néo detém
quaisquer direitos sobre essas marcas.

© SEIKO EPSON CORPORATION, 2003



Descricao e Funcdess

Comando a Distancia

e Area de emisséo de luz do comando a distancia @& Pag. 15
Enviasinais do comando a distancia.
e Indicador luminoso

Acende quando estdo a ser enviados sinais do comando a distancia.
Fica intermitente guando esta a utilizar o modo de arrasto.
e BotOes [Page] @ Pag. 24
[ ®]: Quando estiver a utilizar afuncdo de rato sem fio, pressione este botdo parafazer
retroceder diapositivos de um ficheiro do PowerPoint.
[ 31]: Quando estiver a utilizar afuncdo de rato sem fio, pressione este botéo parafazer
avancar diapositivos de um ficheiro do PowerPoint.
e BotbOes [E-Zoom] @& Pag. 65
[ ®]: Amplia partes das imagens sem alterar o tamanho da area de projecgéo.
[ ©]: Reduz as partes das imagens que foram ampliadas utilizando o botéo [ @ ].
e Botédo [Color Mode] @& Pag. 60
Selecciona 0 modo de cor. Sempre que pressionar 0 botéo, 0 modo de cor muda pela seguinte ordem:
Dinadmico (Dynamic), Apresentacéo (Presentation), Teatro (Theatre), Sala de Estar (Living Room),
SRGB” .
e Botdo [PinP] @ Pag. 66
Sempre que pressionar este botdo, a funcdo Picture-in-Picture é activada ou desactivada.
e Botao de iluminacéao [4:]
Quando pressionaeste botéo, todos os botdes, excepto [ ], [Enter], [ESC], [Num] e[ID]
acendem durante cerca de 10 segundos.

e Botdo [Menu] @ Pag. 97
Mostra ou oculta 0 menu de configurag&o.

e Botéo [Enter(¢)] @ Pag. 25, 96, 116

Permite confirmar a selecgdo de um menu ou item de gjuda ou apresenta 0 ecra ou menu seguintes
quando esta a visualizar um menu de configuracdo ou de gjuda.

Funciona como ateclaesguerda do rato quando estiver autilizar afuncdo de rato sem fio. Se mantiver

0 bot&o pressionado durante 1,5 segundos, o bot&o acende e o modo de arrasto fica activado.

e Botdo [Preset] @ Pag. 70
Repde as defini¢des guardadas com a opgédo Predefinir (Preset) do menu (Video).
e Botdo [Preview] @& Pag. 44
Sempre que pressionar este botdo, afuncéo de pré-visualizagao é activada ou desactivada.
e Botdes [Focus] @& Pag. 49
Ajusta o ponto focal dalente.
e Botdes [Volume] @ Pag. 61
Ajustam o volume do som.
e Botdo [Num] @ Pag. 103
Utilize este boté&o para efectuar definicoes de rede no menu Avancado?2 (Advanced?2) ou para
inserir e aterar palavras-passe.
e Porta [Remote] @ Pag. 15, 153

Power

Source

(@)

Preview Preset  Auto

OO ®

Focus Zoom  LensShift

o

Ligue o conjunto de cabos do comando a disténcia opcional para enviar sinais do comando a distancia parao

videoprojector.
e Botdes numeéricos @& Pag. 76, 103

Pode utilizar estes botdes para inserir nimeros de 0 a9 quando tiver pressionado o botdo [ID] ou [Num].

e Botdo [ID] g Pag. 76
Permite registar um nimero de identificagéo (ID) para o comando a distancia.

e Botdo [Power] @ Pag. 42, 46
Liga e desliga o videoprojector.
e Interruptor [R/C] @ Pag. 14

Liga e desliga o comando a distancia. Nao é possivel utilizar o comando a distancia se este
interruptor ndo estiver na posi¢cdo de activado (ON).

e Botdo [A/V Mute] @ Pag. 64
Sempre que pressionar este botdo, o audio e 0 video sdo activados e desactivados.

e Botdo [Resize] @ Pag. 72
Quando estiver aprojectar imagens de computador, alterna entre uma apresentacéo de tamanho
real e uma apresentacdo redimensionada. Quando estiver a projectar imagens de video, muda a
relacéo de aspecto” sempre que pressionado.

e Botdo [Freeze] @ Pag. 65
Sempre que pressionar este botdo, as imagens entram ou saem do modo de pausa.

eBotdo [ )] @ Pag. 25, 97, 116

Se pressionar este botdo enquanto estiver avisualizar um menu de configuragéo ou de gjuda, este
botéo seleccionaitens do menu e valores de definicdo. Se pressionar este botéo enquanto estiver
autilizar afuncéo de rato sem fio, desloca o ponteiro na direcgéo em que moveu o botéo.

e Botéo [Effect] @ Pag. 68
Pressione este bot&o para utilizar o ponteiro ou pararealcar linhas nas imagens de uma
apresentacao.

e Botdo [ESC(4)] @ Pag. 25, 99, 116

Interrompe afungdo actual. Apresenta o ecrd ou menu anteriores engquanto visualiza um menu
de configuragdo ou de ajuda. Funciona como atecla direita do rato quando estiver a utilizar a
funcdo de rato sem fio. Se mantiver o botdo pressionado durante 1,5 segundos, o bot&o acende
e 0 modo de arrasto fica activado.

e Botdo [Help] @ Pag. 116

Sempre que pressionar este botdo, apresenta ou oculta o menu de ajuda interactiva, que é Util
se ocorrer algum problema.

e Botdes [Source] @ Pag. 43

[DVI]: Muda afonte de video para afonte ligada a porta[DVI].

[Compl]: Muda afonte de video para a fonte ligada a porta [ Computer 1].

[Comp2]: Muda afonte de video para a fonte ligada a porta [ Computer 2].

[BNC]: Mudaafonte de video para a fonte ligada a porta [BNC].

[S-Video]: Muda a fonte de video para a fonte ligada a porta [S-Video].

[Video]: Mudaafonte de video para afonte ligada a porta [Video].

[EasyM P]: Muda para 0 modo EasyMP se o videoprojector estiver equipado com a unidade
EasyMP.net opcional. Se o videoprojector ndo estiver equipado com este unidade,
0 bot&o n&o funciona.

e Botdo [Auto] @ Pag. 57

Ajusta e optimiza automaticamente sinais de video RGB anal 6gicos de um computador.
e Botdes [Lens Shift] @ Pag. 50

Movem a lente para cima ou para baixo.

Quando pressiona[6], a lente desloca-se para cima.

Quando pressiona[3], a lente desloca-se para baixo.
e Botdes [Zoom] @ Pag. 48

Ajustam o tamanho de projeccdo daimagem.

Quando pressiona [5], as imagens sdo ampliadas.

Quando pressiona [2], as imagens sdo reduzidas.
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