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Guia do Utilizador da Lémpada 1. Des}igue 0 videopljojector, agugrde até que o 6. Insira a nova lampada. Depois de substituir a lampada por uma nova, tem de reiniciar a contagem do
Sobresselente periodo de arrefecimento termine (cerca de 30 Consulte @): Certifique-se de que estd na posigio tempo de funcionamento da lampada. Apos um determinado tempo de
Inclui: 1 lampada sobresselente: 1 chave de parafusos segundos) e desligue o cabo de corrente. correcta. funcionamento da lampada, aparece uma mensagem de aviso a indicar que a
[/} e Se a lampada deixar de funcionar e tiver de a substituir, € possivel que a " Aguarde até que a lampada arrefega (cerca de 1 hora). 77 Aperte os parafusos de fixagéo da lampada. deve substituir.
- pace ; [ “ 2. Retire os parafusos de fixagcao da tampa da Consulte o: . X .
<Q=J lampada esteja fundida. lampada 8.1 | da 3 d id 1. Ligue o videoprojector.
Quando substituir a lampada de um videoprojector instalado no tecto, : - Instale a tampa da lampada e, em seguida, ) . . .
o) deve sempre assumir que a lampada esta fundida e deve ter cuidado Consulte @): aperte os respectivos parafusos de fixagéo. 2. Pressione para visualizar o menu
3 quando a retirar. Deve também posicionar-se ao lado e nunca por baixo 3. Retire a tampa da lampada. Consulte o: de configuragéo. oo
‘o- do videoprojector. . . R Consulte 9 Levante ligeiramente a tampa para a retirar. 3. Seleccione Reiniciar (Reset) - Reiniciar Sotting
a ® |nstale correctament_e a lampada. Quanc!o retirar a tampa da [amp_ada, 4. Desaperte os parafusos de fixagdo da lampada. i ° nfa
esta apaga automaticamente como medida de seguranca. Além disso, a Consultc @ Tempo Funcionamento Lampada
lampada nédo acende se estiver mal colocada ou se a respectiva tampa ) = Lamp-Hours Reset) e pressione
estiver mal instalada. 5. Retire a lampada usada. 4 ( p. ) )ep X @ | p—
o Deite fora as lampadas usadas de acordo com as normas locais. Consulte @) Puxe-a para fora. . Seleccione Sim (Yes) e pressione @ ERIRE B Bt
Mode d'emploi de la lampe de rechange 1. Eteignez le projecteur et attendez (environ 30 6. Montez la nouvelle lampe. Le temps de fonctionnement de la lampe doit toujours étre remis & zéro lorsque
. secondes) la fin de la période de refroidissement, Figure 6: Veillez a la monter dans le bon sens. | lal
Comprend: 1 lampe 1 tournevis S N . o vous remplacez la lampe.
puis débranchez le cordon secteur du projecteur. - 77 Serrez fermement les vis de fixation de la lampe. | projecteur intégre un compteur qui comptabilise les heures d'utilisation de la
o Silalampe a cessé de fonctionner, au moment de la remplacer, soyez conscient * Attendez que la lampe ait refroidi (ce qui prend environ Figure @: | ) L t dutilisati & atteint tai | |
olle ri 3 Iy ampe. Lorsque ce temps d'utilisation cumulé atteint une certaine valeur, le
0 qu'elle risque d'étre brisce. ' ) o une heure). 8. Remontez le couvercle de la lampe, puis P ‘q ) P . g b A i
9 S'il s'agit de remplacer la lampe d'un projecteur qui a été installé au plafond, vous 2. Dévissez les vis du couvercle de la lampe ) message d'avertissement suggérant de remplacer la lampe s'affiche a I'écran.
© devriez toujours partir du principe que la lampe usagée est peut étre brisée et prendre =" " 0 : resserrez les vis du couvercle de la lampe.
O toutes les précautions utiles au moment de I'extraire du projecteur. En outre, pensez a g : Figure 05 1. Allumez le projecteur.
% vous placer sur le coté du projecteur plutdt qu'en dessous de celui-ci. 3. Deposez le COUVGFC'|9‘ de la lampe. 2. Appuvez sur our afficher le menu
= ® Enfoncez bien la lampe au fond de son logement. L'ouverture du couvercle de la Figure @: Soulevez légérement par-dessous pour le ) d pPuY i 7 P —
. lampe a pour effet d'éteindre automatiquement la lampe, par mesure de précaution. retirer. € conriguration. )
En outre, celle-ci ne se rallumera pas tant qu'elle et son couvercle n'auront pas été 4. Desserrez les vis de fixation de la lampe. 3. Sélectionnez "Réinit." - "Reinitial. duree [
réinstallés correctement. Figure @): . Saect et T
® Observez la réglementation locale en vigueur concernant les déchets industriels 5. Retirez I'ancienne lampe 4 Iar,npe., puis Ell‘ppl{l}:ez .s,ur @
lorsque vous jetez une lampe. . e : o . Sélectionnez "Oui" puis appuyez sur @ RmEmA G ERmm & el
Figure o Tirez droit vers l'extérieur.
. . Nach dem Austauschen der Lampe muss die Lampenbetriebszeit immer
Bedlenungsanleltung ErsatZIampe 1. Schalten Sie den Projektor aus, warten Sie bis sich der 6. Setzen Sie die neue Lampe ein. zuriickgestellt werden. [1Der Projektor ist mit einem Zahler fir die
Umfang: 1 Ersatzlampe 1 Schraubendreher PerJektOI'l abgekdhlt hat (ungeféhr 30 Sekunden) und SlChCeE Kontrollieren Sie, ob die Lampe richtig Lampenbetriebszsit ausgeristet. Beim Erreichen einer gewissen
) ) - ziehen Sie danach den Netzstecker aus der Steckdose. gerichtet ist. . Lo . .
e Wenn die Lampe nicht mehr funktioniert und ausgewechselt werden muss, A T, s f L _ Lampenbetriebszeit wird eine Warnung fiir das Ersetzen der Lampe angezeigt.
besteht die Gefahr, dass die Lampe zerbrochen ist Warten Sie bis die Lampe abgekiihlt ist (ca. 1 Stunde). 7. Ziehen Sie die Lampenschrauben richtig fest.
£ 2D A 2. Lésen Sie di Siche @ :
Falls der Projektor an der Decke aufgehéngt ist, sollte fiir den - Losen Sie die Lampenabdeckungsschrauben. iche @:
[T) J g gtist, ’ . ) )
[ Lampenaustausche immer angenommen werden, dass die Lampe Siche @ 8. Bringen Sie die Lampenabdeckung an und ziehen 1. Schalten Sie den Projektor ein.
= zerbrochen ist. Behandeln Sie deshalb die Lampe mit &uBerster Vorsicht. 3, Nehmen Sie die Lampenabdeckung ab. Sie die Lampenabdeckungsschrauben fest. i NeTD
g Halten Sie sich auBerdem neben und nicht unter dem Projektor auf. Siche @ Zum Abnehmen von der Unterseite den Projektor Siche 2 Drugken S.Ie > um da.s g e
(] e Bauen Sie die Lampe richtig ein. Als SicherheitsmaBnahme wird beim leicht anheben. o Konfigurationsmenti anzuzeigen. R § e it lling
Abnehmen der Lampenabdeckung die Lampe automatisch ausgeschaltet. 4 | o 3. Wiahlen Sie "Reset" - "Reset it
L o g . Lésen Sie die Lampenhalteschrauben. ffest
Bei nlcht_nchng eingesetzter Lampe bzw. Lampenabdeckung kann die Siche 9 Lampenstunden” und driicken Sie —
Lampe nicht eingeschaltet werden. o
e Entsorgen Sie die Lampe entsprechend den értlichen Vorschriften. 5. Entfernen Sie die alte Lampe. danach (. - T T T Tt (ot
Siehe OGerade Herausziehen. 4. Wahlen Sie "Ja" und driicken Sie @
Manuale dell'utente della |ampada di ricambio 1. Spegnere il proiettore, attendere il completamento 5. Rimuovere la lampada usata. E nelcesfsario reimpostare sempre il tempo ogerativo della lampada dopo la
o del periodo di raffreddamento (circa 30 secondi), Vedere @): Tirare. sostituzione della lampada con una nuova unita.
Include: 1lampada 1 cacclavite quindi scollegare il cavo dell’alimentazione. 6. Inserire la nuova lampada. Il proiettore dispone di un contatore incorporato che tiene traccia del tempo operativo
o Se la lampada smette di funzionare ed & necessario sostituirla, sussiste il * Attendere che lampada si raffreddi (¢ necessaria circa 1 Vedere @): Accertarsi che sia rivolta nel senso corretto.  della lampada. Quando il tempo di funzionamento cumulativo raggiunge una soglia
g pericolo che la lampada sia gia rotta. ."ra)' o . 7. Serrare saldamente le viti di fissaggio della determinata, viene visualizzato il messaggio di avvertenza per la sostituzione.
S | Sodsostuscelslampadadiun poitio nstletol soffto pocsdore 2 FTuere o it ifiesaggiodello sporelo dells ™ ampacs 1. Accenders i proetore.
— . Vedere (): p . . . .
S durante la sostituzione. Inoltre, mantenersi di lato al proiettore, non al di sotto. Vedere 0: 8 Installaglo sportello della lampada. auindi serrare 2. Premere ( per visualizzare il menu di . ndictro
- e Installare la lampada saldamente. Se lo sportello della lampada viene 3. Rimuovere lo sportello della lampada. ) Lo por . paca, quindi serr configurazione. (]
rimosso, la lampada si spegne automaticamente per precauzione. Inoltre, la Vedere @: Sollevare dal basso verso l'alto per rimuovere. le viti di fissaggio dello sportello della lampada. 3 ) . o oacime
1 Vedere 0 . Selezionare "Reset" - "Azzera. ore et
lampada non si accende se la lampada o lo sportello della lampada non sono A i : g
; : . Allentare le viti di fissaggio della lampada. W indi
installati correttamente. Vedere @): lampada" quindi premere (3.

e Smaltire le lampade usate in osservanza della normativa locale. 4. Selezionare "Si" e quindi premere @ (s edieto [@1:Selezions (slectlovio [ailitsi |



