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1Anotaciones usadas en este manual

Cuando "unidad" o "proyector" aparecen en el texto de este manual, se pueden referir a elementos que son incluídos u opcionales 
que se agregan a la unidad principal del proyector.

Indica los procedimientos que pueden resultar en daños y heridas si no se tiene suficiente cuidado.

Indical información adicional y señala lo que podría ser de utilidad para conocer respecto a un tema.

s Indica una página donde se puede encontrar información útil respecto a un tema específico. Haga clic en 
el número de página para visualizar la página.

g
Indica que una explicación de la palabra o palabras subrayadas que preceden a este símbolo aparece en 
el Glosario. Haga clic en la palabra o palabras subrayadas para visualizar la entrada correspondiente en 
el "Glosario". sp.19

Indica métodos de funcionamiento y el orden de las funciones.
El procedimiento indicado se debería realizar en el orden señalado por los números.

[(Nombre)]
Indica los nombres de los botones en el panel de control del proyector y en el mando a distancia, y 
también los nombres de los puertos de entrada y salida del proyector.
Ejemplo: [Esc]

[(Nombre del menú)]
Indica los nombres de los botones y del menú que aparecen en la pantalla.
Ejemplo: "OK"

Significado de "unidad" y "proyector"

Attenzione

Pista

Procedimiento
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3Qué anager

A travé
de la re
Puede c
función

d

r

iento

cionará bajo los siguientes entornos.
ores Macintosh.

tilizar este programa

es notas antes de iniciar el software EMP 

Manager debe estar instalado en el PC de red. 

ben estar ya conectados a la red.

o

t

t

t

ows 98 SE/Me/NT 4.0 (SP6a, IE5 o superior)/
Professional/XP Home Edition/XP Professional
m MMX 166 MHz o CPU de frecuencia superior
comienda Pentium II 233 MHz o superior.)
 o más (se recomienda 10 MB o más.)

B o más

ay XGA (1024 × 768) o resolución superior en 
de 16 bits o superior 

 de un ordenador conectado a la red para 
or desde el ordenador. (EasyWeb). Consulte 
ra más información sobre EasyWeb.
Se pue

Ademá
en el p

Proyect

 Proyec

 Proyec

 Proyec
 es lo que puede hacer con el EMP NetworkM

s de EMP NetworkManager, puede modificar la configuración actual 
d de un proyector desde el PC.
ambiar el nombre del proyector, configurar la red LAN, configurar la 
 de notificación por correo y configurar el SNMP.
en configurar hasta 64 proyectores.

s, los detalles de ajuste de red se pueden exportar a un archivo y cargar 
oyector de manera de poder realizar los ajustes de red del proyector.

Entorno de funcionam

EMP Network Manager fun
* No se pueden usar ordenad

Antes de empezar a u

Tenga en cuenta las siguient
NetworkManager.

• El software EMP Network

• El PC y los proyectores de

EMP 
NetworkManager

PC

r B

or C

or A

Cambie la 
dirección de 
destino de la 
función de 
notificación 
por correo del 
Proyector C.

or D

Cargue los ajustes de red 
del proyector D

Tarjeta de 
memoria

Dispositivo de 
memoria USB

PC

Sistema operativo* Wind
2000 

CPU Pentiu
(Se re

Capacidad de 
memoria

7 MB

Espacio de disco 
duro disponible

250 K

Monitor Displ
color 

Pista

Puede usar el navegador Web
realizar los ajustes del proyect
los manuales del proyector pa
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Desin
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"Ca

Si usa
por u
 lo que puede hacer con el EMP NetworkManager

stalación del software

 desinstalar el software del proyector, seleccione "Panel de control" en 
 PC", haga doble clic en "Agregar/Quitar programas", seleccione los 
ramas a desinstalar, y luego haga clic en "Agregar/Quitar" (o 

mbiar/Quitar" si está usando Windows XP).

 Windows 2000/NT4.0/XP, la desinstalación podrá ser realizada solo 
n usuario identificado como Administrador.

Pista
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a

ara crear archivos de configuración para 
tán conectados a un red vía un LAN inalámbrico. 

a sido detectado automáticamente. sp.7

tes proyectores. sp.7
trados usando "Connexión con configración de 

 ha sido registrado utilizando EMP Monitor.

onfigure una contraseña para su seguridad. 
ón derecho de su ratón en el icono del 
iar contraseña". Ahora podrá cambiar la 
del proyector (Admin).
Se
pro
"E
Ne
Si 
vis

Vent

Est
o iniciar el software EMP NetworkManager

MP NetworkManager desde la pantalla de Windows.

edimiento
eccione "Inicio" -  "Programas" (o "Todos los 
gramas") - "EPSON Projector" - 
P NetworkManager" en este orden para iniciar el EMP 

workManager.
o aparece el icono del proyector, consulte la sección "Si no se 
aliza el proyector solicitado" sp.14.

na EMP NetworkManager

 muestra los proyectores y las funciones usando los siguientes iconos.

Este icono se usa para especificar una dirección IP para conectar un 
proyector. Si hace doble clic en el icono, se visualizará la ventana 
"Configurar dirección IP". sp.14

Este icono se usa para crear archivos de configuración para 
proyectores que están conectados a un red vía un LAN con cable. 
sp.16

Este icono se usa p
proyectores que es
sp.16

El proyector que h

Uno de los siguien
• Proyectores regis
IP"

• El proyector que

Le recomendamos que cree y c
Para ello, haga clic con el bot
proyector y seleccione "Camb
contraseña del administrador 

Pista
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Siga el 
EMP N

Proc
g
r

c

ada de contraseña, deberá introducir la 
 del proyector (con el identificador del 
tar".
dor no está configurada en el sistema inicial. 
 la contraseña del usuario administrador 

) para mayor seguridad.
o en el icono NetworkManager para 

p.5
Ha
la 

Se 
o conectar con el proyector

siguiente procedimiento para conectar el PC al proyector utilizando 
etworkManager.

edimiento
a doble clic en el icono del proyector para configurar 

ed.

onectará el proyector y aparecerá la ventana "Configurar red".

Pulse para agregar el 
proyector que desee 
configurar.

Si aparece la ventana de entr
contraseña del administrador
administrador) y pulse "Acep
La contraseña del administra
Le recomendamos que defina
(con la identificación Admin
Haga clic en el botón derech
configurar la contraseña. s

Pista
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Ajust

Cua
proy

a
o
i

 de las siguientes opciones que 

n

a un nombre de proyector. Puede introducir hasta 
ximo de 15 caracteres alfanuméricos de un byte y 
uiones). No está permitido el nombre de un 
ctor formado únicamente por dígitos.

cione "ON" para asignar la dirección IP 
áticamente utilizando el protocolo DHCP 
mic Host Configuration Protocol).

cione "OFF" para configurar manualmente la 
ión IP.

uzca la dirección IP del proyector.
 introducir números de 0 a 255 en cada campo de 
cción IP. Sin embargo, no se pueden usar las 
ntes direcciones IP.
0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 a 255.255.255.255 
e x es un número entre 0-255)

uzca una dirección IP de la máscara de subred.
 introducir números de 0 a 255 en cada campo de 
cción IP. Sin embargo, no se pueden usar las 
ntes máscaras de subred.
x a 254.255.255.255, 255.255.255.255 
e x es un número entre 0-255)

uzca una dirección IP de la puerta de enlace por 
to.
 entrar números de 0 a 255 en cada campo de la 
ión IP. Sin embargo, no se pueden usar las 
ntes direcciones IP.
0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 a 255.255.255.255 
e x es un número entre 0-255)

 la primera dirección IP para el DNS.

 la segunda dirección IP para el DNS.

ifica el dominio de red de DNS para usar el 
ctor.
Si l
dat
def

Par
a u
o configurar los parámetros de red

es básicos de red

ndo un proyector está conectado, se visualizará el nombre del 
ector y la configuración de red que haya especificado.
 opción "DHCP" está definida como "ON", no podrá modificar los 
s de configuración de red. Como valor inicial, la opción "DHCP" está 
nida como "OFF".

Procedimiento

Corrija cualquiera
desee modificar.

a proyectores conectados 
 LAN con cable

No se puede seleccionar

Para proyectores conectados 
a un LAN inalámbrico

Nombre del 
proyector

Escrib
un má
"-" (g
proye

DHCPg Selec
autom
(Dyna
Selec
direcc

Dirección IPg Introd
Puede
la dire
siguie
0.0.0.
(dond

Máscara de 
subredg

Introd
Puede
la dire
siguie
0.x.x.
(dond

Dirección de puerta 
de enlaceg

Introd
defec
Puede
direcc
siguie
0.0.0.
(dond

DNS primaria*1 Entre

DNS secundaria*1 Entre

Nombre de dominio 
DNS*1*3

Espec
proye

1
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*1 N
p

*2 E
*3 E

v
E

tón "Establecer".
 de fin de la configuración.

tón "Aceptar".
figuración.

WI

WI

Pu
prio

Bo
not
cor

Bo

Bo
ina

Bo

ificación por correo a "ON", modifique 
de la función de notificación por correo y 
stablecer", aparecerá un mensaje de 
ión de mensaje de prueba. 
á un mensaje de prueba y aparecerá la 
n.
 configurar los parámetros de red

o se podrán realizar algunos ajustes dependiendo del modelo de 
royector. Los ítems que no se pueden ajustar aparecen en gris.
ste ítem no se podrá visualizar dependiendo del modelo de proyector.
l nombre de dominio DNS y los valores de ajuste WINS1/WINS2 
olverán a los ajustes predeterminados la próxima vez que se inicie el 
MP NetworkManager. Cambie otra vez los ajustes si fuera necesario.

Haga clic en el bo
Aparecerá la ventana

Haga clic en el bo
Se introducirá su con

NS 1*1*3 Especifique la primera dirección IP para el servidor 
WINS.

NS 2*1*3 Especifique la segunda dirección IP para el servidor 
WINS.

erta de enlace 
rizada*2

Especifica que red usar entre "LAN con cables" o 
"LAN inalámbri" para enviar notificaciones de 
problemas mediante trampas SNMP o correos 
electrónicos.

tón "Función de 
ificación por 
reo"

Al pulsar este botón, se configurará la función de 
notificación por correo. sp.9

tón "SNMPg" Al pulsar este botón, se pueden configurar las funciones 
de administración de SNMP. sp.10

tón "LAN 
lámbrica"

Haga clic en este botón para realizar los ajustes LAN 
inalámbricos. sp.12

tón "Guardar" Al pulsar este botón, se guardará su configuración en el 
archivo especificado.

2

Si configura la función de not
cualquiera de los parámetros 
luego haga clic en el botón "E
confirmación para la transmis
Si hace clic en "Si", se enviar
pantalla de fin de confirmació

Pista

3
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Cómo
corre

La f
men
pree
un p
avis
luga

Proc

uientes parámetros.

• Se p
noti
env

• Si o
repe
un 

• Si "
ajus
se p
en e
s

1

 a "ON" para usar la función de notificación por 
.

ifique una dirección IP para el servidor SMTP. 
 introducir números de 0 a 255 en cada campo de 
cción IP. Sin embargo, no se pueden usar las 
ntes direcciones IP.
.x.x, 224.0.0.0 a 255.255.255.255 
e x es un número entre 0-255)

dificar el número de puerto del servidor SMTP, 
ifique este número de puerto. El valor 
terminado es "25".
 introducir un número válido de 1 a 65535.
ifique la dirección de destino del correo de 
ación. Se pueden especificar hasta tres 
iones de destino. Puede introducir hasta 64 
eres alfanuméricos de un byte. 
ección que ha definido como "Dirección de 
o 1" también se utilizará como la dirección de 
.

 configurar los parámetros de red

 configurar la función de notificación por 
o

unción de notificación por correo electrónico se puede usar para enviar 
sajes de notificación a una dirección de correo electrónico 
stablecida cuando ocurre un problema o aparece una advertencia con 
royector que está conectado a la red. Usando esta función, se puede 
ar al operador que existe un problema con el proyector incluso en 
res muy alejados del proyector.

edimiento

Haga clic en el botón "Función de notificación por 
correo" en la ventana "Configurar red".

Configure los sig

ueden registrar hasta un máximo de tres destinos de 
ficación (direcciones), y los mensajes de notificación pueden ser 
iados a los tres destinos a la vez. 
curre un problema crítico con el proyector que hace que 
ntinamente deje de funcionar, es posible que no se pueda enviar 

mensaje de notificación del problema al operador.
Modo en espera" en el menú de configuración del proyector se 
ta a "Red activada", las funciones de monitorización y control 
ueden usar incluso cuando el proyector se encuentre en el modo 
spera (cuando la alimentación está desconectada). 
Manual de instrucciones del proyector

Pista

Función de 
notificación por 
correo

Ajuste
correo

Dirección IPg del 
servidor SMTP

Espec
Puede
la dire
siguie
127.x
(dond

Al mo
espec
prede
Puede

Dirección de 
destino 1

Espec
notific
direcc
caract
La dir
destin
origen

Dirección de 
destino 2
Dirección de 
destino 3

2



10Cómo

lizado la configuración, haga clic en 
".
 ventana "Configurar red".

rotocolo SNMP

el proyector están habilitados, el proyector 
ficación a ordenadores predeterminados 
o advertencia con el proyector. Usando esta 
perario que existe un problema con el 
 muy alejados del proyector.

tón "SNMP" en la ventana 

3

4

ificación por correo a "ON" y modifica 
de la función de notificación por correo, 
irmación para la transmisión de mensaje de 
 botón "Establecer" en la ventana 
 en "Si", se enviará un mensaje de prueba.
 configurar los parámetros de red

Haga clic en el botón "Configuración de evento de 
notificación" y en la ventana que aparece seleccione 
las opciones para la notificación por correo.

Haga clic en el botón "Aceptar".
Si vuelve a aparecer la ventana "Configuración de funciones de 
correo", repita el Paso 3 y 4 para especificar los eventos de los 
que desee recibir notificación.

Cuando haya fina
el botón "Aceptar
Volverá a aparecer la

Cómo configurar el p

Cuando los ajustes SNMP d
puede enviar correos de noti
cuando ocurre un problema 
función, se puede avisar al o
proyector incluso en lugares

Procedimiento

Haga clic en el bo
"Configurar red".

5

Si configura la función de not
cualquiera de los parámetros 
aparecerá un mensaje de conf
prueba cuando haga clic en el
"Configurar red". Si hace clic

Pista

1
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Dir
cap

Dir
cap

No

2
s direcciones IP de destino, de manera 
ción no puede ser enviado a la primera 
sea enviado a la segunda dirección IP.
 SNMP deberá siempre ser realizada por 
redes de ordenadores como un 

sando la función SNMP requiere de 
anager en el ordenador.
 configurar los parámetros de red

Configure los siguientes parámetros y luego haga 
clic en el botón "Aceptar".

ección1 de IP de 
turag

Introduzca la dirección IP del ordenador que debe 
recibir la notificación de advertencia del proyector. 
Si no se puede enviar la notificación a la dirección IP 
que ha sido ajustada para "Dirección IP 1 de trampa 
SNMP", entonces será enviada a la dirección IP que 
ha sido ajustada para "Dirección IP 2 de trampa 
SNMP".
Puede introducir números de 0 a 255 en cada campo 
de la dirección IP. Sin embargo, no se pueden usar 
las siguientes direcciones IP.
127.x.x.x, 224.0.0.0 a 255.255.255.255 
(donde x es un número entre 0-255)

ección 2 de IP de 
tura

mbre de comunidad Escriba un nombre de comunidad del SNMP. Es 
posible utilizar hasta 8 caracteres alfanuméricos.

• Se pueden grabar hasta do
que si el correo de notifica
dirección IP especificada, 

• La administración usando
alguien familiarizado con 
administrador de redes.

• Controlar los proyectores u
haber instalado el SNMP M

Pista
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Ajust

Si h
inal
Para
proy
LAN
no s
• Si

de
• Si

ca
• Si

Para
"Cre
y el

Proc

1

2

ESSID de la unidad de LAN inalámbrico. Puede 
ir hasta un máximo de 32 caracteres 
ricos de un byte y "-" (guiones). Sin embargo, los 
 que se pueden entrar en la ventana de la 
 están limitados a "-" (guión). También se puede 
o.
 una clave WEP para codificar los datos 
dos. Seleccione "Correcta" para encriptar los 
 selecciona "Incorrecta", también se desactivará 
"Clave WEP".
clave de encriptación.
e registre una clave de encriptación, no se podrán 
r los datos a menos que las claves de encriptación 
ador y el proyector sean idénticas entre sí.

a clave de encriptación conteniendo los siguientes 
s alfanuméricos de un byte.
ada de carácter ASCII: 5 o 13 caracteres
ada sexagesimal: 10 o 26 caracteres
ne "Correcta" cuando desea conectar el proyector 
ente a un ordenador usando una LAN 
ica, sin usar un punto de acceso.
 modo de conexión fácil en NetworkScreen, 
e "Correcta".
 proyector con el EasyMP instalado, el modo de 
 fácil será seleccionado automáticamente cuando 
modo ad hoc a "Correcta". Debido a que la 
 IP del proyector se asigna automáticamente 
sa el modo de conexión fácil, los ajustes en 
rar red" no serán los correctos.
 configurar los parámetros de red

es de LAN inalámbrico

ace clic en "LAN inalámbri", se visualizarán los ajustes del LAN 
ámbrico.
 realizar los ajustes de LAN inalámbrico seleccionando un icono de 
ector, el ordenador y el proyector deben estar conectados mediante un 
 inalámbrico. En los siguientes casos, los ajustes de LAN inalámbrico 

e pueden realizar.
 no hay una tarjeta LAN inalámbrica insertada en la ranura de tarjeta 
l proyector
 el proyector y el ordenador están conectados mediante un LAN con 
ble
 el proyector no soporta las funciones de LAN inalámbrico

 realizar los ajustes de LAN inalámbrico seleccionando un icono 
ar un archivo de configuración (inalámbrica)" (sp.16), el ordenador 

 proyector no deben estar conectados mediante un LAN inalámbrico.

edimiento

Haga clic en "LAN inalámbrica" en la ventana de 
configuración de red.

Realice los siguientes ajustes y después haga clic en 
el botón "Aceptar".
Uno de las ventanas siguientes será visualizada dependiendo 
del tipo de proyector.

ESSIDg Entre el 
introduc
alfanumé
símbolos
izquierda
omitir es

WEPg Se usará
transmiti
datos. Si
el ajuste 

Clave WEP Entre la 
Cuando s
transmiti
del orden
Entre un
caractere
Para entr
Para entr

Modo AdHoc Seleccio
directam
inalámbr
Si usa el
seleccion
Si usa un
conexión
ajuste el 
dirección
cuando u
"Configu
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realizar cuando se ha seleccionando el icono 
figuración (inalámbrica)" para realizar los 
e realizar cuando haya seleccionado un icono 
 los ajustes de red.
cios ni dos puntos.

ES

Se

WP
PS

LE

l método de encriptación para la encriptación 
EP se puede seleccionar entre "64bit" o "128bit".

ntre la clave de encriptación. Se pueden entrar 
asta cuatro claves.
uando se registre una clave de encriptación, no se 
odrán transmitir los datos a menos que las claves 
e encriptación del ordenador y el proyector sean 
énticas entre sí.
ntre una clave de encriptación conteniendo los 
iguientes caracteres alfanuméricos de un byte.
ara entrada de carácter ASCII: 5 o 13 caracteres
ara entrada sexagesimal: 10 o 26 caracteres
eleccione "Correcta" cuando desea conectar el 
royector directamente a un ordenador usando una 
AN inalámbrica, sin usar un punto de acceso.
i usa el modo de conexión fácil en NetworkScreen, 
eleccione "Correcta".
i usa un proyector con el EasyMP instalado, el 
odo de conexión fácil será seleccionado 

utomáticamente cuando ajuste el modo ad hoc a 
Correcta". Debido a que la dirección IP del 
royector se asigna automáticamente cuando usa el 
odo de conexión fácil, los ajustes en "Configurar 
d" no serán los correctos.
 configurar los parámetros de red

*1 Este ajuste sólo se puede 
"Crear un archivo de con
ajustes de red. No se pued
de proyector para realizar

*2 No se pueden entrar espa

SID Entre el ESSID de la unidad de LAN inalámbrico. 
Puede entrar hasta un máximo de 32 caracteres 
alfanuméricos de un byte o símbolos*2. También se 
puede omitir eso.

guridad Seleccione el ajuste de seguridad a usar desde 
"WPA-PSKg", "LEAPg" o "WEPg". Si no desea 
realizar un ajuste de seguridad, seleccione 
"Ninguno".

A-
K

Clave 
precompartida*1

Entre el PSK (clave común) para WPA. Puede 
entrar entre 8–63 caracteres alfanuméricos de un 
byte y símbolos*2.

AP Nombre de 
usuario*1

Entre el nombre de usuario. Puede introducir hasta 
un máximo de 64 caracteres alfanuméricos de un 
byte o símbolos*2.

Contraseña*1 Entre una contraseña. Puede introducir hasta un 
máximo de 64 caracteres alfanuméricos de un byte 
o símbolos*2. La contraseña entrada se visualizará 
como "**********".

WEP 64bit/128bit E
W

Clave WEP E
h
C
p
d
id
E
s
P
P

Modo AdHoc S
p
L
S
s
S
m
a
"
p
m
re
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Si no se
siga el s

Cone

cción IP del proyector al que se vaya 

tón "Conectar".

Pulse este botón para conectar con 
el proyector especificado.

Haga clic en este botón para agregar 
un determinado proyector. 
Aparecerá el icono de este proyector.
Proc

1

o se visualiza el proyector solicitado

 visualiza el icono del proyector solicitado en EMP NetworkManager, 
iguiente procedimiento.

xión especificando una dirección IP

edimiento

Haga doble clic en el botón "Connexión con 
configración de IP".

Introduzca la dire
a conectar.

Haga clic en el bo

2

3
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Cómo

Pue
EM

Proc

1

2

e visualiza el proyector solicitado

 importar la lista registrada por EMP Monitor

de cargar y usar la lista de proyector que ha sido registrada usando el 
P Monitor contenido en el CD-ROM incluido con el proyector.

edimiento

Haga clic en el botón "Importar".

Seleccione el archivo registrado usando EMP Monitor 
y haga clic en el botón "Abrir".
Se agregará el icono del proyector que haya supervisado a 
través de EMP Monitor.
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Puede r
un arch

Crean

s necesarios en la ventana de 
espués haga clic en el botón 

e para cada ítem es el mismo que cuando 
anilla usando un icono de proyector. 

 
ables)

 seleccionar

Crear un archivo de 
configuración (inalámbrica)
Proc

1

stes grupales usando un archivo de configur

ealizar ajustes de red para proyectores exportando los ajustes de red a 
ivo y cargando este archivo en los proyectores.

do un archivo de configuración

edimiento

Haga doble clic en el icono "Crear un archivo de 
configuración (con cables)" o "Crear un archivo de 
configuración (inalámbrica)".
Si el proyector está conectado a una LAN con cable, haga clic 
en el icono "Crear un archivo de configuración (con cables)"; si 
el proyector está conectado a una LAN inalámbrico, haga clic 
en el icono "Crear un archivo de configuración (inalámbrica)".

Realice los ajuste
ajuste de red, y d
"Crear".
Este método de ajust
se visualiza una vent
sp.7

2

Crear un archivo de
configuración (con c

No se puede
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e configuración en un 

 [Power] en el mando a distancia 
royector.

s siguientes operaciones.
 memoria conteniendo el archivo de 
 ranura de tarjeta del proyector.
ivo de almacenamiento USB conteniendo 
uración en el puerto [USB Type A] del 
 la alimentación.

 [EasyMP] en el mando a distancia y 
isualiza "EasyMP" en la pantalla de 

er y se visualizarán los contenidos de la 
 del dispositivo de almacenamiento USB.

] en el mando a distancia para 
l archivo a cargar en el proyector.

3

• El a
par
del 

• El a
cam
.ncf

• No 

ciones del proyector por detalles sobre como 
 o dispositivo de almacenamiento USB.
s grupales usando un archivo de configuración

Entre un nombre de archivo, y luego guarde el 
archivo de configuración.
Guarde el archivo de configuración en una tarjeta de memoria o 
dispositivo de almacenamiento USB.

Cargando el archivo d
proyector

Procedimiento

Presione el botón
para conectar el p

Realice una de la
• Inserte la tarjeta de

configuración en la
• Conecte el disposit

el archivo de config
proyector y conecte

Presione el botón
verifique que se v
proyección.
Se iniciará CardPlay
tarjeta de memoria o

Incline el botón [
mover el cursor a

rchivo de configuración es encriptado de una manera única 
a ese archivo, de manera que no se puedan visualizar los detalles 
ajuste (como la clave de encriptación WEP).
rchivo de configuración se guarda con una extensión .ncf. No 
bia esa extensión. Si se cambia la extensión a una diferente de 
, no será posible aplicar los ajustes a los proyectores.
use caracteres de dos byte en el nombre de archivo.

Pista 1

2

3

4

Consulte el manual de instruc
insertar la tarjeta de memoria

Pista
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 [Enter] en el mando a distancia.
r y se visualizará la pantalla de espera de 

ntalla pueden variar dependiendo del tipo 

5

6

7

s grupales usando un archivo de configuración

Presione el botón [Enter] en el mando a distancia.
Se visualizará el menú Easy.

Verifique que el cursor está posicionado en 
"Establecer", y luego presione el botón [Enter] en el 
mando a distancia.
Los ajustes en el archivo de configuración serán cargados en el 
proyector. Durante el procesamiento, el cursor cambiará a azul 
y el botón "EJECT" no funcionará. Cuando finalice el 
procesamiento, el cursor cambiará de vuelta a naranja y el 
botón "EJECT" funcionará de nuevo.

Incline el botón [ ] en el mando a distancia para 
mover el cursor a "EJECT".

Presione el botón
Se cerrará CardPlaye
EasyMP.

(Los detalles de la pa
de proyector.)

8
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A conti iliares o que no fueron explicados en el texto 
de este 

CC ía de seguridad para LANs inalámbricas 

 Este protocolo asigna automáticamente una 

m
 Especifique la dirección IP del ordenador al cual 

ero de identificación que se utiliza para conectar 
ispositivos cuyos números ESSID se 

A  la autenticación sin usar firmas electrónicas.

b
es de redes asignadas (subredes).

e ue puede comunicarse con redes de distintas 

r
t

autenticación, se puede centralizar la 
uchos servidores de autenticación usan métodos 

r lamada de autenticación remota). Es un protocolo 
ámbricas. Un servidor RADIUS es un servidor de 
es tales como autenticar el acceso a puntos de 
n del usuario se puede administrar centralmente 
varios puntos de acceso en una LAN inalámbrica.
 es el protocolo que se emplea para monitorizar y 

 un método de codificación usado por WPAg. La 
 encriptado.

dad que codifica los datos durante la transmisión. 
egistrados con la misma clave de codificación 

de encriptación que mejora la seguridad la cual es 
a Pre Shared Key (Clave pre-compartida), que es 
ratos estén usando las mismas claves comunes.
DH

Dir
Dir
tra
ES

LE
Má
su
Pu

Se
au

Se

SN

TK

WE

WP
sario

nuación se brinda una explicación de algunos de los términos usados en este manual que quizás no sean fam
manual. Se puede obtener más información consultando otras publicaciones disponibles comercialmente.

X Abreviatura de Cisco Compatible Extensions (extensiones compatibles Cisco). Esta es una tecnolog
desarrollada por Cisco Systems, Inc. Usa servidores RADIUSg para la autenticación.

CP Acrónimo de Protocolo de configuración dinámica de host (Dynamic Host Configuration Protocol).
dirección IPg a un ordenador conectado a una red.

ección IP una serie de números que identifica un dispositivo conectado a una red.
ección IP de 

pa
Es la dirección IPg del ordenador al que se dirige el mensaje cuando se produce un error en SNMP.
se envían los mensajes de error en la dirección IP de trampa. 

SID ESS es el acrónimo de Conjunto de servicio ampliado (Extended Service Set). Un ESSID es un núm
con otro equipo de una red inalámbrica LAN. Las comunicaciones inalámbricas son posibles entre d
corresponden.

P Uno de los métodos de autenticación usados por CCXg. Usa nombres de usuario y contraseñas para
scara de 
red

Es un número que define, a partir de la dirección IP, el número de bits que se utiliza en las direccion

rta de enlace Es un dispositivo de una red que convierte datos de diferentes elementos y protocolos de una red y q
especificaciones o con un ordenador que ejerza esa función.

vidor de 
enticación

Este es un servidor que administra centralmente la autenticación del usuario. Al usar un servidor de 
administración de la información del usuario y de las tareas de autenticación del usuario. Además, m
del autenticación de alto nivel y por lo tanto tienden además a ser sumamente seguros.

vidor RADIUS RADIUS es una abreviatura de Remote Authentication Dialin User Service (servicio de usuario de l
que se usa para autenticar transmisiones de una variedad de servidores de red incluyendo LANs inal
autenticacióng que guarda información como nombres de usuario y contraseñas y concentra funcion
acceso de una LAN inalámbrica. Al usar un servidor RADIUS, los puntos de acceso y la informació
sin necesidad de guardar información del usuario por separado en cada punto de acceso cuando hay 

MP Abreviatura de Simple Network Management Protocol (Protocolo de Gestión Simple de Redes), que
controlar dispositivos tales como routers y ordenadores conectados a una red TCP/IP.

IP Abreviatura de Temporal Key Integrity Protocol (protocolo de integridad de clave temporal). Este es
clave de encriptado se renueva después de un cierto tiempo para hacer más difícil hallar el código de

P Acrónimo de Privacidad equivalente conectada (Wired Equivalent Privacy). Es un método de seguri
La comunicación de datos no se puede realizar a menos que los equipos de envío y recepción estén r
WEP. 

A-PSK WPA es una abreviatura para Wi-Fi Protected Access (Acceso protegido Wi-Fi). Este es un estándar 
un punto débil del WEPg. TKIPg se usa como método de encriptación. PSK es una abreviatura par
una clave común usada para encriptación. Los datos no se pueden transmitir a menos que ambos apa
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Todos los derechos reservados. Ninguna parte de esta publicación 
puede ser reproducida, almacenada en un sistema de recuperación, o 
transmitida de cualquier forma o por cualquier medio, electrónico, 
mecánico, de fotocopia, registro, o de otra forma, sin el permiso 
previo por escrito de SEIKO EPSON CORPORATION. No se asume 
responsabilidad de patente con respecto al uso de la información 
contenida aquí. Tampoco se asume responsabilidad por los daños 
resultantes del uso de la información contenida aquí.

Ni SEIKO EPSON CORPORATION ni sus afiliados serán 
responsables ante el comprador de este producto o terceras partes por 
los daños, pérdidas, costos, o gastos incurridos por el comprador o 
terceras partes como resultado de: accidentes, uso incorrecto, o abuso 
de este producto o modificaciones no autorizadas, reparaciones o 
alteraciones a este producto, o (excluyendo los EE.UU.) fallo en 
cumplir estrictamente con las instrucciones de mantenimiento y 
operacionales de SEIKO EPSON CORPORATION.

SEIKO EPSON CORPORATION no será responsable contra los 
daños o problemas que surjan del uso de cualquier opción diferente 
de los designados como Productos Originales EPSON o Productos 
homologados por SEIKO EPSON CORPORATION.

Nota general:

EPSON es una marca comercial registrada de SEIKO EPSON 
CORPORATION. 
Macintosh es una marca registrada de Apple Computer Inc.
Windows y Windows NT son marcas comerciales de Microsoft 
Corporation en los Estados Unidos.
Cisco Systems es una marca registrada de Cisco Systems Inc. en los 
Estados Unidos de América y otros países.

Otros nombres de productos utilizados aquí se utilizan para 
propósitos de identificación y pueden son marcas comerciales de sus 
respectivos dueños. EPSON deniega cualquiera y todos los derechos 
sobre esas marcas.
Este producto utiliza software de código abierto.

Copyright ©2004 by SEIKO EPSON CORPORATION
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