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In diesem Handbuch verwendete Bezeichnungen

@ Achtung

Diese Bezeichnung bedeutet, dass bei Nichtbeachtung der Anweisungen eine Gefahr von Verletzungen,
Geriite- oder Sachbeschiddigungen vorhanden ist.

o

Zusitzliche Informationen und niitzliche Punkte zu einem Thema.

Bezeichnet eine Seite mit niitzlichen Hinweisen zum Thema. Klicken Sie fiir die Anzeige der

- betreffenden Seite auf die Seitennummer.
Bedeutet, das dieser Punkt, bzw. die unterstrichenen Worter vor diesem Symbol im Glossar erklért sind.
» Klicken Sie das unterstrichene Wort bzw. den Begriff an, um den entsprechenden Eintrag im "Glossar"

anzuzeigen. @ S.18
Bezeichnet Bedienungsarten oder Bedienungsreihenfolge.

Vorgehen AN Die angegebenen Anweisungen miissen in der mit Zahlen bezeichneten Reihenfolge ausgefiihrt werden.
Bezeichnung der Projektor- und der Fernbedienungstasten und der Ein- und Ausgangsbuchsen des

[(Bezeichnung)] Projektors.
Beispiel: [Esc]
[Meniibezeichnung] Bezeichnung der auf dem Bildschirm angezeigten Schaltflichen und Mentiis.

Beispiel: "OK"

M Bedeutung von "Geréat" und "Projektor"
Wenn "Gerit" oder "Projektor” in diesem Handbuch erscheint, kann damit neben dem "Projektor" auch Zubehor oder
Sonderausstattung bezeichnet werden.
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Anwendungsbereich des EMP NetworkManagers

Wenn Sie EMP NetworkManager verwenden, konnen Sie das aktuelle
Netzwerk-Setup eines Projektors vom PC aus dndern.

Die Projektorbezeichnung und die Einstellungen fiir das LAN, die E-Mail-
Benachrichtigungsfunktion und fiir SNMP lassen sich @ndern.

Es konnen bis zu 64 Projektoren eingestellt werden.

(r— )

Andem Sie die
Zieladresse der
E-Mail-
Benachrichtigu
ngsfunktion von
Projektor C.

Projektor B~

Die Netzwerkeinstellungen lassen sich auBBerdem in Form einer Datei
exportieren, die sich in einem anderen Projektor laden ldsst, um die gleichen
Netzwerkeinstellungen auf diesen Projektor zu iibertragen.

USB-
Speichermedium

0

Speicherkarte

Projektor D

Netzwerkeinstellungen in
den Projektor D laden

B oo

Fiir die Projektoreinstellungen mit einem Computer (EasyWeb) kann der
Webbrowser eines am Netzwerk angeschlossenen Computers verwendet
werden. Fiir weitere Informationen iiber EasyWeb wird auf die
Projektoranleitung verwiesen.

Betriebsumgebung

Fiir den EMP Network Manager bestehen die folgenden
Systemvoraussetzungen.
* Macintosh-Computer lassen sich nicht verwenden.

Betriebssystem* Windows 98 SE/Me/NT 4.0 (SP6a, iiber IE5)/2000

Professional/XP Home Edition/XP Professional

CPU Pentium MMX mit 166 MHz oder mehr
(Pentium II mit 233 MHz oder mehr empfohlen.)

Speicherkapazitit 7 MB oder mehr (10 MB oder mehr empfohlen.)
Freier Festplatten- 250 KB oder mehr

platz:

Anzeigegerit XGA (1024 x 768) oder hohere Auflosung, und 16-Bit

oder hohere Farbanzeige

Vor dem Betrieb

Beachten Sie die folgenden Hinweise, bevor Sie EMP NetworkManager
starten.

* Die EMP NetworkManager-Software muss auf dem Netzwerk-PC
installiert sein.

* Der PC und die Projektoren miissen fiir die Verbindung zum Netzwerk
bereit sein.



Anwendungsbereich des EMP NetworkManagers

Deinstallieren der Software

Fiir die Deinstallation eines Projektorsoftwareprogramms wéhlen Sie
"Systemsteuerung" von "Arbeitsplatz" und klicken Sie doppelt auf
"Software". Wihlen Sie die zu deinstallierenden Programme und klicken
Sie auf "Hinzufiigen/entfernen" bzw. auf "Andern/Entfernen" im Falle von
Windows XP.

% roe

Bei Verwendung von Windows 2000/NT4.0/XP sind fiir die Deinstallation
der Software die Administratorrechte erforderlich.



Starten von EMP NetworkManager

Starten Sie EMP NetworkManager vom Windows-Bildschirm aus. E Mit diesem Symbol werden Konfigurationsdateien fiir Projektoren

erzeugt, die iiber ein Wired LAN an einem Netzwerk angeschlossen

Vorgehen (e | sind. @ S.15
Wahlen Sie "Start" - "Programme" (oder "Alle % Mit diesem Symbol werden Konfigurationsdateien fiir Projektoren
Programme”) - "EPSON Projector” - "EMP erzeugt, die iiber ein Wireless LAN an einem Netzwerk

NetworkManager" in dieser Reihenfolge, um EMP korfuaic.. | angeschlossen sind. @ S.15

NetworkManager zu starten. -
9 fg-é Der Projektor, der automatisch erkannt wurde. @ S.7

Wenn das Projektorsymbol nicht angezeigt wird, sehen Sie unter

"Wenn der erforderliche Projektor nicht angezeigt wird" nach. =7 | Einer der folgenden Projektoren. @ S.7 _
@& S 13 «Mit "Verbindung mit IP-Setup" registrierte Projektoren
’ « Der Projektor, der durch EMP Monitor registriert wurde
EMP NetworkManager-Fenster @ Tipp
Wir empfehlen Ihnen dringend, ein Kennwort fiir die Sicherheit

einzurichten. Um dies zu tun, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf

Update Import ?
= = = - das Projektorsymbol und wihlen '"'Kennwort dndern''. Jetzt konnen Sie
j E % T EJZ das Kennwort fiir den Administratorbenutzer (Admin) dndern.
Werbindung mit Eine Eins  PROJEGTOR1 PROJ-O1
IP-Setup Konfiguratio... Konfiguratio.. 19216801628 1921680170

Geben Sie das Kennwort ein, das nitig ist, um
e den Projekbor einzurichten.

Altes Kennwort ||

Meues Kenrwark I

Meues Kenrwaork
[emeute Eingabe]

oK Abbrechen

Die Projektoren und Funktionen werden mit den folgenden Symbolen
bezeichnet.

=y Mit diesem Symbol wird eine IP-Adresse fiir den Anschluss eines
=== Projektors bezeichnet. Beim doppelten Anklicken des Symbols

veragwamt | erscheint das Fenster "Setup der IP-Adresse”. @ S.13




AnschlieBen an den Projektor

Verwenden Sie das folgende Verfahren, um den PC mit Hilfe von EMP
NetworkManager mit dem Projektor zu verbinden.

Vorgehen

Doppelklicken Sie auf das Projektorsymbol fur das
Netzwerk-Setup.

" EMP NetworkManager X

Update Import ?

=y - - =
% 2 4 % (%
= auTo aaba
Werbindung it Eine Eine PROJECTOR | PROJ-O1
|IP-Setup Konfiguratio.. Konfiguratio... 1921630163 \192163.0170

Doppelklicken Sie auf
den einzustellenden
Projektor.

Der Projektor wird verbunden und der Fenster "Netzwerk-Setup"
erscheint.

% i

Wenn der Fenster fiir die Kennworteingabe erscheint, geben Sie das
Kennwort des Projektoradministrators (mit Admin-Identifikation) ein und
klicken Sie auf ""OK"'.

Am Anfang ist kein Administratorkennwort eingestellt. Sie sollten zur
Sicherheit ein Kennwort fiir den Administratorbenutzer (mit Admin-
Identifikation) einstellen.

Klicken Sie das Projektorsymbol des NetworkManagers zum Einstellen
eines Kennworts mit der rechten Maustaste an. @& S.5



Einstellen der Netzwerkparameter

Grundsatzliche Netzwerkeinstellungen

Wenn ein Projektor verbunden ist, werden der Projektorname und seine
Netzwerk-Setup-Daten, die Sie angegeben haben, angezeigt. Wenn
"DHCP" auf "ON" gestellt ist, konnen Sie Netzwerk-Setupdaten nicht
dandern. Der Anfangswert fiir "DHCP" ist "OFF".

An einem Wired LAN An einem Wireless LAN
angeschlossene Projektoren angeschlossene Projektoren
Netzwerk-Setup X Netzwerk-Setup X
@ Richten Sie das Metzwerk des Projektors ein. @ Richten Sie das Metzwerk des Prajektars ein,
- S
AL 1.2:34:56:78:90:00 WA |1 2:34:56:78:30:00
Projektorname IPHDJ-D‘I Projektorname IPHDJ-D2
DHCF oM & OFF DHCF ON & OFF
IP-Adresse I 192 168 . 0 . 170 IP-Adresse I 192 168 . 0 1A
Subnet-kask I 255 . 285 . 255 128 Subnet-kask I 255 . 295 . 295 . 128
Gatewa}'-ﬁdr8888| 192 0168 . 0 . 129 Gateway-Adressel 192 . 168 . 0 . 129
Primérer DMS | . . . Pirmarer DNS |
Sekundsrer DNS | . . . Sekundsrer DNS |
DNS- | DNS- |
Domanennarne Domanenname
WwINS T | . . . WINST |
WINS2 | . . . WwINS2 |
Prioritatsgateway  + wired LAM Wwireless LAN Prioitatsgateway Wwired LAN  © ‘Wireless LAN
E-Mail E-Mail-
Benachrichtigungsfunktion ShLE Benachrichtigungsfunktion ShkiE
Wireless LAN wireless LAM
Speicherm Einstellen #lbbrechen Speichem Einstellen Abbrechen

Nicht einstellbar

Vorgehen

1 Korrigieren Sie folgende Optionen, wenn Sie sie
andern mochten.

Projektorname

Geben Sie einen Projektornamen ein. Es kénnen bis zu
15 alphanumerische Ein-Byte-Zeichen und das Symbol
"-" (Bindestrich) eingegeben werden. Ein
Projektorname, der nur aus Zahlen besteht, ist nicht
erlaubt.

DHCP»

Wihlen Sie "ON", um das Dynamic Host
Configuration Protocol (DHCP) fiir die automatische
Zuweisung einer IP-Adresse zu verwenden.

Waihlen Sie "OFF", um die IP-Adresse manuell
einzustellen.

IP-Adresse”

Geben Sie die IP-Adresse des Projektors ein.

In jedem Feld der IP-Adresse konnen Zahlen von 0 bis
255 eingegeben werden. Die folgenden IP-Adressen
diirfen nicht verwendet werden:

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 bis 255.255.255.255

(x ist eine Zahl von 0 bis 255)

Subnet-Mask"”

Geben Sie die IP-Adresse der Subnet-Mask ein.

In jedem Feld der IP-Adresse konnen Zahlen von 0 bis
255 eingegeben werden. Die folgenden Subnetzmasken
diirfen nicht verwendet werden:

0.x.x.x bis 254.255.255.255, 255.255.255.255

(x ist eine Zahl von 0 bis 255)

Gateway”-Adresse

Geben Sie die IP-Adresse des Standard-Gateways ein.
In jedem Feld der IP-Adresse konnen Zahlen von 0 bis
255 eingegeben werden. Die folgenden Gateway IP-
Adressen diirfen nicht verwendet werden:

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 bis 255.255.255.255

(x ist eine Zahl von O bis 255)

Primarer DNS'?

Die erste IP-Adresse fiir den DNS eingeben.

Sekundéarer DNS'

Die zweite IP-Adresse fiir den DNS eingeben.

DNS- virn | Festlegung der DNS-Netzwerkdoméne fiir den Betrieb
Domanenname ' | des Projektors.

WINS 1713 Die erste IP-Adresse fiir den WINS Server eingeben.
WINS 2173 Die zweite IP-Adresse fiir den WINS Server eingeben.




Einstellen der Netzwerkparameter

Prioritatsgateway 2 | Einstellung des zu verwendenden Netzwerks "Wired
LAN" oder "Wireless LAN" zum Senden einer
Storungsbenachrichtigung tiber SNMP-
Auffangroutinen oder iiber E-Mail.

Schaltflache Wenn Sie auf diese Schaltfliche klicken, kann die E-

"E-Mail- Mail-Benachrichtigungsfunktion eingestellt werden.

Benachrichtigungs- | @ S.8

funktion"

Schaltflache Wenn Sie auf diese Schaltfliche klicken, kann die

"SNMP»" Managementfunktion durch SNMP eingestellt werden.
@ S.10

Schaltflache Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um mit der

"Wireless LAN" Ubertragung zu beginnen. @ S.11

Schaltflache Wenn Sie auf diese Schaltflidche klicken, wird Ihr Setup

"Speichern" in der angegebenen Datei gespeichert.

*1 Gewisse Einstellungen sind je nach Modell des Projektors nicht moglich.

Punkte, die sich nicht einstellen lassen, werden in Grau angezeigt.
*2 Je nach Modell des Projektors ist es moglich, dass dieser Punkt nicht

angezeigt wird.

*3 Beim néchsten Start von EMP NetworkManager werden die DNS
Dominenname und die WINS1/WINS2-Einstellwerte auf die
Voreinstellungen zuriickgestellt. Bei Bedarf miissen die Einstellungen
erneut vorgenommen werden.

2 Klicken Sie die Schaltflache "Einstellen" an.
Der Fenster setup-ende erscheint.

B roe

Wenn Sie die E-Mail-Benachrichtigungsfunktion auf "ON'" einstellen
und einen Parameter der E-Mail-Benachrichtigungsfunktion dndern,
wird eine Bestitigungsmeldung fiir die Ubertragung der Test-E-Mail

angezeigt.

Wenn Sie auf "'Ja'' klicken, wird die Test- E- Mail gesendet und der
Bildschirm setup-ende erscheint.

Klicken Sie die Schaltflache "OK" an.
Ihr Setup wird eingegeben.

Einstellen der E-Mail-Benachrichtigungsfunktion

Mit der E-Mail-Benachrichtigungsfunktion lassen sich beim Auftreten
einer Storung oder Warnung eines am Netzwerk angeschlossenen
Projektors E-Mails senden. Mit dieser Funktion kann der Bediener iiber
auftretende Projektorprobleme informiert werden, auch wenn sich dieser
weit vom Projektor entfernt befindet.

B oo

e Es lassen sich bis zu drei Adressen fiir eine Benachrichtigung
eingeben und eine Benachrichtigung kann zu allen Adressen
gleichzeitig gesendet werden.

® Beim Auftreten eines schwerwiegenden Problems, durch welches
der Projektor sofort ausgeschaltet wird, kann es moglich sein, dass
der Projektor keine Benachrichtigung iiber die aufgetretene
Storung senden kann.

e Falls der Punkt "'Standby-Modus'' im Projektormenii auf
""Netzwerk ein'' eingestellt ist, lisst sich der Projektor auch bei
eingeschalteter Betriebsbereitschaft (bei ausgeschalteter
Stromversorgung) iiber das Netzwerk iiberwachen und steuern.
@ Bedienungsanleitung Projektor



Einstellen der Netzwerkparameter

Geben Sie die Zieladresse der Benachrichtigungs-E-
Mail an. Es kénnen bis zu drei (3) Ziele eingestellt
werden. Es konnen bis zu 64 alphanumerische Ein-Byte-
Zeichen eingegeben werden.

Die Adresse, die Sie als "Zieladresse 1" eingestellt
haben, wird auch als Quelladresse verwendet.

Vorgehen Zieladresse 1

Zieladresse 2

1 Klicken Sie auf die Schaltflache "E-Mail-

Benachrichtigungsfunktion" im Fenster "Netzwerk- Zieladresse 3

Setup".

3 Klicken Sie auf die Schaltflache
"Benachrichtigungsereignis einstellen" und
kontrollieren Sie die im angezeigten Fenster die
Punkte fur die E-Mail-Benachrichtigung.

E-bail- & ON  DFF @ ‘W ihlen Sie ein Ereigniz, dass Sie melden
-

2 Stellen Sie die folgenden Parameter ein.

Richten Sie die Mailing-Funktionen des Projektors ein. [Die
E-Mail-Adresse, die Sie fur "Ziel 1" eingegeben haben, kann
auch alz Senderadresse verwendet werden. |

Benachrichtigungsfunktion machten.

IP-&dresse das |192.188. 0.5 |25

SMTP-Servers SRR [V Irntemer Fehler
ka1 ’m Benachrichligungsereignis I Liitterfehler
einstellen [ Sensorfehler

¥ Lampentimerausfall

v Lampenausfal

[ Lampenabdeckung ist affen,
[ Temperaturfehler

I Rasches Abkiihlen

Zigladressze 2 seikng@epson.net Benachrichtigungsereignis
einstellzn

Zicladiesse d  |seikn@epson ory | || Benachrichligungsereignis
einstellzn

[ Hinweis zum Austausch der Lampe

0k Abbrechen I¥ Kein Signal
E-Mail- Auf "ON" stellen, um die E-Mail- oK || Abbrechen
Benachrichtigungs- | Benachrichtigungsfunktion zu verwenden.
funktion

IP-Adresse” des
SMTP-Servers

Geben Sie die IP-Adresse des SMPT-Server an.

In jedem Feld der IP-Adresse konnen Zahlen von 0 bis
255 eingegeben werden. Die folgenden IP-Adressen
diirfen nicht verwendet werden:

127.x.x.X, 224.0.0.0 bis 255.255.255.255

(x ist eine Zahl von 0 bis 255)

Wenn Sie eine Portnummer des SMTP-Servers dndern,
geben Sie diese Portnummer an. Die Voreinstellung ist
’l25”.

Es kann eine Zahl zwischen 1 und 65535 eingegeben
werden.

Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".

Wenn der Fenster "Setup der Mailing-Funktionen" wieder
erscheint, wiederholen Sie die Schritte 3 und 4, um die zu
meldenden Ereignisse einzustellen.



Einstellen der Netzwerkparameter

5 Klicken Sie nach abgeschlossener Einstellung auf die
Schaltflache "OK".

Der Fenster "Netzwerk-Setup" erscheint wieder.

7w

Falls die E-Mail-Benachrichtigungsfunktion auf ""ON'' eingestellt ist,
konnen Sie die Parameter der E-Mail-Benachrichtigungsfunktion dndern
und die Schaltfliche "Einstellen'' des Netzwerkeinstellungsfenster
anklicken, danach erscheint eine Anzeige zur Bestditigung der
Testiibertragung. Wenn Sie ''Ja'' anklicken, wird die Testiibertragung
gesendet.

Einstellen des SNMP

Bei aktivierter SNMP-Funktion kann der Projektor beim Auftreten einer
Projektorstorung oder Warnung eine Benachrichtigung an voreingestellte
Computer senden. Mit dieser Funktion kann der Bediener iiber auftretende
Projektorprobleme informiert werden, auch wenn sich dieser weit vom
Projektor entfernt befindet.

Vorgehen

1 Klicken Sie auf die Schaltflache "SNMP" im Fenster
“Netzwerk-Setup".

2 Stellen Sie die folgenden Parameter ein und klicken
Sie auf die Schaltflache "OK".

@ Richten Sie daz SMMP des Projektaors ein.
e

Trap-P-Adresze 1
Trap-P-Adresze 2

Community-M ame

0K

192 168 . 0 .1

192 1.8 . 0 . 2

public

Abbrechen

Trap IP-Adresse® 1

Trap-IP-Adresse 2

Geben Sie die IP-Adresse des Computers ein, zu dem
eine Benachrichtigung einer aufgetretenen Warnung
gesendet werden soll. Falls keine Benachrichtigung an
die fiir "Trap IP-Adresse 1" eingestellte IP-Adresse
gesendet werden kann, wird die Benachrichtigung an die
fiir "Trap IP-Adresse 2" eingestellte IP-Adresse
gesendet.

In jedem Feld der IP-Adresse konnen Zahlen von 0 bis
255 eingegeben werden. Die folgenden IP-Adressen
diirfen nicht verwendet werden:

127.x.x.X, 224.0.0.0 bis 255.255.255.255

(x ist eine Zahl von 0 bis 255)

Community-Name

Geben Sie den Gemeinschaftsnamen des SNMP ein. Es
konnen bis zu 8 alphanummerische Zeichen eingegeben
werden.

10



Einstellen der Netzwerkparameter 11

@ Tipp Vorgehen
e Es lassen sich bis zu zwei IP-Adressen eingeben, falls die 1 Klicken im Fenster Netzwerkeinstellung auf "Wireless
Benachrichtigung nicht an die erste eingegebene IP-Adresse LAN".

gesendet werden kann, wird sie an die zweite Adresse gesendet.
¢ Eine Verwaltung mit SNMP sollte immer von jemandem ausgefiihrt

werden, der sich mit Computernetzwerken auskennt, wie ein 2\ Fihren Sie die folgenden Einstellungen aus und
Netzwerk-Administrator. klicken Sie danach auf "OK".

e Fiir die Uberwachung des Projektors mit der SNMP-Funktion muss Je nach Art des Projektors erscheint eines der folgenden
SNMP Manager im Computer installiert sein. Fenster.

Setup des drahilosen LANS

éi\ Richten Sie das drahfiose LAN des Projektars ein
-

ESSID I

WEP  Gliltig & Ungiiltig

WEP-Schldssel I

Ad-hoc-vodus  Giltig & Ungilltig

Wireless LAN-Einstellungen

Beim Anklicken von "Wireless LAN" werden die Wireless LAN-
Einstellungen angezeigt.

0K Abbrechen

Fiir die Wireless LAN-Einstellungen mit dem Projektorsymbol muss der ESSID” Die ESSID fiir das Wireless LAN-Gerit eingeben. Es
Computer mit dem Projektor iiber ein Wireless LAN verbunden sein. Es konnen bis zu 32 alphanumerische Ein-Byte-Zeichen und
lassen sich nicht beide Einstellungen miteinander ausfiihren. das Symbol "-" (Bindestrich) eingegeben werden. Es ist
. ) . ) jedoch nicht unbedingt notwendig, ein Symbol
. Ealls im Kgrtensteckplatz des Projektors keine Wireless LAN-Karte einzugeben.
eingesetzt 1st WEP” Zur Verschliisselung der zu iibertragenden Daten wird ein
e Falls der Projektor iiber ein Wired LAN mit dem Computer verbunden ist WEP-Schliissel verwendet. Wihlen Sie "Giiltig" zur

Verschliisselung der Daten. Wenn "Ungiiltig" gewihlt

* Falls der Projektor nicht iiber eine Wireless LAN-Funktion verfiigt wird, so wird die Einstellung "WEP-Schliissel” ebenfalls

deaktiviert.
Fiir die Wireless LAN-Einstellungen mit dem Symbol "Eine WEP-Schliissel | Den Verschliisselungsschliissel eingeben.
Konfigurationsdatei (Wireless) erstellen" (@ S.15) brauchen der Falls ein Verschliisselungsschliissel registriert ist, lassen
Computer und der Projektor nicht miteinander iiber ein Wireless LAN sich die Daten nur iibertragen, wenn die
. Verschliisselungsschliissel des Computers und des
verbunden zu sein. Projektors identisch sind.

Einen Verschliisselungsschliissel bestehend aus den
folgenden alphanumerischen Ein-Byte-Zeichen eingeben.
SCII-Zeicheneingabe: 5 oder 13 Zeichen

Hexadezimale Eingabe: 10 oder 26 Zeichen
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Ad-hoc-Modus

"Giiltig" einstellen, falls der Projektor direkt an einem
Computer iiber ein Wireless LAN, ohne Verwendung
eines Zugriffspunkts, verbunden werden soll.

Bei Verwendung des Leichtverbindungsmodus in
NetworkScreen "Giiltig" einstellen.

Bei einem Projektor mit installiertem EasyMP wird der
Leichtverbindungsmodus automatisch eingestellt, wenn
der Adhoc-Modus auf "Giiltig" eingestellt wird. Weil mit
dem Leichtverbindungsmodus dem Projektor automatisch
eine IP-Adresse zugeordnet wird, werden die
Einstellungen von "Netzwerk-Setup" nicht verwendet.

12

LEAP

Benutzername*'

Den Benutzernamen eingeben. Es konnen bis zu 64
alphanumerische Ein-Byte-Zeichen oder Symbole*2
eingegeben werden.

Kennwort*!

Ein Kennwort eingeben. Es konnen bis zu 64
alphanumerische Ein-Byte-Zeichen oder Symbole*2
eingegeben werden. Das eingegebene Kennwort
wird als "F¥FEREEEEE" qanoezeigt.

Setup des drahtlosen LANs X

= Richten Sie das drahtlose LAM des Projektars
€

ESSID

Sicherheit

" LEAP

© WEP

¢ wiapsk Yornstalierter li
Schliissel

—

Eenutzemamal
Kenrwort

128bit ‘I

WEP

64bit/128bit

Fiir die WEP-Verschliisselung ldsst sich die
Verschliisselungart "64 bit" oder "128 bit" einstellen.

WEP-Schllssel

Den Verschliisselungsschliissel eingeben. Es lassen
sich bis zu vier Schliissel eingeben.

Falls ein Verschliisselungsschliissel registriert ist,
lassen sich die Daten nur iibertragen, wenn die
Verschliisselungsschliissel des Computers und des
Projektors identisch sind.

Einen Verschliisselungsschliissel bestehend aus den
folgenden alphanumerischen Ein-Byte-Zeichen
eingeben.

SCII-Zeicheneingabe: 5 oder 13 Zeichen
Hexadezimale Eingabe: 10 oder 26 Zeichen

GwepsehissEl [
CowERBeiAe [
ClwEREeieds [
ClEssE [

&+ Michts

Ad-hoc-Modus

" Gidltig £ Ungiiltig

OK Abbrechen

Ad-hoc-Modus

"Giiltig" einstellen, falls der Projektor direkt an
einem Computer iiber ein Wireless LAN, ohne
Verwendung eines Zugriffspunkts, verbunden
werden soll.

Bei Verwendung des Leichtverbindungsmodus in
NetworkScreen "Giiltig" einstellen.

Bei einem Projektor mit installiertem EasyMP wird
der Leichtverbindungsmodus automatisch
eingestellt, wenn der Adhoc-Modus auf "Giiltig"
eingestellt wird. Weil mit dem
Leichtverbindungsmodus dem Projektor automatisch
eine IP-Adresse zugeordnet wird, werden die
Einstellungen von "Netzwerk-Setup" nicht
verwendet.

ESSID Die ESSID fiir das Wireless LAN-Gerit eingeben. Es
konnen bis zu 32 alphanumerische Ein-Byte-Zeichen
oder Symbole*~ eingegeben werden. Es ist jedoch
nicht unbedingt notwendig, ein Symbol einzugeben.

Sicherheit Die Sicherheitseinstellung unter "WPA-PSK"",

"LEAP”" und "WEP™" wihlen. Falls keine
Sicherheitseinstellung erwiinscht ist, "Nichts"
einstellen.

WPA- | Vorinstallierter
Schlussel*!

PSK

Den PSK (allgemeiner Schliissel) fiir WPA
eingeben. Es konnen zwischen 8-63
alphanumerische Ein-Byte-Zeichen oder Symbole*?
eingegeben werden.

*1 Diese Einstellung ldsst sich nur vornehmen, wenn das Symbol "Eine
Konfigurationsdatei (Wireless) erstellen” fiir die Netzwerkeinstellungen
eingestellt ist. Eine Einstellung ist nicht moglich, wenn das
Projektorsymbol fiir die Netzwerkeinstellungen eingestellt ist.

*2 Leerzeichen und Doppelpunkt sind unzuléssige Zeichen.
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Wenn das Symbol des erforderlichen Projektors im EMP NetworkManager Geben Sie die IP-Adresse des zu verbindenden
nicht angezeigt wird, verwenden Sie folgendes Verfahren. Projektors ein.
Verbindung durch Angabe einer IP-Adresse

Geben Sie die IP-Adresse des Projektors ein,

@j}_ den Sie anschliefen. Wenn Sie auf
VO rge he n [Hinzufiigen] driicken, wird die angegebene

IP-Adresze zur Liste hinzugefiigt.

. . . s . . 192 168 . 0 . 223 . . . .
Klicken Sie die Schaltflache "Verbindung mit IP- I Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
etup" doppelt an. — _ eine Verbindung mit dem angegebenen
S p pp [ Hinzufuigen } [ Werbinden ] Abbrechen Projektor herzustellen.
2 EMP NetworkManager X . : : =
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
Update Import 2 den angegebenen Projektor
hinzuzufligen. Das Symbol fir diesen
T = - ~
ﬁ E % %ﬁé Egz Projektor wird angezeigt.
‘Werbindung mit Eine Eine PROJECTOR] p;{S'J'—um

IP-Setup Konfiguratio...  Konfiguratio.. 1921630168 1921630170

@ Klicken Sie auf die Schaltflache "Verbinden".




Wenn der erforderliche Projektor nicht angezeigt wird

Importieren der vom EMP Monitor registrierten Liste

Die Projektorliste, die mit EMP Monitor auf der mit dem Projektor
mitgelieferten CD-ROM "EPSON Projector Software" registriert wurde,
kann wie folgt geladen und angewendet werden.

| Vorg_;ehen \

@ Klicken Sie die Schaltflache "Import" an.

" EMP NetworkManager X
o) 1= D 0
% E o N %
— AUTO ooao
Werbindung mit Eine Eine PROJECTOR1  PROJ-01

IP-Setup Konfiguratio...  Konfiguratio.. 1921630168 1921630170

Wahlen Sie die mit EMP Monitor registrierte Datei und
klicken Sie auf die Schaltflache "Offnen".

Das Symbol des Projektors, den Sie mit Hilfe von EMP
Monitor iiberwacht haben, wird hinzugeftigt.
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Nehmen Die die notwendigen Einstellungen im
Netzwerkfenster vor und klicken Sie auf die
Schaltflache "Erstellen".

Fiir die Netzwerkeinstellungen von Projektoren lassen sich die 2
Netzwerkeinstellungen in eine Datei exportieren, die danach in die
Projektoren geladen werden kann.

Die Einstellung der einzelnen Punkte ist gleich wie wenn das

Anlegen einer Konfigurationsdatei Fenster mit dem Projektorsymbol angezeigt wird. @™ S.7

Eine Konfigurationsdatei
(Wireless) erstellen

Hetzwerk-Setup X

Eine Konfigurationsdatei
(Wired) erstellen

Hetzwerk-Setup X

Vorgehen

1 Das Symbol "Eine Konfigurationsdatei (Wired)

erstellen” oder "Eine Konfigurationsdatei (Wireless)
erstellen" doppelt anklicken.

Wenn der Projektor an einem Wired LAN angeschlossen ist,
das Symbol "Eine Konfigurationsdatei (Wired) erstellen"
anklicken, wenn der Projektor an einem Wireless LAN
angeschlossen ist, das Symbol "Eine Konfigurationsdatei
(Wireless) erstellen" anklicken.

*_EMP Networkianager X

Update Import

uum |:||:| ]
Verblndung i Elne Elne PROJECTOR]  PROJ-O1
IP-Setup Konfiguratio...| | Kenfiguratio... | 1921630168 1921630170

E,.\ Richten Sie das Metzwerk des Projektars ein.
pS

Projektamanme IF'F! 0J-03

DHCP CoN & OFF
IP-Adresse 19 188 . 0 .12

Subnet-task I 255 . 255 0 285 . 128
Galeway-Adressel 192 . 168 o . 128

Prioritatsgateway & Wied LAM  { Wwieless L&N

E-Mail
Benachrichtigungsfunktion SHHE

wineless LAN
9.

liefen

Erstellen Sch

@ Richten Sie das Metzwerk. des Prajektars ein.
-

Projektomanme FPROJ-04

DHCP el & OFF
IP-Achesse 19 188 . 0 172

Subnet-task 255 . 255 . 285 . 128
Gateway- Adresse | 192 . 168 . 0 . 129

Prioritatsgateway & Wwied LAN © wieless LAN

E-Mai-
Benachrichtigungsfunktion StRIE

wireless LAN

Erstellen Schiielen

Nicht einstellbar



3 Geben Sie einen Dateinamen ein und speichern Sie
die Konfigurationsdatei.

Speichern Sie die Konfigurationsdatei auf einer Speicherkarte
oder in einem USB-Speichermedium.

e

¢ Die Konfigurationsdatei ist auf besondere Weise verschliissellt,
deshalb bleiben Einzelheiten wie der WEP-Schliissel unsichtbar.

¢ Die Konfigurationsdatei wird mit der Erweiterung .ncf gespeichert.
Diese Erweiterung darf nicht gedndert werden. Falls die
Erweiterung auf etwas anderes als .ncf gedndert wird, ist eine
Anwendung der Einstellungen auf andere Projektoren nicht
maglich.

¢ Fiir den Dateinamen diirfen keine Doppel-Byte-Zeichen verwendet
werden.
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Laden der Konfigurationsdatei im Projektor

Vorgehen

1

4

Driicken Sie die [Power]-Taste der Fernbedienung,
um den Projektor einzuschalten.

Fuhren Sie einen der folgenden Punkte aus.

» Stecken Sie die Speicherkarte mit der Konfigurationsdatei in
den Kartensteckplatz des Projektors.

* Schlielen Sie das USB-Speichermedium mit der
Konfigurationsdatei an der [USB Type A]-Buchse an und
schalten Sie den Projektor ein.

Driicken Sie die [EasyMP]-Taste der Fernbedienung
und kontrollieren Sie, ob "EasyMP" auf dem
Bildschirm angezeigt wird.

CardPlayer wird gestartet und der Inhalt der Speicherkarte bzw.
des Speichermediums wird angezeigt.

Driicken Sie die Taste [)] der Fernbedienung, um
den Cursor auf die in den Projektor zu ladende Datei
zu stellen.

7w

Fiir das Einsetzen bzw. das Anschlieffen des UBS-Speichermediums wird
auf die Bedienungsanleitung des Projektors verwiesen.
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5 Driicken Sie die [Enter]-Taste der Fernbedienung. 8
Das Easy Menii wird angezeigt.

EasyMP
Card Player

Vorschau p!
L
F;!! :

NETHORK

NETHORK . NCF Einstellung
Abbrechen

001/001 Page

[(enter | Fertig [ b | Auswah1 [esc | Abbrechen

6 Kontrollieren Sie, ob der Cursor auf "Einstellen"
gestellt ist und driicken Sie die [Enter]-Taste der
Fernbedienung.

Die Einstellungen der Konfigurationsdatei werden damit in den
Projektor geladen. Wihrend der Verarbeitung dndert sich der
Cursor auf Blau und die "EJECT"-Taste ist funktionslos. Nach
abgeschlossener Verarbeitung dndert sich der Cursor wieder auf
Orange und die Funktion der "EJECT"-Taste kehrt zuriick.

7 Driicken Sie die Taste [)] der Fernbedienung nach
oben, um den Cursor auf die Schaltflache "EJECT" zu
stellen.

17

Driicken Sie die [Enter]-Taste der Fernbedienung.

CardPlayer wird geschlossen und der EasyMP-
Bereitschaftsbildschirm wird angezeigt.

EasyMP

Eine Wireless LAN- oder Speicherkarte einlegen.
Oder eine Digitalkamera anschlieBen.

Network Screen Card Player

PC-Bildschirm iiber Wired oder Wireless LAN projizieren Videos und Bilder wiedergeben.

9

N
Wired LAN Wireless LAN PC-Karte Digitalkanera

Projektorname = EMP012345 1. Warten auf Verbindung in ad hoc Modus.

ESSID = EPSON Wireless LAH auf ad hoc stellen, und ESSID einstellen.
WEP deaktiviert.

Kennvort = 1234 2. EMP NS Connection starten.

il Konfig

(Die Bildschirmeinzelheiten konnen je nach Projektor etwas
verschieden sein.)



finden.
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Im Folgenden werden einige in dieser Anleitung verwendete Fachausdriicke ndher erklirt. Weitere Informationen konnen Sie in entsprechender Fachliteratur

Authenifizierungsserver

Mit diesem Server wird die Benutzer-Authentifizierung zentral verwaltet. Mit einem Authentifizierungsserver lassen sich die
Benutzerininformationen und die Benutzerauthentifizierung zentral verwalten. Auflerdem verwenden viele Authentifizierungsserver hoch
entwickelte Authentifizierungsverfahren und deshalb ist die Sicherheit auch entsprechend hoch.

CCX Abkiirzung fiir Cisco Compatible Extensions. Eine von Cisco Systems Inc. entwickelte Sicherheitstechnik fiir Wireless LAN, fiir die
Authentifizierung werden RADIUS-Server” verwendet.

DHCP Abkiirzung fiir Dynamic Host Configuration Protocol. Mit Hilfe dieses Protokolls lédsst sich einem an ein Netzwerk angeschlossenen Computer
automatisch eine IP-Adresse” zuweisen.

ESSID ESS ist die Abkiirzung fiir Extended Service Set. Die ESSID ist eine Identifikationsnummer fiir den Anschluss an ein entsprechendes
Gegengerdit liber ein Wireless-LAN. Eine drahtlose Kommunikation ist zwischen Geriten mit iibereinstimmenden ESSID-Nummern mdoglich.

Gateway Ein Server (Router) fiir die Kommunikation ber ein gemafl den Subnet-Masken unterteiltes Netzwerk.

IP-Adresse Eine Reihe von Zahlen zur Kennzeichnung eines Gerites, das mit einem Netzwerk verbunden ist.

LEAP Eine von CCX" verwendete Authentifizierungsart. Verwendung von Benutzernamen und Kennwdértern zur Authentifizierung, ohne

elektronische Unterschriften.

RADIUS-Server

RADIUS ist eine Abkiirzung fiir Remote Authentication Dialin User Service. Es ist ein Protokoll zur Authentifikation von Ubertragungen fiir
verschiedene Netzwerkserver, einschlieBlich Wireless LAN. Ein RADIUS-Server ist ein Authenifizierungsserver” der Informationen wie
Benutzernamen und Kennwdérter speichert und sich auf Funktionen, wie die Authentifizierung des Zugriffs auf Wireless LAN-Zugriffspunkte
spezialisiert. Mit einem RADIUS-Server lassen sich die Zugriffspunkte und Benutzernamen zentral verwalten, ohne dass die
Benutzerinformation separat an jedem Zugriffspunkt gespeichert werden muss, falls in einem Wireless LAN mehrere Zugriffspunkte
vorhanden sind.

SNMP

Eine Abkiirzung fiir Simple Network Management Protocol, das als Protokoll zur Uberwachung und Steuerung von Geriiten, wie Router und
Computer, die an ein TCP/IP Netzwerk angeschlossen sind, dient.

Subnet-Maske

Dies ist eine Nummer, die anhand der IP-Adresse die Bitzahl festlegt, die fiir die Netzwerkadressen der zugewiesenen Netzwerke (Subnets)
verwendet werden.

TKIP

Abkiirzung fiir Temporal Key Integrity Protocol. Eine fiir WPA” verwendete Codierungsart. Der Verschliisselungsschliissel wird nach einer
gewissen Zeit erneuert um die Sicherheit des Verschliisselungscodes zu erhohen.

Trap IP-Adresse

Dies ist die IP-Adresse des Computers, der bei einer SNMP-Fehlermeldung benachrichtigt wird. Geben Sie die IP-Adresse des Computers in
der Trap-IP-Adresse an, an den die Fehlermeldungen gesendet werden sollen.

WEP WEP steht fiir Wired Equivalent Privacy. Dies ist eine Sicherheitsmethode, bei der die Daten wihrend des Sendevorgangs verschliisselt werden.
Eine Datenkommunikation ist erst moglich, wenn die Sende- und Empfangsgerite mit demselben Verschliisselungscode beim WEP angemeldet
(registriert) sind.

WPA-PSK WPA ist eine Abkiirzung fiir Wi-Fi Protected Access. Ein Verschliisselungsstandard der erhohte Sicherheit bietet, was der schwache Punkt von

WEP” ist. TKIP” wird als Verschliisselungsart verwendet. PSK ist eine Abkiirzung fiir Pre Shared Key, ein allgemeiner Schliissel, der fiir die
Verschliisselung verwendet wird. Eine Dateniibertragung ist nur moglich, wenn beide Gerite den gleichen allgemeinen Schliissel verwenden.
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