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Anotaciones usadas en este manual 1

@ Attenzione Indica los procedimientos que pueden resultar en dafios y heridas si no se tiene suficiente cuidado.
@ Pista Indical informacién adicional y sefiala lo que podria ser de utilidad para conocer respecto a un tema.
- Indica una pagina donde se puede encontrar informacion util respecto a un tema especifico. Haga clic en

el nimero de pédgina para visualizar la pagina.

Indica que una explicacion de la palabra o palabras subrayadas que preceden a este simbolo aparece en
» el Glosario. Haga clic en la palabra o palabras subrayadas para visualizar la entrada correspondiente en
el "Glosario". @ p.19

Indica métodos de funcionamiento y el orden de las funciones.

|_Procedimiento El procedimiento indicado se deberia realizar en el orden sefialado por los nimeros.

Indica los nombres de los botones en el panel de control del proyector y en el mando a distancia, y
[(Nombre)] también los nombres de los puertos de entrada y salida del proyector.
Ejemplo: [Esc]

Indica los nombres de los botones y del menu que aparecen en la pantalla.

[(Nombre del menu)] Ejemplo: "OK"

M Significado de "unidad" y "proyector”
Cuando "unidad" o "proyector" aparecen en el texto de este manual, se pueden referir a elementos que son incluidos u opcionales
que se agregan a la unidad principal del proyector.
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Qué es lo que puede hacer con el EMP NetworkManager

A través de EMP NetworkManager, puede modificar la configuracién actual
de la red de un proyector desde el PC.

Puede cambiar el nombre del proyector, configurar la red LAN, configurar la
funcién de notificacién por correo y configurar el SNMP.

Se pueden configurar hasta 64 proyectores.

Cambie la
direccion de
destino de la
funcién de
notificacion
por correo del
Proyector C.

~—

Proyector C

Ademds, los detalles de ajuste de red se pueden exportar a un archivo y cargar
en el proyector de manera de poder realizar los ajustes de red del proyector.

Dispositivo de
memoria USB

Proyector D . ;
Tarjeta de
memoria

Cargue los ajustes de red
del proyector D

@ Pista

Puede usar el navegador Web de un ordenador conectado a la red para
realizar los ajustes del proyector desde el ordenador. (EasyWeb). Consulte
los manuales del proyector para mds informacion sobre EasyWeb.

Entorno de funcionamiento

EMP Network Manager funcionara bajo los siguientes entornos.
* No se pueden usar ordenadores Macintosh.

Sistema operativo* | Windows 98 SE/Me/NT 4.0 (SP6a, IE5 o superior)/

2000 Professional/XP Home Edition/XP Professional

CPU Pentium MMX 166 MHz o CPU de frecuencia superior
(Se recomienda Pentium II 233 MHz o superior.)

7 MB o0 més (se recomienda 10 MB o més.)

Capacidad de
memoria

Espacio de disco
duro disponible

Monitor

250 KB o mas

Display XGA (1024 x 768) o resolucién superior en
color de 16 bits o superior

Antes de empezar a utilizar este programa

Tenga en cuenta las siguientes notas antes de iniciar el software EMP
NetworkManager.

* El software EMP NetworkManager debe estar instalado en el PC de red.

* El PC y los proyectores deben estar ya conectados a la red.



Qué es lo que puede hacer con el EMP NetworkManager

Desinstalacion del software

Para desinstalar el software del proyector, seleccione "Panel de control" en
"Mi PC", haga doble clic en "Agregar/Quitar programas", seleccione los
programas a desinstalar, y luego haga clic en "Agregar/Quitar" (o
"Cambiar/Quitar" si esta usando Windows XP).

@ Pista

Si usa Windows 2000/NT4.0/XP, la desinstalacion podrd ser realizada solo
por un usuario identificado como Administrador.



Como iniciar el software EMP NetworkManager

Inicie EMP NetworkManager desde la pantalla de Windows.

Procedimiento

Seleccione "Inicio" - "Programas"” (o "Todos los
programas") - "EPSON Projector” -

"EMP NetworkManager" en este orden para iniciar el EMP
NetworkManager.

Si no aparece el icono del proyector, consulte la seccién "Si no se
visualiza el proyector solicitado" @ p.14.

Ventana EMP NetworkManager

" EMP Networkianager x
Actualizar Importar ?

Conexiohcon  Crear un Crearun  PROJECTOR]  PROJ-O1
configuraci...  archivo de .. archivo de... 1921680168 15921680170

Esta muestra los proyectores y las funciones usando los siguientes iconos.

=y Este icono se usa para especificar una direccion IP para conectar un
=== proyector. Si hace doble clic en el icono, se visualizard la ventana

Lorediéneon | "Configurar direccion IP". @ p.14
configuraci...

@ Este icono se usa para crear archivos de configuracidn para
proyectores que estan conectados a un red via un LAN con cable.
Crear un - p. 16

archivo de ...

% Este icono se usa para crear archivos de configuracién para
proyectores que estdn conectados a un red via un LAN inaldmbrico.
Crear un - p 16

archivo de ...

%?é El proyector que ha sido detectado autométicamente. @ p.7

fgﬁ Uno de los siguientes proyectores. @ p.7
mete « Proyectores registrados usando "Connexién con configracion de
IPIY

«El proyector que ha sido registrado utilizando EMP Monitor.

@ Pista

Le recomendamos que cree y configure una contraseiia para su seguridad.
Para ello, haga clic con el boton derecho de su raton en el icono del
proyector y seleccione ""Cambiar contraseiia''. Ahora podrd cambiar la
contraseiia del administrador del proyector (Admin).

Entre una contrazefia necesaria para
e configurar el propector,

Contrasefia anterior I

Mueva contrasefia I

MNueva contrasefia I
[Confirmar)

Acepkar Cancelar




Cémo conectar con el proyector

Siga el siguiente procedimiento para conectar el PC al proyector utilizando
EMP NetworkManager. @ Pista
Si aparece la ventana de entrada de contraseiia, deberd introducir la
Procedimiento contraseiia del administrador del proyector (con el identificador del
Haga doble clic en el icono del proyector para configurar administrador) y pulse ""Aceptar"’.
la red. La contraseiia del administrador no estd configurada en el sistema inicial.
Le recomendamos que defina la contraseiia del usuario administrador

(con la identificacion Admin) para mayor seguridad.
. _ _ Haga clic en el boton derecho en el icono NetworkManager para
=2 8 49 25 (g configurar la contraseiia. @ p.5

Conexion con  Crear un Crearun  PROJECTOR] [ PROJ-O1 Pulse [N EheElgrelr el
configuraci..  archivo de ... archivode .. 1921680162 |1921680170 proyeCtOI’ que desee

configurar.

Actualizar Importar ?

Se conectara el proyector y aparecera la ventana "Configurar red".



Como configurar los parametros de red

Ajustes basicos de red Procedimiento

Cuando un proyector estd conectado, se visualizard el nombre del
proyector y la configuracion de red que haya especificado.
Si la opcién "DHCP" estd definida como "ON", no podrd modificar los

1 Corrija cualquiera de las siguientes opciones que
desee modificar.

datos de configuracién de red. Como valor inicial, la opciéon "DHCP" esta

definida como "OFF". Nombre del Escriba un nombre de proyector. Puede introducir hasta

royector un maximo de 15 caracteres alfanuméricos de un byte
yte'y
" (guiones). No esta permitido el nombre de un

Para proyectores conectados Para proyectores conectados proyector formado Gnicamente por digitos.

a un LAN con cable a un LAN inalambrico DHCP» Seleccione "ON" para asignar la direccién IP

automdticamente utilizando el protocolo DHCP

@ Configure la red del proyectar. @ Configure la red del propectar. (Dynal:nlc I"I’OSt (:"()nflgurathn PrOtOCOl).
4 < Seleccione "OFF" para configurar manualmente la
direccion IP.

AL |1 2:34:86: 7890000 WAL |1 203466 7R A0:00

Nombredel  feemres Nombre del  remms Direccién IP» Introduzca la direccién IP del proyector.

proyector I provector I —_— . . L

. - p e - . Puede introducir nimeros de 0 a 255 en cada campo de

. o o i la direccién IP. Sin embargo, no se pueden usar las

Direccidn [P I 192 168 . 0 . 170 Direccidn [P I 192 0188 . 0 . 171 Siguientes direcciones IP

Méscara de [255 2% . 25 128 Mascara de IEREEERE 0.0.0.0, 127-X-X-X; 224.0.0.0 a 255.255.255.255

subred subred (donde x es un ndmero entre 0-255)

Direccidn de I 192 0168 . 0 . 129 Direccidn de I 192 01688 . 0 . 129 - N ‘/ -

puerta de enlace puetta de enlace Mascara de Introduzca una direccién IP de la méascara de subred.

. . . . —Fﬁ . . ’

DNSpimaria [ DNSprimaia [ subred Puede introducir nimeros de 0 a 255 en cada campo de

DNS secundara | NS seoundaia [ la direccién IP. Sin embargo, no se pueden usar las
siguientes mdscaras de subred.

Marmbre de MHombre de

Hombre de | Hombre de _ | 0.x.x.xa 254.255/.255.255, 255.255.255.255

WwiNS 1 [ WINST | - (donde x es un nimero entre 0-255)

2 T ISR T Direccién de puerta | Introduzca una direccién IP de la puerta de enlace por

S e S e de enlace” defecto.
prLiJ:r[izaad: ENISCER | AN con cables (™ LAM inalambri prLi’I:r[iz?ad: BMIACEL | AN con cablest LAN inalambri Puede entrar ndmeros de 0 a 255 en cada campo de la
Funcidn de notificacion Funcidn de notificacion . s 4 .
B SHMP e SHMP direccion IP. Sin embargo, no se pueden usar las
siguientes direcciones IP.
LAN inalmbrica LAN inalémbrica 0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 a 255.255.255.255

(donde x es un nimero entre 0-255)

Guardar E stablecer Caficelar Guardar E stablecer Cancelar

1

DNS primaria” Entre la primera direccion IP para el DNS.

DNS secundaria”’ | Entre la segunda direccién IP para el DNS.

No se puede seleccionar - T~ ..
Nombre de dominio | Especifica el dominio de red de DNS para usar el

DNS'1"3 proyector.




Como configurar los parametros de red

WINS 17173 Especifique la primera direccién IP para el servidor 2 Haga clic en el botén "Establecer”.
WINS. 2 a2
- Aparecerd la ventana de fin de la configuracion.
WINS 27178 Especifique la segunda direccién IP para el servidor
WINS_’ . @ Pista
Puerta de enlace Especifica que red usar entre "LAN con cables" o
priorizad a2 "LAN inaldmbri" para enviar notificaciones de Si configura la funcion de notificacion por correo a ""ON'', modifique

problemas mediante trampas SNMP o correos

Flectrénicos cualquiera de los parametros de la funcion de notificacion por correo y

luego haga clic en el boton "'Establecer'’, aparecerd un mensaje de
confirmacion para la transmision de mensaje de prueba.

Boton "Funcion de | Al pulsar este botdn, se configurara la funcién de

notificacion por notificacién por correo. @ p.9
correo" Si hace clic en "'Si"", se enviard un mensaje de prueba y aparecerd la
Botén "SNMP”" Al pulsar este botdn, se pueden configurar las funciones pantalla de fin de confirmacion.
de administracién de SNMP. @ p.10
Boton "LAN Haga clic en este boton para realizar los ajustes LAN
inaldmbrica” inaldmbricos. @ p.12 . -
alambrica aamprees. = P i E— Haga clic en el botén "Aceptar".
Botoén "Guardar" Al pulsar este botdn, se guardard su configuracion en el : . ! .
archivo especificado. Se introducird su configuracion.

*1 No se podran realizar algunos ajustes dependiendo del modelo de
proyector. Los items que no se pueden ajustar aparecen en gris.

*2 Este item no se podrd visualizar dependiendo del modelo de proyector.

*3 El nombre de dominio DNS y los valores de ajuste WINS1/WINS2
volveran a los ajustes predeterminados la préxima vez que se inicie el
EMP NetworkManager. Cambie otra vez los ajustes si fuera necesario.



Como configurar los parametros de red

Coémo configurar la funcion de notificaciéon por
correo

La funcién de notificacion por correo electronico se puede usar para enviar
mensajes de notificacion a una direccidn de correo electronico
preestablecida cuando ocurre un problema o aparece una advertencia con
un proyector que estd conectado a la red. Usando esta funcion, se puede
avisar al operador que existe un problema con el proyector incluso en
lugares muy alejados del proyector.

@ Pista

® Se pueden registrar hasta un mdximo de tres destinos de
notificacion (direcciones), y los mensajes de notificacion pueden ser
enviados a los tres destinos a la vez.

® Si ocurre un problema critico con el proyector que hace que
repentinamente deje de funcionar, es posible que no se pueda enviar
un mensaje de notificacion del problema al operador.

® Si "Modo en espera'' en el ment de configuracion del proyector se
ajusta a "'Red activada'’, las funciones de monitorizacion y control
se pueden usar incluso cuando el proyector se encuentre en el modo
en espera (cuando la alimentacion estd desconectada).
@ Manual de instrucciones del proyector

Procedimiento

Haga clic en el botén "Funcién de notificacion por
correo" en la ventana "Configurar red".

2 Configure los siguientes parametros.

Funcidn de
notificacion por
cormen

Configure laz funciones de correo del proyector. [La
e direccidn de cormeo especificada como "'Desting 1"
puede utilizarze también coma direccidn de remitente. |

" OFF

servidor SMTP

Direccidn IP del | 192.163. 0 . & |25

AR [seio@ensoncom |l er e
Sg:t?ncoiég de ’m Configuracidn de evento
Gaad . Iseio@spsonon [ Ciaect e oent

de notifizacidn

Aceptar Cancelar

Funcion de
notificacion por
correo

Ajuste a "ON" para usar la funcién de notificacién por
correo.

Direccion IP» del

Especifique una direccién IP para el servidor SMTP.

servidor SMTP Puede introducir nimeros de 0 a 255 en cada campo de
la direccion IP. Sin embargo, no se pueden usar las
siguientes direcciones IP.
127.x.x.X, 224.0.0.0 a 255.255.255.255
(donde x es un nimero entre 0-255)
Al modificar el niimero de puerto del servidor SMTP,
especifique este nimero de puerto. El valor
predeterminado es "25".
Puede introducir un nimero vélido de 1 a 65535.
Direccién de Especifique la direccion de destino del correo de
destino 1 notificacion. Se pueden especificar hasta tres
Direccion de direcciones de destino. Puede introducir hasta 64
destino 2 caracteres alfanumeéricos de un byte.
- — La direccién que ha definido como "Direccién de
gg;?ﬁc')og de destino 1" también se utilizard como la direccion de

origen.




Como configurar los parametros de red

3 Haga clic en el boton "Configuracion de evento de
notificacién" y en la ventana que aparece seleccione
las opciones para la notificacion por correo.

@ Seleccione un evento que desee notificar.
e

v Errar interna

[~ Enor del ventilador

[~ Eror de sensar

[v Fallo del temparizadar de la lampara

[¥ Lampara apagada

[ La tapa de la lampaia esta ahierta

[~ Eror de temperatura interna

[ Procesn de enfriamienta de alta velocidad en progreso
[ Awizo de reemplazo de la ldmpara

I Sin Sefial

Aceptar Cancelar

4 Haga clic en el boton "Aceptar".

Si vuelve a aparecer la ventana "Configuracion de funciones de
correo", repita el Paso 3 y 4 para especificar los eventos de los
que desee recibir notificacion.

10

5 Cuando haya finalizado la configuracion, haga clic en
el botén "Aceptar".

Volverd a aparecer la ventana "Configurar red".

@ Pista

Si configura la funcion de notificacion por correo a ""ON''y modifica
cualquiera de los parametros de la funcion de notificacion por correo,
aparecerd un mensaje de confirmacion para la transmision de mensaje de
prueba cuando haga clic en el boton ""Establecer'' en la ventana
"Configurar red''. Si hace clic en "'Si", se enviard un mensaje de prueba.

Coémo configurar el protocolo SNMP

Cuando los ajustes SNMP del proyector estan habilitados, el proyector
puede enviar correos de notificacién a ordenadores predeterminados
cuando ocurre un problema o advertencia con el proyector. Usando esta
funcidn, se puede avisar al operario que existe un problema con el
proyector incluso en lugares muy alejados del proyector.

Procedimiento

1 Haga clic en el botén "SNMP" en la ventana
“Configurar red".



Cémo configurar los parametros de red 11

Configure los siguientes parametros y luego haga -
clic en el boton "Aceptar". Pista

® Se pueden grabar hasta dos direcciones IP de destino, de manera
que si el correo de notificacion no puede ser enviado a la primera
direccion IP especificada, sea enviado a la segunda direccion IP.
= ® La administracion usando SNMP deberd siempre ser realizada por
alguien familiarizado con redes de ordenadores como un
administrador de redes.

¢ Controlar los proyectores usando la funcion SNMP requiere de

@ Configure el SMMP del proyectaor.
e

Direccion 1 delPde | 192 168 . 0
caphura

Direccion 2delPde | 192 168 . 0
caphura

Hombre de public
comunidad

.2

Aoeplar |, Conoela haber instalado el SNMP Manager en el ordenador.
Direccion1 de IP de Introduzca la direccién IP del ordenador que debe
captura” recibir la notificacién de advertencia del proyector.

Sino se puede enviar la notificacién a la direccién IP
que ha sido ajustada para "Direccién IP 1 de trampa
SNMP", entonces serd enviada a la direccién IP que
ha sido ajustada para "Direccién IP 2 de trampa
Direccion 2 de IP de SNMP".

captura Puede introducir nimeros de 0 a 255 en cada campo
de la direccion IP. Sin embargo, no se pueden usar
las siguientes direcciones IP.

127.x.x.X, 224.0.0.0 a 255.255.255.255

(donde x es un nimero entre 0-255)

Nombre de comunidad | Escriba un nombre de comunidad del SNMP. Es
posible utilizar hasta 8 caracteres alfanuméricos.
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Ajustes de LAN inalambrico
. X . . . X . @J\ Configure |2 red LAM inalambrica del proyector
Si hace clic en "LAN inaldmbri", se visualizaran los ajustes del LAN ESS;
inaldmbrico. . oo oo
Para realizar los ajustes de LAN inaldmbrico seleccionando un icono de S —
proyector, el ordenador y el proyector deben estar conectados mediante un Moo Adnoe  comecs @ Incorrasta
LAN inaldmbrico. En los siguientes casos, los ajustes de LAN inalambrico Acepir | Cancelar
no se pueden realizar.
* Si no hay una tarjeta LAN inaldmbrica insertada en la ranura de tarjeta ESSID” Entre el ESSID de la unidad de LAN inaldmbrico. Puede

introducir hasta un maximo de 32 caracteres

T alfanuméricos de un bytey "-" (guiones). Sin embargo, los

* Si el proyector y el ordenador estdn conectados mediante un LAN con simbolos que se pueden entrar en la ventana de la

cable izquierda estdn limitados a "-" (guién). También se puede
* Si el proyector no soporta las funciones de LAN inaldmbrico 5 omitir e/so. —

WEP Se usara una clave WEP para codificar los datos
. ) . . . . transmitidos. Seleccione "Correcta" para encriptar los

Para realizar los ajustes de LAN inaldmbrico seleccionando un icono datos. Si selecciona "Incorrecta", también se desactivara
"Crear un archivo de configuracion (inaldmbrica)" (@ p.16), el ordenador el ajuste "Clave WEP".
y el proyector no deben estar conectados mediante un LAN inaldmbrico. Clave WEP Entre la clave de encriptacion.

Cuando se registre una clave de encriptacién, no se podran
transmitir los datos a menos que las claves de encriptacién

Procedimiento del ordenador y el proyector sean idénticas entre si.
Entre una clave de encriptacion conteniendo los siguientes
1| Haga clic en "LAN inalambrica" en la ventana de caracteres alfanuméricos de un byte.
nfiquracién de red Para entrada de cardcter ASCII: 5 o 13 caracteres
contig . Para entrada sexagesimal: 10 o 26 caracteres
Modo AdHoc Seleccione "Correcta" cuando desea conectar el proyector
directamente a un ordenador usando una LAN
: Tt A 2 A inaldmbrica, sin usar un punto de acceso.
2 Rlet?"f,e I?zﬂgl:le?tes ajustes y despues haga clic en Si usa el modo de conexién facil en NetworkScreen,
el boton ceptar-. seleccione "Correcta". .
Uno de las ventanas siguientes serd visualizada dependiendo Si usa un proyector con el EasyMP instalado, el modo de

conexion facil serd seleccionado automdticamente cuando
ajuste el modo ad hoc a "Correcta". Debido a que la
direccién IP del proyector se asigna automaticamente
cuando usa el modo de conexién fécil, los ajustes en
"Configurar red" no serdn los correctos.

del tipo de proyector.
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Configuracion de la red LAN inalambrica X

Canfigure la red LAN inalémbrica del
s proyector,

ESSID I

Seguridad

1 wha.psk Clave
precompartida
 LEAP Hambre de l—
usuario
Contrasefia
© WEP 128kt ‘I
1% Clave WERT

=] Clawve WER 2
=1 Glave WER S
] Glaye ERA

+ Minguno

Maodo Adhoc " Correcta

& Inconecta

Aceptar Cancelar

13

WEP | 64bit/128bit

El método de encriptacién para la encriptacion

WEP se puede seleccionar entre "64bit" o "128bit".

Clave WEP

Entre la clave de encriptacion. Se pueden entrar
hasta cuatro claves.

Cuando se registre una clave de encriptacion, no se
podran transmitir los datos a menos que las claves
de encriptacion del ordenador y el proyector sean
idénticas entre si.

Entre una clave de encriptacién conteniendo los
siguientes caracteres alfanuméricos de un byte.
Para entrada de cardcter ASCII: 5 o 13 caracteres
Para entrada sexagesimal: 10 o 26 caracteres

ESSID

Entre el ESSID de la unidad de LAN inalambrico.
Puede entrar hasta un maximo de 32 caracteres
alfanuméricos de un byte o simbolos*2. También se
puede omitir eso.

Seguridad

Seleccione el ajuste de seguridad a usar desde
"WPA-PSK”", "LEAP™" 0 "WEP"". Si no desea
realizar un ajuste de seguridad, seleccione
"Ninguno".

Modo AdHoc

Seleccione "Correcta" cuando desea conectar el
proyector directamente a un ordenador usando una
LAN inaldmbrica, sin usar un punto de acceso.
Siusa el modo de conexidn facil en NetworkScreen,
seleccione "Correcta".

Si usa un proyector con el EasyMP instalado, el
modo de conexidn ficil serd seleccionado
autométicamente cuando ajuste el modo ad hoc a
"Correcta". Debido a que la direccion IP del
proyector se asigna automdaticamente cuando usa el
modo de conexién facil, los ajustes en "Configurar
red" no serdn los correctos.

WPA-
PSK

Clave
precompartida*’

Entre el PSK (clave comiin) para WPA. Puede
entrar entre 8—63 caracteres alfanuméricos de un
byte y simbolos*2.

LEAP

Nomb_re 1ole
usuario*

Entre el nombre de usuario. Puede introducir hasta
un maximo de 6420aracteres alfanuméricos de un
byte o simbolos*~.

Contrasefia*!

Entre una contrasefia. Puede introducir hasta un
maximo de 64 caracteres alfanuméricos de un byte

o simbolos*“. La contrasefia entrada se visualizara
como "**********".

*1 Este ajuste solo se puede realizar cuando se ha seleccionando el icono
"Crear un archivo de configuracion (inalambrica)" para realizar los

ajustes de red. No se puede realizar cuando haya seleccionado un icono

de proyector para realizar los ajustes de red.
*2 No se pueden entrar espacios ni dos puntos.

4
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Si no se visualiza el icono del proyector solicitado en EMP NetworkManager, Introduzca la direccién IP del proyector al que se vaya
siga el siguiente procedimiento. a conectar.
Conexion especificando una direccion IP

Entre una direccion IP del proyector
conectado. Al pulsar [Afiadin], la direccidn IP
especificada se afiadira a la lista.

| Procedimiento \

192 168 . 0 . 223 ,
| Pulse este botén para conectar con

Haga doble clic en el botén "Connexién con el proyector especificado
configracién de IP". [ Afiadit J [ Conectar } Cancelar :

[
' Haga clic en este botdn para agregar

o F -
un determinado proyector.

Aparecera el icono de este proyector.

Actualizar Importar ?

Conesion con | Crear un Crearun  PROJECTOR]  PROJ-O1 H ~
achivode .. archivade.. 1921680168 1921680170 @ Haga clic en el boton "Conectar".

configuraci...




Si no se visualiza el proyector solicitado

Como importar la lista registrada por EMP Monitor

Puede cargar y usar la lista de proyector que ha sido registrada usando el
EMP Monitor contenido en el CD-ROM incluido con el proyector.

| Procedimiento \

Haga clic en el botén "Importar".

2 EMP NetworkManager E
| ctusiese (| _inporsr | )

Conesion con Crear un Crearun  PROJECTOR]  PROJ-O1
configuraci...  achivode.. archivode.. 1921620168 19271630170

Seleccione el archivo registrado usando EMP Monitor
y haga clic en el botén "Abrir".

Se agregara el icono del proyector que haya supervisado a
través de EMP Monitor.



Ajustes grupales usando un archivo de configuracion

Puede realizar ajustes de red para proyectores exportando los ajustes de red a
un archivo y cargando este archivo en los proyectores.

Creando un archivo de configuracién

Procedimiento

1 Haga doble clic en el icono "Crear un archivo de
configuracion (con cables)" o "Crear un archivo de
configuracion (inalambrica)".

Si el proyector estd conectado a una LAN con cable, haga clic
en el icono "Crear un archivo de configuracion (con cables)"; si
el proyector estd conectado a una LAN inaldmbrico, haga clic
en el icono "Crear un archivo de configuracion (inaldmbrica)".

2 EMP NetworkManager X

Actualizar Importar ?

IEIIERE.
= AUTO o.o.a00
Conesion cor Crear un Crearun  |PROJECTOR]  PROJ-O1
configuraci... | achivo de ... || archivo de .. |1921620168 1921680170

Realice los ajustes necesarios en la ventana de
ajuste de red, y después haga clic en el botén

"Crear".

Este método de ajuste para cada item es el mismo que cuando

se visualiza una ventanilla usando un icono de proyector.

@ p.7

Crear un archivo de
configuracion (con cables)

Eﬁ Configure la red del proyector.
4

Mornbre del
proyector IPH 0403

DHCP oM * OFF
Direccidn IP 132 . 168 o 172
Mazzara de I 285 . 285 . 28R . 128
subred

Direccidn de 182 . 168 o .18

puerta de enlace

Puerta d erlac=(= LN con cablest™ LAN inalambri
prictizada
Funcidn de notificacion SNMP
por correo

LAN inaldmbrica

Crear Clemar

Crear un archivo de
configuracion (inalambrica)

@ Configure la red del proyector
B

Mornbre: del
proyector PROJ-04

DHCP 0N @ OFF
Direccidn [P 192 0168 . 0 173
Mazzara de 286 . 28R . 285 . 124
subred

Dirgccidn de 192 168 . 0 129

puerta de enlace

Puerta ds enlacess | 41 con cables?™ LAN inalsmbri
pricrizada
Funcidn de notificacion SHMP
por coreo

L&M inaldmbrica

Crear Cerrar

No se puede seleccionar
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3 ) Entre un nombre de archivo, y luego guarde el Cargando el archivo de configuracion en un
archivo de configuracion. proyector
Guarde el archivo de configuracién en una tarjeta de memoria o
dispositivo de almacenamiento USB. Procedimiento

@ Pista 1 Presione el botén [Power] en el mando a distancia

¢ El archivo de configuracion es encriptado de una manera tinica para conectar el proyector.

para ese archivo, de manera que no se puedan visualizar los detalles
del ajuste (como la clave de encriptacion WEP).

e El archivo de configuracion se guarda con una extension .ncf. No
cambia esa extension. Si se cambia la extension a una diferente de
.ncf, no serd posible aplicar los ajustes a los proyectores.

® No use caracteres de dos byte en el nombre de archivo.

2 Realice una de las siguientes operaciones.

* Inserte la tarjeta de memoria conteniendo el archivo de
configuracion en la ranura de tarjeta del proyector.

* Conecte el dispositivo de almacenamiento USB conteniendo
el archivo de configuracion en el puerto [USB Type A] del
proyector y conecte la alimentacion.

3 Presione el boton [EasyMP] en el mando a distanciay
verifique que se visualiza "EasyMP" en la pantalla de
proyeccion.

Se iniciard CardPlayer y se visualizardn los contenidos de la
tarjeta de memoria o del dispositivo de almacenamiento USB.

4 Incline el botén [)] en el mando a distancia para
mover el cursor al archivo a cargar en el proyector.

@ Pista

Consulte el manual de instrucciones del proyector por detalles sobre como
insertar la tarjeta de memoria o dispositivo de almacenamiento USB.
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5 Presione el botén [Enter] en el mando a distancia. 8 Presione el botén [Enter] en el mando a distancia.
Se visualizard el ment Easy. Se cerrard CardPlayer y se visualizard la pantalla de espera de
EasyMP.

EasyMP
Card Player

Previsualizar

NETHORK

NETHORK . NCF Configuracion
Cancelar

EasyMP

Inserte una tarjeta LAN inalambrica o una tarjeta de memoria.
0 conecte una camara digital.

-
o Network Screen Card Player

Proyectar pantalla del PC nediante
LAN con cable o inaldnbrica PC

9

~

Reproducir videos e imdgenes.

LAN con cables | LAN inaldnbri. Tarjeta PC Camara digital

Hombre proyect. : EMP012345 - Esperando en m. ad hoc.
ESSID : EPSON Configure LAN inaldnbrica al m. ad hoc y ajuste ESSID.

001/001 Page WEP desactivado.

Palabra clave : 1234 2. Iniciar EMP NS Connection.

[(enter | Listo [ <5 | seleccionar [“ess | cancelar

Verifique que el cursor esta posicionado en (Los detalles de la pantalla pueden variar dependiendo del tipo
6 de proyector.)

“"Establecer", y luego presione el botén [Enter] en el
mando a distancia.

Los ajustes en el archivo de configuracién serdn cargados en el
proyector. Durante el procesamiento, el cursor cambiara a azul
y el botén "EJECT" no funcionard. Cuando finalice el
procesamiento, el cursor cambiard de vuelta a naranja y el
botoén "EJECT" funcionara de nuevo.

7 Incline el botén [)] en el mando a distancia para
mover el cursor a "EJECT".
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A continuacién se brinda una explicacién de algunos de los términos usados en este manual que quizds no sean familiares o que no fueron explicados en el texto
de este manual. Se puede obtener mds informacion consultando otras publicaciones disponibles comercialmente.

CCX Abreviatura de Cisco Compatible Extensions (extensiones compatibles Cisco). Esta es una tecnologia de seguridad para LANs inaldmbricas
desarrollada por Cisco Systems, Inc. Usa servidores RADIUS” para la autenticacion.

DHCP Acrénimo de Protocolo de configuracion dindmica de host (Dynamic Host Configuration Protocol). Este protocolo asigna automaticamente una
direccién IP” a un ordenador conectado a una red.

Direccién IP una serie de nimeros que identifica un dispositivo conectado a una red.

Direccion IP de | Es la direccién IP” del ordenador al que se dirige el mensaje cuando se produce un error en SNMP. Especifique la direccién IP del ordenador al cual

trampa se envian los mensajes de error en la direccion IP de trampa.

ESSID ESS es el acronimo de Conjunto de servicio ampliado (Extended Service Set). Un ESSID es un niimero de identificacién que se utiliza para conectar
con otro equipo de una red inalambrica LAN. Las comunicaciones inaldmbricas son posibles entre dispositivos cuyos niimeros ESSID se
corresponden.

LEAP Uno de los métodos de autenticacién usados por CCX*. Usa nombres de usuario y contrasefias para la autenticacién sin usar firmas electrénicas.

Mascara de Es un niimero que define, a partir de la direccion IP, el nimero de bits que se utiliza en las direcciones de redes asignadas (subredes).

subred

Puerta de enlace |Es un dispositivo de una red que convierte datos de diferentes elementos y protocolos de una red y que puede comunicarse con redes de distintas
especificaciones o con un ordenador que ejerza esa funcidn.

Servidor de Este es un servidor que administra centralmente la autenticacién del usuario. Al usar un servidor de autenticacion, se puede centralizar la
autenticacion administracién de la informacién del usuario y de las tareas de autenticacion del usuario. Ademds, muchos servidores de autenticacién usan métodos
del autenticacién de alto nivel y por lo tanto tienden ademads a ser sumamente seguros.

Servidor RADIUS | RADIUS es una abreviatura de Remote Authentication Dialin User Service (servicio de usuario de llamada de autenticacién remota). Es un protocolo
que se usa para autenticar transmisiones de una variedad de servidores de red incluyendo LANSs inaldmbricas. Un servidor RADIUS es un servidor de
autenticacién” que guarda informacién como nombres de usuario y contrasefias y concentra funciones tales como autenticar el acceso a puntos de
acceso de una LAN inaldmbrica. Al usar un servidor RADIUS, los puntos de acceso y la informacién del usuario se puede administrar centralmente
sin necesidad de guardar informacion del usuario por separado en cada punto de acceso cuando hay varios puntos de acceso en una LAN inaldmbrica.

SNMP Abreviatura de Simple Network Management Protocol (Protocolo de Gestién Simple de Redes), que es el protocolo que se emplea para monitorizar y
controlar dispositivos tales como routers y ordenadores conectados a una red TCP/IP.

TKIP Abreviatura de Temporal Key Integrity Protocol (protocolo de integridad de clave temporal). Este es un método de codificacién usado por WPA® . La
clave de encriptado se renueva después de un cierto tiempo para hacer més dificil hallar el c6digo de encriptado.

WEP Acrénimo de Privacidad equivalente conectada (Wired Equivalent Privacy). Es un método de seguridad que codifica los datos durante la transmision.
La comunicacién de datos no se puede realizar a menos que los equipos de envio y recepcidn estén registrados con la misma clave de codificacién
WEP.

WPA-PSK WPA es una abreviatura para Wi-Fi Protected Access (Acceso protegido Wi-Fi). Este es un estandar de encriptacion que mejora la seguridad la cual es

un punto débil del WEP®. TKIP” se usa como método de encriptacién. PSK es una abreviatura para Pre Shared Key (Clave pre-compartida), que es
una clave comtn usada para encriptacién. Los datos no se pueden transmitir a menos que ambos aparatos estén usando las mismas claves comunes.
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