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Notations utilisées dans ce guide

@ Attention

Signale les procédures qui, si elles ne sont pas respectées, peuvent causer des blessures corporelles ou
provoquer des dommages matériels.

@ N.B.

Informations supplémentaires qu'il peut étre utile de connaitre sur le sujet.

Renvoie a une page contenant des informations apparentées ou davantage de détails sur un sujet.

@ Cliquez sur le numéro de la page pour afficher cette page.
Indique que I'on pourra trouver dans le glossaire la signification du ou des mots soulignés
» immédiatement a coté de ce symbole. Cliquez sur le ou les mots soulignés pour afficher 1'entrée

correspondante du "Glossaire". @ p.19

| Procédure \

Indique une marche a suivre et 1'ordre dans lequel effectuer les diverses opérations.
La procédure indiquée doit étre exécutée dans 1'ordre des étapes numérotées.

[(Nom)]

Indique les noms des touches du panneau de commande du projecteur et de la télécommande, ainsi que
les noms des ports d'entrée et de sortie du projecteur.
Exemple: [Esc]

[(Nom de menu)]

Indique les noms des touches et des menus qui apparaissent sur I'écran.
Exemple: "OK"

M Signification de I'expression "l'appareil” et "le projecteur"
Dans ce guide, les expressions "l'appareil”, "le projecteur" (ou "cet appareil”, "ce projecteur") peuvent occasionnellement faire
référence a des accessoires ou équipements disponibles en option et vendus séparément.
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Ce que vous pouvez accomplir avec EMP NetworkManager

En utilisant le EMP NetworkManager, vous pouvez modifier la configuration
réseau d’un projecteur a partir de I’ordinateur.

Vous pouvez changer le nom du projecteur, la configuration du réseau local, la
configuration de la fonction de notification de courrier et la configuration
SNMP.

Jusqu’a 64 projecteurs peuvent €tre configurés.

|

Changez
'adresse de
destination de la
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courrier du
projecteur C.
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En outre, il est possible d'exporter les détails de configuration du réseau vers
un fichier et de les charger dans le projecteur, afin d'effectuer la configuration
du réseau pour le projecteur.

Matériel de
mémoire USB

g

Carte mémoire

Projecteur D
Ordinateur —

Chargez les réglages du
réseau D du projecteur

@ N.B.

Vous pouvez utiliser le navigateur Web d'un ordinateur connecté au réseau
pour effectuer la configuration du projecteur a partir de l'ordinateur
(EasyWeb). Pour plus de détails concernant EasyWeb, reportez-vous aux
manuels du projecteur.

Environnement d'exploitation

EMP NetworkManager fonctionne dans l'environnement d'exploitation

suivant.
* Les ordinateurs Macintosh ne peuvent pas étre utilis€s pour cette
application.
Systeme Windows 98 SE/Me/NT 4.0 (SP6a, IE5 ou version plus

d'exploitation* récente)/2000 Professionnel/XP Edition familiale/XP

Professionnel

Unité centrale MMX 166 MHz ou fréquence supérieure
(Le Pentium II 233 MHz ou supérieur est
recommandé.)

7 Mo ou plus (10 Mo ou plus recommandés)

250 Ko ou plus

Unité centrale

Capacité de mémoire
Espace disque

disponible
Unité d'affichage XGA (1024 x 768) ou une résolution supérieure et un
affichage des couleurs sur 16 bits ou plus
Préparation

Tenez compte des remarques suivantes avant de démarrer le EMP
NetworkManager:

* Le logiciel EMP NetworkManager doit étre installé sur I’ordinateur du
réseau.

* L’ ordinateur et les projecteurs doivent étre préts a €tre connectés au
réseau.



Ce que vous pouvez accomplir avec EMP NetworkManager

Désinstallation du logiciel

Pour désinstaller le logiciel du projecteur, sélectionnez "Panneau de
configuration" dans "Poste de travail", cliquez deux fois sur "Ajout/
Suppression de programmes", sélectionnez les programmes que vous
voulez désinstaller, puis cliquez sur "Ajouter/Supprimer" (ou "Changer/
Supprimer" si vous utilisez Windows XP).

@ N.B.

Si vous utilisez Windows 2000/NT4.0/XP, seul un utilisateur possédant les
privileges d'administrateur pourra désinstaller le logiciel.



Démarrage du EMP NetworkManager

Lancez le EMP NetworkManager depuis 1’écran de Windows.

Procédure

Sélectionnez "Démarrer” - "Programmes" (ou "Tous les
programmes") - "EPSON Projector” - "EMP
NetworkManager", dans cet ordre, pour lancer le EMP
NetworkManager.

Si I’icone du projecteur n’apparait pas, reportez-vous a "Si le
projecteur requis n’apparait pas" (@ p.14).

Fenétre EMP NetworkManager

=, EMP NetworkManager X
Mize & jour Importer ?

Connexion  Créer un fichier Créer un fichier PROJECTOR]  PROJ-01
avec confi..  de configurat... de configurat... 1921620168 1921680170

Ceci représente les projecteurs et les fonctions utilisant les icOnes
suivantes.

-y Cette icOne est utilisée pour spécifier une adresse IP pour connecter
= un projecteur. Si vous cliquez deux fois sur cette icone, la fenétre
fennesion | "Ingtallation de l'adresse IP" apparait. @ p.14

avec confi..

% Cette icOne est utilisée pour créer des fichiers de configuration pour
les projecteurs connectés a un réseau via un réseau avec fil. @ p.16

Créer un fichier

de configurat...
% Cette icOne est utilisée pour créer des fichiers de configuration pour
les projecteurs connectés a un réseau via un réseau sans fil. @ p.16

Créer un fichier

de configurat...

%?é Le projecteur qui a été détecté automatiquement. @ p.7

fgg Projecteur correspondant a I’un des cas suivants : @ p.7
mase « Projecteurs enregistrés en utilisant "Connexion avec configuration
IPII

« Enregistré dans le EMP Monitor.

@ N.B.

Nous vous recommandons vivement de définir un mot de passe pour plus
de sécurité. Pour cela, cliquez avec le bouton droit de la souris sur l'icone
du projecteur et sélectionnez '"Modifier''. Vous pouvez maintenant
Modifier le mot de passe de Uutilisateur administrateur (Admin).

—_—
Installabon du mot de passe X

Saizsie d'un mot de passe nécessaire pour installer le
s projecteur.

Ancien mot de passe ||

Mouveau mot de pasze I

MNouveau mat de pasze
[Tapez une nouvelle foig)

1] Annuler




Connexion au projecteur

Procédez comme suit pour connecter I’ordinateur au projecteur a 1’aide du
EMP NetworkManager. @ N.B.

Si la fenétre d'entrée du mot de passe apparait, tapez le mot de passe de
Procédure l'administrateur du projecteur (utilisateur disposant de l'identification
Admin), puis cliquez sur "OK"'.
Le mot de passe de I’administrateur n’est pas défini dans la configuration
initiale. Nous vous recommandons de définir le mot de passe de

Double-cliquez sur I'icone du projecteur pour la
configuration du réseau.

I’administrateur (utilisateur disposant de Uidentification Admin) de
Mize & jour Imparter ? Sécui'ité.
% @ % o Egﬁ Cliquez sur le bouton droit de la souris sur l'icone du projecteur de
Connedon  Ciéer n fchier Créer u fchir PRO"J”EETEON pooke Double-cliquez NetworkManager pour régler le mot de passe. & p.5
avec confi..  de configurat... de corfigurat.. 1921680168 \192168.0170 surle prOjecteur a
configurer.

Le projecteur se connecte et la fenétre "Installation du réseau"
s’ affiche.



Réglage des parameétres réseau

Réglages de base du réseau

Lorsqu’un projecteur est connecté, son nom et les données de
configuration réseau qui ont €t€ spécifi€s sont affichés.

Lorsque "DHCP" est réglé sur "ON", il n'est plus possible de modifier les
données de configuration du réseau. La valeur initiale de "DHCP" est

HOFFII.

Pour les projecteurs connectés

a un réseau avec fil

@ Installez le rézeau sur le projecteur.
-

FOUFTESEAL

Adresse de la
paszerele
DNS primaire

DNS secondaire

Mom de domaine

WAL |‘I2:34:55:?8:SD:DD

Mom du projecteur IF‘F!DJ-D1

DHCP 0N i [OFF
Adresse IP I 192 . 168 . 0 . 170
Mazque de I 285 0 285 . 28R . 128

|192.188. o .12

DNS
WiINS1
WiINS2
Passerelle * Réseaua fil T Féseaus. fi
prioritaire:
Fonction de notification de SMMP
courier

Réseau local sans fi

Enregistrer D éfinir Annuler

Ne peut pas étre
sélectionné

Pour les projecteurs connectés

a un réseau sans fil

Installation du réseau X

%ﬁ Installez le réseau sur le projecteur.
£
MaC |‘I 2:34:56:75:90:00
Mom du projecteur IPH 0J-02
DHCP oM = 0FF
Adresze [P I 192 0168 . 0 . 171
Mazque de I 285 . 285 . 265 . 128
FOUFTESEAU
Adresze de la I 192 0168 . 0 . 129
pazzerele
DMS primaire I
DNS secondaire I
Mom de domaine I
NS

NS |
WwiNS2 |
PQSS_F[E"B (¥ Réseaua fil  Réseaus. fi
prioritaire

Fonction de notification de SNMP

courrier
Réseau local sans fil

Enregistrer D éfinir Annuler

1

Procédure

Corrigez éventuellement les options que vous

souhaitez modifier parmi les suivantes :

Nom du projecteur

Tapez le nom du projecteur. Vous pouvez entrer
jusqu'a 15 caracteres alphanumériques d'un seul octet
et "-" (traits d'union). Le nom ne peut étre entierement
constitué de chiffres.

DHCP»

Sélectionnez "ON" pour attribuer automatiquement
I’adresse IP a I’aide du protocole DHCP (Dynamic
Host Configuration Protocol).

Sélectionnez "OFF" pour la définir manuellement.

Adresse IP”

Tapez I’adresse IP du projecteur.

Vous pouvez entrer des nombres compris entre O et
255 dans chaque champ de 1'adresse IP. Toutefois, il
est impossible d'utiliser les adresses IP suivantes.
0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 & 255.255.255.255

(x est un nombre compris entre 0 et 255)

Masque de sous-
réseau®

Tapez I’adresse IP du masque de sous-réseau.

Vous pouvez entrer des nombres compris entre O et
255 dans chaque champ de 1'adresse IP. Toutefois, il
est impossible d'utiliser les masques de sous-réseau
suivants.

0.x.x.x a4 254.255.255.255, 255.255.255.255

(x est un nombre compris entre 0 et 255)

Adresse de la
passerelle”

Tapez I’adresse IP de la passerelle par défaut.

Vous pouvez entrer des nombres compris entre O et
255 dans chaque champ de l'adresse IP. Toutefois, il
est impossible d'utiliser les adresses passerelles
suivantes.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 & 255.255.255.255

(x est un nombre compris entre 0 et 255)

DNS primaire*1

Entrez la premiere adresse IP pour le DNS.

DNS secondaire™’

Entrez la deuxieéme adresse IP pour le DNS.

Nom de domaine’
DNS

1*3

Spécifie le domaine de réseau DNS pour ['utilisation
du projecteur.




Réglage des paramétres réseau

WINS 17173 Spécifiez la premiere adresse IP pour le serveur 2 Cliquez sur le bouton "Définir".
o E WINS. La fenétre de fin de configuration s’ affiche.
WINS 27173 Spécifiez la deuxieme adresse IP pour le serveur
WINS. @ NB
Passerelle prioritaire*2 Spécifie quel réseau utiliser parmi "Réseau a. fil" ou —
"Réseau s. fil" pour envoyer des messages de Si vous réglez Fonction de notification de courrier sur ""ON'"’, modifiez un
notifications d'anomalies par SNMP traps ou message paramétre quelconque de la fonction de notification de courrier, puis

de courrier. . o .
cliquez sur le bouton ""Définir'’, un message de confirmation pour la

transmission de courrier test s'affiche.

Bouton "Fonction de | La fonction de notification de courrier peut étre

notification de définie si vous cliquez sur ce bouton. @ p.9
courrier" Lorsque vous cliquez sur le bouton ''Oui'’, le courrier test est émis et
Bouton "SNMP»" Les fonctions d’administration par SNMP peuvent I'écran de fin de configuration s'affiche.

étre définies si vous cliquez sur ce bouton. @ p.11

Bouton "Réseau local | Cliquez sur cette touche pour effectuer la

sans fil" configuration du réseau sans fil. @ p.12 3 Cliquez sur le bouton "OK"

Bouton "Enregistrer" | Lorsque vous cliquez sur ce bouton, votre
configuration est enregistrée dans le fichier spécifié.

Votre configuration est validée.

*1 Il pourra étre impossible d'effectuer certains réglages selon le modele de
projecteur utilis€. Les éléments impossibles a régler seront grisés.

*2 Selon le modele de projecteur utilisé, il est possible que cet élément
n'apparaisse pas.

*3 Le nom de domaine DNS et les valeurs des réglages WINS1/WINS2
reviennent aux valeurs des réglages par défaut lorsque EMP
NetworkManager démarre la fois suivante. Au besoin, changez a
nouveau les réglages.



Réglage des paramétres réseau

Configuration de la fonction de notification de

2 Définissez les parameétres ci-dessous.
courrier

Installation des fonctions de mailing x|

Ihstallez les fonction de mailing du projecteur (fadresse e-mail
@{1 que vous avez définie pour “ Destination 17 peut aussi étre
utilizée comme l'adresse de lexpéditeur.)

La fonction de notification de courrier peut €tre utilisée pour envoyer des
messages d'avis a des adresses d'e-mail préréglées lorsqu'une anomalie ou
un avertissement apparait sur un projecteur connecté au réseau. En utilisant
cette fonction, 1'opérateur pourra €tre informé des anomalies de
fonctionnement des projecteurs, méme s'il se trouve a un endroit éloigné de
ces projecteurs.

Fonction de & Tl -
notification de H

Courrier
#Adresse IF du |192 163 100 10 |25

serveur SMTP
Configuration dun

Adresze de I f

destination 1 seikn@epson.com _événement de notification
fdresze de I saiko@enson.net | Configuration dun
destination 2 @epson. événement de notification

I seiko@epson.org

Configuration dun

destination 3 événement de notification

Adresze de
@ N.B.

® Vous pouvez enregistrer trois destinations (adresses) de notification
de courrier, et envoyer ces messages d'avis aux trois destinations en

QK | Annuler

me t Fonction de Réglez sur "ON" pour utiliser la fonction de notification de
meme temps. notification de | courrier.
® Si une anomalie grave se produit sur un projecteur et que celui-ci courrier
cesse brusquement de fonctionner, il est possible que ce projecteur Adresse IP” du | Tapez Iadresse IP du serveur SMTP.
l'onérat 4 dans chaque champ de l'adresse IP. Toutefois, il est
('JP erateur concerne. . impossible d'utiliser les adresses IP suivantes.
® Si le '"Mode attente'' est réglé sur '"Réseau activé'' dans le menu 127.x.x.x, 224.0.0.0 2 255.255.255.255
de configuration du projecteur, vous pouvez utiliser les fonctions (x est un nombre compris entre 0 et 255)
de clontrole etde survelllclmce du réseau, méme guand le . Lorsque vous modifiez un numéro de port du serveur
projecteur est en mode d'attente (lorsque le projecteur est éteint). SMTP, indiquez ce numéro de port. La valeur par défaut
@ Guide d'utilisation du projecteur est "25".
Vous pouvez entrer un nombre valide compris entre 1 et
65535.
Adresse de Indiquez I’adresse de destination du courrier de
Procédure destination 1 notification. Jusqu’a trois destinations peuvent étre
Adresse de enregistrées. Vous pouvez entrer jusqu'a 64 caracteres
q . q - q destination 2 alphanumériques d'un seul octet.
C"qu_ez fur la tOUCheA Fo"nctlon de_ nOtlflca,tlon (.’.e L’adresse de destination 1 sert également d’adresse
courrier" dans la fenétre "Installation du réseau". Qgsfﬁf;?i grfs source.




Réglage des paramétres réseau

3 Cliquez sur la touche "Configuration d'un événement
de notification" et cochez les éléments a notifier pour

la notification de courrier dans la fenétre qui apparait.

4k Sélectionnez un &vénement que vous
L souhaitez notifier

¥ 1. Eneurirkeme

[~ 2 Ereur de ventilateur

¥ 2. Enewr de capteur

[ 4. Panne de minutere de lampe

[~ B Lampe éteinte

[v B. Capot d'ampoule ouvert

I 7. Ereur de température inteme

v 8. Refroidissement & haute vitesse en cours
¥ 9. Refroidissement & hauts vitesse en cours
[~ 10, Pag de signal

OK | Aoer |

4 Cliquez sur le bouton "OK"

Lorsque la fenétre "Installation des fonctions de mailing"
réapparait, répétez les étapes 3 et 4 pour définir les éléments a
notifier.

10

5 Lorsque la configuration est terminée, cliquez sur le
bouton "OK".

la fenétre "Installation du réseau" réapparait.

@ N.B.

Lorsque vous réglez '"Fonction de notification de courrier'' sur "ON'' et
que vous modifiez un parametre quelconque de la fonction de notification
de courrier, un message de confirmation de transmission de courrier test
s'affiche lorsque vous cliquez sur le bouton ""Définir'' dans la fenétre
""Installation du réseau''. Lorsque vous cliquez sur ''Oui'’, le courrier test
est émis.



Réglage des paramétres réseau

Réglage des paramétres SNMP

Lorsque les parametres SNMP du projecteur sont activés, le projecteur
peut envoyer des messages d'avis a des ordinateurs préréglés lorsqu'une
anomalie de fonctionnement ou un avertissement apparait sur le projecteur.
Cette fonction permet de signaler les anomalies de fonctionnement des
projecteurs a l'opérateur, méme si celui-ci se trouve a un endroit €loigné du
projecteur.

Procédure

1 Cliquez sur la touche "SNMP" dans la fenétre
"Installation du réseau".

2 Définissez les parameétres suivants, puis cliquez sur
le bouton "OK".

@ Installez le SHMP du projecteur.
e

Adresse Trap IP 1 192 188 . 0 . 1

Adresse Trap IP 2 192 188 . 0 . 2

Hom de cammunauté o bl

Ok Annuler

11

Adresse Trap IP” 1

Entrez I'adresse IP de 1'ordinateur qui devra recevoir les
messages d'avertissement des projecteurs. Si un
message d'avertissement ne peut pas étre envoyé a
l'adresse IP qui est établie pour "Adresse Trap IP 1", ce
message sera alors envoyé a l'adresse IP qui a été
établie pour "Adresse Trap IP 2".

Vous pouvez entrer des nombres compris entre 0 et 255
dans chaque champ de I'adresse IP. Toutefois, il est
impossible d'utiliser les adresses IP suivantes.
127.x.x.X, 224.0.0.0 a 255.255.255.255

(x est un nombre compris entre 0 et 255)

Adresse Trap IP 2

Nom de

Tapez le nom de communauté SNMP. I peut
communauté

comporter jusqu’a 8 caracteres alphanumériques.

@ N.B.

e Vous pouvez enregistrer deux adresses IP de destination au
maximum, afin que si le message d'avis ne peut pas étre envoyé a la
premiere adresse IP spécifiée, il sera envoyé a la deuxieme adresse
IP au lieu de la premiere.

® La gestion utilisant SNMP doit toujours étre effectuée par une
personne connaissant bien les réseaux d'ordinateurs, un
administrateur de réseau par exemple.

® Pour pouvoir effectuer la surveillance des projecteurs a l'aide de la
Jonction SNMP, il faut que SNMP Manager soit installé sur
l'ordinateur.
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Parametres du réseau sans fil

ESSID» Entrez I'ESSID pour l'unité de réseau sans fil. Vous
) ) ) R ) pouvez entrer jusqu'a 32 caracteres alphanumériques d'un
Si vous cliquez sur "Réseau local sans fil", les parametres du réseau sans fil seul octet et "-" (traits d'union). Il est aussi possible
s'affichent. d'omettre ceci.
Pour effectuer les réglages du réseau sans fil en sélectionnant un icone du WEP”» Une clé WEP est utilisée pour crypter les données
projecteur, il faut que I'ordinateur et le projecteur soient connectés via un ggrrllrslrénel:eg'i iilsstslgllgéfizo HX:ZIlﬁllenvg%‘égfr%’gte;fr;étre
réseau sans fil. I est impossible d'effectuer les réglages du réseau sans fil "Clé WEP" sera aussi désactivé. ep
dans les cas suivants. Clé WEP Entrez la clé de cryptage.
* Si aucune carte de réseau sans fil n'est insérée dans le logement a carte du Lorsqu'une clé de cryptage est enregistrée, les données ne
projecteur pourront étre transmises que si les clés de cryptage de
. ) DL L. 3 I'ordinateur et du projecteur sont identiques.
* Si le projecteur et 1'ordinateur sont connectés via un réseau avec fil Entrez une clé de cryptage contenant les caractéres
* Si le projecteur ne supporte pas les fonctions de réseau sans fil alphanumériques d'un seul octet suivants. .
Pour l'entrée de caracteres ASCII: 5 ou 13 caracteres
) ) S . Pour I'entrée hexadécimale: 10 ou 26 caracteres
Pour effectuer les réglages du réseau sans fil en sélectionnant 1'icone Mode Adhoc Sélectionnez "Valide" lorsque vous voulez que 1e
"Créer un fichier de configuration (sans fil)" (@ p.16) , il est inutile que projecteur se connecte directement 2 un ordinateur via un
l'ordinateur et le projecteur soient connectés via un réseau sans fil. réseau sans fil, sans utiliser de point d'acces.
Si vous utilisez le mode de connexion facile dans
= NetworkScreen, sélectionnez "Valide".
Procédure Si vous utilisez un projecteur avec EasyMP installé, le
mode de connexion facile sera sélectionné
1) Cliquez sur "Réseau local sans fil" dans la fenétre de automatiquement lorsque vous réglez le mode adhoc sur
flauration du réseau Valide". L'adresse IP du projecteur étant attribuée
contig . automatiquement lorsque vous utilisez le mode de
connexion facile, les réglages de "Installation du réseau”
seront invalides.

2 Effectuez les réglages suivants, puis cliquez sur
IIOKII.

L'une des fenétres suivantes apparait selon le type de projecteur
utilisé.

Installation du réseau local sans il

@ Installez le reseau local sans fil du projecteur
B

ESSID I

WEP  yalide & Invalide

Clé WEP I

Mode Adhoe  Walide o Invalide

0K Annuler




Réglage des paramétres réseau

Installabion du réseau local sars bl X

'éﬁ Installez le iéseau local sans fil du projecteur.
=

-

~

r

ESSID I

Sécurité

wrapsk HE
pré-partagée

Ham li
=P diutilisateur
Mat de pasze

WEP T |
@Rt [
CooewEre [
cloewers [
clompEea
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WEP | 64bit/128bit

La méthode de cryptage "64bit" ou "128bit" peut étre
sélectionnée pour le cryptage WEP.

Clé WEP

Entrez la clé de cryptage. Vous pouvez entrer jusqu'a
quatre clés.

Lorsqu'une clé de cryptage est enregistrée, les
données ne pourront étre transmises que si les clés de
cryptage de 1'ordinateur et du projecteur sont
identiques.

Entrez une clé de cryptage contenant les caracteres
alphanumériques d'un seul octet suivants.

Pour l'entrée de caracteres ASCII: 5 ou 13 caracteres
Pour I'entrée hexadécimale: 10 ou 26 caracteres

£« Mon

Mode Adhoc T Valide:

o Invalide:

0K

Annuler

ESSID

Entrez 'ESSID pour l'unité de réseau sans fil. Vous
pouvez entrer jusqu'a 32 caractéres alphanumériques
d'un seul octet, ou symboles*z. 1l est aussi possible
d'omettre ceci.

Sécurité

Sélectionnez le parametre de sécurité a utiliser parmi
"WPA-PSK”", "LEAP™" ou "WEP™". Si vous ne
désirez pas effectuer de réglages de la sécurité,
sélectionnez "Non".

Mode Adhoc

Sélectionnez "Valide" lorsque vous voulez que le
projecteur se connecte directement a un ordinateur via
un réseau sans fil, sans utiliser de point d'acces.

Si vous utilisez le mode de connexion facile dans
NetworkScreen, sélectionnez "Valide".

Si vous utilisez un projecteur avec EasyMP installé, le
mode de connexion facile sera sélectionné
automatiquement lorsque vous réglez le mode adhoc
sur "Valide". L'adresse IP du projecteur étant attribuée
automatiquement lorsque vous utilisez le mode de
connexion facile, les réglages de "Installation du
réseau” seront invalides.

WPA- | clé

PSK | prépartagée*!

Entrez la PSK (clé commune) pour WPA. Vous
pouvez entrer entre 8 et 63 caracteres
alphanumériques d'un seul octet et symboles*z.

d'utilisateur*?

Entrez le nom d'utilisateur. Vous pouvez entrer
jusqu'a 64 caracteres alphanumériques d'un seul octet
ou symboles*z.

Mot de
passe*

Entrez un mot de passe. Vous pouvez entrer jusqu'a 64
caracteres alphanumériques d'un seul octet ou

symboles*“. Le mot de passe entré est affiché sous la
forme '""EEH Rk RRRN

*1 Ce réglage ne peut étre effectué que quand 1'icone "Créer un fichier de
configuration (sans fil)" est sélectionnée pour effectuer la configuration
du réseau. Il ne peut pas étre effectué lorsque vous avez sélectionné une
icone de projecteur pour effectuer la configuration du réseau.

*2 11 est impossible d'entrer les caracteres espace et deux points.
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Si un icone du projecteur requis ne s’affiche pas dans le EMP Tapez I’adresse IP du projecteur a connecter.
NetworkManager, utilisez la procédure ci-dessous.

Connexion par spécification d’une adresse IP & Ez;&&zz}a;:;::'aju;:n'ﬁ'f{u2':5;&52;23?
jouter], ladresse |P spécifiée est ajoutée &
la liste.
I Procédure \ R Cliquez sur ce bouton pour
| connecter le projecteur spécifié.
-h n H Ajouter Connecter Annuler
Double-cliquez sur le bouton "Connexion avec ( — I ) S [ e (S P T
configuration IP". projecteur spécifié. L'icone de ce
projecteur s'affiche.
Mise & jour Importer ?

@ Cliquez sur le bouton "Connecter".

Connexion  |Créer un fichier Créer un fichier PROJEGTOR]T  PROJ-O1

avec confi... Jde configurat... de configurat... 1921620168 1921620170
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Importation de la liste enregistrée dans le EMP
Monitor

Vous pouvez charger et utiliser la liste de projecteurs qui a été enregistrée
en utilisant EMP Monitor, qui est incluse dans le CD-ROM fourni avec le
projecteur.

| Procédure \

Cliquez sur le bouton "Importer".

" EMP NetworkManager X

% 8O 5 9
= AUTO oo.fo

Connexion  Créer un fichier Créer un fichier PROJECTOR]  PROJ-O1
avec confi..  de configurat... de configurat... 1921620168 1921620170

Sélectionnez le fichier que vous avez enregistré a
I'aide d'EMP Monitor, puis cliquez sur le bouton
“"Ouvrir".

L’icone du projecteur que vous avez surveillé a I’aide du EMP
Monitor est ajoutée.
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Vous pouvez effectuer la configuration du réseau en exportant les réglages du 2 Effectuez les réglages nécessaires dans la fenétre de
réseau vers un fichier et en chargeant ce fichier dans les projecteurs. configuration du réseau, puis cliquez sur "Créer".

La méthode de configuration utilisée pour chaque élément est la

r - I - - - -
Creéation d'un fichier de configuration méme que lorsque la fenétre est affichée en utilisant une icone
de projecteur. @ p.7
Procédure ; —_ ) i
Créer un fichier de Créer un fichier de
1 Cliquez deux fois sur I'icone "Créer un fichier de configuration (avec fil) configuration (sans fil)
configuration (avec fil)" ou "Créer un fichier de
COnfi uration Sans fil "- Installez le réseau sur le projecteur. Installez le rézeau sur le projecteur.
&) &)
= L
Si le projecteur est connecté a un réseau avec fil, cliquez sur
l'icone "Créer un fichier de configuration (avec fil)"; si le Nomduposstew — [FROLG Nemduprectew — [FROIGE
projecteur est connecté a un réseau sans fil, cliquez sur l'icone DHe® con 6o DHCF con 6o
"Créer un fichier de conﬁguration (sans fﬂ)". Adresse P 192 168 . 0 . 172 Adresse IP 192 168 0 . 173
AT - MasqL{e de I 285 . 2B . 285 . 128 Masql{e de I 255 . 285 . 255 . 128
Ll etworkManager soUSTEsEaU soUs-TEsEau
Adresse dela 192 168 . 0 . 129 Adresse dela 192 . 168 o .18
F— F— 2 paszerele pazzerele
=y = »_ -
e O == B T
Cannexion | Créer un fichiel|Créer un fichier| PROJECTOR]  PROJ-01
avec confi.. | de configurat. ||de configurat...| 1921620168 1921620170
Pgss_arelle * Réseaua fl  Féseaus. fil P‘?SSB'_E"'? ' Réseaua il Réseaus. fi
prigritaire pricritaire
Fonction de notification de SMMP Fonction de notification de SNMP
Réseau local sans fi Réseau local sans fil
Créer Femer Créer Fermer

Ne peut pas étre
sélectionné
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3 ) Entrez un nom de fichier, puis sauvegardez le fichier Chargement du fichier de configuration dans un

de configuration. projecteur
Sauvegardez le fichier de configuration sur une carte mémoire
ou un matériel de stockage USB. Procédure
@ N.B. 1 Appuyez sur la touche [Power] de la télécommande

® Le fichier de configuration est crypté d'une maniere unique pour ce ou allumez le projecteur.

fichier; il est donc impossible de visualiser les détails de la
configuration (tels que la clé de cryptage).

e Le fichier de configuration est sauvegardé avec une extension .ncf.
Ne changez pas cette extension. Si vous changez l'extension a une
extension autre que .ncf, les réglages ne pourront pas étre appliqués
aux projecteurs. * Connectez le matériel de stockage USB contenant le fichier

* N'utilisez pas de caracteres de deux octets dans le nom de fichier. de configuration au port [USB Type A] du projecteur et
allumez le projecteur.

2 Effectuez I'une ou l'autre des opérations suivantes.

* Insérez la carte mémoire contenant le fichier de configuration
dans le logement a carte du projecteur.

3 Appuyez sur la touche [EasyMP] de la télécommande
et vérifiez si "EasyMP" apparait bien sur I'écran de
projection.

CardPlayer démarre et les données de la carte mémoire ou du
matériel de stockage USB s'affichent.

4 Basculez la touche [ )] de la télécommande pour
placer le curseur sur le fichier a charger dans le
projecteur.
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@ N.B.

Pour plus de détails concernant l'insertion de la carte mémoire ou du
matériel de stockage USB, reportez-vous au Guide d'utilisation du
projecteur.

5 Appuyez sur la touche [Enter] de la télécommande.
Le menu Facile apparait alors.

EasyMP
Card Player

Apercu
F;!!
F;!!
NETWORK

NETWORK .NCF Réglage

001/001 Page

[enter | Terminer [ | sélectionner [Cess | Annuler

6 Vérifiez si le curseur est bien placé sur "Définir", puis
appuyez sur la touche [Enter] de la télécommande.

Les parametres contenus dans le fichier de configuration seront
chargés dans le projecteur. Pendant le traitement, le curseur
devient bleu et la touche "EJECT" est inopérante. Une fois le
traitement terminé, le curseur redevient orange et la touche
"EJECT" redevient opérationnelle.
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Basculez la touche [ )] de la télécommande vers le
haut pour placer le curseur sur "EJECT".

Appuyez sur la touche [Enter] de la télécommande.

CardPlayer est alors fermé, et I'écran d'attente EasyMP
apparait.

EasyMP

Insérez une carte mé moire ou ré seau sans fil.
Ou connectezun appareil photo numé rique.

Network Screen Card Player

Projeter 1°€ cran de PC via le réseau sans ou avec fil Reproduire des images et des vidéos.

9

~

Réseau a. fil Réseau s. fil Carte PC Ap. photo nun.

Hom projecteur - EMP012345 1. Attente en ad hoc.

ESSID : EPSON Hettre Réseau s. fil en ad hoc et régler ESSID.
WEP désactivé.

Hot-clé T 1234 2. Démarrer "EMP NS Connection”.

(Les détails de 1'écran peuvent étre différents selon le type de
projecteur utilisé.)
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Ce glossaire contient les définitions de quelques-uns des termes techniques employés dans ce guide, dont la signification pourrait vous échapper, et qui ne sont pas
expliqués dans le corps de ce manuel. Il existe dans le commerce des publications qui contiennent des précisions supplémentaires sur ces sujets.

Adresse IP

Série de nombres identifiant un appareil reli€ a un réseau.

Adresse Trap IP

C'est I'adresse IP” de 1'ordinateur informé qui notifie les erreurs dans SNMP. Désigne 1'adresse IP de 1'ordinateur auquel seront envoyés les messages
d'erreur dans 'adresse IP d'alerte.

CCX Abréviation de Cisco Compatible Extensions. Il s'agit d'une technologie de sécurité pour les réseau local sans fil développée par Cisco Systems, Inc.
Elle utilise des serveur RADIUS” pour 'authentification.

DHCP Abréviation de Dynamic Host Configuration Protocol. Il s'agit dun protocole qui attribue automatiquement une adresse IP a un ordinateur connecté a
un réseau.

ESSID ESS est l'abréviation d'Extended Service Set. ESSID est un numéro d'identification utilisé pour la connexion a un équipement homologue sur un
réseau local sans fil. La communication sans fil entre les équipements est possible si les numéros ESSID coincident.

LEAP 11 s'agit d'une des méthodes d'authentification utilisées par CCX™. Elle utilise des noms d'utilisateur et des mots de passe pour 1'authentification sans

utiliser de signatures électroniques.

Masque de sous-
réseau

C'est un numéro qui définit, a partir de 1'adresse IP, le nombre de bits utilisés dans les adresses réseau des réseaux affectés (sous-réseaux).

Passerelle

Un serveur (routeur) permettant de communiquer sur un réseau divisé en fonction des masques de sous-réseau.

Serveur
d'authentification

Il s'agit d'un serveur qui gere de facon centralisée 'authentification d'utilisateur. L'utilisation d'un serveur d'authentification permet de centraliser les
informations d'utilisateur et les taches d'authentification d'utilisateur. En outre, de nombreux serveurs d'authentification utilisent des méthodes
d'authentification sophistiquées, et ils assurent donc un haut niveau de sécurité.

Serveur RADIUS

RADIUS est une abréviation de Remote Authentication Dialin User Service. Il s'agit d'un protocole utilisé pour authentifier des transmissions pour
différents serveurs de réseau, dont les réseau local sans fil. Un serveur RADIUS est un serveur d’authentification® qui mémorise des informations
telles que des noms d'utilisateur et des mots de passe et qui possede des fonctions telles que 1'authentification d'acces a des points d'acces réseau local
sans fil. En utilisant un serveur RADIUS, les informations relatives aux points d'acces et a l'utilisateur peuvent étre gérées de maniere centralisée sans
qu'il soit nécessaire de mémoriser séparément les informations relatives a l'utilisateur a chaque point d'acces lorsqu'il existe plusieurs points d'acces sur
un réseau local sans fil.

SNMP Le protocole SNMP (Simple Network Management Protocol) est le protocole de surveillance et de controle de dispositifs tels que des routeurs et des
ordinateurs reliés a un réseau TCP/IP.

TKIP Abréviation de Temporal Key Integrity Protocol. Il s'agit d'une méthode de codage utilisée pour WPA™. La clé de codage est renouvelée apres un
certain délai pour rendre plus difficile le déchiffrage du code.

WEP C'est 'abréviation de Wired Equivalent Privacy. Il s'agit d'une méthode de sécurité qui code les données pendant la transmission.
La communication des données ne peut pas avoir lieu si les appareils d'envoi et de réception ne sont pas enregistrés par WEP avec la méme clé de
codage.

WPA-PSK WPA est une abréviation de Wi-Fi Protected Access. Il s'agit d'une norme de cryptage améliorant la sécurité qui est un point faible de WEP”. TKIP"

est utilisé comme méthode de cryptage. PSK est une abréviation de Pre Shared Key, qui est une clé commune utilisée pour le cryptage. Les données ne
peuvent étre transmises que si les deux machines utilisent la méme clé commune.
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