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1In diesem Handbuch verwendete Bezeichnungen

Wenn "Gerät" oder "Projektor" in diesem Handbuch erscheint, kann damit neben dem "Projektor" auch Zubehör oder 
Sonderausstattung bezeichnet werden.

Diese Bezeichnung bedeutet, dass bei Nichtbeachtung der Anweisungen eine Gefahr von Verletzungen, 
Geräte- oder Sachbeschädigungen vorhanden ist.

Zusätzliche Informationen und nützliche Punkte zu einem Thema.

s
Bezeichnet eine Seite mit nützlichen Hinweisen zum Thema. Klicken Sie für die Anzeige der 
betreffenden Seite auf die Seitennummer.

g
Bedeutet, das dieser Punkt, bzw. die unterstrichenen Wörter vor diesem Symbol im Glossar erklärt sind. 
Klicken Sie das unterstrichene Wort bzw. den Begriff an, um den entsprechenden Eintrag im "Glossar" 
anzuzeigen. sS.18

Bezeichnet Bedienungsarten oder Bedienungsreihenfolge.
Die angegebenen Anweisungen müssen in der mit Zahlen bezeichneten Reihenfolge ausgeführt werden.

[(Bezeichnung)]
Bezeichnung der Projektor- und der Fernbedienungstasten und der Ein- und Ausgangsbuchsen des 
Projektors.
Beispiel: [Esc]

[Menübezeichnung]
Bezeichnung der auf dem Bildschirm angezeigten Schaltflächen und Menüs.
Beispiel: "OK"

Bedeutung von "Gerät" und "Projektor"

Achtung

Tipp

Vorgehen
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Wenn S
e

n

e
e

ger bestehen die folgenden 

 sich nicht verwenden.

inweise, bevor Sie EMP NetworkManager 

-Software muss auf dem Netzwerk-PC 

 müssen für die Verbindung zum Netzwerk 

ws 98 SE/Me/NT 4.0 (SP6a, über IE5)/2000 
ional/XP Home Edition/XP Professional
 MMX mit 166 MHz oder mehr 

m II mit 233 MHz oder mehr empfohlen.)
der mehr (10 MB oder mehr empfohlen.)
 oder mehr

1024 × 768) oder höhere Auflösung, und 16-Bit 
here Farbanzeige

 mit einem Computer (EasyWeb) kann der 
 angeschlossenen Computers verwendet 
nen über EasyWeb wird auf die 
Netzw
Die Pro
Benach
Es kön

Die Ne
exporti
Netzw

Projekto

Projekto

Projekto

Projekto
endungsbereich des EMP NetworkManagers

ie EMP NetworkManager verwenden, können Sie das aktuelle 
rk-Setup eines Projektors vom PC aus ändern.
jektorbezeichnung und die Einstellungen für das LAN, die E-Mail-
richtigungsfunktion und für SNMP lassen sich ändern.
en bis zu 64 Projektoren eingestellt werden.

tzwerkeinstellungen lassen sich außerdem in Form einer Datei 
ren, die sich in einem anderen Projektor laden lässt, um die gleichen 
rkeinstellungen auf diesen Projektor zu übertragen.

Betriebsumgebung

Für den EMP Network Mana
Systemvoraussetzungen.
* Macintosh-Computer lassen

Vor dem Betrieb

Beachten Sie die folgenden H
starten.

• Die EMP NetworkManager
installiert sein.

• Der PC und die Projektoren
bereit sein.

EMP NetworkManager

PC

r B

r C

r A

Ändern Sie die 
Zieladresse der 
E-Mail-
Benachrichtigu
ngsfunktion von 
Projektor C.

r D

Netzwerkeinstellungen in 
den Projektor D laden

Speicherkarte

USB-
Speichermedium

PC

Betriebssystem* Windo
Profess

CPU Pentium
(Pentiu

Speicherkapazität 7 MB o
Freier Festplatten-
platz:

250 KB

Anzeigegerät XGA (
oder hö

Tipp

Für die Projektoreinstellungen
Webbrowser eines am Netzwerk
werden. Für weitere Informatio
Projektoranleitung verwiesen.
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Bei V
der So
dungsbereich des EMP NetworkManagers

tallieren der Software

die Deinstallation eines Projektorsoftwareprogramms wählen Sie 
stemsteuerung" von "Arbeitsplatz" und klicken Sie doppelt auf 
ftware". Wählen Sie die zu deinstallierenden Programme und klicken 
auf "Hinzufügen/entfernen" bzw. auf "Ändern/Entfernen" im Falle von 
dows XP.

erwendung von Windows 2000/NT4.0/XP sind für die Deinstallation 
ftware die Administratorrechte erforderlich.

Tipp
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e

l werden Konfigurationsdateien für Projektoren 
in Wired LAN an einem Netzwerk angeschlossen 

l werden Konfigurationsdateien für Projektoren 
in Wireless LAN an einem Netzwerk 
. sS.15

 automatisch erkannt wurde. sS.7

n Projektoren. sS.7
 mit IP-Setup" registrierte Projektoren
r durch EMP Monitor registriert wurde

d, ein Kennwort für die Sicherheit 
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf 
len "Kennwort ändern". Jetzt können Sie 
stratorbenutzer (Admin) ändern.
Wä
Pro
Ne
Ne
We
"W
s

EMP

Die
bez
rten von EMP NetworkManager

Sie EMP NetworkManager vom Windows-Bildschirm aus.

ehen
hlen Sie "Start" - "Programme" (oder "Alle 
gramme") - "EPSON Projector" - "EMP 
workManager" in dieser Reihenfolge, um EMP 
workManager zu starten.

nn das Projektorsymbol nicht angezeigt wird, sehen Sie unter 
nn der erforderliche Projektor nicht angezeigt wird" nach. 
S.13

NetworkManager-Fenster

 Projektoren und Funktionen werden mit den folgenden Symbolen 
ichnet.

Mit diesem Symbol wird eine IP-Adresse für den Anschluss eines 
Projektors bezeichnet. Beim doppelten Anklicken des Symbols 
erscheint das Fenster "Setup der IP-Adresse". sS.13

Mit diesem Symbo
erzeugt, die über e
sind. sS.15

Mit diesem Symbo
erzeugt, die über e
angeschlossen sind

Der Projektor, der

Einer der folgende
• Mit "Verbindung
• Der Projektor, de

Wir empfehlen Ihnen dringen
einzurichten. Um dies zu tun, 
das Projektorsymbol und wäh
das Kennwort für den Admini

Tipp
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Verwen
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Vorg

t

r
c

nworteingabe erscheint, geben Sie das 
istrators (mit Admin-Identifikation) ein und 

atorkennwort eingestellt. Sie sollten zur 
en Administratorbenutzer (mit Admin-

ol des NetworkManagers zum Einstellen 
en Maustaste an. sS.5 
Do
Ne

De
ers
chließen an den Projektor

den Sie das folgende Verfahren, um den PC mit Hilfe von EMP 
kManager mit dem Projektor zu verbinden.

ehen
ppelklicken Sie auf das Projektorsymbol für das 
zwerk-Setup.

 Projektor wird verbunden und der Fenster "Netzwerk-Setup" 
heint.

Doppelklicken Sie auf 
den einzustellenden 
Projektor.

Wenn der Fenster für die Ken
Kennwort des Projektoradmin
klicken Sie auf "OK".
Am Anfang ist kein Administr
Sicherheit ein Kennwort für d
Identifikation) einstellen.
Klicken Sie das Projektorsymb
eines Kennworts mit der recht

Tipp
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Grun

Wen
Net

nde Optionen, wenn Sie sie 

 

 einen Projektornamen ein. Es können bis zu 
umerische Ein-Byte-Zeichen und das Symbol 
strich) eingegeben werden. Ein 
ame, der nur aus Zahlen besteht, ist nicht 

ie "ON", um das Dynamic Host 
tion Protocol (DHCP) für die automatische 
g einer IP-Adresse zu verwenden.
ie "OFF", um die IP-Adresse manuell 
en.

 die IP-Adresse des Projektors ein.
eld der IP-Adresse können Zahlen von 0 bis 

geben werden. Die folgenden IP-Adressen 
ht verwendet werden:
7.x.x.x, 224.0.0.0 bis 255.255.255.255 

 Zahl von 0 bis 255)

 die IP-Adresse der Subnet-Mask ein.
eld der IP-Adresse können Zahlen von 0 bis 

geben werden. Die folgenden Subnetzmasken 
ht verwendet werden:

s 254.255.255.255, 255.255.255.255 
 Zahl von 0 bis 255)

 die IP-Adresse des Standard-Gateways ein.
eld der IP-Adresse können Zahlen von 0 bis 

geben werden. Die folgenden Gateway IP-
dürfen nicht verwendet werden:
7.x.x.x, 224.0.0.0 bis 255.255.255.255 

 Zahl von 0 bis 255)

IP-Adresse für den DNS eingeben.

e IP-Adresse für den DNS eingeben.

g der DNS-Netzwerkdomäne für den Betrieb 
tors.

IP-Adresse für den WINS Server eingeben.

e IP-Adresse für den WINS Server eingeben.
"DH
änd

An
ang
stellen der Netzwerkparameter

dsätzliche Netzwerkeinstellungen

n ein Projektor verbunden ist, werden der Projektorname und seine 
zwerk-Setup-Daten, die Sie angegeben haben, angezeigt. Wenn 
CP" auf "ON" gestellt ist, können Sie Netzwerk-Setupdaten nicht 

ern. Der Anfangswert für "DHCP" ist "OFF".

Vorgehen

Korrigieren Sie folge
ändern möchten.

einem Wired LAN 
eschlossene Projektoren

Nicht einstellbar

An einem Wireless LAN 
angeschlossene Projektoren

Projektorname Geben Sie
15 alphan
"-" (Binde
Projektorn
erlaubt.

DHCPg Wählen S
Configura
Zuweisun
Wählen S
einzustell

IP-Adresseg Geben Sie
In jedem F
255 einge
dürfen nic
0.0.0.0, 12
(x ist eine

Subnet-Maskg Geben Sie
In jedem F
255 einge
dürfen nic
0.x.x.x bi
(x ist eine

Gatewayg-Adresse Geben Sie
In jedem F
255 einge
Adressen 
0.0.0.0, 12
(x ist eine

Primärer  DNS*1 Die erste 

Sekundärer DNS*1 Die zweit

DNS-
Domänenname*1*3

Festlegun
des Projek

WINS 1*1*3 Die erste 

WINS 2*1*3 Die zweit

1
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*1 G
P

*2 J
a

*3 B
D
V
e

ltfläche "OK" an.
en.

nachrichtigungsfunktion

gsfunktion lassen sich beim Auftreten 
es am Netzwerk angeschlossenen 
dieser Funktion kann der Bediener über 
nformiert werden, auch wenn sich dieser 
ndet.

Pri

Sch
"E-
Be
fun

Sch
"SN

Sch
"W

Sch
"Sp

2

Wenn
und e
wird e
angez
Wenn
Bildsc

ssen für eine Benachrichtigung 
tigung kann zu allen Adressen 

iegenden Problems, durch welches 
ltet wird, kann es möglich sein, dass 
htigung über die aufgetretene 

dus" im Projektormenü auf 
 lässt sich der Projektor auch bei 
schaft (bei ausgeschalteter 
etzwerk überwachen und steuern. 
jektor
llen der Netzwerkparameter

ewisse Einstellungen sind je nach Modell des Projektors nicht möglich. 
unkte, die sich nicht einstellen lassen, werden in Grau angezeigt.
e nach Modell des Projektors ist es möglich, dass dieser Punkt nicht 
ngezeigt wird.
eim nächsten Start von EMP NetworkManager werden die DNS 
omänenname und die WINS1/WINS2-Einstellwerte auf die 
oreinstellungen zurückgestellt. Bei Bedarf müssen die Einstellungen 
rneut vorgenommen werden.

Klicken Sie die Schaltfläche "Einstellen" an.
Der Fenster setup-ende erscheint.

Klicken Sie die Scha
Ihr Setup wird eingegeb

Einstellen der E-Mail-Be

Mit der E-Mail-Benachrichtigun
einer Störung oder Warnung ein
Projektors E-Mails senden. Mit 
auftretende Projektorprobleme i
weit vom Projektor entfernt befi

oritätsgateway*2 Einstellung des zu verwendenden Netzwerks "Wired 
LAN" oder "Wireless LAN" zum Senden einer 
Störungsbenachrichtigung über SNMP-
Auffangroutinen oder über E-Mail.

altfläche 
Mail-
nachrichtigungs-
ktion"

Wenn Sie auf diese Schaltfläche klicken, kann die E-
Mail-Benachrichtigungsfunktion eingestellt werden. 
sS.8

altfläche 
MPg"

Wenn Sie auf diese Schaltfläche klicken, kann die 
Managementfunktion durch SNMP eingestellt werden. 
sS.10

altfläche 
ireless LAN"

Klicken Sie auf diese Schaltfläche, um mit der 
Übertragung zu beginnen. sS.11

altfläche 
eichern"

Wenn Sie auf diese Schaltfläche klicken, wird Ihr Setup 
in der angegebenen Datei gespeichert.

 Sie die E-Mail-Benachrichtigungsfunktion auf "ON" einstellen 
inen Parameter der E-Mail-Benachrichtigungsfunktion ändern, 
ine Bestätigungsmeldung für die Übertragung der Test-E-Mail 
eigt.
 Sie auf "Ja" klicken, wird die Test- E- Mail gesendet und der 
hirm setup-ende erscheint.

Tipp

3

• Es lassen sich bis zu drei Adre
eingeben und eine Benachrich
gleichzeitig gesendet werden. 

• Beim Auftreten eines schwerw
der Projektor sofort ausgescha
der Projektor keine Benachric
Störung senden kann.

• Falls der Punkt "Standby-Mo
"Netzwerk ein" eingestellt ist,
eingeschalteter Betriebsbereit
Stromversorgung) über das N
sBedienungsanleitung Pro

Tipp
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Vorg

e Schaltfläche 
gsereignis einstellen" und 
die im angezeigten Fenster die 

ail-Benachrichtigung.

e Schaltfläche "OK".
etup der Mailing-Funktionen" wieder 
en Sie die Schritte 3 und 4, um die zu 
e einzustellen.

E-M
Be
fun
IP-
SM

1

2

n Sie die Zieladresse der Benachrichtigungs-E-
an. Es können bis zu drei (3) Ziele eingestellt 
n. Es können bis zu 64 alphanumerische Ein-Byte-
en eingegeben werden. 
dresse, die Sie als "Zieladresse 1" eingestellt 
, wird auch als Quelladresse verwendet. 
llen der Netzwerkparameter

ehen

Klicken Sie auf die Schaltfläche "E-Mail-
Benachrichtigungsfunktion" im Fenster "Netzwerk-
Setup".

Stellen Sie die folgenden Parameter ein. Klicken Sie auf di
"Benachrichtigun
kontrollieren Sie 
Punkte für die E-M

Klicken Sie auf di
Wenn der Fenster "S
erscheint, wiederhol
meldenden Ereigniss

ail-
nachrichtigungs-
ktion

Auf "ON" stellen, um die E-Mail-
Benachrichtigungsfunktion zu verwenden.

Adresseg des 
TP-Servers

Geben Sie die IP-Adresse des SMPT-Server an.
In jedem Feld der IP-Adresse können Zahlen von 0 bis 
255 eingegeben werden. Die folgenden IP-Adressen 
dürfen nicht verwendet werden:
127.x.x.x, 224.0.0.0 bis 255.255.255.255 
(x ist eine Zahl von 0 bis 255)

Wenn Sie eine Portnummer des SMTP-Servers ändern, 
geben Sie diese Portnummer an. Die Voreinstellung ist 
"25". 
Es kann eine Zahl zwischen 1 und 65535 eingegeben 
werden.

Zieladresse 1 Gebe
Mail 
werde
Zeich
Die A
haben

Zieladresse 2

Zieladresse 3

3

4
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Einst

Bei 
Proj
Com
Proj
Proj

Vorg

den Parameter ein und klicken 
he "OK".5

Falls 
könne
und d
anklic
Testü
gesen

1

 die IP-Adresse des Computers ein, zu dem 
chrichtigung einer aufgetretenen Warnung 

erden soll. Falls keine Benachrichtigung an 
rap IP-Adresse 1" eingestellte IP-Adresse 
erden kann, wird die Benachrichtigung an die 

IP-Adresse 2" eingestellte IP-Adresse 

Feld der IP-Adresse können Zahlen von 0 bis 
geben werden. Die folgenden IP-Adressen 
ht verwendet werden:
 224.0.0.0 bis 255.255.255.255 
 Zahl von 0 bis 255)
 den Gemeinschaftsnamen des SNMP ein. Es 
s zu 8 alphanummerische Zeichen eingegeben 
llen der Netzwerkparameter

Klicken Sie nach abgeschlossener Einstellung auf die 
Schaltfläche "OK".
Der Fenster "Netzwerk-Setup" erscheint wieder.

ellen des SNMP

aktivierter SNMP-Funktion kann der Projektor beim Auftreten einer 
ektorstörung oder Warnung eine Benachrichtigung an voreingestellte 
puter senden. Mit dieser Funktion kann der Bediener über auftretende 

ektorprobleme informiert werden, auch wenn sich dieser weit vom 
ektor entfernt befindet.

ehen

Klicken Sie auf die Schaltfläche "SNMP" im Fenster 
"Netzwerk-Setup".

Stellen Sie die folgen
Sie auf die Schaltfläc

die E-Mail-Benachrichtigungsfunktion auf "ON" eingestellt ist, 
n Sie die Parameter der E-Mail-Benachrichtigungsfunktion ändern 
ie Schaltfläche "Einstellen" des Netzwerkeinstellungsfenster 
ken, danach erscheint eine Anzeige zur Bestätigung der 

bertragung. Wenn Sie "Ja" anklicken, wird die Testübertragung 
det.

Tipp

Trap IP-Adresseg 1 Geben Sie
eine Bena
gesendet w
die für "T
gesendet w
für "Trap 
gesendet.
In jedem 
255 einge
dürfen nic
127.x.x.x,
(x ist eine

Trap-IP-Adresse 2

Community-Name Geben Sie
können bi
werden.

2
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Wirel

Beim
Eins
Für 
Com
lass
• Fa

ein
• Fa
• Fa

Für 
Kon
Com
verb

etzwerkeinstellung auf "Wireless 

nden Einstellungen aus und 
uf "OK".
rs erscheint eines der folgenden 

• Es l
Ben
gese

• Ein
wer
Net

• Für
SNM

für das Wireless LAN-Gerät eingeben. Es 
zu 32 alphanumerische Ein-Byte-Zeichen und 
 "-" (Bindestrich) eingegeben werden. Es ist 
t unbedingt notwendig, ein Symbol 
.
üsselung der zu übertragenden Daten wird ein 
ssel verwendet. Wählen Sie "Gültig" zur 
lung der Daten. Wenn "Ungültig" gewählt 
d die Einstellung "WEP-Schlüssel" ebenfalls 

lüsselungsschlüssel eingeben.
rschlüsselungsschlüssel registriert ist, lassen 
en nur übertragen, wenn die 
lungsschlüssel des Computers und des 
dentisch sind.
hlüsselungsschlüssel bestehend aus den 
lphanumerischen Ein-Byte-Zeichen eingeben.
neingabe: 5 oder 13 Zeichen

ale Eingabe: 10 oder 26 Zeichen
llen der Netzwerkparameter

ess LAN-Einstellungen

 Anklicken von "Wireless LAN" werden die Wireless LAN-
tellungen angezeigt.
die Wireless LAN-Einstellungen mit dem Projektorsymbol muss der 
puter mit dem Projektor über ein Wireless LAN verbunden sein. Es 

en sich nicht beide Einstellungen miteinander ausführen.
lls im Kartensteckplatz des Projektors keine Wireless LAN-Karte 
gesetzt ist
lls der Projektor über ein Wired LAN mit dem Computer verbunden ist
lls der Projektor nicht über eine Wireless LAN-Funktion verfügt

die Wireless LAN-Einstellungen mit dem Symbol "Eine 
figurationsdatei (Wireless) erstellen" (sS.15) brauchen der 
puter und der Projektor nicht miteinander über ein Wireless LAN 
unden zu sein.

Vorgehen

Klicken im Fenster N
LAN".

Führen Sie die folge
klicken Sie danach a
Je nach Art des Projekto
Fenster.

assen sich bis zu zwei IP-Adressen eingeben, falls die 
achrichtigung nicht an die erste eingegebene IP-Adresse 
ndet werden kann, wird sie an die zweite Adresse gesendet.

e Verwaltung mit SNMP sollte immer von jemandem ausgeführt 
den, der sich mit Computernetzwerken auskennt, wie ein 
zwerk-Administrator.
 die Überwachung des Projektors mit der SNMP-Funktion muss 

P Manager im Computer installiert sein.

Tipp

ESSIDg Die ESSID 
können bis 
das Symbol
jedoch nich
einzugeben

WEPg Zur Verschl
WEP-Schlü
Verschlüsse
wird, so wir
deaktiviert.

WEP-Schlüssel Den Versch
Falls ein Ve
sich die Dat
Verschlüsse
Projektors i
Einen Versc
folgenden a
SCII-Zeiche
Hexadezim

1

2
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ur vornehmen, wenn das Symbol "Eine 
s) erstellen" für die Netzwerkeinstellungen 
g ist nicht möglich, wenn das 

werkeinstellungen eingestellt ist.
t sind unzulässige Zeichen.

Ad

ES

Sic

WP
PS

enutzernamen eingeben. Es können bis zu 64 
umerische Ein-Byte-Zeichen oder Symbole*2 
eben werden.
nnwort eingeben. Es können bis zu 64 
umerische Ein-Byte-Zeichen oder Symbole*2 
eben werden. Das eingegebene Kennwort 
ls "**********" angezeigt.
e WEP-Verschlüsselung lässt sich die 
lüsselungart "64 bit" oder "128 bit" einstellen.
erschlüsselungsschlüssel eingeben. Es lassen 
s zu vier Schlüssel eingeben.
in Verschlüsselungsschlüssel registriert ist, 
 sich die Daten nur übertragen, wenn die 
lüsselungsschlüssel des Computers und des 
tors identisch sind.
Verschlüsselungsschlüssel bestehend aus den 
den alphanumerischen Ein-Byte-Zeichen 
en.
eicheneingabe: 5 oder 13 Zeichen
ezimale Eingabe: 10 oder 26 Zeichen
g" einstellen, falls der Projektor direkt an 
 Computer über ein Wireless LAN, ohne 
ndung eines Zugriffspunkts, verbunden 
n soll.
rwendung des Leichtverbindungsmodus in 
rkScreen "Gültig" einstellen.
em Projektor mit installiertem EasyMP wird 

ichtverbindungsmodus automatisch 
tellt, wenn der Adhoc-Modus auf "Gültig" 
tellt wird. Weil mit dem 
verbindungsmodus dem Projektor automatisch 
-Adresse zugeordnet wird, werden die 

llungen von "Netzwerk-Setup" nicht 
ndet.
llen der Netzwerkparameter

*1 Diese Einstellung lässt sich n
Konfigurationsdatei (Wireles
eingestellt ist. Eine Einstellun
Projektorsymbol für die Netz

*2 Leerzeichen und Doppelpunk

-hoc-Modus "Gültig" einstellen, falls der Projektor direkt an einem 
Computer über ein Wireless LAN, ohne Verwendung 
eines Zugriffspunkts, verbunden werden soll.
Bei Verwendung des Leichtverbindungsmodus in 
NetworkScreen "Gültig" einstellen.
Bei einem Projektor mit installiertem EasyMP wird der 
Leichtverbindungsmodus automatisch eingestellt, wenn 
der Adhoc-Modus auf "Gültig" eingestellt wird. Weil mit 
dem Leichtverbindungsmodus dem Projektor automatisch 
eine IP-Adresse zugeordnet wird, werden die 
Einstellungen von "Netzwerk-Setup" nicht verwendet.

SID Die ESSID für das Wireless LAN-Gerät eingeben. Es 
können bis zu 32 alphanumerische Ein-Byte-Zeichen 
oder Symbole*2 eingegeben werden. Es ist jedoch 
nicht unbedingt notwendig, ein Symbol einzugeben.

herheit Die Sicherheitseinstellung unter "WPA-PSKg", 
"LEAPg" und "WEPg" wählen. Falls keine 
Sicherheitseinstellung erwünscht ist, "Nichts" 
einstellen.

A-
K

Vorinstallierter 
Schlüssel*1

Den PSK (allgemeiner Schlüssel) für WPA 
eingeben. Es können zwischen 8–63 
alphanumerische Ein-Byte-Zeichen oder Symbole*2 
eingegeben werden.

LEAP Benutzername*1 Den B
alphan
eingeg

Kennwort*1 Ein Ke
alphan
eingeg
wird a

WEP 64bit/128bit Für di
Versch

WEP-Schlüssel Den V
sich bi
Falls e
lassen
Versch
Projek
Einen 
folgen
eingeb
SCII-Z
Hexad

Ad-hoc-Modus "Gülti
einem
Verwe
werde
Bei Ve
Netwo
Bei ein
der Le
einges
einges
Leicht
eine IP
Einste
verwe



13We  wird

Wenn d
nicht an

Verbi

Adresse des zu verbindenden 

e Schaltfläche "Verbinden".

Klicken Sie auf diese Schaltfläche, um 
eine Verbindung mit dem angegebenen 
Projektor herzustellen.

Klicken Sie auf diese Schaltfläche, um 
den angegebenen Projektor 
hinzuzufügen. Das Symbol für diesen 
Projektor wird angezeigt.
Vorg

1

nn der erforderliche Projektor nicht angezeigt

as Symbol des erforderlichen Projektors im EMP NetworkManager 
gezeigt wird, verwenden Sie folgendes Verfahren.

ndung durch Angabe einer IP-Adresse

ehen

Klicken Sie die Schaltfläche "Verbindung mit IP-
Setup" doppelt an.

Geben Sie die IP-
Projektors ein.

Klicken Sie auf di

2

3
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Impo

Die
mitg
kan

Vorg

1

2

der erforderliche Projektor nicht angezeigt wird

rtieren der vom EMP Monitor registrierten Liste

 Projektorliste, die mit EMP Monitor auf der mit dem Projektor 
elieferten CD-ROM "EPSON Projector Software" registriert wurde, 

n wie folgt geladen und angewendet werden.

ehen

Klicken Sie die Schaltfläche "Import" an.

Wählen Sie die mit EMP Monitor registrierte Datei und 
klicken Sie auf die Schaltfläche "Öffnen".

Das Symbol des Projektors, den Sie mit Hilfe von EMP 
Monitor überwacht haben, wird hinzugefügt.



15Ein onsdatei

Für die
Netzwe
Projekt

g

otwendigen Einstellungen im 
or und klicken Sie auf die 

tellen".
inzelnen Punkte ist gleich wie wenn das 

jektorsymbol angezeigt wird. sS.7

datei 

icht einstellbar

Eine Konfigurationsdatei 
(Wireless) erstellen
Anle

Vorg

1

stellungen unter Verwendung der Konfigurati

 Netzwerkeinstellungen von Projektoren lassen sich die 
rkeinstellungen in eine Datei exportieren, die danach in die 
oren geladen werden kann.

en einer Konfigurationsdatei

ehen

Das Symbol "Eine Konfigurationsdatei (Wired) 
erstellen" oder "Eine Konfigurationsdatei (Wireless) 
erstellen" doppelt anklicken.
Wenn der Projektor an einem Wired LAN angeschlossen ist, 
das Symbol "Eine Konfigurationsdatei (Wired) erstellen" 
anklicken, wenn der Projektor an einem Wireless LAN 
angeschlossen ist, das Symbol "Eine Konfigurationsdatei 
(Wireless) erstellen" anklicken.

Nehmen Die die n
Netzwerkfenster v
Schaltfläche "Ers
Die Einstellung der e
Fenster mit dem Pro

2

Eine Konfigurations
(Wired) erstellen

N
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ionsdatei im Projektor

ower]-Taste der Fernbedienung, 
 einzuschalten.

der folgenden Punkte aus.
eicherkarte mit der Konfigurationsdatei in 
tz des Projektors.
SB-Speichermedium mit der 

i an der [USB Type A]-Buchse an und 
ojektor ein.

asyMP]-Taste der Fernbedienung 
 Sie, ob "EasyMP" auf dem 
eigt wird.
artet und der Inhalt der Speicherkarte bzw. 
s wird angezeigt.

aste [ ] der Fernbedienung, um 
e in den Projektor zu ladende Datei 

3

• Die
desh

• Die
Die
Erw
Anw
mög

• Für
wer

schließen des UBS-Speichermediums wird 
des Projektors verwiesen.
llungen unter Verwendung der Konfigurationsdatei

Geben Sie einen Dateinamen ein und speichern Sie 
die Konfigurationsdatei.
Speichern Sie die Konfigurationsdatei auf einer Speicherkarte 
oder in einem USB-Speichermedium.

Laden der Konfigurat

Vorgehen

Drücken Sie die [P
um den Projektor

Führen Sie einen 
• Stecken Sie die Sp

den Kartensteckpla
• Schließen Sie das U

Konfigurationsdate
schalten Sie den Pr

Drücken Sie die [E
und kontrollieren
Bildschirm angez
CardPlayer wird gest
des Speichermedium

Drücken Sie die T
den Cursor auf di
zu stellen.

Tipp

 Konfigurationsdatei ist auf besondere Weise verschlüsselt, 
alb bleiben Einzelheiten wie der WEP-Schlüssel unsichtbar.

 Konfigurationsdatei wird mit der Erweiterung .ncf gespeichert. 
se Erweiterung darf nicht geändert werden. Falls die 
eiterung auf etwas anderes als .ncf geändert wird, ist eine 
endung der Einstellungen auf andere Projektoren nicht 
lich.
 den Dateinamen dürfen keine Doppel-Byte-Zeichen verwendet 
den.

1

2

3

4

Tipp

Für das Einsetzen bzw. das An
auf die Bedienungsanleitung 
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nter]-Taste der Fernbedienung.
chlossen und der EasyMP-
irm wird angezeigt.

elheiten können je nach Projektor etwas 

5

6

7

llungen unter Verwendung der Konfigurationsdatei

Drücken Sie die [Enter]-Taste der Fernbedienung.
Das Easy Menü wird angezeigt.

Kontrollieren Sie, ob der Cursor auf "Einstellen" 
gestellt ist und drücken Sie die [Enter]-Taste der 
Fernbedienung.
Die Einstellungen der Konfigurationsdatei werden damit in den 
Projektor geladen. Während der Verarbeitung ändert sich der 
Cursor auf Blau und die "EJECT"-Taste ist funktionslos. Nach 
abgeschlossener Verarbeitung ändert sich der Cursor wieder auf 
Orange und die Funktion der "EJECT"-Taste kehrt zurück.

Drücken Sie die Taste [ ] der Fernbedienung nach 
oben, um den Cursor auf die Schaltfläche "EJECT" zu 
stellen.

Drücken Sie die [E
CardPlayer wird ges
Bereitschaftsbildsch

(Die Bildschirmeinz
verschieden sein.)

8
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Im Folg önnen Sie in entsprechender Fachliteratur 
finden.

Aut ifizierungsserver lassen sich die 
rwenden viele Authentifizierungsserver hoch 
ch.
rheitstechnik für Wireless LAN, für die 

inem an ein Netzwerk angeschlossenen Computer 

für den Anschluss an ein entsprechendes 
t übereinstimmenden ESSID-Nummern möglich.
 Netzwerk.
n ist.

A nnwörtern zur Authentifizierung, ohne 

koll zur Authentifikation von Übertragungen für 
henifizierungsserverg der Informationen wie 
g des Zugriffs auf Wireless LAN-Zugriffspunkte 
zentral verwalten, ohne dass die 
 Wireless LAN mehrere Zugriffspunkte 

ng und Steuerung von Geräten, wie Router und 

b ressen der zugewiesenen Netzwerke (Subnets) 

 Der Verschlüsselungsschlüssel wird nach einer 

ird. Geben Sie die IP-Adresse des Computers in 

ährend des Sendevorgangs verschlüsselt werden. 
ben Verschlüsselungscode beim WEP angemeldet 

hte Sicherheit bietet, was der schwache Punkt von 
hared Key, ein allgemeiner Schlüssel, der für die 

 den gleichen allgemeinen Schlüssel verwenden.
CC

DH

ES

Ga
IP-
LE

RA

SN

Su

TK

Tra

WE

WP
ssar

enden werden einige in dieser Anleitung verwendete Fachausdrücke näher erklärt. Weitere Informationen k

henifizierungsserver Mit diesem Server wird die Benutzer-Authentifizierung zentral verwaltet. Mit einem Authent
Benutzerininformationen und die Benutzerauthentifizierung zentral verwalten. Außerdem ve
entwickelte Authentifizierungsverfahren und deshalb ist die Sicherheit auch entsprechend ho

X Abkürzung für Cisco Compatible Extensions. Eine von Cisco Systems Inc. entwickelte Siche
Authentifizierung werden RADIUS-Serverg verwendet.

CP Abkürzung für Dynamic Host Configuration Protocol. Mit Hilfe dieses Protokolls lässt sich e
automatisch eine IP-Adresseg zuweisen.

SID ESS ist die Abkürzung für Extended Service Set. Die ESSID ist eine Identifikationsnummer 
Gegengerät über ein Wireless-LAN. Eine drahtlose Kommunikation ist zwischen Geräten mi

teway Ein Server (Router) für die Kommunikation  ber ein gemäß   den Subnet-Masken unterteiltes
Adresse Eine Reihe von Zahlen zur Kennzeichnung eines Gerätes, das mit einem Netzwerk verbunde

P Eine von CCXg verwendete Authentifizierungsart. Verwendung von Benutzernamen und Ke
elektronische Unterschriften.

DIUS-Server RADIUS ist eine Abkürzung für Remote Authentication Dialin User Service. Es ist ein Proto
verschiedene Netzwerkserver, einschließlich Wireless LAN. Ein RADIUS-Server ist ein Aut
Benutzernamen und Kennwörter speichert und sich auf Funktionen, wie die Authentifizierun
spezialisiert. Mit einem RADIUS-Server lassen sich die Zugriffspunkte und Benutzernamen 
Benutzerinformation separat an jedem Zugriffspunkt gespeichert werden muss, falls in einem
vorhanden sind.

MP Eine Abkürzung für Simple Network Management Protocol, das als Protokoll zur Überwachu
Computer, die an ein TCP/IP Netzwerk angeschlossen sind, dient.

net-Maske Dies ist eine Nummer, die anhand der IP-Adresse die Bitzahl festlegt, die für die Netzwerkad
verwendet werden.

IP Abkürzung für Temporal Key Integrity Protocol. Eine für WPAg verwendete Codierungsart.
gewissen Zeit erneuert um die Sicherheit des Verschlüsselungscodes zu erhöhen.

p IP-Adresse Dies ist die IP-Adresse des Computers, der bei einer SNMP-Fehlermeldung benachrichtigt w
der Trap-IP-Adresse an, an den die Fehlermeldungen gesendet werden sollen. 

P WEP steht für Wired Equivalent Privacy. Dies ist eine Sicherheitsmethode, bei der die Daten w
Eine Datenkommunikation ist erst möglich, wenn die Sende- und Empfangsgeräte mit demsel
(registriert) sind. 

A-PSK WPA ist eine Abkürzung für Wi-Fi Protected Access. Ein Verschlüsselungsstandard der erhö
WEPg ist. TKIPg wird als Verschlüsselungsart verwendet. PSK ist eine Abkürzung für Pre S
Verschlüsselung verwendet wird. Eine Datenübertragung ist nur möglich, wenn beide Geräte
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