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Uso de la barra herramientas

Nombres y funciones de cada icono

Cuando el ordenador y el proyector estdn conectados a la red, aparece la
siguiente barra de herramientas en la pantalla del ordenador.

[Windows] (12)

7 | ==|== Desconectar

1 @ @ @ 6 6 7 © 9 (10

(11)(13)

[Macintosh]
(12)(13)
EMP NS Connection

800

5] | =<|=-Desconectar

4) (5 (6 (7) (8) (9) (10) (11)

1 @) @)

El funcionamiento de cada icono se describe a continuacion.
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“

Congelar

Funciona de la misma manera que el botén
[Freeze] del mando a distancia.

@™ "Congelar (Freeze)" en el Manual de
instrucciones

&)

Silencio A/V

Funciona de la misma manera que el botén [A/
V Mute] del mando a distancia. @ "Fondo
(A/V Mute)" en el Manual de instrucciones

(6)

E-ZOOM

Funciona de la misma manera que la funcién
de zoom electrénico del proyector. Se visualiza
una ventana de ajuste de manera que pueda
ampliar las dreas que desee. @ p.5

()

it

Ajustes
basicos

Esto visualiza una ventana de ajuste donde
puede cambiar los ajustes de elementos como
brillo, contraste y modo de color. @ p.6
Funciona de la misma manera que los
elementos correspondientes del menu de
configuracién "Imagen" del proyector.

@ "Imagen" en el Manual de instrucciones

®)

Cambiar origen
de imagen

La imagen proyectada cambia entre el equipo
conectado a los puertos [Video] y [S-Video]
cada vez que se hace clic en este botdn.

€))

Cambiar origen
de PC

La imagen proyectada cambia entre el equipo
conectado al puerto [Computer/Component
Video] e EasyMP cada vez que se hace clic en
este botdn.

(10)

Desconectar

Esto desconecta de la red al proyector
actualmente en comunicacion.

(D) Ayuda Visualiza la ayuda del EMP NS Connection.
2) Cambiar Puede visualizar o esconder la ventana de
pantalla estado de la conexion cada vez que hace clic
en este icono. Cuando se visualiza la ventana
de estado de la conexion, se visualizan en
verde los iconos con los nombres de los
proyectores actualmente conectados. No se
puede usar la ventana de estado de la conexién
para funciones como cambiar el estado de la
conexién de un proyector o conectar nuevos
proyectores.
3) Visualizacion Visualiza el EasyWeb.
de URL de @ p.65
funcionamiento
en el proyector

11

Indicador del
estado de
conexion

Cuando un proyector se conecta al ordenador
mediante la red, los indicadores superior,
medio e inferior parpadean alternativamente.
Si el proyector no se puede conectar
correctamente, los indicadores se apagan.

y



Uso de la barra herramientas

(12) Salir Esto desconecta de la red al proyector
® actualmente en comunicacion y luego cierra el
EMP NS Connection.
(13)] =& | Minimizar Minimiza la barra de herramientas y (si esta
o

usando Windows) visualiza los iconos dentro
de la barra de tareas de Windows. Si esta
usando un Macintosh, la barra de herramientas
esta almacenada en el Dock.
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Zoom electrénico (E-Zoom)

Cuando hace clic en el icono "E-Zoom" aparece la siguiente ventana de

ajuste, y puede usar esta ventana para cambiar ajustes como la de zoom y

posicidn.

E-Zoom Pos. pantalla

Poz

Cancelar

. Pantalla

Proy

[ProJeeToR |
[¢)
T

Proyector

E-Zoom

Ajusta la relacién de zoom electrénico.

Botén [+] : Amplia las imagenes.

Botén [-] : Reduce las imagenes que han sido ampliadas.
Estos botones funcionan de la misma manera que los botones
[®]y [@] del mando a distancia.

Pos. pantalla

Especifica un 4rea para ser ampliada o reducida.

Funciona de la misma manera que cuando se usa la funcién de
zoom electrénico del proyector para mover el cursor a fin de
especificar el drea que se desea ampliar o reducir. @ "Zoom
electréonico (E-Zoom)" en el Manual de instrucciones

Cancelar

Esto cancela el zoom electrénico y devuelve las imagenes a su
tamafio original.

Proyector

Visualiza el nombre del proyector que es actualmente el
destino de las operaciones. Si estd conectado més de un
proyector, puede seleccionar cual proyector va a ser el
proyector de destino de las operaciones de zoom electrénico.

Cerrar

Cierra la ventana de "E-Zoom".

y
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Uso de la barra herramientas 6

ConflguraCIOI‘l basica Proyector Visualiza el nombre del proyector que es actualmente el destino
] ] . e , de las operaciones. Si estd conectado mas de un proyector,
Cuando haga clic en el icono "Configuracion basica", aparecerd la puede seleccionar que proyector va a ser el proyector de destino
siguiente ventana de ajuste de manera que podrd realizar ajustes a de las operaciones de configuracién basica.
elementos tales como brillo, contraste y modo de color. Cerrar Cierra la ventana "Configuracién bésica".
Brillo

Froyector

olor Z‘
PIDEN '

Contraste Modo de color  Proyector

Brillo Ajusta el brillo de las imadgenes proyectadas.
Botén [+] : Aumenta el brillo.
Botén [—] : Disminuye el brillo.

Contraste Ajusta el contraste del drea de proyeccion.
Botén [+] : Aumenta la diferencia entre tonos claros y oscuros.
Botén [—] : Disminuye la diferencia entre tonos claros y

0SCUros.
Modo de Funciona de la misma manera que el botén [Color Mode] del
color mando a distancia.

El ajuste cambia de la siguiente manera cada vez que se hace
clic en el botén [Color Mode].

C’ Dindmico —» Presentacion
sRGB<«— Cuarto de estar<—TeatroD
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Si no aparecen proyectores conectados T

Si no aparecen proyectores conectados en la ventana de seleccion de proyector
del EMP NS Connection, verifique los siguientes puntos.

e Si esta usando una LAN inalambrica, ¢los proyectores estan
instalados donde las sefnales no pueden alcanzarlos o donde las
sefales son débiles?

e ; Se ha ajustado correctamente el modo de conexion?

¢ ; Es correcta la subred?

Si un proyector esta conectado a una red que tiene una subred diferente,
puede conectar el proyector usando el modo de conexién con IP. El modo de

conexion con IP le permite conectar proyectores especificando las direccion

IP” de los mismos.

Si estd usando el modo de conexién facil en Windows, marque los puntos

siguientes.

e ; Se ha deshabilitado la busqueda automatica ESSID”? (sélo
Windows 2000/XP) @ "Ajustes de LAN inalambrica de ordenador"
en la Guia de instalacion de red de EasyMP

e ; El controlador de LAN inalambrica del ordenador es compatible con
NDIS5.1? (s6lo Windows 2000/XP)

e Para lo siguiente, ¢ el ESSID (nombre de red) ajustado en el
ordenador es idéntico al ESSID ajustado en el proyector?

- Cuando esté usando Windows 98/ME
- Cuando esté ajustando la bisqueda automatica ESSID a "OFF"

Si estd usando un Macintosh, marque los puntos siguientes.

e ; El estado de la red es correcto?
- (En el modo de conexidn correcta, se ha seleccionado "AirPort: ON" y

se ha seleccionado el ESSID para el proyector apropiado?

- (En el modo de punto de acceso, se ha seleccionado "AirPort: ON" y se

ha seleccionado el punto de acceso apropiado?

- (En el modo de LAN con cable, se ha seleccionado "AirPort: OFF"?

@ "Inicio del EMP NS Connection en el ordenador" en la Guia de
instalacion de red de EasyMP



Si no aparecen proyectores conectados

Conexion especificando una direccion IP.

Use el procedimiento siguiente para conectar un proyector usando el modo
de conexién con IP.

En la siguiente seccién de procedimiento, se usan pantallas de Windows
para las explicaciones a menos que se indique otra cosa. Se visualizardn
pantallas similares bajo Macintosh.

@ Pista

Si estd usando Windows, puede hacer clic en el icono "' 2)"' que se
visualiza en las ventanas Conexion NS del EMP para visualizar las
descripciones de las diferentes funciones.

| Procedimiento \

@ Ajuste el proyector a la pantalla de espera de EasyMP.
@ "Ajuste del proyector al modo en espera de conexion" en la Guia
de instalacion de red de EasyMP

@ Comience a ejecutar el EMP NS Connection en el
ordenador.

@ Pasos 1 al 3 en "Ejecucion del EMP NS Connection en el
ordenador"” en la Guia de instalacion de red de EasyMP

Haga clic en el botén "Extension" en la siguiente

ventana.

£ EMPNS Connectian

todo de blisqueda automatica

Caonzulte la Apuda

Guia de funcionamiento de EasyMP

Ma ze puede encontrar un proyectar en red.

Eiszan
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Si no aparecen proyectores conectados 9

4 | Seleccione "Usar modo de conexion IP." y luego haga 5 ) Se visualizara la siguiente ventana. Haga clic en
clic en el botén en "Aceptar". "Conexion IP" en la esquina superior derecha de la

ventana.

Extenzidn

[v Usar camunicacidn codificada ,@' EMP NS Connection

La codificacidn pueds mejorar la sequridad, pero reduce la Mada de blsqueda automatica [ Canexidn IP ]

velosidad de visualizacidn.

Mo se pusde encantrar un praovector en red.
Conzulte la Apuda.

@sar modo de conexidn [P, @
zar Lista de Grupa.
Grupo de conexidn:

| I

Usted puede conectar un proyector especificando la
direccidn |P v creanda un giupo.

v tiizar busqueda automatica 5510 —lE“te”s'D” : useEl

Quitar la marca para fijar ESSID. Utilizar configuracidn del ‘2) L=b 2o ) Sl G S| o | o) | —ae
ordenadar para el accesa. — | 2\ | IE} | |

[ Utiizar NS Protect (solo en modo AdHoc).

MS Pratect protege a ordenadores que utiizan una red inalambrica

corl acocses legales Con alginas splicacines pusds casa 6 | Entre la direccion IP del proyector que desea
< conectar en el cuadro "Direccion IP", y luego haga
Cambiar LAN Aceptar Cancelar | clic en el boto’n "Buscar".

L) EMP NS Cannection

Modo de conexidn con IP Busqueda automatica

Esciibala direccidn IP.

@| 192 68 0 a0 Buscar |>
Frogectaor:

Extensidn |

@ S ARERERTISIRCN RIS - Conectar
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Si no aparecen proyectores conectados 10
7 | Aparecera la direccion IP a la lista de "Proyector" y a 8 ) Haga clic en el nombre del proyector que se va a

un lado un icono para mostrar que esta en progreso conectar, seleccione el cuadro de verificacion de ese
la busqueda. Si se encuentra el proyector, se proyector, y luego haga clic en el botén "Conectar".
visualizara el nombre del proyector en la lista de El ordenador y el proyector se conectardn mediante la red, y la
“Proyector”. Si desea agregar otro proyector, repita el pantalla del ordenador sera proyectada por el proyector.
paso 6.
Proyectores que han sido registrados para ser agregados a la lista de Moda e conesién con P
"Proyector" Seleccione el proyector en la lista y conecte,
53 EMP NS Connection @

oo coneidg ot DuecclérﬂP:I192 168 030 i Buscar |

O AL I o oy Los estados de las —

conexiones son indicados por T | PROCTOR(EP.. ) 192,166 0. 8
@ el color Yy forma del icono de B BN EMPO0Z000CER. ..} 132. 186
ireccion IP:| 192 168 0 30 Buscar | Ia Slgl'"ente manera. | o ‘-‘! (R 18, Mo 19

e = | :No conectado

[ - | PROJECTOR(EP...) 192.168. 0. 30 E :Conectado a otro Extension

[ | ENPOD20QUCEP...) 192.168. 0. 20 ordenador FEVEETES Y=

O 192.168. 0. 10 . — ——
<l :Actualmente siendo
Extensidn | buscado
n— 7 :El proyector especificado @ i
IS NER e SRR O no se pudo encontrar Pista

e Si selecciona un proyector que ya estd conectado a otro ordenador,

@ Pista el otro ordenador se desconectard automdticamente y las imdgenes

de su ordenador serdn proyectadas.

e Si selecciona mds de un proyector, puede proyectar imdgenes desde
un ordenador a varios proyectores. Se pueden usar hasta un
mdximo de cuatro proyectores para proyectar imdgenes desde un
solo ordenador.

e Después de hacer clic en el boton ""Conectar'’ no puede conectar
ningun proyector mds.

o Se pueden registrar hasta un mdaximo de 16 proyectores. Si intenta
agregar 17 o mds proyectores, se borrardn los proyectores existentes
comenzando a partir del primer proyector que fue registrado. El niimero
mdximo de proyectores que se pueden conectar a la vez es cuatro.

e Cuando cierra el EMP NS Connection y lo ejecuta la proxima vez,
se borran los proyectores que fueron agregados a la lista
""Proyector''. Si desea que los mismos proyectores aparezcan en la
lista cada vez que inicie el EMP NS Connection, cree un grupoy
registre los proyectores requeridos como parte de ese grupo. @& p.11
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Si no aparecen proyectores conectados 1

Creacion de grupos de conexion 2 ) Seleccione "Usar modo de conexion IP." y "Usar Lista
de Grupo" y luego haga clic en el botén "Avanzado".

Puede registrar los proyectores que son frecuentemente accedidos

mediante la red en un s6lo grupo. EMP NS Connection puede registrar s
hasta un méximo de 16 proyectores en un solo grupo. B e saiin e dizats
La codificacidn puede mejorar la seguridad, pero reduce la
Por ejemplo, si posee una red donde estan conectados los proyectores de velostlad d visualzacion @
todas las sucursales y desea proyectar imagenes de proyectores de las o o o o P
sucursales de un drea especifica, puede registrar los proyectores de todas ot Lita de G,

las sucursales de esa drea especifica en un sélo grupo. Una vez que ha sido Fsrdsp 21 C msie )
registrado un grupo, puede conectar los proyectores del drea especificada —
simplemente seleccionando ese grupo en particular, lo cual elimina la
necesidad de buscar proyectores y de conectarlos uno por uno.

Usted puede conectar un propector especificando la
direccidn [P y creando un grupo,

@

Iv Utilizar bisqueda automatica ESSID.

La informacién de grupo se puede escribir (exportar) a un archivo y luego e e e e

se puede cargar (importar) desde ese archivo. De esta manera, un ™ Utizar NS Protest solo en modo AdHoc)
administrador de red puede crear y exportar diferentes grupos de Nsrm %’E}:ﬁ%ﬂ%ﬁQﬁdﬁéisniﬁiﬁﬁgiiﬁﬁgiéii‘d"ea e
proyectores, y luego los otros usuarios pueden importar los grupos de ' 2
proyectores que se deben conectar, haciendo maés facil la conexion de los Combiar LAN | Acetar | Cancolar_|

proyectores necesarios.

B Creacién de un grupo
Use el siguiente procedimiento para crear un grupo.

Procedimiento

71 ) Realice los pasos 1 al 3 en "Conexion especificando
una direccion IP" para visualizar la ventana de
funcion extendida del EMP NS Connection. @ p.8



Si no aparecen proyectores conectados

3 ) Se visualizara la ventana de ajuste de detalles de
grupo. Si esta creando un grupo nuevo, haga clic en
el boton "Nueva".

Se visualizard "New Group" (Windows) o "New Group" (Macintosh)
en "Grupo de conexién" y la "Direccion IP:" y la lista de proyectores
registrados quedard en blanco.

Usted pusde sspecificar |F y ciear un grupo con hasta 16 propectores

Grupo de conexidn: [TEIEET

Impartar

@ Pista

e Para cambiar los proyectores que han sido registrados en un grupo
actual, seleccione el nombre del grupo en "'Grupo de conexion''y
luego contintie a partir del paso 5.

e Si hace clic en el boton ""Nueva'' mientras estd creando un grupo o
editando un grupo existente, se visualizard el mensaje ''El grupo no
ha sido guardado. ;Guardar?' (Windows) o '';Guardar cambios al
grupo? Si no guarda, todos los cambios se perderdn'' (Macintosh).
Si hace clic en el boton "'Si"', se guardard el grupo que se estd
editando actualmente. Si hace clic en el boton '"No'"', no se guardard
el grupo que se estd editando actualmente y todos los cambios
realizados al grupo se perderdn.

Aceptar Elirninar | Cerar |
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4 ) Entre el nombre del grupo en "Grupo de conexion".

<Elimiriar

Aceptar Cerrar

5 ) Entre la direccidn IP del proyector que desea entrar
en "Direccién IP:", y luego haga clic en el botén
"Agregar>".

Puede entrar nimeros desde 0 a 255 en cada campo de la direccién IP.

Usted puede especificar IP y crear un arupo con hasta 16 provectores,
Grupo de conesidn |5mup1 j Mueva
Prayectar:
» ALl
132, 168. D . 237 Agregan =]
<Eliminar
Acept; Cermar

@ Pista

No puede usar las direcciones "0.0.0.0", "'127.x.x.x" 0 ''224.0.0.0 a
255.255.255.255" (x es un nitmero desde 0 255).



Si no aparecen proyectores conectados

6 ) Ladireccion IP aparecera en la lista "Proyector" y un
icono a un lado para indicar que la busqueda ésta en
progreso. Si se encuentra el proyector, el nombre del
proyector se visualizara en la lista "Proyector". Si
desea agregar otro proyector, repita el paso 5.

Los proyectores registrados se agregan a la lista "Proyector".

Praoyector:

Grupo de con

Usted puede especificar P y crear un giupo con hasta 16 propectares.

exian: [Group 1

=l Nueva

192,768, 0,99

i Agegar ||

<Eliminar

5 192166 0. 93 =
BT Bean 192,168, 0158 j
| Branch 07 192,168 0,37

) 192,168, 0.237 =l

Aceptar Cernar

Los estados de las conexiones son indicados por el
color y forma del icono de la siguiente manera.

“ | :No conectado

21 :Conectado a otro ordenador

id :Actualmente siendo buscado

=1 :El proyector especificado no se pudo encontrar

Guia de funcionamiento de EasyMP
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@ Pista

e Hasta un mdximo de 16 proyectores se pueden agregar a un solo
grupo. Se pueden conectar realmente un mdximo de 4 proyectores
al mismo tiempo.

e Si desea borrar un proyector de la lista, seleccione un proyector que
quiera borrar y luego haga clic en el boton ''<Eliminar''.

7 | Una vez que todos los proyectores que desea
registrar han sido agregados a la lista, haga clic en el
boton "Guardar". Cuando se visualice el mensaje
"Guardar grupo. ¢{Aceptar?" haga clic en el botén
"Si".

Entonces se guardaré el grupo.
Si contesta la pregunta haciendo clic en el botén "No" entonces no se
guardard el grupo.

@ Pista

Si estad editando y guardando un grupo existente o si un grupo con el
mismo nombre que el grupo que estd guardando ya existe en la lista
"Grupo de conexion'', se visualizard el mensaje ''Ya existe el mismo
grupo. ;Sobrescribir?'' (para Windows) o "'Este nombre de grupo ya
existe. Sobrescribir?'' (para Macintosh). Haga clic en el boton "'Si"'
para sobrescribir el grupo existente. Si desea usar un nombre
diferente para guardar el grupo, haga clic en el boton ''No'" entre el
nombre del grupo nuevo en el cuadro ""Grupo de conexion'' en la
ventana de ajuste de detalles de grupo, y luego haga clic en el boton
"Guardar'"' de nuevo.
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8 | Haga clic en el botén "Cerrar". 2 ) Seleccione "Usar modo de conexion IP." y "Usar Lista
La ventana de ajuste de detalles de grupo se cerrard y la visualizacion de Grupo".

volvera a la ventana de funciones extendidas.

Extensidn

@ Pista [¥ Usar comunicacisn codificada.
La codificacion pusde mejorar | sequridad, pero reduce la
Si desea borrar un grupo, seleccione el grupo que desea borrar en velostad g6 visualzaciin @
"Grupo de conexion'' en la ventana de ajuste de detalles de grupo, y S
luego haga clic en el boton "Eliminar"'. Lthp '

Grupo de conesidn:

| Selec. Grupo j Avanzado |

Usted puede conectar un propector especificando la

direccidn [P y creando un grupo,

B Conexiéon usando un grupo @
Use el siguiente procedimiento para conectar todos los proyectores de un ¥ Utifza bisqueda sutoméiica ESSID.
grupO. Erléi;rggon:arac; E‘Ia;acgiea;gSSID. Utilizar configuracidn del
Si estd realizando este procedimiento justo después de haber creado un ™ Utlizar NS Protect (sole 2n modo AdHoc).
grupo mediante el procedimiento "Creacién de un grupo", entonces Cari acosaos gl Eon sgtras apltacones putts caar
comience el siguiente procedimiento a partir del paso 3. T 2
Cambiar LAN | Jrm—— Cancelar |

Procedimiento

1 ) Realice los pasos 1 al 3 en "Conexion especificando
una direccion IP" para visualizar la ventana de
funcion extendida del EMP NS Connection. @ p.8



Si no aparecen proyectores conectados

3 | Seleccione el grupo que desea conectar en la lista

"Grupo de conexiéon", y luego haga clic en el botén
“Aceptar".

v Usar comunicacidn codificada

La codificacidn puede mejorar la sequridad, pero reduce la
velocidad de visualizacion.

¥ Usar modo de conexidn |P.
I¥ Usar Lista de Grupo.

Gy

- Avanzado

PN

Grupo?Z d
Grupod

v

v Utilizar blisqueda automatica ESSID.

Guitar la marca para fijar ESS10. Utilizar configuracidn del
ordenador para el accesa.

[ Utiizar M5 Pratect [zola en modo AdHoc).
M5 Protect protege a ordenadaores que wtilizan una red inalambrica

contra accesos legales. Con algunas aplicaciones puede causar
erores de comunicacion.

Cambiar LAN < Aceptar |> Cancelar |

Guia de funcionamiento de EasyMP
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Si se visualiza la siguiente ventana, haga clic en
"Conexion IP" en la esquina superior derecha de la
ventana.

Si aparece "Modo de conexion con IP" en la esquina superior
izquierda de la ventana, continde con el paso 5.

£ EMPNS Connectian

Modo de blsqueda automatica [ Caonexidn IP ]
———

Mo se pusde encantrar un praovector en red.
Conzulte la Apuda.

Ertensicn | Euszar

@ |Lh By S it ol s o




Si no aparecen proyectores conectados

5 ) Los proyectores registrados en el grupo se
visualizaran en la lista "Proyector". Haga clic en los
nombres de los proyectores que desea conectar, y
luego haga clic en el botén “"Conectar".

Se visualizan los nombres de los proyectores en la patalla de espera
de EasyMP.

£ EMP NS Connection

Blsqueda automéatica

Seleccione el provector en la lista y conecte.

Moda de conesidn con [P

Los estados de las
conexiones son indicados por
el color y forma del icono de
la siguiente manera.

:No conectado

:Conectado a otro
ordenador

:Actualmente siendo
buscado

:El proyector especificado
no se pudo encontrar

@

DracclénIP:I 152 188 0 30 i Buscar |

Froyeckor

i

[ - | PROJECTOR(EP...] 192.188. 0. 30

s}

(=]

e Si selecciona un proyector que ya estd conectado a otro ordenador,
el otro ordenador se desconectard automdticamente y las imdgenes
de su ordenador serdn proyectadas.

e Si selecciona mds de un proyector, puede proyectar imdgenes de ese
ordenador en varios proyectores. Se pueden usar hasta un mdximo
de 4 proyectores para proyectar imdgenes desde un solo ordenador.

e Después de hacer clic en el boton ""Conectar'', no puede conectar
ningun proyector mds.

El ordenador y el proyector se conectan mediante la red, y la pantalla del
ordenador serd proyectada por el proyector.

Guia de funcionamiento de EasyMP
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B Exportacién de grupos
Los grupos se exportan de acuerdo al siguiente procedimiento.

@ Pista

e Esto exporta todos los grupos de la lista ''Grupo de conexion''. No
puede exportar sélo grupos seleccionados.

® Debe crear y guardar al menos un grupo antes de exportar los
grupos. @& p.11

e Los grupos no se pueden exportar mientras se estd creando un
grupo o editando un grupo ya existente.

Procedimiento

71 ) Realice los pasos 1y 2 en "Creacion de un grupos"
para visualizar la ventana de ajuste de detalles del
grupo. @ p.11

2 ) Haga clic en el botén "Exportar" (Windows) o el
botén "Exportar” (Macintosh).

Usted puede especificar IP' y crear un arupo con hasta 16 provectores,
Grupo de conexian: [Gioup 3 j Mugva
Prayectar:
Direceion IP:
agega | [Z] Branches 217.106.145.115 j
<Eliminar ﬁ_j Branch 45 217.106.145. 94
| Branch17 217.106.145.122
" | Branch 06 217106145, 67 ﬂ
Importar
@) Aosptar Eliminar || cena |
e——
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3 ) Seleccione la carpeta de destino de la exportacion y 2 ) Haga clic en el botén "Importar" (Windows) o en el
entre el nombre de archivo en la ventana que se botén "Cargar" (Macintosh).
visualiza, y luego haga clic en el botén "Guardar".

Usted puede especificar IP y ciear un giupo con hasta 16 provectores.

Los grupos se exportardn con el nombre de archivo especificado. 5

. Grupo de conexidn: |[TERYETER
@ Pista -
Proyectar:

Para Windows . =
<Eliminar

. _oypyp

La unica extension de archivo valida es '.ini'"'. B

La tinica extension de archivo valida es '.prgp"'.

B Importacion de grupos

@ Pista

No se pueden importar grupos mientras se estd creando un grupo o
editando un grupo existente.

Procedimiento

1 ) Realice los pasos 1y 2 en "Creaciéon de un grupos"
para visualizar la ventana de ajuste de detalles del
grupo. @ p.11



Guia de funcionamiento de EasyMP

Si no aparecen proyectores conectados 18

Seleccione el archivo que desea importar en la
ventana que se visualiza, y luego haga clic en el
botén "Abrir".

Se importaran los grupos y los nombres de los grupos importados se
agregaran a la lista "Grupo de conexién".

Usted puede especificar [Py crear un grupo con hasta 18 propectares.
Grupo de conesinn |5mup 3 j Nueva
Proyectar:
Direccién IP:
tgegar | [2] Branches 217106145115 j
<Elivinar ﬁ_J Branch 45 217.106.145. 94
= | Branch17 217.106.145.122
| + | Branch 08 217.106.145. 67 =] |
Impartar I
Expotar | Aceptar Eliminar Conat |

@ Pista

Para Windows
2 =

La unica extension de archivo valida es '.ini"'.

Para Macintosh

La tinica extension de archivo valida es '.prgp"'.

Si desea conectar proyectores que estidn incluidos en un grupo
importado, realice los pasos 3 al 5 en "Conexion usando un grupo".
@ p.14
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Debido a que los LAN inaldmbricos usan sefiales de radio para enviar y recibir

: . Para el modo de Para el modo de punto

datos, tienen la ventaja de permitir que un dispositivo se conecte a la red Tipo de seguridad conexion facil de acceso 2
facilmente mientras se encuentre dentro del rango de recepcion de sefiales. Codificacién Transmisién codificada WEP®, WPA® (TKIP®)
Una desventaja de esto es que las sefales de radio pueden pasar a través de @ p.20 - p.22
barreras como paredes, de manera que si no se toman medidas de proteccion, Autenticacion WPA (Modo hogarefio),
las transmisiones pueden ser interceptadas y usuarios no autorizados pueden B LEAP” @ p.22
tener acceso a la red incluso sin usar herramientas especiales. Firewall NS Protect | @ p.21 -
Se pr ovee.:n las siguientes funciones de seguridad para resolver esos *1 Este solo se puede usar cuando se conecte usando un ordenador que esté
OO O, usando Windows XP.
* Los datos comunicados pueden ser interceptados *2 Solo es valido si el punto de acceso al que se conecta soporta las mismas

Es posible que los datos trasmitidos sean interceptados por terceras partes. funciones.

* Acceso no autorizado a la red
Se registra de antemano un nombre de usuario y contrasefia de manera que

solo los terminales de LAN inaldmbrico registrados se puedan conectar a la
red para evitar que terceros sin autorizacion se conecten a la red.

* Firewall
Evita el acceso no autorizado desde el exterior de la LAN bloqueando los
puertos no usados.

Las funciones de seguridad usadas por este proyector pueden variar
dependiendo del modo usado para conectarse al LAN inaldmbrico.
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Usando transmisiones encriptadas en el modo de 2 ) Seleccione "Usar comunicacion codificada." y luego
conexion facil haga clic en el botén "Aceptar".

Puede encriptar los datos que se envian desde el ordenador al proyector

mientras la pantalla Red estd funcionando. Cuando se encriptan los datos, ®sar conunicaricn codiicad.

se puede mantener la seguridad, pero las velocidades de transmision serdn e D T e

menores. ' @

Siga el procedimiento indicado a continuacidn para ajustar la codificacion. ¥ Usar modo do conemsin P

Estos ajustes sélo se deben realizar una vez, y se conservaran desde ahi en B

Grupo de conexidn;

adelante. | B

Usted puede conectar un prayector especificando la
direccidn [P » creando un arupo.

Procedimiento €
71 ) Realice los pasos 1 al 3 en "Conexion especificando e para o s e contauacinde
una direccion IP" para visualizar la ventana de B L2 06 e o mmet - e
., . . M5 Pratect prolggeaordenadores que ut_ilizan una red inaldmbrica
funcion extendida del EMP NS Connection. @& p.8 o S, 2ounas spleaciones puec e

Cambiar LAM | ‘ Aceptar |’ Cancelar |
S———
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Evitando el acceso no autorizado en el modo de

e o Procedimiento
conexion facil (NS Protect)
NS Protect es un firewall personal para Network Screen. NS Protect cierra 1 ) Realice los pasos 1 al 3 en "Conexidn especificando
todos los puertos excepto los puertos necesarios para la conexién y control una direccion IP" para visualizar la ventana de
de Network Screen, para evitar accesos no autorizados desde el exterior. funcién extendida del EMP NS Connection. @ p.8

Para usar NS Protect, debe ingresar un usuario con privilegios de
administrador desde un ordenador con Windows XP. Otros usuarios que no
tienen los privilegios no pueden usar la funcién.

Siga el procedimiento indicado a continuacion para habilitar NS Protect.
Estos ajustes sélo se deben realizar una vez, y se conservaran de ahi en

2 ) Seleccione "Utilizar NS Protect (solo en modo Ad
Hoc)." y luego haga clic en el botén "Aceptar".

adelante.

La codificacion puede mejorar la seguridad, pero reduce la
velocidad de visualizacidn.

I Usar modo de conexion P

-
Grupo de conexidn;
Usted puede conectar un proyectar especificanda la
direccidn [P y creando un grupo.

I Utilizar bisqueda automatica ESSID.

Quitar la marca para fijar ESSI0. Utilizar configuracidn del
ordenador para el acceso.

v Pltilizar N5 Pratect [zolo en modo AdH o]
M5 Pratect protege a ordenadores que utiizan una red inaldmbrica

contra acceszos legales. Con algunas aplicaciones puede causar
enores de comunicacion

Cambiar LaM | ( Aceptar i)CanceIar |
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Ajuste de los métodos de encriptado y autenticacion
para el modo de punto de acceso de LAN
inalambrico

Puede seleccionar un método de encriptacién/autenticacion entre las
opciones disponibles a continuacién cuando se usa el modo de punto de
acceso de LAN inalambrico y se estd usando la pantalla Red.

o WEP
Este usa una clave de codificacion (clave WEP) para codificar los datos.
Esto funciona de manera que si las claves de codificacion en el punto de
acceso y en el proyector no son idénticas una con la otra, no se pueden
trasmitir los datos.

e WPA
Este es un estdndar de codificacién que mejora la seguridad que es un
punto débil de WEP. Con WPA se pueden usar varios tipos diferentes de
método de codificacién, y este proyector usa TKIP”. TKIP usa PSK para
actualizar automéaticamente la clave de encriptacion a un intervalo fijo
regular, que lo hace més dificil de modificar comparado con WEP que
usa una clave de encriptacion constante.
WPA también incluye funciones de autenticacion de usuario. Hay dos
métodos de autenticacion WPA disponibles: que usan un servidor de
autenticacion, o autenticacion entre un ordenador y un punto de acceso
sin usar el servidor. EasyMP soporta el método anterior (sin usar el
servidor).

o LEAP
Este es un método de autenticacion que usa la tecnologia de seguridad de
LAN inaldmbrica CCX" desarrollada por Cisco Systems que combina la
funcidén de autorizacion de usuario unico y una funcién de codificacion.
No se puede usar LEAP sin un servidor de autenticacién® (servidor

RADIUS”). LEAP usa contrasefias para la autenticacién sin usar firmas
electronicas.

Guia de funcionamiento de EasyMP

@ Pista

e Siga las instrucciones del administrador de red de la red que estd
usando cuando realiza estos ajustes.

o Si estd usando LEAP, debe realizar ajustes en el proyector que
coincidan con los ajustes del servidor de autenticacion. Verifique
con el administrador de su red los detalles sobre ajustes del servidor
RADIUS.

e Puede usar un navegador de Internet para acceder a una pdgina
para ajustar y controlar el proyector, y puede realizar los ajustes de
red en esa pdgina (EasyWeb). Dado que puede usar el teclado para
entrar valores de ajuste con EasyWeb, es muy util para evitar la
inconveniencia de entrar valores con el mando a distancia. @& p.65

Procedimiento

1 ) Inserte una tarjeta de LAN inalambrica en la ranura de
tarjeta del proyector.

2 | Ajuste el proyector a la pantalla de espera de EasyMP.
@ "Ajuste del proyector al modo en espera de conexioén" en la
Guia de instalacion de red de EasyMP
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3 ) Verifique que el botén "Config" en la esquina inferior 4 ) Mueva el cursor a "LAN inalambrica" - botén
derecha de la ventana esté seleccionado, y luego "Basica", y luego presione el boton [Enter] del mando
presione el boton [Enter] del mando a distancia. a distancia.

EﬂsyMP Cancelar Aceptar

EasyMP

Network Screen  tonfis/hetuorkScreen/Lat con cables/ BAsica

LAN con cables
- Nombre del proyector
Contrasefia WEB
LAN inalambrica Palabra clave del proyector @ ON © OFF
( Bésica DHCP @ N © OFF
Dl 192 168.100. 100
Mascara de subred 55.255.255.000
Red Direcci. de puerta de enlace 92.168.100.001
Correo Direccion HAC  08:00:46:45:D8:2F

Inserte una tarjeta LAN inalambrica o una tarjeta de memoria.
0 conecte una camara digital.

Seguridad

Network Screen Card Player

Proyectar pantalla del PC mediante
LAN con cable o inaldmbrica PC

Reproducir videos e inmdgenes.

SNHP

LAN con cables | LAN inaldmbri. Tarjeta PC Cdmara digital
Card Player

Honbre proyect. : EHP012345 1. Esperando en m. ad hoc.

ESSID o EPSON Configure LAN inaldmbrica al m. ad hoc y ajuste ESSID.
WEP desactivado.

Palabra clave - 1234 2. Iniciar EMP HS Connection.

Opcion

[ | # 1a parte sup

[ Enter | Listo [ 4 | seleccionar [ esc | volver

fl Config
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5 ) Mueva el cursor a "Modo punto de acceso", y luego 6 )| Mueva el cursor a "LAN inalambrica" - boton
presione el botén [Enter] del mando a distancia. "Seguridad", y luego presione el botén [Enter] del
Quedari seleccionado el modo de punto de acceso. mando a distancia.

EcsyMP Cancelar Aceptar EosyMP I Cancelar | Acentar

Network Screen  tonfio/MetuorkScreen/La inaldnbrica/ Basica Network Screen  tonf io/HeturkScreen/LaN inalanbrica/ Bsica

LAN con cables

Hodo de conexién fécil LAN con cables

Basica Wivel de antena
Modo punto de acceso

Hodo de conexion facil @
Basica Hivel de antena

LAN inalambrica Modo punto de acceso

Basica ' e
] Nombre del pwectnr Nombre del pwector
Seguridad . ESSID { Seguridad . ESsID

Red Contrasefia WEB

LAN inaldmbrica
Basica
EPSON |
Red Contraseiia WEB NN
" Correo Palabra clave del proyector @ ON © OFF
DHCP . ON o OFF
Direccion IP
Mascara de subred
1 .

Direcci. de puerta de enlace 92.168.200.001
Opcion Direccion MAC 00:00:00:00:00:00

" Correo Palabra clave del proyector
DHCP
Direccién IP
Mascara de subred
Direcci. de puerta de enlace
[ opcion Direccién MAC  00:00:00:00:00:00

SNHP SNHP

Card Player

Card Player

r | Listo [ 4 | seleccionar [CEsc | volver [ 3 4 Ta parte sup

| Listo [ 4 | seleccionar [(ess | volver & | A Ta parte sup




Guia de funcionamiento de EasyMP

Medidas de seguridad para LAN inalambrica 25
. p . pe e p WEP
Seleccione el método de codificacion y el método de
autenticacion entre "WEP", "WPA" o "LEAP". Cifrado WEP” | Esto ajusta el método de codificacién de la codificacion WEP.
128bit: Se usa la codificacién de 128(104) bits.
EasyMP Cancelar Aceptar 64bit : Se usa la codificacién de 64(40) bits.
B (v iy Seaurdad Formato Esto ajusta el método de entrada de la clave de codificacion
LAT) BTy @il Sequridad QO OFF (@wer @ wa @ LA WEP.
Béasica . s
7 - B e HEX: Entrada hexadecimal
y m’a]_a""bma Formato HEX . @ ascII ASCII: Entrada de texto

o  de clave )1 2 El método de entrada de los ajustes de codificacion WEP con

S texto varia dependiendo del punto de acceso. Verifique con el

R E:ave cogfgcacf?n : administrador de la red, e intente primero ajustar a "ASCII".
Correo ave codiricacion
T Clave codinicECR ID de clave La ID de clave de codificacion WEP se puede ajustara "1",
”2”, ”3" 0 ||4"‘
Card Player £k — =
% Nombre de usuario Clave Entre la llave de codificacién que desea usar para la

— Ciptpazein codificacion codificacién WEP. Entre la clave usando caracteres de un solo

EDE BT ST byte mientras sigue las instrucciones dadas por el
administrador de la red a la cual el proyector estd conectado.
El tipo y nimero de caracteres que se podrdn entrar variard de

Mueva el cursor hasta el elemento que desea ajustar 1&%{%},“:‘};"0?325? dependiendo de los ajustes "Cifrado
y luego realice los ajustes necesarios. Si no se ingresa el nimero maximo de caracteres
Algunos elementos de menu requieren la entrada de caracteres o especificados a continuacidn, la porcién de datos que exceda
nimeros. al nimero de caracteres entrados no se codificara.

Para "128bit" y "HEX":

Hasta 26 caracteres dentro del rango de "0" a "9" y "A" a "F"
Para "64bit" y "HEX":

Hasta 10 caracteres dentro del rango de "0" a "9" y "A" a "F".
Para "128bit" y "ASCII":

Hasta 13 caracteres alfanuméricos

Para "64bit" y "ASCII":

Hasta 5 caracteres alfanuméricos

Consulte "Entrada de caracteres y nimeros" (@ p.27 ) para obtener
detalles sobre como entrar caracteres y nimeros.
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WPA

PSK

Entre la PreSharedKey (clave criptografica) usando caracteres
alfanumeéricos de un solo byte.

Puede entrar desde 8 hasta un maximo de 64 caracteres.
Cuando entre la llave Pre Shared Key y presione el botén
[Enter]se visualizara la contrasefia con asteriscos (¥).

No puede entrar més de 32 caracteres en la pantalla de ajuste
de configuracién de EasyMP. Puede entrar més de 32
caracteres realizando el ajuste usando EasyWeb. @ p.65

*S1 desea cambiar alguno de los ajustes, seleccione el botén "Limpi." y

presione el botén [Enter| del mando a distancia para borrar los ajustes

entrados, y luego vuelva a entrar los ajustes.

LEAP

Nombre de Entre el nombre de usuario que se va a usar para la

usuario autenticacidn usando caracteres alfanuméricos de un solo
byte.(No se pueden usar espacios.)
Se pueden entrar hasta un maximo de 64 caracteres.
No puede entrar mds de 32 caracteres en la pantalla de ajuste
de configuracion de EasyMP. Puede entrar mas de 32
caracteres realizando el ajuste usando EasyWeb. @ p.65

Contrasena Entree el nombre de usuario que se va a usar para la

autenticacidn usando caracteres alfanuméricos de un solo
byte.

Se pueden entrar hasta un maximo de 64 caracteres.

Cuando entre la contrasefia y presione el botén [Enter] se
visualizara la contrasefla con asteriscos (*).

No puede entrar mds de 32 caracteres en la pantalla de ajuste
de configuracién de EasyMP. Puede entrar més de 32
caracteres realizando el ajuste usando EasyWeb. @ p.65

*S1 desea cambiar alguno de los ajustes, seleccione el botén "Limpi." y

presione el botén [Enter] del mando a distancia para borrar los ajustes

entrados, y luego vuelva a entrar los ajustes.
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Presione el botén [#] del mando a distancia para
mover el cursor hasta el botén "Aceptar” y luego
presione el botén [Enter].

Se visualizard de nuevo la pantalla de espera de EasyMP.
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Entrada de caracteres y numeros 4.Una vez que haya entrado todos los caracteres o ndmeros, presione el
Siga el procedimiento indicado a continuacidn para entrar caracteres y boton [Enter] del mando a distancia para aceptar la entrada. EI cursor

nameros. cambiara a amarillo.

1.Mueva el cursor hasta el elemento que desea entrar, y luego presione el
botén [Enter] del mando a distancia. El cursor cambiaré a verde y se
habilitara el modo de entrada.

2.Para entrar nimeros, use el teclado numérico mientras sostiene el boton
[Num] en el mando a distancia.
Para entrar caracteres, incline el boton [©-] del mando a distancia hacia
arriba para desplazarse a través de la lista de caracteres en el orden: "A"
—"Z","0" — "9" — simbolos — "a - "z" — espacio. Si inclina el botén
[©] hacia abajo, puede desplazarse a través de los caracteres en el orden
inverso. Si mantiene presionado hacia abajo el botén [©] hace que se
desplace més rapidamente y podrd encontrar los caracteres deseados mas
rapidamente.

Mando a distancia

Computer  EasyMP

ERNER N

S-Video  Video

BN NN

Mantenga
presionando

Teclas numéricas

Los botones en la caja se pueden usar
como un teclado numérico mientras
sostiene el botén [Num].

3.Para entrar dos o mads caracteres, incline el botén [© ] del mando a
distancia hacia la derecha. El cardcter o nimero en la primera posicion
serd aceptado y el cursor se movera a la posicion de entrada del siguiente
caracter.
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Deshabilitando la busqueda automatica ESSID

Procedimiento
Si la ESSID se fija en un ordenador que estd funcionando con Windows
2000/XP, puede deshabilitar al funcién de biisqueda automatica ESSID. 1 ) Realice los pasos 1 a 2 en "Conexidn especificando
Este ajuste solo se debe realizar una vez, y se mantendrd para siempre. una direccién IP", y visualice la ventana de funciones

extendidas de conexion NS del EMP. @ p.8

@ Pista

Si la funcion de biisqueda automdtica ESSID estd deshabilitada, 2 ) Desactive "Utilizar busqueda automatica ESSID." y
deberd ajustar la ESSID del ordenador a mano. después haga clic en el botén "Aceptar".

W' Usar comunicacin codificada

La codificacidn puede mejorar la seguidad, pero reduce |a
velocidad de wisualizacin.

I™ Usar modo de conexisn IP.

-
Grupa de conesxidn;
Usted puede conectar un proyector especificanda la
direccidn P y creando un grupo.

< [ bl\hzarbusquedaaulumatlcaESSlD

Quitar la marea para fijar ESSID. Utlizar configuracidn del
ordenador pars el acceso.

[ Utilizar M5 Protect [solo en modo AdH o).

NS Pratect pratege a ordenadares que utiizan una red inalambrica
contia accesos ilegales. Con algunas aplicaciones puede causar
enores de comunicacion.

Cambiar LAMN | Cancelar
—_—
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En esta guia, una combinacién de archivos de PowerPoint, imdgenes y
peliculas dispuestos en orden de proyeccion y guardados como un sélo archivo
es considerado un "escenario".

Los escenarios se crean con EMP SlideMaker2. Usando EMP SlideMaker2, es
posible de manera fécil y eficiente preparar material de presentacion
extrayendo las partes necesarias de los archivos, y organizdndolas en orden sin
editar los archivos originales.

Archivo de Archivo de Archivo de
PowerPoint1 PowerPoint2 PowerPoint 3

S = = =

£ 3 g
=M=y | “—-

Los escenarios creados se enviaran a la tarjeta de memoria o dispositivo de
almacenamiento USB (unidad de disco duro USB o dispositivo de memoria
USB) que esté instalado en el ordenador. La tarjeta de memoria o dispositivo
de almacenamiento USB entonces se puede instalar o conectar al proyector, y
CardPlayer en el proyector se puede usar para proyectar el escenario.

Para la conexién de dispositivos de almacenamiento USB @ "Conexién de
dispositivos USB (cdmara digital, unidad de disco duro o dispositivos de
memoria)" en la Manual de instrucciones

@ Pista

EMP SlideMaker?2 deberia estar instalado en el ordenador.

@ "'Instalacion del software EasyMP en el ordenador'' en la Guia de
instalacion de red EasyMP para obtener detalles sobre la instalacion
del EMP SlideMaker?2.

EMP SlideMaker2

Creacion de un escenario @ p.32
(Crear facilmente un escenario @ p.42)

M

Envio de un escenario @ p.40

¥

En el ordenador

CardPlayer

En el proyector
Proyeccion de escenarios @ p.54
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Cualquiera de los siguientes tipos de archivo se pueden combinar en un sélo

e En el caso que los archivos de peliculas e imdgenes en la tabla de la
izquierda se reproduzcan como archivos independientes, no es
necesario armarlos dentro de escenarios. Después de guardar el

archivo para crear un escenario.

Tlpo_de archivo en una tarjeta de memoria o un dispositivo de
archivo I g USB. podrd ducir di
(Extension) a mc;cenamzento y ; po ral repro ucllr trectazzente y proyecta;~
con la funcion CardPlayer al insertar la tarjeta de memoria en e
PowerPoint .ppt Microsoft PowerPoint 2000/2002/2003 S Y : o J .
_ proyector o conectar el dispositivo de almacenamiento USB al
Imégenes .bmp
- i S— proyector. @& p.59
Jjpg Cualquier versién. Sin embargo, los

e Cuando reproduzca archivos de peliculas, se recomienda que use

formatos de color CMYK vy los i X X . .
Y una tarjeta CompactFlash o una unidad de disco duro tipo tarjeta

formatos progresivos no se pueden

reproducir. como la tarjeta de memoria. Si usa algin otro tipo de tarjeta de

Peliculas mpg MPEG2-PS memoria, quizds los archivos de peliculas no se reproduzcan
Peliculas que excedan un tamafio correctamente. Ademds, si usa una tarjeta CompactFlash con una
maximo de 720 x 576, o no estn en la velocidad de acceso lenta, quizds los archivos de peliculas no se
misma forma que un DVD (cabecera de reproduzcan correctamente o el sonido quizds tenga saltos o incluso
secuencia arreglada para cada GOP) no se emita.

entonces no se podrdn reproducir.
El formato de audio reproducible es

MPEG-1 Layer 2. PCM lineal y audio La siguiente tabla indica si escenarios creados mediante el software incluido
AC-3 no se pueden reproducir. por otros proyectores se pueden abrir mediante el EMP SlideMaker2 de este
Audio .wav PCM,22.05/44.1/48.0kHz,8/16bit proyector.
Proyector Software Se puede abrir
EMP-835 EMP SlideMaker2 S
e Los siguientes ajustes de animacion y efectos de transicion de EMP-735
diapositivas en el menu ''Presentacion’’ de PowerPoint se reflejan EMP-8150/8150NL Escenario EMP No
en un escenario. EMP-715/505 EMP SlideMaker No
- Yolar - Persianas * Recuadro
- Cuadros bicolores - Arrastrar - Disolver
- Vistazo - Barras al azar - Espiral
- Division - Alargar - Descubrir
- Girar - Barrido - aumentar

Los efectos y animaciones no listados arriba se convierten a
"Cortar'.
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Verifique los siguientes puntos. Ajuste de las propiedades del escenario

¢ Los datos que se combinan para crear un escenario, tales como
archivos de PowerPoint, imagenes y peliculas, deben estar creados Procedimiento
de antemano.

e Solamente se pueden usar tipos de archivo listados bajo "Archivos 1 ) Inicie Windows en el ordenador, luego seleccione
que se pueden incluir en los escenarios". @ p.31 "Inicio" - "Programas" (o "Todos los Programas") -

"EPSON Projector" - "EMP SlideMaker2".
EMP SlideMaker?2 se inicia, y se visualizan las propiedades del
escenario.

B Procedimiento de creacion de escenarios
Los escenarios se crean mediante el siguiente procedimiento:

Ejecute el EMP SlideMaker2 y ajuste las propiedades
del escenario (tales como nombre del escenario, color 2 Entre cada uno de los elementos de acuerdo con la

de fondo y calidad de la imagen). @ p.32 o q z
y gen). @ p siguiente tabla, luego haga clic en el boton "Aceptar".

' Propiedades
Mombre de guion(E): ICM PLANDT
. . Carpeta de guian(D): IC YWARCHIVOS DE PROGRAMAVEMP Examinar[B) |
Incluya los archivos que se van a usar en el escenario.
@ "Inclusién de archivos de PowerPoint en escenarios" p.34 LT I
@ "Inclusién de archivos de imagenes y peliculas en Etmatmis
escenarios" p.37 coerc [
—Calidad de imagen

" Calidad de imagen més alta(N): Unos 700kByte/1 celda

@ Alta calidad(H]: Unos 350kByte/1 celda

© Nomal(S): Unos 100kByte/1 celda
organice los archivos incluidos en el orden deseado [ | e

para completar el escenario. @ p.39

Nombre Entre el nombre de archivo para el escenario creado.

Pist de guidn | Asegirese de entrar el nombre de archivo. El nombre de
Ista archivo puede tener hasta ocho caracteres alfabéticos en
Una vez que ha sido creado el escenario, realice los pasos indicados mayuscula y nimeros. Limite el nimero total de caracteres

en el nombre del archivo y el nombre del directorio para la

en ""Envio de un escenario''. @ p.40 : _
carpeta de trabajo (escenario) a 127 caracteres o menos.
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Carpeta Especifique si se debe crear la carpeta para el escenario @ Se visualizara la siguiente ventana.
de guidén | mientras se estd creando el escenario. El nombre de la carpeta

Ventana de
del escenario serd el mismo que el nombre del escenario.

Ventana de carpeta

escenario
: : : - . P Esta ventana se usa
Configurar | Si desea reproducir un archivo de audio mientras se estd para incluir
BGM reproduciendo un escenario, seleccione el cuadro de escenarios.

verificacion. Si estd seleccionado se visualiza la ventana de
seleccidn del archivo de audio (formato WAVE). En esta
ventana, seleccione el archivo que desea usar como musica

SUBDO0DTEMA

sCélula

de fondo. Un escenario se

Después de seleccionar el archivo de audio, reproduzca el D @ (S:grr?epgge de una

archivo haciendo clic en el botén "p" a la derecha. Detenga = diapositivas

la reproduccién haciendo clic en el botén "H". e | llamadas células.
Colorde |Selecciona el color de fondo para los datos de imagen del J iy Ventana de
fondo escenario. verificacion de
Calidad de | Con el EMP SlideMaker2, cada diapositiva de un archivo = E— animacion
imagen PowerPoint serd convertida en un archivo JPEG y luego

guardada. Este elemento le permite seleccionar la calidad de Ventana de miniaturas o )

imagen cuando las diapositivas se convierten a archivos Previsualiza las imagenes en miniatura del archivo que se

cliquea en la ventana de archivo.

JPEG.

Puede seleccionar la calidad entre "Extra-high Quality", Ventana de archivo

"High Quality" y "Normal". Si selecciona "Normal", la Aqui aparecen los archivos de la carpeta que se selecciona en la

calidad serd inferior comparada con otros ajustes. Se ventana de carpeta.

recomienda "Extra-high Quality" y "High Quality".

Si se han incluido archivos JPEG directamente en un @ Pista

escenario, se ignorard este ajuste y el archivo JPEG se )
proyectard con su resolucién original. Consulte la ayuda del EMP Slidemaker2 para obtener detalles sobre

las funciones del menu EMP SlideMaker?2.

@ Pista

Los detalles de ajuste se pueden cambiar en el menii ""Archivo'’ -
""Propiedades'' del EMP SlideMaker2.
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Inclusion de archivos de PowerPoint en escenarios
1 %

Se pueden incluir archivos de PowerPoint en escenarios mediante

.JPG: Células con ajustes
de animacién de
PowerPoint que han
sido ignorados

. DCSDONOOIPG

cualquiera de los dos métodos siguientes:

SUBDO0DT.EMA

e Inclusion de todas las diapositivas de un archivo de PowerPoint
@ p.35

e Inclusidon solamente de diapositivas seleccionadas mientras
verifica miniaturas @ p.37

7| SUBDOIOZEMA

.EMA: Células con ajustes
de animacién de
PowerPoint que han
sido conservados

Ventana de
verificacion de
animacion

Si se incluyen en el escenario todas las diapositivas de un archivo de

PowerPoint, los ajustes de animacidn realizados usando PowerPoint se

conservaran y aparecerdn de la manera acostumbrada cuando se proyecte
el escenario usando CardPlayer.
Si incluye solamente una seleccién de diapositivas, los ajustes de

I I T 7

animacion realizados usando PowerPoint serdn todos ignorados.

@ Pista

Los archivos de peliculas incluidos en un archivo PowerPoint no se
pueden reproducir en el escenario.

Las diapositivas que conservan sus ajustes de animacion se visualizardn en
las células de la ventana de escenario con una extension ".EMA". Si hace
clic en una célula con una extension ".EMA" se visualizaran todas las
funciones de animacion en la ventana de verificacién de animacion.

Las diapositivas que no tengan ajustes de animacion se visualizaran en las
c€lulas con una extensién ".JPG".
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H Inclusion de todas las diapositivas de un archivo de
@ Pista PowerPoint
e No se pueden visualizar las miniaturas si PowerPoint no estd Use el siguiente procedimiento para incluir todas las diapositivas de un
instalado en el ordenador. archivo de PowerPoint en un escenario. Cuando se usa este método para
¢ Aunque las animaciones se pueden ajustar en la ventana incluir las diapositivas, se conservan las animaciones que hayan sido
Propiedades del EMP SlideMaker2, las animaciones ajustadas por ajustadas usando PowerPoint después de que las diapositivas se hayan

adelantado en el archivo de PowerPoint funcionardn mds
fluidamente cuando se reproducen en el escenario. Para ajustar
animaciones en diapositivas de PowerPoint, le recomendamos que

sean ajustadas dentro del mismo archivo de PowerPoint. Si desea @ Pista

realizar ajustes de animacion para las imdgenes, o si desea agregar Cuando cree un escenario con sélo un archivo de PowerPoint, podra

ajustes df animacion a diapositivas que perdieron sus ajustes de realizar eso sencillamente con una operacion de arrastrar y soltar.
animacion cuando fueron incluidas en el escenario, agregue los @ p.42

ajustes en la ventana Propiedades del EMP SlideMaker2. & p.44
e Se pueden usar en un escenario las siguientes animaciones de

importado en el escenario.

PowerPoint:

- Volar - Persianas - Recuadro
- Cuadros bicolores - Arrastrar - Disolver

- Vistazo - Barras al azar - Espiral

- Division - Alargar - Descubrir
- Girar - Barrido - aumentar

Los efectos y animaciones no listados arriba se convierten a
"Cortar''.
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Creacion de un escenario

Revise el mensaje y luego haga clic en el boton

"Aceptar".
Se ejecutard automdticamente la presentacion.
Si presiona la tecla [Esc] del teclado del ordenador mientras se esta

| Procedimiento \

Haga doble clic en el icono del archivo de PowerPoint

deseado en la ventana de archivo. : i . o
ejecutando la presentacion, entonces la presentacion se parara. Si
Ventana de carpeta hace eso, solamente se importard en el escenario la seccion
reproducida de la presentacion.

2= EMP SlideMaker2 - CHPLAND | SIT X
Archivolf) EdtaiE) Ver) Ventafl

mEEEEEER

Ventana de .

escenario @ Pista
Demora mds tiempo importar una archivo PowerPoint grande en un
guion.

Lista de carpetas

S

Mis imdgenes Fle0D01 bmp  Photol1.IPG

1
lat Plan02e. ppt

M Paning, || [ - Pecomtint

Una vez terminada la presentacion, haga clic en la

ventana.

Todas las diapositivas del archivo se importardn en el escenario y se
visualizan en la ventana de escenario. Tenga en cuenta que cuando se
usa este método para incluir las diapositivas, las animaciones
ajustadas usando PowerPoint se perderan.

L I )

Ventana de miniaturas

Ventana de archivo
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M Inclusion solamente de diapositivas seleccionadas
mientras verifica miniaturas
Use el siguiente procedimiento para incluir solamente diapositivas

seleccionadas de un archivo de PowerPoint en un escenario. Tenga en
cuenta que cuando se usa este método para incluir las diapositivas, las
animaciones ajustadas usando PowerPoint se perderan.

Procedimiento

1 | Haga clic en el icono de archivo de PowerPoint
deseado en la ventana de archivo.

2 | Haga doble clic en las miniaturas que desea incluir en
el escenario.

Se visualizardn las diapositivas seleccionadas en la ventana de
escenario.

3 | Para seleccionar mas de una diapositiva e incluirlas
todas de una vez, haga clic en las diapositivas

adicionales una tras otra en la ventana de miniaturas.

Todas las diapositivas marcadas quedaran seleccionadas.
Si hace clic en una diapositiva que ya estd seleccionada, ésta perdera
la seleccion.
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4 ) Una vez que todas las diapositivas necesarias
quedaron seleccionadas, arrastre una de las
diapositivas seleccionadas hasta la ventana de
escenario y déjela en el lugar donde desea agregarla.

Entonces se agregaran al escenario todas las diapositivas
seleccionadas.

Inclusion de archivos de imagenes y peliculas en
escenarios

Los archivos de imagen y los archivos de peliculas se pueden incluir en un
escenario.

Ventana de carpeta

P SlideMa PLAND
Auchivolf) EdtaE) VerY) Ventafa(w) Opci
Dl(@ [es(e] &) [
Todo: hivos 2
o I

i) Apacel)

Ventana de
escenario

B CMPLANO1 SIT
Nim_[ Imgenes

1 - DCSDONOIPG:

SUBDOOD.EMA

" | sUBDom2EMA

I 1 7

Ventana de miniaturas

Ventana de archivo
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Procedimiento

1

Haga clic en la carpeta necesaria en la ventana de

carpeta.
Los archivos contenidos en la carpeta se visualizardn en una lista en
la ventana de archivo.

Haga clic en el icono de archivo en la ventana de

archivo.

El contenido de un archivo de imagen se visualizara en la ventana de
miniaturas. En el caso de un archivo de pelicula, se visualizard un
icono en la ventana de miniaturas.

Haga doble clic en el icono de archivo deseado en la

ventana de archivo.
Se visualizard el archivo seleccionado en la ventana de escenario y se
incluird en el escenario.
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4 ) Paraagregar mas archivos, arrastre y suelte cada uno
en la ventana de escenario.

!IE

DESDONNIPG:

DCSDONON.JPG

" | DCSDO0RJPG

S5 8 prLSpOIIPG

—A

Prepaio L N

Puede arrastrar y soltar los archivos deseados o diapositivas
para agregarlos a la ventana de escenario.

5 ) Para agregar mas de un archivo, mantenga
presionada la tecla [Ctrl] del teclado mientras va
seleccionando los archivos que desea agregar. Una
vez que hayan quedado seleccionados todos los
archivos que desea agregar, arrastre uno de los
archivos seleccionados hasta la ventana de
escenario y suéltela en el lugar donde la desea
agregar.

Entonces se agregardn al escenario todos los archivos seleccionados.

@ Pista

Para quitar la seleccion de todos los archivos seleccionados, haga clic
en el drea blanca fuera de los iconos.
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B Cambiar el orden de los elementos

Edicion de un escenario

Puede agregar y borrar diapositivas y archivos de un escenario y cambiar
su orden.

CardPlayer proyectard un escenario de acuerdo con el orden de la ventana
de escenario.

Procedimiento

Arrastre y suelte una célula en la ventana de escenario
para cambiar el orden de las células.

Alternativamente, puede visualizar el menu de acceso

B Agregar archivos y diapositivas directo, seleccionar "Cortar", y luego seleccionar "Pegar".

Procedimiento

Arrastre los archivos que se visualizan en la ventana de
archivo o diapositivas de PowerPoint que se visualizan en
la ventana de miniaturas hasta la ventana de escenario y
suéltelos en el lugar donde desea que sean agregados.

B Borrar elementos

Procedimiento

Haga clic con el boton derecho en la célula que desea
borrar, y luego seleccione "Cortar" en el menu de acceso
directo que se visualiza.



Guia de funcionamiento de EasyMP

Envio de un escenario i)

Para proyectar un escenario creado usando el proyector, es necesario enviar el

. . . o . Procedimiento
escenario a la tarjeta de memoria o dispositivo de almacenamiento USB

usando "Enviar guién" en el EMP SlideMaker2. .. .
71 | Una vez completado el escenario, instale una tarjeta

Especifique el destino entre los siguientes dos. de memoria o dispositivo de almacenamiento USB en
e Tarjeta de memoria que estd insertada en una unidad de tarjeta del el ordenador y luego seleccione "Opcidén guion" -
ordenador. "Enviar guion®.

¢ Unidad de disco duro USB o dispositivo de memoria USB que esta
conectado al puerto USB del ordenador.

. ) ) . .. . , 2 | Se visualiza una ventana para designar la unidad de
También es posible ajustar la proyeccion automética y la proyeccién continua

destino. Seleccione la unidad o el puerto donde esta
instalada la tarjeta de memoria o dispositivo de
almacenamiento USB, y luego haga clic en el botén
@ Dista "Aceptar".

Enviar guién

de un escenario al encender el proyector. A la funcién de proyeccion
automdtica se le llama "ejecucién automatica".

e Cuando se realiza ''Send Scenario'’, se graba el archivo de
escenario en el destino bajo el nombre ''scenario name.sit'"'.

Seleccione una unidad para enviar el guidn

Ademads, se crea una carpeta con el mismo nombre que el escenario WA =
y se convierte cada pantalla a archivos de imdgenes y se guarda de
acuerdo a los ajustes de calidad de imagen. oo | Conoda |

e Si usa "Enviar guion'' sin guardar, se crean en la carpeta de
escenario una carpeta con el mismo nombre que el nombre del
escenario y un archivo "'nombre de escenario.sit". Cada pantalla se 3 ) Se visualiza un mensaje de confirmacién. Haga clic
convierte en un archivo de imdgenes y se guarda en la carpeta en el botén en "Aceptar”
creada de acuerdo a los ajustes de calidad de imagen. ) ) o )

El escenario se enviard a la unidad seleccionada.
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Una vez completada la transferencia se visualiza un
mensaje pidiendo confirmar si se debe realizar la
ejecucion automatica. Si desea ajustar la ejecucion
automatica, haga clic en el botén "Aceptar"” y
continue con el siguiente procedimiento. Para no
ajustar nada, cierre haciendo clic en el botén
“Cancelar".

Todos los archivos de escenario dentro de la unidad
de destino se visualizan en la lista de escenario a la
izquierda.

Editar Autorun %]

UridadD}| = [E) ~| [ RestablecerR)

Lizta de guiones(F]: Ejecutar automaticamente la lista de guiones(&):

Aceptar I Cancelar
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Cuando se esta usando la ejecucion automatica

Para ajustar un escenario para ejecutarse automaticamente cuando se
enciende el proyector, haga clic en el nombre de escenario deseado
en la lista de escenarios, y haga clic en el botén "#2". Se visualiza el
escenario en la lista de escenarios de ejecucion automdtica a la
derecha, y se ajusta como un archivo de ejecucién automética.

Cuando se proyecta repetidamente un escenario

Si desea volver y comenzar a proyectar desde el primer escenario
cuando se terminan todos los escenarios en la lista de archivo de
escenarios de ejecucion automaética, seleccione "Restablecer".

@ Pista

e También se puede ajustar la ejecucion automdtica seleccionado
"Opcion guion'' - ""Editar Autorun''.

o El ajuste de ejecucion automdtica no se puede establecer en el
EasyMP CardPlayer.

e Si existen dos o mds archivos ajustados para la ejecucion
automdtica, serdn reproducidos en el orden indicado en la lista de
escenarios de ejecucion automadtica.

6 )| Después que haya terminado de transferir su
escenario, inserte la tarjeta de memoria o conecte la
unidad de almacenamiento USB al proyector para
proyectar el escenario con CardPlayer. @ p.54
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Crear facilmente un escenario @ biet
Ista

Para convertir un archivo de PowerPoint en un escenario, arrastre y suelte

. ) ) ) i ® No se pueden crear escenarios de esta manera cuando el EMP
el icono correspondiente al archivo de PowerPoint en el icono de programa

SlideMaker?2 estd en ejecucion. Aseguirese de cerrar el EMP

del EMP SlideMaker?2 en el escritorio. SlideMaker?2 primero.
e Demora mds tiempo importar una archivo PowerPoint grande en un
& Mis documentos (O] x] L34
J Archiva  Edicign  Yer Ira  Favoritc ”| gulon.
] « = 4 e El nombre ''Scnxxxx'' (xxxx son numeros) se asigna al escenario
liss AdelEnte Ariba . . . . 0 "
[ EYrm— | creado. La calidad de imagen del escenario se ajusta a ""Normal''.
= = La calidad de imagen se puede cambiar en la ventana de ajustes de
meres RO b Fric 75 escenario visualizado seleccionando ""Archivo'’ - ""Propiedades''.
Para obtener detalles respecto a la calidad de la imagen: @& p.33
Plarliepek  Plani2z.ppt 0 2740 q
e En el caso que se seleccionen, arrastren y suelten miiltiples archivos

|5 objetos [més 1 ocultas]

de PowerPoint sobre el icono de programa del EMP SlideMaker2,
solamente el archivo cuyo icono es apuntado por el cursor del raton
se convertird en un escenario.

e Cuando se usa la funcion de escenario facil, se crea el escenario
usando todas las diapositivas del archivo de PowerPoint. Si hay
diapositivas que no desea proyectar, haga clic con el boton derecho
sobre esas células y seleccione ""Desactivar''.

e En un escenario se pueden usar las siguientes animaciones de

Hinicio | & =4 /)

J 4] Mis documentos

Se ejecutard automaticamente la presentacion.

Si presiona la tecla [Esc] del teclado del ordenador mientras se estd
ejecutando la presentacion, entonces la presentacion se parard. Si hace eso,
solamente se importard en el escenario la seccion reproducida de la

tacis PowerPoint:
presefiacion. - Volar - Persianas * Recuadro
- Cuadros bicolores - Arrastrar - Disolver
- Vistazo - Barras al azar - Espiral
- Division - Alargar - Descubrir
- Girar - Barrido - aumentar

Los efectos y animaciones no listados arriba se convierten a
"Cortar".



Que hacer cuando...

Verificacion del estado de proyeccion de un

escenario en el ordenador

Es posible verificar en el ordenador como se reproducird en un proyector
un escenario creado, usando el CardPlayer. Se reproduciran todos los
elementos estructurales del escenario tales como imédgenes, animacion y

musica de fondo.

| Procedimiento \

Abra el escenario que desea verificar en el EMP

@ SlideMaker2.

Seleccione "Opcién guién" -

escenario".

22 EMP SlideMaker2 - CHPLANOT.SIT

"Vista previa de

um

Archivolf) EdialE] Verl¥] Ventanalw/) | Opcicn guigni3) AvudalH]
r\

Vista previa de escenario

Guia de funcionamiento de EasyMP

@ Se visualiza la ventana Vista previa de escenario.

New Product CM Planning

CM Planning Div.

Parar Pausa Ver Retroceder
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— Barra de estado
G+— Volumen
L . .
_:@ @. Avance rapido (FF)
" -
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La siguiente tabla muestra las funciones para cada boton. Realizacion de ajustes de animacion
4l Parar Detiene la reproduccién y vuelve a la primer diapositiva. En el EMP SlideMaker2, se pueden agregar efectos de animacion como
Pausa Detiene temporalmente las diapositivas cuando se PowerPoint a cada cédula del escenario. Para las diapositivas con
selecciona "Autométicamente" para "Avanzado". @ p.45 animaciones creadas en PowerPoint, puede ajustar el tiempo de proyeccion
Ver Comienza la previsualizacién del escenario. Ademds, u otro ajuste para cada panel de animacion dividido. En tal caso, haga clic
reinicia escenarios detenidos o pausados. Se visualiza la con el botén derecho en la animacién deseada en la ventana de verificacion
siguiente diapositiva cuando "Avanzado" se ajusta a "Al de animacién, y luego haga clic en "Propiedades de la celda".
hacer clic con el ratén". @ p.45
Retroceder | Vuelve a la diapositiva anterior a la visualizada @ Pista
actualmente o vuelve a la pantalla anterior a la animacién
que se estd ejecutando. Los efectos de animacién no se El efecto de animacion parece mds suave cuando lo crea en el archivo
realizan cuando se retrocede. Powerpoint y usa ese archivo para crear un escenario. Use el método
2] Avance Visualiza la siguiente diapositiva (una después de la aqui descrito para ajustar una animacion en un archivo de imdgenes,
rapido (FF) | diapositiva actual) o visualiza la pantalla después de la 0 para ajustar una animacion en una diapositiva incluida en un
animacion. En ese momento los efectos animacién no se escenario sin animacion.
ejecutan.

| Volumen | Realiza el control de volumen. Ajusta el volumen de la
musica de fondo.

Barra de Visualiza el estado de progreso del escenario en una barra.
estado Al principio no hay ninguna barra, y luego la barra se
extiende desde la izquierda hasta la derecha a medida que
progresa el escenario. El escenario termina en el extremo
derecho de la barra.

4 ) Después de terminar la verificacion, haga clic en el
botén "[x|" en la esquina superior derecha de la
ventana para cerrar la ventana de previsualizar
escenario.
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Visualiza la ventana Propiedades. Ajuste los
elementos en la siguiente tabla, después haga clic en
el botén "Aceptar".

| Procedimiento \

Haga clic con el botén derecho en la célula o
animacion necesario, y seleccione "Propiedades de
la celda".

Para aplicar los mismos ajustes a multiples c€lulas o animaciones, e [ || e
seleccione multiples células haciendo clic mientras mantiene ] o
presionada la tecla [Mayus] o la tecla [Ctrl] y luego haga clic con el
boton derecho para seleccionar "Propiedades de la celda”.

[
DCSDO000.FG ‘

Avanzado |Puede ajustar un tiempo de transicién entre 0 y 1800

<=l segundos cuando se selecciona "Automdticamente”.
=Py = Zlal@(z| — Cuando se selecciona "Al hacer clic con el ratén" cambie de
in_[ins diapositivas presionando los botones [ [¥]] o [[*]] del mando

| omors — Celula a distancia durante la proyeccion.

SUBDOOY EMA

Efectos de |Selecciona los efectos usados cuando se cambian las

animacion |pantallas durante la proyeccion.

S—— _— Si fuera necesario selecciona la "Direccién"” de la

R e e animacion seleccionada.

T Los siguientes son ejemplos de los efectos de pantalla.

Slide In: Transicion de pantalla desde una direccién

designada

Box In: Transicién de pantalla desde el interior.

SUBDOOOZ EMA

Internet Explorer 4
Entoma de red

DCSDO002.JPG

SUBDODOD.EMA

SUBDO003 ERMA

7 "7 | sueDon4EMA

ew Product CM Plunninl LM Planning Div

I T

Propiedades de la celda

Animacion



TOP
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Este capitulo describe como proyectar el escenario transferido usando el EMP SlideMaker2, y como proyectar

archivos de imagenes y peliculas.
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Archivos que puede proyectar el CardPlayer i/

Se pueden proyectar los siguientes archivos usando el CardPlayer. @
Pista

Tipo Tipo de archivo Notas ® Los archivos JPEG con una extension " jpeg''y los archivos MPEG
(extensidn) 0 O "
con la extension ".mpeg'' no se pueden proyectar.
Escenario .sit Estos son archivos de escenario creados al e Cuando esté proyectando archivos JPEG la imagen no se proyectard

enviar escenarios.
También reproduce archivos de audio (.wav)
ajustados como BGM en el momento de

claramente si se ajusta la compresion a un valor demasiado alto.
® Cuando esté reproduciendo archivos de peliculas, se recomienda

creacién del escenario. que use una tarjeta CompactFlash o una unidad de disco duro tipo
También puede proyectar escenarios que hayan tarjeta como la tarjeta de memoria. Si usa algun otro tipo de tarjeta
sido creados usando el EMP SlideMaker que se de memoria, quizds los archivos de peliculas no se reproduzcan

incluye con el EMP-7850, EMP-835 y los

EMP-735/715/505. correctamente. Ademads, si usa una tarjeta CompactFlash con una

velocidad de acceso lenta o un dispositivo de almacenamiento USB

Imigenes | .bmp Sollanifmzzsg,?ueden reproducir archivos de (cuando estd transmitiendo a tasas de bits superiores), los archivos
color de 11S. . o o .« .
de peliculas quizds no se reproduzcan correctamente o quizds el
.gif No se pueden proyectar imagenes con una sonido tenga saltos o no se emita.

resolucién mayor a 1024 x 768.

Jpg Cualquier versién. Sin embargo no es posible la
proyeccion de formatos de color CMYK,
formatos progresivos, e imdgenes con una
resolucién superior a 2560 x 1920.

.png No es posible la proyecciéon de imagenes con
una resolucién superior a 2560 x 1920.
Peliculas .mpg MPEG2-PS

Si la pelicula excede el tamafio maximo de 720
% 576, o no estd en el mismo formato que un
DVD (cabecera de secuencia arreglada para
cada GOP) ésta no se puede reproducir.

El formato de audio reproducible es MPEG-1
Layer 2. PCM lineal y audio AC- 3 no se
pueden reproducir.

DPOP” .mrk En la versiéon DPOF 1.10, solamente se pueden
proyectar los archivos llamados

AUTPLAY x.mrk (donde x es un nimero entre
0-9).




Usando el CardPlayer

CardPlayer le permite reproducir y proyectar escenarios, archivos de imagen y
archivos de peliculas almacenados en tarjetas de memoria o dispositivos de
almacenamiento USB e imdgenes en cdmaras digitales.

Esta seccidn describe el funcionamiento basico del CardPlayer.

Inicio del CardPlayer

Procedimiento

1 | Presione el botén [Power] del mando a distancia para
encender el proyector.

2 | Realice uno de los siguientes procedimientos.
® Inserte una tarjeta de memoria en la ranura de tarjeta del
proyector.
@ "Insercion y extraccion de tarjetas" en el Manual de
instrucciones

e Conecte una camara digital o un dispositivo de
almacenamiento USB al puerto [USB Type A] del proyector y
conecte la alimentacion del dispositivo conectado.

@ "Conexion de dispositivos USB (camara digital, unidad de
disco duro o dispositivos de memoria)" en el Manual de
instrucciones

Guia de funcionamiento de EasyMP
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3 ) Presione el boton [EasyMP] del mando a distancia y
confirme que se visualice en la pantalla "EasyMP".
El CardPlayer comenzard a visualizar el contenido de la tarjeta de
memoria, cdmara digital o dispositivo de almacenamiento USB. Los
archivos JPEG se visualizan como miniaturas (el contenido del
archivo se visualiza como pequefias imagenes). Otros archivos o
carpetas se visualizan como iconos.

Pég. siguiente

Carpeta |E| I I
CHPLANO1 Heetingl Heeting2 Project]

CHPLANOT

. o
RECYCLED SCNOOO CHMPLANO1
i a »
Flower02 Kitten02 Heetingl
S W W
o o BN
Heeting2 PHOTO04 PHOTO05 Photo01 Photo02
Photo03 Project2 SCNO0O1 SCND002 sLo1

001/002 Page

[ | Pig. siguiente

® Si la tarjeta de memoria contiene un escenario que estd ajustado

para ejecucion automadtica, este escenario se reproducird con la mds
alta prioridad. Si desea detener esta reproduccion, presione el boton
[Esc] del mando a distancia

® Si la tarjeta de memoria no estd insertada en la ranura de tarjeta del

proyector, o el proyector y la camara digital (o el dispositivo de
almacenamiento USB) no estdn conectados, se visualizard la
siguiente ventana. Si eso sucede, inserte una tarjeta de memoria o
conecte una camara digital u otro dispositivo usando un dispositivo
de almacenamiento USB para que se visualice la ventana del paso 3.



Usando el CardPlayer

EasyMP

Inserte una tarjeta LAN inalambrica o una tarjeta de memoria.
0 conecte una cémara digital.

LAH con cables | LAN inaldnbri. Tarjeta P tinara digital

1. Esperant
n. ad hoc y ajuste ESSID.

® Si conecta una cdmara digital u otro dispositivo de almacenamiento
USB al proyector mientras se inserta una tarjeta de memoria en el
proyector y CardPlayer estd visualizando el contenido de la tarjeta
de memoria, no se visualizard el contenido del otro dispositivo. De la
misma manera, si conecta una cimara digital u otro dispositivo de
almacenamiento USB y el CardPlayer visualiza el contenido de ese
dispositivo USB, no visualizard al contenido de una tarjeta de
memoria si subsiguientemente inserta una tarjeta de memoria.

® Algunos archivos JPEG pueden aparecer como iconos en vez de
miniaturas.

Como cerrar el CardPlayer

Procedimiento
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1 ) Debe inclinar el botén [©] del mando a distancia
hacia arriba para apuntar el cursor con el botén

"EJECT".

EasyMP
Card Player

Carpeta

CMPLANO1

RECYCLED

CHPLANO1

Flower02

Heeting2
i
g

Photo03
001/002 Page

[(Enter | Listo [ b | seleccionar

Pag. siguiente

Heetingl Meeting2
SCNOoo1 SCN0002
g ;

b VS o

Flower03 Kitten01

PHOTO04 PHOTO05

Project2 SCN00O1

Projectl Project2

Mﬂ

= z
CHMPLANO1 Flower01

1.5

(=]
Kitten02 Heetingl

W
43
Photo01

M:

SCN0002 sLo1

[31 | pég. siguiente



Usando el CardPlayer

2 ) Presione el botén [Enter] del mando a distancia.
Se cierra el CardPlayer y se visualiza la siguiente pantalla.

EasyMP

Inserte una tarjeta LAN inalambrica o una tarjeta de memoria.
0 conecte una camara digital.

Network Screen CardPlayer
ul indgen

ol Reproducir videos ¢ indgenes.

LAN con cables | LAN inaldmbri. Tarjeta PC Cdnara digital

Nonbre proyect. : EHPO12345
© EPSON

ESSID al n. ad hoc y ajuste ESSID.

Palabra clave : 1234

3 | Retire la tarjeta de memoria de la ranura de tarjeta.
Si se conecta una camara digital o un dispositivo de
almacenamiento USB, desconecte la alimentacion del
dispositivo conectado y después desconéctelo del
puerto [USB Type A] del proyector.

@ Pista

Si deja la tarjeta de memoria insertada (o el dispositivo de
almacenamiento USB conectado) cuando cierra la CardPlayer y se
visualiza la pantalla de espera de EasyMP, retire la tarjeta de
memoria (o desconecte el dispositivo de almacenamiento USB) y
vuelva a insertar o vuelva conectarlo antes de comenzar el
CardPlayer una vez mds.

Guia de funcionamiento de EasyMP
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Funcionamiento basico del CardPlayer

CardPlayer cuenta con los dos siguientes modos de funcionamiento:

e "Modo Guia" : Visualiza el Easy Menu para usar los archivos.
Reproduzca los archivos y ajuste las opciones
seleccionando elementos en el EasyMenu.

e "Modo Rapido": Reproduzca archivos, abra carpetas, seleccione
diapositivas para mover durante la edicion de
escenarios, seleccione el destino del movimiento
presionando el botdn [Enter] del mando a
distancia sin usar el Easy Menu.

El "Modo Guia" es el ajuste inicial. Consulte "Ajuste de las condiciones de

visualizacion de archivos de imégenes y peliculas y modo de

funcionamiento" para ajustar el modo de funcionamiento. @ p.62

Consulte "Funcionamiento del Modo Répido" para mas detalles de

funcionamiento del Modo Rapido. @ p.52
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B Funcionamiento del Easy Menu (Modo Guia) 2 ) Presione el botén [Enter] del mando a distancia.
Esta seccion describe los procedimientos para reproducir escenarios, Se visualiza el Easy Menu.
imagenes y peliculas usando el Easy Menu. =T
— e/ e . N
P roced I m Iento CMPL%.SIT CHPLANO1 Heetingl Heeting2 Projectl Project2
E b b .
1 ) Incline el botén [©] del mando a distancia para oL SO SO, apLagl b
posicionar el cursor sobre el archivo o carpeta que = _ 2‘
desea acceder. F1%2:]2 Flower03 Kitten01 K::OZ Heetingl
< 7 -

EasyMP Heeting2 PHOTOO05 Photo01

Card Player [Pag. siguiente
Previsualizar o 't N R R
4

CHPLANO1 Heetingl Heeting2 Projectl Project2

# o

Photo03 Project2 SCNoOoo1 SCN0002

001/002 Page

diny -5 - b [enter | Listo <> | Seleccionar ER

| || m 1.4 Cursor

RECYCLED SCN0O0O1 SCN0002 CHPLANO1 0 N

Py \ Pista

Flowero2  Flower(3 Kittend?  Heeting] Si se reproduce un escenario, imdgenes o pelicula, o se abre una
114 = 98 #R carpeta, presionando el boton [Enter], el modo de funcionamiento

Meetingz PHOTOO4 PHOTOO5 Photo01 Photo02 estard en ""Modo deldo' ' @ p.52

W om B T — _

Photod3  Projectz  SCNODOT  SCNOOD2 sto1 Los elementos visualizados en el Easy Menu difieren de acuerdo a la

001/002 Page .,
seleccion.

[ Enter | Submend [ 4> | seleccionar [ 31 | Pag. siguiente

Cuando se selecciona un escenario

: : . q c Ver escenario Reproduce el escenario. @ p.54
Si todos los archivos y carpetas no se pueden visualizar al mismo

tiempo en la ventana actual, presione el boton [[3]] del mando a
distancia o mueva el cursor hasta el boton "'Pdg. siguiente''y presione Cancelar Cierra el Easy Menu sin hacer nada.
el boton [Enter] del mando a distancia.

Para volver a la pantalla anterior, presione el boton [[#]] del mando a
distancia, o posicione el cursor sobre el boton ''Pdg. anterior''y Ver imagen Reproduce el la imagen. @ p.59
presione el boton [Enter] del mando a distancia. Cancelar Cierra el Easy Menu sin hacer nada.

Editar escenario | Visualiza la pantalla de editar escenario. @~ p.57

Cuando se selecciona un archivo de imagenes
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Cuando se selecciona un archivo de pelicula B Funcionamiento del Modo Rapido
Reproducir Reproduce la pelicula. @ p.59 En el Modo Répido puede ejecutar las funciones principales directamente

pelicula presionando [Enter] en el mando a distancia. Presione el botén [Esc] en el
mando a distancia para visualizar el Easy Menu, haciendo posible la

Cancelar Cierra el Easy Menu sin hacer nada.

ejecucion de otras funciones.

Cuando se selecciona una carpeta i . .
Cuando esté seleccionando carpetas o archivos

Abrir carpeta Abre una carpeta y visualiza los archivos dentro de la
carpeta. Seleccione el icono de la carpeta en la esquina [Enter] En una carpeta: La abre
superior izquierda, presione el botén [Enter], seleccione En escenarios, imdgenes, peliculas: Los reproduce
"Capa anterior" y luego presione el botén [Enter] para [Esc] Visualiza el Easy Menu
volver a la pantalla anterior, antes de que fuera abierta una
ta. o P -
carpeta Mientras se esta un escenario
Ver presentacion | Reproduce los archivos de imagenes y/o peliculas dentro de _ - — -
la carpeta, en orden. @ p.60 [Enter] iele.cmone las diapositivas que desea mover, seleccione el
estino
Opciones Visualiza la pantalla de ajuste de opciones. Ajuste las — — - —
condiciones de visualizacién y el modo de funcionamiento [Esc] Visualiza el Easy Menu, Cancela la migracién de diapositivas

para la reproduccion de diapositivas en CardPlayer.
@ p.62

Cancelar Cierra el Easy Menu sin hacer nada.




Usando el CardPlayer

B Girar la imagen
Puede girar imdgenes en formato JPEG en incrementos de 90 grados
mientras las reproduce usando CardPlayer. La funcién de giro también esta

disponible durante la ejecucion de una presentacion.

Gire imagenes JPEG de la siguiente manera:

Procedimiento

1

Reproduzca imagenes o escenarios en formato JPEG
o realice una presentacion.

Para la reproduccién de imagenes con formato JPEG,

@ "Proyectando archivos de iméagenes y peliculas" p.59.

Para la reproduccién de escenarios,

@ "Reproduccion de un escenario” p.54.

Para presentaciones de diapositivas,

@ "Proyeccion secuencial de todos los archivos de imédgenes y
peliculas en una carpeta (presentacion de diapositivas)" p.60.

Guia de funcionamiento de EasyMP

53

Cuando se esta proyectando una imagen JPEG,
incline el botén [©] del mando a distancia hacia la
izquierda o derecha.

La imagen gira cuando el botén se inclina en cierta direccion como
se indica a continuacion.

Derecha
—

-
Izquierda

Izquierda
4>

-
Derecha




Proyeccion de escenarios

Este capitulo describe el método para reproducir un escenario enviado a una
tarjeta de memoria o dispositivo de almacenamiento USB, las operaciones
durante la reproduccién de un escenario, y la edicién de un escenario.

Reproduccidén de un escenario

Debe haber terminado la transferencia del escenario a una tarjeta de
memoria o dispositivo de almacenamiento USB usando el EMP
SlideMaker2. @ p.40

@ Pista

Se puede ajustar un escenario a la ejecucion automadtica y la
reproduccion continua. @& p.40

Procedimiento

71 ) Inicie el CardPlayer. @ p.48
Se visualiza el contenido de la tarjeta de memoria insertada o del
dispositivo de almacenamiento USB.

2 ) Incline el botén [©] del mando a distancia para
posicionar el cursor en la carpeta del escenario
objetivo.
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3 | Presione los siguientes botones del mando a
distancia dependiendo del modo de funcionamiento
en uso.

Modo Guia : Presione el boton [Enter] para visualizar el Easy
Menu. Incline el botén [© ] hacia arriba y abajo,
luego seleccione "Play Scenario" y presione el boton
[Enter].

EasyMP
Card Player

Previsualizar - e b o 2N
me L BN  E,
=

CHPLANO1 Heetingl Heeting2 Projectl Project2

[} [} B 1.4 Archivo de

RECYCLED SCNOOO1 SCNDD02 CHPLANO1 Flower01 escenario

Ver escenario
Editar escenario pj
Cancelar 1

Flower02 Flower03 Kitten01 Kitten02 Heetingl

4 A N

Heeting2 PHOTO04 PHOTOO05 Photo01 Photo02

Photo03 Project2 SCNooo1 SCN00D2 sLo1

CHPLANO1.SIT

3 A N /’
e

001/002 Page

enter | Listo

Modo Répido: Presione el boton [Enter]

4 ) Reproduzca el escenario. Si se ajusta "Avanzado" a
"automatico", una vez que la reproduccion ha
continuado hasta el final, el control retorna a la
pantalla de lista de archivos. Si se selecciona
“"Reproduccion continua"”, el escenario se repetira
desde el comienzo.

Consulte "Funcionamiento durante la presentacion" para mas

detalles sobre como usar el escenario cuando "Avanzado" se ajusta a
"Al hacer clic con el ratén" y como cancelar y detener.
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Funcionamiento durante la presentacion

Mientras se estd reproduciendo un escenario son posibles las siguientes
operaciones usando el mando a distancia.

® Cambie el orden de proyeccion y visualice / oculte los ajustes en la
pantalla de editar escenario. @& p.57

® Puede girar imdgenes con formato JPEG en el escenario mientras
se estdn proyectando. @& p.53

Cambio de Proceda a la siguiente pantalla presionando [Enter] o [(#]].
pantalla Vuelva a la pantalla anterior presionando [ (#]].

Detencién de la | Se visualiza el mensaje ";Desea abandonar la
reproduccion reproduccién?” cuando presiona el botén [Esc]. Cierre
seleccionando el botén "Salir" y presionando el botén
[Enter]. Continde la reproduccién seleccionando el botén
"Volver" y presionando el botén [Enter].

Las siguientes funciones del proyector se pueden usar cuando se esta
proyectando un escenario o un archivo de imagenes con el CardPlayer.
Para obtener detalles acerca de las diferentes funciones.

® Freeze «A/V Mute e E-Zoom

@ "Congelar (Freeze)", "Fondo (A/V Mute)", y "Zoom electrénico (E-
Zoom)" en el Manual de instrucciones.
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Seleccioén y proyeccion de diapositivas desde un

escenario

Puede listar todas las diapositivas usadas en un escenario, y seleccionar las

imagenes y archivos de peliculas para la proyeccion.

Procedimiento

71 ) Inicie el CardPlayer. @ p.48

Se visualiza el contenido de la tarjeta de memoria insertada o del
dispositivo de almacenamiento USB conectado.

2 ) Incline el botén [©] del mando a distancia para
colocar el cursor sobre la carpeta que tenga el mismo
nombre que el icono de escenario.

FasyMP
CardPlayer

Carpeta I
CMPLANO1
CHPLANO1

ik
T

Photo03
001/002 Page

[t Listo

Pdg. siguiente

Flower01

o

Heetingl

L

PHOTOD4 PHOTODS otol Photo02

Project2 SCNO0D1 SCND0D2

EJECT

Seleccione la carpeta que
tenga el mismo nombre que el
icono de escenario

Seleccione la carpeta con el
mismo nombre que el archivo
de escenario
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3 ) Presione uno de los siguientes botones del mando a
distancia dependiendo del modo de funcionamiento
que se esté usando.

Modo Guia : Cuando presiona el boton [Enter] se visualiza el Easy

menu. Incline el botén [©'] hacia arriba o abajo para
seleccionar "Abrir carpeta” y luego presione el boton
[Enter].

EasyMP
CardPlayer

Carpeta I
CHPLANO1
CHPLAND1 ‘Abi

7
Flower02 Flower03 Kitten02 Heetingl

.4 L R

Heeting?2 Photo01 Photo02

o o e

= 4
Photo03 Project2 SCNODD1 SCN00D2 SLO1
001/002 Page

(o] visto % | Seleccionar &0 | cancelar

Modo Répido: Presione el boton [Enter]

4 ) Se visualizaran las diapositivas contenidas en la
carpeta. Incline el botén [©] del mando a distancia
para mover el cursor hasta la diapositiva que desea
reproducir.

@ Pista

Las diapositivas que tengan ajustes de animacion (con extension
.EMA) aparecerdn en las carpetas. Debido a que estos archivos de
animacion son almacenados en la carpeta como un juego de
diapositivas separadas, estas no pueden ser especificadas y
proyectadas.
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5 ) Presione uno de los siguientes botones del mando a Edicion de un escenario

distancia dependiendo del modo de funcionamiento , . . . .
Puede realizar cambios a un escenario en la tarjeta de memoria insertada

que se esté usando.

Modo Guia : Presione el boton [Enter] para visualizar el Easy
Menu. Seleccione "Ver Imagen" o "Ver pelicula" en
el mend, y presione el botén [Enter].

en el proyector o en el dispositivo de almacenamiento USB, tal como
cambiar el orden de las diapositivas o esconder diapositivas individuales.

Procedimiento

| . . : . .
. 1 ) Incline el boton [©] del mando a distancia para

= colocar el cursor sobre el icono de escenario que

SUBDOOD4 SUBDOODS SUBD0006 SUBDO0O7
-

B o desea editar.

— (=A L
DCSD000T DCSDO002 DCSD0003 DCSD0004 DCSDO005

2 ) Presione los siguientes botones del mando a
oo distancia dependiendo del modo de funcionamiento
T que se esté usando.

Modo Répido: Presione el botén [Enter] Modo Guia : Presione el botén [Enter]| para visualizar el Easy
Menu. Seleccione "Editar escenario” en el menu, y
6 | Se reproducira la diapositiva seleccionada. Si presione el boton [Enter].
presiona el boton [Enter] o [Esc] del mando a Modo Répido : Presione el boton [Esc] para visualizar el Easy Menu.

Seleccione "Editar escenario” en el mend, y presione

distancia, se visualizara de nuevo la lista de g
el boton [Enter].

diapositivas. Para reproducir una diapositiva

diferente, repita el procedimiento a partir del paso 4. . ) )
3 ) Esto visualiza la pantalla de editar escenario.

Posicione el cursor sobre la diapositiva deseada.
Para cambiar el orden de las diapositivas — Continte con el paso 4
Para ocultar diapositivas — Contintie con el paso 6
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4 ) Presione los siguientes botones del mando a 6 | Para esconder diapositivas, posicione el cursor
distancia dependiendo del modo de funcionamiento sobre la diapositiva deseada, y dependiendo del
que se esté usando. modo de funcionamiento que se esté usando,
Modo Guia : Presione el botén [Enter] para visualizar el Easy presione los siguientes botones del mando a
Menu. Seleccione "Mover" en el mend, y presione el distancia.
boton [Enter]. Modo Guia : Presione el bot6n [Enter] para visualizar el Easy
Modo Répido: Posicione el ?ursor sobre la diapositiva que desea Menu. En el mend, seleccione "Mostrar/Ocultar” y
mover y presione el boton [Enter]. presione el botén [Enter].
Modo Répido : Presione el boton [Esc] para visualizar el Easy Menu.
5 ) Posicione el cursor sobre el destino y presione el En el mend, seleccione "Mostrar/Ocultar” y presione

botén [Enter] del mando a distancia. el botén [Enter].
Pl [ Cancelar | Aceptar
.5

CHPLAND1.SIT

Ocultar

ﬂ!g;‘

CHPLANO1.SIT

DCSD0003. JPG
omattinaet |

Seleccione la diapositiva Marca de oculta

que desea mover

SUBDOOO: A

SO Cursor seleccionando el
A .
destino

SUBDO0D4 . EHA SUBDOOOS . EHA SUBDOOOG . EHA

SUBD00O3 . EHA SUBDO004 . EHA SUBD00O5. EHA SUBDOOOS . EHA

001/001 Page SUBDO0O7 . EMA

001/001 Page SUBDOOO7 . EMA
[[coer] Subnents & | Seleccionar

[erer] Listo | Selectionar

7 | Para salir de la edicidn, incline el botén [©] del
mando a distancia para posicionar el cursor sobre el
botén "Aceptar”, luego presione el botén [Enter] del
mando a distancia.

Se graba el escenario con el contenido editado, y la visualizacion
vuelve a la pantalla de lista de archivos.

A fin de no guardar los cambios, posicione el cursor sobre el botén
"Cancelar" y presione el boton [Enter] del mando a distancia.
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Los archivos de imédgenes de una cdmara digital y archivos de imédgenes y Proyectando archivos de ima'genes y peh’culas

peliculas que hayan sido almacenados en una tarjeta de memoria o un
dispositivo de almacenamiento USB se pueden proyectar usando CardPlayer

de acuerdo con uno de los siguientes dos métodos. Procedimiento

* Proyectando archivos de imagenes y peliculas 1) Inicie el CardPlayer. @ p.48
Sta s una funcion para proyectar un tnico archivo Se visualiza el contenido de la tarjeta de memoria insertada, cdmara
* Proyeccion secuencial de archivos de imagenes y peliculas en una digital conectada o dispositivo de almacenamiento USB conectado.
carpeta (presentacion de diapositivas)
Esta es una funcién para proyectar el contenido de archivos dentro de una 2 ) Incline el botén [©] en el mando a distancia para
SAlifpELaL, O GG, T SIEHG 2L Ve mover el cursor al archivo de imagenes o peliculas a
i proyectar.
@ Precaucion
Se accede frecuentemente a la tarjeta de memoria y dispositivo de 3 ) Presione los siguientes botones del mando a
almacenamiento USB cuando se estdn reproduciendo archivos de distancia dependiendo del modo de funcionamiento
peliculas.

que se esté usando.

Modo Guia : Presione el botén [Enter]| para visualizar el Easy
Menu. Seleccione "Ver Imagen" o "Ver pelicula" en
el mend, y presione el botén [Enter].

No retire la tarjeta de memoria de la ranura de tarjeta ni desconecte
el dispositivo de almacenamiento USB en este momento, el
CardPlayer quizds no funcione correctamente.

CHMPLANO1 eeti leet in Projectl
[ | .54
RECYCLED CHPLANO1 H

Ver imagen
Cancelar

Archivo de imagenes

[t

Heeting2 PHOTOD4 PHOTO05 Photo01

L

Photo03 Project2 SCNODO1T SCND002 SLO1

: e
Flower02 i Heetingl
hoto02

7

o S W
Em

001/002 Page

[enter | Listo & | Seleccionar &5 | Cancelar

Modo Répido: Presione el boton [Enter]
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4 ) Se proyectara el archivo de imagenes o peliculas. Al Proyeccidén secuencial de todos los archivos de
presionar los botones [Enter] o [Esc] del mando a imagenes y peliculas en una carpeta (presentacién
distancia la visualizacién regresa a la pantallade lista  de diapositivas)
de archivos.

Puede proyectar los archivos de imagenes y peliculas en una carpeta uno a
la vez, en orden. A esta funcién se le llama "presentacion". Ejecute la
realizacion de una presentacion mediante el siguiente procedimiento.

@ Pista

Puede ajustar los archivos a proyectar repetidamente, y también
ajustar las condiciones de visualizacion como que efectos visualizar
mientras se cambia de archivos. Para cambiar los archivos de
peliculas y los archivos de imdgenes automdticamente cuando se
reproduce una presentacion de diapositivas, ajuste ''Tiempo de
cambio de pantalla'' en el menu de opciones de CardPlayer a otro
ajuste diferente de ""No''. Ajuste predeterminado: '""NO''. @& p.62

Las imdgenes con formato JPEG se pueden girar durante la
proyeccion. @ p.53

Procedimiento

1 ) Inicie el CardPlayer. @ p.48

Se visualiza el contenido de la tarjeta de memoria insertada, camara
digital conectada o dispositivo de almacenamiento USB conectado.

2 ) Incline el botén [ ©] para posicionar el cursor sobre la
carpeta para realizar la presentacion.
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Proyectando archivos de imagenes y peliculas

3 | Presione los siguientes botones del mando a
distancia dependiendo del modo de funcionamiento

que se esté usando.

Modo Guia : Presione el boton [Enter] para visualizar el Easy
Menu. Seleccione "Ver presentacion" en el mend, y
presione el boton [Enter].

Modo Répido : Presione el botén [Esc] para visualizar el Easy Menu.
Seleccione "Ver presentacion” en el mend, y presione
el boton [Enter].

4 | La presentacion de diapositivas se ejecutara y los
archivos de imagenes y peliculas en la carpeta seran
proyectados secuencialmente uno a uno.

Cuando se proyecte el tltimo archivo, la lista de archivos se
visualizara de nuevo automaticamente. Si ajusta "Rep. cont. " a "ON"
en la ventana Opciones, la proyeccion comenzard desde el comienzo
otra vez cuando se llegue al final. @ p.62

Igual que con los escenarios, puede pasar a la siguiente pantalla,
volver a la pantalla anterior, o detener la reproduccién durante la
proyeccion de una presentacion. @ "Funcionamiento durante la
presentacion” p.55

@ Pista

Si el ajuste "'T. cambio pantalla' estd ajustado en ""None'', los
archivos no cambiardn automdticamente cuando ejecute una
presentacion. Presione el boton [Enter] o [[*)] en el mando a distancia
para continuar con el siguiente archivo.
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Puede ajustar las condiciones de visualizacién y el modo de funcionamiento

para cuando se reproducen archivos de imédgenes o peliculas como una
presentacion en el CardPlayer. Con esta opcidn, puede ajustar: Rep. cont., T.
cambio pantalla, Orden de presentacion, Efecto, y Cambio de modo.

Procedimiento

1

Incline el botén [©] del mando a distancia para
posicionar el cursor sobre la carpeta donde desea
ajustar las condiciones de visualizacion.

Presione los siguientes botones del mando a
distancia dependiendo del modo de funcionamiento
que se esté usando.

Modo Guia : Presione el boton [Enter] para visualizar el Easy
Menu. Seleccione "Opciones" en el mend, y presione
el boton [Enter].

Modo Répido : Presione el botén [Esc] para visualizar el Easy Menu.
Seleccione "Opciones" en el ment, y presione el
botén [Enter].

Ajuste cada uno de los elementos.

Habilite los ajustes posicionando el cursor sobre el elemento deseado
y presionando el botén [Enter] del mando a distancia.

A continuacion se brindan detalles de los elementos.

EasyMP
Card Player

Opcion Rep. cont

T. cambio pantalla

Orden de presentacion

Efecto

Cambio de modo

Cancelar Aceptar

®

OFF

No

10 segundos @@ 30 segundos
_Ztl.sequndns @ 1 nminuto

Ordenar por nombre
Ordenar por fecha

No @ Barrido
Disolver @ Al azar

Hodo Guia

0 €0 €O eO0Ce O©

Hodo Rapido

Rep. cont

Determina si repetir presentacion.

T. cambio
pantalla

Ajusta el tiempo de visualizacién de un archivo cuando
se estd ejecutando una presentacion diapositivas. Una
vez transcurrido el tiempo aqui ajustado, se visualiza
autométicamente el siguiente archivo. Si se ajusta a
"None", los archivos no cambiardn automaticamente
cuando se ejecute una presentacion. Cuando ajuste a
"None", presione el botén [Enter] o [[(3]] del mando a
distancia para visualizar el siguiente archivo.

Orden de
presentacién

Ajusta el orden de visualizacién de los archivos.

Efecto Ajusta los efectos de transicidn entre diapositivas.
Cambio de Cambia el modo de funcionamiento en el CardPlayer.
modo El ajuste inicial es "Modo Guia".

Consulte "Funcionamiento del Easy Menu (Modo
Guia)" (@ p.51 ) para més detalles de las funciones
del "Modo Guia".

Consulte "Funcionamiento del modo rapido"

( @ p.52 ) para mas detalles de las funciones del
"Modo Répido".
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4 | Posicione el cursor sobre el boton "Aceptar”
inclinando el botén [©] del mando a distancia hacia
arriba, y luego presione el botén [Enter].

Se aplicaran los ajustes.

Si no desea aplicar los ajustes, posicione el cursor sobre el botén
"Cancelar" y presione el boton [Enter].

@ Pista

Los ajustes de opciones del CardPlayer también se pueden realizar
desde los menus de configuracion.

EasyMP

Inserte una tarjeta LAN inalambrica o una tarjeta de memoria.
conecte una camara digital.

Cancelar Aceptar
Network Screen  Corfis/CardPlaser/ Opcin
LAN con cables Rep. cont Q ON
Bisica @ OFF
LAN inalambrica T. cambio pantalla © Mo
Basica @ 10,seoundos @ 30 segundos
= Seouridad - 20 segundos 1 minuto
Seguridad ™ (] [ ]
Red Orden de presentacion @© Ordenar por nombre
Correo @ Ordenar por fecha
e Efecto O to @ Barrido
@ Disolver @ Al azar
CardPlayer
Cambio de modo © todo Guia
Opcion
o] ® oo Ravido

()
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proyector.

Modificacién de ajustes usando un navegador de

Internet (EaSyWeDb) .........ooovoiiiiiiiiiie 65
o Visualizacion de EasyWeb ..., 65
*Uso de la barra de herramientas de Network Screen ..........c.cccceeueee. 65
* Entrada de la direccion IP del proyector...........ceceevvveercieenciveenieenns 66
o Configuracion del proyector..........cccveveevvviiciiiieeeeeeee. 66
* Configuracién de elementos de mend que no se pueden ajustar
mediante el navegador de Internet ..........ccocccoeeeveeniiniienienieineeneens 66
* Elementos de configuracion de red que se pueden ajustar mediante
el navegador de INternet...........coeoveeeiieeniieeniie e 66
o Control del proyector ..........ccoeveeee i 67
Uso de la funcion de notificacion por correo para
reportar problemas...........cccceeviviiiiiineeiiie e, 68
» Ajuste de la funcion de notificacion por correo............ 68
« Si se envia por correo una notificacion de
ProblemMa.......cooiiiii e 70

Administracion usando SNMP .........coovviiiiiininn.. 71



Guia de funcionamiento de EasyMP

Modificacion de ajustes usando un navegador de Internet (EasyWeb) Q 65

Puede configurar y controlar el proyector usando el navegador de Internet de
un ordenador que esté conectado al proyector mediante una red. Si se usa esta
funcioén se pueden ejecutar remotamente funciones de configuracion y control.
Ademads, dado que puede usar el teclado del ordenador, el ingreso de los
caracteres necesarios para la configuracion es mas facil que usar el mando a
distancia.

Use el Microsoft Internet Explorer 6.0 o posterior como navegador de Internet.
Si estd usando una Macintosh, también puede usar safari. Sin embargo, si usa
Safari en Mac OS X 10.2.8, algunos de los botones de EasyWeb podrian no
visualizarse correctamente.

@ Pista

Es posible la configuracion y el control usando un navegador de
Internet si '"Modo en espera'’ se ajusta a ''Red activada'' en el menii
""Extendida'’ del menii de configuracion del proyector, aunque el
proyector esté en el modo en espera (cuando estd desconectada la
alimentacion).

Visualizacion de EasyWeb

Visualice el EasyWeb mediante alguno de los siguientes procedimientos.

@ Pista

Si el navegador de Internet que estd usando estd configurado para
conectarse mediante un servidor proxy, entonces no se puede
visualizar EasyWeb. Para usar EasyWeb, debe realizar los ajustes de
conexion de red sin usar un servidor proxy.

B Uso de la barra de herramientas de Network Screen

Procedimiento

1

Conecta un ordenador al proyector a través de una
red.

@ "Conexion del ordenador y el proyector mediante
la red" en la Guia de instalacion de red de EasyMP

Haga clic en el icono "Visualizacion de URL de
operacion en el proyector" en la barra de
herramientas de Network Screen.

El navegador de Internet se inicia y se visualiza la pagina del
navegador para la configuracion y el control.
[ o -

— Configuracion del
proyector

Sl 15 1551001

— Control del
proyector
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B Entrada de la direccion IP del proyector e "Extendida" - "Idioma"
Cuando los gjustes avanzados de red del proyector se han gjustado a ¢ "Reset" - "Restablecer todo", "Restablecer h. lampara"

"Modo de punto de acceso", 0 el modo de conexion LAN con cable, puede
especificar €l proyector objetivo mediante la direccién |P para abrir
EasyWeb.

L os elementos disponibles en cada menu son los mismos que en el menu
de configuracién del proyector.
@ "Uso delasfunciones de los menus de configuracion” en el Manual de

imi instruccion
Procedimiento Strucciones

M Elementos de configuracion de red que se pueden ajustar
1 ) Inicia el navegador de Internet en el ordenador. mediante el navegador de Internet
Puede realizar todos | os gjustes relacionados con lared en la ventana de
gjuste de configuracion del EasyMP. sin embargo no se visualizarala
2 ) Entre ladireccion IP del proyector en el cuadro de "direccion MAC".
entrada de direccion del navegador de Internet, y L os detalles para cada ajuste son |os mismos que parala ventana de ajuste
presione la tecla [Enter] en el teclado del ordenador. de configuracion del EasyMP. @ " Conexion usando el modo de conexion
Se visualiza Easy\Web. féacil (LAN inalambrico)" y "Conexion en e modo de punto de acceso o
modo de LAN con cable" en la Guia de instalacion de red de EasyMP
Si cambialos gjustes, haga clic en €l boton "Limpi." pararealizar el nuevo

) . ajuste.
Configuracion del proyector

Puede realizar gjustes para elementos en los menus de configuracién del
proyector y la ventana de menu de configuracion del EasyMP. El contenido
de los gjustes se aplica alos menus de configuracion y alos ajustes de
configuracién del EasyMP,

M Configuracion de elementos de menu que no se pueden
ajustar mediante el navegador de Internet
Todos los elementos del menu de configuracion se pueden gjustar con la
excepciodn de los siguientes elementos.

¢ "Regulacion” - "Puntero”
¢ Registro de un logo del usuario usando "Extendida" - "Logotipo
del usuario”
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Control del proyector

EasyRemote se puede usar para controlar el proyector de la misma que el
mando a distancia. @ "Mando a distancia" en el Manual de instrucciones

Botdn "Freeze" j 17 Boton "Power"

EasyRemote

Botones Source Boton "A/V Mute"
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Al ajustar la funcién de notificacidn por correo en el ajuste de red de EasyMP,
se enviaran mensajes de notificacion a las direcciones de correo electronico
predeterminadas cuando ocurra un problema o advertencia con un proyector.
Esto permitird que el operador se entere de problemas con los proyectores
aunque se encuentre en lugares lejanos a los proyectores.

@ Pista

¢ Se pueden grabar hasta un mdximo de tres destinos de
notificacion (direcciones), y se pueden enviar mensajes de
notificacion a los tres destinos de una vez.

e Si aparece un problema critico en un proyector que causa que deje
de funcionar repentinamente, quizds el proyector no pueda enviar
un mensaje notificando a un operador del problema.

¢ Si ""Modo en espera'’ en el meniu ""Extendida’ del proyector se
ajusta a "'Red activada'’, se puede realizar la monitorizacion
aunque el proyector esté en el modo en espera (cuando estd
desconectada la alimentacion).

Ajuste de la funcidén de notificacidon por correo

Verifique los siguientes puntos antes de realizar los ajustes de funcion de
notificacién por correo.

¢ Se han realizado los ajustes de red que permiten que el ordenador y
el proyector se conecten mediante el modo de punto de acceso o el
modo de conexion de LAN con cable.

@ "Conexion en el modo de punto de acceso o modo de LAN con cable" en
la Guia de instalacion de red de EasyMP

Procedimiento

1

Ajuste el proyector a la pantalla de espera de EasyMP.
@ "Ajuste del proyector al modo en espera de conexion" en la Guia
de instalacion de red de EasyMP

Verifique que el botén "Config" en la esquina inferior
derecha de la pantalla que esté seleccionada, y
presione el botéon [Enter] del mando a distancia.

Mueva el cursor a "Red" - "Correo", y luego presione
el boton [Enter] del mando a distancia.
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4 ) Mueva el cursor hasta el elemento que desea ajustar,
y luego presione el botén [Enter] para ajustar el
elemento.

Algunos elementos de menu requieren que se entren caracteres o
numeros. Consulte "Entrada de caracteres y nimeros" (@ p.27)
para obtener detalles sobre la entrada de caracteres y nimeros.

Direccion de | Se pueden grabar un maximo de tres direcciones de
destino correo electrénico de los ordenadores destinatarios.
1/2/3 Una direccion de correo electrénico puede consistir de
hasta 53 caracteres alfanuméricos de un solo byte.

No puede entrar més de 32 caracteres en la pantalla de
ajuste de configuracién de EasyMP. Puede entrar més de
32 caracteres realizando el ajuste usando EasyWeb.

e S @ p.65
EcsyMP Cancelar Aceptar
Network Sereen  nfihetrisereeed] Correo Cor_T]‘Igu- Use esto para sel.eccm.nar los eventos que causardn el
—— racion de envio de una notificacién por correo cuando ocurra un
LAN con cables otificacion por correo . ON o OFF )
“aieies  Direccion IP del servidor SHTP DODIO0000DZ000 evento problema o advertencia en el proyector. Cuando ocurre

Nimero de puerto 0025 un problema o una advertencia seleccionada en el

LAN inalambrica

Direccion de destino 1

Basica
Seguridad

Red

Direccién de destino 2
Direccién de destino 3

Configuracion de evento
Error interno
Error del ventilador

proyector, se envian mensajes de correo electrénico a las
direcciones ingresadas en "Destination 1/2/3" para dar
aviso del problema o advertencia que ha ocurrido.

Puede seleccionar més de uno de los elementos

Correo
Error de sensor

SNHP Fallo del temporizador de la lanpara
Ldnpara apagada

visualizados.

La tapa de la ldnpara estd abierta.
Card P|ayer Error de temperatura interna
Proceso de enfriamiento de alta velocidad en progreso
Opcidn #viso de reenplazo de la lanpara
Sin Sefial

*En el caso de elementos que tengan visualizado un botén "Limpi",
puede seleccionar el botén "Limpi" y presionar el boton [Enter] del
mando a distancia para borrar los ajustes entrados.

[ Enter | Listo [ <& ] seleccionar [(esc | volver [ ] & 1a parte sup

Notificacion | Seleccione "ON" para recibir notificaciones por correo

por correo | electrénico. 5 ) Presione el botdn [(#] del mando a distancia, mueva
el cursor hasta el boton "Aceptar", y luego presione
el botén [Enter].

Se visualizard de nuevo la ventana de espera de EasyMP.

Direccién IP | Entre la direccién IP del servidor SMTP usado por el
del servidor | proyector.

SMTP Puede entrar niimeros desde 0 a 255 en cada campo de la
direccion IP. Sin embargo, no se pueden usar las
siguientes direcciones IP: 127.x.x.x, 224.0.0.0 a
255.255.255.255 (x es un nimero desde 0 a 255.)

Numero de | Entre el nimero de puerto del servidor SMTP. El ajuste
puerto predeterminado es "25".
Puede entrar un nimero valido desde 1 a 65535.
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Si se envia por correo una notificacion de problema

Si se envia un mensaje de correo electrénico con "EPSON Projector" como
tema a la direcciones IP* ajustada como destino de notificacién, el
mensaje es un mensaje de notificacion indicando que hay un problema con
el proyector.

El cuerpo del mensaje contendra la siguiente informacion:

Linea 1: El nombre del proyector donde ocurri6 el problema

Linea 2: Direccién IP ajustada para el proyector donde ocurri6 el problema
Linea 3: Detalles del problema

Los detalles del problema se listan en lineas separadas. La siguiente tabla
visualiza los detalles que se brindan en el mensaje correspondiente a cada
elemento.

Mensaje*
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Causa

70

Remedio

Internal error

Ha ocurrido un error
interno

Fan related error

Se ha encontrado un
error en el ventilador

Sensor error

Ha ocurrido un error
de sensor

Lamp cover is
open.

La cubierta de la
ldmpara estd abierta.

Lamp timer failure

Ha fallado el
temporizador de la
ldmpara

Lamp out Ha ocurrido una error
de la lampara
Internal Ha ocurrido una error

temperature error

de temperatura interna

@@ "Estado de los indicadores"
en el Manual de instrucciones

High-speed Enfriamiento de alta

cooling in velocidad en progreso

progress

Lamp Notificacién de

replacement reemplazo de la

notification lampara

No-signal Sin sefal Ninguna sefial de imagen esta

ingresando al proyector.
Verifique el estado de la
conexion o verifique que esté
conectada la alimentacién de la
fuente de la senal.

*Un (+) o (-) se agregara al inicio del mensaje.
(+) : Cuando ha ocurrido un problema con un proyector

(=) : Cuando se ha solucionado un problema con un proyector



Administracion usando SNMP

Al ajustar SNMP en el ajuste de red de EasyMP, los mensajes de notificacion
se enviaran a las direcciones de correo electronico predeterminadas cuando
ocurra un problema o advertencia con los proyectores. Esto es til cuando esta

controlando los proyectores de manera central desde un punto distante a ellos.

@ Pista

¢ La administracion usando SNMP debe ser usada por el
administrador de la red o alguien familiarizado con la red.

e Para monitorizar el proyector la funcion SNMP requiere que esté
instalado en el ordenador el administrador SNMP.

e La funcion de administracion usando SNMP no se puede usar en
una LAN inaldmbrica en el modo de conexion facil.

e Se pueden grabar hasta dos direcciones IP de destino, de manera
que si el correo de notificacion no puede ser enviado a la primera
direccion IP especificada, sea enviado a la segunda direccion IP.

Guia de funcionamiento de EasyMP

Procedimiento

1

Ajuste el proyector a la pantalla de espera de EasyMP.
@ "Ajuste del proyector al modo en espera de conexion" en la Guia
de instalacion de red de EasyMP

Verifique que esté seleccionado el botén "Config" en
la esquina inferior derecha de la pantalla y presione
el botén [Enter] del mando a distancia.

Mueva el cursor a "Red" - "SNMP", y luego presione
el botén [Enter] del mando a distancia.
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4 )| Mueva el cursor hasta el elemento que desea ajustar, 5 ) Presione el botdn [=] del mando a distancia, mueva
y luego presione el botén [Enter] para ajustar el el cursor hasta el botén "Aceptar", y luego presione
elemento. el botén [Enter].
Consulte "Entrada de caracteres y nimeros" (@ p.27) para obtener Se visualizara de nuevo la pantalla de espera de EasyMP.

detalles sobre la entrada de caracteres y nimeros.

EcsyMP Cancelar Aceptar
Network Screen | Config/Networkscreen/Red/ SNHP

LAN con cables
—_ e Direcci. IP 1 de trampa SNHMP  (Q[M\URVVII]
Basica
Direcci. IP 2 de trampa SNHMP  (Q[E[\URVVNI]
LAN inalambrica

Basica

Seguridad

Red

Correo
Card Player

Opcion

Enter | Listo < | Seleccionar et | Yolver & | A 1a parte sup
[Ener] 2] e ] 5]

Direcci. IP Entre la direccion IP del ordenador que desea usar para la

1/2 de notificacién de trampas” SNMP.

trampa” Si no se puede enviar una notificacién a la direccién IP

SNMP” ajustada para "Direcci. IP 1 de trampa SNMP", entonces
se envia a la direccion IP ajustada para "Direcci. IP 2 de
trampa SNMP".

Puede entrar nimeros desde 0 a 255 en cada campo de
direccién IP. Sin embargo, no se pueden usar las
siguientes direcciones IP: 127.x.x.x, 224.0.0.0 a
255.255.255.255 (x es un nimero de 0 a 255.)

*En el caso de elementos que tengan visualizado un botén "Limpi",
puede seleccionar el botén "Limpi" y presionar el boton [Enter] del
mando a distancia para borrar los ajustes entrados.
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Inc.

IBM es una marca registrada de International Business Machines
Corporation.

Windows y Windows NT son marcas registradas de Microsoft
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