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Verwendung der Symbolleiste

Bezeichnung und Funktion der einzelnen Symbole

Wenn der Computer und der Projektor am Netzwerk angeschlossen sind,
erscheint die folgende Symbolleiste im Computerbildschirm. Falls nicht
anders angegeben, beziehen sich die folgenden Beschreibungen auf die

Windows-Bildschirme.

Bei einem Macintosh-Computer werden ahnliche Bildschirme angezeigt.

[Windows]

(14)

@ @ 6

[Macintosh]
(14)(15)

800

LY L\_" @‘{ Ef? |om|| @5 | ==l= Trennen
4 ) 6 7 @ (9 (10 (11) (12)

(13)(15)

EMP NS Connection

] | =al= Trennen

O @ G

© @) (® (9

1011  (12) (13)

Die Funktion der einzelnen Symbole wird nachstehend erklart.

EasyMP-Bedienungsanleitung

(4)

Bildschirm
umschalten

Das Verbindungsstatusfenster kann beim
Anklicken dieses Symbols angezeigt oder
ausgeblendet werden. Bei der Anzeige des
Verbindungsstatusfensters werden Symbole mit
den Bezeichnungen der gegenwartig

angeschl ossenen Projektoren griin angezeigt. Mit
dem Verbindungsstatusfenster lassen sich keine
Einstellungen, wie Andern des Verbindungsstatus
eines Projektors oder Anschluss eines neuen
Projektors, vornehmen.

()

o

Projektorbetri
ebs-URL-
Anzeige

Anzeige von EasyWeb.
@ S.67

(6)

=

Einfrieren

Gleiche Funktion wie die [Freeze]-Taste der
Fernbedienung. @ "Standbild (Freeze)" in der
Bedienungsanleitung

(1)

|J-..

Einblenden

Gleiche Funktion wie die [A/V Mute]-Taste der
Fernbedienung. @ "Einblenden (A/V Mute)" in
der Bedienungsanleitung

(8)

)

E-ZOOM

Gleiche Bedienung wie die E-Zoomfunktion des
Projektors. Ein Einstellfenster wird angezeigt, um
die gewiinschten Bereiche zu vergroRern. @ S.7

(@D} Hilfe Anzeige der Hilfe fur EMP NS Connection.
(2| [=y |Verhinderung | Unterbrechungsschutz fur an einem Netzwerk
von angeschlossene Projektoren. Der
Stdrungen Unterbrechungsschutz wird mit jedem Anklicken
(Windows) dieses Symboals ein- und ausgeschaltet. @ S.6
(3)| |Em |Praesentatio | Mit dieser Betriebsart werden nur Bilder von einer
nsmodus Power Point-Prasentation wiedergegeben. Die
(Windows) Présentationsbetriebsart wird mit jedem
Anklicken dieses Symbols ein- und ausgeschaltet.
@ S5

(9)

|
a

Praferenzen

Anzeige des Einstellfensters, in welchem die
Einstellungen wie Helligkeit, Kontrast und Farbe
vorgenommen werden konnen. @ S.7
Bedienung auf die gleiche Weise wie der
entsprechende Punkt im Konfigurationsment
"Bild" des Projektors. @ "Bild" in der
Bedienungsanleitung

(10)

Einstellung
der Video-
quelle

Bei jedem Dricken dieser Taste wird die
Bildwiedergabe zwischen dem an der [Video]-
und dem an der [ S-Video]-Buchse
angeschlossenen Gerédt umgeschaltet.




Verwendung der Symbolleiste

(12) Einstellung Bei jedem Driicken dieser Taste wird die
der PC-Quelle| Bildwiedergabe zwischen dem an der [Computer/
Component Video]-Buchse und dem an EasyMP
angeschlossenen Gerét umgeschaltet.
(12)| e=w==1 | Trennen Trennen des Projektors vom Netzwerk

(13)

Verbindungsst
atus-Anzeige

Wenn ein Projektor tiber ein Netzwerk am
Computer angeschlossen ist, blinken die obere,
mittlere und untere Anzeige abwechselnd. Falls
der Projektor nicht richtig angeschlossen ist,
bleiben die Anzeigen ausgeschaltet.

(14 Beenden Der Projektor, mit dem eine Kommunikation
® vorhanden ist, wird vom Netzwerk getrennt und
danach wird EMS NS Connection beendet.
(15| = | Minimieren Minimiert die Symbolleiste und bei der
e

Verwendung von Windows werden die Symbolein
der Taskleiste angezeigt. Bei Verwendung von
Macintosh wird die Symbolleiste im Dock
gespeichert.
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Praesentationsmodus

Falls " Praesentationsmodus” auf "ON" eingestellt ist, werden nur Bilder
von einer PowerPoint-Prasentation als Présentationsbilder Ubertragen.
Bilder, die nicht zur Prasentation gehtren, werden vom Projektor nicht
wiedergegeben. Fir den Zuschauer bleiben deshalb Bedienungen, wie die
Auswahl einer Datei vor Beginn der Présentation, unsichtbar.

Diefir den Projektor voreingestellte "Bild.jpg"-Datel wird wiedergegeben,
wenn keine Présentation wiedergegeben wird (Abbildung unten, links).
Die Bilddatei kann nach Wunsch eingestellt werden. Falls keine
"Bild.jpg"-Datei eingestellt ist, erscheint ein schwarzer Bildschirm
(ADbbildung unten, rechts).

Image.jpg Schwarzer Bildschirm

(%1Tor

e Die Prasentationsbetriebsart kann vor Anschluss oder bei
angeschlossenem Projektor auf " ON" oder " OFF" eingestellt
werden.

e Die Prasentationsbetriebsart wird beim Beenden von EMP NS
Connection automatisch auf " OFF" umgeschaltet.
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W Andern des Bildes
Die"Bild.jpg"-Datei kann wie folgt eingestellt werden.

Vorgehen

1 ) Die folgenden Bilder lassen sich verwenden.

Dateiformat | JPEG (JPEG2000-Bilder kdnnen nicht verwendet werden.)

Max. GrofRe | 1600 x 1200 Pixel
(Breite x
Hdohe)

Dateiname | Bild.jpg (muss diese Dateierweiterung sein)

2 ) Speichern Sie das gewéhlte Bild im Bild-Unterordner
des Ordners, in dem EMP NS Connection installiert
ist.

Beispiel eines Speicherziels:
C:\Program files\EPSON\NSConnection\Image
I

Installationsordner (Standard)

3 ) Bei einem Neustart von EMS NS Connection wird das
neue Bild projiziert.
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Verhinderung von Stérungen

Wenn der Unterbrechungsschutz fiir den am Projektor angeschlossenen
Computer auf "ON" eingestellt wird, ist es nicht mehr méglich, an diesem
Projektor einen weiteren Computer anzuschlief3en. Falls am Computer
mehrere Projektoren angeschlossen sind, wird der Unterbrechungsschutz
auf alle angeschl ossenen Projektoren angewendet.

Andere Computer lassen sich an den Projektoren anschlief3en, sobald der
Unterbrechungsschutz auf "OFF" eingestellt wird.

Der Unterbrechungsschutz ist wahrend der ESSID-Suche automatisch

aktiviert. Wahrend des I|P-Anschlussmodus ist der Unterbrechungsschutz
deaktiviert.

: Unterbrechungsschutz "ON"

£l

: Unterbrechungsschutz " OFF"

. IP-Anschlussmodus (Unterbrechungsschutz deaktiviert)

—_*Jl
(%/Tioe

e Der Unterbrechungsschutz kann vor Anschluss oder bei
angeschlossenem Projektor auf " ON" oder " OFF" eingestellt
werden.

e Der Unterbrechungsschutz wird beim Ausschalten von EMP NS
Connect automatisch auf " OFF" umgeschaltet.

e Bel Unterbrechung der Verbindung zwischen Projektor und
Computer haben andere Computer Zugriff auf diesen Projektor,
auch wenn der Unterbrechungsschutz auf " ON" eingestellt ist.

e Bei Verwendung von Windows kann der Unterbrechungsschutz fiir
den zu suchenden Projektor aktiviert werden. In diesem Fall hat der
fur die Suche verwendete Computer Prioritat flr den
Projektoranschluss, wenn eine | P-Adresse eingegeben wird.
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E-Zoom

Beim Anklicken der Schaltflache "E-Zoom" erscheint das folgende
Einstellfenster, in dem Einstellungen wie das Zoomverhaltnis und die
Position vorgenommen werden kénnen.

E-Zoom  Bildlage

=2— Schliel3en

Prajektar

G4 | =5=  Tienngn
Zoom aufheben Projektor
E-Zoom Einstellen des E-Zoom-Verhdltnis

Schaltfléche [+]: VergroRert die Bilder

Schaltflache [-] : Verkleinert die vergrofierten Bilder wieder
Gleiche Bedienung wie die Tasten [ @] und [ @] der
Fernbedienung.

Bildlage Einstellen des zu vergrofernden, bzw. zu verkleinernden
Bereichs.

Gleiche Funktion wie die E-Zoom-Funktion des Projektors,
um mit dem Cursor den zu vergréRernden bzw. zu
verkleinernden Bereich festzulegen. @ "E-Zoom" in der
Bedienungsanleitung

Abbrechen Aufheben des E-Zooms und Zurtickschalten der Bilder auf die

originale Grole.

Projektor Anzeige der Bezeichnung des Zielprojektors fur die
gegenwartigen Bedienungen. Falls mehr a's ein Projektor
angeschlossen ist, kann der Projektor fir die E-Zoom-
Einstellungen gewahlt werden.

SchlieRen Schlieffen des "E-Zoom"-Fensters.
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Praferenzen

Beim Anklicken der Schaltflache "Grundeinstellungen™ erscheint das
folgende Eingtellfenster, in dem Einstellungen wie die Helligkeit, der
Kontrast und die Farbe vorgenommen werden kénnen.

Helligkeit

s cal e o] |

Kontrast Farbmodus Projektor

Helligkeit Einstellung der Helligkeit der wiedergegebenen Bilder.
Schaltflache [+] : Erhéhung der Helligkeit
Schaltfléche [ : Verringern der Helligkeit

Kontrast Einstellung des Kontrasts des Projektionsfelds.

Schaltflache [+]: Erhéhung der Unterschiede zwischen hellen
und dunklen Bildstellen.

Schaltfléache [-] : Verminderung der Unterschiede zwischen
hellen und dunklen Bildstellen.

Farbmodus | Gleiche Funktion wie die Taste [Color Mode] der
Fernbedienung.

Beim Anklicken der Schaltflache [Color Mode] wird der
Farbmodus wie folgt umgeschaltet.

C>Dynamisch —» Présentation —» Theater
Schwarze Tafel 4— sRGB <4— Wohnzimmer D
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Verwendung der Symbolleiste R34 8

Projektor Anzeige der Bezeichnung des Ziel projektors fir die
gegenwartigen Bedienungen. Falls mehr a's ein Projektor
angeschlossen ist, kann der Projektor fir die
Grundeinstellungen gewdahlit werden.

Schliel3en Schlief¥en des " Grundeinstel lung"-Fensters.

¥
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Falls kein angeschlossener Projektor angezeigt wird o

Fallsim Projektorwahlfenster von EMP NS Connection kein angeschl ossener
Projektor angezeigt wird, missen Sie die folgenden Punkte kontrollieren.

e Ist der Projektor im Falle eines Wireless LAN so aufgestellt, dass die
Signale nicht tbertragen werden oder sind die Signale zu schwach?

e Wurde der Anschluss richtig ausgefuhrt?

e Ist das Subnet richtig eingestellt?

Falls der Projektor an einem Netzwerk mit einem anderen Subnet
angeschlossen ist, kann der Projektor mit | D-Verbindung angeschlossen
werden. Mit I D-Verbindung kénnen Projektoren durch die Einstellung
der| P-Adresse” angeschlossen werden.

Bel Verwendung des einfachen Anschlussmodus mit Windows mussen die
folgenden Punkte kontrolliert werden.

e Wurde die automatische ESSID”-Suche deaktiviert? (Nur Windows
2000/XP) @@ "Ajustes de LAN inalambrica del ordenador" in der
EasyMP Aufstellungsanleitung

e Ist der Wireless LAN-Treiber des Computers kompatibel mit
NDIS5.1? (nur Windows 2000/XP)

e [st die eingestellte ESSID (Netzwerkbezeichnung) identisch mit der
ESSID des Projektors?

- Verwendung von Windows 98/ME
- Einstellung der automatischen ESSID-Suche auf "AUS'

Bel Verwendung von Macintosh miissen auch die folgenden Punkte
kontrolliert werden.

e st der Netzwerkstatus richtig?

- Wurde im einfachen Anschlussmodus "AirPort: ON" gewahlt und wurde
die ESSID fur den entsprechenden Projektor eingestel|t?

- Wurde im einfachen Anschlussmodus "AirPort: ON" gewéhlt und wurde
der entsprechende Zugriffspunkt eingestelIt?

- Wurde im LAN-Aschlussmodus "AirPort: OFF" gewahlt?
@ "Starten von EMP NS Connection im Computer™ in der EasyMP-
Netzwer k-Aufstellungsanl eitung

Anschluss durch Festlegung einer IP-Adresse

Schlief3en Sie einen Projektor wie folgt mit einer IP-Verbindung an.

Im folgenden Abschnitt werden fir die Anleitungen Windows-Bildschirme
gezeigt, falls nicht anders angegeben. Bei Macintosh werden @hnliche
Bildschirme angezeigt. Bei Macintosh werden dhnliche Bildschirme
angezeigt.

% 1ror

Bel Verwendung von Windows kann das im Fenster von EMP NS
Connection gezeigte Symbol " (2}" angeklickt werden, um eine
Beschreibung von verschiedenen Funktionen anzuzeigen.
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Falls kein angeschlossener Projektor angezeigt wird X 10

4 ) Wahlen Sie "IP-Verbindungsmodus verwenden." und

Vi h
orgenen klicken Sie danach auf die Schaltflache "OK".

1 ) Stellen Sie am Projektor den EasyMP-
Bereitschaftsbildschirm ein.
@ "Einstellen des Projektors in den Anschlussbereitschaftsmodus' e e oot
in der EasyMP Aufstellungsanleitung 4
@-\Felbindungsmodus verwenden.
ruppenliste benutzen.
- - - ‘Werbindungsgruppe:
2 | Starten Sie EMP NS Connection mit dem Computer. Froes e B
(‘ &hrl tte 1 bl S 3 I n "AUSI: Uhrer] des EM P NS—A n$h| um arn Duich Bestimmen der IP-&dresse kinnen Sie mit einem Projektor
Computerll I n der EasyM P Aufael | ung%‘nl e tung werbinden und eine Gruppe erstellen. @
v ES5ID-Suchautomatik verwenden.
3 ) Klicken Sie im folgenden Fenster auf die Schaltflache st vewanen, oo
" E rwe I t erun g " [ M5 Protect verwenden [nur im AdHoc-hodus).
NShF'lotict:t fch'u'ztzt d_rf?hgos v?jm_et_zh_e Con&puter ;0[
0 BAAS Ctnai i 5
Suchautomatik-Modus
:‘;::keni:::“:s:?(mr im Metzwerk nicht finden o | o - |
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Falls kein angeschlossener Projektor angezeigt wird X 11

5 ) Das folgende Fenster wird angezeigt. Klicken Sie in 7 ) Die IP-Adresse erscheint in der Liste "Projektor" und
der oberen rechten Fensterecke auf "IP-Verbindung". daneben erscheint ein Symbol, um anzuzeigen, dass
die Suche ausgefuhrt wird. Falls der Projektor
gefunden wird, erscheint die Projektorbezeichnung in
der Liste "Projektor". Um weitere Projektoren
hinzuzufigen, kénnen Sie den Schritt 6 wiederholen.
Registrierte Projektoren werden in die Liste "Projektor” aufgenommen.

) EMP NS Connection

Suchautamatik -+ odus

F.ann einen Projektor im Metzwerk nicht finden.
Hilfe konsultieren

) EMPNS Connection

|P4erbindungsmadus Suchautomatik,

Der Verbindungsstatus
wird durch die Farbe und
die Form des Symbols
angezeigt.

| :Nicht angeschlossen

ZJ :An einem anderen
Computer
angeschlossen

il :Gegenwartige Suche

“w/&hlery Sie den Projektor aus der Liste, und wverbinden Sie

Padessz [ 12 188 0 30§ Suchen |

Frojektgr:
[ | PROJECTOR(EP...) 192.168. 0. 40
[ | EMPODZONOCEP...) 192,168, 0. 20

6 ) Geben Sie die IP-Adresse des anzuschliel3enden B0 92,168, 0. 10
Projektors in das Feld "IP-Adresse" ein und klicken

: . - 0 0 e J :Angegebener
Sie danach auf die Schaltflache "Suchen". e ET———— ErE N
£ EMP NS Connection

|Perbindungsmodus

Geben Sie die IP-Adresss ein.

|Pbcesse: | 192 168 0 3 Suchen I >

Projektar:

¢ Biszu 16 Projektoren konnen registriert werden. Bei der Registrierung
von weiteren Projektoren werden bereits registrierte Projektoren vom
ersten Projektor an geldscht. Die maximale Anzahl von Projektoren,
die gleichzeitig angeschlossen werden kénnen, betragt vier.

¢ \Wenn EMP NS Connection nach dem Beenden das nachste Mal
wieder gestartet wird, werden die hinzugefiigten Projektoren von der
Liste" Projektor" geldscht. Um beim Starten die gleichen
Projektoren in der Liste zu haben, missen Sie EMP NS Connection
starten, eine Gruppe anlegen und die Projektoren als Teil der
Grupperegistrieren. @ S.13

Enweiterung |
B
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Falls kein angeschlossener Projektor angezeigt wird X 12

8 | Klicken Sie die Bezeichnung des anzuschliel3enden :
Projektors an, wahlen Sie das Kontrollkastchen fiir @ Tipp
diesen Projektor und klicken Sie auf die Schaltflache e Bei der Wahl eines Projektors, der bereits an einem anderen
"Verbinden". Computer angeschlossen ist, wird der Projektor automatisch vom
Der Computer wird tiber das Netzwerk mit dem Projektor verbunden und anderen Computer getrennt und danach werden die Bilder von
die Bilder vom Computer werden mit dem Projektor wiedergegeben. Ihrem Computer wiedergegeben.

e Bei Verwendung von Windows kann der Unterbrechungsschutz fiir

e den zu suchenden Projektor aktiviert werden. In diesem Fall hat der
‘wihlen Sie den Projektor aus der Liste, und verbinden Sie fur die Suche verwendete Computer Prioritat fur den
Projektoranschluss, wenn eine | P-Adresse eingegeben wird.
B o o e \\Wenn mehrere Computer gewahlt werden, kdnnen die Bilder von
Pkt - einem Computer mit mehreren Projektoren wiedergegeben werden.
S B O ) PRI, 0, O Bilder von einem Computer lassen sich mit maximal vier

| | h EMFOOZ000CER. .. ) 192.168. 0. 20
O 192,188, 0. 10
[

Projektoren wiedergeben.
e Nach dem Anklicken der Schaltflache" Anschlief3en” lassen sich
keine weiteren Projektoren anschlief3en.

Erweiterung
=~
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Falls kein angeschlossener Projektor angezeigt wird X 13

Anlegen von Verbindungsgruppen B Anlegen einer Gruppe

) . e ) : Legen Sie eine Gruppe wie folgt an.
Projektoren mit haufigem Zugriff Uber das Netzwerk lassen sich als eine

Gruppe registrieren. EMP NS Connection kann maximal 16 Projektoren in

. o Vorgehen
einer Gruppe registrieren.
Falls zum Beispiel Projektoren in allen Zweigstellen aufgestellt und tber 1 ) Fuhren Sie die Schritte 1 bis 3 von "Anschluss durch
ein Netzwerk miteinander verbunden sind und Sie die Bilder von Festlegung einer IP-Adresse" aus, um das EMP NS
Zweigstellenprojektoren eines bestimmten Gebiets wiedergegeben Connection-Fenster fiir erweiterte Funktionen
machten, kdnnen Sie die Zweigstellenprojektoren dieses Gebiets in einer anzuzeigen. @ S.10
Gruppe registrieren. Nach dem Registrieren einer Gruppe kdnnen Sie die
Verbindung zu den Projektoren in einem bestimmten Gebiet durch die Ah . _ .
Auswahl der betreffenden Gruppe aufnehmen, so dass sich das mihsame 2 ) Wahlen Sie "IP-Verbindungsmodus verwenden." und

Suchen und einzelne AnschlieRen der Projektoren erdibrigt. "Gruppenliste benutzen" und klicken Sie danach die

: _ _ _ _ _ _ Schaltflache "Erweitert".
Die Gruppeninformation kann als Datei exportiert und importiert werden.

- .. . . Enweiterung
Ein Netzwerkadministrator kann verschiedene Gruppen von Projektoren
anlegen und andere Benutzer kdnnen Gruppen von Projektoren
. . . a a o - Die Yerschlisselung kann die Sicherheit erhchen, jedach
importieren, was die Verbindung mit bestimmten Projektoren stark i e
vereinfacht.
b-\erbindungzmaodus venwenden
Fruppenliste benutzen.
‘erbindungsgruppe:
[Guape vaen A et
Durch Bestimmen der IP-Adresse konnen Sie mit einem Projektor
verbinden und eine Gruppe erstellen.
v ESSID-Suchautomatik verwenden.
Markiewing entfernen, um ESSID festzulegen. Zum Zugang
Computereinstellung verwendesn.
[ NS Pratect venwenden [nur im AdHoc-Modus).
NS Protect schiitzt drahtlos vernetzte Computer wor
unberechtigtem Zugiiff. K.ann bei einigen Anwendungen
Fommunikationsfehler vennsachen. @
LAM umschalen | 1] Abbrechen |
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3 ) Das Fenster mit den Detaileinstellungen der Gruppe 4 ) Geben Sie die Gruppenbezeichnung in
erscheint. Um eine neue Gruppe anzulegen, klicken "Verbindungsgruppe:" ein.
Sie auf die Schaltflache "Neu".
||NeLle Gruppe" (WI ndOVVS) oder "NeueGrUppe" (M ml ntog,]) Wel’den Sie konnen die |P-Adresse bestimmen und bis zu 16 Projektaren gruppieren. @
in "Verbindungsgruppe:" angezeigt und die "IP-Adresse” und die :
Liste der registrierten Projektoren sind leer. HC — D e |
: , . : : IF‘-Adl.esse. . M -
® <Ldschen
[
| oK SchisBen
- [ o | |
& L _
e = 5 ) Geben Sie die IP-Adresse des zu registrierenden
p | T [ Projektors in das Feld "IP-Adresse" ein und klicken
Sie auf die Schaltflache "Einfiigen>".
@ = In jedem Feld der |P-Adresse kénnen Zahlen von 0 bis 255
- PP eingegeben werden.
e FUr Anderungen der in einer Gruppe registrierten Projektoren
Wa.hlen se d|e Gruppenbezel Chnung In " Verbl ndu ng%ruppe " und o e P Rl sl o aw 6 sl s et
fahren Sie danach mit dem Schritt 5 weliter. @
e Falls die Schaltflache " Neu" wahrend dem Anlegen oder Editieren . R

Projektor.

einer Gruppe gedrickt wird, erscheint die Anzeige" Gruppeist nicht
gespeichert. Speichern?" (Windows) oder " Anderungen in Gruppe
speichern?. Falls nicht gespeichert wird, werden die Anderungen
geléscht." (Macintosh) wird angezeigt. Wenn Sie die Schaltflache - — -~
"Ja" anklicken, wird die gegenwartig bearbeitete Gruppe e | o | sotien |
gespeichert. Beim Anklicken der Schaltflache"” Nein", wird die
gegenwartig bearbeitete Gruppe nicht gespeichert und alle
vorgenommenen Anderungen bleiben unberiicksichtigt.
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@ Tipp @ Tipp

Die Adressen " 0.0.0.0" , " 127.x.x.x" oder " 224.0.0.0 bis e Bis zu 16 Projektoren kénnen in einer Gruppe aufgenommen
255.255.255.255" (x ist eine Zahl von 0 bis 255) durfen nicht werden. Gleichzeitig lassen sich biszu vier Projektoren anschlief3en.
verwendet werden. e Um einen Projektor aus dieser Liste zu l6schen, kdnnen Sie den

Projektor auswahlen und die Schaltflache " <Ldschen" anklicken.

6 ) Die IP-Adresse erscheint in der Liste "Projektor" und

daneben erscheint ein Symbol, um anzuzeigen, dass 7 ) Klicken Sie nach dem Hinzuftigen aller zu

die Suche ausgefuhrt wird. Falls der Projektor registrierenden Projektoren auf die Schaltflache
gefunden wird, erscheint die Projektorbezeichnung in "Sichern". Klicken Sie auf die Schaltflache "Ja", wenn
der Liste "Projektor". Um weitere Projektoren die Anzeige "Gruppe speichern. OK?" erscheint.
hinzuzufigen, kénnen Sie den Schritt 5 wiederholen. Damit wird die Gruppe gespeichert.

Registrierte Projektoren werden in die Liste " Projektor" Falls die Schaltflache "Nein" angeklickt wird, so wird die Gruppe
aufgenommen. nicht gespeichert.

Titert R
Sie kiinnen die |P-Adresse bestimmen und bis zu 16 Projektoren guppieren. TI p p

2 Falls eine existierende Gruppe bearbeitet und gespeichert wird oder
Vabinrgsgupee]mm [ eine Gruppe mit der gleichen Bezeichnung wie eine bereits
o - : existierende Gruppe in der Liste " Verbindungsgruppe:" gespeichert
S  E S & wird, erscheint die Anzeige " Der gleiche Gruppenname besteht.
— bl LENSLY A Uberschreiben?" (Windows) oder " Aktualisieren OK?" (Macintosh).

Klicken Sie z7um Uberschreiben einer bereits existierenden Gruppe
auf die Schaltflache " Ja" . Um die Gruppe mit einer anderen
Bezeichnung zu speichern, klicken Sie auf die Schaltflache " Nein",
Der Verbindungsstatus wird durch die Farbe und die Form geben Sie eine neue Gruppenbezeichnung im Feld

des Symbols angezeigt. " Verbindungsgruppe:" im Gruppeneinstellfenster ein und klicken Sie
%] :Nicht angeschlossen nochmals auf die Schaltflache " Sichern™ .

Z1 :An einem anderen Computer angeschlossen

il :Gegenwartige Suche

vJ :Angegebener Projektor konnte nicht gefunden werden

oK Schiieben
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Klicken Sie auf die Schaltflache "Schliel3en". B Anschluss bei Verwendung einer Gruppe
Das Gruppeneinstellfenster wird geschlossen und die Anzeige auf Gehen Sie fur den Anschluss eines Projektors einer Gruppe wie folgt vor.
das Fenster mit den erweiterten Funktionen zurtickgeschaltet. Falls Sie das Vorgehen nach dem Anlegen einer Gruppe in "Anlegen einer
_ Gruppe" fortsetzen, beginnen Sie mit dem Schritt 3 der folgenden

@ Tipp Anleitung.

Um eine Gruppe zu l6schen, kdonnen Sie die zu |6schende Gruppein
" Verbindungsgruppe:" des Gruppeneinstellfensters auswahlen und Vorgehen \
die Schaltflache " <L 6schen™ anklicken.

@ Fihren Sie die Schritte 1 bis 3 von "Anschluss durch
Festlegung einer IP-Adresse" aus, um das EMP NS
Connection-Fenster flir erweiterte Funktionen
anzuzeigen. @ S.10
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2 ) Wahlen Sie "IP-Verbindungsmodus verwenden." und 3 ) Wahlen Siedie anzuschlielRende Gruppe aus der Liste
"Gruppenliste benutzen". "Verbindungsgruppe:" und klicken Sie auf die
Schaltflache "OK".

Die Verschliisselung kann die Sicherheit erhohen, jedoch

. . . L ¥ “erschliisselung verwenden.
veringert die Anzeigegeschwindighkeit. g

@ Die Werschliizzelung kann die Sicherheit erhohen, jedach

verningert die Anzeigegeschwindighkeit.
@ HYerbindungsmodus verwenden. ®
7

upperliste benutzen.

. X Iv IP+erbindungsmodus verwenden.
“erbindungsgruppe:

I¥ Grupperiliste benutzen,
| Gruppe wahlen j Erweitert

Werh

Durch Bestimmen der IP-Adrezse kionnen Sie mit einem Projektor Enweitert

verbinden und eine Gruppe erstellen. (

@

phem Projektor

[v ESSID-Suchautomatik venwenden, ®
Markierung entfermen, um ESSID festzulegen. Zum Zugang :
Computereinstellung verwenden. [v ESSID-Suchautomatik verwenden.

I NS Pratect verwenden [nur im &dHoc-Modus), Markierung entfemen, um ESSID festzulegen. Zum Zugang

Computersinstellung vermenden.
MS Protect schiitzt drahtlos vernetzte Computer vor

unberechtigtem Zugriff. Kann bei einigen Arwendungen [ M5 Protect verwenden [nur im AdHoc-Modus).
Kammunikationsfehler verursachen.

® M5 Pratect schiitzt drahtlos vemetzte Computer var
unberechtigtem Zugriff. K.ann bei einigen Anwendungen
Komrmurik ationzfehler verursachen.

L& umzchalten | ok Abbrechen | ®
LAN umzchalten | . Abbrechen
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4 ) Falls das folgende Fenster erscheint, klicken Sie in 5 ) Die bereits in der Gruppe aufgezeichneten Projektoren
der oberen rechten Fensterecke auf "IP-Verbindung". erscheinen in der Liste "Projektor”. Klicken Sie auf die
Falls"IP-Verbindungsmodus" in der oberen linken Fensterecke Bezeichnungen der anzuschlielenden Projektoren und
erscheint, fahren Sie mit dem Schritt 5 fort. klicken Sie danach auf die Schaltflache "Verbinden".

52 EMP NS Cennection

Suchautomatik-+ odus

Die Projektorbezeichnungen werden im EasyM P-

Ciatitieged Bereitschaftsbil dschirm angezeigt.

F.ann einen Projektor im Metzwerk nicht finden.
Hilfe konsultieren

SN EMPNS Cannnntinn

Der Verbindungsstatus
wird durch die Farbe und
die Form des Symbols
angezeigt.

= | :Nicht angeschlossen

EZ] :An einem anderen
Computer

Suchautomatik.

‘wiahlen Sie den Projektor aus der Liste, und werbinden Sie.

IF-erbjhdungzmadus

IP-Adiesse: [ 192 168 0 30 Suchen

Projektr.

T /| = | PROJECTOR(EP...) 182.168. 0. 30 angescmossen
B B EMPOOZO00(ER. .. 192,168, 0. 20 . . .
N /| ool O 192.168. 0. 10 a .Gegenwartlge Suche
: [d :Angegebener
Projektor konnte

Erweiterung |
==

(% 1ror

e Bel der Wahl eines Projektors, der bereits an einem anderen Computer
angeschlossen ist, wird der Projektor automatisch vom anderen
Computer getrennt und danach werden die Bilder von I hrem Computer
wieder gegeben.

o \\enn mehrere Computer gewahlt werden, kénnen die Bilder von einem
Computer mit mehreren Projektoren wiedergegeben werden. Bilder von
einem Computer lassen sich mit maximal vier Projektoren wiedergeben.

e Nachdem Anklicken der Schaltflache" Anschlief3en” lassen sich keine
weiteren Projektoren anschliefen.

nicht gefunden
werden

Der Computer wird tiber das Netzwerk mit dem Projektor verbunden und
die Bilder vom Computer werden mit dem Projektor wiedergegeben.
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B Exportieren von Gruppen
Gruppen kénnen wie folgt exportiert werden.

VIR

e Eswerden alle Gruppen in der Liste" Verbindungsgruppe'

exportiert. Esist nicht moglich nur bestimmte Gruppen zu
exportieren.

e | egen Sie vor dem Exportieren mindestens eine Gruppe an und
speichern Siesie. @ S.13

o \Wahrend dem Anlegen oder Bearbeiten existierenden Gruppen
lassen sich keine Gruppen importieren.

Vorgehen
1 ) Fuhren Sie die Schritte 1 bis 2 von "Anlegen einer

Gruppe" aus, um ein Fenster mit den detaillierten
Gruppeneinstellungen anzuzeigen. @ S.13

EasyMP-Bedienungsanleitung

2 ) Klicken Sie auf die Schaltflache "Exportieren™
(Windows) bzw. "Schreiben" (Macintosh).

Sie kidnnen die IP-Adresse bestimmen und bis 2u 16 Prajektoren gruppisren,
Verhindungsoruppe: |5,Uup 3 j Neu
Projektor.
IP-Adresse:
Einfugen> | = | Branch 32 152168, 0,103 =1
Ao ﬁ_J Branch B2 192,168, 0. 93
= | Branch23 192.168. 0156
" | Branch 07 192168, 0.37 L]
Impartierern
) oK Léschen | Schisben

3 ) Wahlen Sie den Zielordner fur den Export, geben Sie
im erscheinenden Fenster einen Dateinamen ein und
klicken Sie auf die Schaltflache "Sichern".

Die Gruppen werden mit dem eingegebenen Dateinamen exportiert.

(% Tipp

Fir die Datel kann nur die Dateierweiterung " .ini" verwendet
werden.

Fir die Datel kann nur die Datelerweiterung " .prgp" verwendet
werden.
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B Importieren von Gruppen 3 ) Wahlen Sie die zu importierende Datei aus dem
_ angezeigten Fenster und klicken Sie auf die
@ Tipp Schaltflache "Offnen”.
Wahrend dem Anlegen oder Bearbeiten existierenden Gruppen lassen Die Gruppen werden importiert und die Bezeichnungen werden in
sich keine Gruppen importieren. die Liste "Verbindungsgruppe" eingefligt.
Vorgehen )
Vetbindngsgrupoe Group 3 | R
1 ) Fuhren Sie die Schritte 1 bis 2 von "Anlegen einer
Gruppe" aus, um ein Fenster mit den detaillierten IE— ceiom | e em I L
Gruppeneinstellungen anzuzeigen. @ S.13 g ETETF T VT S—
2 ) Klicken Sie auf die Schaltflache "Importieren” i el timmn | soict
(Windows) bzw. "Laden" (Macintosh). @ =
Ipp

Sie konnen die IP-Adiesse bestimmen und bis zu 16 Projektoren auppieren. "

@ Windows

Fir die Datel kann nur die Dateierweiterung " .ini" verwendet
werden.

Fir die Datel kann nur die Datelerweiterung " .prgp" verwendet
werden.

Fir den Anschluss an Projektoren, die sich in einer importierten
Gruppe befinden, miissen Sie die Schritte 3 bis 5 von "Anschluss bei
Verwendung einer Gruppe" ausfihren. @ S.17
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Well Wireless LANs die Signale Uber Radiowellen senden und empfangen, ist Eiir einfachen

ein Netzwerkanschluss einfach, solange sich das Gerat im Empfangsbereich Sicherheit Anschlussmodus Fur Zugriffspunktmodus
dgr Sgng]e befmdet. Ein Nacht.en dabei ist, da§s sich Radiowellen auch durch Verschliisselung Verschliisselte Ubertragung | WEP?, WPAP (TKIP?)
Hindernisse wie Wande ausbreiten und falls keine Gegenmal3nahmen @ S22 @ S24

getroffen werden, ist es moglich, dass Unbefugte die Ubertragung abfangen Authentifizierung WPA (Héimmodus)

und ohne spezielle Vorkehrungen unautorisiert auf das Netzwerk zugreifen - LEAP” @ S.24

kénnen. Firewall NS Protect’ - @ S.23 -

Zur L6sung solcher Probleme stehen die folgenden Sicherheitsfunktionen zur *1 Verwendung nur bei Anschluss an einem Computer mit Windows XP
Verfligung. maoglich.

*2 Nur gultig, wenn der Zugriffspunkt fir den Anschluss die gleichen

» Datenversschliisselung Funktionen unterstiitzt

Die Daten werden vor dem Ubertragen verschliisselt. Selbst abgefangene
Daten lassen sich deshalb nicht 6ffnen und ansehen.

» Anschlussbegrenzungen (Authentifizierung)
Zuerst werden ein Benutzername und ein Kennwort registriert, so dass nur

von registrierten Wireless LAN-Terminals auf das Netzwerk zugegriffen
werden kann und Unautorisierte von einem Zugriff auf das Netzwerk
ausgeschl ossen werden.

* Firewall
Verhindern eines unautorisierten Zugriffs von au3erhalb des LANs durch

Blockieren nicht verwendeter Anschliisse

Die von diesem Projektor verwendeten Sicherheitsfunktionen sind vom
Anschlussmodus am Netzwerk abhangig.
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Verschliusselte Ubertragungen im einfachen Wahlen Sie "Verschlusselung verwenden." und
Anschluss-Modus klicken Sie auf die Schaltflache "OK".

Die vom Computer zum Projektor Ubertragenen Daten lassen sich bel
aktiviertem Network Screen verschliisseln. Mit der Datenverschltisselung

|asst sich die Sicherheit auf Kosten der Ubertragungsgeschwindigkeit e o et
erhohen. @
Gehen Sie fir die Verschllsselung wie folgt vor. Diese Einstellungen 7 Aot VEmETEn
brauchen nur einmal gemacht zu werden, danach sind keine Einstellungen Verbindungsangpe:

| =

mehr notwendig.

Diurch Bestimmen der IP-Adresse konnen Sie mit einem Projektor
verbinden und eine Gruppe erstellen.

| Vorgehen @

v ESSID-Suchautamatik verwenden.

oo . - . o o0 Markierung entfermen, um ESSID festzulegen. Zum Zugan
@ Fihren Sie die Schritte 1 bis 3 von "Anschluss durch Comuenichi voon
Festlegung einer IP-Adresse" aus, um das EMP NS T e
rotect schiitzt drahtlos vernetzte Computer vor

unberechtigtem Zugriff. K.ann bei einigen Anwendungen

Connection-Fenster fur erweiterte Funktionen LT R 5
anzuzelgen S 10 LAM umzchalten | ( oK |> Abbrechen |

R
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Verhutung eines unautorisierten Zugriffs im

. Vorgehen
einfachen Anschluss-Modus (NS Protect)
NS Protect ist eine Personal Firewall fiir Network Screen. Mit NS Protect 1 ) Fuhren Sie die Schritte 1 bis 3 von "Anschluss durch
werden alle Anschllisse auRer dem fir den Anschluss und die Steuerung Festlegung einer IP-Adresse" aus, um das EMP NS
von Network Screen verwendeten geschlossen, um jeglichen Connection-Fenster flir erweiterte Funktionen
unautorisierten Zugriff von auf3en zu verhtten. anzuzeigen. @ S.10
Fir die Verwendung von NS Protect muss sich ein Benutzer mit
Administratorrechten von einem Computer mit installiertem Windows XP .. - )
[ : 2 | Wahlen Sie "NS Protect verwenden (nur im AdHoc-
anmelden. Anderen Benutzer, die nicht Gber die entsprechenden Rechte o : . . .
. - . Modus)." und klicken Sie danach auf die Schaltflache
verfligen, bleibt die Verwendung der Funktion verwehrt. " OK"
Aktivieren Sie NS Protect, wie nachstehend beschrieben. Diese '
Einstellungen brauchen nur einmal gemacht zu werden, danach sind keine Ervelenng
El nﬁd | Ungen mehr notwmdl g. v i/erschitisselung verwenden!
Die Werschlizselung kann die Sicherhett erhohen, jedoch
verringert die Anzeigegeschwindigkeit.
@
[ IP4erbindungsmodus verwenden.
v
‘erhindungsaruppe:
| =
Durch Bestimmen der IP-4dresse kionnen Sie mit einem Projektor
verbinden und eine Gruppe erstellen.
@
[v ESSID-Suchautomatik venwenden.
Markierung entferen, um ESSID festzulegen. Zum Zugang
Computereinzstellung venwenden.
‘ v N5 Protect verwenden [mur im AdHoc-b odus).
M5 Protect schiitzt drahtlos vemetzte Computer wor
unberechtigtem Zugriff. K.ann bei einigen &nwendungen
Kammunikationsfehler verursachen.
(2)
L&N umschalten | ( 1] i >Abbrechen |
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Verschlisselung und Authentifizierung fur Wireless
LAN im Zugriffspunkt-Modus

Fir die Verschliisselung bzw. Authentifizierung bel Verwendung von
Wireless LAN im Zugriffs-Modus bel aktiviertem Network Screen stehen
die folgenden Optionen zur Verfigung.

e WEP
Fur die Codierung der Daten wird ein Schliissel (WEP-Schllssel)
verwendet.
Fallsdie Schliissel des Zugriffspunkts und des Projektors nicht identisch
sind, lassen sich die Daten nicht Ubertragen.

EasyMP-Bedienungsanleitung

o | EAP
Diese Methode verwendet die Authentifizierung CCX”, eine von Cisco
Systems entwickelte Wireless LAN-Sicherheitstechnologie mit einer
eindeutigen Benutzerauthorisierungsfunktion und einer
VerschlUisselungsfunktion.
Die Verwendung von LEAP setzt eine Verwendung eines
Authentifizierungsservers” voraus (RADIUS-Server™) voraus. LEAP
verwendet Kennworter zur Authentifizierung ohne elektronische
Unterschriften.

VIR
o WPA e Folgen Sie den Anweisungen des Netzwerkadministrators beim

Ein Verschlisselungsstandard der erhdhte Sicherheit bietet, was eine Ausfiihren der Einstellungen.
Schwéche von WEP ist. Mit WPA lassen sich verschiedene e Bel Verwendung von LEAP muissen die Einstellungen am Projektor

Verschltisselungsmethoden verwenden, dieser Projektor verwendet
TKIP?. TKIP verwendet PSK zum automatischen Aktualisieren des
VerschlUisselungsschllissel s in einem festen Intervall, so dass es
schwieriger ist den Schltissel zu brechen, verglichen mit dem konstanten
VerschlUisselungsschllissel von WEP.

WPA besitzt ebenfalls Funktionen zur Benutzerauthentifizierung. Es gibt
zwel Authentifizierungsfunktionen von WPA: mit einem
Authentifizierungsservers oder Authentifizierung zwischen Computer
und einem Zugriffspunkt ohne Verwendung eines
Authentifizierungsservers. EasyM P verwendet die zweite M ethode (ohne
Verwendung eines Servers).

mit den Einstellungen des Authentifizierungsserver
Ubereinstimmen. Wenden Sie sich fur Einzelheiten fur die RADIUS-
Servereinstellungen an Ihren Netzawerk-Administrator.

e Mit einem | nternetbrowser kann auf eine Seite fur die Einstellung

und Steuerung des Projektors zugegriffen werden und die
Netzwerkeinstellungen lassen sich mit dieser Seite vornehmen
(EasyWeb). Die Einstellwerte mit EasyWeb lassen sich mit der
Tastatur eingeben, was einfacher als eine Eingabe mit der
Fernbedienung ist. @ S.67
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Vorgehen

1 ) Setzen Sie eine Wireless LAN-Karte in den
Kartensteckplatz des Projektors ein.

2 | Stellen Sie am Projektor den EasyMP-
Bereitschaftsbildschirm ein.

«@ "Einstellen des Projektors in den Anschlussbereitschaftsmodus®
in der EasyMP Aufstellungsanleitung

3 ) Kontrollieren Sie, ob die Schaltflache "Konfig" in der
unteren rechten Fensterecke gewéahlt ist und dricken
Sie die [Enter]-Taste der Fernbedienung.

EasyMP

Eine Wireless LAN- oder Speicherkarte einlegen.
Oder eine Digitalkamera anschlieBen.

Network Screen Card Player

PC-Bildschirm iiber Wired oder Wireless LAN projizieren Videos und Bilder wiedergeben.

Wired LAN Wireless LAN Pl-Karte Digitalkanera

Projektornane = EMP012345 . Warten auf Verbindung im ad hoc Modus.

ESSID = EPSON WYireless LAN auf ad hoc stellen, und ESSID einstellen.
YEP deaktiviert.

Kennwort T 1234 - EMP HS Connection starten.

EasyMP-Bedienungsanleitung

Stellen Sie den Cursor auf "Wireless LAN" -
Schaltflache "Grund" und driucken Sie die [Enter]-
Taste der Fernbedienung.

EOS)’MP Abbrechen

Nefwork Screen  fonfia/HetuorkScreen/Vired LaN/ Grund

Wired LAN ’
Projektorname  FRIIPFICEEEN
Kennwort fiir WEB-Steuerung [N
Wireless LAN Projektor-Kennwort @ ON © OFF
Grund DHCP @ N © OFF
o I 197 168.100. 100
Subnet-Haske 55.255.255.000

Netzwerk Gateway-Adresse 92.168.100.001

Mail HAC-Adresse  08:00:46:45:08:2F
SNHP

Card Player

Optionen

[(Enter | Fertig [ <5 | Auswah1 [Cese | Zuriick (& ] 2un &nfang
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5 ) Stellen Sie den Cursor auf "AccessPoint Modus" und 6 ) Stellen Sie den Cursor auf "Wireless LAN" -
dricken Sie die [Enter]-Taste der Fernbedienung. Schaltflache "Sicherheit" und dricken Sie die [Enter]-
Der Zugriffsmodus wird eingestellt. Taste der Fernbedienung.

EOSYMP Abbrechen EasyMP Abbrechen

Network Screen  fonfis/HetworkScreen/Wireless LN/ Grund Network Screen  fonfia/NetuorkScreen/Wireless Lo/ Grund

Wired LAN 5
Leichtverbindungsmodus ] Y Leichtverbindungsmodus

Grund Antennenpegel W
AccessPoint Hodus ’
Wireless LAN Wireless LAN AccessPoint Hodus
Grund

ProjeWrname ENP012345 ProjeWrname
Sicherheit P s ——
icherhei § ESSID S (il \ ESSID
I

Antennenpege]

EPSON |
Netzwerk Kennwort fir WEB-Steuerung Netzwerk Kennwort fiir WEB-Steueruns [N
Mail Projektor-Kennwort @ ON O off T Wail Projektor-Kennwort @ ON © OFF
— DHCP @ ON © OFF — DHCP @ ON © oFF
IP-Adresse IP-Adresse
SRR Subnet-Haske CordPlaver Subnet-Maske
Gateway-Adresse Y Gateway-Adresse

Optionen MAC-Adresse  00:00:00 Optionen MAC-Adresse  00:00:00:00:00:00

[(Enter | Fertig [ | Auswah1 [esc | zuriick [®) | zun tnfang [(Enter | Fertig [ husuahl [ 2uriick [[@ ] 2un Anfang
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. .. . WEP
Wahlen Sie die Verschlisselungsart und die

EasyMP-Bedienungsanleitung

WEP”-
Verschlisselung

Authentifizierung von "WEP", "WPA" und "LEAP"
aus.

Einstellen der WEP-Verschliisselung.
128hit : Verwendung von 128(104) Bit-Verschllisselung
64bit : Verwendung von 64(40) Bit-Verschllisselung

EasyMP

Abbrechen Format

Network Screen  Konfis/NetworkScreen/Wireless Lak/ Sicherheit

Wired LAN

@vep

WEP-Yerschiisselung 128Bit 64Bit
Format HEX ASCII
Kennwort-ID 1 2

O 0FF @ upA @ LEaP

Sicherheit
Grund

Wireless LAN

Grund

Sicherheit Verschliisselung 1 il

Netzwerk Verschliisselung 2

Verschliisselung 3

Einstellen der Eingangsart fir den WEP-Verschl lisselung
HEX: Hexadezimaler Eingang

ASCII: Texteingabe

Die Methode fir die Eingabe der

Verschllissel ungsei nstellungen mit Text kann je nach
Zugriffspunkt verschieden sein. Wenden Sie sich an den
Netzwerkadministrator und versuchen Sie zuerst "ASCII"
einzustellen.

Hail
ST Verschliisselung 4 Kennwort'ID

Die WEP-Verschliisselung-1D kann auf "1", "2", "3" oder
"4" eingestellt werden.

Card Player IS
Benutzername

Verschlisselung

Optionen Kennwort

[(Enter | Fertig [0 | tuswah1 [Cese | zuriick @1 | zun Anfang

Stellen Sie den Cursor auf den einzustellenden Punkt
und nehmen Sie die notwendigen Einstellungen vor.

Fir gewisse Mentpunkte miissen Zeichen oder Zahlen eingegeben
werden. Zur Eingabe von Zeichen und Zahlen wird auf "Eingabe von
Zeichen und Zahlen" (@ S.29) verwiesen.

Geben Sie den Schlissel fur die WEP-Verschlusselung ein.
Geben Sie den Schitissel mit Ein-Byte-Zeichen nach den
Anweisungen des Netzwerkadministrators fir das
Netzwerk ein, an dem der Projektor angeschlossenist. Die
Art und die Zeichenzahl fir die Eingabe hdngen von den
Einstellungen fur die "WEP-Verschlusselung” und der
"Eingabeart” ab.

Falls nicht die nachstehend angegebene maximale
Zeichenzahl eingegeben wird, so wird der Teil der Daten,
der die Zahl der eingegebenen Zeichen Uberschreitet, nicht
verschllisselt.

Fur "128 Bit" und "HEX":

Bis zu 26 Zeichen von "0" bis"9" und von "A" bis"F"

Fur 64 Bit" und "HEX":

Biszu 10 Zeichen von "0" bis"9" und von "A" bis"F"

Fur 128 Bit" und "ASCII":

Bis zu 13 alphanumerische Zeichen

Fur "64 Bit" und "ASCII":

Bis zu 5 aphanumerische Zeichen

A
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WPA

PSK

Geben Sie PreSharedKey (Kryptografieschliissel) mit
alphanumerischen Ein-Byte-Zeichen ein.

Fiir die Eingabe konnen Sie zwischen 8 bis maximal 63
Zeichen verwenden.

Das 64. Zeichen einer hexadezimalen Zahl lésst sich nicht
eingeben.

Wenn nach der Eingabe des PreSharedKey die [Enter]-Taste
gedriickt wird, wird das Kennwort mit Sternchen (*)
angezeigt.

Im EasyMP Konfigurationsbildschirm lassen sich nicht
mehr als 32 Zeichen eingeben. Falls die Einstellung mit
EasyWeb gemacht wird, lassen sich mehr als 32 Zeichen
eingeben. @ S.67

*Um andere Einstellungen zu dndern, wéhlen Sie die "Klar"-Taste und
driicken Sie die [Enter]-Taste der Fernbedienung, um die Eingabe zu

16schen und geben Sie danach die Einstellungen erneut ein.

LEAP

Benutzername

Geben Sie den Benutzernamen fiir die Authentifizierung mit
Ein-Byte-Zeichen ein. (Es diirfen keine Leerzeichen
verwendet werden.)

Es lassen sich bis zu 64 Zeichen eingeben.

Im EasyMP Konfigurationsbildschirm lassen sich nicht
mehr als 32 Zeichen eingeben. Falls die Einstellung mit
EasyWeb gemacht wird, lassen sich mehr als 32 Zeichen
eingeben. @ S.67

Kennwort

Geben Sie den Benutzernamen fiir die Authentifizierung mit
Ein-Byte-Zeichen ein.

Es lassen sich bis zu 64 Zeichen eingeben.

Wenn nach der Eingabe des Kennworts die [Enter]-Taste
gedriickt wird, wird das Kennwort mit Sternchen (*)
angezeigt.

Im EasyMP Konfigurationsbildschirm lassen sich nicht
mehr als 32 Zeichen eingeben. Falls die Einstellung mit
EasyWeb gemacht wird, lassen sich mehr als 32 Zeichen
eingeben. @ S.67

*Um andere Einstellungen zu dndern, wihlen Sie die "Klar"-Taste und
driicken Sie die [Enter]-Taste der Fernbedienung, um die Eingabe zu
l6schen und geben Sie danach die Einstellungen erneut ein.

Driicken Sie die [(+] -Taste der Fernbedienung, um
den Cursor auf die Schaltflache "OK" zu stellen und
driicken Sie die [Enter]-Taste.

Der EasyMP-Bereitschaftsbildschirm wird erneut angezeigt.

EasyMP-Bedienungsanleitung
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Eingabe von Zeichen und Zahlen 4. Drucken Sie nach der Eingabe von allen Zeichen und Zahlen die
Geben Sie Zeichen und Zahlen wie folgt ein. [Enter]-Taste der Fernbedienung, um die Eingabe zu akzeptieren. Der
Cursor wechselt auf gelb.

1. Stellen Sie den Cursor auf den einzugebenden Punkt und driicken Sie
die [Enter]-Taste der Fernbedienung. Der Cursor wechselt auf griin und
der Eingabemodus ist aktiviert.

2. Halten Sie fir die Eingabe von Zahlen die Taste [Num] der
Fernbedienung gedrickt.
Drucken Sie fur die Zeicheneingabe die Taste [ ©] der Fernbedienung
nach oben, um die Zeichenlistevon "A" — "Z","0" —» "9" —
Symbole — "a-"z" — Leerzeichen anzuzeigen. Wenn die Taste [ ©]
nach unten gedrtickt wird, werden die Zeichen in umgekehrter Folge
angezeigt. Beim gedriickt Halten der Taste [ ©-] laufen die Zeichen
schneller, um Zeichen rascher finden zu konnen.

Fernbedienung

Color
i

S-Video  Video

& &)

Auto Search
G
-

—

Gedriickt
halten

Zahlentasten

Die Tasten im Rahmen lassen sich bei
gedrickt gehaltener Taste [Num] als
Zehnertastatur verwenden.

3. Um zwei oder mehr Zeichen einzugeben, kbnnen Sie die Taste] ©] der
Fernbedienung nach rechts driicken. Das Zeichen bzw. die Zahl in der
ersten Position wird eingegeben und der Cursor bewegt auf die Position
fr die Eingabe des néchsten Zeichens.
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Deaktivieren der automatischen ESSID-Suche Deaktivieren Sie "ESSID-Suchautomatik verwenden."

Falls ESSID bei einem Computer mit Windows 2000/ X P fest eingestel It und klicken Sie auf die Schaltflache "OK".
Ist, kann die automatische ESSI D-Suchfunktion deaktiviert werden. Diese I
Einstellung braucht nur einmal gemacht zu werden, danach ist keine
EI nﬁd | Ung mehr notwendi g Die Yerschllisselung karn die Sicherheit eriiher, jedach

wermingert die Anzeigegeschwindigkeit

@
@ TI p p :: IPMerbindungsmodus venwenden,

Bel deaktiviertem ESSI D-Suchlauf kann es notwendig sein Die aonoraey .
ESSID fir den Computer manuell einzugeben.

Dwrch Bestimmen der IP-&dresse kidnnen Sie mit einem Projelktor
werbinden und eine Gruppe erstellen.

@

" IE ,SID-S uchautomatik venwenden
vo rgehen \ arkierung entferen, um ESSID festzulegen. Zum Zugang

Computereinstellung verwenden.

[ NS Pratect venwenden [nur im AdHoc-todus).

NS Pratect schiitzt drahtlos vemetzte Computer vor

Fihren Sie die Schritte 1 bis 3 von "Anschluss durch irbeechiien Zugif Kemn b angen Anwerctngen
Festlegung einer IP-Adresse" aus, um das EMP NS
Connection-Fenster fir erweiterte Funktionen
anzuzeigen. @ S.10

LAM umschalten | 0K | Abbrechen




Vorbereitung einer Prasentation
(Verwendung von EMP SlideMaker?2)

In diesem Kapitel wird das Anlegen und Senden von Szenarios beschrieben.

Verfahren fir Prasentationen ohne Computer...... 32
Dateien flir Szenarien.........ccccoeveveiiiiieiiiieeereeeennn. 33
Anfertigen eines Szenarios..........cccoeeevevvieeeeennnnnne, 34
*Vorgehen zum ANFErIgEN. ..o 34
e Einstellen der Szenarioeigenschaften ......................... 34
e Verwendung von PowerPoint-Dateien in Szenarien.... 36
*Verwendung von alen Folien einer PowerPoint-Datei ...................... 37

* Verwendung von nur bestimmten Folien durch Kontrolle der
MiNIAEUrDIAEY ... e 39

e Verwendung von Bild- und Movie-Dateien in

S Y4=] =4[ o [P 39
e Bearbeiten eines Szenarios...........cccccceeeeiiiiiieeiiin e, 41
* Einfligen von Dateien und FOlIEN ...........ccooveveieccee e 41
o LOSChEN VON DELEIEN.........ocuieiecieceeeieeee et 41

s Andern der RENENFOIGE. ........cuvecvieeceeeeceeeece et 41

TOP
Senden von SzenarioS.......cccooeevvvevieeiiiieeeeiee e, 42
Vorgehen in den folgenden Fallen ........................ 44
 Einfaches Anfertigen eines Szenarios............ccccce....... 44

e Prifen des Szenario-Projektionsstatus mit dem
COMPULET ... e 45
e Animierungseinstellungen ..........c.c.ccoiiiiiiiiieee e, 46



Verfahren fur Prasentationen ohne Computer

In dieser Anleitung wird mit Szenario eine Kombination von PowerPoint-,
Bild- und Movie-Dateien bezeichnet, die in der Wiedergabereihenfolge
angeordnet sind und in einer einzigen Datei, genannt "Szenario", gespeichert
sind.

Szenarien werden mit EMP SlideMaker?2 angefertigt. Mit SlideMaker? ist es
moglich das Material fiir Prasentationen einfach vorzubereiten, indem die
notwendigen Teile von Dateien extrahiert und in der richtigen Reihenfolge
angeordnet werden, ohne die originalen Dateien zu dndern.

PowerPoint- PowerPoint- PowerPoint-
Datei 1 Datei 2 Datei 3

Das hergestellte Szenario wird auf einer Speicherkarte oder einem USB-
Speichermedium (USB-Festplatte oder USB-Speichermedium) gespeichert.
Die Speicherkarte oder das USB-Speichermedium kann danach im Projektor
eingesetzt werden und das Szenario kann mit dem CardPlayer des Projektors
wiedergegeben werden.

Fiir den Anschluss von USB-Speichermedien @™ "Anschluss von USB-
Geriten (Digitalkamera, Festplatte oder Speichermedien)" in der
Bedienungsanleitung

e

EasyMP-Bedienungsanleitung
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EMP SlideMaker2 muss im Computer installiert sein.

@ Fiir Einzelheiten zur Installation von EMP SlideMaker2 wird auf
"Installieren von EasyMP im Computer'' in der EasyMP-Netzwerk-

Aufstellungsanleitung verwiesen.

EMP SlideMaker2

Anfertigen eines Szenarios @ S.34

(Einfaches Anfertigen eines Szenarios
@ S.44)

\

Senden von Szenarios @ S.42

\

CardPlayer

Wiedergabe von Szenarien @& S.56

Am Computer

Am Projektor
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Datelen fur Szenarien S

Alle folgenden Dateitypen lassen sich fir ein Szenario in eine einzige Datei
zusammenfihren.

e Fallsdie Bild- und Movie-Dateien von der linksstehenden Tabelle
als Dateieinheiten wiedergegeben werden sollen, brauchen diese
Dateien nicht in ein Szenario aufgenommen zu werden. Nach dem
Datei (Eme’?‘tr;rung) Hinweise Spe!chern der Da.tei a}uf ei_ner Speicherkarte oder in ginem USB-
Speichermedium ist eine direkte Wiedergabe und Projektion mit der

PowerPoint -Ppt Microsoft PowerPoint 2000/2002/2003 CardPlayer-Funktion moglich, wenn die Speicherkartein den
Bilder .omp _ Projektor eingesetzt, bzw. das USB-Speichermedium am Projektor
Jpg AIIeVerson_en. CMYK-Farbforrr_late angeschlossen ist. @ S.61
r;%g;orﬂgxieegg;n;g_ sich e Fir die Wiedergabe von Movie-Dateien wird empfohlen eine

CompactFlash-Karte oder eine Karten-Festplatte als
Speichermedium zu verwenden. Bei Verwendung einer anderen
Speicherkarte kénnen die Movie-Dateien nicht richtig

Movie .mpg MPEG2-PS
Movies, welche die Maximal grofie von
720 x 576 Uberschreiten, oder dem

Format DVD nicht entsprechen wiedergegeben werden. Aul3erdem, konnen Wieder gabestdrungen
(Sequenziiberschrift fiir jede GOP oder Tonaussetzer auftreten, wenn eine CompactFlash-Karte mit
arrangiert), ist eine Wiedergabe nicht langen Zugriffszeiten verwendet wird.
maoglich.
Das Audioformat fur die Wiedergabe ist . C . .
MPEG-1 Layer 2. Lineares PCM und Aus der folgenden Tabellg ist ersichtlich welche Szenar!en, dl.e mit der
AC-3-Audio lsst sich nicht Software von anderen Projektoren hergestellt wurden, sich mit EMP
wiedergeben. SlideM aker2 dieses Projektors wiedergeben lassen.
Audio wav PCM,22.05/44.1/48.0kHz,8/16bit
Projektor Software Kann gedffnet werden
- EMP-7950
@ Tipp EMP-7850
« Die folgenden Ubergangseffekte und Animationen des Meniis Em :Z:?ig EMP SlideMaker2 Ja
" Slideshow" von PowerPoint werden im Szenario aufgenommen. EMP-737
- Fliegen - Blenden - Box EMP-735
- Schachbrett -Langsam - Auflosen EMP-8150/8150NL | EMP Scenario Nein
- Peek - Zufallsbalken - Spirale EMP-715/505 EMP SlideMaker Nein
- Teilen - Dehnen - Streifen
- Rotieren - Wischen - Zoom

Andere Effekte und Animationen als die oben stehenden werden mit
dem " Direkt" umgewandelt.
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Kontrollieren Sie vor dem Anfertigen eines Szenarios die folgenden Punkte. Einstellen der Szen arioeigenschaften
¢ Die Daten, die fur das Szenario kombiniert werden, wie PowerPoint-,
Bild- und Movie-Dateien missen vorher hergestellt werden. Vorgehen
¢ Es lassen sich nur Dateien die unter "Dateien fir Szenarien™
aufgelistet sind verwenden. @ S.33 1 ) Starten Sie Windows, wahlen Sie "Start" -

"Programme" (oder "Alle Programme") - "EPSON
Projector" - "EMP SlideMaker2".

EMP SlideMaker2 wird gestartet und die Szenarioeigenschaften
werden angezeigt.

B Vorgehen zum Anfertigen
Szenarien konnen wie folgt angefertigt werden.

Starten Sie EMP SlideMaker2 und stellen Sie die Szenario-
Eigenschaften (Szenariobezeichnung, Hintergrundfarbe und ) )
Bildqualitét) ein. @ S.34 2 ) Geben Sie die Punkte entsprechend der folgenden

Tabelle ein und klicken Sie auf die Schaltflache "OK".

* Eigenschaften

Szenarioname(P): IEM FLANDT

Stellen Sie die fur das Szenario verwendete Dateien zusammen. Szenaioeiere(D) [C\PAOGREMME\EHP SUDENAKE | Duschchentsl. |
@ "Verwendung von PowerPoint-Dateien in Szenarien" S.36

@ "Verwendung von Bild- und Movie-Dateien in Szenarien" S.39 kel VN [18

Farbe[C): - -

i~ Hintergrundfarks
1 Hiichste Bildquali:ati) Ungetahr 700kEyte/1 Zelle

* i~ Bildqualitat
% Hohe QualitatH) Ungetahr 350kBpte/1 Zelle

Ordnen Sie die zu verwendenden Dateien in der richtigen  Standard) Ungefahr 100KBute1 Zalls
Reihenfolge fir das Szenario an. @ S.41

OK I Abbrechen

@ Tipp Szenarioname Geben Sie die Dateibezeichnung fur das

) ) ) ) ) anzufertigende Szenario ein. Eine Dateibezeichnung
Flhren Sie nach dem Anfertigen des Szenarios die Schritte von muss eingegeben werden. Eine Dateibezeichnung
" Szenario senden” aus. @ S.42 kann aus bis zu 8 Grofbuchstaben oder Zahlen

bestehen. Die Gesamtzeichenzahl des Dateinamens
und der Ordnerbezeichnung fur den Arbeitsordner
(Szenario) darf 127 Zeichen nicht Uberschreiten.
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Szenarioordner

Legen Sie fest, wo der Szenarioordner fur das
anzufertigende Szenario angelegt werden soll. Die
Bezeichnung des Szenarioordners wird gleich wie
die Szenariobezeichnung sein.

BGM
konfigurieren

Wahlen Sie das Kontroll k&stchen, wenn Sie wahrend
der Wiedergabe des Szenarios eine
Hintergrundmusik wiinschen. Das Fenster fur die
Wahl einer Audiodatei (WAV E-Format) wird
angezeigt. Wahlen Siein diesem Fenster die Datel,
die als Hintergrundmusik verwendet werden soll.
Nach der Wahl der Audiodatei, kdnnen die Dateien
durch Anklicken der Schaltflache "p" rechts
wiedergeben. Die Wiedergabe kann durch Anklicken
der Schaltflache "m" abgebrochen werden.

Hintergrundfarbe

Einstellen der Hintergrundfarbe fur Bilddaten im
Szenario.

Bildqualitat

Mit EMP SlideMaker2 werden die einzelnen Bilder
einer PowerPoint-Datei in JPEG-Dateien
umgewandelt und gespeichert. Hier kann die
Bildqualitét fur die Umwandlung der Bilder in
JPEG-Dateien eingestellt werden.

Die Qualitét kann zwischen "Hdchste Bildqualitét",
"Hohe Qualitét" oder "Standard" gewahlt werden.
Bei "Normal" ist die Bildqualitét geringer,
verglichen mit anderen Einstellungen. Eswerden die
Einstellungen "Extra hohe Qualitét" und "Hohe
Qualitat" verwendet.

Falls JPEG-Dateien direkt in ein Szenario integriert
werden, wird diese Einstellung nicht beachtet und
die JPEG-Datel wird mit der originalen
Bildaufl6sung wiedergegeben.

EasyMP-Bedienungsanleitung
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(% Tipp
Die Einstellungen lassen sich im Menu " Datel" - " Eigenschaften”
von EMP SlideMaker2 andern.
@ Das folgende Fenster wird angezeigt.
Ordnerfenster Szenariofenster
Dieses Fenster wird

fir das
Zusammenstellen
der Szenarios
verwendet.

SUBDO0DTEMA

3 Foo= SUBDOMOZEMA

Zelle

Ein Szenario
besteht aus eines
Serie von
Einzelbildern,
genannt Zellen.

KA
Bereit I
Miniaturbildfenster Animationskontrollfenster
Vorschau-Miniaturbilder der
angeklickten Datei im
Dateifenster.
Dateifenster

Die Dateien der im Ordnerfenster gewahlten Ordner werden hier angezeigt.

(% 1ror

Fur Einzelheiten zu den Menufunktionen von EMP SlideM aker2
wird auf die EMP SlideMaker-Hilfe verwiesen.

y
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Verwendung von PowerPoint-Dateien in Szenarien
EEEEEE
PowerPoint-Dateien lassen sich auf eine der folgenden zwei Artenin ein e SEEr Zelllam it

Szenario integrieren. beachteten
== | PowerPoint-Anima-

tionseinstellungen

¢ \Verwendung von allen Folien einer PowerPoint-Datei @ S.37
¢ \Verwendung von nur bestimmten Folien durch Kontrolle der
Miniaturbilder @ S.39

Planle.ppt Plar02e ppt

.EMA: Zellen mit erhaltenen
PowerPoint-Anima-
tionseinstellungen

Falls alle Folien einer PowerPoint-Datel in einem Szenario verwendet
werden, bleiben die Animationseinstellungen mit PowerPoint erhalten und
erscheinen bel der Projektion des Szenarios mit CardPlayer normal.

Falls nur bestimmte Folien verwendet werden, werden die
Animationseinstellungen mit PowerPoint ignoriert.

VIR

Movie-Dateien in einer PowerPoint-Datei lassen sich in einem
Szenario nicht wiedergeben.

Animationskontrollfenster

o [ R

Die Folien, deren Animationseinstellungen erhalten ist, werden in den
Zéellen des Szenariofensters mit der Erweiterung ".EMA" angezeigt. Beim
Anklicken einer Zelle mit der Erweiterung ".EMA" werden alle
Animationen im AnimationskontrolIfenster angezeigt.

Die Folien ohne Animationseinstellungen werden in den Zellen mit der
Erweiterung ".JPG" angezeigt.
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: B Verwendung von allen Folien einer PowerPoint-Datei

@ Tipp Integrieren Sie alle Folien einer PowerPoint-Datei wie folgt in einem

e Die Miniaturbilder lassen sich nicht anzeigen, wenn Power Point Szenario. Mit dieser Methode der Integration bleiben die mit PowerPoint
nicht im Computer installiert ist. eingestellten Animationen erhalten, auch nach dem die Folien in das

e Obwohl sich Animationen im Eigenschaftsfenster desEMP Szenario integriert sind.
SlideMaker2 einstellen lassen, werden diein einer Power Point-Datel
eingestellten Animationen fliel3ender wiedergegeben. F_Ur @ Tipp
Animationen von Power Point-Folien wird empfohlen die
Einstellung in der PowerPoint-Datel vorzunehmen. Um Fir ein Szenario mit nur einer Power Point-Datei kann die Datei
Animationseinstellungen fur die Bilder vorzunehmen oder um einfach gezogen und abgelegt werden. @ S.44

Animationen fur Folien einzustellen, deren Animation nach der
I ntegration in das Szenario ignoriert wird, nehmen Siedie
Einstellungen im Eigenschaftsfenster von EMP SlideMaker2 vor.
@ S.46

e FUr ein Szenario lassen sich die folgenden Power Point-
Animationen verwenden.

- Fliegen - Blenden - Box

- Schachbrett - Langsam - Auflésen
- Peek - Zufallsbalken - Spirale

- Teilen - Dehnen - Streifen
- Rotieren - Wischen - Zoom

Andere Animationen als die oben stehenden werden mit dem
" Direkt" umgewandelt.
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| Vorgehen

@ Klicken Sie das Symbol fur die betreffende
PowerPoint-Datei im Dateifenster doppelt an.

Ordnerfenster

2 EMP SlideMaker2 - CMPLANDISIT
Dateif) BearbeiteriE) AnsichilY]

sl == S ENET

Szenariofenster

FieDU0bmp  Photo1.JPG

g

PlarilTe. ot Plar02s ppt

>
Bereit L T

Miniaturbildfenster

Dateifenster

EasyMP-Bedienungsanleitung

Kontrollieren Sie die Anzeige und klicken Sie auf die

Schaltflache "OK".

Die Présentation l&auft automatisch.

Eine Prasentation kann durch Driicken der [Esc]-Taste der
Computertastatur unterbrochen werden. In diesem Fall wird nur der
wiedergegebene Teil der Présentation in das Szenario integriert.

(% Tiep
Fir den Import von grof3en Power Point-Dateien in ein Szenario wird
mehr Zeit bendtigt.

@ Klicken Sie nach dem Beenden der Préasentation auf
das Fenster.
Alle Folien dieser Datei werden in das Szenario integriert und im
Szenariofenster wird angezeigt.

¥
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B Verwendung von nur bestimmten Folien durch Kontrolle
der Miniaturbilder
Bestimmte ausgewahlten Folien einer PowerPoint-Datei konnen wie folgt
In ein Szenario integriert werden. Beachten Sie, dassin diesem Fall beim
Einfligen der Folien alle mit PowerPoint eingestellte Animationen
ignoriert werden.

Vorgehen

1 ) Klicken Sie das Symbol fur die betreffende
PowerPoint-Datei im Dateifenster an.

2 ) Klicken Sie das fur das Szenario gewiinschte
Miniaturbild doppelt an.
Die eingestellten Folien werden im Szenariofenster angezeigt.

3 ) Um mehr als eine Folie zu wahlen und alle gewahlten
Folien miteinander zu importieren, kbnnen Sie im
Miniaturbildfenster die Folien nacheinander
anklicken.

Alle angeklickten Folien werden gewahit.
Falls eine bereits gewahlte Folie angeklickt wird, so wird die Wahl
wieder aufgehoben.

4 ) Nachdem alle einzufiigenden Folien gewahlt sind,
kdonnen Sie eine der gewahlten Folien in das
Szenariofenster ziehen und an der einzufigenden
Stelle ablegen.

Alle gewahlten Folien werden damit in das Szenario eingefugt.

EasyMP-Bedienungsanleitung

Verwendung von Bild- und Movie-Dateien in
Szenarien

Bild- und Movie-Dateien kdnnen in Szenarien integriert werden.

Ordnerfenster

= EMP SlideM aker2 -

Dateilf) Bearbeiten(E) Ansichtly)
== S CE T
&l

Szenariofenster

eeeeee

Miniaturbildfenster

Dateifenster

Vorgehen

1 ) Klicken Sie den Ordner im Ordnerfenster an.
Diein diesem Ordner vorhandenen Dateien werden im Dateifenster
aufgelistet.
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Klicken Sie im Dateifenster auf das Dateisymbol. Um mehr als eine Datei einzufiigen, missen Sie beim

Im Miniaturbildfenster wird der Inhalt einer Bilddatei angezeigt. Im Anklicken der einzufiigenden Dateien die [Strg]-Taste

Falle einer Movie-Datel erscheint im Miniaturbildfenster ein der Tastatur gedriickt halten. Nachdem alle

Symbol. einzufigenden Dateien gewahlt sind, konnen Sie eine
der gewahlten Dateien in das Szenariofenster ziehen

@ Klicken Sie im Dateifenster das gewunschte und an der einzufigenden Stelle ablegen.

Dateisymbol doppelt an. Alle gewahlten Dateien werden damit in das Szenario eingefligt.

Die gewdahite Datel wird im Szenariofenster angezeigt und in das

Szenario aufgenommen. @ Tipp

Um eine Wahl aller gewahlten Dateien aufzuheben, missen Siedie
@ Weitere Dateien kénnen durch Ziehen und Ablegen in weil3e Flache aulerhalb der Symbole anklicken.
das Szenariofenster eingefligt werden.

22 EMP SlideMaker2 - CHPLAND1.SIT [[E[x]
Dateif) Beabsten(E) Ansicht) Fersterls] S

Die(B e[ sl
- |

DCSDONN.JPG

| besoooszues:

Ordneliste
Eq

Filedl0bmp  Photol1JPR

DCSDONDR. PG

L B T B

Weitere Dateien kdnnen durch Ziehen und Ablegen in das
Szenariofenster eingefugt werden.

y



EasyMP-Bedienungsanleitung

Anfertigen eines Szenarios RS 41

Bearbeiten eines Szenarios B Andern der Reihenfolge
Folien und Dateien in einem Szenario kdnnen hinzugefiigt oder gel scht | Vorgehen \
oder anders angeordnet werden. )
CardPlayer gibt ein Szenario in der Reihenfolge des Szenariofensters Ziehen Sie die Zelle im Szenariofenster zum Andern der
wieder. Reihenfolge und legen Sie sie an der gewunschten
Position ab.
M Einfiigen von Dateien und Folien Oder zeigen Sie das Kontextmeni an und wéhlen Sie

"Ausschneiden" und danach "Einfligen".

| Vorgehen

Ziehen Sie die im Dateifenster gezeigten Dateien bzw. die
im Miniaturbildfenster gezeigten PowerPoint-Folien in das
Szenariofenster und legen Sie sie an der einzufiigenden
Stelle ab.

B Loschen von Dateien

Vorgehen

Klicken Sie die zu I6schende Zelle mit der rechten
Maustaste an und wéhlen Sie aus dem angezeigten
Kontextmeni "Ausschneiden".
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Senden von Szenarios s

Zur Projektion eines angel egten Szenarios mit dem Projektor ist es notwendig,
dass das Szenario mit dem Befehl " Szenario senden™ von EMP SlideM aker2
auf elner Speicherkarte oder auf elnem U SB-Speichermedium gespeichert
wird.

Vorgehen

1 ) Setzen Sie nach dem Erstellen eines Szenarios eine
Speicherkarte oder ein USB-Speichermedium ein und

Wahlen Sie das Ziel unter den folgenden zwei Maglichkeiten. wéhlen Sie "Szenariooption" - "Szenario senden".

e Speicherkarte im Kartensteckplatz des Projektors eingesetzt

e USB-Festplatte oder USB-Speichermedium an der USB-Buchse des 2

Computers angeschlossen

Esist auch moglich beim Starten eine automatische oder eine kontinuierliche

Projektion des Szenarios einzustellen. Die automatische Projektionsfunktion

wird mit "AutoRun" bezeichnet.

Ein Fenster fur die Auswahl des Ziellaufwerks
erscheint. Wahlen Sie das Laufwerk bzw. den
Anschluss fiur die Speicherkarte oder das USB-
Speichermedium und klicken Sie auf die Schaltflache
"OK".

@ T| p p Szenario senden [ x|
Ein Laufwerk zum Senden des Szenarios wahlen.
e Beim Ausfiihren von " Szenario senden" wird die Szenariodatei

unter der Bezeichnung " szenario Bezeichnung.sit" gespeichert. =, |
AulRerdem wird ein Ordner mit der gleichen Bezeichnung wie das
Szenario angelegt und die einzelnen Folien werden in Bilddateien [0k | ebrechen |
entsprechend der Bildqualitatseinstellung umgewandelt und
abgespeichert.
e Falls" Szenario senden" ohne zu speichern verwendet wird, so wird 3 ) Eine Anzeige erscheint zur Bestatigung. Klicken Sie
ein Ordner mit der gleichen Bezeichnung wie das Szenario angelegt auf die Schaltflache "OK".
und in diesem Ordner die Datei unter " Szenarioname.sit" Das Szenario wird zum gewahiten Laufwerk tibertragen.

abgespeichert. Jede Foliewird in eine Bilddatei umgewandelt umim
angelegten Ordner entsprechend der eingestellten Bildqualitét
abgespeichert.



Senden von Szenarios

Nach abgeschlossener Ubertragung erscheint eine
Anzeige fur die Wahl von AutoAusfiihren. Um Auto-
Ausfuhren einzustellen, klicken Sie auf die
Schaltflache "OK" und fahren Sie mit dem nachsten
Schritt weiter. Um nichts einzustellen und die Anzeige
zu schlielRen, klicken Sie auf die Schaltflache
"Abbrechen".

EMP SlideMaker2

Machten Sie die "aUT 0-Ausflihrung” des zu exportierenden Szenarios Snder 7

Abbrechen I

Alle Szenario-Dateien im Ziellaufwerk werden in der
Szenario-Liste links angezeigt.

LaufweikDl |2 () | T Wiederenecl ken(R]

Autalaut-Szenaniolistel4):

x>
£

Abbrechen

Verwendung von AutoAusfihren

Zum Einstellen einer automati schen Wiedergabe beim Einschalten
desProjektorsklicken Sie auf die gewiinschte Szenario-Bezeichnung
in der Szenario-Liste und klicken Sie auf die Schaltflache "=:". Das
Szenario wird in der Szenario-Liste AutoAusfihren rechts angezeigt
und als AutoAusfihrungsdatei eingestellt.

EasyMP-Bedienungsanleitung

Wiedergabewiederholung eines Szenarios

Um nach abgeschlossener Wiedergabe von allen Szenarien wieder
auf die Projektion des ersten Szenarios zurtickzuschalten, wahlen Sie
"Wiederholen".

@ Tipp

¢ AutoAusfihren kann auch eingestellt werden, wenn " Szenario-
Option" - " AutoRun andern" gewahlt wird.

¢ Eine AutoAusfuhren-Einstellung ist fir den EasyMP CardPlayer
nicht moglich.

e Falls zwei oder mehr Dateien fur das AutoAusfihren eingestellt
sind, werden die Dateien in der Reihenfolge der AusAusfiihren-
Liste wiedergegeben.

6 ) Nach dem Speichern muss die Speicherkarte bzw.
das USB-Speichermedium in den Projektor eingesetzt
bzw. am Projektor angeschlossen werden, um das
Szenario mit CardPlayer wiederzugeben. @& S.56



Vorgehen in den folgenden Fallen

Einfaches Anfertigen eines Szenarios

Fir ein Szenario von einer einzigen PowerPoint-Datei kbnnen Sie das
Symbol der PowerPoint-Datei auf das Symbol EMP SlideMaker2 auf dem
Desktop ziehen und dort ablegen.

e |

Intemet E xplorer

sssss

File0001.bmp Photo01.JFG

|E Obijekt(e] (und 1 versteckte] |_§‘ Arbeitsplatz

@ Start “ AE =) H =} Eigene Dateien

Die Présentation |auft automatisch.

Eine Prasentation kann durch Driicken der [Esc]-Taste der
Computertastatur unterbrochen werden. In diesem Fall wird nur der
wiedergegebene Teil der Présentation in das Szenario integriert.

EasyMP-Bedienungsanleitung

(%1 ror

¢ Bel laufendem EMP SlideMaker2 kann ein Szenario auf diese Weise
nicht gemacht werden. EMP SlideMaker2 muss zuerst geschlossen
werden.

e FUr den Import von grof3en Power Point-Dateien in ein Szenario
wird mehr Zeit benttigt.

e Die Bezeichnung " SCNxxxx" (xxxx sind Zahlen) wird dem
Szenario zugeordnet. Die Bildqualitat des Szenario ist auf
" Standard" eingestellt. Die Bildqualitat 1&sst sich im Szenario-
Einstellfenster mit " Datei" - " Eigenschaften” andern. Far
Einzelheiten zur Bildgqualitét @ S.35

e Falls mehrere Power Point-Dateien gewahlt und auf das Symbol
EMP SlideMaker2 gezogen werden, wird nur die mit dem
Mauscursor gewahlte Datei in ein Szenario verwandelt.

¢ Beim einfachen Anfertigen eines Szenarios werden alle Folien der
Power Point-Datei in das Szenario aufgenommen. Falls Sie gewisse
Folien nicht wiedergeben wollen, kdnnen Sie diese Zellen mit der
rechten Maustaste anklicken und " Nicht aktiv' auswahlen.

e FUr ein Szenario lassen sich die folgenden Power Point-
Animationen verwenden.

- Fliegen - Blenden - Box

- Schachbrett - Langsam - Auflésen
- Peek - Zufallshalken - Spirale
- Teilen - Dehnen - Streifen
- Rotieren - Wischen - Zoom

Andere Animationen als die oben stehenden werden mit dem
" Direkt" umgewandelt.
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Prifen des Szenario-Projektionsstatus mit dem @ Das Szenario Vorschaufenster wird angezeigt.
CO m p u ter Szenario-Yorzchau

Esist mdglich mit dem Computer die Wiedergabe eines angefertigten
Szenarios fur die Wiedergabe des Projektors mit CardPlayer zu
Uberprufen. Alle Elemente des Szenarios wie Bilder, Animation,
Hintergrundmusik werden wiedergegeben. CM Planning Div.

New Product CM Planning

| Vorgehen

—— Statusleiste

Offnen Sie das Szenario fur die Uberpriifung mit EMP

SlideMaker?2. | = | autstarke
— Vorlauf
Wahlen Sie "Szenariooptionen" - "Szenario "
" Rucklauf
Vorschau".

Stop Pause Wiedergabe

25 EMP SlideMaker2 - CMPLAND1.SIT [_[Ofx]
Deteif) BearbeitenlE) Ansichily) Fensteif] HielH)
S

Dle@] 4(o]e] 8] [FmlE Sobeed. |
= A

X
aaaaaaaa a
DCSDOD00IPG




Vorgehen in den folgenden Fallen

In der folgenden Tabelle sind Funktionen der einzelnen Schaltfl&chen
beschrieben.

= Stop Ausschalten der Wiedergabe und Ruickstellung auf die
erste Folie.
Pause Wiedergabeunterbrechung, wenn fr die Wiedergabe

"Automatisch” fur "Vorriicken" eingestellt ist. @ S.47

Wiedergabe | Beginn der Szenario-Vorschau. Die Wiedergabe von auf
Stop oder Pause geschaltete Szenarios wird fortgesetzt.
Beim Einstellen von "Vorriicken" auf "Bei Mausklick"
wird die néchste Folie wiedergegeben. @ S.47

Rucklauf Ruckstellung auf die vorherige Folie bzw. auf den
Bildschirm vor der Animation. Bei der Ruckstellung

werden keine Animierungseffekte wiedergegeben.

Vorlauf Vorlauf, Wiedergabe der néchsten Folie bzw.
Wiedergabe des Bildschirms nach der Animation. Dabel

werden keine Animierungseffekte wiedergegeben.

= Lautstarke |Die Lautstérke wird eingestellt. Einstellen des
Lautstarkepegels fur die Hintergrundmusik.

Statusleiste Anzeige des Wiedergabefortschritts des Szenarios in der
Statudeiste. Zuerst wird kein Balken angezeigt, danach
wird der Wiedergabefortschritt mit einem Balken von
links nach rechts angezeigt. Das Szenario ist beendet,

wenn sich der Balken ganz rechts befindet.

4 ) Klicken Sie nach abgeschlossener Kontrolle auf die
Schaltflache " x|" in der oberen rechten Fensterecke,
um das Szenario-Vorschaufenster zu schliel3en.

EasyMP-Bedienungsanleitung

Animierungseinstellungen

Im EMP SlideMaker2 lassen sich PowerPoint-Animierungseffekte fir jede
Zelle des Szenarios einstellen. Fur Folien, die mit PowerPoint hergestellt
wurden, konnen die Projektionszeit und andere Einstellungen fur jede
Folie einzeln eingestellt werden. Klicken Sie die gewtinschte Animation
im Animationsfenster mit der rechten Maustaste an und klicken Sie danach
auf "Zelleneigenschaften”.

% 1ror

Die Wiedergabe der mit Power Point hergestellten Animationen ist
flieRender, deshalb sollten Sie fiir das Szenario diese Datel
verwenden. Stellen Sie die Animationen in einer Bilddatei oder eine
Animation einer Folie eines Szenarios ohne Berlicksichtigung einer
bestehenden Animation wie folgt beschrieben ein.
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2 | Anzeige des Eigenschaftsfensters. Stellen Sie die
Punkte der folgenden Tabelle ein und klicken Sie auf
die Schaltflache "OK".

Vorgehen

1 ) Klicken Sie die betreffende Zelle oder Animation mit

der rechten Maustaste an und wahlen Sie
"Zelleneigenschaften". e PEER

Um die gleiche Einstellung auf mehrere Zellen oder Animationen e -
anzuwenden, wahlen Sie mehrere Zellen, indem Sie die Zellen bei e I |
gedriickt gehaltener [Umschalt]- oder [Strg]-Taste anklicken. L]

2= EMP SlideMaker2 - CMPLANO1.SIT

Dateilf] Bearbeiten[E]  Ansichtly] Fenst

D|(@| %52 8
- |

Vorriicken |Bei der Einstellung "Automatisch” kann eine Ubergangszeit

s von 0 bis 1800 Sekunden eingestellt werden. Bei der

T | ccommes —— Zelle Einstellung "Bei Mausklick" kdnnen die Folien wahrend
— der Projektion mit den Tasten [ 2]] und [ (] der

Fernbedienung umgeschaltet werden.

L DESDO00T.JPG

3 © | DCSDO0O2JPG

7 Animation- | Auswahl der fir die Bildumschaltung wahrend der
T P ) seffekte Projektion verwendeten Effekte.

SECEEEEE , J_I_l"'fe — Auswahl der Richtung fir den Animationsablauf, falls
T — =z = notwendig.

Im Folgenden ist ein Effektbeispiel aufgefihrt:
Folie ein: Bildibergang von einer bestimmten Richtung.
' Box ein: Bildubergang von innen.

25 Lmgebung
{2 g45Panel

SUBDOOT EMA

Ordnerliste 7

|

SUBDOOOZEMA
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Animation
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Prasentationswiedergabe
(Verwendung von CardPlayer)

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie ein mit EMP SlideMaker2 auf eine Speicherkarte Ubertragenes Szenario
wiedergegeben wird und wie Bild- und Movie-Dateien projiziert werden kdnnen.

Dateien fir eine Wiedergabe mit CardPlayer ....... 49
Verwendung von CardPlayer.............cccccoooeennnnnne, 50
e Starten von CardPlayer .........c.oooeiiiiiiiiiiiiie e 50
e Schliel3en von CardPlayer........cccccooovveeiiiiieeiiiiiieeen, 51
e Grundbedienung von CardPlayer ...........c.coevvvvneeennee. 52
* Easy-Menlbedienung (FUhrungsmodus) ..........ccceeeeveeieeveenieceesieene. 53
* Quick-Modus-Bedienung............ccceveeeieereeie e 55
*Drehen desBildes........coovoeeiieiie e 55
Wiedergabe von Szenarien .........ccccocceeveeeeeinnnnnne, 56
e Wiedergabe eines Szenarios...........cccevvviieeeveiiinnneeennn, 56
e Bedienung wahrend einer Prasentation ...................... 57

e Auswahl und Projektion von Folien eines
SZENANOS ... it 57

e Bearbeiten eines SzenarioS......coeeeeieiee e 59

Wiedergabe von Bild- und Movie-Dateien.............
e Wiedergabe von Bild- und Movie-Dateien...................
¢ Aufeinanderfolgende Projektion von allen

Bild- und Movie-Dateien in einem Ordner
(Prasentation) .........ccoceeuuiiiieiiie e e

Einstellen der Wiedergabeoptionen fur
Bild- und Movie-Dateien und Einstellen der
Bedienungsart ...........cccooooviiiiiiiiii e
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Dateien fur eine Wiedergabe mit CardPlayer By 49

Mit CardPlayer lassen sich die folgenden Dateien wiedergeben.

Datei

Szenario

Art (Erweiterung)

Sit

Hinweise

Diese Szenario-Dateien werden bei der
Ubertragung von Szenarios angelegt.

Ebenfalls Wiedergabe von Audiodateien (.wav),
die beim Anlegen als Hintergrundmusik
eingestellt wurden.

Szenarios, die mit EMP SlideMaker von EM P-
7950, EMP-7850, EMP-835, EM P-745, EMP-737
und EMP-735/715/505 hergestellt wurden, lassen
sich ebenfalls wiedergeben.

DPOP” | .mrk Fur DPOF Version 1.10 lassen sich nur mit
AUTPLAY x.mrk (x stellt eine Zahl von 0 - 9 dar)

bezeichnete Dateien wiedergeben.

Bilder

.bmp

Eslassen sich nur Dateien mit 24 Bit Farben
wiedergeben.

gif

Bilder mit eine Auflésung von 1024 x 768
Bildpunkten oder mehr lassen sich wiedergeben.

Jpg

Alle Versionen. Allerdings ist eine Wiedergabe
von CMY K-Farbformaten, progressiven
Formaten und Bildern mit einer héheren
Aufldsung al's 2560 x 1920 Bildpunkten nicht
moglich.

-png

Bilder mit einer héheren Auflésung als
2560 x 1920 Bildpunkten lassen sich nicht
wiedergeben.

Movie

.mpg

MPEG2-PS

Fals die Maximalgrole von 720 x 576
Uberschritten wird oder das Format DV D nicht
entspricht (Sequenziberschrift fur jede GOP
arrangiert), ist eine Wiedergabe nicht moglich.
Das Audioformat fur die Wiedergabe ist MPEG-1
Layer 2. Lineares PCM und AC-3-Audio |&sst
sich nicht wiedergeben.

(% ror

e JPEG-Dateien mit der Erweiterung " .jpeg" und MPEG-Dateien mit
der Erweiterung " .mpeg" lassen sich nicht wiedergeben.

e Hoch komprimierte JPEG-Dateien werden nicht scharf
wiedergegeben.

e Fir die Wiedergabe von Movie-Dateien wird empfohlen eine
CompactFlash-Karte oder eine Karten-Festplatte als
Speichermedium zu verwenden. Bei Verwendung einer anderen
Speicherkarte konnen die Movie-Dateien nicht richtig
wiedergegeben werden. AulRerdem, kdnnen Wieder gabestérungen
oder Tonaussetzer auftreten, wenn eine CompactFlash-Karte mit
langen Zugriffszeiten oder ein USB-Speichermedium (bei
Ubertragung mit hoheren Bit-Raten) verwendet wird.

e Fir die zu verwendenden Speichermedien missen die folgenden
Formate verwendet werden.

Speicherkarten: FAT16/32
USB-Speichermedien: FAT16
USB-Festplatten: FAT16
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CardPlayer wird fur die Wiedergabe von Szenarios, Bild- Moviedateien 3 ) Dricken Sie die [EasyMP]-Taste der Fernbedienung

verwendet, wenn diese auf einer Speicherkarte, einem USB-Speichermedium und kontrollieren Sie, ob "EasyMP" auf dem

oder in einer Digitalkamera gespeichert sind. Bildschirm angezeigt wird.

In diesem Abschnitt wird die Grundbedienung fir den CardPlayer CardPlayer wird gestartet und der Inhalt der Speicherkarte, der

beschrieben. Digitalkamera bzw. des Speichermediums wird angezeigt. JPEG-
Dateien werden als Miniaturbilder angezeigt (Anzeige as kleines

Starten von CardPlayer Bild). Andere Dateien werden als Symbole angezeigt.

Vorgehen ooy 7

RECYCLED

1 ) Drucken Sie die [Power]-Taste der Fernbedienung, e

Flower02

um den Projektor einzuschalten. B

Meeting2 PHOTO04 PHOTO05 Photo01

W o E
2 ) Wahlen Sie eine der folgenden Methoden. i, [ e
e Stecken Sie eine Speicherkarte in den Kartensteckplatz des I S
Projektors.
@ "Einsetzen und Entfernen von Speicherkarten™ in der
Bedienungsanleitung

e SchlieRen Sie eine Digitalkamera oder ein USB-
Speichermedium an der Buchse [USB Type A] an und
schalten Sie den Projektor ein.

«@ "Anschluss von USB-Geréten (Digitalkamera, Festplatte oder
Speichermedien)” in der Bedienungsanleitung



Verwendung von CardPlayer

% Tipp

e Falls sich auf einer Speicherkarte ein fir AutoAusfihren
eingestelltes Szenario befindet, wird dieses Szenario mit héchstem
Vorrang wiedergegeben. Driicken Sie zum Unterbrechen der
Wiedergabe die [Esc]-Taste der Fernbedienung.

e Falls im Kartensteckplatz des Projektors keine Speicherkarte
eingesetzt ist, oder die Digitalkamera (bzw. das USB-
Speichermedium) nicht am Projektor angeschlossen ist, erscheint
das folgende Fenster. Setzen Siein diesem Fall eine Speicherkarte
ein oder schlief3en Sie eine Digitalkamera oder ein Speichermedium
an, so dass der Bildschirmin Schritt 3 erscheint.

EasyMP

Eine Wireless LAN- oder Speicherkarte einlegen.
Oder eine Digitalkamera anschliefen.

Network Screen Card Player
iiber Wired oder Wireless LAN projizieren Videos und Bilder wiedergeben.

e Falls bel eingesetzter Speicherkarte der Karteninhalt mit
CardPlayer angezeigt wird und eine Digitalkamera oder ein anderes
USB-Speichermedium am Projektor angeschlossen wird, so wird
der Inhalt des anderen Speichermediums nicht angezeigt. Auf die
gleiche Weisg, falls eine Digitalkamera oder ein anderes USB-
Speichermedium angeschlossen ist und CardPlayer dessen I nhalt
anzeigt und danach eine Speicherkarte eingesetzt wird, so wird der
Inhalt der Speicherkarte nicht angezeigt.

e Gewisse JPEG-Dateien konnen als Symbole und nicht als
Miniaturbilder angezeigt werden.

EasyMP-Bedienungsanleitung

SchlieRen von CardPlayer

Vorgehen

1 ) Driucken Sie die Taste [ ©] der Fernbedienung nach
oben, um den Cursor auf die Schaltflache "EJECT"

zu stellen.
D Player Nachste Seite [ EJECT

Ordner — i ~ i Py
CHPLANO1 Heetingl Heeting2 Projectl Project2
CHPLAND1

RECYCLED SCNOOO1

"
Tower01
s . il 4
Flower02 Flower03 Kitten01 Kitten02 Heetingl
o) w - E
1.5 -/,
Meeting2 PHOTOD4 PHOTOO05 Photo01 Photo02
W O e I e
1 o (=] 4

Photo03 Project2 SCND0O1 SCN0002 sLo1
001/002 Page

[Enter] Fertig < | fusuahl [ZT ] Hichste Seite
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2 ) Dricken Sie die [Enter]-Taste der Fernbedienung. Grundbedienung von CardPlayer
CardPlayer wird beendet und der folgende Bildschirm wird ) : : )
- CardPlayer besitzt die zwei folgenden Betriebsarten:
angezeigt.
EasyMP e "Fihrungsmodus": Anzeige des Easy-Menu zur Dateibearbeitung.
Dateiwiedergabe und Einstellung von
Eine ireless LA ater Smetchariarte einlegen. Optionen durch die Wahl der entsprechenden
Punkte des Easy-Mend.
o 2 Eord Player ® "Quick-Modus™: Dateiwiedergabe, Offnen von Ordnern, Wahl
von Folien fur die Verarbeitung von Szenarios
§ K und Wahl des Ablageziels durch Driicken der

[Enter]-Taste der Fernbedienung, ohne
e Verwendung von Easy-Mend.
B Die Voreinstellung ist " Fihrungsmodus'. Siehe "Einstellung von Bild- und
Movie-Dateien und Bedienung" zum Einstellen der Betriebsart. @ S.64
Siehe "Quick-Modus-Bedienung" fuir die Bedienung im Quick-Modus.
3 ) Entfernen Sie die Speicherkarte aus dem @ S5.55

Kartensteckplatz.

Schalten Sie im Falle einer angeschlossenen

Digitalkamera oder eines USB-Speichermediums das

betreffende Gerat aus und lI6sen Sie das Kabel aus

der Buchse [USB Type A] des Projektors.

@ Tipp

Falls die Speicherkarte beim Schliefzen von CardPlayer eingesetzt
bleibt (bzw. das USB-Spei chermedium angeschlossen bleibt) und der
EasyM P-Bereitschaftsbildschirm angezeigt wird, mussdie
Speicherkarte (bzw. das USB-Speichermedium) entfernt und erneut
eingesetzt bzw. angeschlossen werden, bevor CardPlayer erneut

gestartet wird.
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B Easy-Menubedienung (Fuhrungsmodus) :
In diesem Abschnitt wird die Wiedergabe eines Szenarios, von Bild- und @ Tipp
Movie-Dateien unter Verwendung des Easy-Mentis beschrieben. Falls sich im gegenwartigen Fenster nicht alle Dateien und Ordner
angezeigt werden konnen, driicken Sie die Taste [[z]] der
Vorgehen Fernbedienung oder stellen Sie den Cursor auf die Schaltflache
" Nachste Seite" und driicken Sie die [Enter]-Taste der
1 ) Drucken Sie die Taste [ ©] der Fernbedienung, um Fernbedienung.
den Cursor auf die Datei oder den Ordner zu stellen. Zum Umschalten auf den vorherigen Bildschirm kdnnen Sie die Taste
[®] der Fernbedienung driicken oder den Cursor auf die Schaltflache

EasyMP

Collicl e "Vorherige Seite" stellen und die [Enter]-Taste der Fernbedienung
Vorschau X — p p - oo
. e ", . driicken.
¢ CHPLANO1 Heetingl Heeting2 Projectl Project2
"“?‘;- - - R

“Fowero1.ipg - - - g’ ] Cursor

RECYCLED SCNO00O1 SCNOO CHPLANO1

Towerd 2 | Dricken Sie die [Enter]-Taste der Fernbedienung.
AP /’ S
U 1.5

Easy-Menu wird angezeigt.

Flower02 Flower03 Heetingl

gy

"
Heeting2 PHOT004 PHOT005 Photo01

W o oE I
R > > «
U1 ¥

Photo03 Project2 SCN0001 SCN0002

EasyMP
CardPlayer

Vorschau I I I I I
- CHPLANO1 Heeti eting2 Projectl Project2
CHPLANO1.SIT eting] Y 4 2 %

RECYCLED SCND0D1 SCN0002 CHPLANO1 Flower01
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Verwendung von CardPlayer 54
: Wahl eines Ordners
@ Tipp Ordner 6ffnen Ein Ordner wird getffnet und die enthaltenen Dateien
Die Betriebsart fur die Wiedergabe eines Szenarios, einer Bild- oder werden gngezei gt. Wahlen Sie das Ordnqsymbol in der
einer Movie-Datei, oder wenn ein Ordner durch einfaches Driicken ?ta’;fe” ";;]‘Te” g?”St\‘ff echke_ U”(I"ESVUC'(G” 3‘3 ‘?!'ek[E”é‘?f ]('j_
) = ; "N Al ' e, wahlen Sie "Vorherige Ebene" und driicken Sie die
Sar |[ETEE - RIS RO E I S Qe gats gl [Enter]-Taste, und, um auf den Bildschirm zuriickzukehren,
@ S55 der vor dem Offnen des Ordners angezeigt wurde.
Prasentation- Wiedergabe der Bild- bzw. Movie-Dateienin einem Ordner.
swiedergabe @ S.62
Diein .dlesem Bildschirm gezeigten Easy-Mentpunkte sind je nach Wahl Optionen Anzeige des Optionseinstel |bildschirms, Einstellung der
verschieden. Anzeige und der Bedienungsart fir die Wiedergabe der
_ Prasentation mit CardPlayer. @ S.64
ivanlvoRiSzenanio Abbrechen Das Easy-Meni wird einfach geschl ossen.
Szenario Das Szenario wird wiedergegeben. @ S.56
Wiedergabe
Szenario Der Bildschirm fir die Szenario-Bearbeitung erscheint.
Bearbeiten @ S.59
Abbrechen Das Easy-Meni wird einfach geschlossen.

Wahl einer Bilddatei
Bild schauen Wiedergabe von Bildern. @ S.61
Abbrechen Das Easy-Meni wird einfach geschlossen.

Wahl! einer Movie-Datei

Movie- Wiedergabe von Movie-Dateien. @ S.61
Wiedergabe

Abbrechen Das Easy-Ment wird einfach geschlossen.




Verwendung von CardPlayer

B Quick-Modus-Bedienung
Im Quick-Modus lassen sich die Hauptfunktionen direkt durch Driicken
der [Enter]-Taste der Fernbedienung ausfihren. Driicken Sie fur die
Anzeige des Easy-Menus die [ Esc]-Taste der Fernbedienung, damit andere
Funktion verwendet werden kénnen.

Wahl von Ordnern und Dateien

EasyMP-Bedienungsanleitung

Driicken Sie bei der Wiedergabe eines JPEG-Bildes
die Taste [©] der Fernbedienung nach links oder
rechts.

Das Bild wird beim Drticken der Taste in die entsprechende
Richtung gedreht.

[Enter] Ordner: Offnen
Szenarien, Bilder, Movies: Wiedergabe
[Esc] Anzeige von Easy-Ment

Bearbeiten eines Szenarios

[Enter] Wahl der zu verschiebenden Folie und Wahl des Ziels

[Esc] Anzeige von Easy-Ment, Abbrechen der Folienmigration

B Drehen des Bildes
JPEG-Bilder lassen sich fir die Wiedergabe in 90°-Schritten drehen. Diese
Funktion kann auch bei der Wiedergabe einer Prasentation verwendet
werden.
Drehen Sie JPEG-Bilder wiefolgt.

Vorgehen

1 ) Wiedergabe von Bildern oder Szenarien im JPEG-
Format oder von Présentationen

Fur Wiedergabe von Bildern im JPEG-Format @ "Wiedergabe von
Bild- und Movie-Dateien" S.61 .

Fur Wiedergabe von Szenarien @ "Wiedergabe von Szenarien” S.56 .

Fur die Wiedergabe einer Prasentation @ " Aufeinanderfolgende
Projektion von allen Bild- und Movie-Dateien in einem Ordner
(Présentation)” S.62 .

Rechts

Rechts I Links Links l Rechts




Wiedergabe von Szenarien

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie eine Pr&sentation eines auf einer
Speicherkarte oder auf einem USB-Speichermedium gespeicherten Szenario
wiedergegeben wird, und wie die Bedienung fir die Szenario-Wiedergabe und
das Bearbeiten eines Szenarios ausgefhrt wird.

Wiedergabe eines Szenarios

Fir die Projektion muss das Szenario mit EMP SlideM aker2 auf einer
Speicherkarte oder in einem USB-Speichermedium gespeichert werden.
@ S42

(% o0

Ein Szenariolasst sich auch fur AutoAusfihrung und kontinuierliche
Wiedergabe einstellen. @ S.42

Vorgehen

1

Starten Sie CardPlayer. @ S.50
Der Inhalt der eingesetzten Speicherkarte bzw. des Speichermediums
wird angezeigt.

Driicken Sie die Taste [©] der Fernbedienung, um den
Cursor auf den Szenario-Ordner zu stellen.

EasyMP-Bedienungsanleitung

Driicken Sie die folgenden Tasten der Fernbedienung

entsprechend der verwendeten Bedienungsart.

Fuhrungsmodus: Driicken Sie die [Enter]-Taste, um das Easy-Menl
anzuzeigen. Dricken Sie die Taste [©] nach oben
oder unten, um " Szenario wiedergeben"
einzustellen und driicken Sie die [Enter]-Taste.

EasyMP.
Card Player
Vorschau

Heetingl Heeting2 Projectl Project2
CHPLANO1.SIT

b X

RECYCLED SCND0D1 CHPLANO1 Flower01

Szenario wiedergeben
Y PN ‘, Szenario bearbeiten
L s ] w‘; f 7 Abbrechen

Szenariodatei

Flower02 Flower03 Kitten01 Kitten02 Heetingl
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Heeting2 PHOTOO4 PHOTOO05 Photo01 Photo02

T A T

7
Photo03 Project2 SCN0001 SCN0002 SLO1
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Quick-Modus : Dricken Sie die [Enter]-Taste.

Das Szenario wird wiedergegeben. Falls "Vorrticken"
auf "Automatisch" gestellt ist, wird nach
abgeschlossener Wiedergabe auf die Dateiliste
zuruckgeschaltet. Falls "Wiedererwecken" gewahlt
wird, wird die Szenario-Wiedergabe von Anfang an
wiederholt.

Fur die Bedienung, wenn "Erweitert" auf "Bel Mausklick" eingestel It
ist, und zum Abbrechen und Ausschalten wird auf "Bedienung
wahrend einer Présentation” verwiesen.



Wiedergabe von Szenarien

Tipp

e Die Wiedergabereihenfolge und das Anzeigen/Ausblenden der
Einstellungen im Szenario-Bearbeitungsbildschirm kdnnen
geandert werden. @ S.59

o Bilder im JPEG-Format lassen sich bel der Wiedergabe des
Szenarios drehen. @ S.55

e Die Bildumschaltzeit fir Szenarien kann mit dem Befehl
"Vorriucken" von Slidemaker2 eingestellt werden. @ S.47

Bedienung wahrend einer Prasentation

Die folgenden Bedienungen lassen sich wahrend einer Szenario-
Wiedergabe mit der Fernbedienung vornehmen.

Umschaltung | Umschalten auf den nachsten Bildschirm durch Driicken von

des [Enter] oder [[Z]].

Bildschirms Zuriickschalten auf den vorhergehenden Bildschirm durch
Dricken von [[#]].

Unterbrechen | Beim Driicken der [Esc]-Taste erscheint die Anzeige "Wollen

der Sie die Wiedergaben des Szenarios beenden?'. Schalten Sie

Wiedergabe | die Wiedergabe mit der Schaltflache "Beenden” und durch
Drucken der [Enter]-Taste aus. Die Wiedergabe kann
fortgesetzt werden, wenn Sie "Zuriick" wahlen und die
[Enter]-Taste driicken.

Die folgenden Funktionen des Projektors konnen bel der Wiedergabe eines
Szenarios oder einer Bilddatel mit CardPlayer auf dhnliche Weise
verwendet werden.

eStandbild eTon- und Bildabschaltung eE-Zoom
Fur Einzelheiten zu den verschiedenen Funktionen @ " Standbild
(Freeze)", "Einblenden (A/V Mute)" und "E-Zoom" wird auf die

Bedienungsanl eitung verwiesen.

EasyMP-Bedienungsanleitung

Auswahl und Projektion von Folien eines Szenarios

Alle Folien eines Szenarios kdnnen aufgelistet und Bild- und Movie-
Dateien fur die Wiedergabe kdnnen ausgewahlt werden.

Vorgehen

1 ) Starten Sie CardPlayer. @ S.50
Der Inhalt der eingesetzten Speicherkarte bzw. des angeschl ossenen

Speichermediums wird angezeigt.

2 ) Drucken Sie die Taste [©] der Fernbedienung, um
den Cursor auf den Ordner zu stellen, der die gleiche
Bezeichnung wie das Szenario-Symbol hat.

Ordner

CHPLANOT

SCN00D1

001/002 Page

Fur die Wiedergab von
Folien des Szenarios

Waéhlen Sie den Ordner mit
der gleichen Bezeichnung
wie das Szenario-Symbol.



Wiedergabe von Szenarien

3 ) Drucken Sie eine der folgenden Tasten der
Fernbedienung entsprechend der verwendeten
Bedienungsart.

Fihrungsmodus: Beim Driicken der [Enter]-Taste wird das Easy-
Menl angezeigt. Driicken Sie die Taste [ ©] nach
oben oder unten, um "Ordner 6ffnen” einzustellen
und drucken Sie die [Enter]-Taste.

EasyMP
CardPlayer

Ordner

CMPLANOT

Flower02 Kitten02
S 3 -
.5 43
Meeting2 PHOTOD4 PHOTOOS Photo01
Wk
Photo03 Project2 SCN0DD1 SCN00D2
001/002 Page

snter | Fertig [ | fuswahl =0 | abbrechen

Quick-Modus : Dricken Sie die [Enter]-Taste.

4 ) Die Folien im Ordner werden angezeigt. Driicken Sie
die Taste [©] der Fernbedienung, um den Cursor auf
die wiederzugebenden Folie zu stellen.

VR

Folien mit Animationseinstellungen (mit Dateierweiterung .EMA)
erscheinen als Ordner. Well diese Animationsdateien im Ordner als
separate Dateien gespeichert werden, lassen sie sich nicht auswéahlen
und projizieren.

EasyMP-Bedienungsanleitung

Driicken Sie eine der folgenden Tasten der
Fernbedienung entsprechend der verwendeten
Bedienungsart.

Fuhrungsmodus: Driicken Sie die [Enter]-Taste, um das Easy-Menl
anzuzeigen. Wahlen Sieim Ment "Bild
wiedergeben" oder "Movie wiedergeben" und
driicken Sie die [Enter]-Taste.

DCSDO000
BN Bild schauen
= ,‘ Abbrechen

DCSDO00T DCSD0003 DCSD0004 DCSDO005

001/001 Page

coter | Fertig [ | huswahl

Quick-Modus : Driicken Sie die [Enter]-Taste.

Die eingestellte Folie wird wiedergegeben. Beim
Driicken der [Enter]- oder der [Esc]-Taste der
Fernbedienung wird wieder die Folienliste angezeigt.
Wiederholen Sie das Vorgehen von Schritt 4 an, um
eine andere Folie wiederzugeben.



EasyMP-Bedienungsanleitung

Wiedergabe von Szenarien

Bearbeiten eines Szenarios 4 ) Drucken Sie die folgenden Tasten der Fernbedienung

: : : . : : _ entsprechend der verwendeten Bedienungsart.
A f herk Pr .
n Szenarios auf einer Spaicherkarte, die im Projektor eingesetzt L, oder Fuhrungsmodus: Driicken Sie die [Enter]-Taste, um das Easy-Menl

in einem USB-Speichermedium lassen sich Anderungen vornehmen, wie . N L o .
das Andern der Wiederaabereihenfolge oder das Ausblenden cinzel anzuzeigen. Wahlen Sieim Menl "Dateien
as Andern der YWiedergaberernentolge oder das Ausolenden enzeiner verschieben" und driicken Sie die [Enter]-Taste.

Folien. Quick-Modus : Stellen Sie den Cursor auf die zu verschiebende
Folie und driicken Sie die [Enter]-Taste.

Vorgehen

5 ) Stellen Sie den Cursor auf die Zielposition und

Driicken Sie die Taste [©] der Fernbedi d . :
1 rucken Sie die Taste [] der Fernbedienung, um den dricken Sie die Taste [Enter] der Fernbedienung.

Cursor auf das zu bearbeitende Szenariosymbol zu
stellen.

CMPLAND1.SIT

2 ) Dricken Sie die folgenden Tasten der Fernbedienung
entsprechend der verwendeten Bedienungsart.
Fihrungsmodus: Driicken Sie die [Enter]-Taste, um das Easy-Men :

anzuzeigen. Wahlen Sieim Menl " Szenario SOLEET ST

bearbeiten” und driicken Sie die [Enter]-Taste.
Quick-Modus : Driicken Sie die [Esc]-Taste, um das Easy-Menii e

anzuzeigen. Wahlen Sieim Menl " Szenario

bearbeiten” und driicken Sie die [Enter]-Taste.

Auswahl der zu
verschiebenden Folie

Einstellen der Zielposition
mit dem Cursor

3 ) Der Bildschirm fur die Szenario-Bearbeitung
erscheint.
Stellen Sie den Cursor auf die gewlinschte Folie.
Andern der Reihenfolge der Folien — Fahren Sie mit dem Schritt
4 fort
Ausblenden von Folien — Fahren Sie mit dem Schritt
6 fort



EasyMP-Bedienungsanleitung

Wiedergabe von Szenarien

6 ) Um eine Folie auszublenden, stellen Sie den Cursor
auf die betreffende Folie und driicken Sie je nach
Bedienungsart die folgenden Tasten der
Fernbedienung.

Fihrungsmodus: Driicken Sie die [Enter]-Taste, um das Easy-Menu
anzuzeigen. Wahlen Sie "Ein/Ausblenden” und
driicken Sie die [Enter]-Taste.

Quick-Modus : Dricken Sie die [Esc]-Taste, um das Easy-Menii

anzuzeigen. Wahlen Sie "Ein/Ausblenden” und

dricken Sie die [Enter]-Taste.

EosyMP
Card Player

Ausblenden

=]
CHPLAND1.SIT

Ausblendmarkierung

SUBDOOOS . EHA

001/001 Page SUBDO0D7 . ENA

7 ) Dricken Sie zum Beenden der Bearbeitung die Taste
[©] der Fernbedienung, um den Cursor auf die
Schaltflache "OK" zu stellen und driicken Sie die
[Enter]-Taste der Fernbedienung.

Das Szenario wird mit den Anderungen gespeichert und die
Dateiliste wird wieder angezeigt.

Stellen Sie den Cursor auf die Schaltflache "Abbrechen”, wenn Sie
die Anderungen nicht speichern wollen und driicken Sie die Taste
[Enter] der Fernbedienung.



EasyMP-Bedienungsanleitung

Wiedergabe von Bild- und Movie-Dateien "y 6l
Fir die Wiedergabe von Bild- und Movie-Dateien, die auf einer Speicherkarte 2 | Dricken Sie die Taste [©] der Fernbedienung, um den
oder einem USB-Speichergerét gespeichert sind, mit CardPlayer gibt esdie Cursor auf die wiederzugebende Bild- oder Movie-
folgenden zwei Methoden. Datei zu stellen.
» Wiedergabe von Bild- und Movie-Dateien
Diese Funktion ist flr die Wiedergabe einer einzigen Datei. 3 ) Driicken Sie die folgenden Tasten der Fernbedienung
« Aufeinanderfolgende Projektion von Bild- und Movie-Dateien in einem entsprechend der verwendeten Bedienungsart.
Ordner (Préasentation) Fuhrungsmodus: Driicken Sie die [Enter]-Taste, um das Easy-Menl
Mit dieser Funktion kénnen die Dateien eines Ordners nacheinander anzuzeigen. Wahlen Sieim Menl "Bild
wiedergegeben werden. wiedergeben" oder "Movie wiedergeben” und

drucken Sie die [Enter]-Taste.

@ Achtung

Bei der Wiedergabe von Movie-Dateien wird haufig auf die /=

Speicherkarte baw. auf das USB-Speichermedium zugegriffen. Die — Eillteite
Speicherkarte darf nicht aus dem Steckplatz entfernt, bzw. das USB- o ‘ e =

Speichergerat darf nicht geldst werden, weil sonst E,g
Betriebsstorungen des CardPlayers auftreten kdnnen.
i1

Photo03 Project2 SCNo0O1
001/002 Page

&)

Wiedergabe von Bild- und Movie-Dateien Quick-Modus : Driicken Sie die [Enter]-Taste.

Vorgehen

1 ) Starten Sie CardPlayer. @ S.50
Der Inhalt der eingesetzten Speicherkarte, der angeschlossenen
Digitalkamera bzw. des angeschl ossenen Speichermediums wird
angezeigt.



Wiedergabe von Bild- und Movie-Dateien

4 ) Die Bild- bzw. die Movie-Datei wird wiedergegeben.
Beim Dricken der [Enter]- oder der [Esc]-Taste der
Fernbedienung wird die Anzeige auf die Dateiliste
zuruckgeschaltet.

(% ros

JPEG-Bilder lassen sich fir die Wiedergabe drehen. @ S.55

Aufeinanderfolgende Projektion von allen Bild- und
Movie-Dateien in einem Ordner (Prasentation)

Die Bild- und Movie-Dateien in einem Ordner kénnen nacheinander
wiedergegeben werden. Diese Funktion wird "Pr&sentation” genannt.
Fuhren Sie eine Présentation wie folgt aus.

EasyMP-Bedienungsanleitung

@ Tipp

Die Dateien konnen auch wiederholt wiedergegeben werden und die
Effekte, wie die Wiedergabebedingungen beim Umschalten der
Dateien, lassen sich einstellen. Falls die Einstellung " Umschaltzeit"
im CardPlayer-Optionsmens auf etwas anderes als " Keine"
eingestellt ist, werden die Movie- und die Bilddateien bei einer
Préasentation automatisch umschaltet. Voreinstellung: " Keing"

@ S.64

Vorgehen

1 ) Starten Sie CardPlayer. @ S.50
Der Inhalt der eingesetzten Speicherkarte, der angeschl ossenen
Digitalkamera bzw. des angeschlossenen Speichermediums wird
angezeigt.

2 ) Drucken Sie die Taste [©] , um den Cursor auf den
Ordner der wiederzugebenden Prasentation zu
stellen.

3 ) Dricken Sie die folgenden Tasten der Fernbedienung
entsprechend der verwendeten Bedienungsart.
Fuhrungsmodus: Driicken Sie die [Enter]-Taste, um das Easy-Menl

anzuzeigen. Wahlen Sieim Menl "Pr&sentation
wiedergeben" und driicken Sie die [Enter]-Taste.
Quick-Modus : Driicken Sie die [Esc]-Taste, um das Easy-Menii
anzuzeigen. Wahlen Sieim Menl "Présentation
wiedergeben" und driicken Sie die [Enter]-Taste.

7

] "'.
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Wiedergabe von Bild- und Movie-Dateien

Die Prasentation wird eingeschaltet und die Bild- und
Movie-Dateien im Ordner werden nacheinander
wiedergegeben.

Nach der Wiedergabe des letzten Bildes erscheint automatisch
wieder die Dateiliste. Fallsim Optionsfenster " Endl os Wiedergaben™
auf "ON" gestellt wird, wird beim Erreichen des Endes wieder
zurtick auf den Projektionsbeginn umgeschaltet. @ S.64

Genau wie bei einem Szenario ist es moglich auf den nachsten oder
den vorherigen Bildschirm umzuschalten, oder Wiedergabe
auszuschalten. @ "Bedienung wahrend einer Prasentation” S.57

@ Tipp

Fallsdie Einstellung " Umschaltzeit" auf " Nein" eingestellt ist,
werden die Dateien bel einer Présentation nicht automatisch
umschaltet. Driicken Sie die [Enter]- oder die[ )] -Taste der
Fernbedienung, um auf die Wiedergabe der nachsten Datel
umzuschalten.

y
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Einstellen der Wiedergabeoptionen fur Bild- und Movie-Dateien und Einstellen der Bedienungsart Ty o

Die Wiedergabebedingungen und die Bedienungsart bei der Wiedergabe von =T —
Bild- oder Movie-Dateien al's Prasentation mir CardPlayer lassen sich Optionen TS Wiccereaben o
einstellen. Funktionen dieser Option: Kontinuierliche Wiedergabe, O o
Umschaltzeit, Wiedergabereihenfolge, Effekte und Modusumschaltung.

Bild Umschaltzeit h
Nein

10 Sekunden @ 30 Sekunden
_le.Sekunden @ 1 Hinute

Anzeigesortierung
Nach Name

Vorgehen
Nach Datum
Effekt N °

Auflésen [ ]

1 ) Drucken Sie die Taste [©] der Fernbedienung, um den
Cursor auf den Ordner einzustellen, in dem die
Wiedergabebedingungen eingestellt werden sollen.

Modusumschaltung ..
Fiihrungsmodus

Quick-Hodus

( ]
o
(]
o
(]
(9]
([ ]
(9]
[ ]

2 | Dricken Sie die folgenden Tasten der Fernbedienung Endlos Einstellung der Wiedergabewiederholung.
entsprechend der verwendeten Bedienungsart. Wiedergaben
Fihrungsmodus: Driicken Sie die [Enter]-Taste, um das Easy-Menii Bild Umschaltzeit | Einstellung der Wiedergabezeit der einzelnen
anzuzeigen. Wihlen Sieim Menii "Optionen” und Dateien bei einer Prasentation. Nach Ablauf der

eingestellten Zeit wird automatisch die néchste

: ) drl{cken Sl.e dl.e (BT .. Datei wiedergegeben. Wenn "Nein" eingestel It
Quick-Modus : Dricken Sie die [Esc]-Taste, um das Easy-Ment it werden die Dateien bei einer Présentation

anzuzeigen. Wahlen Sieim Menl "Optionen” und nicht automatisch umgeschaltet. Bei der

dricken Sie die [Enter]-Taste. Einstellung "Nein" kénnen Sie fir die
Wiedergabe der néchsten Datei die [Enter]- oder
die [[3)] -Taste der Fernbedienung drticken.

3 ) Nehmen Sie die einzelnen Einstellungen vor. , , , ,
Anzeigesortierung | Einstellen der Wiedergabefolge.

Aktivieren Sie Einstellungen, indem Sie den Cursor auf den

betreffenden Punkt stellen und driicken Sie die [Enter]-Taste der Effekt Damit konnen die Ubergangseffexte zwischen
Fernbedienung. den Folien eingestellt.

Die Einzelheiten der Einstellungen sind nachstehend aufgefiihrt. Modusumschaltung | Umschalten der Bedienungsart von CardPlayer.
"Fuhrungsmodus’ ist voreingestellt.

Siehe "Easy-Meniibedienung (Fiihrungsmodus)"
(@ S.53) fur die Bedienung im "Quick-Modus'.
Siehe "Quick-Modus-Bedienung" (@ S.55) fir
die Bedienung im "Schell-Modus'.
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Einstellen der Wiedergabeoptionen fur Bild- und Movie-Dateien und Einstellen der Bedienungsart X 65

4 ) Drucken Sie die Taste [©] der Fernbedienung, um
den Cursor auf die Schaltflache "OK" zu stellen und
dricken Sie die [Enter]-Taste.

Die Einstellungen werden damit angewendet.

Falls Sie die Einstellungen nicht anwenden wollen, stellen Sie den
Cursor auf die Schaltflache " Abbrechen” und driicken Sie die
[Enter]-Taste.

1o

Die CardPlayer-Optionen lassen sich auch mit den
Konfigurationsmentis ausfihren.

EasyMP

Eine Wireless LAN- oder Speicherkarte einlegen.
Oder eine Digitalkamera anschliefen.

Network Screen Card Player

PC-Bildschirn iiber Wired oder Vireless LeN projizieren Videos und Bilder wiedergeben.

Abbrechen

NetworkScreen  *onfin/tardFlaver/ Optionen

Wired LAN Endlos Wiedergaben O N
Grund @ OFF

Wireless LAN Bild Unschaltzeit © HNein
Grund @ 10,Sckunden @ 30 Sekunden

Sicherheit - @ 20 Sekunden @ 1 Hinute
-

Netzwerk Anzeigesortierung © Nach Name
Mail @ Nach Datum

Sl Effekt © lein @ Follen

@ fuflssen @ Zufall
CardPlayer

Modusumschaltung © Fiihrungsmodus

Opti
i ] o wicrie

[ husvah! & Zurick [ ] 2un #nfang
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Verwendung eines Computers zum
Einstellen, Uberwachen und Steuern

des Projektors

In diesem Kapitel wird die Verwendung eines am Netzwerk angeschlossenen Computers zum Einstellen,

Uberwachen und Steuern des Projektors beschrieben.

Andern der Einstellungen mit einem Webbrowser
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 Verwendung der Network Screen-Symbolleiste
* Eingabe der IP-Adresse des Projektors
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¢ Projektorsteuerung

Storungsbenachrichtigung mit der
E-Mail-Benachrichtigungsfunktion.......................

¢ Einstellen der Mailbenachrichtigungsfunktion

e Falls eine E-Mail-Benachrichtigung erfolgt..................

Verwaltung mit SNMP
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Andern der Einstellungen mit einem Webbrowser (EasyWeb)

Der Projektor kann mit dem Webbrowser eines Uber ein Netzwerk am Pro
angeschlossenen Computers eingestellt und gesteuert werden. Mit dieser
Funktion lassen sich die Einstellung und die Steuerung des Projektors von der
Ferne aus vornehmen. Die Einstellwerte lassen sich mit der Tastatur des
Computers eingeben, was wesentlich einfacher als eine Eingabe mit der
Fernbedienung ist.

Verwenden Sie als Webbrowser Internet Explorer Version 6.0 oder hoher.

Bel Verwendung eines Macintosh=Computers, kann auch Safari verwendet
werden. Falls Safari mit Mac OS X 10.2.8 verwendet wird, kann es sein, dass
einige der EasyWeb Optionsfelder nicht richtig angezeigt werden.

@ Tipp

DieEinstellung und die Steuerung ist mit einem Webbrowser moglich,
falls der Punkt " Standby-Modus' im Konfigurationsmenti des
Projektors” Erweitert" auf " Netzwerk ein" gestellt ist, auch wenn
sich der Projektor in Betriebsbereitschaft (bei ausgeschalteter
Stromver sorgung) befindet.

Anzeige von EasyWeb
Zeigen Sie EasyWeb wie folgt an.

(% {Tiep

Falls der verwendete Webbrowser Uiber einen Proxyserver
angeschlossen ist, lasst sich EasyWeb nicht anzeigen. Fir die
Verwendung von EasyWeb muss eine Netzwer kverbindung ohne

Verwendung eines Proxyservers zur Verfiigung stehen.

B Verwendung der Network Screen-Symbolleiste
Vorgehen

1 ) SchlieBen Sie den Computer Gber ein Netzwerk am
Projektor an. @ "AnschlieRen des Computers und
des Projektors Uber ein Netzwerk" in der EasyMP-
Netzwerk-Aufstellungsanleitung

2 ) Klicken Sie auf das Symbol "Projektorbetriebs-URL-
Anzeige" in der Network Screen-Symbolleiste.

§ Jll E E_” LY I':_‘I f’ﬁ '—_ﬂ) [om] | & | =al=  Trennen

Der Webbrowser wird gestartet und die Browserseite fur die
Einstellung und die Steuerung werden angezeigt.

— Projektoreinstel-
lung

| Projektor-
| steuerung
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B Eingabe der IP-Adresse des Projektors
Falls die weiteren Einstellungen auf " AccessPoint Modus' eingestellt oder
der "Wired Lan-Anschlussmodus' eingestellt sind, kann die IP-Adresse
des Projektors zum Offnen von EasyWeb wie folgt eingegeben werden.

Vorgehen
1 ) Starten Sie den Webbrowser des Computers.
2 | Geben Sie die IP-Adresse des Projektors in das

Adresseingabefeld des Webbrowsers ein und

dricken Sie die [Enter]-Taste der Computertastatur.
EasyWeb wird angezeigt.

Projektoreinstellung

Sie kdnnen die Einstellungen fur die Punkte des Konfigurationsmenis des
Projektors und dem EasyWeb-Konfigurationsmentifenster vornehmen. Die
Einstellungen des Konfigurationsmenis des Projektors und des EasyWeb-
Konfigurationsmenis werden angewendet.

B Punkte des Konfigurationsmendus, die sich nicht mit dem
Webbrowser einstellen lassen
Mit Ausnahme der folgenden Punkte lassen sich alle Punkte des
Konfigurationsmenis einstellen.

¢ "Einstellung” - "Zeiger"
¢ Registrierung eines Benutzerlogos mit "Erweitert"- "Benutzerlogo”

¢ "Erweitert" - "Sprache”
¢ "Reset" - "Reset total", "Reset Lampenstunden”

Die einzelnen Menupunkte sind gleich wie im Konfigurationsmenti des
Projektors. @ "Verwendung der Konfigurationsmentfunktionen™ in der
Bedienungsanleitung

B Netzwerkeinstellungen, die sich mit dem Webbrowser
vornehmen lassen
Alle Netzwerkeinstellungen lassen sich im EasyM P-
Konfigurationseinstel stellfenster vornehmen. Die "MAC-Adresse” wird
jedoch nicht angezeigt.
Die Einstellungen der einzelnen Einstellungen sind gleich wie fir das
EasyMP-KonfigurationseinstellIfensters. @ "Anschlussim
leichtverbindungsmodus (Wireless LAN)" und "Anschlussim
Zugriffspunktmodus oder im Wired LAN-Modus' in der EasyMP-
Netzwer k-Aufstellungsanl eitung
Falls eine Einstellung gedndert wird, muss die Schaltflache "Anwenden"
angeklickt werden, um die neuen Einstellungen einzugeben.
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Projektorsteuerung

Mit Easy Remote |&sst sich der Projektor gleich wie mit der Fernbedienung
bedienen. @ "Fernbedienung” in der Bedienungsanleitung

"Freeze"-Taste j 17 "Power"-Taste

EasyRemote

Source-Tasten "A/NV Mute"-Taste
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Storungsbenachrichtigung mit der E-Mail-Benachrichtigungsfunktion i/l

Mit der E-Mail-Benachrichtigungsfunktion in der EasyMP-
Netzwerkeinstellung lassen sich beim Auftreten einer Stérung E-Mails zur
Benachrichtigung an voreingestellte E-Mail-Adressen senden. Mit dieser
Funktion kann der Bediener Uber auftretende Projektorprobleme informiert
werden, auch wenn sich dieser nicht beim Projektor befindet.

Vorgehen

1 ) Stellen Sie am Projektor den EasyMP-
Bereitschaftsbildschirm ein.
@ "Einstellen des Projektorsin den Anschlussbereitschaftsmodus®
@ Tipp in der EasyMP-Netzwer k-Aufstellungsanleitung

e Eslassen sich bis zu drel Adressen fiir eine Benachrichtigung 2
eingeben und eine Benachrichtigung kann zu allen Adressen
gleichzeitig gesendet werden.
e Beim Auftreten eines schwerwiegenden Problems, durch welches
der Projektor sofort ausgeschaltet wird, kann esmaoglich sein, dass
der Projektor keine Benachrichtigung tber die aufgetretene 3 ) Stellen Sie den Cursor auf "Netzwerk" - "Mail" und
Storung senden kann. driicken Sie die [Enter]-Taste der Fernbedienung.
e Fallsder Punkt " Standby-Modus" im Projektormenti " Erweitert”
auf " Netzwerk ein”" gestellt ist, lasst sich der Projektor auch bel
eingeschalteter Betriebsbereitschaft (bel ausgeschalteter
Stromver sorgung) tiberwachen und steuern.

Kontrollieren Sie, ob die Schaltflache "Konfig" in der
unteren rechten Bildschirmecke gewahlt ist und
dricken Sie die [Enter]-Taste der Fernbedienung.

Einstellen der Mailbenachrichtigungsfunktion

Kontrollieren Sie vor der Einstellung der E-Mail-Benachrichtigung die
folgenden Punkte.

¢ Sind die Netzwerkeinstellungen so ausgefihrt, dass sich der
Computer und der Projektor tiber den Zugriffsmodus oder den Wired
LAN-Modus angeschlossen sind.
@ "Anschlussim Zugriffsmodus oder im Wired LAN-Modus' in der
EasyMP-Netzwer k-Aufstellungsanleitung



Stérungsbenach

richtigung mit der E-Mail-Benachrichtigungsfunktion

4 ) Stellen Sie den Cursor auf den einzustellenden Punkt
und dricken Sie die [Enter]-Taste, um die Einstellung
vorzunehmen.

Fir gewisse Mentpunkte missen Zeichen oder Zahlen eingegeben
werden. Zur Eingabe von Zeichen und Zahlen wird auf " Eingabe von
Zeichen und Zahlen" (@ S.29) verwiesen.
EasyMP Abbrechen
Network Screen  Konfio/NetworkScreen/Netzuerk/ Mai 1
Wired LAN E-Mail-Benachrichtigungsfunktion @ ON © OFF
Grund IP-Adresse des SMTP-Servers [00.000.000.000
Portnummer ppp25
Wireless LAN Zieladresse 1
Grund Zieladresse .2
Sicherheit Zieladresse 3
e o) Iliri:;(:l:htl:gtigungsereignis einstellen 1 2 3
=
T Lanpentinerausfall
CardPlayer e
Optionen x?::::z :::(nu:l::ausch der Lanpe
[enter | Fertig [C4D ] huswah [Ceso | zuriick (&) 2un Anfang
E-Mail-Ben- | Wéahlen Sie"ON", um die E-Mail-Benachrichtigung
achrichti- einzuschalten.
gungsfunktion
IP-Adresse Geben Sie die IP-Adresse fir den vom Projektor verwendeten
des SMTP- SMTP-Server ein.
Servers In jedem Feld der IP-Adresse kbnnen Zahlen von 0 bis 255
eingegeben werden. Die folgenden |P-Adressen duirfen nicht
verwendet werden: 127.x.x.X, 224.0.0.0 to 255.255.255.255 (x
ist eine Zahl von O bis 255.)
Portnummer | Geben Sie die Anschlussnummer fir den SMTP-

Serveradresse ein. Die Voreinstellung ist "25".
Es kann eine Zahl zwischen "1" und "65535" eingegeben
werden.

EasyMP-Bedienungsanleitung

Zieladresse
1/2/3

Eslassen sich maximal drei E-Mail-Adressen als Ziel
eingeben.

Eine E-Mail-Adresse kann aus bis zu 53 alphanumerischen
Ein-Byte-Zeichen bestehen.

Im EasyM P Konfigurationshildschirm lassen sich nicht mehr
als 32 Zeichen eingeben. Falls die Einstellung mit EasyWeb
gemacht wird, lassen sich mehr als 32 Zeichen eingeben.
@ S67

Benachrichti-
gungsereig-
nis einstellen

Wahlen Sie die Vorgange, durch die beim Auftreten einer
Stérung oder einer Warnung eine E-Mail-Benachrichtigung
ausgel 6st werden soll. Beim Auftreten einer Stérung oder
einer Warnung des Projektors wird eine E-Mail-
Benachrichtigung an dieals"Ziel 1/2/3" eingegebenen
Adressen gesendet.

Es kann mehr als einer der angezeigten Vorgange gewahit
werden.

*Bel Vorgangen mit einer Schaltflache "Klar" kdnnen Sie die Schaltflache
"Klar" einstellen und der [Enter]-Taste der Fernbedienung zum Ldschen
der Eingabe drticken.

5 ) Drucken Sie die Taste [(#]] der Fernbedienung, um den
Cursor auf die Schaltflache "OK" zu stellen und
dricken Sie die [Enter]-Taste.

Der EasyM P-Bereitschaftsbildschirm wird erneut angezeigt.
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Falls eine E-Mail-Benachrichtigung erfolgt

Falls eine E-Mail-Benachrichtigung mit der Gegenstandszeile "EPSON

Projector" an die eingestellte |P-Adresse” gesendet wird, so wird damit

auf eine aufgetretene Projektorstorung hingewiesen.

In der Benachrichtigung werden die folgenden Informationen tbermittelt.

Zeile 1: Bezeichnung des Projektors, in dem die Stérung aufgetreten ist

Zeile 2: Die IP-Adresse, die fur den Projektor, in dem die Stérung
aufgetreten ist, eingestellt wurde

Zeile 3: Einzelheiten der Stérung

Die Einzelheiten der Stérung sind in separaten Zeilen aufgelistet. In der
folgenden Tabelle sind die Einzelheiten fir die einzelnen
Benachrichtigungen aufgefuhrt.

Nachricht*

Ursache

EasyMP-Bedienungsanleitung

Abhilfe

Internal error Interne Stérung @ "Ablesen der
Fan related error Gebldsestorung Anzggen" In dgr
Bedienungsanleitung
Sensor error Sensorstérung
Lamp cover is open. | Lampenabdeckung
gedffnet
Lamp timer failure Lampentimerstorung
Lamp out Defekte Lampe
Internal temperature | Innerer
error Temperaturanstieg
High-speed cooling Rasches Abkuhlen
in progress
Lamp replacement Hinweis zum
notification Austausch der Lampe
No-signal Kein Signa Am Projektor liegen keine

Eingangssignale an. Die
Anschl Uisse Uberprifen und
kontrollieren, ob die
Signalquelle eingeschal tet
ist.

* Am Beginn der Nachricht wird (+) oder (-) eingeflgt.
(+) : Wenn eine Projektorstorung aufgetreten ist
(9 : Wenn eine Projektorstorung gel 6st wurde
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Verwaltung mit SNMP ) 7

Mit der SNMP-Einstellung in der EasyM P-Netzwerkeinstellung lassen sich
beim Auftreten einer Projektorstorung E-Mails zur Benachrichtigung an
voreingestellte E-Mail-Adressen senden. Diesist besonders fur eine zentrale
Projektorsteuerung geeignet, wenn sich die Projektoren an verschiedenen

Vorgehen

1 ) Stellen Sie am Projektor den EasyMP-

Gl [r e Bereitschaftsbildschirm ein.
@ "Einstellen des Projektorsin den Anschlussbereitschaftsmodus®
@ Tipp in der EasyMP-Netzwer k-Aufstellungsanleitung

¢ Eine Verwaltung mit SNMP muss immer von jemandem ausgefiihrt
werden, der sich mit Netzwerken auskennt, wie e nem Netzawerk-
Administrator.

2 ) Kontrollieren Sie, ob die Schaltflache "Konfig" in der
unteren rechten Bildschirmecke gewahlt ist und

e Fir die Verwendung der Verwaltungsfunktionen von SNMP zum dricken Sie die [Enter]-Taste der Fernbedienung.
Uberwachen des Projektors muss das Programm SNMP Manager
im Computer installiert sein. 3 | Stellen Sie den Cursor auf "Netzwerk" - "SNMP" und
» Die Verwaltugsfunktion unter Verwendung von SNMP mit einem driicken Sie die [Enter]-Taste der Fernbedibedienung.
Wireless LAN mit Easy-Anschlussmodus kann nicht verwendet
werden.

e Eslassen sich biszu z2wei | P-Adressen eingeben. Fallsdie
Benachrichtigung nicht an die erste eingegebene | P-Adresse
gesendet werden kann, wird sie an die zweite Adresse gesendet.
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4 ) Stellen Sie den Cursor auf den einzustellenden Punkt
und dricken Sie die [Enter]-Taste, um die Einstellung
vorzunehmen.

Zur Eingabe von Zeichen und Zahlen wird auf "Eingabe von Zeichen
und Zahlen" (@ S.29) verwiesen.

EasyMP Abbrechen
Network Screen = fonfis/NetuorkScreen/Hetzuerk/ SNHP
Wired LAN

SNHP-Trap-IP-Adresse 1 (VA VEVI[VIVI[)]

rund SNHP-Trap-IP-Adresse 2  [UNVIUROIURII)

Wireless LAN

Grund °

Sicherheit

*
»
Netzwerk

Hail

Card Player

Optionen

[Center | Fertig [C4D ] huswah [esc | Zuriick [# | Zun #nfang
SNMP” Geben Sie die zu verwendende | P-Adresse fiir die
Trap IP- Benachrichtigung von SNMP-traps? ein.

Adresse” 1/2 | Falls keine Benachrichtigung an die fiir "SNMP Trap
IP-Adresse 1" eingestellt | P-Adresse gesendet werden
kann, wird die Benachrichtigung an die fir "SNMP
Trap IP-Adresse 2" eingestellte | P-Adresse gesendet.
In jedem Feld der IP-Adresse kdnnen Zahlen von O bis
255 eingegeben werden. Die folgenden |P-Adressen
durfen nicht verwendet werden: 127.x.x.x, 224.0.0.0 to
255.255.255.255 (x ist eine Zahl von 0 bis 255.)

*Bei Vorgangen mit einer Schaltflache "Klar" kénnen Sie die
Schaltflache "Klar" einstellen und der [Enter]-Taste der
Fernbedienung zum L éschen der Eingabe driicken.

5
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Driicken Sie die Taste [#®] der Fernbedienung, um den
Cursor auf die Schaltflache "OK" zu stellen und
dricken Sie die [Enter]-Taste.

Der EasyM P-Bereitschaftsbildschirm wird erneut angezeigt.
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