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Uso de |la barra herramientas

Nombres y funciones de cada icono

Cuando €l ordenador y el proyector estan conectados alared, aparece la
siguiente barra de herramientas en la pantalla del ordenador. A menos que
sea indicado, las siguientes descripciones muestran las pantallas para
Windows.
Una pantalla similar aparece en el caso de |os ordenadores Macintosh.

(14)

@

[Macintosh]
(14)(15)

800

(4 (4 (© () (©) (9 (10)(11) (12

4] | =5|== Desconectar

(13)(15)

EMP NS Connection

i | ==|=Desconectar

1) @ G 6 @) 8 (9 1)@y (12 (13)
El funcionamiento de cadaicono se describe a continuacion.
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(4)

Cambiar
pantalla

Puede visualizar o esconder la ventana de
estado de la conexion cada vez que hace clic
en este icono. Cuando se visualizala ventana
de estado de la conexion, se visualizan en
verde los iconos con los nombres de los
proyectores actualmente conectados. No se
puede usar la ventana de estado de laconexién
parafunciones como cambiar el estado dela
conexion de un proyector o conectar nuevos
proyectores.

()

Visualizacion
de URL de
funcionamiento
en el proyector

Visualiza el EasyWeb.
@ p.67

(6)

Congelar

Funciona de la misma manera que €l boton
[Freeze] del mando adistancia

@ "Congelar (Freeze)" en d Manual de
instrucciones

(1)

Silencio A/V

Funciona de la misma manera que e boton [A/
V Mute] del mando a distancia. @ "Fondo
(A/V Mute)" en el Manual de instrucciones

(8)

E-ZOOM

Funciona de la misma manera que lafuncion
de zoom electrénico del proyector. Se
visualiza una ventana de gjuste de manera que
pueda ampliar |as areas que desee. @ p.7

(@D} Ayuda Visualizalaayuda del EMP NS Connection.
(2| |yl |!mpedir Previene conexiones inestables de proyectores
interrupciones | conectados alared. Lafuncion de prevencion
(para Windows) | deinterrupciones se activay desactiva cada
vez que hace clic en este icono. @ p.6
(3| |=1| |Modo Hace gue los proyectores proyecten solo

Presentacion
de diapositivas
(para Windows)

presentaciones PowerPoint. El modo de
presentacion se activay desactiva cadavez que
hace clic en esteicono. @ p.5

(9)

Ajustes
basicos

Esto visualiza una ventana de gjuste donde
puede cambiar |os ajustes de el ementos como
brillo, contraste y modo de color. @ p.7
Funciona de la misma manera gue los
elementos correspondientes del menu de
configuracion "Imagen"” del proyector.

@™ "Imagen” en el Manual de instrucciones

(10)

Cambiar origen
de imagen

Laimagen proyectada cambia entre el equipo
conectado alos puertos [Video] y [S-Video]
cada vez que se hace clic en este botén.
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(1) Cambiar origen | Laimagen proyectada cambia entre el equipo

de PC conectado al puerto [Computer/Component
Video] e EasyMP cada vez que se hace clic en
este boton.

(12 Desconectar Esto desconectade lared al proyector

actualmente en comunicacion.

(13) . Indicador del Cuando un proyector se conectaal ordenador
estado de mediante lared, los indicadores superior,
conexion medio einferior parpadean alternativamente.

Si el proyector no se puede conectar
correctamente, |os indicadores se apagan.

(14 Salir Esto desconectade lared al proyector

® actualmente en comunicacion y luego cierra el
EMP NS Connection.
(15| = | Minimizar Minimizalabarra de herramientasy (si esta
e

usando Windows) visualiza los iconos dentro
delabarradetareas de Windows. Si esta
usando un Macintosh, labarrade herramientas
esta amacenadaen € Dock.
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Modo Presentacion de diapositivas

Cuando "Modo Presentacion de diapositivas' se gjustaa"ON", las Unicas
imagenes que se envian al proyector cuando se proyecta una presentacion
PowerPoint son las imagenes de la misma presentacién. Las imégenes que
no son parte de la presentacién no son proyectadas mediante el proyector,
de manera que la presentacion se puede realizar sin que el auditorio vealas
operaciones de seleccion de archivos que se realizan antes de redlizar la
presentacion.

El archivo "Image.jpg" que ha sido pregjustado para el proyector sera
proyectado cada vez que no se esta realizando una presentacion (imagen
inferior izquierdo). Estaimagen se puede cambiar por una preferida por
Ud. Si no existe ninguin archivo "Image.jpg"”, se proyectara una pantalla
negra (imagen inferior derecha).

Image.jpg Pantalla negra

@ Pista

¢ EI modo de presentacion se puede ajustar a” ON" u " OFF" antes
de conectar e proyector y mientras se conecta el proyector.

¢ El modo de presentacion se ajusta automaticamente a " OFF"
cuando se sale dela EMP NS Connection.
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B Cambio de laimagen Impedir interrupciones
Puede cambiar €l archivo "Image.jpg" por su imagen preferida de acuerdo » » . . : i
con & siguiente procedimiento, Cuando al funcion de prevencion de interrupciones se gjustaa "ON" en un

ordenador gue tiene proyectores conectados, no sera posible conectar esos
proyectores usando otros ordenadores. Si se conecta méas de un proyector
al ordenador, lafuncién de prevencidn de interrupciones sera aplicada para
todos los proyectores conectados.

Se podrén conectar otros ordenadores a los proyectores tan pronto como €l
gjuste de la funcion de prevencidn de interrupciones se cambie a"OFF".

Procedimiento

1 ) Se pueden usar los siguientes tipos de imagenes.

Formato de JPEG (no se pueden usar imagenes JPEG2000.) L o . . L
archivo La funcién de prevencion de interrupciones se habilitara durante el modo
Tamafio méximo | 1600 x 1200 pixeles de busqueda automética ESSID. La funcion de prevencion de
(ancho x altura) interrupciones seré deshabilitada durante el modo de conexion IP.
Nombre de Image.jpg (Debe ser este nombre de archivo) /23 | : Cuando lafuncién de prevencién de interrupciones esta en ON
archivo
Jll : Cuando la funcién de prevencion de interrupciones esta en OFF
2} Guarde su imagen preferida en la subcarpeta Image 4 - Cuando se encuentre en el modo de conexion IP (Iafuncion de

: i6n deint i esté deshabilitad
de la carpeta en la cual se haya instalado EMP NS e liteda)

Connection. @ -
Pista

Ejemplo de destino de almacenamiento: e Lafuncion de presentacion se puede ajustar a" ON" u " OFF"
C\Pr i1 EPSON\NSConnectionll antes de conectar € proyector y mientras se conecta el proyector.
rrogram i onnectiontimage e Lafuncion de prevencion de interrupciones se ajusta

| automaticamentea " OFF" cuando sesaledela EMP NS
Carpeta de instalacion (por defecto) Connection.

e Si la conexion entre el proyector y el ordenador seinterrumpe, otros

ordenadores podran entonces acceder a ese proyector incluso si la
3 ) Cuando se vuelve a arrancar EMP NS Connection, la funcién de prevencion de interrupciones todavia se encuentra
imagen nueva sera proyectada. ajustadaa” ON".

¢ Sl usa Windows, la funcion de prevencién de interrupciones puede
estar habilitada para el proyector buscado. Si ese fuera el caso, el
ordenador usado parala busqueda tendra prioridad para conectarse
al proyector cuando se especifica la direccion | P.
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Zoom electrénico (E-Zoom)

Cuando hace clic en el icono "E-Zoom" aparece la siguiente ventana de
gjuste, y puede usar esta ventana para cambiar gjustes como lade zoom y
posicion.

E-Zoom Pos. pantalla

Cancelar Proyector

E-Zoom Ajustalarelacion de zoom el ectrénico.

Boton [+] : Amplialasiméagenes.

Boton [] : Reduce las imégenes que han sido ampliadas.
Estos botones funcionan de la misma manera que los botones
[®]y[2] del mando adistancia.

Pos. pantalla | Especifica un area para ser ampliada o reducida.

Funciona de lamisma manera que cuando se usalafuncién de
zoom electronico del proyector paramover € cursor afin de
especificar € area que se desea ampliar o reducir. @ "Zoom
electronico (E-Zoom)" en el Manual de instrucciones

Cancelar Esto cancelael zoom electrénico y devuelve lasimagenes asu
tamario original.

Proyector Visualiza € nombre del proyector que es actualmente el
destino de las operaciones. Si esta conectado mas de un
proyector, puede seleccionar cual proyector vaa ser el
proyector de destino de las operaciones de zoom electrénico.

Cerrar Cierralaventanade "E-Zoom".
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Configuracion basica

Cuando hagaclic en el icono "Configuracion basica', aparecerala
siguiente ventana de gjuste de manera que podrarealizar gjustes a
elementos tales como brillo, contraste y modo de color.

Brillo

Provectar

28 Dt |
Contraste Modo de color Proyector
Brillo Ajustad brillo de las imégenes proyectadas.

Boton [+] : Aumentael brillo.
Boton [—] : Disminuye €l brillo.

Contraste Ajusta el contraste del area de proyeccion.
Boton [+] : Aumentala diferencia entre tonos claros y oscuros.
Boton [] : Disminuye ladiferencia entre tonos clarosy

OSCUroS.
Modo de Funciona de la misma manera que el boton [Color Mode] del
color mando a distancia

El gjuste cambia de |a siguiente manera cada vez que se hace
clic en €l botén [Color Mode].

CDinémico — Presentacion —» Teatro
Pizarra negra +- sRGB < Cuarto de estar D
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Proyector Visualizael nombre del proyector que es actuamente el destino
de las operaciones. Si esta conectado més de un proyector,
puede seleccionar que proyector vaaser el proyector de destino
de las operaciones de configuracion basica.

Cerrar Cierralaventana"Configuracién bésica'.

¥



Si no aparecen proyectores conectados

Si no aparecen proyectores conectados en la ventana de sel eccion de proyector
del EMP NS Connection, verifique los siguientes puntos.

e Si estd usando una LAN inalambrica, ¢los proyectores estan
instalados donde las sefales no pueden alcanzarlos o donde las
sefales son débiles?

e ;Se ha ajustado correctamente el modo de conexion?

¢ . Es correcta la subred?

Si un proyector esta conectado a una red que tiene una subred diferente,
puede conectar el proyector usando el modo de conexién con |P. El modo de

conexion con IP le permite conectar proyectores especificando las direccidn

|P” de los mismos.

Si estéd usando €l modo de conexidn facil en Windows, marque los puntos

siguientes.

e ¢ Se ha deshabilitado la busqueda automatica ESSID”? (s6lo
Windows 2000/XP) @@ "Ajustes de LAN inaldmbrica de ordenador"
en la Guia de instalacion de red de EasyMP

e ; El controlador de LAN inaldmbrica del ordenador es compatible con
NDIS5.1? (s6lo Windows 2000/XP)

e Para lo siguiente, ¢ el ESSID (nombre de red) ajustado en el
ordenador es idéntico al ESSID ajustado en el proyector?

- Cuando esté usando Windows 98/ME
- Cuando esté gjustando la busqueda automética ESSID a " OFF"
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Si estd usando un Macintosh, marque |os puntos siguientes.

¢ ; El estado de la red es correcto?

- ¢En el modo de conexion correcta, se ha seleccionado "AirPort: ON" y
se ha seleccionado el ESSID para el proyector apropiado?

- ¢En & modo de punto de acceso, se ha seleccionado "AirPort: ON" y se
ha seleccionado el punto de acceso apropiado?

- ¢En e modo de LAN con cable, se ha seleccionado "AirPort: OFF"?
«@ "Inicio del EMP NS Connection en €l ordenador” en la Guia de
instalacion de red de EasyMP
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Si no aparecen proyectores conectados RS 10

Conexion especificando una direccion IP. @ Haga clic en el boton "Extensiéon" en la siguiente
ventana.

Use @ procedimiento siguiente para conectar un proyector usando € modo
de conexion con IP. TGS i

En la siguiente seccion de procedimiento, se usan pantallas de Windows :ddpbdwtt;yt ot
paralas explicaciones a menos que se indique otra cosa. Se visualizaran Fondtela e

pantallas similares bajo Macintosh.

@ Pista

Si estd usando Windows, puede hacer clicen el icono" ()" quese
visualiza en las ventanas Conexion NS del EMP para visualizar las C Euercin ) i
descripciones de las diferentes funciones. -

| Procedimiento \

@ Ajuste el proyector a la pantalla de espera de EasyMP.
@ "Ajuste del proyector al modo en espera de conexion” en la Guia
de instalacion de red de EasyMP

@ Comience a ejecutar el EMP NS Connection en el
ordenador.

@ Pasos 1 a 3 en"Ejecucion del EMP NS Connection en €l
ordenador" en la Guia de instalacion de red de EasyMP
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Si no aparecen proyectores conectados

Seleccione "Usar modo de conexion IP." y luego haga Se visualizara la siguiente ventana. Haga clic en
"Conexion IP" en la esquina superior derecha de la

clic en el botén en "Aceptar”.
ventana.

Extensidn

[v Usar comunicacisn codificada.
La codificacion puede mejorar la sequridad, pero reduce la

welocidad de visualizacian.

@sar modo de conexidn [P,
sar Ligta de Grupa.
Gupo de conexion:

Usted puede conectar un provector especificando la

direccién P v creanda un grupo.

I Utlizar biisqueda automalica ESSI0

(uitar la marca para fijar ESSI0. Utiizar configuracion del
ordenador para el acceso.

[ Utlizar N5 Protect [sola en modo AdHoc).

M5 Pratect protege a ordenadaores que wtilizan una red inaldmbrica
contra accesos ilegales. Con algunas aplicaciones puede causar

enores de comunicacion.

53 EMPNS Connection

Modo de bisqueda automatica

Mo se puede encontrar un provectaor en red

Consulte la Apuds.

Extenzidn |

Cambiar L&N | Aceptar Cancelar |

Entre la direccién IP del proyector que desea
conectar en el cuadro "Direccion IP",y luego haga

clic en el botén "Buscar".

) EMPNS Connection
Moda de conexidn con IP

Escriba la direocidn [P,

@p|192 ea 0 a0 Buscar 1D

Propectaor:

Extension |
il 3

S50 === Conectar

v
\ 4



Si no aparecen proyectores conectados

7 ) Apareceraladireccion IP a lalista de "Proyector" y a
un lado un icono para mostrar que esta en progreso
la busqueda. Si se encuentra el proyector, se
visualizara el nombre del proyector en la lista de
"Proyector". Si desea agregar otro proyector, repita el

paso 6.
Proyectores que han sido registrados para ser agregados alalistade
"Proyector"
EEMP N S Los estados de las
Modo df conexion con [P COneXlOneS son
Seleccipne el propector en a lista y conecte Indlcados por el Color y
forma del icono de la
siguiente manera.
Dicsion!P [192 166 0 %0 [ i) =1 :No conectado
Proyectr Z1 :Conectado a otro
[ = | PROJECTORCEP...) 192.168. 0. 30 ordenador
£ Lo 19201688, 00 20 I
E—F SIFORA00GER. ) &l :Actualmente
[ 192.168. 0. 10 B
siendo buscado
Fn «J :El proyector
— especificado no se
AR R WSS - o pudo encontrar

@ Pista

e Se pueden registrar hasta un maximo de 16 proyectores. Si intenta
agregar 17 o més proyectores, se borrarén los proyectores existentes
comenzando a partir del primer proyector que fue registrado. El numero
maximo de proyectores que se pueden conectar a la vez es cuatro.

e Cuando cierra el EMP NS Connection y lo gjecuta la proxima vez,
se borran los proyectores que fueron agregados a la lista
" Proyector" . Si desea que los mismos proyectores aparezcan en la
lista cada vez que inicie el EMP NS Connection, cree un grupoy
registrelos proyectores requeridos como parte de ese grupo. @ p.13
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8 ) Hagaclic en el nombre del proyector que se va a
conectar, seleccione el cuadro de verificacion de ese
proyector, y luego haga clic en el boton "Conectar".
El ordenador y €l proyector se conectaran mediante lared, y la
pantalla del ordenador serd proyectada por €l proyector.

£ EMP NS Cannection

Modo de conexidn con 1P

Seleccione el provector en la lista y conecte.

Direcoion [P | 192 188 0 30

Proyectar

[ = | PROJECTOR(EP...} 192.168. 0. 30
B B EPO0Z000(ER...) 192,168, 0. 20
O 192.188. 0. 10

Extensidn |
B

@ Pista

e S selecciona un proyector que ya esté conectado a otro ordenador,
el otro ordenador se desconectara automaticamente y las imagenes
de su ordenador seran proyectadas.

e Si usa Windows, la funcion de prevencion de interrupciones puede
estar habilitada para el proyector buscado. Si ese fuera el caso, €l
ordenador usado parala busqueda tendra prioridad para conectarse
al proyector cuando se especifica la direccion | P.

¢ S selecciona mas de un proyector, puede proyectar imagenes desde
un ordenador a varios proyectores. Se pueden usar hasta un
maximo de cuatro proyectores para proyectar imagenes desde un
solo ordenador.

e Después de hacer clic en el botén " Conectar” no puede conectar
ningun proyector mas.
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Si no aparecen proyectores conectados RS 13

Creacion de grupos de conexion 2 ) Seleccione "Usar modo de conexién IP." y "Usar Lista
de Grupo" y luego haga clic en el boton "Avanzado".

Puede registrar |os proyectores que son frecuentemente accedidos

mediante lared en un sdlo grupo. EMP NS Connection puede registrar S
hasta un maximo de 16 proyectores en un solo grupo. T Jecr e fee i eecliead
La codificacion puede mejarar la seguridad, pero reduce la

Por jemplo, si posee una red donde estan conectados |os proyectores de velocHlad de visualzaciin @
todas las sucursales y desea proyectar [ magen% de proyectores de las R
sucursales de un area especifica, puede registrar |os proyectores de todas

P o P 5 Girupo de conexidn:
las sucursal es de esa area especifica en un solo grupo. Unavez que hasido [ocke Gpo glc:
r%' grmo un grupol puede ConeCtar |OS proyeCtor6 del érea‘ %pmlfl Caja Usted puede conectar un proyector especificanda la
simplemente seleccionando ese grupo en particular, lo cua eliminala diseaion By seandon ape ®

necesidad de buscar proyectoresy de conectarlos uno por uno.

¥ Utilizar bizqueda automatica ESSID.

Lainformacion de grupo se puede escribir (exportar) aun archivo y luego B

se puede cargar (importar) desde ese archivo. De esta manera, un I Ltizar NS Prteet (solo o rodo AdHoc)
administrador de red puede crear y exportar diferentes grupos de Con e s Con s oo P o
proyectores, y luego |os otros usuarios pueden importar |0s grupos de ©)
proyectores que se deben conectar, haciendo mas facil la conexion de los Cmbiar AN | fceptar | Cancela_|

proyectores necesarios.

B Creacion de un grupo
Use el siguiente procedimiento para crear un grupo.

Procedimiento

1 ) Realicelos pasos 1 al 3 en "Conexion especificando
una direccion IP" para visualizar la ventana de
funcion extendida del EMP NS Connection. @ p.10
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3 ) Sevisualizara la ventana de ajuste de detalles de
grupo. Si esta creando un grupo nuevo, haga clic en
el boton "Nueva".

Sevisuaizara"New Group" (Windows) o "New Group" (Macintosh)
en "Grupo de conexién" y la"Direccion IP:" y lalista de proyectores

. 2
registrados quedara en blanco.
Usted puede especificar IP y crear un grupo con hasta 16 proyectares
@
E|
<Elimninar
]
Importar
Aceptar Elirninar I Cerrar I

@ Pista

e Para cambiar |os proyectores que han sido registrados en un grupo
actual, seleccione el nombre del grupo en " Grupo de conexion™ y
luego continte a partir del paso 5.

e S haceclic en € botén " Nueva" mientras esté creando un grupo o
editando un grupo existente, sevisualizara el mensaje" El grupo no
ha sido guardado. ¢Guardar?" (Windows) 0" ¢Guardar cambios al
grupo? Si no guarda, todos los cambios se perderan” (Macintosh).
Si haceclic en € boton " Si", seguardara el grupo que se esta
editando actualmente. Si haceclic en €l boton " No" , no seguardara
el grupo que se esta editando actualmente y todos los cambios
realizados al grupo se perderan.
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Usted puede especificar IP y crear un grupo con hasta 16 proyectores.
@in’n [Group 1 =] D nueva
Provector:
Direccidn IP:
. . . Agregary A
<Eliminar
Aceplar | Cenar

5 ) Entre ladireccion IP del proyector que desea entrar
en "Direccion IP:", y luego haga clic en el botén
"Agregar>".

Puede entrar nimeros desde 0 a 255 en cada campo de ladireccion IP.

Usted puede especificar IP y crear un grupo con hasta 16 propectores.

Grupa de conexidh: !Emup 1 ;I Mugva
Proyectar:
" Ll
192.168. 0 .237 ) Agregan B
<Eliminar

@ Pista

No puede usar lasdirecciones” 0.0.0.0", " 127.x.x.X" 0" 224.0.0.0 a
255.255.255.255" (x esun numero desde 0 255).



Guia de funcionamiento de EasyMP

Si no aparecen proyectores conectados RS 15

6 ) Ladireccion IP aparecera en la lista "Proyector" y un _
icono a un lado paraindicar que la busqueda ésta en @ Pista
progreso. Si se encuentra el proyector, el nombre del e Hasta un maximo de 16 proyectores se pueden agregar a un solo
proyector se visualizara en la lista "Proyector". Si grupo. Se pueden conectar realmente un maximo de 4 proyectores

al mismo tiempo.

¢ Si desea borrar un proyector de lalista, seleccione un proyector que
quiera borrar y luego haga clic en el botén " <Eliminar" .

desea agregar otro proyector, repita el paso 5.
L os proyectores registrados se agregan alalista"Proyector”.

@
R S ume 7 ) Unavez que todos los proyectores que desea
b registrar han sido agregados a lalista, haga clic en el
v ) [ e j botén "Guardar". Cuando se visualice el mensaje
e | f_:mw wim g = "Guardar grupo. ¢Aceptar?" haga clic en el botén
—_— e : "Sit.
Pz o [ Entonces se guardara el grupo.
Si contestala pregunta haciendo clic en el boton "No" entonces no se
Los estados de las conexiones son indicados por el guardara el grupo.
color y forma del icono de la siguiente manera.
1 :No conectado @ Pista
£ :Conectado a otro ordenador ) . . .
| el s blsess Si esta editando y guardando un grupo existente o si un grupo con €l
F3 El proyector especificado no se pudo encontrar mismo nombre que el grupo que estd guardando ya existe en la lista

" Grupo de conexién", sevisualizara el mensaje " Ya existe el mismo
grupo. ¢Sobrescribir?" (para Windows) o " Este nombre de grupo ya
existe. Sobrescribir?" (para Macintosh). Haga clic en el boton " Si*
para sobrescribir e grupo existente. Si desea usar un nombre
diferente para guardar el grupo, hagaclic en € boton " No", entre el
nombre del grupo nuevo en el cuadro " Grupo de conexion” en la
ventana de ajuste de detalles de grupo, y luego haga clic en el botén
" Guardar" de nuevo.
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8 ) Hagaclic en el botén "Cerrar”. 2 | Seleccione "Usar modo de conexion IP." y "Usar Lista
Laventanade ajuste de detalles de grupo se cerraray lavisualizacion de Grupo".
volvera ala ventana de funciones extendidas. =
@ PI Sta [¥ Usar comunicacisn codificada.
La co.dific:ac:io'rT pue.de meiorar la sequridad, pero reduce la
Si desea borrar un grupo, seleccione e grupo que desea borrar en vecead de viuelzaciin @
" Grupo de conexidon" en la ventana de ajuste de detalles de grupo, y PR
luego haga clic en € boton " Eliminar” . -- ;o

Grupo de conexidn:

| Selec. Grupo j Avanzado

Usted puede conectar un proyector especificanda la

direccidn [P y creando un grupa.

B Conexion usando un grupo @
Use el siguiente procedimiento para conectar todos |os proyectores de un W Utlzer bisqueda automdtica ESSID.
grupo Eluéi::ralg;:;racraa g‘la::fci:iEaLESS\D Utilizar configuracidn del
Si esta realizando este procedimiento justo después de haber creado un I~ Utifzar NS Protest solo en mado Acklcc)
grupo mediante el procedimiento "Creacién de un grupo”, entonces Cori asesaos loaslon. Con algiras sploagiris putc cubs
comience el siguiente procedimiento a partir del paso 3. e 2

Cambiar LAN | Aceptar Concelar |
Procedimiento

1 ) Realicelos pasos 1 al 3 en "Conexion especificando
una direccion IP" para visualizar la ventana de
funcion extendida del EMP NS Connection. @ p.10
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Seleccione el grupo que desea conectar en la lista Si se visualiza la siguiente ventana, haga clic en
"Grupo de conexion", y luego haga clic en el botén "Conexion IP" en la esquina superior derecha de la
"Aceptar". ventana.

— Si aparece "Modo de conexion con IP* en la esquina superior
- o izquierda de la ventana, continde con el paso 5.

La codificacidn puede mejorar la seguridad, pero reduce la
velocidad de visualizacidn.

53 EMPNS Connection

® Modo de bisqueda automatica

[ Conexidn IP ]
———

Mo se puede encontrar un provectaor en red

Iv Usar modo de conexidn IP. Conzulte la Aypuda.

Iv Usar Lista de Grupa.

+2
Gy
- Avanzado
< Grupo? d
Grupo3
Iv Utiizar bisqueda automatica ESSID.

Quitar la marca para fijar ESSID. Utilizar configuracidn del Extensidn | Bussan |
ordenador para el accesa .
b 'l

[ Utiizar NS Protect (zolo en moda AdHoc]

M5 Pratect protege a ardenadaores que ulilizan una red inalambrica
contra accesos ilegales. Con algunas aplicaciones puede causar
enores de comunicacion.

Cambiar LAM | ‘ Aceptar |> Cancelar |
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5 ) Los proyectores registrados en el grupo se M Exportacion de grupos
visualizaran en la lista "Proyector". Haga clic en los L os grupos se exportan de acuerdo al siguiente procedimiento.
nombres de los proyectores que desea conectar, y
luego haga clic en el boton "Conectar". @ Pista
Se visualizan los nombres de |os proyectores en la patalla de espera e Esto exporta todos los grupos de la lista " Grupo de conexion” . No
de EasyMP. puede exportar solo grupos seleccionados.
B EMPNE Commecticn Loe esmis ok lhe e Debe crear y guardar al menos un grupo antes de exportar los
Moo df conescn con P conexiones son grupos. @ p.13
s I R :cg?r']f;“ijoesl I'i’:%rni' gg'g y ¢ L 0S grupos no se pueden exportar mientras se esta creando un
siguiente manera. grupo o editando un grupo ya existente.
DieccignP:[192 163 0 30 [ Blscar ) 1] :No conectado
S £ :Conectado a otro —
[ 2 | PROJECTOR(EP...) 192.166. 0. 30 ordenador Procedimiento
EMPOOZ000 (EP. .. ) 1 — a reuslene semls
buscado : " ;2 "
' M 1 ) Realicelos pasos 1y 2en "Creacion de un grupos
Extensidn | w J EI proyeCtor . . .
_ especificado no se para visualizar la ventana de ajuste de detalles del
\?) Ll 5 A== WL ,‘iV, il N pudO encontrar gru po (‘ p 13
@ Pista 2 ) Hagaclic en el boton "Exportar" (Windows) o el
e Si selecciona un proyector que ya esta conectado a otro ordenador, botén "Exportar" (Macintosh).
el otro ordenador se desconectara automaticamente y las imagenes
de SJ ordmador %ré-r] proya:tadas- Usted puede especificar [P y crear un grupo con hasta 16 proyectores.
¢ S selecciona mas de un proyector, puede proyectar imagenes de ese @
ordenador en varios proyectores. Se pueden usar hasta un maximo e secorsan un 3 H e |
de 4 proyectores para proyectar imagenes desde un solo ordenador. .
e Después de hacer clic en el boton " Conectar” , no puede conectar S oo | [Djemmm  aweiesis j
. P o <Eliminar = | Branch 45 217.106.145. 94
nlngun proy&tor mas. ij Branch 17 217.106.145.122 _I
. Impartar
El ordenador y el proyector se conectan mediante lared, y la pantalla del =D P e

ordenador serd proyectada por €l proyector.
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3 ) Seleccione la carpeta de destino de la exportacion y 2 ) Hagaclic en el boton "Importar" (Windows) o en el
entre el nombre de archivo en la ventana que se boton "Cargar” (Macintosh).
visualiza, y luego haga clic en el botdon "Guardar".

Usted puede especificar IP y crear un grupo con hasta 16 proyectores.

L os grupos se exportaran con €l nombre de archivo especificado. 5

. Grupo de conexidr: | [YPEMYETEm
E & Pista
Proyector:

Direccidn IP:

Para Windows M s |
<Eliminar

La Unica extension de archivo validaes" .ini" . o

ceplar Eliminat Conar |

La Unica extension de archivo validaes" .prgp" .

B Importacién de grupos

@ Pista

No se pueden importar grupos mientras se esta creando un grupo o
editando un grupo existente.

Procedimiento

1 ) Realicelos pasos 1y 2 en "Creacion de un grupos
para visualizar la ventana de ajuste de detalles del
grupo. @ p.13
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Seleccione el archivo que desea importar en la

ventana que se visualiza, y luego haga clic en el
botén "Abrir".

Se importaran los grupos y los nombres de |os grupos importados se
agregaran alalista"Grupo de conexion”.

Usted puede especificar [P » crear un grupo con hasta 16 praectares.
Grupo de conexich: Iﬁmup q j Nueva
Proyector
Direccién [P:
bgegar | [2] Branches 217.106.145.115 j
<Eliminar ,,_] Branch 45 217.106.145. 94
| Branch17 217.106.145.122
| | Branch 06 217106145 67 LI |
Impartar
Expottar Aeeptar Eimnar | Cerar |

@ Pista

La Unica extension de archivo validaes" .ini" .

Para Macintosh

La Unica extension de archivo validaes" .prgp" .

Si desea conectar proyectores que estan incluidos en un grupo

importado, realice los pasos 3 a 5 en "Conexion usando un grupo”.
@ p.16

y
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Debido aquelosLAN inaldmbricos usan sefidl es de radio paraenviar y recibir ] ] g Para el modo de punto
datos, tienen la ventaja de permitir que un dispositivo se conecte alared Tipo de seguridad conexién facil de acceso’™?
facilmente mientras se encuentre dentro del rango de recepcion de sefiales. Codificacion Transmision codificada | WEP?, WPA™ (TKIP?)
Una desventgja de esto es que las sefiales de radio pueden pasar através de - p.22 & p.24

barreras como paredes, de manera que si no se toman medidas de proteccion, Autenticacion WPA (Modo hogarefio),

las transmisiones pueden ser interceptadas y usuarios no autorizados pueden - LEAP” @ p.24

tener acceso alared incluso sin usar herramientas especiales. Firewall NS Protect 1 @ p.23 —

Se proveen las siguientes funciones de seguridad para resolver esos

_ _ *1 Este solo se puede usar cuando se conecte usando un ordenador que esté
inconvenientes.

usando Windows XP.

* Los datos comunicados pueden ser interceptados *2 Solo esvalido s el punto de acceso a que se conecta soporta las mismas
Es posible que |os datos trasmitidos sean interceptados por terceras partes. funciones.

» Acceso no autorizado a la red
Se registra de antemano un nombre de usuario y contrasefia de manera que

solo losterminales de LAN inal&mbrico registrados se puedan conectar ala
red para evitar que terceros sin autorizacion se conecten alared.

* Firewall
Evita el acceso no autorizado desde el exterior de laLAN bloqueando los
puertos no usados.

Las funciones de seguridad usadas por este proyector pueden variar
dependiendo del modo usado para conectarse al LAN inalambrico.
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Usando transmisiones encriptadas en el modo de Seleccione "Usar comunicacién codificada." y luego
conexion facil haga clic en el botén "Aceptar".

Puede encriptar los datos que se envian desde el ordenador al proyector

mientras la pantalla Red esta funcionando. Cuando se encriptan |os datos, (s comicacin o

se puede mantener la seguridad, pero las velocidades de transmision seran A e

menores. @

Siga e procedimiento indicado a continuacion para ajustar la codificacion. T A

Estos gjustes solo se deben redlizar unavez, y se conservaran desde ahi en B U5 L S

Grupa de conexidn:
adelante. | =

Usted puede conectar un prayector especificando la
direccidn [P p creanda un grupo.

| Procedimiento \ ©

Realice los pasos 1 al 3 en "Conexion especificando Crdomador e a1 st canfauecin el
una direccion IP" para visualizar la ventana de " Utizar NS Prtect (solo en modo Ado.

0 2 . . M5 Pratect proteqe a ordenadores que ut_il\zan una red inaldmbrica
funcion extendida del EMP NS Connection. @ p.10 corita ceocco lagale. Con aigunas aplicaciones puscs caucat

(2

Cambiar LAN | ‘ Aceptar , Cancelar |




Guia de funcionamiento de EasyMP

Medidas de seguridad para LAN inalambrica X 23

Evitando el acceso no autorizado en el modo de

o, .. Procedimiento
conexion facil (NS Protect)
NS Protect es un firewall personal para Network Screen. NS Protect cierra 1 ) Realicelos pasos 1 al 3 en "Conexion especificando
todos | os puertos excepto |os puertos necesarios parala conexion y control una direccion IP" para visualizar la ventana de
de Network Screen, para evitar accesos no autorizados desde €l exterior. funcién extendida del EMP NS Connection. @ p.10

Para usar NS Protect, debe ingresar un usuario con privilegios de
administrador desde un ordenador con Windows X P. Otros usuarios que no
tienen los privilegios no pueden usar lafuncion.

Siga €l procedimiento indicado a continuacién para habilitar NS Protect.

2 ) Seleccione "Utilizar NS Protect (solo en modo Ad
Hoc)." y luego haga clic en el botén "Aceptar”.

0 z 0 z s
Estos gjustes solo se deben realizar unavez, y se conservaran de ahi en
La codificacidn puede mejorar la seguridad, pera reduce la
velocidad de visualizacidn,
[ Usar modo de conesidn P,
-
Grupo de conesidn:
Usted puede conectar un proyectar especificanda la
direccidn [Py creando un grupo.
v Utilizar bitzqueda automética ESSID.
Quitar la marca para fijar ESSI0. Utilizar configuracicn del
ordenador para el acceso.
v Wtilizar NS Protect [solo en modo AdHoc).
M5 Pratect protege a ordenadores que utlizan una red inaldmbrica
contra accesos legales. Con algunas aplicaciones puede causar
arares de comunicacion.
Cambiar LAM Cancelar |
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Ajuste de los métodos de encriptado y autenticacion
para el modo de punto de acceso de LAN inalambrico

Puede seleccionar un método de encriptaci 6n/autenticacion entre las
opciones disponibles a continuacion cuando se usa el modo de punto de
acceso de LAN inalambrico y se esta usando la pantalla Red.

e WEP
Este usa una clave de codificacién (clave WEP) para codificar los datos.
Esto funciona de manera que si las claves de codificacion en € punto de
acceso y en €l proyector no son idénticas una con la otra, no se pueden
trasmitir los datos.

e WPA
Este es un estandar de codificacién que mejora la seguridad que es un
punto débil de WEP. Con WPA se pueden usar varios tipos diferentes de
método de codificacion, y este proyector usa TKIP”. TKIPusaPSK para
actualizar automaticamente la clave de encriptacion aun intervalo fijo
regular, que lo hace mas dificil de modificar comparado con WEP que
usa una clave de encriptacion constante.
WPA también incluye funciones de autenticacién de usuario. Hay dos
métodos de autenticacion WPA disponibles: que usan un servidor de
autenticacion, o autenticacion entre un ordenador y un punto de acceso
sin usar el servidor. EasyMP soporta el método anterior (sin usar €l
servidor).

o LEAP
Este es un método de autenticacion que usa latecnol ogia de seguridad de
LAN inaldambrica CCX” desarrollada por Cisco Systems que combinala
funcion de autorizacion de usuario Unico y una funcién de codificacion.
No se puede usar LEAP sin un servidor de autenticacion” (servidor
RADIUS”). LEAP usa contrasefias para la autenticacion sin usar firmas
electronicas.

Guia de funcionamiento de EasyMP

@ Pista

e Siga lasinstrucciones del administrador de red de lared que esta
usando cuando realiza estos ajustes.

e S estd usando LEAP, debe realizar ajustes en el proyector que
coincidan con los ajustes del servidor de autenticacion. Verifique
con el administrador de su red los detalles sobre ajustes del servidor
RADIUS.

¢ Puede usar un navegador de I nternet para acceder a una pagina
para ajustar y controlar el proyector, y puede realizar |os ajustes de
red en esa pagina (EasyWeb). Dado que puede usar €l teclado para
entrar valores de ajuste con EasyWeb, es muy 0til para evitar la
inconveniencia de entrar valores con el mando a distancia. @ p.67

Procedimiento

1 ) Inserteunatarjetade LAN inalambricaen laranurade
tarjeta del proyector.

2 ) Ajuste el proyector a la pantalla de espera de EasyMP.
@ "Ajuste del proyector a modo en espera de conexion” en la
Guia de instalacion de red de EasyMP
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3 ) Verifique que el botén "Config" en la esquina inferior 4 ) Mueva el cursor a "LAN inalambrica" - boton
derecha de la ventana esté seleccionado, y luego "Basica",y luego presione el boton [Enter] del mando
presione el botdn [Enter] del mando a distancia. a distancia.

EasyMP

EasyMP Cancelar Aceptar

Network Screen  Confis/MetworkScreen/LAH con cables/ BAsica

LAN con cables
— Nombre del proyector
Contrasefia WEB
LAN inalambrica Palabra clave del proyector @ ON © OFF
( Basica DHCP @ N © OFF
DIl 192 168 100. 100
Mascara de subred ISIVITIVITHIIN]
Red Direcci. de puerta de enlace 92.168.100.001
[ correc Direccion HAC  08:00:46:45:08:2F

Inserte una tarjeta LAN inalambrica o una tarjeta de memoria.
0 conecte una camara digital.

Seguridad

Network Screen Card Player

Proyectar pantalla del PC mediante - -
LAN con cable o inaldnbrica PC s G G A .

|

§ ye N

SNHP

LAN con cables | LAN inalambri. Tarjeta PG Camara digital

Card Player

Honbre proyect. = EMP012345 1. Esperando en n. ad hoc.
ESSID = EPSON Configure LAN inaldnbrica al m. ad hoc y ajuste ESSID.

WEP desactivado. Opcidn
Palabra clave = 1234 2. Iniciar EHP NS Connection.

[(Enter | Listo [ b | seleccionar (s | volver [ | A Ta parte sup
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Mueva el cursor a "Modo punto de acceso", y luego
presione el boton [Enter] del mando a distancia.
Quedara seleccionado el modo de punto de acceso.

EosyMP Cancelar Aceptar
Network Screen tonfig/HetvorkScreen/LaN inaldnbrica/ Basica

LAN con cables
Modo de conexidn facil

Béasica Nivel de antena

e W Hodo punto de acceso
LAN inalambrica

-
Nombre del p.yector HP012345
S cad SOUREPSON
Ed
Red Contrasefia WES
Correo Palabra clave del proyector @ ON © OFF
ERER —ials SR DHCP ON OFF
SNHP E = o o
DRI T 192 . 168 . 200. 100
Mascara de subred PREPIEIPEININ]
1

Card Player x E
Direcci. de puerta de enlace 92.168.200.001

Opcidn Direccion HAC  00:00:00:00:00:00

[ Enter | Listo [ | seleccionar [CEesc | volver (@] 4 Ta parte sup

Guia de funcionamiento de EasyMP

6 ) Mueva el cursor a"LAN inalambrica" - botén

"Seguridad"”, y luego presione el boton [Enter] del
mando a distancia.

EasyMP Cancelar Aceptar

Nefwork Screen Confio/NetworkScreen/LAN inaldnbrica/ Basica

LAN con cables
Hodo de conexidn fécil

Basica Wivel de antena
Modo punto de acceso

LAN inalambrica

Basica oo .
(| seguridad e ?V::s;;
Red Contrasefia WEB
" Correo Palabra clave del proyector
DHCP
Direccion IP
Mascara de subred
1 .

Direcci. de puerta de enlace 92.168.200.001
Opcidn Direccién MAC  00:00:00:00:00:00

SNHP

Card Player

| Listo [ | seleccionar [(esc | volver [ | 4 1a parte sup
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. . - ., p WEP
Seleccione el método de codificacion y el método de

Guia de funcionamiento de EasyMP

autenticacion entre "WEP", "WPA" o "LEAP".

Cifrado WEP”

Esto gjusta el método de codificacion de la codificacion WEP.
128hit: Se usala codificacion de 128(104) bits.
64bit : Se usa la codificacién de 64(40) bits.

Esto gjusta el método de entrada de la clave de codificacién
WEP.

HEX: Entrada hexadecimal

ASCII: Entrada de texto

El método de entrada de | os gjustes de codificacion WEP con
texto varia dependiendo del punto de acceso. Verifique con €
administrador de lared, e intente primero gjustar a"ASCII".

LalD de clave de codificacion WEP se puede gjustar a"1",
"2","3"0"4".

EOSYMP Cancelar Aceptar
Nefwork Screen  Confio/NetuorkScreen/LAH inaldnbr ica/ Seguridad F
ormato
LAN b1
iy 7 Sequridad @ OFF (@WEP @ uwpa @ LEwP
Bésica
Cifrado WEP 128Bit 64Bit
LAN inalambrica
L Formato HEX ASCII
Edsica ID de clave @ 1 2
Seguridad Clave codificacion 1 )l
Red Clave codificacion 2
Birreo Clave codificacion 3
Clave codificacion 4
4T3 ID de clave
Card Player RSk
Nombre de usuario C|ave
Opcion = . .-,
Contrasefia codificacion

[Cesc | volver (BT 4 1a parte sup

[ 4 | seleccionar

[CEnter | Listo

Mueva el cursor hasta el elemento que desea ajustar
y luego realice los ajustes necesarios.

Algunos elementos de menu requieren la entrada de caracteres o
numeros.

Consulte "Entrada de caracteres y niUmeros' (@ p.29 ) para obtener
detalles sobre como entrar caracteresy nimeros.

Entre lallave de codificacién que desea usar parala
codificacién WEP. Entre la clave usando caracteres de un solo
byte mientras sigue las instrucciones dadas por €l
administrador delared alacual el proyector esta conectado.
El tipo y nimero de caracteres que se podran entrar variarade
la siguiente manera dependiendo de los gjustes " Cifrado
WEP"' e "Formato".

Si no seingresa el nimero maximo de caracteres
especificados a continuacion, la porcién de datos que exceda
al nimero de caracteres entrados no se codificara.
Para"128bit" y "HEX":

Hasta 26 caracteres dentro del rangode"0" a"9"y "A" a"F"
Para"64bit" y "HEX":

Hasta 10 caracteres dentro del rango de"0" a"9" y "A" a"F".
Para"128bit" y "ASCII":

Hasta 13 caracteres alfanuméricos

Para "64bit" y "ASCII":

Hasta 5 caracteres alfanuméricos

A
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WPA LEAP
PSK Entre la PreSharedKey (clave criptografica) usando caracteres Nompre de
alfanuméricos de un solo byte. usuario

Puede entrar desde 8 hasta un maximo de 63 caracteres.
Sin embargo, no se podra introducir el 640 caracter del
nimero hexadecimal.

Cuando entre la llave Pre Shared Key y presione el botén
[Enter]se visualizara la contrasefia con asteriscos (*).

Entre el nombre de usuario que se va a usar para la
autenticacion usando caracteres alfanuméricos de un solo
byte.(No se pueden usar espacios.)

Se pueden entrar hasta un maximo de 64 caracteres.

No puede entrar més de 32 caracteres en la pantalla de ajuste
de configuracién de EasyMP. Puede entrar mds de 32
caracteres realizando el ajuste usando EasyWeb. @ p.67

No puede entrar mas de 32 caracteres en la pantalla de ajuste Contrasefia
de configuracion de EasyMP. Puede entrar mas de 32
caracteres realizando el ajuste usando EasyWeb. @ p.67

*S1 desea cambiar alguno de los ajustes, seleccione el boton "Limpi." y
presione el botén [Enter] del mando a distancia para borrar los ajustes
entrados, y luego vuelva a entrar los ajustes.

Entree el nombre de usuario que se va a usar para la
autenticacion usando caracteres alfanuméricos de un solo
byte.

Se pueden entrar hasta un maximo de 64 caracteres.

Cuando entre la contrasefia y presione el botén [Enter] se
visualizara la contrasefa con asteriscos (*).

No puede entrar més de 32 caracteres en la pantalla de ajuste
de configuracion de EasyMP. Puede entrar mds de 32
caracteres realizando el ajuste usando EasyWeb. @ p.67

*Si desea cambiar alguno de los ajustes, seleccione el botén "Limpi." y
presione el boton [Enter] del mando a distancia para borrar los ajustes
entrados, y luego vuelva a entrar los ajustes.

Presione el botén [#] del mando a distancia para
mover el cursor hasta el botén "Aceptar" y luego
presione el botén [Enter].

Se visualizara de nuevo la pantalla de espera de EasyMP.
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Entrada de caracteres y nUmeros

Siga el procedimiento indicado a continuacion para entrar caracteresy
nUmeros.

1.Muevael cursor hasta el elemento que desea entrar, y luego presione €l
boton [Enter] del mando a distancia. El cursor cambiaraaverdey se
habilitara el modo de entrada

2.Para entrar nimeros, use el teclado numérico mientras sostiene el boton
[Num] en el mando a distancia
Para entrar caracteres, incline el boton [©] del mando a distancia hacia
arriba para desplazarse através de lalista de caracteres en € orden: "A"
—"Z","0" - "9" — simbolos — "a- "z" — espacio. S inclinael botén
[©] haciaabajo, puede desplazarse através de |os caracteres en €l orden
inverso. Si mantiene presionado hacia abgjo el boton [©-] hace que se
desplace més répidamente y podra encontrar |os caracteres deseados més
rapidamente.

Mando a distancia

Pointer) A/V Mute Freeze

e (5

Mantenga
presionando

Source

Teclas numéricas

Los botones en la caja se pueden usar
como un teclado numérico mientras
sostiene el boton [Num].

3.Para entrar dos o0 mas caracteres, incline el boton [©] del mando a
distancia haciala derecha. El caracter o niUmero en la primera posicién
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serdaceptado y € cursor se movera alaposicion de entrada del siguiente
caracter.
4.Unavez que haya entrado todos los caracteres o niimeros, presione €l

botén [Enter] del mando a distancia para aceptar la entrada. El cursor
cambiaraaamarillo.
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Deshabilitando la busqueda automatica ESSID

| Procedimiento \
Si laESSID sefijaen un ordenador que esté funcionando con Windows @

2000/X P, puede deshabilitar al funcién de busgueda automéatica ESSID.
Este gjuste solo se debe realizar unavez, y se mantendra para siempre.

@ Pista

Si lafuncién de blsqueda automética ESSI D esta deshabilitada, @ Desactive "Utilizar busqueda automética ESSID." y
debera ajustar |la ESSID del ordenador a mano. después haga clic en el boton "Aceptar".

Realice los pasos 1 a 2 en "Conexion especificando
unadireccion IP", y visualice la ventana de funciones
extendidas de conexion NS del EMP. @ p.10

W Usar comunicacion codificada

La codificacion puede mejorar la seguridad, pero reduce la
velocidad de visualizacidn.

I Usar mada de conexidn [P,

-
Grupa de conexidn;
Usted puede conectar un proyector especificando |a
direccidn IP v creando un grupo.

< I 5).!‘!‘.2.@[ brisqueda automatica ESSID:

Cuitar la marca para fijar ESSID. Utilizar configuracian del
ordenador para el acceso,

[ Utilizar M5 Protect (solo en modo AdH o).

M5 Protect protege a ordenadores que utiizan una red inalambrica
cohtra accesos ilegales. Con algunas aplicaciones puede causar
enores de comunicacion.

Cambiar LAM | Cancelar
———




Preparacion de una presentacion
(Usando EMP SlideMaker?2)

Este capitulo describe como crear y enviar escenarios.
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Procedimientos para realizar una presentacion sin usar un ordenador Gyl

En esta guia, una combinacion de archivos de PowerPoint, imagenes y
pelicul as dispuestos en orden de proyeccion y guardados como un sblo archivo
es considerado un "escenario”.

L os escenarios se crean con EMP SlideMaker2. Usando EMP SlideMaker2, es
posible de manerafacil y eficiente preparar material de presentacion
extrayendo las partes necesarias de los archivos, y organizandolas en orden sin
editar los archivos originales.

Archivo de Archivo de Archivo de
PowerPoint1 PowerPoint2 PowerPoint 3

L os escenarios creados se enviaran alatarjeta de memoria o dispositivo de
almacenamiento USB (unidad de disco duro USB o dispositivo de memoria
USB) que esté instalado en el ordenador. Latarjeta de memoria o dispositivo
de almacenamiento USB entonces se puede instalar o conectar al proyector, y
CardPlayer en el proyector se puede usar para proyectar €l escenario.

Parala conexion de dispositivos de almacenamiento USB @ "Conexion de
dispositivos USB (camara digital, unidad de disco duro o dispositivos de
memoria)" en laManual de instrucciones

@ Pista

EMP SlideMaker2 deberia estar instalado en el ordenador.

@ " | nstalacion del software EasyMP en el ordenador" en la Guia de
instalacion de red EasyMP para obtener detalles sobre la instalacion
del EMP SlideMaker2.

EMP SlideMaker?2

Creacion de un escenario @ p.34
(Crear facilmente un escenario @ p.44) En el ordenador

M

Envio de un escenario @ p.42

¥

CardPlayer

En el proyector
Proyeccion de escenarios @ p.56
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Archivos que se pueden incluir en los escenarios

Cualquiera de los siguientes tipos de archivo se pueden combinar en un slo
archivo para crear un escenario.

Tipo de
archivo

(Extension)

Microsoft PowerPoint 2000/2002/2003

Iméagenes .bmp

Jpg Cualquier version. Sin embargo, los
formatos de color CMYK vy los
formatos progresivos no se pueden
reproducir.

MPEG2-PS

Peliculas que excedan un tamafio
maximo de 720 x 576, o no estén en la
mismaformaque un DVD (cabecerade
secuencia arreglada para cada GOP)
entonces no se podran reproducir.

El formato de audio reproducible es
MPEG-1 Layer 2. PCM linea y audio
AC-3 no se pueden reproducir.

Peliculas .mpg

wav PCM,22.05/44.1/48.0kHz,8/16bit

e Los siguientes ajustes de animacion y efectos de transicion de
diapositivas en el mena " Presentacion” de PowerPoint sereflgjan
en un escenario.

- Volar - Persianas - Recuadro
- Cuadros bicolores - Arrastrar - Disolver

- Vistazo -Barrasal azar - Espiral

- Division - Alargar - Descubrir
- Girar - Barrido - aumentar

Los efectos y animaciones no listados arriba se convierten a
"Cortar" .

¢ En € caso quelos archivos de peliculas e imagenes en la tabla dela
izquierda se reproduzcan como archivos independientes, no es
necesario armarlos dentro de escenarios. Después de guardar €l
archivo en una tarjeta de memoria o un dispositivo de
almacenamiento USB, podr& reproducir directamentey proyectar
con lafuncion CardPlayer al insertar la tarjeta de memoria en el
proyector o conectar €l dispositivo de almacenamiento USB al
proyector. @ p.61

e Cuando reproduzca archivos de peliculas, se recomienda que use
una tarjeta CompactFlash o una unidad de disco duro tipo tarjeta
como la tarjeta de memoria. Si usa algun otro tipo de tarjeta de
memoria, quizas los archivos de peliculas no se reproduzcan
correctamente. Ademas, si usa una tarjeta CompactFlash con una
velocidad de acceso lenta, quizas los archivos de peliculas no se
reproduzcan correctamente o el sonido quizastenga saltos o incluso
no se emita.

Lasiguiente tablaindica s escenarios creados mediante el software incluido
por otros proyectores se pueden abrir mediante el EMP SlideMaker2 de este
proyector.

Proyector Software
EMP-7950
EMP-7850
EMP-835
EMP-745
EMP-737

EMP-735

Se puede abrir

EMP SlideM aker2 Si

EMP-8150/8150NL Escenario EMP No

EMP-715/505 EMP SlideMaker No
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Creacion de un escenario ) 34
Verifique los siguientes puntos. Ajuste de las propiedades del escenario
¢ Los datos que se combinan para crear un escenario, tales como
archivos de PowerPoint, imagenes y peliculas, deben estar creados Procedimiento
de antemano.
e Solamente se pueden usar tipos de archivo listados bajo "Archivos 1 ) Inicie Windows en el ordenador, luego seleccione
gue se pueden incluir en los escenarios". @ p.33 "Inicio" - "Programas" (o "Todos los Programas") -

"EPSON Projector" - "EMP SlideMaker2".

B Procedimiento de creacién de escenarios i . o .
EMP SlideMaker2 seinicia, y se visualizan |las propiedades del

L os escenarios se crean mediante el siguiente procedimiento:

escenario.
Ejecute el EMP SlideMaker2 y ajuste las propiedades
del escenario (tales como nombre del escenario, color 2 Entre cada uno de los elementos de acuerdo con la
de fondo y calidad de laimagen). @ p.34 . . . . w "
siguiente tabla, luego haga clic en el boton "Aceptar”.
*
MNombre de guidn(Pl: ICM PLAMDT
i . Carpeta de guion(D]: C:%RCHVOS DE PROGRAMANEMP Examinar[B)
Incluya los archivos que se van a usar en el escenario. I Eoe®)|
@ "Inclusion de archivos de PowerPoint en escenarios” p.36 T confguar BN b [ .
@ "Inclusion de archivos de imégenes y peliculas en Eatelard
escenarios" p.39 caoicy [N -
i~ Calidad de imagen
¢ Calidad de imagen mas altall) Unos 700kByte/T celda
& Alta calidadH] Unos 350kByte/1 celda
© Nomal(S): Unos 100kByte/1 celda
organice los archivos incluidos en el orden deseado e | —

para completar el escenario. @ p.41

Nombre Entre el nombre de archivo para el escenario creado.

: de guién | Asegurese de entrar el nombre de archivo. El nombre de
Pista archivo puede tener hasta ocho caracteres alfabéticos en
Una vez que ha sido creado el escenario, realice los pasos indicados maysculay nimeros. Limite el ndmero total de caracteres

en el nombre del archivo y el nombre del directorio parala

en " Envio de un escenario” . @ p.42 A _
carpeta de trabajo (escenario) a 127 caracteres o menos.




Creacion de un escenario

Carpeta Especifique si se debe crear la carpeta para el escenario

de guién | mientras se esta creando el escenario. El nombre de la carpeta
del escenario serd e mismo que el hombre del escenario.

Configurar | Si desea reproducir un archivo de audio mientras se esta

BGM reproduciendo un escenario, seleccione el cuadro de
verificacion. Si esta seleccionado se visualizala ventana de
seleccién del archivo de audio (formato WAVE). En esta
ventana, seleccione el archivo que desea usar como musica
de fondo.
Después de seleccionar el archivo de audio, reproduzca e
archivo haciendo clic en el botén "p" aladerecha. Detenga
lareproduccién haciendo clic en e botén "m".

Color de | Seleccionad color de fondo paralos datos de imagen del

fondo escenario.

Calidad de | Con el EMP SlideMaker2, cada diapositiva de un archivo

imagen PowerPoint sera convertida en un archivo JPEG y luego

guardada. Este elemento le permite seleccionar lacalidad de
imagen cuando las diapositivas se convierten a archivos
JPEG.

Puede seleccionar la calidad entre "Extra-high Quality",
"High Quality" y "Normal". Si selecciona"Norma", la
calidad serainferior comparada con otros gustes. Se
recomienda"Extra-high Quality" y "High Quality".

Si se han incluido archivos JPEG directamente en un
escenario, seignorara este gjuste 'y el archivo JPEG se
proyectara con su resolucién original.

@ Pista

L os detalles de ajuste se pueden cambiar en el mena " Archivo" -
" Propiedades’ del EMP SlideMaker2.
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@ Se visualizaré la siguiente ventana.
Ventana de carpeta Ventana de
escenario
Esta ventana se usa
para incluir
escenarios.

SUBDO0DTEMA

sCélula
Un escenario se
compone de una
serie de

" | suBDO002EMA

Mis imdgenes Fle000! brmp  Photall.JPG

diapositivas
| llamadas células.
7 Ventana de
verificacion de
- animacion

I 1

Ventana de miniaturas
Previsualiza las imagenes en miniatura del archivo que se
cliguea en la ventana de archivo.

Ventana de archivo
Aqui aparecen los archivos de la carpeta que se selecciona en la
ventana de carpeta.

@ Pista

Consulte la ayuda del EMP Slidemaker2 para obtener detalles sobre
las funciones del mend EMP SlideMaker 2.

y
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Creacion de un escenario B C 36

Inclusidon de archivos de PowerPoint en escenarios

Se pueden incluir archivos de PowerPoint en escenarios mediante
cualquiera de los dos métodos siguientes:

.JPG: Células con ajustes
de animacion de
PowerPoint que han
sido ignorados

DCSDODIOIPG

2 [ SUBDODDTEMA

e Inclusion de todas las diapositivas de un archivo de PowerPoint Tea

- | SUBDOOOZEMA

- p37 . N _ _ .EMA: Células con ajustes
e Inclusién solamente de diapositivas seleccionadas mientras i . de animacion de
verifica miniaturas @ p.39 Spig‘(’)"ecro':;los'g:vi‘g%ga”

Ventana de
verificacion de
animacion

Si seincluyen en el escenario todas las diapositivas de un archivo de
PowerPoint, |os gjustes de animacion realizados usando PowerPoint se
conservaran y apareceran de la manera acostumbrada cuando se proyecte
el escenario usando CardPlayer.

Si incluye solamente una seleccion de diapositivas, |0s gjustes de

animacion realizados usando PowerPoint seran todos ignorados.

@ Pista

Los archivos de peliculasincluidos en un archivo PowerPoint no se
pueden reproducir en el escenario.

N N Y 7

L as diapositivas que conservan sus gjustes de animacion se visualizaran en
las células de la ventana de escenario con una extension ".EMA". Si hace
clic en unacélula con unaextension ".EMA" se visualizaran todas las
funciones de animacion en la ventana de verificacion de animacion.

L as diapositivas que no tengan gjustes de animacion se visualizaran en las
células con una extension ".JPG".
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Creacion de un escenario o o 37

M Inclusion de todas las diapositivas de un archivo de
@ Pista PowerPoint
e No se pueden visualizar las miniaturas si PowerPoint no esta Use el siguiente procedimiento paraincluir todas las diapositivas de un
instalado en el ordenador. archivo de PowerPoint en un escenario. Cuando se usa este método para
¢ Aunque las animaciones se pueden ajustar en la ventana incluir las diapositivas, se conservan las animaciones que hayan sido
Propiedades del EMP SlideMaker2, las animaciones ajustadas por ajustadas usando PowerPoint después de que |as diapositivas se hayan

adelantado en el archivo de Power Point funcionaran mas

; 3 . importado en el escenario.
fluidamente cuando se reproducen en el escenario. Para ajustar

animaciones en diapositivas de Power Point, le recomendamos que _

sean ajustadas dentro del mismo archivo de PowerPoint. Si desea @ Pista

realizar ajustes de animacion para lasimagenes, o si desea agregar Cuando cree un escenario con sdlo un archivo de PowerPoint, podra
ajustes de animacion a diapositivas que perdieron sus ajustes de realizar eso sencillamente con una operacion de arrastrar y soltar.
animacion cuando fueron incluidas en el escenario, agregue los & p.44

gjustes en la ventana Propiedades del EMP SlideMaker?2. @ p.46
e Se pueden usar en un escenario las siguientes animaciones de

Power Point:

- Volar - Persianas - Recuadro
- Cuadros bicolores - Arrastrar - Disolver

- Vistazo -Barrasal azar - Espiral

- Division - Alargar - Descubrir
- Girar - Barrido - aumentar

Los efectos y animaciones no listados arriba se convierten a
"Cortar" .
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Creacion de un escenario B C 38

Revise el mensaje y luego haga clic en el boton
"Aceptar".

Se g ecutara automaticamente |la presentacion.

Si presionalatecla[Esc] del teclado del ordenador mientras se esta
€jecutando |la presentacion, entonces la presentacion se parara. Si
Ventana de carpeta hace eso, solamente se importara en el escenario la seccion

e reproducida de la presentacion.

| Procedimiento \

@ Haga doble clic en el icono del archivo de PowerPoint
deseado en la ventana de archivo.

ASW;E]HH“E;%]E;EE gfl
E— m=— Ventana de Pist
2 DCSDO000PG: escenario IS a
= Demora mas tiempo importar una archivo Power Point grande en un
| SUBDOO0T EMA gui én )

| supDoonzEms

Una vez terminada la presentacion, haga clic en la
ventana.

Todas las diapositivas del archivo seimportaran en el escenario y se
visualizan en laventana de escenario. Tenga en cuenta que cuando se
usa este método paraincluir las diapositivas, las animaciones
gjustadas usando PowerPoint se perderan.

Freparado [ NUM 7

Ventana de miniaturas

Ventana de archivo

¥
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M Inclusién solamente de diapositivas seleccionadas
mientras verifica miniaturas
Use el siguiente procedimiento paraincluir solamente diapositivas
seleccionadas de un archivo de PowerPoint en un escenario. Tengaen
cuenta que cuando se usa este método para incluir las diapositivas, las
animaciones g ustadas usando PowerPoint se perderan.

| Procedimiento \

Haga clic en el icono de archivo de PowerPoint
deseado en la ventana de archivo.

@ Haga doble clic en las miniaturas que desea incluir en
el escenario.
Se visualizaran las diapositivas sel eccionadas en la ventana de
escenario.

@ Para seleccionar mas de una diapositiva e incluirlas
todas de una vez, haga clic en las diapositivas
adicionales una tras otra en la ventana de miniaturas.
Todas |as diapositivas marcadas quedaran seleccionadas.

Si hace clic en una diapositiva que ya esta seleccionada, ésta perdera
la seleccion.
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Una vez que todas las diapositivas necesarias
guedaron seleccionadas, arrastre una de las
diapositivas seleccionadas hasta la ventana de
escenario y déjela en el lugar donde desea agregarla.
Entonces se agregaran al escenario todas las diapositivas

sel eccionadas.

Inclusién de archivos de imagenes y peliculas en

escenarios

Los archivos deimagen y los archivos de pelicul as se pueden incluir en un

escenario.

Ventana de carpeta

Archivolf) EditalE] Verly) Ventafalw) Opcidn guién(3) ApudalH)

mEEEEENER

Ventana de

escenario

DCSDONICLIPG:

SUBDODD.EMA

L S )

Ventana de archivo

Ventana de miniaturas



Creacion de un escenario

Procedimiento

1

Haga clic en la carpeta necesaria en la ventana de
carpeta.

L os archivos contenidos en la carpeta se visualizaran en unalistaen
la ventana de archivo.

Haga clic en el icono de archivo en la ventana de
archivo.

El contenido de un archivo de imagen se visualizara en la ventanade
miniaturas. En el caso de un archivo de pelicula, se visualizard un
icono en la ventana de miniaturas.

Haga doble clic en el icono de archivo deseado en la
ventana de archivo.

Sevisualizara el archivo seleccionado en laventanade escenario y se
incluiraen el escenario.
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Para agregar mas archivos, arrastre y suelte cada uno
en la ventana de escenario.

2= EMP SlideMaker2 - CMPLANO.SIT !EII:{

Auchivolf) EditalE) VerlY) Vertans(w] D)

(0[]

DCSDONIOIPG:

DCSDONN.IPG

nnnnnnnnnnnn

> 4 oy L& ocspomases
(@ L1 =A
s indgenes el

Frepacfin I 1

Puede arrastrar y soltar los archivos deseados o diapositivas
para agregarlos a la ventana de escenario.

Para agregar mas de un archivo, mantenga
presionada la tecla [Ctrl] del teclado mientras va
seleccionando los archivos que desea agregar. Una
vez que hayan quedado seleccionados todos los
archivos que desea agregar, arrastre uno de los
archivos seleccionados hasta la ventana de
escenario y suéltela en el lugar donde la desea
agregar.

Entonces se agregaran a escenario todos |os archivos seleccionados.

@ Pista

Para quitar la seleccion de todos | os archivos seleccionados, haga clic
en el area blanca fuera delosiconos.
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Edicion de un escenario B Cambiar el orden de los elementos
Puede agregar y borrar diapositivas y archivos de un escenario y cambiar | Procedimiento \
Su orden.
CardPlayer proyectara un escenario de acuerdo con el orden de laventana Arrastre y suelte una célula en la ventana de escenario
de escenario. para cambiar el orden de las células.
Alternativamente, puede visualizar el menu de acceso
B Agregar archivos y diapositivas directo, seleccionar "Cortar", y luego seleccionar "Pegar"”.

| Procedimiento \

Arrastre los archivos que se visualizan en la ventana de
archivo o diapositivas de PowerPoint que se visualizan en
la ventana de miniaturas hasta la ventana de escenario y
suéltelos en el lugar donde desea que sean agregados.

B Borrar elementos

Procedimiento \

Haga clic con el botén derecho en la célula que desea
borrar, y luego seleccione "Cortar" en el menu de acceso
directo que se visualiza.
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Para proyectar un escenario creado usando €l proyector, es necesario enviar el
escenario alatarjeta de memoria o dispositivo de almacenamiento USB
usando "Enviar guién” en el EMP SlideMaker2.

Procedimiento

1 ) Unavez completado el escenario, instale una tarjeta

Especifique el destino entre los siguientes dos. de memoria o dispositivo de almacenamiento USB en
e Tarjeta de memoria que esta insertada en una unidad de tarjeta del el ordenador y luego seleccione "Opcidon guiéon” -
ordenador. "Enviar guion”.

¢ Unidad de disco duro USB o dispositivo de memoria USB que esta
conectado al puerto USB del ordenador.

También es posible gjustar la proyeccién autométicay la proyeccion continua

de un escenario a encender el proyector. A lafuncion de proyeccion

automética se le llama " g ecucién automética’.

2 | Sevisualiza una ventana para designar la unidad de
destino. Seleccione la unidad o el puerto donde esta
instalada la tarjeta de memoria o dispositivo de
almacenamiento USB, y luego haga clic en el botén

@ Pista Aceptar".

e Cuando serealiza" Send Scenario", se graba €l archivo de  a— ]
escenario en el destino bajo el nombre " scenario name.sit" .

Seleccione una unidad para enviar el guidn

Ademas, se crea una carpeta con e mismo nombre que el escenario Ut -
y se convierte cada pantalla a archivos de imagenesy se guarda de
acuerdo a los ajustes de calidad de imagen. ) [

e Si usa" Enviar guion" sin guardar, se crean en la carpeta de
escenario una carpeta con € mismo nombre que e nombre del
escenario y un archivo " nombre de escenario.sit” . Cada pantalla se 3 ) Se visualiza un mensaje de confirmacién. Haga clic
convierte en un archivo de imagenesy se guarda en la carpeta en el botén en "Aceptar”
creada de acuerdo a los ajustes de calidad de imagen. . . . :

El escenario se enviard ala unidad seleccionada.




Envio de un escenario

Una vez completada la transferencia se visualiza un
mensaje pidiendo confirmar si se debe realizar la
ejecucion automatica. Si desea ajustar la ejecucion
automatica, haga clic en el boton "Aceptar" y
continle con el siguiente procedimiento. Para no
ajustar nada, cierre haciendo clic en el botén
"Cancelar".

EMF SlideMaker2 %]
icid

Todos los archivos de escenario dentro de la unidad
de destino se visualizan en la lista de escenario a la
izquierda.

Editar Autorun E

UnidadD}| = [E) ~| [ RestablecerR)

Lizta de guiones(F]: Ejecutar automaticamente la lista de guiohes(4):

k24 |
(24 |

Aceptar I Cancelar

Guia de funcionamiento de EasyMP

Cuando se esta usando la ejecucién automética

Para ajustar un escenario para €j ecutarse autométi camente cuando se
enciende el proyector, haga clic en el nombre de escenario deseado
en lalistade escenarios, y haga clic en el botén "#". Se visualiza €l
escenario en lalista de escenarios de g ecucién automaticaala
derecha, y se gjusta como un archivo de gjecucion automética.

Cuando se proyecta repetidamente un escenario

Si desea volver y comenzar a proyectar desde el primer escenario
cuando se terminan todos |os escenarios en la lista de archivo de
escenarios de g ecucion automatica, seleccione "Restablecer”.

@ Pista

e También se puede ajustar la g ecucion automatica seleccionado
" Opcion guion” - " Editar Autorun™ .

e El gjuste de gjecucion automatica no se puede establecer en
EasyMP CardPlayer.

¢ S existen dos 0 mas archivos ajustados para la gjecucion
automatica, seran reproducidos en el orden indicado en la lista de
escenarios de gjecucion automatica.

6 ) Después que hayaterminado de transferir su
escenario, inserte la tarjeta de memoria o conecte la
unidad de almacenamiento USB al proyector para
proyectar el escenario con CardPlayer. @& p.56
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Crear facilmente un escenario @ o
Ista
Para convertir un arf:hlvo de PO\{verP0| nt en un gscenarlg, arrastre y suelte « NO se pueden crear escenarios de esta manera cuando ef EMP
el icono correspondiente al archivo de PowerPoint en el icono de programa SlideMaker2 est4 en ejecucion. Aseglrese de cerrar e EMP
del EMP SlideMaker2 en el escritorio. SlideMaker2 primero.
e Demora mas tiempo importar una archivo PowerPoint grande en un

guion.

e El nombre " Scnxxxx" (xxxx son himeros) se asigna al escenario
creado. La calidad deimagen del escenario se ajustaa " Normal" .
La calidad de imagen se puede cambiar en la ventana de ajustes de

simdsares FietOl b et 7 escenario visualizado seleccionando " Archivo" - " Propiedades’ .
Para obtener detalles respecto a la calidad de laimagen: @ p.35

e « En el caso que se seleccionen, arrastren y suelten multiples archivos

T : de Power Point sobre €l icono de programa del EMP SlideMaker2,

solamente el archivo cuyo icono es apuntado por €l cursor del raton
Se convertira en un escenario.

e Cuando se usa la funcion de escenario facil, se crea € escenario
usando todas las diapositivas del archivo de PowerPoint. Si hay

Se & ecutara automaticamente la presentacion. _ ) diapositivas que no desea proyectar, haga clic con el botén derecho
S presionalatecla [ES(..‘,], del teclado del ordenad.o,r mientras se (?sta sobre esas cdlulasy seleccione " Desactivar” .
€jecutando la presentacion, entonces la presentacion se parard. Si hace eso, « En un escenario se pueden usar |as siguientes animaciones de
solamente seimportard en el escenario la seccion reproducida de la [ "
presentacion. -Volar - Persianas - Recuadro

- Cuadros bicolores - Arrastrar - Disolver

- Vistazo - Barras al azar - Espiral

- Division - Alargar - Descubrir

- Girar - Barrido - aumentar

L os efectos y animaciones no listados arriba se convierten a
" Cortar" .
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Verificacion del estado de proyeccion de un @ Se visualiza la ventana Vista previa de escenario.
escenarlo en el Ordenador Vista previa de escenario x|

Es posible verificar en el ordenador como se reproducird en un proyector
un escenario creado, usando & CardPlayer. Se reproduciran todos los
elementos estructurales del escenario tales como imagenes, animacion y
musica de fondo. CM Planning Div.

New Product CM Planning,

| Procedimiento \ |

o ; Barra de estado

@ Abra el escenario que desea verificar en el EMP
SlideMaker?2. | _az-f— Volumen

_Z"Ej @ @J——Avance rapido (FF)
@ Seleccione "Opcidn guion” - "Vista previa de

escenario”. | |
Parar Pausa Ver Retroceder

2= EMP SlideMaker2 - CHPLANO1.SIT

"
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La siguiente tabla muestra | as funciones para cada boton. Realizacion de ajustes de anim acion
= Parar Detiene la reproduccion y vuelve ala primer diapositiva. En el EMP SlideMaker2, se pueden agregar efectos de animacion como
Pausa Detiene temporalmente las diapositivas cuando se PowerPoint a cada cedula del escenario. Para las diapositivas con
selecciona " Autométicamente” para"Avanzado". @ p.47 animaciones creadas en PowerPoint, puede gjustar el tiempo de proyeccion
Ver Comienza la previsualizacion del escenario. Ademés, u otro ajuste para cada panel de animacion dividido. En tal caso, hagaclic
reinicia escenarios detenidos o pausados. Se visualizala con el botén derecho en la animacion deseada en la ventana de verificacion
siguiente diapositiva cuando "Avanzado” se gjustaa Al de animacidn, y luego hagaclic en "Propiedades de la celda’.
hacer clic con €l raton". @ p.47
Retroceder | Vuelve ala diapositiva anterior alavisualizada .
: L Pista
actualmente o vuelve ala pantalla anterior alaanimacion
que se esta g ecutando. L os efectos de animacién no se El efecto de animacion parece mas suave cuando o crea en €l archivo
realizan cuando se retrocede. Powerpoint y usa ese archivo para crear un escenario. Use el método
@] Avance |Visualizalasiguiente diapositiva (una después de la aqui descrito para ajustar una animacion en un archivo de imagenes,
rapido (FF) | diapositiva actual) o visualizala pantalla después de la O para gjustar una animacion en una diapositiva incluida en un
animacion. En ese momento |os efectos animacion no se escenario sin animacion.
€jecutan.
& Volumen |Realiza€d control de volumen. Ajusta el volumen dela
musica de fondo.
Barra de Visudizael estado de progreso del escenario en unabarra.
estado Al principio no hay ninguna barra, y luego la barra se
extiende desde laizquierda hasta |la derecha a medida que
progresa el escenario. El escenario terminaen el extremo
derecho de labarra.

4 ) Después de terminar la verificacion, haga clic en el
botén " X[ en la esquina superior derecha de la
ventana para cerrar la ventana de previsualizar
escenario.
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Visualiza la ventana Propiedades. Ajuste los
elementos en la siguiente tabla, después haga clic en
el boton "Aceptar”.

Propiedades ]

| Procedimiento \

@ Haga clic con el boton derecho en la célula o
animacion necesario, y seleccione "Propiedades de

i6n de la

I [
’7Amhwu DCSDO000.IPG ‘

la celda".
Para a!ol icar I<,)s.m| Smos g ustesa multi p! es cgl ulas o ani maciones, e e || -
seleccione multiples células haciendo clic mientras mantiene

presionada latecla[Mayus] o latecla[Ctrl] y luego hagaclic con €l
boton derecho para seleccionar *Propiedades de la celdal” Avanzado |Puede gjustar un tiempo de transicion entre 0y 1800
e L segundos cuando se selecciona " Autométicamente”.

ArchivolF) EditafE] Ver] Ventanalw) Op: AyudalH)

| A = ekl Cuando se selecciona" Al hacer clic con €l ratén" cambie de

et s = . o ’
= ) diapositivas presionando los botones [ 3]] o [(*]] del mando
O Celule adistancia durante |a proyeccion.
’ r;: Efectos de | Selecciona los efectos usados cuando se cambian las
s Pt | e animacion | pantallas durante la proyeccion.

Si fuera necesario seleccionala"Direccion” dela
animacién seleccionada.

L os siguientes son gjempl os de | os efectos de pantalla.
Slide In: Transicién de pantalla desde una direccion
designada

Box In: Transicion de pantalla desde el interior.

2= EMP SlideMaker2 - CMPLAND1.SIT
ArchivolF] Edita(E) Verly) Venianaiw)

VEEEEEED

DCSDOD02JPG

SUBDODOOEMA

SUBDOD03 EMA

Lista de carpetas L‘; S
o E

7 t = | SUBDOOD4,.EMA

Mis imégenes  FieDD01.bmp  PhoteD1.JPG =

Flan0leppt  Plan(i2s ppt

ew Product CM Plunninl kM Planning Div

1

I 7

Propiedades de |a celda

I
Animacion

F _\
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Visualizacion de la presentacion
(Usando el CardPlayer)

Este capitulo describe como proyectar el escenario transferido usando el EMP SlideMaker2, y como proyectar

archivos de imagenes y peliculas.

Archivos que puede proyectar el CardPlayer ....... 49
Usando el CardPlayer.........cccccoovviiiiiiiiiececii, 50
e Inicio del CardPlayer .........ccooovveiiiiiiiiiieiieeeeeee e, 50
e Como cerrar el CardPlayer........ccccooeevveeiiiiiiieiiiieeee, 51
e Funcionamiento basico del CardPlayer....................... 52
¢ Funcionamiento del Easy Menu (Modo GUIa).........cccceererereneeienienns 53
 Funcionamiento del Modo RapIdo...........ccccveeeieeeecieie e 54
L L= =] 0= < o TS 55
Proyeccion de eSCenarios..........cccceeveeeevveeeeennnnnnn, 56
e Reproduccion de un escenario..........cccceeeeeeeeevvvnnnnnnne., 56
e Funcionamiento durante la presentacion .................... 57

e Seleccion y proyeccion de diapositivas desde un
(S {o1=T 0 F= U o PO UPPPPT 58

o EdiciOn de Un €SCeNANiO ..c.vveeee e 59

Proyectando archivos de imagenes y peliculas....
e Proyectando archivos de imagenes y peliculas ..........
e Proyeccion secuencial de todos los archivos de
imagenes y peliculas en una carpeta
(presentacion de diapositivas).........ccceeveeieeeveiiiineeenen,
Ajuste de las condiciones de visualizacion de
archivos de imagenes y peliculas y modo
de funcionamiento..........cccoeeiiiiiiiiii i,
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Se pueden proyectar |os siguientes archivos usando el CardPlayer.

Tipo

Escenario

Tipo de archivo
(extensién)

Sit

Notas

Estos son archivos de escenario creados a
enviar escenarios.

También reproduce archivos de audio (\wav)
gjustados como BGM en el momento de
creacion del escenario.

También puede proyectar escenarios que hayan
sido creados usando el EMP SlideM aker que se
incluye con el EMP-7950, EMP-7850, EM P-
835, EMP-745, EMP-737 y los EMP-735/715/
505.

DPOP” .mrk En laversién DPOF 1.10, solamente se pueden
proyectar |0s archivos |lamados

AUTPLAY x.mrk (donde x es un nimero entre
0-9).

Iméagenes

.bmp

Solamente se pueden reproducir archivos de
color de 24 hits.

No se pueden proyectar imégenes con una
resolucion mayor a 1024 x 768.

1pg

Cualquier version. Sin embargo no esposiblela
proyeccion de formatos de color CMYK,
formatos progresivos, e imagenes con una
resolucion superior a 2560 x 1920.

-png

No es posible la proyeccion de iméagenes con
una resolucion superior a 2560 x 1920.

Peliculas

.mpg

MPEG2-PS

Si lapelicula excede el tamafio maximo de 720
x 576, 0 no esta en el mismo formato que un
DVD (cabecera de secuencia arreglada para
cada GOP) ésta no se puede reproducir.

El formato de audio reproducible es MPEG-1
Layer 2. PCM lineal y audio AC- 3 no se
pueden reproducir.

@ Pista

e | osarchivos JPEG con una extension " .jpeg" y losarchivosMPEG
con la extension " .mpeg" no se pueden proyectar.

e Cuando esté proyectando archivos JPEG laimagen no se proyectara
claramente si se ajusta la compresion a un valor demasiado alto.

e Cuando esté reproduciendo archivos de peliculas, se recomienda
gue use una tarjeta CompactFlash o una unidad de disco duro tipo
tarjeta como la tarjeta de memoria. Si usa algun otro tipo de tarjeta
de memoria, quizas los archivos de peliculas no se reproduzcan
correctamente. Ademas, si usa una tarjeta CompactFlash con una
velocidad de acceso lenta o un dispositivo de almacenamiento USB
(cuando esta transmitiendo a tasas de bits superiores), los archivos
de peliculas quizas no se reproduzcan correctamente o quizas el
sonido tenga saltos 0 no se emita.

e Use los siguientes formatos cuando formatee el medio a usar.

Tarjetas de memoria: FAT16/32
Dispositivo de memoria USB: FAT16
Disco duro USB: FAT16
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CardPlayer |e permite reproducir y proyectar escenarios, archivos deimageny 3 ) Presione el boton [EasyMP] del mando a distanciay
archivos de peliculas amacenados en tarjetas de memoria o dispositivos de confirme que se visualice en la pantalla "EasyMP".
almacenamiento USB e imégenes en camaras digitales. El CardPlayer comenzara avisualizar € contenido de latarjeta de
Esta seccion describe el funcionamiento bésico del CardPlayer. memoria, camaradigital o dispositivo de almacenamiento USB. Los

archivos JPEG se visualizan como miniaturas (el contenido del
archivo se visualiza como pequefias imagenes). Otros archivos o

Inicio del CardPlayer carpetas se visualizan como iconos.
et
Procedimiento e |
1 ) Presione el boton [Power] del mando a distancia para s
encender el proyector. e
2 ) Realice uno de los siguientes procedimientos. i LA
e Inserte una tarjeta de memoria en la ranura de tarjeta del vt e —_—
proyector. . S
@ "Insercidn y extraccién de tarjetas” en el Manual de
instrucciones @ Pista
e Conecte una camara digital o un dispositivo de e S |a tarjeta de memoria contiene un escenario que esta ajustado
almacenamiento USB al puerto [USB Type A] del proyector y para ejecucion automatica, este escenario sereproducira con la mas
conecte la alimentacion del dispositivo conectado. alta prioridad. Si desea detener esta reproduccion, presione €l boton

[Esc] del mando a distancia

e Si |atarjeta de memoria no esta insertada en laranura de tarjeta del
proyector, o € proyector y la cAmara digital (o el dispositivo de
almacenamiento USB) no estéan conectados, se visualizara la
siguiente ventana. Si eso sucede, inserte una tarjeta de memoria o
conecte una camara digital u otro dispositivo usando un dispositivo
de almacenamiento USB para que se visualice la ventana del paso 3.

@ " Conexion de dispositivos USB (camara digital, unidad de
disco duro o dispositivos de memoria)" en el Manual de
instrucciones
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Como cerrar el CardPlayer

EasyMP

Inserte una tarjeta LAN inalambrica o una tarjeta de memoria.
0 conecte una camara digital.

Procedimiento

1 ) Debeinclinar el boton [©] del mando a distancia
hacia arriba para apuntar el cursor con el botén
"EJECT".

EasyMP

Card Player

Reproducir videos e indgenes.

d hoe y ajuste ESSID.

e Si conecta una camara digital u otro dispositivo de almacenamiento
USB al proyector mientras se inserta una tarjeta de memoria en el
proyector y CardPlayer esta visualizando el contenido de la tarjeta
de memoria, no sevisualizara el contenido del otro dispositivo. Dela
misma manera, si conecta una camara digital u otro dispositivo de
almacenamiento USB y el CardPlayer visualiza el contenido de ese
dispositivo USB, no visualizaré al contenido de una tarjeta de
memoria s subsiguientemente inserta una tarjeta de memoria.

e Algunos archivos JPEG pueden aparecer como iconos en vez de
miniaturas.

Card Player

Carpeta

CHPLANO1

001/002 Page

[Enter Listo

Pag. siguiente

CHPLANO1 Heetingl

RECYCLED SCN00O1 SCN0002

Meeting2

L S

Flower02 Flower03

s

Heeting2

L -

Photo03 Project2 SCND0O1

Kitten01

PHOTO04 PHOT005

| Seleccionar

| EJECT
Projectl

%w

CHPLANO1

Project2

Flower01

m;z;

=3
Heetingl

A N

Photo01 Photo02

e

SCN0002 sLo1

Kitten02

(21 ] Pds. siguiente
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2 ) Presione el botdn [Enter] del mando a distancia. Funcionamiento basico del CardPlayer
Se cierrael CardPlayer y se visualizala siguiente pantalla.

o CardPlayer cuenta con los dos siguientes modos de funcionamiento:
asyi : . .
e "Modo Guia" : Visualiza el Easy Menu para usar los archivos.

Inserte uma tarjcta LAN inaldabrica o una tareta de mesoria. Reproduzca los archivos y ajuste las opciones
seleccionando elementos en el EasyMenu.
Netwarsoy B Ployer ¢ "Modo Rapido": Reproduzca archivos, abra carpetas, seleccione
diapositivas para mover durante la edicién de
escenarios, seleccione el destino del movimiento
presionando el botén [Enter] del mando a
distancia sin usar el Easy Menu.
El "Modo Guia" esé€l gjusteinicial. Consulte "Ajuste de las condiciones de
visualizacion de archivos de iméagenesy peliculasy modo de
funcionamiento™” para gjustar el modo de funcionamiento. @ p.64

3 ) Retire latarjeta de memoria de la ranura de tarjeta. Consulte "Funcionamiento del Modo Répido" para més detalles de
Si se conecta una camara digital o un dispositivo de funcionamiento del Modo Répido. @ p.54

almacenamiento USB, desconecte la alimentacién del
dispositivo conectado y después desconéctelo del
puerto [USB Type A] del proyector.

@ Pista

Si dgja la tarjeta de memoria insertada (o el dispositivo de
almacenamiento USB conectado) cuando cierra la CardPlayer y se
visualiza la pantalla de espera de EasyMP, retire la tarjeta de
memoria (o desconecte el dispositivo de almacenamiento USB) y
vuelva a insertar o vuelva conectarlo antes de comenzar el
CardPlayer una vez mas.

{1 Config
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B Funcionamiento del Easy Menu (Modo Guia) 2 | Presione el boton [Enter] del mando a distancia.
Esta seccion describe |os procedimientos para reproducir escenarios, Sevisualiza el Easy Menu.
imégenesy peliculas usando € Easy Menu. =
ard Player
Previsualizar - Py
- . il "l N
P roced I m Iento CHPL%. SIT CHPLANO1 Heetingl Heeting2 Projectl Project2
. A o N N R R
1 ) Incline el botén [©] del mando a distancia para RECYCLED scmm; SONO2 CHPLANOT__Floeero1
. . . S\ EPV Editar escenario P
posicionar el cursor sobre el archivo o carpeta que aE et s
Flower02 Flower03 Kitten01 Kitten02 Heetingl
desea acceder. o X e

= v LS ]
Meeting2 PHOT005 Photo02

E‘,SYMEGrd Player [Pag. siguiente

Previsualizar Py p g P

CHPLANO1 Heetingl Heeting2 Projectl

J
Photo03 Project2 SCNO0001 SCN0002 SLO1

001/002 Page

[_Enter | Listo [« | seleccionar esc | Cancelar

R

“Flower01.3pg - - g’ 1 Cursor
RECYCLED SCN0O0O1 SCNOO! CHPLANO1 @ P t
- ista
L : ) e .
Flowortz  FIGAS : Si sereproduce un escenario, imagenes o pelicula, o seabreuna
1l £ carpeta, presionando el boton [Enter], el modo de funcionamiento
Heeting? PHOTO04 PHOTOO5 Photo01 ) estaraen " Modo Ré_pl do" . @ p54
L
Photod3  Projectz  SCNOODI  SCNOOD2 L os elementos visualizados en el Easy Menu difieren de acuerdo ala
001/002 Page s
[Center | Subnend [ ] seleccionar [T ] Pag. siguiente g eccion.
@ Pista Cuando se selecciona un escenario
Ver escenario Reproduce & escenario. @ p.56

Si todos los archivos y carpetas no se pueden visualizar al mismo
tiempo en la ventana actual, presione el botdn [)] del mando a
distancia o mueva el cursor hasta el boton " Pag. siguiente” y presione Cancelar Cierrael Easy Menu sin hacer nada.
el botén [Enter] del mando a distancia.

Para volver ala pantalla anterior, presione el boton [#] del mando a
distancia, o posicione el cursor sobre €l botén " Pag. anterior" y Ver imagen Reproduce el laimagen. @ p.61
presione €l botén [Enter] del mando a distancia. Cancelar Cierrael Easy Menu sin hacer nada.

Editar escenario | Visuadizalapantallade editar escenario. @ p.59

Cuando se selecciona un archivo de imagenes
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Cuando se selecciona un archivo de pelicula B Funcionamiento del Modo Rapido
Reproducir Reproduce la pelicula. @ p.61 En el Modo Répido puede gjecutar |as funciones principal es directamente
pelicula presionando [Enter] en el mando a distancia. Presione €l botén [Esc] en €
Cancelar Cierrael Easy Menu sin hacer nada. mando a distancia para visualizar el Easy Menu, haciendo posible la

€jecucion de otras funciones.
Cuando se selecciona una carpeta

Cuando esté seleccionando carpetas o archivos

Abrir carpeta Abre unacarpetay visualizalos archivos dentro de la
carpeta. Seleccione €l icono de la carpeta en la esquina [Enter] En unacarpeta: Laabre
superior izquierda, presione e botdn [Enter], seleccione En escenarios, imagenes, peliculas: Los reproduce
"Capa anterior" y luego pr&ei one el botén [Enter] para [Esc] Visualizael Easy Menu
volver ala pantalla anterior, antes de que fuera abierta una
carpeta.

Mientras se esta un escenario

Ver presentacion | Reproduce |os archivos deimégenesy/o peliculas dentro de

la carpeta, en orden. @ p.62 [Enter] Seleccione |as diapositivas que desea mover, seleccione el
destino
Opciones Visualizala pantalla de gjuste de opciones. Ajuste las S— — _ —
condiciones de visualizacion y € modo de funcionamiento [Esc] Visudliza el Easy Menu, Cancelalamigracion de diapositivas
paralareproduccién de diapositivas en CardPlayer.
@ p.64
Cancelar Cierrael Easy Menu sin hacer nada.

y
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M Girar laimagen 2 ) Cuando se esta proyectando una imagen JPEG,
Puede girar imagenes en formato JPEG en incrementos de 90 grados incline el botén [©] del mando a distancia hacia la
mientras |as reproduce usando CardPlayer. Lafuncion de giro también esta izquierda o derecha.
disponible durante |a gjecucion de una presentacion. Laimagen gira cuando el botén se inclina en cierta direccién como
Gire imégenes JPEG de la siguiente manera: se indica a continuacion.
Procedimiento Derecha
.
1 ) Reproduzcaimagenes o escenarios en formato JPEG
o realice una presentacion. Izquierda

Parala reproduccion de imagenes con formato JPEG, b
@ "Proyectando archivos deimégenesy peliculas’ p.61. N
Paralareproduccién de escenarios, |

@ "Reproduccion de un escenario” p.56.

Para presentaciones de diapositivas,

@ "Proyeccion secuencial de todos los archivos de imégenesy
peliculas en una carpeta (presentacion de diapositivas)” p.62.

Izquierda

Izquierda




Proyeccion de escenarios

Este capitulo describe el método para reproducir un escenario enviado a una
tarjeta de memoria o dispositivo de almacenamiento USB, |as operaciones
durante la reproduccion de un escenario, y la edicion de un escenario.

Reproduccidén de un escenario

Debe haber terminado la transferencia del escenario a unatarjeta de
memoria o dispositivo de amacenamiento USB usando el EMP
SlideMaker2. @ p.42

@ Pista

Se puede ajustar un escenario a la gjecucion automaticay la
reproduccién continua. @ p.42

Procedimiento

1 ) Inicie el CardPlayer. @ p.50
Sevisualiza €l contenido de latarjeta de memoriainsertada o del
dispositivo de almacenamiento USB.

2 ) Incline el boton [©¢] del mando a distancia para
posicionar el cursor en la carpeta del escenario
objetivo.

3

Guia de funcionamiento de EasyMP

Presione los siguientes botones del mando a
distancia dependiendo del modo de funcionamiento

en uso.

Modo Guia : Presione el boton [Enter] paravisualizar €l Easy
Menu. Incline el botén [©] haciaarribay abajo,
luego seleccione "Play Scenario” y presione el boton
[Enter].

EasyMP
CardPlayer

Previsualizar = i i i
CHPLANOT.SIT CHPLANO1 Heeting2 Projectl Project2

[ m 5 Archivo de
RECYCLED SCNO0D2 CHPLANO1 ___ Flower01 escenario

K Ver escenario
el A Editar escenario §
m@ 5 Cancelar 4

Flower02 Kitten02 Heetingl

1.5 £

Meeting2 Photo01 Photo02
G 3 4

Photo03 SCN0001 SCN0002 SLo1
001/002 Page

[Ener ] Listo ("% ] seleccionar

Modo Répido: Presione €l botén [Enter]

Reproduzca el escenario. Si se ajusta "Avanzado" a
"automatico", unavez que lareproduccion ha
continuado hasta el final, el control retorna a la
pantalla de lista de archivos. Si se selecciona
"Reproduccidén continua”, el escenario se repetira
desde el comienzo.

Consulte "Funcionamiento durante la presentacion” para més
detalles sobre como usar €l escenario cuando "Avanzado” se gjustaa
"Al hacer clic con €l ratén" y como cancelar y detener.



Guia de funcionamiento de EasyMP
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@ ~ Funcionamiento durante la presentacion
Ista

Mientras se esta reproduciendo un escenario son posibles las siguientes

e Cambie el orden de proyeccion y visualice / oculte los ajustesen la o e o

pantalla de editar escenario. @ p.59
e Puede girar imégenes con formato JPEG en el escenario mientras

. Cambio de Proceda ala siguiente pantalla presionando [Enter] o [3]].
S‘Te_Stan prgy&tagqoa(td_ p-55 o ) ode ai pantalla Vuelva ala pantalla anterior presionando [ (+]].
°E tl%npg ecamd|0" N Iap(?jsf,lva para es;lgr(;an(;sksezpu'eajustar Detencion de la | Sevisualiza el mensaje " ¢Desea abandonar |a
usando el comando " Avanzado™ en EMP SlideMaker2. p-47 reproduccion reproduccion?’ cuando presiona el boton [Esc]. Cierre

seleccionando € botén "Salir" y presionando € botén
[Enter]. Continde la reproduccién seleccionando el botédn
"Volver" y presionando € botén [Enter].

Las siguientes funciones del proyector se pueden usar cuando se esta
proyectando un escenario o un archivo de imagenes con el CardPlayer.
Para obtener detalles acerca de |as diferentes funciones.

® Freeze .« A/V Mute e E-ZOoOm

@ "Congelar (Freeze)", "Fondo (A/V Mute)", y "Zoom electronico (E-
Zoom)" en € Manual de instrucciones.

y
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Seleccion y proyeccién de diapositivas desde un 3 ) Presione uno de los siguientes botones del mando a
escenario distancia dependiendo del modo de funcionamiento

gue se esté usando.

Modo Guia : Cuando presionael botén [Enter] sevisualizael Easy
menu. Incline el botén [©] hacia arriba o abajo para
seleccionar "Abrir carpeta’ y luego presione el boton

Puede listar todas | as diapositivas usadas en un escenario, y seleccionar las
imégenesy archivos de peliculas parala proyeccion.

Procedimiento [Enter].
[

1 ) Inicie el CardPlayer. @ p.50 Tt e
Sevisualiza €l contenido de latarjeta de memoriainsertada o del E et e ot props
dispositivo de almacenamiento USB conectado. s =

i .4

2 ) Incline el boton [©] del mando a distancia para B B s R

colocar el cursor sobre la carpeta que tenga el mismo W o om om om

n O m b re q u e eI | C 0 n O d e eS Cen arl 0 . i Photo03 Project2 SCNODO1 SCNOD02 SL’m

[over] Listo % Seleccimar [ 0 | tancelar

s — Modo Répido: Presione el botén [Enter]
- 1 It
i Seleccione la carpeta que i i 4 i Rt i
. 4 ) Sevisualizaran las diapositivas contenidas en la
. - tenga el mismo nombre que el ] ; ) ] .
F @l icono de escenario carpeta. Incline el boton [©] del mando a distancia
e R para mover el cursor hasta la diapositiva que desea
S —am—amm—m— S€leccione la carpeta con el reproducir
Gt B : : mismo nombre que el archivo '
_—- & Photo03 Project2 SCND0O01 SCND002 de escenarlo
[ene) i [Ea = (0 rin. sivinte Pista

Las diapositivas que tengan ajustes de animacion (con extension
.EMA) apareceran en las carpetas. Debido a que estos archivos de
animacion son almacenados en la carpeta como un juego de
diapositivas separadas, estas no pueden ser especificadasy
proyectadas.
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Presione uno de los siguientes botones del mando a

distancia dependiendo del modo de funcionamiento
que se esté usando.
Modo Guia : Presione €l botén [Enter] paravisualizar € Easy

Menu. Seleccione "Ver Imagen" o "Ver pelicula’ en

el menu, y presione el boton [Enter].

SUBDO0G2  SUBDOOD3
DCSDO000- PG =

SUBD0004

DCSDO001 DCSD0002 DCSD0003 DCSDO004 DCSDO005

001/001 Page

[(ever] Listo | Seeccionar

Modo Rapido: Presione € boton [Enter]

Se reproducira la diapositiva seleccionada. Si
presiona el botdn [Enter] o [Esc] del mando a
distancia, se visualizara de nuevo la lista de

diapositivas. Para reproducir una diapositiva

diferente, repita el procedimiento a partir del paso 4.

Guia de funcionamiento de EasyMP

Edicion de un escenario

Puede realizar cambios a un escenario en latarjeta de memoria insertada
en el proyector o en el dispositivo de almacenamiento USB, tal como
cambiar el orden de las diapositivas 0 esconder diapositivas individuales.

Procedimiento

1 ) Incline el boton [©] del mando a distancia para
colocar el cursor sobre el icono de escenario que
desea editar.

2 ) Presione los siguientes botones del mando a
distancia dependiendo del modo de funcionamiento
gue se esté usando.

Modo Guia : Presione €l boton [Enter] paravisuaizar el Easy
Menu. Seleccione "Editar escenario” en el mend, y
presione el botén [Enter].

Modo Répido: Presione € boton [Esc] paravisualizar el Easy Menu.
Seleccione "Editar escenario” en el mend, y presione
el botén [Enter].

3 ) Esto visualiza la pantalla de editar escenario.
Posicione el cursor sobre la diapositiva deseada.
Para cambiar el orden de las diapositivas — Continte con el paso 4
Para ocultar diapositivas — Continue con el paso 6
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Presione los siguientes botones del mando a
distancia dependiendo del modo de funcionamiento

gue se esté usando.

Modo Guia : Presione €l botén [Enter] paravisualizar € Easy
Menu. Seleccione "Mover" en el menu, y presione el
boton [Enter].

Modo Rapido: Posicione el cursor sobre la diapositiva que desea
mover y presione el botén [Enter].

Posicione el cursor sobre el destino y presione el
boton [Enter] del mando a distancia.

Emymgiurd Player Cancelar Aceptar

Hover

CHPLANO1.SIT
DCSDOO! PG DCSD0001.JPG DCSD0002. JPG DCSD0003 . JPG

Seleccione la diapositiva
I;ﬂ u gue desea mover

SUBDO0O1 . ENA SUBDO002 . EMA

SO Cursor seleccionando el
kel | [ destino

SUBDO0O3 . EHA SUBDO0D5. EHA SUBDOOOS . EMA

001/001 Page SUBDO0O7 . EHA

e | Listo [ 9 | seleccionar
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Para esconder diapositivas, posicione el cursor
sobre la diapositiva deseada, y dependiendo del
modo de funcionamiento que se esté usando,
presione los siguientes botones del mando a

distancia.

Modo Guia : Presione €l boton [Enter] paravisuaizar e Easy
Menu. En € menq, seleccione "Mostrar/Ocultar" y
presione el botén [Enter].

Modo Répido: Presione € boton [Esc] paravisualizar el Easy Menu.
En el mend, seleccione "Mostrar/Ocultar” y presione
el botén [Enter].

Eus‘{MF:ard Player Cancelar Aceptar

Ocultar

@;

CHPLANO1.SIT
DCSD0000. JPG DCSDO001.JPG

Marca de oculta

SUBDOOD4 . EHA SUBDOOOS . E SUBDOOOG . EHA

001/001 Page SUBDDOO7 . EHA

[(Enter | Submen < | Seleccion: ar

Para salir de la edicion, incline el botén [©] del
mando a distancia para posicionar el cursor sobre el
boton "Aceptar”, luego presione el boton [Enter] del
mando a distancia.

Se graba el escenario con el contenido editado, y la visualizacion
vuelve ala pantalla de lista de archivos.

A fin de no guardar los cambios, posicione el cursor sobre el botén
"Cancelar" y presione e botén [Enter] del mando a distancia.
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Proyectando archivos de imagenes y peliculas Ty o

Los archivos de imégenes de una camara digital y archivos deimégenesy Proyectando archivos de imagenes y peliculas

peliculas que hayan sido almacenados en unatarjeta de memoria o un
dispositivo de almacenamiento USB se pueden proyectar usando CardPlayer

de acuerdo con uno de | os siguientes dos métodos. Procedimiento

* Proyectando archivos de imagenes y peliculas 1) Inicie el CardPlayer. @ p.50
SE U RIe T UNITEI NG Sevisualiza el contenido de latarjeta de memoriainsertada, camara
 Proyeccion secuencial de archivos de imagenes y peliculas en una digital conectada o dispositivo de almacenamiento USB conectado.
carpeta (presentacion de diapositivas)
Esta es una funcién para proyectar el contenido de archivos dentro de una 2 ) Incline el botén [©] en el mando a distancia para
carpeta, en orden, un archivo alavez. mover el cursor al archivo de imagenes o peliculas a
— proyectar.
@ Precaucion
Se accede frecuentemente a la tarjeta de memoria y dispositivo de 3 ) Presione los siguientes botones del mando a
S]elr?gjf:sam'emo USB cuando se estan reproauciendo archivos de distancia dependiendo del modo de funcionamiento

gue se esté usando.

Modo Guia : Presione el boton [Enter] paravisuaizar el Easy
Menu. Seleccione "Ver Imagen” o "Ver peliculd" en
el menq, y presione el botén [Enter].

No retirela tarjeta de memoria de laranura de tarjeta ni desconecte
el dispositivo de almacenamiento USB en este momento, el
CardPlayer quizas no funcione correctamente.

CHPLANO1

| 4 Archivo de imagenes

RECYCLED

s

Flower02

o
Meeting2 PHOTO04 PHOTOO5 Photo01
i . 1.4 .4
r =] J =

Photo03 Project2 SCNOooO1 SCNO002
001/002 Page

[[Enter ] Listo <3| Seleccionar [ et | cancelar

Modo Rapido: Presione el boton [Enter]
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4 ) Se proyectara el archivo de imagenes o peliculas. Al Proyeccidon secuencial de todos los archivos de
presionar los botones [Enter] o [Esc] del mando a imagenes y peliculas en una carpeta (presentaciéon
distanciala visualizacién regresa ala pantallade lista  de diapositivas)
de archivos. } Puede proyectar los archivos de iméagenes y peliculas en una carpetauno a

lavez, en orden. A estafuncién sele llama "presentacion”. Ejecute la
realizacion de una presentacion mediante el siguiente procedimiento.

@ Pista

Puede ajustar los archivos a proyectar repetidamente, y también
ajustar las condiciones de visualizacion como que efectos visualizar
mientras se cambia de archivos. Para cambiar |os archivos de
peliculasy los archivos de imagenes automaticamente cuando se
reproduce una presentacion de diapositivas, ajuste " Tiempo de
@ Pista cambio de pantalla" en el menu de opciones de CardPlayer a otro
gjuste diferente de " No" . Ajuste predeterminado: " NO" . @ p.64

Las imégenes con formato JPEG se pueden girar durante la
proyeccion. @ p.55

Procedimiento
1 ) Inicie el CardPlayer. @& p.50

Sevisualiza el contenido de latarjeta de memoriainsertada, camara
digital conectada o dispositivo de almacenamiento USB conectado.

2 ) Incline el boton [©] para posicionar el cursor sobre la
carpeta pararealizar la presentacién.
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3 | Presione los siguientes botones del mando a
distancia dependiendo del modo de funcionamiento
gue se esté usando.

Modo Guia : Presione € botén [Enter] paravisualizar € Easy
Menu. Seleccione "Ver presentacion” en el menq, y
presione el boton [Enter].

Modo Rapido: Presione el botén [Esc] paravisuaizar el Easy Menu.
Seleccione "Ver presentacion” en el mend, y presione
el botén [Enter].

4 ) Lapresentacion de diapositivas se ejecutaray los
archivos de imagenes y peliculas en la carpeta seran
proyectados secuencialmente uno a uno.

Cuando se proyecte €l Ultimo archivo, lalista de archivos se
visualizara de nuevo automaticamente. Si gjusta"Rep. cont. " a"ON"
en laventana Opciones, la proyeccion comenzara desde el comienzo
otravez cuando se llegue al final. @ p.64

Igual que con los escenarios, puede pasar ala siguiente pantalla,
volver ala pantalla anterior, o detener la reproduccion durante la
proyeccion de una presentaci on. @ "Funcionamiento durante la
presentacion” p.57

@ Pista

Si el ajuste " T. cambio pantalla” esta ajustado en " None", los
archivos no cambiaran automaticamente cuando gecute una
presentacion. Presione € botén [Enter] o[ 3] en e mando a distancia
para continuar con el siguiente archivo.

Guia de funcionamiento de EasyMP
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Ajuste de las condiciones de visualizacion de archivos de imagenes y peliculas y modo de funcionamiento \GaayRGE

Puede gjustar las condiciones de visualizacion y el modo de funcionamiento
para cuando se reproducen archivos de iméagenes o peliculas como una
presentacion en el CardPlayer. Con esta opcion, puede gjustar: Rep. cont., T.
cambio pantalla, Orden de presentacion, Efecto, y Cambio de modo.

Procedimiento

1 ) Incline el botdn [©] del mando a distancia para
posicionar el cursor sobre la carpeta donde desea
ajustar las condiciones de visualizacion.

2 | Presione los siguientes botones del mando a
distancia dependiendo del modo de funcionamiento
gue se esté usando.

Modo Guia : Presione € botén [Enter] paravisuaizar € Easy
Menu. Seleccione "Opciones' en el mend, y presione
el botén [Enter].

Modo Rapido: Presione el botén [Esc] paravisuaizar el Easy Menu.
Seleccione "Opciones' en e mend, y presione el
boton [Enter].

3 ) Ajuste cada uno de los elementos.
Habilitelos ajustes posicionando el cursor sobre €l elemento deseado
y presionando €l boton [Enter] del mando a distancia.
A continuacion se brindan detalles de |os elementos.

EasyMP
Card Player

Opcion Rep. cont

T. cambio pantalla

Orden de

Efecto

Cambio de

Cancelar Aceptar

®

OFF

No
10 segundos @ 30 segundos
le.segundos @ 1 nminuto

presentacim
Ordenar por nombre

Ordenar por fecha
No @ Barrido
Disolver @ Al azar

modo "
Modo Guia

o
(]
o
(]
()
[ ]
(9]
L]
o
[ ]

Modo Rapido

Rep. cont

Determinasi repetir presentacion.

T. cambio
pantalla

Ajusta el tiempo de visualizacion de un archivo cuando
se esta g ecutando una presentaci én diapositivas. Una
vez transcurrido el tiempo aqui ajustado, se visudiza
automaticamente el siguiente archivo. Si se gjustaa
"None", los archivos no cambiaradn autométicamente
cuando se g ecute una presentacion. Cuando ajuste a
"None", presione el boton [Enter] o [[]] del mando a
distancia paravisualizar el siguiente archivo.

Orden de
presentacion

Ajusta el orden de visualizacion de los archivos.

Efecto Ajustalos efectos de transicion entre digpositivas.
Cambio de Cambia el modo de funcionamiento en el CardPlayer.
modo El gjusteinicial es"Modo Guia".

Consulte "Funcionamiento del Easy Menu (Modo
Guia)" (@ p.53) paramas detalles de las funciones
del "Modo Guia'.

Consulte "Funcionamiento del modo rgpido”

(@ p.54) paramas detalles de las funciones del
"Modo Rapido".
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4 ) Posicione el cursor sobre el botén "Aceptar”
inclinando el boton [©] del mando a distancia hacia
arriba, y luego presione el boton [Enter].

Se aplicaran los gjustes.
Si no desea aplicar |0s gjustes, posicione el cursor sobre el botén
"Cancelar" y presione € botén [Enter].

@ Pista

Los ajustes de opciones del CardPlayer también se pueden realizar
desde los menus de configuracion.

EasyMP

Inserte una tarjeta LAN inalambrica o una tarjeta de memoria.
0 conecte una camara digital.

Cancelar Aceptar

Network Screen  tonfis/GardPlayer/ Opcidn

ON
OFF

LAN con cables Rep. cont
Basica

LAN inalambrica T. cambio pantalla

Basica
-
-

No
10 segundos @ 30 segundos

Seguridad 20 sequndos @ 1 minuto

Red Orden de presentacion Ordenar por nombre

Correo Ordenar por fecha

SNHP

Efecto L @ Barrido

Disolver @ Al azar

CardPlayer

‘ Opcién

Hodo Guia
Hodo Répido

Cambio de modo

@0 €0 @O0 @80 eO

(& 4 1a parte
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Uso de un ordenador para configurar,
monitorear y controlar proyectores

Este capitulo describe como usar un ordenador que esta conectado a la red para cambiar los ajustes del proyector y controlar el
proyector.

Modificacion de ajustes usando un navegador de

Internet (EasyWeb) ..., 67
e Visualizacion de EasyWeb ........cc..ccccvvviviiviiiiicceeeen. 67
» Uso de la barra de herramientas de Network Screen...........cccccceeenee. 67
* Entrada de ladireccion |P del proyector ..........c.ccoeoeveneienenenecicnnnens 68
e Configuracion del proyector..........ccccovvvvviieeeeeiiinneennn, 68
* Configuracion de elementos de menu que no se pueden gjustar
mediante el navegador de INternet ...........ccveceeeeeceece e 68
* Elementos de configuracion de red que se pueden gjustar mediante
€l navegador de INtErMEL............ooeririiiieee e 68
o Control del proyector ...........ccoevviiiiiiiiiiiii e, 69
Uso de la funcion de notificacion por correo para
reportar problemas...........c.ccooooiiiiiiiii 70
¢ Ajuste de la funcion de notificacion por correo............ 70
¢ Si se envia por correo una notificacion de
Problema.. ... 72

Administracion usando SNMP .......ccooovvviiiviiiinnnn. 73
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Modificacion de ajustes usando un navegador de Internet (EasyWeb) NGy

Puede configurar y controlar el proyector usando e navegador de Internet de
un ordenador que esté conectado al proyector mediante unared. Si se usa esta
funcion se pueden gjecutar remotamente funciones de configuracién 'y control.
Ademés, dado que puede usar €l teclado del ordenador, el ingreso de los
caracteres necesarios parala configuracion es mas facil que usar el mando a
distancia.

Use el Microsoft Internet Explorer 6.0 o posterior como navegador de I nternet.
Si esté usando una Macintosh, también puede usar safari. Sin embargo, si usa

Safari en Mac OS X 10.2.8, algunos de los botones de EasyWeb podrian no
visualizarse correctamente.

@ Pista

Es posible la configuracion y el control usando un navegador de
Internet si " Modo en espera” se ajusta a” Red activada" en el menu
" Extendida" del menua de configuracion del proyector, aunque €l
proyector esté en el modo en espera (cuando esta desconectada la
alimentacion).

Visualizacion de EasyWeb

Visualice el EasyWeb mediante alguno de |os siguientes procedi mientos.

@ Pista

Si el navegador de I nternet que estd usando esté configurado para
conectarse mediante un servidor proxy, entonces no se puede
visualizar EasyWeb. Para usar EasyWeb, deberealizar los ajustes de
conexion dered sin usar un servidor proxy.

Bl Uso de la barra de herramientas de Network Screen

Procedimiento

1

Conecta un ordenador al proyector a través de una
red.

@ "Conexion del ordenador y el proyector mediante
lared" en la Guia de instalacion de red de EasyMP

Haga clic en el icono "Visualizacién de URL de
operacion en el proyector” en la barra de
herramientas de Network Screen.

— Configuracion del
proyector

— Control del
proyector
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B Entrada de la direccion IP del proyector e "Extendida" - "Idioma"
Cuando los agjustes avanzados de red del proyector se han gjustado a ¢ "Reset" - "Restablecer todo", "Restablecer h. [ampara”
"Modo de punto de acceso", 0 el modo de conexién LAN con cable, puede
especificar €l proyector objetivo mediante la direccién |P para abrir
EasyWeb.

L os elementos disponibles en cada menu son los mismos que en el menud
de configuracién del proyector.
@ "Uso delasfunciones de los menus de configuracion” en el Manual de

imi instruccion
Procedimiento strucciones

o M Elementos de configuracion de red que se pueden ajustar
1 ) Inicia el navegador de Internet en el ordenador. mediante el navegador de Internet

Puede realizar todos | os gjustes rel acionados con lared en la ventana de
gjuste de configuracion del EasyMP. sin embargo no se visualizarala

2 ) Entreladireccion IP del proyector en el cuadro de "direccion MAC".
entrada de direccion del navegador de Internet, y Los detalles para cada ajuste son |os mismos que parala ventana de ajuste
presione la tecla [Enter] en el teclado del ordenador. de configuracion del EasyMP. @ "Conexion usando el modo de conexion
Se visualiza Easy\Web. facil (LAN inalambrico)" y "Conexidn en el modo de punto de acceso o

modo de LAN con cable" en la Guia de instalacion de red de EasyMP
Si cambialos gjustes, haga clic en €l boton "Limpi." pararealizar el nuevo

. ., gjuste.
Configuracion del proyector

Puede realizar gjustes para elementos en los menus de configuracién del
proyector y laventana de menu de configuracion del EasyMP. El contenido
de los gjustes se aplica alos menus de configuracion y alos gjustes de
configuracién del EasyMP.

M Configuracion de elementos de menu que no se pueden
ajustar mediante el navegador de Internet
Todos los elementos del menu de configuracion se pueden ajustar con la
excepciodn de los siguientes elementos.

¢ "Regulacion” - "Puntero”
¢ Registro de un logo del usuario usando "Extendida" - "Logotipo
del usuario”



Modificacion de ajustes usando un navegador de Internet (EasyWeb)

Control del proyector

EasyRemote se puede usar para controlar el proyector de lamismaque el
mando a distancia. @ "Mando adistancia" en el Manual de instrucciones

Boton "Freeze" j li Boton "Power"

EasyRemote

Botones Source Boton "A/V Mute"

Guia de funcionamiento de EasyMP
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Uso de la funcion de notificacion por correo para reportar problemas GayR&

Al gustar lafuncion de notificacion por correo en el gjuste de red de EasyMP,
se enviaran mensajes de notificacién a las direcciones de correo el ectronico
predeterminadas cuando ocurra un problema o advertencia con un proyector.
Esto permitira que el operador se entere de problemas con |os proyectores 1
aunque se encuentre en lugares lejanos a |l os proyectores.

Procedimiento

Ajuste el proyector a la pantalla de espera de EasyMP.

@ "Ajuste del proyector al modo en esperade conexion” en la Guia
de instalacion de red de EasyMP

@ Pista 5

¢ Se pueden grabar hasta un maximo de tres destinos de
notificacion (direcciones), y se pueden enviar mensajes de
notificacion a los tres destinos de una vez.

e Si aparece un problema critico en un proyector que causa que deje
de funcionar repentinamente, quizas el proyector no pueda enviar 3 ) Mueva el cursor a"Red" - "Correo", y luego presione
un mensaje notificando a un operador del problema. el boton [Enter] del mando a distancia.

e Si "Modo en espera” en el menu " Extendida" del proyector se
ajusta a " Red activada” , se puede realizar la monitorizacion
aunque € proyector esté en el modo en espera (cuando esta
desconectada la alimentacion).

Verifique que el boton "Config" en la esquina inferior
derecha de la pantalla que esté seleccionada, y
presione el boton [Enter] del mando a distancia.

Ajuste de la funcion de notificacion por correo

Verifigue los siguientes puntos antes de realizar |os gjustes de funcion de
notificacion por correo.

¢ Se han realizado los ajustes de red que permiten que el ordenador y
el proyector se conecten mediante el modo de punto de acceso o el
modo de conexion de LAN con cable.

@ "Conexion en e modo de punto de acceso o modo de LAN con cable" en
la Guia de ingtalacién de red de EasyMP
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Mueva el cursor hasta el elemento que desea ajustar,
y luego presione el boton [Enter] para ajustar el
elemento.

Guia de funcionamiento de EasyMP

Algunos elementos de menu requieren que se entren caracteres o
nimeros. Consulte "Entrada de caracteres y nimeros' (@ p.29)
para obtener detalles sobre |a entrada de caracteres y nimeros.

EasyMP

Cancelar Aceptar

Network Screen  Confio/NetworkScreen/Red/ Correo

LAN con cables
Basica
LAN inalambrica
Basica
Seguridad

Red

Correo

SNHP

Card Player

Opciodn

Notificacién por correo @ ON © OFF

Direccion IP del servidor SMTP [D00.000.000.000

Nimero de puerto D0025
Direccidon de destino.l
Direccién de destino 2
Direccién de destino 3

Configuracion de evento
Error interno

Error del ventilador

Error de sensor

Fallo del tenporizador de la ldnpara
Ldnpara apagada

La tapa de Ta ldnpara estd abierta.
Error de temperatura interna

Proceso de enfriamiento de alta velocidad en progreso
Aviso de reenplazo de la ldnpara

Sin Sefial

Enter | Listo [ <& ] seleccionar [(Esc | volver [ & | & 1a parte sup

Notificacién | Seleccione "ON" pararecibir notificaciones por correo
por correo electronico.
Direccién IP | Entreladireccion IP del servidor SMTP usado por el
del servidor | proyector.
SMTP Puede entrar niUmeros desde 0 a 255 en cada campo de la
direccién IP. Sin embargo, no se pueden usar las
siguientes direcciones I P: 127.x.X.X, 224.0.0.0 a
255.255.255.255 (x es un nimero desde 0 a 255.)
Numero de | Entre el nimero de puerto del servidor SMTP. El gjuste
puerto predeterminado es "25".
Puede entrar un nimero vaido desde 1 a 65535.

Direccién de | Se pueden grabar un maximo de tres direcciones de
destino correo electronico de |os ordenadores destinatarios.
1/2/3 Una direccion de correo electronico puede consistir de
hasta 53 caracteres alfanuméricos de un solo byte.
No puede entrar mas de 32 caracteres en la pantalla de
gjuste de configuracién de EasyMP. Puede entrar més de
32 caracteres realizando €l guste usando EasyWeb.
@ p.67
Configu- Use esto para seleccionar |os eventos que causaran el
racion de envio de una notificacion por correo cuando ocurraun

evento problema o advertencia en e proyector. Cuando ocurre
un problema o una advertencia seleccionadaen €
proyector, se envian mensajes de correo electronico alas
direcciones ingresadas en "Destination 1/2/3" para dar
aviso del problema o advertencia que ha ocurrido.

Puede seleccionar mas de uno de los elementos
visualizados.

*En el caso de elementos que tengan visualizado un botén "Limpi",
puede seleccionar € boton "Limpi" y presionar €l botén [Enter] del
mando a distancia para borrar 10s gjustes entrados.

Presione el boton [@] del mando a distancia, mueva
el cursor hasta el botdon "Aceptar”, y luego presione
el botén [Enter].

Se visualizara de nuevo la ventana de espera de EasyMP.
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Si se envia por correo una notificacion de problema

Si se enviaun mensaje de correo electronico con "EPSON Projector” como
temaaladirecciones |P” ajustada como destino de notificacion, el

mensaj e es un mensaj e de notificacion indicando que hay un problemacon
el proyector.

El cuerpo del mensgje contendra la siguiente informacion:

Linea 1: El nombre del proyector donde ocurrié € problema

Linea 2: Direccion |P gjustada para el proyector donde ocurrié €l problema
Linea 3: Detalles del problema

Los detalles del problema se listan en lineas separadas. La siguiente tabla
visualiza los detalles que se brindan en el mensaje correspondiente a cada
elemento.

Mensaje*

Guia de funcionamiento de EasyMP

Causa

Remedio

Internal error

Ha ocurrido un error
interno

Fan related error

Se haencontrado un
error en € ventilador

Sensor error

Haocurrido un error
de sensor

Lamp cover is
open.

Lacubiertadela
|&mpara esta abierta.

Lamp timer failure

Hafallado el
temporizador de la
l&mpara

Lamp out Ha ocurrido unaerror
delalampara
Internal Ha ocurrido unaerror

temperature error

de temperaturainterna

@ "Estado de los indicadores"
en e Manual de instrucciones

High-speed Enfriamiento de alta

cooling in velocidad en progreso

progress

Lamp Notificacién de

replacement reemplazo dela

notification l&mpara

No-signal Sin sefial Ninguna sefia de imagen esta

ingresando al proyector.
Verifique el estado dela
conexion o verifigue que esté
conectadala alimentacién dela
fuente de la sefial.

*Un (+) o (-) seagregara a inicio del mensgje.
(+) : Cuando ha ocurrido un problema con un proyector
(=) : Cuando se ha solucionado un problema con un proyector
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Administracion usando SNMP Sy e

Al gjustar SNMP en el gjuste de red de EasyMP, los mensgjes de notificacion
se enviaran alas direcciones de correo electrénico predeterminadas cuando
ocurraun problema o advertencia con los proyectores. Esto es Util cuando esta

Procedimiento

controlando |os proyectores de manera central desde un punto distante a ellos. 1 A]ustg Sl preyeeion e g peinil 2ok esperq ?'e EasyM,P.
@ "Ajuste del proyector al modo en esperade conexion” en la Guia
. de instalacion de red de EasyMP
Pista
* La administracion usando SNMP debe ser usada por ¢ 2 ) Verifique que esté seleccionado el botén "Config" en

administrador delared o alguien familiarizado con la red.

o - ) ) la esquina inferior derecha de la pantallay presione
e Para monitorizar el proyector la funcion SNMP requiere que esté . P yp

instalado en el ordenador e administrador SNMP. <l looitgm |[Smiter]| €3 RrEmee & sy el
e Lafuncion de administracion usando SNMP no se puede usar en

una LAN inalambrica en e modo de conexion facil. 3 ) Mueva el cursor a"Red" - "SNMP", y luego presione
e Sepueden grabar hasta dos direcciones | P de destino, de manera el botén [Enter] del mando a distancia.

guesi el correo de notificacién no puede ser enviado a la primera
direccion | P especificada, sea enviado a la segunda direccion | P.
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Administracién usando SNMP RS 74
4 ) Mueva el cursor hasta el elemento que desea ajustar, 5 ) Presione el botén [®] del mando a distancia, mueva
y luego presione el boton [Enter] para ajustar el el cursor hasta el botén "Aceptar”, y luego presione
elemento. el botén [Enter].
Consulte "Entrada de caracteresy nimeros’ (@ p.29) para obtener Se visualizara de nuevo la pantalla de espera de EasyMP.

detalles sobre la entrada de caracteres y nUmeros.

EasyMP Cancelar Aceptar

Network Screen Config/NetworkScreen/Red/ SNMP
LAN con cables
= [ e. Direcci. IP 1 de trampa SNHMP  (Q[E\URVVRI]

Basica

Direcci. IP 2 de trampa SNHMP  (Q[M\URVYRI]

LAN inalambrica

Basica .
Seguridad

*
-
Red

Correo

Card Player

Opciodn

[ Enter | Listo [ <& ] seleccionar [(Esc | volver [ ] # 1a parte sup

Direcci. IP Entreladireccién | P del ordenador que desea usar parala

1/2 de notificacion de trampas”® SNMP.

trampa” Si no se puede enviar una notificacion aladireccion IP

SNMP” gjustada para"Direcci. IP 1 de trampa SNMP", entonces
se enviaaladireccion |P gjustada para " Direcci. IP 2 de
trampa SNMP".

Puede entrar nimeros desde 0 a 255 en cada campo de
direccién IP. Sin embargo, no se pueden usar las
siguientes direcciones IP: 127.x.x.X, 224.0.0.0 a
255.255.255.255 (x esun numero de 0 a 255.)

*En el caso de elementos que tengan visualizado un botén "Limpi",
puede seleccionar € botdn "Limpi" y presionar €l botdn [Enter] del
mando a distancia para borrar 10s gjustes entrados.



Todos | os derechos reservados. Ninguna parte de esta publicacion
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Nota general:

EPSON es una marca registrada de SEIKO EPSON
CORPORATION.

EasyMP es una marca comerciales de SEIKO EPSON
CORPORATION.

Macintosh, Mac, y iMac son marcas registradas de Apple Computer,
Inc.

IBM es una marca registrada de International Business Machines
Corporation.

Windows, WindowsNT y VGA son marcas comerciales o marcas
registradas de Microsoft Corporation en los Estados Unidos.

Dolby es una marca registrada de Dolby L aboratories.

Cisco Systems es una marca registrada de Cisco Systems Inc. en los
Estados Unidos de Ameéricay otros paises.

Pixelworksy DNX son marcas registradas de Pixelworks Inc.
Portions of this software are based in part on the work of the
Independent JPEG Group.

Portions Copyright©2003 Instant802 Networks Inc. All rights
reserved.

Otros nombres de productos utilizados aqui se utilizan para
propésitos de identificacion y pueden son marcas comerciales de sus
respectivos duefios. EPSON deniega cualquieray todos los derechos
sobre esas marcas.

Este producto utiliza software de codigo abierto.
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