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Notacions utilitzades en aquesta guia

B Atencio: Indica procediments que poden causar danys o lesions si no es va amb prou compte.
"Consell: Indica informaci6 addicional i aspectes que poden ser utils sobre un tema.
- Indica una pagina que conté informacio ttil sobre un tema. Feu clic al numero de la pagina per

visualitzar-la.

»

Indica que el glossari terminologic inclou una explicaci6 de la paraula o les paraules subratllades que
apareixen davant d’aquest simbol. Feu clic a la paraula o paraules subratllades per visualitzar I’entrada
corresponent de la seccié “Glossari” a “Apendixs”. @ pagina 70

PROCEDIME

Indica un procediment i1 I’ordre de les operacions corresponents.
El procediment indicat s’ha de dur a terme en I’ordre dels passos numerats.

[(Nom)]

Indica el nom dels botons del tauler de control o el comandament a distancia.
Exemple: bot6 [Esc] (Esc.)

“(Nom de menu)”

Indica elements del menu de configuracio.
Exemple: “Image”-“Brightness (Lluentor)”

Els termes “unitat” o “projector” esmentats en aquesta Guia de [’usuari poden fer referencia a elements accessoris o equipament
opcional, no només a la unitat de projecci6 principal.
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Caracteristiques del projector

fode de color 1 13

Podeu veure fotografies, presentacions, jocs, etc. en un to de color Optim
escollint el mode més adequat per al vostre entorn. @ pagina 15

ngegada directa i aturada instantania Y% J*

La funci6 d’engegada directa permet engegar el projector simplement
endollant el cable d’alimentaci6 a la presa de corrent. @ pagina 39

A més, gracies a la funci6 d’aturada instantania, podeu apagar el projector
rapidament desendollant el cable d’alimentacié quan acabeu de fer servir
el projector.

acilitat d’utilitzacio Y% Y&
B La cerca de font permet escollir facilment la imatge que voleu
projectar
Només cal prémer el boté “Source Search” (Cerca de font) perque el
senyal d’imatge connectat es detecti i projecti automaticament.

B Tauler de control amb botons grans, facil d’utilitzar

Per facilitar-ne I’Gs, els botons s’han classificat i disposat d’acord amb les
seves funcions de projeccié i ajust. @ pagina 7

Configuracié Projecci6 en curs  Resolucié de problemes

| | Menu

Help

Power % Source Search
Emer
6lq 0 D<»> -

B O Lamp
§ O Temp

B Com que només té un peu, Ianlvellament del projector és molt
senzill
Podeu ajustar 1’alcada facilment amb una ma.

B Quan engegueu i apagueu el projector, s'emet un so
Quan s’engega el projector, s’emet un so i, un cop finalitzat el periode de
refredament, el brunzidor de confirmaci6 sona dues vegades. Quan el
brunzidor de confirmaci6 hagi sonat dues vegades, podeu desendollar el
cable d’alimentacid.

B Altaveu de 5 W integrat (només a 'EMP-82/62)
Laltaveu de 5 W integrat emet un volum adequat per a aules o sales de
conferéncies amb capacitat per a unes 30 persones sense haver d’utilitzar
un altaveu extern.

B Interficie d’extensio (només a 'EMP-82/62)
L’EMP-82/62 té quatre ports d’entrada de video que permeten connectar
dos ordinadors i 1’equip de video alhora. A més, el projector té ports
d’entrada d’audio que serveixen tant per a ordinadors com per a equips de
video, de manera que 1’audio canvia automaticament quan canvia la
imatge.



Caracteristiques del projector

uncié de seguretat 1% 1

B Gestio d’usuaris amb proteccié amb contrasenya

Podeu definir una contrasenya per restringir 1’us del projector.
@ pagina 26

B El blocatge de funcionament impedeix I'Us de tots els botons del
tauler de control llevat del boté Power (Engegada)
Aix0 permet evitar que es canviin els parametres, accidentalment o

expressament, quan utilitzeu el projector en un acte, en una escola, etc.
@ pagina 29



Noms de components i funcions

Part frontal i superior

e Blocatge de seguretat (R)
@ pagina 70

e Tauler de control @ pagina 7

e Coberta de la lampada
@ pagina 61

Obriu aquesta coberta quan hagueu de
substituir la lampada del projector.

e anella del zoom

Ajusta la mida de la imatge.

e anella del focus

e Sortida d’aire Ajusta I’enfocament de la imatge.

B Atencio:
No toqueu la sortida d’aire
immediatament després de la projeccié
ni durant la projeccid, ja que s’escalfa.

e Area de recepcio del senyal
del comandament a distancia

Rep els senyals del comandament a
distancia.

e Tapa de la lent

Poseu-la quan no feu servir el projector
per evitar que la lent s’embruti o es faci
malbé.

¢ Peu frontal ajustable e Palanca d’ajust del peu

Alceu-lo o abaixeu-lo per ajustar I’angle Accioneu la palanca del peu per alcar o
de projecci6 quan el projector estigui en abaixar el peu frontal.
una superficie com ara un prestatge.



Noms de components i funcions

Tauler de control

e Bot6 [Enter] (Entra) @ pagina 13, 32

Ajusta automaticament imatges RGB analogiques
d’ordinadors i1 imatges de video RGB a una qualitat
d’imatge Optima.

Si es mostra un menu de configuraci6 o una pantalla
d’ajuda, accepta la selecci6 actual.

e Bot6é [Menu] (Menu) @ pagina 32——

Mostra i tanca el ment de configuracio.

e Bot6 [Power] (Engegada

Engega i apaga el projector.

¢ Boto [Esc] (Esc.)

e Indicadors Power (O Source Search \ .

Jestat @ pagina 32

@ pagina 46 ( @ @ Atura la funci6 actual.
Mostra la pantalla o el ment

La llum (encesa, - anterior mentre es visualitza

parpellejant o apagada) B: O Lamp un menu de configuracio.

iel color dels § O temp

indicadors mostren N

I’estat del projector. /

\o Boté [Help] (Ajuda) @ pagina 44

Mostra i tanca ’ajuda, que mostra solucions
quan es produeix un problema.

e Bot6 [Source Search] (Cerca de font)
@ pagina 18

Es cerca automaticament la font d’entrada en I’ ordre segiient,
i es projecta la imatge d’entrada de 1’equip connectat.

¢ Botons [<)] [<)] @ pagina 17, 44

Premeu-los per ajustar el volum del so. Si es

Quan es fa servir TEMP-X3 Quan es fa servir ’TEMP-82/62 e Botons [~] [«=]

Port d’ordinador —»  Port d’ordinadorl - pégina 32 , -
mostra un meni de configuracié o una pantalla
Port de S-Video Port d ordinador? g;f;rgze(l)l‘i(llgls. per corregir la distorsié geai) l;(rl;;rf:tlr?:lonen elements de menu i valors
v i v i Si es mostra un menu de configuracio
Port de Video Port de S-Video o una pantalla d’ajuda, seleccionen
elements de menu i valors de
Port de Video parﬁmetres.




Noms de components i funcions

Darrere (EMP-X3)
¢ Port d’ordinador e Port de S-Video e Port de Video o
Rep senyals de video RGB analogics d’un Rep senyals d’S-Video”®  Rep senyals d’video * Port USB @ pagina 24, 72
ordinador i senyals de video RGB 1 de d’altres fonts de videoal =~ compost™ d’altres Connecta el projector a un ordinador a través
video de components” d’altres fonts de projector. fonts de video al d’un cable USB» quan es fa servir la funcié
video. projector. de ratoli sense fil.
Les imatges d’ordinador no es poden
projectar fent servir el cable USB per
e Port Sortida al monitor \ connectar Fordinador.

@ pagina 68

Envia els senyals RGB analogics de

I’ ordinador projectats o els senyals de video
RGB a un monitor extern des de la font 9999990
connectada al port d’ordinador. Aquesta °°§°§§§‘§‘§°?\

funcid no esta disponible per a senyals —
d’equips de video. /Q/u -
= sy
¢ Presa de corrent

S’hi connecta el cable d’alimentacio.

comandament a distancia

Rep els senyals del comandament a
/ distancia.

(C mpon nt\fdeo) S\Ideo Vd/ L-Audio-R
© “‘ ‘G © ? e area de recepcio del senyal del
/

e Altaveu

¢ Peu posterior ajustable e Port d’audio

Rep senyals d’audio d’un equip extern
connectat.

Si connecteu diverses parts d’un equip extern
que fan servir el mateix port d’entrada, haureu de
desconnectar-ne una abans de connectar-ne una
altra, o bé haureu de fer servir un selector
d’audio.



Noms de components i funcions

Part posterior (EMP-82/62)

e Port d’Ordinador1

Rep senyals de video RGB analogics
d’un ordinador i senyals de video

RGB i de video de components™
d’altres fonts de video.

¢ Port de Ordinador2

Rep senyals de video RGB analogics
d’un ordinador i senyals de video

RGB i de video de components™
d’altres fonts de video.

e Port de audio

Es fa servir per rebre senyals d’audio
de I’equip connectat al port
d’Ordinadorl.

¢ Port de audio

Es fa servir per rebre senyals d’ audio
de I’equip connectat al port
d’Ordinador2.

e Presa de corrent

S’hi connecta el cable
d’alimentacio.

e Port de S-Video

Rep senyals d’S-Video” daltres fonts de video al
projector.

e Port de Video

Rep senyals d’video compost” d’altres fonts de video
al projector.

¢ Port de audio

Es fa servir per rebre senyals d’audio de I’equip
connectat al port de Video o S-Video.

e Area de recepci6 del senyal
del comandament a

distancia

Rep els senyals del comandament a

distancia.

e Altaveu

¢ Peu posterior ajustable

e Port Sortida al monitor @ pagina 68

Envia els senyals RGB analogics de 1’ordinador
projectats o els senyals de video RGB a un
monitor extern des de la font connectada al port
d’Ordinadorl. Aquesta funci6 no esta disponible
per a senyals d’equips de video.

¢ Port de Sortida d’audio

Aquest port envia senyals d’audio de 1a font
d’entrada seleccionada als altaveus externs.

e Port RS-232C @ pagina 73

Serveix per connectar el projector a un
ordinador mitjangant un cable RS-232C.
Aquest port té funcionalitat de control i
normalment no s’ha de fer servir.

¢ Port USB @ pagina 24, 72

Connecta el projector a un ordinador a través d un cable
USB» quan es fa servir la funci6 de ratoli sense fil.
Les imatges d’ordinador no es poden projectar fent
servir el cable USB per connectar I'ordinador.



Noms de components i funcions 10

Base

¢ Palanca d’ajust del peu ¢ Peu frontal ajustable

e Suport per subjectar la corretja
de la tapa de la lent

Retireu-lo quan pengeu el projector del
sostre.

e Entrada d’aire
@ pagina 59

Netegeu I’entrada d’aire
periodicament.

M

e Filtre d’aire (entrada d’aire)
@ pagina 59, 65

El filtre impedeix que la pols i altres
particules estranyes entrin al projector quan
hi entra aire. Cal netejar-lo i substituir-lo
periodicament.

¢ Punts de subjeccio del suport de suspensio (3 punts) @ pagina 58, 69

Fixeu-hi el suport per a sostre opcional quan vulgueu penjar el projector del sostre.



Noms de components i funcions 11

Comandament a distancia

A continuaci6 s’expliquen les funcions que es mostren a la figura del comandament a distancia de I’EMP-82/62.
Si col-loqueu el cursor ¥ sobre la icona del botd o sobre el nom del boté, n’apareixera una descripci.

e Botons [Page down] (Pagina avall) i [Page e Area d’emissié del senyal del
up] (Pagina amunt) @ pagina 25 comandament a distancia

e Bot6 [E-Zoom] (E-Zoom) (@) (©) @ pagina 23 e Bot6 [Power] (Engegada)

e Boto6 [Enter] (Entra) @ pagina 25, 32 e Botons [¢©] @ pagina 25, 32

e Bot6 [Esc] (Esc.) @ pagina 25, 32 e Boto [Freeze] (Congela) @ pagina 20

¢ Boté [Pointer] (Punter) @ pagina 22 e Boté [Num] (NUm.) @ pagina 26

e Bot6 [A/V Mute] (Silenci A/V) @ pagina 20 « Bot6 [Color Mode] (Mode de color)

@ pagina 15

e Bot6 [Computer] (Ordinador) (només a

FEMP-X3) @ pagina 1 & 8
3) pagina 18 _ e Bot6 [Menu] (Menu) @ pagina 32
e Bot6 [Computer1] (Ordinador1) (només a [Tmei A[/VTMj [T] Num
’EMP-82/62) @ pagina 18 e Men ¢ Boto [Resize] (Canvia mida) @ pagina 21
6
* Boté [Computer2] (Ordinador2) (només a Al oo ¢ Bot6 [Helol (Aiuda) @ pagina 44
PEMP-82/62) @ pagina 18 C) [Help] (Ajuda) @ pag
S N ) -
« Bot6 [S-Video] @ pagina 18 CJ |u ¢ Botons [Volume] (Volum) @ pagina 17
¢ Bot6 [Video] (Video) @ pagina 18 EPSON « [Boté [Search] (Cerca) @ pagina 18

¢ Bot6 [Auto] (Autom.) @ pagina 13 Q e Botons numerics @ pagina 26



Ajust i canvi de la imatge

En aquest capitol es descriu com canviar la imatge i com ajustar-ne la qualitat, el volum, el mode de color, etc.

Ajust de la qualitat de la imatge........c..cccceuunnnee.
* Ajust d’imatges d’ordinador i imatges de video RGB....
* Configuraci® autOMALICA. ... ..ccevvveeererieeieie e e erieeeie e eee e e
* Ajust del seguiment ...
* Ajust de la sincronitzacio..

* Seleccio de la qualitat de la projeccio
(MOAE A€ COIOT) ceuereeeeeeeeeeeeeeeeennccccecccececeeecesesssesasesasesesssssssane

Ajust del volum............oiiiiicir e 17
Canvi de la imatge projectada
(cercade font)......coceeeiiiiciiiicc 18
* Detecciéo automatica de senyals d’entrada i canvi
de la imatge projectada (cerca de font)......cccceeevunneeeccscnnes 18

e Canvi directament des del comandament a distancia.... 18



Ajust de la qualitat de la imatge 13

Ajust d’imatges d’ordinador i imatges de video RGB W Ajust del seguiment

i . .. Si apareixen bandes verticals en la imatge
W Configuracio automatica d’ordinador o video RGB projectada i no
La configuraci6 automatica detecta els senyals RGB analdgics provinents desapareixen amb la configuraci6 automatica,
d’un ordinador connectat i ajusta automaticament aquests senyals a fi ajusteu el seguiment™® manualment mitjangant el ]
d’obtenir unes imatges Optimes. procediment segiient.
La configuraci6 automatica implica 1’ajust dels tres elements segiients:

seguiment®, Position (Posicid) i sincronitzacio™. PROCEDIMENT

Seleccioneu “Signal” (Senyal) al menu de
configuracid i després seleccioneu “Tracking”

Si I’'opcid “Auto Setup (Configuracié automatica)” (Configuracio

automatica) del menu “Senyal” (Senyal) esta definida en “Off”

(Desactivat), no es duu a terme la configuracié automatica. En aquest cas, (Seguiment).
premeu el bot6 [Auto] (Autom.) del comandament a distancia o el botd Per obtenir informacié detallada sobre aquesta operacio,
[Enter] (Entra) del tauler de control del projector per ajustar I’opcié mentre consulteu “Us del meni de configuracié”. @ pagina 32
es projecten imatges d’ordinador o de video RGB. A la part inferior de la pantalla s’indiquen els botons
Amb el comandament a distancia Amb el tauler de control disponibles i les operacions que permeten realitzar.
Svideo  Video ) Resize - Help Amb el comandament a distancia Amb el tauler de control

A/VMu‘e Freeze
(o) (wm)
5

Color
Mode

S-Video  Video Resize

" Consell: ¢Si premeu el boté [Auto] (Autom.) del comandament a

distancia o el boto [Enter] (Entra) del tauler de Inage

control, mentre es realitzin altres accions, com ara l’e- o )

zoom o la congelacio de la imatge, es cancel-len i es — geue

y . Settings Position

duu a terme Uajust. Computer Input
®De vegades, pot ser que els senyals no s’ajustin Extended =

correctament en funcio del tipus de senyals Info

d’ordinador o de video RGB que s’introdueixen. Reset

En aquests casos, feu servir les ordres del menii de
configuracio per ajustar els parametres de seguiment
i sincronitzacio manualment. @& pagina 14

([Escl:Return [¥]:Select [Enter]:Enter [Henul :Exit |




Ajust de la qualitat de la imatge 14

Ajusteu el seguiment fins que desapareguin les

. . I Ajust de la sincronitzacio
bandes verticals de la imatge.

Si la imatge d’ordinador o de video RGB
projectada parpelleja, és borrosa o té interferencies
| i aquests efectes no desapareixen amb la

[Signall
Tracking 1210

: " O : ; : - )
(_TEsc]:Return [#]1:Select [¢]:Adjust [Henu] :Exit | COI’]flglilraCIO au‘t(‘)matlca’ ?\]USteudl'a —Sll'lCI'OIll't‘ZaCIO
TN man ment mitjan T 1men nt.
Amb el comandament a distancia Amb el tauler de control anuaiment mitjancant el procediment segtient : ]

PROCEDIMENT

Seleccioneu “Signal” (Senyal) al menu de
configuracio i després seleccioneu “Sync.” (Sinc.).

Per obtenir informaci6 detallada sobre aquesta operacio,
consulteu “Us del menud de configuracio”. @ pagina 32

El : o a o A la part inferior de la pantalla s’indiquen els botons
valor del seguiment augmenta o disminueix cada cop que es . ; . : )
p disponibles 1 les operacions que permeten realitzar.
prem un boto.
Amb el comandament a distancia Amb el tauler de control

Premeu el boté [Menu] (Menu) per sortir del menu de Ae S
configuracio. 2

* Consell: Es normal que la imatge parpellegi mentre s’ajusta el

seguiment de manera continua. (0} (G

Volume

Image
. Auto Setup
Signal Tracking
—————gLSync.
Settings Position
Computer Input
Fxtended Reset

Info

Reset

([Escl:Return [¥]:Select [Enter]:Enter [Henul :Exit |




Ajust de la qualitat de la imatge 15

Ajusteu la sincronitzacio fins que desaparegui el

Seleccio de la qualitat de la projeccié
soroll horitzontal de la imatge.

(mode de color)

[Signall

S0 —~ Els set modes de color predefinits segiients es poden fer servir en funcié de

les caracteristiques de les imatges que es projecten. Podeu obtenir
facilment una qualitat d’imatge optima seleccionant el mode de color que
correspongui a les imatges projectades. La lluentor de les imatges variara
en funcié del mode de color seleccionat.

[ [Esc]:Return [¥]:Select [¢]:Adjust [Henu] :Exit |

Amb el comandament a distancia Amb el tauler de control

Mode Aplicacio
Photo (Foto) | Indicat per quan les imatges d’entrada sén d’ordinador i de
video RGB.
Les imatges son intenses i presenten un bon contrast. Ideal per
projectar imatges fixes, com ara fotografies, en una sala lluminosa.
Sports Indicat per quan les imatges d’entrada s6n de video de components,
(Esports) S-Video o video compost.

El valor de sincronitzacié augmenta o disminueix cada cop que
es prem un boto.

Les imatges son intenses i presenten una gran vivesa. Ideal per veure
programes de televisid i similars en una sala lluminosa.

Presentation | Ideal per fer presentacions en una sala lluminosa.

. Consell: *Si ajusteu la sincronitzacio sense ajustar el

z - q - P tacio
Premeu el boté [Menu] (Menu) per sortir del menu de (Presentacio) - . . -
. oz Theatre Doéna un to natural a les imatges. Ideal per mirar pel-licules en una
conflguracw. (Teatre) sala fosca.
Game (Joc) |Ideal per emfasitzar gradacions fosques. Ideal per jugar amb

videojocs en una sala lluminosa.

seguiment” primer, no podreu obtenir els millors sRGB» Ideal per a imatges que compleixen I’estandard de colors sRGB.

resultats. Amb alguns tipus d’imatges, és possible que Blackboard Fins i tot si projecteu les imatges en una pissarra negra (o verda),

10 es noti aue el seeuiment no estd ben aiustat (Pissarra aquest parametre els dona un tint natural, com si les projectéssiu en
q 4 y : negra) una pantalla.

Tanmateix, les imatges amb moltes linies i ombrejat
tendiran a mostrar els ajustos de seguiment incorrectes
amb més claredat, de manera que cal comprovar
Pajust del seguiment primer.

¢ Les imatges també es poden mostrar parpellejants
i borroses quan s’ajusten els parametres de lluentor,
contrast®, nitidesa, zoom i correccio trapezoidal.




Ajust de la qualitat de la imatge 16

PROCEDIMENT

Comandament a distancia

Cada vegada que premeu el botd, els modes de color canvien en

I’ ordre segiient.

El parametre actual apareix a la cantonada superior dreta de la
pantalla cada cop que es canvia el mode de color. Mentre es mostra el
nom del mode de color a la pantalla, no canviara al proper mode de
color tret que premeu el boto.

C Photo or Sports — Presentation — Theatre D

Blackboard <«— sRGB <+— Game

]

. Consell: El mode de color també es pot definir mitjancant I’ordre
“Color Mode (Mode de color)” (Mode de color) del

menitt “Image” (Imatge). @ pagina 33




Ajust del volum

El volum de I’altaveu integrat del projector es pot ajustar com s’indica tot
seguit.

PROCEDIMENT

Amb el comandament a distancia Amb el tauler de control

S-Video  Video Resize Help

) & =)

Auto Search
|| @
0 olume

N

&22
Si premeu el bot6 [<)], el volum augmenta, 1 si premeu el boto [ <],

el volum disminueix.
Mentre s’ajusta el volum, apareix I’indicador corresponent a la

pantalla.

" Consell: ¢Si el valor que es mostra a Uindicador de la pantalla
deixa de canviar mentre s’esta ajustant, significa que
s’ha arribat al limit d’ajust del volum.

oEl volum també es pot ajustar mitjancant el meni de
configuracio. @& pagina 37
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Canvi de la imatge projectada (cerca de font)

Deteccié automatica de senyals d’entrada i canvi de
la imatge projectada (cerca de font)

L’entrada del senyal d’imatge de 1’equip connectat es detecta i es projecta
automaticament.

Ordinador S-Video Video

S'omet ’"’.

Lyl f——— @

Quan es fa servir 'TEMP-X3

PROCEDIMENT

) Dueu a terme la cerca de font.

Amb el comandament a distancia Amb el tauler de control

S-Video  Video Resize Help

<) Power

W B Q Lamp
§ O temp

Source Search

) Es visualitza la pantalla cercada i després es projecta
la imatge.
Quan hi hagi connectats dos equips o més, premeu el botd

[Source Search] (Cerca de font) fins que es projecti la imatge
desitjada.

" Consell: *Quan Uequip de video estigui connectat, inicieu la
reproduccio.
¢Si només arriba el senyal de la imatge projectada o si
no arriba cap imatge, es visualitza la pantalla segiient,
on podeu seleccionar la font d’entrada.

[Source Search]

£22= Computer
= §-Yideo off
EI—Video off

Signal Status

-Input an image signal.
-Press [E3] to select the source.

[Escl:Exit )
Quan es fa servir 'EMP-X3

([#1:Select [Enter]:Enter

Canvi directament des del comandament a distancia

Podeu fer servir el comandament a distancia per canviar directament a la
font d’entrada que desitgeu.

comandament a distancia

. A/V Mute Freeze

Color
Mode Menu

) O

Resize Help

Search
CJ D

Source

Canvia a la imatge del
port d’ordinador. —|

Canvia a la imatge del —
port S-Video.

m— Canvia a la imatge del
port de video.

Volume )

18




Funcions utils

En aquest capitol es descriuen funcions utils per fer presentacions, per exemple, i les funcions de seguretat.

Funcions per millorar la projeccio ........cccceeeen 20
» Aturada de la imatge i el so (silenci A/V) ....ccccvcvvnnnecccccenne 20
* Congelacio de la imatge (congelacio) ......ccceeeeeeeercaneecssannees 20
e Canvi de la relaci6 d’aspecte (canvi de la mida) .............. 21
e Visualitzacio del punter (PUNLEr) .......ccccceeerceecccscnneccssonsees 22
e Ampliacié d’una part de la imatge (e-zoom) ........cccevueeeee 23

« Us del comandament a distancia per moure
el punter del ratoli (ratoli sense fil) .......cccceeeercarecrcnncscancen 24

Funcions de seguretat .......

* Mesures contra el robatori

(protecciéo amb contrasenya) ...

*Quan la proteccié amb contrasenya esta habilitada ...................
*Configuraci6 de la proteccid amb contrasenya ...........c..cccee......

* Funcio de blocatge dels botons



Funcions per millorar la projeccio

Aturada de la imatge i el so (silenci A/V)

Aquesta funci6 pot ser ttil, per exemple, si voleu aturar la projeccié un
moment i centrar 1’atenci6 del public en el que expliqueu. També serveix
per si feu una presentaci6 per ordinador i no voleu que es vegin els detalls,
com ara la selecci6 de diferents fitxers.

Lidial|] =

PROCEDIMENT

Comandament a distancia

A/VMu(e Freeze
)

ccccc

Volume )

Per activar o desactivar aquesta funcid, premeu el bot6 [A/V Mute]
(Silenci A/V).

20

*“ Consell: *Si feu servir aquesta funcié quan projecteu imatges en
moviment, la font continuara reproduint les imatges i
el so, i no podreu tornar al punt en que s’ha activat la
Juncio de silenci A/V.

® Mentre la funcio de silenci A/V esta activada, podeu
escollir que la pantalla sigui negra, blava o que mostri
un logotip seleccionant “Extended” (Ampliat) -
“Display” (Pantalla) - “A/V Mute” (Silenci A/V) al
menit de configuracio.

Congelacié de la imatge (congelacid)

La imatge d’origen continua projectant-se encara que la pantalla estigui
congelada. Podeu seguir realitzant operacions, com ara canviar fitxers,

sense projectar cap imatge.

PROCEDIMENT

Comandament a distancia

m A/NMute  Freeze
> ak

Per activar o desactivar aquesta funcid, premeu el bot6 [Freeze] (Congela).



Funcions per millorar la projeccio

** Consell:

oFl so no s atura.

oTot i que la imatge de la pantalla esta congelada, la
Jont de la imatge continua projectant, de manera que
no és possible reprendre la projeccio en el punt en
que ’heu aturat.

*Quan es prem el boto [Freeze] (Congela), també
desapareixen els elements visualitzats del meni de
configuracio i els missatges d’ajuda.

®La funcio de congelacié continua funcionant mentre
es fa servir la funcio d’e-zoom.

Canvi de la relacié d’aspecte (canvi de la mida)

Aquesta funcié canvia la relacié d’aspecte” de les imatges de 4:3 a 16:9
quan es projecten imatges de video de components”, S-Video” o video
compost™.

Les imatges enregistrades en video digital o en DVD es poden visualitzar
en format panoramic 16:9.

| o g

Quan les imatges es projecten Quan les imatges es projecten en
en el mode de compressiéo” el mode de compressié amb el
amb el format 4:3 format 16:9
PROCEDIMENT

Comandament a distancia

A/V Mute Freeze

@@

La visualitzacié canvia cada cop que premeu el boto.

“* Consell: També podeu configurar aquest parametre mitjancant
DPordre “Resize” (Canvia mida) del menu “Senyal”
(Senyal).

21




Funcions per millorar la projeccio 22
Visualitzacié del punter (punter) Moveu la icona del punter.
Permet moure una icona de punter per la imatge projectada i ajuda a Comandament a distancia
centrar I’atenci6 en I’area de la qual esteu parlant. oS
) Llmilel - = Sepet
= = & 6 =
Icona del punter
S OEERIVE *» Consell: Podeu fer servir I’ordre “Pointer Shape (Forma del
punter)” (Forma del punter) del menti “Settings”
Visualitzeu el punter. (Parametres) per canviar la forma del punter a una de

les tres formes possibles.
@& pagina 37

Comandament a distancia

) )

Volume
J

Cada vegada que premeu el botd, el punter apareix
o desapareix.
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Moveu la creu cap a I’'area de la imatge que voleu
ampliar o reduir.

Comandament a distancia

Ampliacié d’una part de la imatge (e-zoom)

Aquesta funci6 és util si voleu veure les imatges amb més detall, com ara
els grafics o les dades d’una taula.

e m—m— wta
— - i - K>
—1—— R

[ — ] a

— = = Creu

PROCEDIMENT Amplieu la imatge.

Comandament a distancia

Inicieu I’e-zoom.

Comandament a distancia

Power

Podeu reduir la imatge ampliada prement el boto [-].
Per cancel-lar I’e-zoom, premeu el bot6 [Esc] (Esc.).

"* Consell: *La ratio d’ampliacié s’indica a la pantalla.
*Podeu desplagar la pantalla movent el boto [ ©].

o] .’area seleccionada es pot ampliar d’una a quatre
vegades, en 25 passos incrementals.




Funcions per millorar la projeccié
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Us del comandament a distancia per moure el punter

del ratoli (ratoll' sense fil) ** Consell: ¢El cable USB només es pot connectar a ordinadors
s amb una interficie USB estandard. Si feu servir un
Si connecteu el terminal USB d’un ordinador amb el terminal USB de la ordinador amb el Windows, cal que es tracti d’una
part posterior del projector mitjangant un cable USB A-B disponible al versio completa del Windows 98/2000/Me/XP Home
mercat’, podeu fer servir el comandament a distancia del projector com si Edition/XP Professional. Si I’ordinador executa una
fos un ratoli sense fil per controlar el punter del ratoli de I’ordinador. versio del Windows 98/2000/Me/XP Home Edition/XP
*Cable USB inclos amb I’EMP-82/62. Professional que s’ha actualitzat a partir d’una versio

anterior, no és segur que funcioni correctament.

eEs possible que la funcié del ratoli no es pugui fer
servir amb algunes versions dels sistemes operatius
Windows i Macintosh.

® Potser calgui canviar alguns parametres de I’ordinador
per tal de poder fer servir la funcio del ratoli.
Per obtenir informacié més detallada, consulteu la
documentacio de ordinador.

Ordinador
Windows 98/2000/Me/XP Home Edition/XP Professional
Macintosh (OS 8.6-9.2/10.0-10.4)

Cable USB



Funcions per millorar la projeccio

Un cop establerta la connexid, podeu fer servir el punter del ratoli de la

manera segiient: .- Consell: *Si la configuracié dels botons del ratoli esta invertida
a lordinador, també caldra invertir ’iis dels botons
del comandament a distancia.

®La funcio de ratoli sense fil no es pot fer servir mentre
[J s’utilitzen les funcions segiients:
W

— 1N - Mentre es visualitza un menit de configuracio.
* Mentre es visualitza un menit d’ajuda.

- Mentre s’utilitza la funcié d’e-zoom

- Mentre es captura un logotip de 'usuari.

Clic amb el C”C,amb el - Mentre s’utilitza la funcio de punter.

boto esquerre boto dret - Mentre s’ajusta el volum.

Moure el punter del ratoli Fer clic

v

Doble clic: premeu dues vegades

rapidament.
Arrossegar i deixar anar Aquests botons soén utils per
passar a la diapositiva anterior
4 o seglient en una presentacio

L & b del PowerPoint.

<+ o Diapositiva anterior

¥\ N
\/

1. Manteniu premut el bot6 [Enter]
(Entra) i moveu i arrossegueu el
boté [©].

2. Deixeu de prémer el botd
[Enter] (Entra) per deixar anar
I’element arrossegat alla on
vulgueu.

Diapositiva seguent




Funcions de seguretat

Mesures contra el robatori (protecciéo amb
contrasenya)

Quan la funcié de proteccié amb contrasenya esta activada, les persones
que no sapiguen la contrasenya no podran fer servir el projector per
projectar imatges, si s’ha apagat després de la darrera vegada que s’ha
introduit la contrasenya correcta. A més, el logotip de 1’usuari que es
mostra al fons de la pantalla no es pot canviar. Aquesta és una mesura util
contra el robatori. En el moment de la compra, la proteccié amb
contrasenya no esta habilitada.

I Quan la proteccié amb contrasenya esta habilitada
B Quan l'opciod “proteccio d’inici” (Proteccié d'inici) esta habilitada
(On [Activat])
La primera vegada que s’engega el projector després de connectar el cable
d’alimentaci6 a una presa de corrent, o quan es duu a terme una engegada
directa, apareixera la pantalla d’entrada de contrasenya segiient.

Comandament a distancia

1 A/VMule Freeze
[ Passwnrd] @

Col
Enter the password. Comp Mode

—_— @ E &

S-Video  Video Resize

Manteniu

See your documentation for more infarmation. : | .2 -3 -r? B
o o)) aquest boté
)| () premut
[T0-0TzEnter | \_ Volume
e e ——

Botons numeérics
Amb el boté [Num] (Ndm.) premut, introduiu la contrasenya mitjangant els
botons del teclat numeric. Si heu introduit la contrasenya correcta,
s’iniciara la projeccid.

26

Si deixeu el cable d’alimentaci6 connectat a la presa de corrent i engegueu
el projector mentre esta en el mode d’espera, la projeccié s’iniciara sense
que aparegui la pantalla d’entrada de contrasenya. Aquesta pantalla només
apareixera quan s’engegui el projector per primera vegada després d’haver
desconnectat i tornat a connectar el cable d’alimentacié. Si I’engegada
directa esta activada i feu servir un disjuntor o un aparell similar per
controlar de manera centralitzada I’alimentacid, la pantalla d’entrada de
contrasenya apareixera la primera vegada que engegueu el projector
després d’haver restablert 1’alimentacio.



Funcions de seguretat

" Consell: *Si introduiu una contrasenya incorrecta tres vegades
seguides, apareixera el missatge “The projector’s
operation will be locked.” (El funcionament del
projector es blocara.) durant uns cinc minuts, i el
projector passara al mode d’espera. Si passa aixo,
desconnecteu ’endoll de la presa de corrent, torneu
a connectar-lo i engegueu el projector. Apareixera
una finestra que us sol-licita que introduiu la
contrasenya.

Si heu oblidat la contrasenya, anoteu el niimero que es
mostra a “Request Code” (Codi de sol-licitud) a la
pantalla de la contrasenya i dirigiu-vos a ’adreca més
propera indicada a la seccio “International Warranty
Conditions” (Condicions de la garantia internacional)
del fullet Safety Instructions/World-Wide Warranty
Terms (Instruccions de seguretat/termes de la garantia
internacional).

¢ Si seguiu repetint aquesta operacio i introduiu una
contrasenya erronia 30 vegades, apareixera el
missatge segiient i el projector no permetra introduir
més contrasenyes:
“The projector’s operation will be locked.”
(El funcionament del projector es blocara). Dirigiu-
vos a l’adreca més propera indicada a la seccio
“International Warranty Conditions” (Condicions de
la garantia internacional) del fullet Safety
Instructions/World Wide Warranty Terms
(Instruccions de seguretat/termes de la garantia
internacional).

27

B Quan el temporitzador de contrasenya esta activat i s’utilitza el
temporitzador

La pantalla d’entrada de contrasenya no es mostrara quan engegueu el

projector fins que no hagi passat el temps establert. Quan hagi passat el

temps establert, la pantalla d’entrada de contrasenya apareixera cada

vegada que engegueu el projector. Aquest periode de temps €s el temps

total d’il-luminacié de la lampada del projector a partir del moment en que

es tanca el menu del projector.

Si el temporitzador de contrasenya esta desactivat, la pantalla d’entrada de

contrasenya apareixera cada vegada que es desconnecti i es torni

a connectar 1’endoll de la presa de corrent. Si el projector esta engegat

durant el mode d’espera, la pantalla d’entrada de contrasenya no

apareixera.

B Quan l'opcié “User’s Logo Protect (Proteccié del logotip de
F'usuari)” (Proteccié del logotip de I'usuari) esta habilitada
(On [Activat])
Siproveu de dur a terme una de les operacions segiients amb el logotip de
I’usuari, apareixera un missatge i no es podran canviar els parametres.
Per canviar la configuracid, primer cal que establiu “User’s Logo Protect
(Proteccio del logotip de I'usuari)” (Protecci6 del logotip de 1’usuari) en
“Off” (Desactivat). @ pagina 28
* Quan s’esta capturant un logotip de 1’usuari.

* Quan el menu “Extended” (Ampliat) - “Display (Pantalla)” (Pantalla) -
“Display Background (Mostra el fons)” (Mostra el fons) o el menu
“Extended” (Ampliat) - “Display” (Pantalla) - “A/V Mute” (Silenci A/V)
canvia de “Logo” (Logotip) a “Negre” (Negre) o “Blau” (Blau), o de
“Negre” (Negre) o “Blau” (Blau) a “Logo” (Logotip).

* Quan es canvia el mend “Extended” (Ampliat) - “Display (Pantalla)”
(Pantalla) - “Startup Screen (Pantalla d’inicialitzaci6)” (Pantalla
d'inicialitzacid) (“On” [Activat] o “Off” [Desactivat]).
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W Configuracié de la proteccié amb contrasenya Activeu I'opcio “proteccié d’inici” (Proteccio d’inici).

(1) Seleccioneu “proteccié d’inici” (Activat) i premeu el bot6
[Enter] (Entra).

(2) Seleccioneu “On” (Activat) 1 premeu el boto [Enter]
(Entra).

PROCEDIMENT (3) Premeu el bot6 [Esc] (Esc.).

Per habilitar la protecci6 amb contrasenya, seguiu el procediment que es
descriu tot seguit.

Activeu el temporitzador de contrasenya.

Si no feu servir aquesta funcid, aneu al pas 4.
Seleccioneu “Password Timer” (Temporitzador de
contrasenya) i premeu el bot6 [Enter] (Entra).
o (2) Seleccioneu “On” (Activat) i premeu el bot6 [Enter]
Comandament a distancia (Entra).
AV Freere T (3) Premeu el bot6 [Esc] (Esc.).
= T m (4) Seleccioneu “Timer” (Temporitzador) i premeu el botd
[Enter] (Entra).
(5) Amb el boté [Num] (Num.) premut, introduiu un
parametre de temps d’entre 1 1 9999 hores mitjangant els

Manteniu premut el boté [Freeze] (Congela) durant
uns cinc segons.

Apareixera el menu “proteccié amb contrasenya’ (Protecci6 (1)
amb contrasenya).

Passward

Search

=E @

\ youne__J) T T botons del teclat numeric 1 premeu el bot6 [Enter] (Entra).
Si us equivoqueu quan introduiu el temps, premeu el botd
"» Consell: ¢S; la proteccié amb contrasenya ja esta habilitada, [Esc] (Esc.) i torneu a introduir-lo.
apareixera la pantalla “Password” (Contrasenya). Quan hagueu acabat amb el menu “Password Protect”
Si introduiu la contrasenya correcta, apareixera el (Protecci6 amb contrasenya), comengara el compte enrere
meni “proteccio amb contrasenya” (Protecciéo amb del temps transcorregut.

contrasenya). @ “Quan la proteccio amb
contrasenya esta habilitada” pagina 26

¢ Si la proteccio amb contrasenya esta establerta en

Activeu la proteccié del logotip de I'usuari.
(1) Seleccioneu “User’s Logo Protect” (Protecci6 del logotip

“On” (Activat), enganxeu ’adhesiu de protecciéo amb de I’usuari) i premeu el bot6 [Enter] (Entra).
contrasenya al projector com a mesura contra el (2) Seleccioneu “On” (Activat) i premeu el bot6 [Enter]
robatori. (Entra).

(3) Premeu el boto [Esc] (Esc.).
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ntroduiu la contrasenya. Funcié de blocatge dels botons

(1) Per definir una contrasenya, seleccioneu “Password”
(Contrasenya) i premeu el bot6 [Enter] (Entra).
(2) Apareixera el missatge “Change the password?” (Voleu

Aquesta funci6 bloca els botons del tauler de control del projector.
Es util en esdeveniments en que la projeccio es fa desactivant tots els

canviar la contrasenya?). Seleccioneu “Yes” (Si) i premeu botons o en llocs com ara escoles, per limitar el nombre de botons que es
el bot6 [Enter]| (Entra). El valor predeterminat de la poden fer servir.

contrasenya €s “0000”, que heu de canviar pel que

vulgueu. Si seleccioneu “No” (No), tornara a apareixer la PROCEDIMENT

pantalla que es mostra al pas 1.

(3) Amb el boté [Num] (Nim.) premut, introduiu un nimero
de quatre digits mitjancant els botons del teclat numeric.
El nimero introduit es mostrara com “* * * *”_ Quan
hagueu introduit els quatre digits, apareixera una pantalla

Al menu de configuracio, seleccioneu “Settings”
(Parametres) - “Operation Lock” (Blocatge de
funcionament).

de confirmacio. Per obtenir informacio detallada sobre aquesta operacio,
(4) Torneu a introduir la contrasenya. consulteu “Us del menu de configuracié”. @ pagina 32

Apareixera el missatge “The new password is stored.” A la part inferior de la pantalla s’indiquen els botons

(S’ha emmagatzemat la nova contrasenya). Si introduiu disponibles i les operacions que permeten realitzar.

una contrasenya incorrecta, apareixera un missatge que us Amb el comandament a distancia Amb el tauler de control

demana que torneu a introduir-la.
A/VMute Freeze
i (o] (wn]

Color
Mode

(o)

Resize

Video

Search

Image Return
Keystone 1]
Signal Operation Lock Q0ff
2 Pointer Shape Pointer 1
Settings Brightness Contral High
e Yolume 10
Extended Reset

Info

Reset

(" [Esc]:zReturn [+]:Select [Enter]:Enter [Henul:Exit |
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Establiu el valor “On” (Activat). Quan aparegui el missatge de confirmacio,
Si establiu el valor “On” (Activat), no funcionara cap boté del seleccioneu “Yes” (Si).
tauler de control, tret del bot6 [Power] (Engegada). Els botons del tauler de control es blocaran segons el valor
] seleccionat.
[Operation Lock] Return
v Consell: Hi ha dues maneres de cancel-lar el blocatge del tauler
) de control del projector.
[ [Esc]:Return [#]:Select [Enter]:Set [Henul:zExit ) *Amb el comandament a distancia: al menit de
At Al e TR T ER T £ Gl Amb el tauler de control configuracio, canvieu el valor de “Settings”
(Parametres) - “Operation Lock” (Blocatge de
E-Zoom 1 funcionament) a “Off” (Desactivat).
e Manteniu premut el boté [Enter] (Entra) del projector
< > durant uns set segons; apareixera un missatge i el
oo esc blocatge es cancel-lara.
O

Pointer) A/V Mute Freeze




Menu de configuracio

En aquest capitol es descriu com utilitzar el menu de configuracio i les opcions que conté.

Us del ment de configuracio..........ccueceueecnennee. 32
Llista de funcions ........cccccoiiiiiiiimmmsme e 33
* "Menud Image (Reinicialitza) ........cceeeereecsncssaccsecssancsnsonns 33
 "Menud Senyal (ReinicialitZa) .......cceeveessecscnrcsncssaresnscnnones 35
 "Menu Settings (Reinicialitza) .........ccoeceesvecccnecsserccnncsnnonns 37
e "Menu Extended (ReinicialitZa) ........cccceeeeeeeecccrssnneeccccnns 38
 "Menu Info (Dades sinc.) (Reinicialitza) ......cccceeeeeeeeeeeeeee 41

e "Menu Reset (ReinicialitZa) .....ccceeeeeeeccrcneeececccssonneeeecccnnes 42



Us del menu de configuracié 2

Canvi de I'element Botons utilitzats
seleccionat Amb el tauler de control

Seleccio des del
submenu

Seleccio des del
menu superior

Menu superior

Return
Lolor Hude Fresentation

(1]
L}
Hed ium

. Amb el comandament
e — GuUia a distancia

Power

Submenu (Settings [Configuracid])

Enter enter Enter enter

@ C] - ] ':_ I'uéntul i

High

d - .' [ W

___Return

["Tksc]:Return [®]:Select [o]:Adjust [Henu]zExit
Esc  Esc Esc  Esc
<« (J D
O O OO
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"Menu Image (Reinicialitza)

Els elements que es poden configurar depenen de la font d’entrada que es projecta actualment. Les dades dels parametres es desen per separat per a cada font.

Ordinador/video RGB video de components”/ video compost®/ S-Video”
Image Return Image
———"Color Hode Presentation ——"Color Hode
Signal Brightness 0 Signal Brightness
Contrast Contrast
Settings Sharpness Settings Color Saturation
Color Tenmp. Tint
Extended Color Adjustment Extended Sharpness
Reset Color Temp.
Info Info Color Adjustment

Reset

Reset Reset

([#1:Select [Enter]:Enter [Henul:Exit | ([#1:Select [Enter]:Enter [Henul:Exit |
Captura de pantalla de lTEMP-X3 Captura de pantalla de TEMP-X3

Subment Funcio

Color Mode (Mode | Seleccioneu la qualitat de la imatge adequada per al vostre entorn. @ pagina 15

de color)

Brightness Ajusta la lluentor de la imatge.

(Lluentor)

contrast”» Ajusta la diferencia entre la llum i I’ombra a les imatges.

Color Saturation Ajusta la saturacié del color de les imatges.

(Saturacio de color)

Tint (Tint) Aquest parametre només es pot ajustar si es reben senyals d’entrada NTSC o de video de components. Ajusta el tint de la imatge.
Sharpness (Nitidesa) | Ajusta la nitidesa de la imatge.

temperatura del Podeu ajustar el tint global de les imatges. Si seleccioneu “High” (Alt), les imatges apareixen blavoses; si seleccioneu “Low” (Baix), les
color” imatges apareixen vermelloses.

(només a I’EMP-X3) | Aquest element no es pot seleccionar si s’ha establert “sRGB»” per al parametre “Color Mode (Mode de color)” (Mode de color) al
menud “Image” (Imatge).
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Subment Funcio

Color Adjustment Ajusta la intensitat dels colors vermell, verd i blau de la imatge.

(Ajust de color) Abs. Color Temp (Temp. color abs.) Podeu ajustar el tint global de les imatges. Podeu ajustar tints en 10 fases de 5.000 K a 10.000 K
(només a ’EMP-82/62).

Vermell: (Vermell): ajusta la saturaci6é del component de vermell.
Green: (Verd): ajusta la saturacié del component de verd.
Blau: (Blau): ajusta la saturaci6 del component de blau.

Aquest element no es pot seleccionar si s’ha establert “sRGB»” per al parametre “Color Mode (Mode de color)” (Mode de color) al
menu “Image” (Imatge).

Reset Restableix tots els parametres de les funcions del mentu “Image” (Imatge) als seus valors predeterminats.
Si voleu restablir tots els elements de mend als seus valors predeterminats, consulteu “Reset All” (Reinicialitza-ho tot). @ pagina 42
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"Menu Senyal (Reinicialitza)

Els elements que es poden configurar depenen de la font d’entrada que es projecta actualment. Les dades dels parametres es desen per separat per a cada font.
Ordinador/video RGB video de components video compost”/ S-Video”

Image
. futo Setup
[Signal Tracking
s Sync.
Settings Position
Computer Input
Extended Reset

Info

Reset

Return Inage Return Inage
. Position . Position

[Signa] Conputer Input [Signal Progressive

e [esize 4:3 —————————" lideo Siognal

Settings Reset Settings Resize

Reset

Extended Extended

Info Info

Reset Reset

([#1:Select [Enter]:Enter

[Menu] :Exit [ [#1:Select [Enter]:Enter [Henul:Exit | [ [#]:Select [Enter]:Enter [Henul:zExit )

Captura de pantalla de FTEMP-X3 Captura de pantalla de TEMP-X3

Submenu Funcio

Auto Setup Permet especificar si la funcié d’ajust automatic per optimitzar automaticament les imatges quan es canvia la font d’entrada
(Configuraci6 s’estableix en “On” (Activat) o en “Off” (Desactivat). @ pagina 13

automatica)

seguiment» Ajusta les imatges de 1’ordinador quan hi apareixen bandes verticals. @ pagina 13

Sync.» Ajusta les imatges de 1’ordinador quan parpellegen, son borroses o presenten interferéncies. @ pagina 14

Position (Posicid)

Mou la posicié de visualitzacié de la imatge verticalment 1 horitzontalment.

progressiu Aquest parametre només es pot ajustar si es reben senyals d’entrada d’S-Video o de video de components.
Off (Desactivat): la conversié d’IP es duu a terme per a cadascun dels camps de la pantalla. Aquest ajust és ideal quan es veuen
imatges amb molt moviment.
On (Activat): els senyals del tipus entrellacat” (i) es converteixen en senyals del tipus progressiu® (p). Aquest ajust €s ideal quan es
veuen imatges fixes.
Computer Input Selecciona el senyal d’entrada d’acord amb I’equip que esta connectat al port d’ordinador.
(Entrada ordinador) Sis’estableix en “Auto” (Autom.), el senyal d’entrada es configura automaticament d’acord amb 1’equip connectat.
(Entrada ordinador) Siquan seleccioneu “Auto” (Autom.) els colors no apareixen correctament, especifiqueu de manera manual el senyal apropiat per a
(només I’equip connectat.

a ’'EMP-X3)




Llista de funcions

Submenu Funcio

Computer] Input

Selecciona el senyal d’entrada d’acord amb 1’equip que esta connectat al port d’ordinadorl.

(Entrada ordinador1) Si s’estableix en “Auto” (Autom.), el senyal d’entrada es configura automaticament d’acord amb 1’equip connectat.

(només Si quan seleccioneu “Auto” (Autom.) els colors no apareixen correctament, especifiqueu de manera manual el senyal apropiat per a

a ’EMP-82/62) I’equip connectat.

Computer2 Input Selecciona el senyal d’entrada d’acord amb I’equip que esta connectat al port d’ordinador2.

(Entrada ordinador2) Si s’estableix en “Auto” (Autom.), el senyal d’entrada es configura automaticament d’acord amb 1’equip connectat.

(només Si quan seleccioneu “Auto” (Autom.) els colors no apareixen correctament, especifiqueu de manera manual el senyal apropiat per a

a ’EMP-82/62) I’equip connectat.

Video Signal (Senyal de | Aquest parametre només es pot ajustar si els senyals d’entrada s6n d’S-Video o de video de components.

video) Estableix el format del senyal de video.
Amb la funci6 “Auto” (Autom.), els senyals d’imatge es reconeixen automaticament. Si quan seleccioneu “Auto” (Autom.) apareix
una interferéncia a les imatges projectades o no apareix cap imatge, seleccioneu el senyal apropiat manualment.

Resize Estableix la relacié d’aspecte” de les imatges projectades. @ pagina 21

Reset Restableix tots els valors d’ajust del menu “Signal” (Senyal) als seus valors predeterminats, tret de “Computer Input” (Entrada

ordinador), “Computerl Input” (Entrada ordinadorl) i “Computer2 Input” (Entrada ordinador2).
Si voleu restablir tots els elements de menu als seus valors predeterminats, consulteu “Reset All” (Reinicialitza-ho tot). @ pagina 42
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"Menu Settings (Reinicialitza)

Image
Keystone
Operation lock
. Pointer Shape
Settings (1 Brightness Control
" lolunme
Reset

Signal

Extended
Info

Reset

Return

Inage
Keystone

off Signal futo Keystone off

Pointer 1 . Operation Lock of f

High Settings 41 Pointer Shape Pointer 1
10 ———————" Brightness Control High

Volume 10

Reset

Extended
Info

Reset

[ [#1:Select [Enter]:Enter

[Menu] :Exit ) ([#1:Select [Enter]:Enter [Henul:zExit )

Captura de pantalla de FTEMP-X3

Captura de pantalla de FTEMP-82/62

Submenu Funcio

Keystone (Correccid
trapezoidal)

Corregeix la distorsio trapezoidal vertical de les imatges.

Auto Keystone
(Correcci6 trapezoidal
autom.) (només
a ’EMP-82/62)

Estableix la funcié6 per a la deteccié automatica de I’angle del projector y la correcci6 trapezoidal en “On” (Activat) o en “Off”
(Desactivat) quan el projector esta inclinat verticalment.

Aquesta funcié només esta habilitada quan 1’ordre “Projection” (Projeccid) del menu “Extended” (Ampliat) té el valor “Front”
(Davant).

Si s’estableix en un valor que no és “Front” (Davant), el ment no es pot seleccionar.

Operation Lock
(Blocatge de
funcionament)

Si s’estableix en “On” (Activat), s’inhabilita el funcionament de tots els botons del tauler de control del projector, tret del bot6
[Power] (Engegada). @ pagina 29

Pointer Shape (Forma
del punter)

Podeu seleccionar la forma del punter. @ pagina 22
Punter 1: % Punter 2: ‘Yy Punter 3: &\

Brightness Control
(Control de la lluentor)

Permet ajustar la lluentor de la lampada de dues maneres diferents.

Seleccioneu “Low (Baix)” (Baix) si les imatges que es projecten sén massa lluents, com quan es projecten en una sala fosca o en una
pantalla petita.

Si seleccioneu “Low (Baix)” (Baix), disminueix la lluentor de les imatges, es redueixen la quantitat d’electricitat consumida i el soroll
produit durant la projeccid, s’allarga la vida dtil de la lampada i es redueix el soroll del ventilador (consum electric: disminucié de 35
W aproximadament; vida til de la 1ampada: aproximadament 1,5 vegades més llarga; soroll del ventilador: reducci6 del 20%
aproximadament).

Volume (Volum)

Ajusta el volum. @ pagina 17

Reset

Restableix tots els parametres del menu “Settings” (Parametres) als seus valors predeterminats.
Si voleu restablir tots els elements de menu als seus valors predeterminats, consulteu “Reset All” (Reinicialitza-ho tot). @ pagina 42
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"Menu Extended (Reinicialitza)

Image Return Image
Display Display
Signal User’s Logo $ignal User’s Logo
Projection Front Projection Front
Settings Operation Settings Operation
. Link 21L 0ff . Standby Hode Hetwork Off
Extended «1  language English Extended «1 COM Port R§-232C

Language English
Info Reset

Reset
Info

Reset Reset

[ [#]:Select [Enter]:Enter [Henu] :Exit ) (" [#1:Select [Enter]:Enter [Henu]:zExit )
Captura de pantalla de 'EMP-X3 Captura de pantalla de 'TEMP-82/62

Submentu Funcio

Display (Pantalla) | Permet realitzar ajustaments relatius a la pantalla del projector.
Message (Missatge):
Permet definir si es mostren (“On” [Activat]) o no (“Off” [Desactivat]) a la pantalla el nom de la font d’entrada, el nom del mode de color
0 un missatge quan, per exemple, es canvia la font d’entrada o el mode de color, o no hi ha cap senyal d’imatge d’entrada.
Display Background (Mostra el fons):
Estableix I’estat de la pantalla en “Black” (Negre), “Blue” (Blau) o “Logo” (Logotip) quan no hi ha cap senyal d’imatge d’entrada.
Startup Screen (Pantalla d’inicialitzacio):
Es pot establir que la pantalla d’inicialitzaci6 (la imatge que es projecta quan s’inicia el projector) es mostri (“On” [Activat]) o no (“Off”
[Desactivat]) a I’'inici. Aquest parametre s’habilita un cop s’ha apagat el projector i s’ha tornat a engegar.

A/V Mute (Silenci A/V):
permet definir la visualitzaci6 de la pantalla en mode de silenci A/V com a “Black™ (Negre), “Blue” (Blau) o “Logo” (Logotip).

logotip de I’usuari | Canvia el logotip de I’usuari que apareix com a fons i que es mostra durant el mode de silenci A/V. @ pagina 66

Projection Estableix la posici6 del projector. @ pagina 58
(Projeccio) "Front" "Front / Ceiling" "Rear" "Rear / Ceiling"

Si manteniu premut el bot6 [A/V Mute] (Silenci A/V) durant uns cinc segons, podeu canviar la configuracié de la projeccié amb els

parametres segiients:
Front (Frontal) <> Front Ceiling (Frontal des del sostre)
Rear (Posterior) «» Rear Ceiling (Posterior des del sostre)
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Submentu Funcio

Operation Direct Power On (Engegada directa):

(Funcionament) Defineix si I’engegada directa esta habilitada (“On” [Activat]) o inhabilitada (“Off” [Desactivat]).
Si establiu el valor “On” (Activat) i deixeu el cable d’alimentacié connectat a una presa de paret, tingueu en compte que si es produeix
una sobretensid sobtada quan es restableixi el corrent després d’un tall d’alimentacid, el projector s’engegara automaticament.

Sleep Mode (Mode de rep0s):
Estableix si la projeccié s’atura automaticament (“On” [Activat]) o no (“Off” [Desactivat]) quan no s’ha dut a terme cap operacié durant
aproximadament 30 minuts mentre no hi ha cap senyal d’imatge d’entrada.

High Altitude Mode (Mode d’algada alta):
Si feu servir el projector a una altitud superior als 1.500 m, establiu aquest parametre en “On” (Activat).

Link 21L (només | Estableix si es fa servir o no el software d’utilitat EMP Link 21L.

a ’EMP-X3) Per habilitar ’EMP Link 21L, apagueu el projector i espereu fins que s’acabi el periode de refredament.

Standby Mode Establiu aquest parametre en “Network On” (Xarxa activada) per utilitzar les funcions de control i monitoratge en xarxa i la funcié de
(Mode d’espera) | sortida del mode d’espera del monitor mentre el projector esta en el mode d’espera.

(només a Si canvieu el valor del parametre, el nou valor s’habilitara després d’apagar el projector.

I’EMP-82/62) *Epson ofereix programes de software* per al control i el monitoratge de projectors en xarxa.

*Si s’estableix el parametre en “Network On” (Xarxa activada), 1’indicador Power (Engegada) emet una llum taronja parpellejant i, després,
continua un cop s’ha desconnectat i tornat a connectar 1’endoll a la presa de corrent.

COM Port (Port | Es pot establir en “RS-232C” o en “USB”, segons quin port es faci servir per a la comunicacié amb un ordinador.
COM) Si canvieu el valor del parametre, el nou valor s’habilitara després d’apagar el projector.

(només a
I’EMP-82/62)
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Submenu Funcio

Language Estableix 1’'idioma dels missatges visualitzats.
(Idioma)
Reset Restableix els parametres “Display” (Pantalla) 1 “Operation” (Funcionament) del menu “Extended” (Ampliat) (tret del parametre “High

Altitude Mode” [Mode d’alcada alta]) als seus valors predeterminats.
Si voleu restablir tots els elements de menu als seus valors predeterminats, consulteu “Reset All” (Reinicialitza-ho tot). @ pagina 42

* EMP Monitor: permet monitorar diversos projectors en xarxa i controlar-los alhora mitjancant funcions com ara I’engegada i 1’aturada o I’alternanca de fonts
d’entrada.

Per obtenir informaci6 detallada i actualitzada sobre el software, visiteu aquest lloc web:
http://esupport.epson-europe.com/downloads



http://esupport.epson-europe.com/downloads
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"Menu Info (Dades sinc.) (Reinicialitza)

Permet consultar I’estat del projector i el dels senyals d’imatge que es projecten (només per a la visualitzacio).
Ordinador/video RGB/video de components” video compost”/ S-Video”

Image Inage
Lamp Hours (High Brightness) OH Lamp Hours (High Brightness)
Signal (Low Brightness) OH Signal (Low Brightness)
Source Computer Source Video
Settings Input Signal Settings Video Signal
Resolution
Extended Refresh Rate . Extended
. Sync Info
[Infu [Infu

Reset Reset

[ [#]:8elect [Menu] :Exit | [ [#]:8elect [Menu] zExit )

Submenu Funcio

Lamp Hours | Mostra el temps de funcionament acumulat de la lampada.
(Hores Si s’assoleix el temps d’advertencia de la lampada, els caracters apareixeran en groc. El temps de funcionament acumulat compres entre 0 i 10
lampada) hores es mostrara com “OH”. A partir de “10H”, el temps s’indicara en unitats d’una hora.

Source (Font) | Mostra la font d’entrada que s’esta projectant actualment.

Input Signal | Mostra els parametres del senyal d’entrada.

(Senyal Aquest parametre no apareix quan la font d’entrada és video compost o S-Video.
d’entrada)
resolucié Mostra la resoluci6 de 1’entrada.

Aquest parametre no apareix quan la font d’entrada és video compost o S-Video.

Video Signal | Mostra el format del senyal de video.
(Senyal de Aquest parametre no apareix per a les imatges d’ordinador, video RGB o video de components.
video)

Refresh Rate | Mostra la velocitat de refrescament.
(Velocitat Aquest parametre no apareix quan la font d’entrada és video compost o S-Video.

refrescament)”

Sync.» Info Podeu necessitar la informacié d’aquest ment quan sol-liciteu un servei de reparacio al vostre distribuidor o a 1’adreca més propera indicada a
(Dades sinc.) |la secci6 “International Warranty Conditions” (Condicions de la garantia internacional) del fullet Safety Instructions/World Wide Warranty
Terms (Instruccions de seguretat/termes de la garantia internacional).

Aquest parametre no apareix quan la font d’entrada és video compost o S-Video.
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"Menu Reset (Reinicialitza)

Image
Reset ATl

Signal Reset Lamp Hours

Settings

Extended

Info

[Reset

[ [#1:Select [Enter]:Enter

[Menu] :Exit )

Submenu Funcio

Reset All
(Reinicialitza-ho tot)

Restableix tots els elements de tots els menus als seus valors predeterminats.

Els parametres “Computer Input (Entrada ordinador)” (Entrada ordinador), “Computer] Input” (Entrada ordinador1), “Computer2
Input” (Entrada ordinador2), “logotip de 1'usuari” (Logotip de I’usuari), “Lamp Hours (Hores lampada)” (Hores lampada) i “Language
(Idioma)” (Idioma) no es restabliran als seus valors predeterminats.

Reset Lamp Hours
(Reinicialitza hores
lampada)

Esborra el temps de funcionament acumulat de la lampada i el restableix a “OH”. Dueu a terme aquesta accié quan substituiu la
lampada.




Resolucio de problemes

En aquest capitol es descriu com identificar els problemes i qué cal fer si se’n detecta un.

Us de I’ajuda.......cocceceermrmieseencencesessesessesssneans 44
Solucié dels problemes...........ccccceeeverrecencennnnes 46
e Lectura dels iNAICAAOrS ...oeeeeeeeeeeneecereeneeceesseecccesseeescassnnens 46

*’indicador Power (Engegada) emet una llum vermella ..........46

*[indicador Lamp (Lampada) o Temp (Temperatura)
emet una llum taronja parpellejant ............cccccevvevviieiniinnene... 48

*Si els indicadors no son d’ajuda ........cccevveecnsnccscenicssancosens 49
*Problemes amb les iMatges.........cocveeerueeeeceieeiniieeesieesneeeeennnee.. 90
*Problemes en comengar la projeccio .........ccceceveeevvensieeeniceeenn. 35
® AItres ProbIEMES ....ccovvveeeeeiiireiiie ettt eeaes DD



44

Us de I'ajuda

Si es produeix un problema amb el projector, la funcié d’ajuda us permet Seleccioneu un element de menu.

resoldre’l mitjangant instruccions que es mostren a la pantalla. Disposa d’un

i —
[Help]

conjunt de mends amb format de pregunta i resposta.
Problens with inage &

There is no sound.

PROCEDIMENT Select a different language.

Select the item you need help with, then confirm or modify
settings and connections.

Visualitzeu el menu Help (Ajuda). "
([#1:Select [Enter]:Enter [Help]:Exit |
Amb el tauler de control Amb el comandament a distancia Amb el tauler de control

Amb el comandament a distancia

A/VMute Freeze
L)
Color

(Pointer) A/V Mute Freeze

Confirmeu la seleccio.

Amb el comandament a distancia Amb el tauler de control

A/V Mute  Freeze




Us de I'ajuda

Repetiu les operacions dels passos 2 i 3 per veure
elements més detallats del menu.

[Help] Return
Ho image appears on the screen. @

The image is not in focus.

The image is unsteady.
The image colors don’t Took right.
The image is too dark.
The inage is distorted.

[ [Esc]:Return [#]:Select [Enter]:Enter [Help]:Exit |

Premeu el boté [Help] (Ajuda) per sortir del menu
d’ajuda.

> Consell: Silafuncié d’ajuda no us proporciona una solucié
al problema, consulteu “Solucié dels problemes”
@ pagina 46

45



Solucio dels problemes 46

Si teniu un problema amb el projector, en primer lloc cal que consulteu els indicadors del projector 1 que llegiu la secci6 segiient, “Lectura dels indicadors”.
Si els indicadors no mostren clarament de quin problema es tracta, consulteu “Si els indicadors no s6n d’ajuda”. @ pagina 49

Lectura dels indicadors

El projector inclou els tres indicadors segiients, que indiquen quin és I’estat operatiu:
Indica I'estat operatiu del projector.

o Taronja : Mode d’espera
La projeccid es torna a iniciar quan es prem el bot6 [Power] (Engegada).
Quan lindicador es troba en aquest estat, podeu desconnectar 'endoll de la presa de corrent.
‘- Verd : Escalfament en curs
El temps d’escalfament es de 30 segons aproximadament. Un cop ha finalitzat 'escalfament, I'indicador deixa
de parpellejar.
e Verd : Projeccio en curs

Indica I'estat de la lampada de projeccid.

Indica I'estat de la temperatura interna.

A les taules segiients s’explica que signifiquen els indicadors i com es poden solucionar els problemes que indiquen.
Si tots els indicadors estan apagats, comproveu que el cable d’alimentaci6 estigui ben connectat i que el projector rebi corrent sense problemes.

M Lindicador Power (Engegada) emet una llum vermella Ealelfgf=1 @ : encesa . : parpellejant O : apagada
Estat Causa Solucio o estat
Power @ Vermell | Error intern Deixeu d’utilitzar el projector, desconnecteu el cable d’alimentaci6 de la presa de corrent 1
(Engegada) _ .., dirigiu-vos al vostre distribuidor o a I’adreca més propera indicada a la secci6 “International
@ vermell Warranty Conditions” (Condicions de la garantia internacional) del fullet Safety Instructions/
i -@- Vermel World-Wide Warranty Terms (Instruccions de seguretat/termes de la garantia internacional).
Power @ Vemell | Error del ventilador/ Deixeu d’utilitzar el projector, desconnecteu el cable d’alimentaci6 de la presa de corrent i
(Engegada) error del sensor dirigiu-vos al vostre distribuidor o a I’adre¢a més propera indicada a la seccié “International
L Warranty Conditions” (Condicions de la garantia internacional) del fullet Safety Instructions/
y g Y
i . Vermell World-Wide Warranty Terms (Instruccions de seguretat/termes de la garantia internacional).




Solucié dels problemes

Estat

Power
(Engegada)

@ Vermell
8- O
i @ vemel

Causa

Error de temperatura alta
(sobreescalfament)

47

@ : encesa -@- : parpellejant O : apagada
Solucié o estat

La lampada s’apagara automaticament i la projecci6 s’aturara. Espereu uns cinc minuts. Després

d’uns cinc minuts, el projector passara al mode d’espera, i caldra que comproveu els dos punts

que s’indiquen tot seguit. Un cop fetes aquestes comprovacions, premeu el bot6 [Power]

(Engegada) per tornar a engegar el projector.

*Comproveu que el filtre i la sortida d’aire no estiguin obstruits i que el projector no estigui
col-locat contra una paret.

*Si els filtres d’aire estan obstruits, netegeu-los o substituiu-los. @ pagina 59, 65

Si amb aixo0 no solucioneu el problema i el projector continua sobreescalfant-se o els indicadors
continuen mostrant un problema quan s’engega el projector, deixeu d’utilitzar-lo, desconnecteu el
cable d’alimentaci6 de la presa de corrent i dirigiu-vos al vostre distribuidor o a I’adreca més
propera indicada a la secci6 “International Warranty Conditions” (Condicions de la garantia
internacional) del fullet Safety Instructions/World-Wide Warranty Terms (Instruccions de seguretat/
termes de la garantia internacional).

Power
(Engegada)

@ Vvermell

L

G- -’:— Vermell
i O

Problema amb la lampada

Error del temporitzador de la

lampada

La coberta de la lampada esta

oberta

Comproveu que la lampada no estigui trencada i que el filtre d’aire i 'entrada d’aire no
estiguin obstruits.

*Traieu la lampada i comproveu que no s’hagi trencat. @ pagina 61

*Netegeu el filtre d’aire i I’entrada d’aire. @ pagina 59

*Si no esta trencada —Substituiu la lampada i engegueu el projector.
Si es produeix el mateix error —Substituiu la lampada per una de nova i engegueu el
projector.

Si es produeix el mateix error —Deixeu d’utilitzar el projector, desconnecteu el cable
d’alimentaci6 de la presa de corrent 1 dirigiu-vos al vostre
distribuidor o a I’adreca més propera indicada a la secci6
“International Warranty Conditions” (Condicions de la
garantia internacional) del fullet Safety Instructions/
World-Wide Warranty Terms (Instruccions de seguretat/
termes de la garantia internacional).

+Si esta trencada —Dirigiu-vos al vostre distribuidor o a I’adre¢a més propera indicada a la
seccid “International Warranty Conditions” (Condicions de la garantia
internacional) del fullet Safety Instructions/World-Wide Warranty Terms
(Instruccions de seguretat/termes de la garantia internacional).
(La projeccié no pot continuar fins que no se substitueixi la lampada).

Comproveu que la lampada i la coberta de la lampada estiguin ben instal-lades.
@ pagina 61
Si la lampada o la coberta de la lampada no estan ben instal-lades, la lampada no s’encendra.

Si utilitzeu el projector a una altitud d’'uns 1.500 m, assegureu-vos d’establir el parametre

“High Altitude Mode” (Mode d'algada alta) en “On” (Activat). @ pagina 39
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I Lindicador Lamp (Lampada) o Temp (Temperatura) emet una llum taronja parpellejant @ : encesa . : parpellejant O : apagada

Estat Causa Solucié o estat
Power @ Verme! Advertencia de temperatura alta | Aquesta condici6 no €s anormal, pero si la temperatura torna a ser massa elevada, la projeccié
(Engegada) -9~ s’aturara automaticament.
G- O *Comproveu que els filtres i la sortida d’aire no estiguin obstruits i que el projector no estigui
§ O Taronia col-locat contra una superficie, com ara una paret.
*Si els filtres d’aire estan obstruits, netegeu-los o substituiu-los. @ pagina 59, 65
Power o Notificaci6 de substitucio de la Substituiu la lampada per una de nova. @ pagina 61
(Engegada) _ | lampada Si continueu utilitzant la lampada un cop transcorregut el periode de substitucid, augmentara la
- Q; Taronja possibilitat que es trenqui. Substituiu la lampada per una de nova tan aviat com sigui possible.
L’indicador Power (Engegada) variara segons 1’estat del projector.
] O geg 2 proj
> Consell: *Si el projector no funciona correctament tot i que els indicadors no mostrin cap problema, consulteu “Si els indicadors no son

d’ajuda’ tot seguit.

*Si un indicador mostra un estat que no apareix a les taules anteriors, dirigiu-vos al vostre distribuidor o a I’adreca més propera
indicada a la seccio “International Warranty Conditions” (Condicions de la garantia internacional) del fullet Safety Instructions/
World-Wide Warranty Terms (Instruccions de seguretat/termes de la garantia internacional).
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Si els indicadors no sén d’ajuda

Si es produeix algun dels problemes que es descriuen a continuacio i els indicadors no ofereixen cap solucid, consulteu les pagines corresponents a cada
problema.
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® No es veu cap imatge @ pagina 50 ® El projector no s’engega @ pagina 55

B Problemes amb les imatges T Problemes en comencar la projeccio

La projeccio no s’inicia, I’area de projecci6 esta completament negra,
I’area de projeccid esta completament blava, etc.

® La projeccio s’atura automaticament @ pagina 50 B Altres problemes

OApar(‘eix. el missatge “Not Supported.” (No hi ha senyal) @ No se sent cap so o el so és fluix -
@ pagina 51 @ pagina 55

® Apareix el missatge “No Signal.” (No hi ha senyal) ® El comandament a distancia no
@ pagina 51 funciona @ pagina 56

® Les imatges son borroses o estan desenfocades @ pagina 52

® Les imatges presenten interferéncies o distorsions

@ pagina 52
Apareixen problemes com ara interferéncies, distorsions o imatges de
quadricules en blanc i negre.

® La imatge esta truncada (gran) o és petita @ pagina 53
Només es mostra una part de la imatge.

® Els colors de la imatge no son correctes @ pagina 54

Tota la imatge apareix violacia o verdosa, les imatges son en blanc i
negre, els colors estan apagats, etc.

Els monitors d’ordinador i les pantalles LCD presenten un rendiment
de la reproducci6 del color diferent, de manera que els colors
projectats pel projector i els colors que apareixen al monitor

poden no coincidir, perd aixo no indica cap problema.

® Les imatges son fosques @ pagina 54

® No es veu res al monitor extern @ pagina 55
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I Problemes amb les imatges

M No es veu cap imatge

50

Comprovacio Solucié

Heu premut el bot6 [Power] (Engegada)?

Premeu el bot6 [Power] (Engegada) per engegar el projector.

Els indicadors estan apagats?

El cable d’alimentacio no esta ben connectat correctament o el projector no rep bé el corrent. Connecteu
correctament el cable d’alimentaci6 del projector.
Comproveu que la presa de corrent funcioni.

Heu activat el mode de silenci A/V?

Premeu el bot6 [A/V Mute] (Silenci A/V) del comandament a distancia per cancel-lar el mode de silenci.
@ pagina 20

Heu ajustat correctament el menu de
configuracio?

Reinicialitzeu tots els parametres. “Reset” (Imatge) - “Reset All (Reinicialitza-ho tot)” (Ajust de color)
@ pagina 42

La imatge projectada és completament
negra?

Només quan es projecten

imatges de I’ordinador

Algunes imatges d’entrada, com ara els estalvis de pantalla, poden apareixer completament negres.

Heu configurat el format del senyal
d’imatge correctament?

Només quan es projecten
imatges d’una font de video

Si heu connectat una font de video compost” o S-Video® al projector, feu servir 1’ordre de menu “Video
Signal (Senyal de video)” (Senyal de video) per seleccionar el format del senyal. “Senyal” (Imatge) -
“Video Signal (Senyal de video)” (Ajust de color) @ pagina 36

B La projeccio s’atura automaticament

Comprovacio Solucié

El parametre “Sleep Mode (Mode de
repos)” (Mode de repos) té el valor “On”
(Activat)?

Quan I’ordre de mend “Sleep Mode (Mode de repods)” (Mode de repos) esta establert en “On” (Activat),
la lampada s’apaga automaticament si no s’ha dut a terme cap operacié durant uns 30 minuts mentre no
hi ha cap senyal de video d’entrada. Durant aquest temps, 1’'indicador Power (Engegada) emet una llum
taronja. Premeu el bot6 [Power] (Engegada) per engegar el projector. Si no voleu utilitzar el mode de
repos, establiu el parametre “Sleep Mode (Mode de repos)” (Mode de repods) en “Off” (Desactivat).
“Extended” (Ampliat) - “Operation (Funcionament)” (Funcionament) - “Sleep Mode (Mode de repos)”
(Mode de repos) @ pagina 39
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B Apareix el missatge “Not Supported.” (No hi ha senyal)

Comprovacié

Solucio

Heu configurat el format del senyal
d’imatge correctament?

Només quan es projecten
imatges d’una font de video

Si heu connectat una font de video compost” o S-Video® al projector, feu servir 1’ordre de menu “Video
Signal (Senyal de video)” (Senyal de video) per seleccionar el format del senyal. “Senyal” (Senyal) —
“Video Signal (Senyal de video)” (Senyal de video) @ pagina 36

El mode correspon a la freqiiénciai la
resolucié dels senyals d’imatge?

Només quan es projecten

imatges de I’ordinador

Per obtenir informacié detallada sobre com canviar la resolucié i la freqiiencia dels senyals d’imatge
provinents de I’ordinador, consulteu la documentaci6 inclosa amb 1’ ordinador.
“Llista de les pantalles de monitor admeses” @ pagina 74

B Apareix el missatge “No Signal.” (No hi ha senyal)

Comprovacio Solucié

Els cables estan connectats
correctament?

Comproveu que tots els cables necessaris per a la projecci6 estiguin ben connectats.

Heu seleccionat el port d’entrada de
video correcte?

Premeu el bot6 [Ordinador] (Ordinador), [S-Video] o [Video] (Video) del comandament a distancia, o bé
el boto [Source Search] (Cerca de font) del comandament a distancia o del tauler de control del projector
per canviar la imatge. @ pagina 18

Lordinador o la font de video estan
engegats?

Engegueu els dispositius.

Els senyals d’imatge arriben al projector?

Només quan es projecten imatges

des d’un ordinador o un ordinador
portatil amb una pantalla integrada

Siels senyals d’imatge només arriben al monitor LCD de 1’ordinador o al monitor accessori, cal que
canvieu la sortida a una destinacié externa a més del monitor de 1’ordinador. En alguns models
d’ordinador, quan els senyals d’imatge s’envien externament, deixen d’apareixer al monitor LCD o al
monitor accessori.

@™ Documentacié de 1’ordinador, seccié relativa a la sortida externa o a la connexié d’un monitor extern
Si realitzeu la connexié mentre els dispositius estan engegats, pot ser que la tecla de funcié [Fn], que
permet canviar el senyal de video de 1’ordinador a una sortida externa, no funcioni. Apagueu el projector
i I’ordinador i engegueu-los de nou.




Solucié dels problemes

52

M Les imatges son borroses o estan desenfocades

Comprovacio Solucié

Heu ajustat correctament I’enfocament?

Gireu I’anella del focus del projector per ajustar I’enfocament.

La lent té la tapa posada?

Traieu la tapa de la lent.

El projector és a una distancia adequada?

La distancia recomanada per a la projeccié amb I’EMP-62 esta compresa entre els 86 cm i els 1.071 cm.
Si utilitzeu I’EMP-82/X3, la distancia va dels 87 cm als 1.080 cm.

El valor de la correccio trapezoidal és
massa alt?

Reduiu I’angle de projecci6 a fi de reduir la correccié trapezoidal.

La lent esta entelada?

Si traslladeu el projector rapidament d’un entorn fred a un entorn calent, o si es produeix un canvi sobtat
de la temperatura ambient, la superficie de la lent es pot entelar i aix0 pot provocar que les imatges es
vegin borroses. Deixeu el projector a la sala durant aproximadament una hora abans de fer-lo servir. Si la
lent s’entela, apagueu el projector i espereu fins que la lent deixi d’estar entelada.

M Les imatges presenten interferéncies o distorsions
Comprovacioé

Heu configurat el format del senyal
d’imatge correctament?

Només quan es projecten

imatges d’una font de video

Solucio

Si heu connectat una font de video compost” o S-Video® al projector, feu servir 1’ordre de menu “Video
Signal (Senyal de video)” (Senyal de video) per seleccionar el format del senyal. "Senyal” (Senyal) —
“Video Signal (Senyal de video)” (Senyal de video) @ pagina 36

Els cables estan connectats
correctament?

Comproveu que tots els cables necessaris per a la projecci6 estiguin ben connectats.

Esteu fent servir un cable allargador?

Si feu servir un cable allargador, pot ser que es produeixin interferéncies electriques en els senyals.
Utilitzeu els cables accessoris i comproveu si son d’ajuda.

Heu seleccionat la resolucio correcta?

Només quan es projecten

imatges de I'ordinador

Configureu I’ordinador de manera que els senyals de sortida siguin compatibles amb el projector.
"Llista de les pantalles de monitor admeses" @ pagina 74 @ Documentaci6 de 1’ordinador

Heu ajustat correctament els parametres

“Sync.”” (Sinc.) i “seguiment”»”
(Seguiment)?

Només per a senyals d’ordinador i
de video RGB

Premeu el bot6 [Auto] (Autom.) del comandament a distancia o el boté [Enter] (Entra) del tauler de
control del projector per dur a terme un ajustament automatic. Si després d’aixo les imatges no s’han
ajustat correctament , podeu dur a terme els ajustaments mitjancant les funcions “Sync.” (Sinc.)

i “Tracking (Seguiment)” (Seguiment). @ pagina 13, 14
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B La imatge esta truncada (gran) o és petita

53

Comprovacio Solucioé

Heu configurat correctament el parametre
“relacioé d’aspecte”” (Relacié d’aspecte)?

Premeu el bot6 [Resize] (Canvia mida) del comandament a distancia. @ pagina 21

La funcié d’e-zoom continua ampliant
la imatge?

Premeu el bot6 [Esc] (Esc.) del comandament a distancia per cancel-lar la funcié d’e-zoom.
@ pagina 23

Heu ajustat correctament el parametre
“Position (Posicio)” (Posicio)?

Si projecteu imatges RGB analogiques d’un ordinador o imatges de video RGB, premeu el bot6 [Auto]
(Autom.) del comandament a distancia o el bot6 [Enter] (Entra) del tauler de control del projector per dur
a terme un ajustament automatic.

Si després d’utilitzar aquesta funcié les imatges no s han ajustat correctament, ajusteu el parametre
manualment mitjangant I’ordre de menu “Position (Posicid)” (Posicid).

Si els senyals d’entrada no sén imatges RGB analogiques d’un ordinador ni imatges de video RGB,
ajusteu el valor manualment mitjangant I’ordre de menu “Position (Posicid)” (Posicid). “Senyal”
(Senyal) — “Position (Posici6)” (Senyal de video) @ pagina 35

Heu configurat I'ordinador per a la
visualitzacié dual?

Només quan es projecten
imatges de I’ordinador

S1 heu activat la visualitzacio dual a les propietats de pantalla del Tauler de control de 1’ordinador, el
projector només projectara aproximadament la meitat de la imatge de la pantalla de I’ordinador.

Per veure la imatge sencera de la pantalla de 1’ordinador, desactiveu la funcié de visualitzacié dual.
@ Documentaci6 del controlador de video de 1’ordinador

Heu seleccionat la resolucié correcta?

Només quan es projecten
imatges de I'ordinador

Configureu I’ordinador de manera que els senyals de sortida siguin compatibles amb el projector.
“Llista de les pantalles de monitor admeses” @ pagina 74 @ Documentaci6 de 1’ordinador
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B Els colors de la imatge no sén correctes

Comprovacio Solucioé

La configuracio dels senyals d’entrada
coincideix amb els senyals del dispositiu
connectat?

Si heu connectat una font de video compost” o S-Video® al projector, feu servir 1’ordre de menu “Video
Signal (Senyal de video)” (Senyal de video) per seleccionar el format del senyal de video.
“Senyal” - “Video Signal (Senyal de video)” @ pagina 36

Heu ajustat correctament la lluentor de la
imatge?

Ajusteu la lluentor mitjancant I’ordre de mend “Brightness (Lluentor)” (Lluentor). “Image” (Senyal) —
“Brightness (Lluentor)” (Senyal de video) @ pagina 33

Els cables estan connectats
correctament?

Comproveu que tots els cables necessaris per a la projecci6 estiguin ben connectats.

Heu ajustat correctament el contrast” de
la imatge?

2~

Ajusteu el contrast mitjancant I’ordre de mend “Contrast (Contrast)” (Contrast). “Image” (Senyal) —
“Contrast (Contrast)” (Senyal de video) @ pagina 33

Heu ajustat correctament el color?

Ajusteu el color mitjangant 1’ordre de mend “Color Adjustment (Ajust de color)” (Ajust de color).
“Image” (Imatge) - “Color Adjustment (Ajust de color)” (Ajust de color) @ pagina 34

Heu ajustat correctament la saturacié del
color i el tint?

Només quan es projecten

imatges d’una font de video

Ajusteu el color i el tint mitjangant les ordres de menu “Color Saturation (Saturaci6 de color)” (Saturaci6
de color) i “Tint (Tint)” (Tint). “Image” (Imatge) —“Color Saturation (Saturacié de color)” (Saturacié de
color), “Tint (Tint)” (Tint) @ pagina 33

B Les imatges son fosques

Comprovacio Solucié

Heu ajustat correctament la lluentor i la
luminancia de la imatge?

Ajusteu la lluentor i la luminancia mitjancant les ordres de menud “Brightness (Lluentor)” (Lluentor)

1 “Brightness Control (Control de la lluentor)” (Control de la lluentor).

“Image” - “Brightness (Lluentor)” @ pagina 33 “Settings” (Parametres) — “Brightness Control (Control
de la lluentor)” (Control de la lluentor) @ pagina 37

Heu ajustat correctament el contrast” de
la imatge?

Ajusteu el contrast mitjancant 1’ordre de menu “Contrast (Contrast)” (Contrast). “Image” (Senyal) —
“Contrast (Contrast)” (Senyal de video) @ pagina 33

Cal substituir la lampada?

Quan la lampada esta a punt d’arribar al final de la seva vida Ttil, les imatges es tornen més fosques i la
qualitat del color minva. Quan passi aixo, cal que substituiu la lampada per una de nova. @ pagina 61

54
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B No es veu res al monitor extern

Comprovacié Solucié

S’estan projectant imatges d’un port que |Les tniques imatges que es poden mostrar en un monitor extern sén les que provenen del port
no és el d’ordinador? (només a ’EMP-X3) | d’ordinador. No és possible enviar imatges d’un equip de video a un monitor extern. @ pagina 68

S’estan projectant imatges d’un port que |Les tiniques imatges que es poden mostrar en un monitor extern sén les que provenen del port
no és el d’ordinador1? (només a ’EMP- d’ordinadorl. No és possible enviar imatges d’un equip de video a un monitor extern. @ pagina 68
82/62)

I Problemes en comencar la projeccio

M E| projector no s’engega
Comprovacié Solucié
Heu premut el boté [Power] (Engegada)? |Premeu el boté [Power] (Engegada) per engegar el projector.

Tots els indicadors estan apagats? El cable d’alimentaci6 no esta connectat correctament o el projector no rep corrent. Connecteu
correctament el cable d’alimentacid al projector.
Com a alternativa, comproveu el disjuntor per veure si se subministra corrent.

Els indicadors s’encenen i s’apaguen Pot ser que el cable d’alimentaci6 faci un mal contacte o bé que sigui defectuds. Torneu a connectar el
quan es toca el cable d’alimentacio? cable d’alimentacié. Si no se soluciona el problema, deixeu d’utilitzar el projector, desconnecteu el cable
d’alimentaci6 de la presa de paret i dirigiu-vos a I’adreca més propera indicada a la secci6 “International
Warranty Conditions” (Condicions de la garantia internacional) del fullet Safety Instructions/World-Wide
Warranty Terms (Instruccions de seguretat/termes de la garantia internacional).

W Altres problemes

H No se sent cap so o el so és fluix

Comprovacio Solucié
Heu connectat correctament la font Comproveu que el cable estigui connectat al port d’audio.
d’audio?
Heu ajustat el volum al valor minim? Ajusteu el volum de manera que se senti el so. @ pagina 17
Heu activat el mode de silenci A/V? Premeu el bot6 [A/V Mute] (Silenci A/V) del comandament a distancia per cancel-lar la funcié de silenci
A/V. @ pagina 20




Solucié dels problemes

B El comandament a distancia no funciona
Comprovacio

56

Solucio

Quan feu servir el comandament a
distancia, ’area d’emissio del senyal esta
orientada cap a I’area de recepcioé del
senyal?

Orienteu el comandament a distancia cap a I’area de recepci6 del senyal.
L’angle operatiu del comandament a distancia és d’uns £30° horitzontalment i d’uns +15° verticalment.

El comandament a distancia és massa
lluny del projector?

El radi operatiu del comandament a distancia és d’uns 6 m.

Larea de recepcio del senyal del
comandament a distancia rep llum solar
directa o una llum intensa provinent de
lampades fluorescents?

Col-loqueu el projector en un lloc on I’area de recepcio del senyal del comandament a distancia no estigui
exposada a cap llum intensa.

Les bateries estan esgotades o s’han
inserit incorrectament?

Inseriu unes bateries noves i assegureu-vos que quedin en la posici6 correcta. @ pagina 60

Algun bot6 del comandament a distancia
s’ha mantingut premut durant més de
30 segons?

Si es manté premut un dels botons del comandament a distancia durant més de 30 segons, el
comandament a distancia deixa d’enviar senyals (entra en el mode de repos). Amb aixo s’evita que les
bateries s’esgotin per haver posat algun objecte sobre el comandament a distancia.

Quan es deixi anar el botd, el comandament a distancia tornara a funcionar normalment.




Apendixs

En aquest capitol trobareu informacié sobre procediments de manteniment que permeten obtenir el millor rendiment

del projector.
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Instal-lacio

Configuracié del projector

El projector admet els quatre metodes de projeccid segiients, cosa que us
permet escollir el millor metode per mostrar les imatges.

"B Atenci6: *Per instal-lar el projector al sostre (penjat del sostre) s’ha
d’utilitzar un metode d’instal-lacio especial. Si no
Uinstal-leu correctament, el projector pot caure i causar
danys o lesions.

o Per garantir un bon funcionament del projector, no
el col-loqueu en posicio vertical per dur a terme la projeccio.

¢ Si instal-leu el projector al sostre i utilitzeu adhesius per tal
d’evitar que els cargols s’afluixin, o si utilitzeu lubricants,
olis, etc., és possible que la carcassa s’esquerdi i el projector
caigui, causant lesions serioses i danys importants en el
projector. Quan instal-leu o ajusteu el projector al sostre, no
utilitzeu adhesius per tal d’evitar que els cargols s’afluixin, i
tampoc utilitzeu olis, lubricants ni productes semblants.

* Projeccio frontal (projeccio frontal)

* Projeccio posterior mitjangcant una pantalla translucida (projeccio
posterior) N

* Projeccio frontal des del sostre (projeccio frontal/des del sostre)

* Projeccio posterior des del sostre mitjancant una pantalla
translucida (projeccié posterior/des del sostre)
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> Consell: ®Per instal-lar el projector al sostre necessitareu el
suport per a sostre opcional. @& pagina 69

*Quan utilitzeu la projeccio des del sostre o la projeccio
mitjancant una pantalla translicida, configureu
DPordre “Projection (Projeccio)’ del meniu “Extended”
(Ampliat) de manera que s’ajusti al metode
d’instal-lacio. @& pagina 38




En aquesta secci6 es descriuen les tasques de manteniment, com ara la neteja
del projector i la substitucié dels consumibles.

Neteja

Si el projector s’embruta o la qualitat de la imatge projectada comenca a
minvar, cal que netegeu el projector.

B Atencié: Abans de netejar el projector, llegiu el fullet Safety
Instructions/World-Wide Warranty Terms
(Instruccions de seguretat/termes de la garantia
internacional).

I Neteja de la superficie del projector
Netegeu la superficie del projector amb un drap suau.
Si el projector esta molt brut, mulleu el drap amb aigua i una mica de
detergent neutre, i escorreu-lo bé abans de passar-lo per la superficie del
projector. A continuacid, torneu-hi a passar un drap suau sec.

B Atencid: No utilitzeu substancies volatils, com ara cera, alcohol
o dissolvent, per netejar la superficie del projector.
Aquestes substancies poden deformar el projector
i provocar que es desenganxi el revestiment.

I Neteja dels filtres d’aire i I’entrada d’aire

La pols, si s’acumula sobre el filtre d’aire o la sortida d’aire, pot fer pujar
la temperatura interior del projector, 1 aix0 pot comportar problemes de
funcionament i escurgar la vida util del motor Optic.

Es recomana netejar aquestes parts almenys un cop cada tres mesos.
Netegeu-les més sovint si utilitzeu el projector en entorns on hi ha

molta pols.

I Neteja de la lent
Utilitzeu un bufador comercial o un paper especial per netejar lents 1
passeu-lo suaument per la lent.

*» Consell: Caldra substituir els filtres d’aire si s’han trencat o si

torna a aparéixer el missatge d’adverténcia després
d’haver-los netejat. Substituiu-los per uns de nous.
Consulteu “Substitucio del filtre d’aire”. @& pagina 65

B Atencié: Nola Jfregueu amb materials aspres i eviteu que rebi
cops, ja que la lent es fa malbé facilment.
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Substitucio dels consumibles

En aquesta secci6 s’explica com substituir les bateries del comandament a
distancia, la lampada i els filtres d’aire.

I Substitucio de les bateries
Si el comandament a distancia triga a respondre o si no funciona després
d’haver-se utilitzat durant un cert temps, €s probable que les bateries
s’estiguin esgotant. Substituiu les bateries. Tingueu preparades dues
bateries alcalines AAA de recanvi per quan facin falta.

B Atencié: Abans de manipular les bateries, llegiu el fullet Safety
Instructions/World-Wide Warranty Terms
(Instruccions de seguretat/termes de la garantia
internacional).

PROCEDIMENT

Extraieu la coberta de les bateries.

Empenyeu el fiador de la coberta del compartiment de les
bateries 1 aixequeu la coberta.

ntroduiu les bateries.

Comproveu les posicions de les marques (+) i (—) dins del
contenidor de les bateries per introduir-les correctament.

Premeu la coberta del compartiment de les bateries fins que
quedi ben encaixada.
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I Periode de substitucio de la lampada
La lampada s’ha de substituir quan:

* Apareix el missatge "Replace the Lamp." (Canvieu la lampada) a
la pantalla en comencar la projeccio.

Es mostra un missatge.

e Lindicador Lamp (Lampada) emet una llum taronja parpellejant

r

6‘2""0\

\,’6«\Q

-i.b:—-QFQ—— Parpelleig taronja
~
4 _ J
A )
CXE,
/

e La imatge projectada s’enfosqueix o es comenca a deteriorar.

 Consell: *El missatge de substitucio de la lampada esta
programat perqué aparegui després dels periodes de
temps segiients per tal de mantenir la lluentor i la
qualitat inicials de les imatges projectades.
""Brightness Control (Control de la lluentor)”
(Control de la lluentor) @& pagina 37

- Quan es fa servir sense interrupcié amb una lluentor
elevada: durant 1900 hores aproximadament
- Quan es fa servir sense interrupcié amb una lluentor
baixa: durant 2.900 hores aproximadament
¢Si continueu fent servir la lampada després d’aquest
periode, la possibilitat que la lampada es trenqui és
més gran. Quan apareix el missatge de substitucio de
la lampada, substituiu la lampada per una de nova al
més aviat possible encara que continui funcionant.
eSegons les caracteristiques de la lampada i de com
s’hagi fet servir, pot ser que s’enfosqueixi o deixi
de funcionar abans que aparegui el missatge
d’advertencia. Per aquest motiu, es recomana tenir
sempre a ma una lampada de recanvi.

¢ Per sol-licitar una lampada de recanvi, poseu-vos en
contacte amb el vostre distribuidor.

I Substitucio de la lampada

B Atencié: °®Si heu de substituir la lampada perqué ha deixat de

funcionar, és possible que la lampada s’hagi trencat.
Quan substituiu la lampada d’un projector instal-lat
en un sostre, penseu sempre que la lampada esta
trencada i aneu amb molt de compte a ’hora
d’extreure la coberta de la lampada.

¢ Per extreure la coberta de la lampada, espereu fins que
la lampada s’hagi refredat. Deixeu passar una hora

després de desconnectar el corrent per tal que la
lampada s’ hagi refredat.



Afluixeu els dos cargols de fixacié de la lampada.
Afluixeu els dos cargols de fixaci6 de la lampada amb el
tornavis que se subministra amb la lampada de recanvi

Un cop hagueu apagat el projector i el brunzidor de (o amb un tornavis d’estrella que tingueu).

confirmacié hagi sonat dues vegades, desconnecteu
el cable d’alimentacid.

PROCEDIMENT

Espereu fins que la lampada es refredi i extraieu la
coberta de la lampada de la base del projector.
Afluixeu el cargol de fixacié de la coberta de la lampada amb el
tornavis que se subministra amb la lampada de recanvi (o amb
un tornavis d’estrella que tingueu).

Feu lliscar la coberta de la lampada i aixequeu-la.

< \\0

raieu la lampada.

Agafeu la lampada com es mostra a la il-lustraci6 segiient i
traieu-la del projector.

Si la lampada esta trencada, substituiu-la per una de nova o
poseu-vos en contacte amb el vostre distribuidor local. Si
substituiu la lampada personalment, aneu amb compte amb
els fragments de vidre trencat.

62



Instal-leu la lampada nova.

Introduiu la lampada nova de manera que encaixi correctament
i, quan estigui ben col-locada, colleu els dos cargols.

Instal-leu la coberta de la lampada.
Feu lliscar la coberta de la lampada 1 colleu els cargols de la
coberta.

** Consell: *Instal-leu la lampada correctament. Si extraieu
la coberta de la lampada, la lampada s’apagara
automaticament com a mesura de precaucio. A més,
no es tornara a engegar fins que no s’hagin col-locat
correctament la lampada i la coberta.

®Aquest producte inclou un component de la lampada

que conté mercuri (Hg). Consulteu la normativa local
aplicable sobre I’eliminacio o el reciclatge. No la
llenceu a les escombraries.

63



I Reinicialitzacio del temps de funcionament de la lampada
El projector té un comptador integrat que fa un seguiment del temps de
funcionament de la lampada. Quan el temps de funcionament acumulat
arriba a un punt determinat, fa apar¢ixer un missatge d’advertencia de
substitucid. Per tant, cal reiniciar el comptador després d’haver substituit
la lampada per una de nova. Podeu fer aix0o mitjancant el menu de
configuracio.

" Consell: No reinicieu el temps de funcionament de la lampada
fins que no I’hagueu substituida. Si ho feu, el periode de
substitucio de la lampada no s’indicara correctament.

PROCEDIMENT

Connecteu el cable d’alimentacié i engegueu el
projector.

Seleccioneu “Reset” (Reinicialitza) al menu de
configuracio i seleccioneu “Reset Lamp Hours”
(Reinicialitza hores lampada).
Per obtenir informacié detallada sobre aquesta operacio,
consulteu “Us del ment de configuracié”. @ pagina 32
A la part inferior de la pantalla s’indiquen els botons
disponibles i les operacions que permeten realitzar.

Amb el comandament a distancia Amb el tauler de control

A/V Mute  Freeze

Inage Return
Reset All

Signal
Settings
Extended
Info

[Reset

([Escl:Return [#]:Select [Enter]:Enter [Menu]:Exit |

Quan aparegui “Execute?” (Voleu executar?),
seleccioneu “Yes” (Si).
Es reinicialitzara el temps de funcionament de la lampada.
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I Substitucio6 del filtre d’aire
Caldra substituir els filtres d’aire si s’han trencat o si torna a apareixer el
missatge d’advertencia després d’haver-los netejat.
Es possible substituir el filtre d’aire encara que el projector estigui
instal-lat al sostre.

PROCEDIMENT

) Un cop hagueu apagat el projector i el brunzidor de
confirmacié hagi sonat dues vegades, desconnecteu
el cable d’alimentacio.

Extraieu el filtre d’aire.
Col-loqueu els dits al’obertura del filtre d’aire 1 traieu-lo fent-lo
lliscar.

Instal-leu el filtre d’aire nou.

Feu lliscar les cobertes del filtre d’aire i empenyeu-les cap
endins fins que quedin ben encaixades.
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" Consell: Desfeu-vos dels filtres d’aire usats d’acord amb les
normatives aplicables.

Marc del filtre d’aire: policarbonat, plastic ABS
Filtre: espuma de poliureta




Desat del logotip de I'usuari

Podeu enregistrar la imatge projectada com a logotip de I’usuari.

*» Consell: Quan s’enregistra un logotip de usuari, s’esborra el
logotip de ’usuari anterior.

PROCEDIMENT

Projecteu la imatge que voleu utilitzar com a logotip
de 'usuari i obriu el menu de configuracio.

Amb el comandament a distancia Amb el tauler de control

m A/VMute Freeze
)
=

Video

Search

66

Seleccioneu “Extended” (Ampliat) al menu de
configuracio i seleccioneu “User’s Logo” (Logotip
de 'usuari).

Per obtenir informaci6 detallada sobre aquesta operacio,
consulteu “Us del mend de configuracié”. @ pagina 32

A la part inferior de la pantalla s’indiquen els botons del
comandament a distancia i del tauler de control disponibles
1 les operacions que permeten realitzar.

Image Return

Display
Signal lser’s Logo

Projection Front
Settings Operation

< Link 211 off

Extended Language English
b Reset
Info

Reset

([Escl:Return [#1:Select [Enter]:Enter [Henul:Exit |

*» Consell: *Sila funcié “User’s Logo Protect (Proteccié del
logotip de l’'usuari)” (Proteccio del logotip de I’usuari)
de “proteccio amb contrasenya” (Proteccio amb
contrasenya) esta establerta en “On” (Activat),
apareix un missatge i el logotip de ’usuari no es pot
enregistrar. Per enregistrar el logotip de ’usuari,
establiu “User’s Logo Protect (Proteccio del logotip de
Pusuari)” (Proteccio del logotip de l'usuari) en “Off”’
(Desactivat). @& pagina 29

¢ Si heu utilitzat la correccio trapezoidal, ’e-zoom, etc.,
la funcio que s’esta executant es cancel-lara quan se
seleccioni el menu “User’s Logo” (Logotip de
Pusuari).



Desat del logotip de 'usuari

Quan aparegui “Choose this image as the User’s
Logo?” (Voleu seleccionar aquesta imatge com a
logotip de l'usuari?), seleccioneu “Yes” (Si).

** Consell: Quan premeu el boto [Enter] (Entra) del comandament

a distancia o del tauler de control del projector, el
senyal d’imatge es mostrara amb la seva resolucio
original, de manera que si es projecta un senyal amb
una resolucio diferent a la resolucio de la pantalla del
projector, o si es projecta una imatge de video, la mida
de la visualitzacié canviara.

Es mostraran la imatge que s’ha d’enregistrar i un
quadre de seleccié mobil. Per seleccionar la part
de la imatge que voleu utilitzar, moveu el quadre
de seleccio.

f"@ )

>

[ [4®¥]:Hove [inter]:set [Renu]:ixit |

Amb el tauler de control

Amb el comandament a distancia
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.- Consell: Es poden desar logotips d’usuari amb una mida de fins a
400 x 300 punts.

Quan aparegui “Select this image?” (Voleu
seleccionar aquesta imatge?), feu clic a “Yes” (Si).

) Seleccioneu la taxa de zoom a la pantalla de
configuracié de la taxa de zoom.

[User’s Logo]
Set the zoom rate.

Zoon rate:

01002 &
12002
13002

([Escl:Return [#]:Select [Enter]:Set [Henu] :Exit )

Quan aparegui “Save this image?” (Voleu desar
aquesta imatge?), seleccioneu “Yes” (Si).

Es desara la imatge. Quan la imatge s’hagi desat, apareixera el
missatge “Completed.” (Completat).

v Consell: *El logotip de I’'usuari pot trigar una estona (uns 15
segons) a desar-se. No utilitzeu el projector ni cap font
connectada al projector mentre s’esta desant el logotip
de Pusuari. Si ho feu, es poden produir errors en el
Juncionament del projector.

eUn cop desat el logotip de ’usuari, no es podra
restablir el parametre del logotip al valor
predeterminat de fabrica.



Connexio a I’equip de sortida extern 68

Connexié a un monitor extern Connexié a un altaveu extern (quan feu servir
I’'EMP-82/62)

Les imatges RGB analogiques i les imatges de video RGB d’un ordinador
enviades al port ordinador/ordinador] es poden veure en un monitor Per gaudir d’una millor qualitat de so, podeu connectar al port de sortida
d’ordinador extern al mateix temps que es projecten mitjangant el d’audio del projector uns altaveus amb amplificadors integrats.
projector. D’aquesta manera es poden comprovar les imatges mentre, Utilitzeu un cable d’audio comercial amb connectors RCA <> connector
per exemple, es duen a terme presentacions. mini estereo de 3,5 mm o un de semblant.
Si les imatges projectades provenen d’una font que esta connectada al port Utilitzeu un cable d’audio amb connectors que coincideixin amb els ports
d’ordinador2, no es poden enviar a un monitor extern. de I’equip d’audio extern.

Connecteu el monitor extern mitjancant el cable que se subministra amb el
monitor.

o -
Al’equipd %Jdlo extern 2 '@ “V
Port de monitor Al port de sortida d’audio
. Cable d’audio
Cable subministrat amb el monitor Al port de sortida al monitor (negre) (comercial)
*» Consell: ¢Les imatges de video de components, S-Video i video " Consell: Quan s’introdueix un cable d'audio amb connector

compost no es poden enviar a un monitor extern. mini estereo al port de sortida d’audio, el so s’enviara

e L’indicador dels valors de la correccié trapezoidal i als altaveus externs. En aquest moment, no sortira cap
dels meniis de configuracio i d’ajuda no s’envia al so cap de Daltaveu integrat del projector.
monitor extern.




Accessoris opcionals i productes consumibles 69

Hi ha disponibles els accessoris opcionals que s’indiquen a continuacid. Aquesta llista d’accessoris opcionals esta actualitzada a mar¢ de 2006. Els detalls dels

accessoris poden canviar sense avis previ. La llista varia segons el pais de compra.

W Accessoris opcionals

Maleti de transport ELPKS16B
Utilitzeu aquest maleti per transportar el projector a ma.

Pantalla ELPSCO07 de 60"

Pantalla ELPSCO08 de 80"

Pantalla ELPSC10 de 100"

Pantalles portatils. (relaci6 d’aspecte? 4:3)

Pantalla portatil ELPSC06 de 50"
Pantalla compacta que es pot transportar facilment. (Rel. aspecte 4:3)

Cable per a PC VGA-HD15 ELPKCO02

(1,8 m, connectors D-Sub mini de 15 contactes/D-Sub mini de
15 contactes)

Es el mateix que el cable d’ordinador subministrat amb el projector.

Cable per a PC VGA-HD15 ELPKCO09

(8 m, connectors D-Sub mini de 15 contactes/D-Sub mini de
15 contactes)

Cable per a PC VGA-HD15 ELPKC10

(20 m, connectors D-Sub mini de 15 contactes/ D-Sub mini de
15 contactes)

Utilitzeu un d’aquests cables més llargs si el cable d’ordinador
subministrat amb el projector és massa curt.

Cable ELPKC19 de video de components
(3 m, connectors D-Sub mini de 15 contactes/mascle RCA x 3)

Utilitzeu-lo per connectar una font de video de components™.

Suport per a sostre * ELPMB18
Utilitzeu-lo quan vulgueu instal-lar el projector al sostre.

Placa de sostre* ELPFC03

Tub 370 (370 mm/platejat)* ELPFP04
Tub 570 (570 mm/platejat)* ELPFP05
Tub 770 (770 mm/platejat)* ELPFP06

Utilitzeu-lo quan instal-leu el projector en un sostre alt o en un sostre
amb plaques de fullola.

* Per penjar el projector del sostre s’ha d’utilitzar un metode d’instal-lacié
especial. Si voleu utilitzar aquest metode d’instal-lacid, poseu-vos en
contacte amb el vostre distribuidor.

[ Consumibles

Lampada ELPLP34 de recanvi
Utilitzeu-la com a recanvi de les lampades usades.

Equip de filtres ELPAF08
(dos filtres d’aire)
Utilitzeu-lo com a recanvi dels filtres d’aire usats.




A continuaci6 s’expliquen alguns dels termes utilitzats en aquesta guia que potser no coneixeu 0 bé no s’han explicat en el text d’aquesta mateixa guia. Podeu
trobar més informaci6 a d’altres publicacions disponibles comercialment.

blocatge de seguretat

Dispositiu que consta d’una carcassa de projector amb un forat pel qual es pot passar un cable antirobatori per fixar el
dispositiu a una taula o suport. Aquest projector és compatible amb el sistema Microsaver Security System fabricat per
Kensington.

contrast La lluentor relativa de les arees clares i fosques d’una imatge es pot augmentar o disminuir per fer ressaltar més el text i els
grafics o per suavitzar-los. L’ajustament d’aquesta propietat de la imatge s’anomena “ajust de contrast”.

Dolby Digital Format de so creat per Dolby Laboratories. L’estéreo normal és un format de dos canals que utilitza dos altaveus. Dolby
Digital és un sistema de sis canals (5,1 canals) que afegeix un altaveu central, dos altaveus posteriors i un altaveu de greus.

entrellagat Metode d’escaneig d’imatges en que les dades de la imatge es divideixen en linies horitzontals fines que es mostren en

seqiliencia d’esquerra a dreta 1 després de dalt a baix a la pantalla. Les linies parells i les linies imparells es mostren
alternativament.

mode de compressio

En aquest mode, les imatges panoramiques en mode 16:9 es comprimeixen en direcci6 horitzontal per tal que es puguin
emmagatzemar en el mitja d’enregistrament com a imatges 4:3.
Quan el projector reprodueix aquestes imatges en mode compressio, tornen al seu format original 16:9.

progressiu

Metode d’escaneig d’imatges en que les dades d’una sola imatge s’escanegen seqiiencialment de dalt a baix per crear una sola
imatge.

relacié d’aspecte

Ratio entre la longitud i I’algada d’una imatge. Les imatges de TVAD tenen una relaci6 d’aspecte de 16:9 i presenten un
aspecte allargat. La relacié d’aspecte de les imatges estandard és de 4:3.

SDTV Abreviatura de Standard Definition Television (televisio de definicié estandard). Es refereix a sistemes de televisio estandard
que no compleixen les condicions de la televisié d’alta definicid.

SVGA Tipus de senyal de video amb una resolucié de 800 (horitzontals) X 600 (verticals) punts utilitzat pels ordinadors compatibles
amb IBM PC/AT.

S-Video Senyal de video en que el component de luminancia i el component de color estan separats a fi de proporcionar una millor
qualitat d’imatge.
Es refereix a imatges que consten de dos senyals independents: Y (senyal de luminancia) i C (senyal de color).

SXGA Tipus de senyal de video amb una resolucié de 1.280 (horitzontals) x 1.024 (verticals) punts utilitzat pels ordinadors
compatibles amb IBM PC/AT.

seguiment Els senyals emesos des d’ordinadors i equips de video RGB tenen una freqiiéncia especifica. Si la freqiiencia del projector no

coincideix amb aquesta freqiieéncia, les imatges resultants no seran de bona qualitat. El procés de fer coincidir la freqiiencia
d’aquests senyals (el nombre de crestes del senyal) s’anomena “seguiment”. Si el seguiment no es realitza correctament,
apareixeran bandes verticals amples a les imatges projectades.
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[a

sincronitzacié

Els senyals emesos des d’ordinadors i equips de video RGB tenen una freqiiencia especifica. Si la freqiiencia del projector
no coincideix amb aquesta freqiiencia, les imatges resultants no seran de bona qualitat. El procés de fer coincidir les fases
d’aquests senyals (la posicid relativa de les crestes i les valls) s’anomena ““sincronitzacié”. Si els senyals no se sincronitzen,

poden sorgir problemes com ara imatges borroses i parpellejants o interferéncies horitzontals.

sRGB Estandard internacional per a intervals de color elaborat amb la finalitat que els colors reproduits per un equip de video puguin
ser gestionats facilment pels sistemes operatius dels ordinadors i Internet. Si la font connectada té un mode sRGB, establiu el
projector i la font de senyal connectada en sSRGB.

TVAD Abreviatura de televisi6 d’alta definici6. Es refereix a sistemes d’alta definicié que compleixen les condicions segiients:

*La resoluci6 vertical és de 750p o 1.125i o superior (p = progressiu®; i = entrellacat”).
*La relacié d’aspecte? de la pantalla és 16:9.
*Incorpora recepcié d’audio i reproduccié Dolby Digital® (o sortida).

temperatura del color

Temperatura d’un objecte que emet llum. Si la temperatura del color és alta, els colors adopten un matis blavos. Si la
temperatura del color €s baixa, els colors adopten un matis vermellos.

USB Abreviacié d’Universal Serial Bus (bus en serie universal). USB és una interficie que serveix per connectar ordinadors
personals i dispositius periferics que només admeten velocitats de transmissié de dades relativament baixes.
VGA Tipus de senyal de video amb una resolucié de 640 (horitzontals) X 480 (verticals) punts utilitzat pels ordinadors compatibles

amb IBM PC/AT.

video de components

Senyals de video en que els senyals de lluentor de video i els senyals de color estan separats a fi de proporcionar una millor
qualitat d’imatge.

En les televisions d’alta definicié (TVAD), es refereix a les imatges que consten de tres senyals independents: Y (senyal de
luminancia), Pb i Pr (senyals de diferéncia de colors).

video compost

Senyals de video en que els senyals de lluentor de video i els senyals de color estan combinats. Aquest tipus de senyal és
I’emprat habitualment als equips de video particulars (formats NTSC, PAL i SECAM).

El senyal de portadora Y (senyal de luminancia) i el senyal cromatic (color) que hi ha a la barra de color se superposen per
formar un sol senyal.

velocitat de refrescament

L’element d’emissi6 de llum d’una pantalla manté la mateixa lluminositat i color durant un periode de temps molt breu. Per
aquest motiu, cal escanejar la imatge moltes vegades per segon per tal de refrescar 1I’element d’emissié de llum. El nombre
d’operacions de refrescament per segon s’anomena “velocitat de refrescament” i s’expressa en hertzs (Hz).

XGA

Tipus de senyal de video amb una resolucié de 1.024 (horitzontals) x 768 (verticals) punts utilitzat pels ordinadors
compatibles amb IBM PC/AT.




Llista d’ordres ESC/VP21

Llista d’ordres Diagrames de col-locacio dels cables
Quan s’envia una ordre d’epgegada al Projector, s’engega i passa al mode I Connexio USB
d’escalfament. Quan el projector s’hagi engegat, es retornaran dos punts .
“” (3Ah), Forma del connector: USB (tipus B)
Quan el projector executa una ordre, retorna “:” i espera fins que s’envii <Al projector> <A lordinador>

I’ordre segiient.
Si el processament de 1’ordre acaba amb un error, el projector emet un

€,

missatge d’error i retorna el codi “:”.

o>
(=l

Element Ordre
Projector Activat PWR ON (tipus B)
Desactivat PWR OFF
Ordinador (automatic) | SOURCE 1F
Ordinador SOURCE 11
Selecci6 de senyal Video de components | SOURCE 14
Video SOURCE 41
S-Video SOURCE 42
. . Activat MUTE ON
Silenct AV Desactivat MUTE OFF
Negre MSEL 00
Silenci A/V Blau MSEL 01
logotip de I'usuari MSEL 02

Ordre

Element Port Port
d’ordinadori d’ordinador2

Ordinador (automatic) | SOURCE 1F SOURCE 2F

Seleccié de senyal | Ordinador SOURCE 11 SOURCE 21
Video de components | SOURCE 14 SOURCE 24

* Quan emeteu alguna d’aquestes ordres, indiqueu un codi de retorn de
carro (CR) (0ODh) al final.
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I Connexio en série (només a ’EMP-82/62) Configuracié de la connexio USB

«Forma del connector: : D-Sub de 9 contactes (mascle) Per controlar el projector mitjancant ordres ESC/VP21 a través d’una
connexid USB, cal dur a terme els preparatius que es descriuen tot seguit.

«Connector d’entrada del : Control (RS-232C)
projector:

PROCEDIMENT

Baixeu el controlador USB (USB-COM Driver) del lloc
web d’EPSON al vostre ordinador.

LURL és el segiient:
http://esupport.epson-europe.com/downloads

<Al projector> <A l'ordinador>

Control

(RS-232C) ] Instal-leu el controlador USB baixat al vostre

ordinador.
Llegiu les instruccions que apareixen a la pantalla de baixada.

) <Si utilitzeu FEMP-X3>

Establiu “Link21L” en “On” (Activat) en el menu
“Extended” (Ampliat).

<Si utilitzeu FEMP-82/62>

Seleccioneu “USB” per a “COM port” (Port COM) en

-

el menu “Extended” (Ampliat).

<Al projector> (Cable ensérie <A l'ordinador>

de PC) SENEL Funcié
Terra dels fils de .
GND 5 5 GND GND | senyal ) Apagueu el projector.
RD 2 « TD TD Dades transmeses
D 3 14 RD RD Dades rebudes 1
DTR 4 — 36 DSR DSR Coniunttde dades Apagueu el projector després que el brunzidor de
r r . .z .
e confirmacié soni dues vegades.
DSR 6 < 4 DTR DTR erminal de dades . ., . .. R .
preparat La comunicacio a través de la connexié USB sera possible quan

el projector torni a estar engegat.

B Atencidé: Sidesconnecteu el cable d’alimentacié abans que el
brunzidor de confirmacio soni dues vegades, no es
canviara el port de comunicacio.
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M Ordinador/video RGB I Video de components

Resolucions per
canviar la mida de la

Resolucions (punts)

velocitat de Resolucié velocitat de EMP-X3/82 EMP-62
et =" (punts) e (punts) Senyal refiescament” relacio  Rel.  Rel. Rl
- Z d’aspecte” aspecte aspecte aspecte
X3/g2 ~ EMP-62 # 1%:9 2 :3 1%:9
YoA» 0 040X 480 | 10a4x 708 | 800% 600 SDTV?(5251) 60 1024x 768 [1024x 576 | 800x 600 | 800 450
VGAEGA 640x350 | 1024x560 | 800x 438 (D1)

VESA 60/72/75/85,iMac* | 640x480 | 1024x768 | 800x 600 SDTV (625i) 50 1024x 768 |1024x 576 | 800x 600 | 800x 450
SVGAM 56/60/72/75/ 800x600 | 1024x768 | 800x 600 SDTV (525p) 60 1024x768 |1024x 576 | 800x 600 | 800x 450
e 85,iMac* (D2)

XGAP 60/70/75/85,iMac* | 1024x768 | 1024x768 | 800x 600 TVAD(750p) 60 10245768 11024 576 | 800x 600 | 800x 450
SXGAP 70/75/85 1152x864 | 1024x768 | 800x 600 16:9 (D4)

SXGA 60/75/85 1280x 960 | 1024x768 | 800x 600 TVAD (1125i) 60 1004x 768 11024 576 | 800x 600 | 800x 450

SXGA 60/75/85 1280x 1024 | 960x768 | 750 600 16:9 (D3)

UXGA 60 1600x 1200 | 1024x768 3
MAC13" 640x 480 1024x768 800x 600 . Vl'deo compost/S-Vi deo
MAC16" 832x624 | 1024x768 | 800x 600
MAC19" 1024x 768 | 1024x768 | 800x 600 Resolucions (punts)

MAC19" 60 1024x768 | 1024x768 | 800x 600 velocitat de EMP-X3/82 EMP-62
MAC21" 1152870 | 1016x768 | 794x 600 Senyal  refrescament”  relacio ~ Rel.  Rel. ~ Rel.
SDTV™(6251) 50 720x576 | 1024768 | 800x 600 (Hz) dﬁgzﬂ» as1'°6‘?gte asgg"te aﬂps‘*_gte
SDTV(525i) 60 720x480 | 1024x768 | 800x 600 TV (NTSC) 60 1024x768 | 1024x 576 |800x 600 |800x 450

SDTV(525p) 60 640x 480 | 1024x768 | 800x 600 TV (AL
TVADP(750p) 60 1280720 | 1024x576 | 800x 450 SEC AM)’ 50 1024x768 |1024x576 |800x 600 |800x 450
TVAD(1125i) 60 1920x 1080 | 1024x576 | 800x450

* La connexio no és possible si I’equip no té un port de sortida VGA.

Es possible projectar alguns senyals que no figuren a la taula, perd en
aquests casos pot ser que no totes les funcions estiguin disponibles.



Especificacions

Nom del producte EMP-X3 | EMP-82 | EMP-62
Dimensions 327 (ampl.) x 86 (alg.) x 246 (prof.) mm (peus i altaveu no inclosos)
Mida del tauler 0,6 polzades
Métode de visualitzacio Matriu activa de TFT de polisilici
Resolucio XGA» 786.432 pixels SVGA» 480.000
(1024 [ampl.] x 768 [alc.] punts) x 3 pixels (800 [ampl.] x
600 [al¢.] punts) x 3

Ajust d’enfocament

Manual

Ajust del zoom

Manual (aprox. 1:1,2)

Lampada (font de llum)

Lampada UHE, 170 W, niim. model: ELPLP34

Sortida max. d’audio

1 W monoaural ‘ 5 W monoaural

Altaveu 1
Font d’alimentacié De 100 a 240 VAC, 50/60 Hz, de 2,9 a 1,2 A
Consum En funcionament 250W (zona de 100 a 120V)
d’energia .\ 240W (zonade220a240V)
En repo0s 5W (zona de 100 a 120V) 4W (zona de 100 a 120V)
6W (zona de 220 a 240V) S5W (zona de 220 a 240V)
Altitud de funcionament De 0 a 2286 m

Temperatura de funcionament

De +5 a +35 °C (sense condensacio)

Temperatura d’emmagatzematge

De —-10 a +60 °C (sense condensacio)

Pes Aprox. 2,6 kg ‘ Aprox. 2,7 kg
Connectors | Ordinador/ 1 D-Sub mini de 15 contactes
ordinador1 (femella) blau
'Entrada d’audio | 1 |  Connector RCA | Connector mini estéreo
Ordinador2 1 - D-Sub mini de 15 contactes (femella) blau
' Entrada d’audio | 1 | - Connector mini estéreo
S-Video 1 DIN mini de 4 contactes
Entradad’audio |1 | Connector RCA
Video 1 Connector RCA
Entrada d’audio | 1| Connector RCA
usB* 1 Connector USB (serie B)
RS-232C 1 - D-Sub de 9 contactes (mascle)
Sorti_da al 1 D-Sub mini de 15 contactes (femella) negre
monitor
Sortida d’audio 1 Connector mini estéreo

pixelworks”

En aquest projector s’utilitzen
circuits integrats Pixelworks
DNX™

Angle d’inclinacié

De 0 a 30° f% @1 De 0 a 30°
| | |

De 0 a 30°

Si I’utilitzeu quan esta inclinat més de 30°, es
podria danyar i provocar un accident.

* La interficie USB compleix I’estandard
USB 1.1.
No es garanteix que el connector USB
funcioni correctament amb tots els
dispositius compatibles amb USB.
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Especificacions

Seguretat

EUA
UL60950 3a edici6
Canada
CSA C22.2 ntim. 60950
Comunitat Europea
Directiva de baix voltatge
(73/23/EEC)
IEC60950 3a edici6

EMC

EUA

Part 15B de la FCC classe B (DoC)
Canada

ICES-003 classe B

Comunitat Europea
Directiva de compatibilitat
electromagnetica (EMC)
(89/336/EEC)

EN55022 classe B
EN55024

IEC/EN61000-3-2
IEC/EN61000-3-3

Australia/Nova Zelanda
AS/NZS CISPR 22:2002 classe B
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*Distancia des del centre de la lent fins al punt de subjeccio del suport de suspensio
Unitats: mm
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EMP-82/62

Centre de la lent

246

69.7 127 115

*Distancia des del centre de la lent fins al punt de subjeccid del suport de suspensio
Unitats: mm



A
accessoris opcionals..................... 69
adhesius de proteccié amb
CONTASENYA cvvvveeenereeenireeenereennnnes 28
AltAVEU ..o 8.9
anella del focus ........ccooveeviieennneen. 6
anella del zoom..........cccceeveennennnnn. 6
angle d’inclinacid .........c..ccc.e..... 75
area de recepci6 del senyal del
comandament a distancia....... 6.8.9
area d’emissi6 del senyal del
comandament a distancia........... 11
Auto Keystone (Correccid
trapezoidal autom.) .................... 37
Auto Setup (Configuracid
AUtOMAtICA) ....coevvevnvrrrreennenn. 13,35
B
Blackboard (Pissarra negra)......... 15
blocatge de seguretat ..................... 6
botons NUMETICS ....cccvverveerureeneennne 11
Brightness Control (Control
de la lluentor).........cccevvvveeeeennnnn. 37
Brightness (Lluentor)................... 33
C
CEICA uuurreereirreeeenirreeeeniireeesnneeeas 11
cercade font .......ccoecvevnieennnnnn. 7,18

coberta de la lampada..................... 6
codi de sol-licitud .........ccccevuueennnne. 27
Color Adjustment

(Ajustde color).......coevueerneeennne. 34

Color Mode (Mode de color) . 15, 33
Color Saturation

(Saturacio6 de color).................... 33
Color Temp (Temp. color) ........... 33
comandament a distancia ....... 11,24
COM Port (Port COM)................. 39
Computer] Input (Entrada

ordinadorl)......cccccceeeeeeiieinnnnnnenn. 36
Computer2 Input (Entrada

ordinador?2)......cccceeeeeeeeeeecnnnnnen. 36
Computer Input

(Entrada ordinador) .................... 35
configurar el projector.................. 58
congelacio ......ccoeveeeviiiniiniieeneenn 20
CONNECLOTS ..oeeeeeeevririeeeeeeeeeeinereeenn. 8
connexid USB ........ccccoeiniinnn. 73
consumibles.........ccccueeeeeinieeeennnnn. 69
Contrast (Contrast) .........ccveeee..... 33
(&) (<11 SRR 23
D
Direct Power On

(Engegada directa)........c....c....... 39
Display Background

(Mostra el fons).......ccccevvveeeennn. 38

Display (Pantalla)...........ccccc........ 38
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E L
entrada d’aire ........cocceeevvveeenneene 10 Lamp Hours (Hores lampada)......41
ESC/VP21 ..o, 72 Lamp (Lampada), indicador.......... 46
especificacions.........coceevereenuenne. 75 Language (Idioma) .........ccc..c........ 40
€-ZOOM ...ueeniieeeiieeniieenieeeeneeenns 23 Link 211 c.oooiiiiiiiiiiiceicee 39
logotip de I'usuari...........ccccueen..... 66
F Low (BaiX) ..ceeevvveeniieeniieeniieene 37
filtre d’aire .....ooocveeveeeiieienienee. 10 M
funcidé d’ajuda.........cccceeeeenienen. 44
11115 1 1L SRR ORPR 32
G menu de configuraci................... 32
MEeNU SUPETIOL ...c..eerueeireaieenieenne 32
Game ('Joc) ................................... 15 Message (Missatge)................... 18
ClOSSANT ...t 70 Y Y o1
H N
High Altitude Mode
(Mode d’alcada alta) .................. 39 netejar el filtre d’aire.................... 59
netejar lalent..........coccooeeenienins 59
| netejar la superficie del projector.59
noms de components i funcions .....6
INdicador ........coceevieriieenienienen. 46
Input Signal (0]
(Senyal d’entrada)..................... 41
Operation (Funcionament) ........... 39
K Operation Lock (Blocatge de
funcionament)....................... 29,37
Keystone
(Correcci6 trapezoidal) .............. 37



P
pantalla redimensionada............... 74
pantalla translicida..................... 58
pantalles de monitor admeses...... 74
periode de substitucid

de lalampada.........cccceeeennennne. 61
peu frontal ajustable ...................... 6
peu posterior ajustable................. 8.9
Photo (Foto).....cccovveveieeiieinnnnnn. 15
Pointer Shape

(Forma del punter) ..........cc......... 37
POTT i 9
port de sortida al monitor ........... 8.9
port de sortida d’audio................... 9
port de video .......cceevveeviieenneennn. 8.9
port d’audio .......cocceeviieiiinnennen. 8.9
port d’ordinador.........c..ccecueenunenne. 8
port d’ordinador] ............ccccceeeenee 9
port d’ordinador2..........cccceeuveennee. 9
port RS-232C ..o, 9
pOort S-Video ......c.ceevveeviieenneennne 8.9
port USB ...ccciiiiiiiiiiieee, 8.9
Position (PosiciO).................... 13,35
Power (Engegada), indicador ...... 46
presa de corrent..........ceeeuveerunennnn. 8.9
Presentation (Presentacio) ........... 15
Progressive (Progressiu).............. 35
projeccid panoramica................... 21

Projection (Projeccid).................. 38

protecci6é amb contrasenya........... 26
protecci® d’iniCi ...coeeeeveveeeruneennne. 26
punt de subjeccid del suport
de suspensio.......ccccceeervveenne. 10,77
PUNLET ..t 22
punter del ratoli ............cceceeeneenne 25
R
ratoli sense fil ........cccceeveerieeneenn 24
Refresh Rate (Velocitat
refrescament)........ccccceeeeeeennnnnnnn. 41
relaci6é d’aspecte........coecvveeeeveennnee. 21

Reset All (Reinicialitza-ho tot) ....42

Reset Lamp Hours
(Reinicialitza hores

lampada).......cccceeveeniiennnnn 42,64
1eSolucio .....ccvvveeeiiieeeeeen. 41,74
S
Sharpness (Nitidesa)..................... 33
silenci A/V oo, 20
Sleep Mode (Mode de repos) ....... 39
sobreescalfament.......................... 47
soluci6 dels problemes.................. 46
sortida d’aire.........cccceevveeeeecnneeennns 6
Source (Font)..........ccceeevvvveeeneenn. 41
SPOIES e 15
Sports (ESpOrts) .......cccceeevueeennneen. 15

Standby Mode (Mode d’espera) .. 39
Startup Screen (Pantalla

d’inicialitzacid) ..........ccceeeuvveeee. 38
SUDMENU...cceeiiiieeeeiiieeeeiieee e 32
substituir el filtre d’aire ............... 65
substituir la lampada.................... 61
substituir les bateries.................... 60
Sync (SiNC.)..eeeevveeeriieeiieenee. 14,35
Sync. Info (Dades sinc.)............... 41
T
tapade lalent.......cccoeiiiiiiiinnninns 6
tauler de control ...............ccceuveeene. 7
temperatura de funcionament...... 75

temperatura d’emmagatzematge.. 75
Temp (Temperatura), indicador... 46

Theatre (Teatre) ........cccccuvvveeenn... 15
Tint (Tint) c.coceveeviniiniieeienene 33
Tracking (Seguiment)............. 13,35
TVAD ..ot 74
U

User’s Logo Protect (Proteccio
del logotip de I'usuari)............... 27
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Vv
Video Signal

(Senyal de video).................. 36,41
Volume (Volum) .................... 17,37
y4
“Extended” (Ampliat), mend........ 38
“Image” (Imatge), ment............... 33
“Info” (Informacid), mend ........... 41
“Reset” (Reinicialitza), mend....... 42
“Settings” (Parametres), mend .....37
“Signal” (Senyal), mend............... 35



Tots els drets reservats. No es permet reproduir, emmagatzemar en un
sistema de recuperacio ni transmetre de cap forma ni per cap mitja, ja sia
per procediments electronics, mecanics, fotocopia, enregistrament o
d’altres, cap part d’aquesta publicacié sense el consentiment per escrit
de SEIKO EPSON CORPORATION. No s’acceptaran responsabilitats
de patent en relaci6 amb I’ds de la informacié continguda. Tampoc no
s’acceptaran responsabilitats per perjudicis resultants de 1’ds de la
informacio continguda.

Ni SEIKO EPSON CORPORATION ni les seves filials es
responsabilitzaran davant el comprador del producte per perjudicis,
costos o despeses de tercers ocasionats al comprador o a les terceres
parts com a resultat de: accident, ds inadequat o abts d’aquest producte
o modificacions no autoritzades, reparacions o alteracions en aquest
producte, o bé (excloent-hi els Estats Units) I’incompliment estricte de

les instruccions de funcionament i manteniment de SEIKO EPSON
CORPORATION.

SEIKO EPSON CORPORATION no es responsabilitzara per perjudicis
o problemes resultants de 1’us d’altres elements opcionals o productes
consumibles que no siguin els designats com a productes originals
d’EPSON o productes aprovats per EPSON per part de SEIKO EPSON
CORPORATION.

Avis general:

EPSON és una marca registrada de SEIKO EPSON CORPORATION.
Macintosh, Mac i iMac s6n marques registrades d’ Apple

Computer, Inc.

IBM és una marca registrada d’International Business Machines
Corporation.

Windows, Windows NT 1 VGA sén marques comercials o marques
registrades de Microsoft Corporation als Estats Units d’ America.
Dolby és una marca comercial de Dolby Laboratories.

Pixelworks 1 DNX s6n marques comercials de Pixelworks, Inc.

Els altres noms de productes utilitzats a la present publicacié s’inclouen
només amb finalitats d’identificaci6 i poden ser marques comercials dels
propietaris respectius. EPSON declina qualsevol dret sobre aquestes
marques.

Aquest producte utilitza software de codi obert.

© SEIKO EPSON CORPORATION 2005. Tots els drets reservats.
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