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Notatii utilizate in acest ghid

Atentie

Indica procedurile care pot produce daune sau raniri daca nu se iau masuri suficiente de siguranta.

Indica informatii si puncte suplimentare care pot fi utile referitoare la un anumit subiect.

Indica o pagina in care puteti gasi informatii detaliate referitoare la un anumit subiect.

Indica faptul ca o explicatie a cuvantului sau cuvintelor subliniate aflate in fata acestui simbol apare in glosarul de

» termeni. Consultati sectiunea "Glosar" din "Anexa". @ p.93
P Sura Indica modul de functionare si ordinea operatiilor.
occe e Procedura indicata trebuie efectuata in ordinea pasilor numerotati.
Indica numele butoanelor de pe telecomanda sau de pe panoul de comanda.
[ (Nume) |

Exemplu: butonul [Esc]

"(Nume meniu)"

Indica elementele din meniul de configurare.
Exemplu: "Image" (imagine) - "Brightness" (stralucire)

Indica faptul ca explicatia continud pe pagina urmatoare. Daca faceti clic pe acest simbol, se va afisa pagina
urmatoare.

q{

Indica faptul ca explicatia se continua din pagina anterioara. Daca faceti clic pe acest simbol, se va afisa pagina
anterioara.
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Caracteristicile proiectorului

EMP-1815/1810 Caracteristici de baza

Urmatoarele informatii va prezinta cele mai intalnite caracteristici
ale imprimantelor EMP-1815 si EMP-1810.

Usor de utilizat

B Configurare rapida
Aceasta caracteristica corecteaza distorsiunea din imaginea
proiectata printr-o operatie simpla. Imaginile se pot corecta si
incadra in dimensiunile ecranului, pentru a simplifica pregatirile.

M Cu ajutorul cursorului A/V
Mute (anulare audio-video)
este usor sa faceti proiectii si
sa memorati
Puteti intrerupe sau continua
proiectia prin simpla deschidere si
inchidere a cursorului de anulare
A/V, care va ajuta sa faceti prezentari clare mult mai simplu.

B Designul aparatului cu un
singur picior de sprijin va
scuteste de efectuarea
oricaror reglaje de nivel dificile
Puteti regla foarte simplu inaltimea
folosind doar o mana.

@ Ghidul de pornire rapida

Functii avansate de securitate

M Protectie prin parola pentru a restrictiona si urmari
utilizatorii
Prin definirea unei parole puteti restrictiona accesul unor persoane
la proiector. @ p.35

M Operation Lock (blocarea functionarii) limiteaza
functionarea butoanelor aflate pe panoul de comanda
Puteti utiiza aceasta functie pentru a evita schimbarea setarilor

proiectorului fara permisiune in cazul unor evenimente, in scoli
samd. @ p.38

M Echipat cu diferite dispozitive antifurt
Proiectorul este echipat cu urmatoarele dispozitive de securitate.
@ p.39
e Slotul de securitate
¢ Punctul de instalare a cablului de securitate

Usor de manevrat

M inchidere/deschidere directa
In locurile unde alimentarea cu energie este gestionati central, cum
ar fi o sala de conferinte, proiectorul poate fi setat sa se deschida sau
sa se inchida automat, atunci cand este sursa de curent la care este
conectat proiectorul este pornita sau oprita.

M Nu necesita timp de racire
Puteti deconecta cablul de alimentare al proiectorului fara a mai fi
nevoie sa asteptati ca proiectorul sa se raceasca.

B Lentile de apropiere/departare de 1,6 ori cu putere
crescuta
Apropierea/departarea de 1,6 permite o gama larga de pozitii de
instalare in majoritatea spatiilor, indiferent daca proiectorul este pe
suport, pe masa sau este montat in tavan.



Caracteristicile proiectorului

Caracteristicile EMP-1815

Proiectorul EMP-1815 poate fi conectat la un computer printr-o
conexiune LAN cu cablu sau fara fir. Situatiile in care proiectorul
poate fi utilizat se Inmultesc, ca in descrierea de mai jos, daca
utilizati aplicatiile pentru PC furnizate.

Conectare simpla la calculator

M Conexiune la calculator si conexiune fara fir
Utilizati o retea LAN fara fir
pentru a va conecta usor 11a 1 la
computerul dumneavoastra.

@& Wireless LAN Quick
Connection Guide

De asemenea, va puteti conecta
la punctul de acces. @ EasyMP
Operation Guide

M Conectarea prin cablu USB
(afisare USB)

Este suficient sa conectati un
cablu la computerul
dumneavoastra pentru a putea
proiecta imagini de pe ecranul
calculatorului. @ Wireless LAN
Quick Connection Guide

Un important ajutor in cazul unor prezentari

B Prezentari fara utilizarea unui calculator

Puteti inregistra si salva in avans diferite scenarii pentru prezentare
si apoi este suficient sa porniti prezentarea. Puteti face prezentari si
fara a folosi un calculator. @ EasyMP Operation Guide

B Proiectia unor diapozitive (modul prezentare)

Acest mod va permite sa proiectati doar imaginile din prezentarea
dvs. PowerPoint. Puteti face prezentari elegante fara a arata
spectatorilor dumneavoastra operatiile efectuate sau alte materiale
de pregatire. @ EasyMP Operation Guide

Un grad ridicat de securitate a conexiunii LAN fara fir

Securitatea este mai buna decat la modelele anterioare.Va puteti
simti In siguranta atunci cand il utilizati ca o parte a retelei
dumneavoastra. @ EasyMP Operation Guide

Proiectia pe doua sau trei ecrane (afisare multi-ecran)

Puteti proiecta fiecare set virtual de afisare pe calculator, cu ajutorul
a doud sau mai multe proiectoare. Puteti utiliza proiectorul pentru a
efectua diverse operatiuni si aranjamente cu fisiere pentru afisajele
virtuale, in timp ce sunt proiectate numai acestea. @ EasyMP
Operation Guide




in fata/pe carcasa

Panoul de
comanda

@ p.12

) Gura de evacuare

Denumirea si functiile componentelor

Atentie

a aerului Nu puneti obicte care se pot deforma sau care
pot fi in vreun fel afectate de caldura din jurul
gurii de evacuare a aerului si nu puneti fata
sau mainile in apropierea gurii de evacuare a
aerului in timpul efectuarii proiectiei.

Boxa

oo

Picior frontal

Mareste si regleaza pozitia imaginii proiectate

Indicator acces
usB

(Numai la modelul
EMP-1815)

Daca lumineaza intermitent sau permanent,
acesta indica situatia accesului la conectorul
USB tip A.

Atunci cand indicatorul este oprit, inseamna
ca nici un dispozitiv USB nu este conectat.
Atunci cand este iluminat in portocaliu,
inseamna ca dispozitivul USB este conectat.
Atunci cand este iluminat in rosu, inseamna ca
a survenit o eroare.

reglabil cand proiectorul se afla agezat pe o suprafats,
de exemplu pe un birou. @ Ghidul de
pornire rapida
@ Maneta de Trageti de maneta de reglare a piciorului
reglare a pentru a extinde sau retracta piciorul frontal.
piciorului @ Ghidul de pornire rapida
@ Cursorul A/V Pentru a proteja lentilele, inchideti obturatorul
mute cénd nu utilizati proiectorul. Inchizand
obturatorul in timpul unei proiectii, puteti
ascunde imaginea si sunetul (A/V Mute).
@ Ghidul de pornire rapida, p.23
Receptor Primeste semnalele transmise de

telecomanda

telecomanda. @ Ghidul de pornire rapida

Manerul
cursorului A/V
mute

Trageti de maner pentru a deschide sau
inchide cursorul A/V mute.

Inel de focalizare

Regleaza focusul imaginii. @ Ghidul de
pornire rapida

Capacul lampii

Deschideti acest capac atunci cand inlocuiti
lampa proiectorului. @ p.80

® © 6 O

Inelul de zoom

Regleaza dimensiunea imaginii. @ Ghidul de
pornire rapida




Denumirea si functiile componentelor

Lateral (doar pentru EMP-1815)

®

®

Unitatea LAN fara
fir

Instalati aceasta unitate inainte de a utiliza
proiectorul. Conecteaza proiectorul la un
calculator, printr-o conexiune fara fir.

@ Wireless LAN Quick Connection Guide

@) slot pentru card

Acest slot se utilizeaza la introducerea unui
card CompactFlash, atunci cand se utilizeaza
o functie PC free in EasyMP. Puteti transfera
date pe cardul CompactFlash, cu ajutorul unui
calculator conectat la proiector printr-o retea.
@ p.88

@) Indicator acces
slot pentru card

Indica starea de acces a cardului
CompactFlash. @ p.89

() Butonul Eject

Apasati acest buton pentru a scoate cardul
CompactFlash. @ p.88




Denumirea si functiile componentelor

La baza
4
(@)
® O
0\\ I

9\\@

0 Punctele de fixare Daca suspendati proiectorul de tavan,

ale consolei de

insurubati suportul de fixare pe tava in aceste

suspendare uncte. @ p.77, 92
(3 puncte) P P-4,

@ Punctul de In locul unde doriti s& montati proiectorul pe
instalare al un obiect fix, treceti un cablu antifurt
cablului de disponibil in comert. @ p.39
securitate ’

@) Piciorul din spate

Rasuciti pentru a-l putea extinde si retracta,
pentru reglarea inclinarii fata de orizontala.
@ Ghidul de pornire rapida

) Gaura pentru
surubul de fixare
a unitatii LAN fara
fir

Aceasta gaura este destinata surubului de
fixare a unitatii LAN fara fir. @ Wireless LAN
Quick Connection Guide

@) Filtru de aer (gura
de ventilare)

Aceasta previne depunerea prafului si a altor
particule in interiorul proiectorului cand aerul
este absorbit in interior. Pe ecranul
proiectorului este afisat un mesaj de avertizare
cand filtrul de aer trebuie curatat sau inlocuit.
@ p.78, 83




Denumirea si functiile componentelor

Spate

@) Port de iesire
monitor

Portul de iesire
audio

Emite semnalul de imagine de la un calculator
conectat la un port de intrare al calculatorului
1 la un monitor extern. Aceasta optiune nu
este disponibila pentru semnalele de video
compus » sau pentru alte semnale emise
catre alt port diferit de portul de intrare al
calculatorului 1.

Emite catre boxele externe sunetul imaginii
proiectate in acel moment.
@ p.90

Portul de
intrareS-Video

Portul de
intrareVideo

Port de intrare
audio stanga/
dreapta

Pentru semnale S-video” primite de la surse
video.

Pentru semnale video compozite® primite de
la surse video.

Acestea conecteaza portul de iesire audio al
echipamentului conectat la portul S-Video sau
Video. @ Ghidul de pornire rapida

Port RS-232C

Atunci cand controlati proiectorul cu ajutorul
unui calculator, conectati proiectorul la
calculator cu un cablu RS-232C. Acest port
trebuie utilizat doar pentru control si nu
trebuie utilizat in mod normal. @ p.95

®

Receptor
telecomanda

Primeste semnalele transmise de
telecomanda. @ Ghidul de pornire rapida

Slot de securitate

(&)

Slotul de securitate este compatibil cu
sistemul Microsaver Security produs de
Kensington. @ p.39

@) Port USB (tip A)

(numai la EMP-
1815)

Se conecteaza memoria unei camere digitale
compatibile si USB-uri si se proiecteaza fisiere
si scenarii de imagini si filme folosind PC Free
de la EasyMP. @ p.87

@) Mufa alimentare

Se conecteaza cablul de alimentare.
@ Ghidul de pornire rapida

) Port LAN (doar

pentru EMP-1815)

Atunci cand este conectat un cablu LAN,
puteti monitoriza si controla proiectorul intr-o
retea locala. @ p.91

€) Port USB (tip B)

Conecteaza proiectorul la un calculator printr-
un cablu USB, iar imaginea din calculator este
proiectata (numai la EMP-1815). @ Wireless
LAN Quick Connection Guide

Utilizati acest port si la conectarea la
calculator, pentru a utiliza functia mouse-ului
fara fir. @ p.29

r



Denumirea si functiile componentelor

([) Portul de intrare
Calculator 1

Portul de intrare
audio 1

Pentru semnalele video primite de la un
calculator si semnalele video compuse” de la
alte surse video.

Conectati-va la portul de iesire audio, daca
calculatorul este conectat la portul de intrare
Calculator 1.

Portul de intrare
Calculator 2

Portul de intrare
audio 2

Pentru semnalele video primite de la un
calculator si semnalele video compuse” de la
alte surse video.

Conectati-va la portul de iesire audio, daca
calculatorul este conectat la portul de intrare
Calculator 2. @ Ghidul de pornire rapida

11



Denumirea si functiile componentelor

Panoul de comanda

Butonul [Power]
(alimentare)

Menu Y Esc

SOUI’Cﬁ @) o (=) H

Searc

M o

V'S
WA

v

De la acest buton se deschide si se inchide
proiectorul. @ Ghidul de pornire rapida

Butonul [Enter]
(introducere)

Daca este apasat in timpul proiectiei unor
imagini transmise de la un calculator,
ajusteaza automat parametrii tracking
(aliniere), synchronization (sincronizare) si
position (pozitie) pentru a obtine o imagine
optima.

Daca este afisat un meniu de configurare sau
0 pagina de ajutor, acesta accepta si
introduce selectia curenta si trece la nivelul
urmator.

@ p.41

Butoanele [\7]
]

Corecteaza distorsiunile tip trapez.

Daca sunt apasate in timp ce pe ecran este
afisat un meniu de configurare sau o pagina
de ajutor, aceste butoane selecteaza
elementele meniului si valorile definite.

@ Ghidul de pornire rapida, p.41

Butonul [Quick
Setup]
(alimentare)

Apasati acest buton pentru a compensa
distorsiunea din imaginea proiectata, pentru
ca aceasta sa se incadreze perfect in
dimensiunile ecranului. @ p.17

Butonul [Help]
(ajutor)

Afiseaza si inchide ecranul de ajutor care va
prezinta modul in care puteti rezolva
problemele daca acestea se produc. @ p.64

@) Butonul [Source
Search] (cautare
sursa)

Trece la urmatoarea sursa de intrare care este
conectata la proiector si care transmite o
imagine. @ p.21

Butonul [Esc]
(anulare)

Opreste functia curenta.

Daca este apasat in timp ce este afisat un
meniu de configurare, trece la nivelul anterior
al meniului. @ p.41

Butoanele [{] [[J]

Corecteaza distorsiunile tip trapez.

Daca sunt apasate in timp ce pe ecran este
afisat un meniu de configurare sau o pagina
de ajutor, aceste butoane selecteaza
elementele meniului si valorile definite.

@ Ghidul de pornire rapida, p.41

Butonul [Menu]
(meniu)

Afiseaza si inchide meniul de configurare.
@ p.41

r



Denumirea si functiile componentelor

@ Indicatorii de Culoarea indicatorilor si modul in care acestia
stare lumineaza intermitent sau permanent indica
starea proiectorului. @ p.65

13
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Denumirea si functiile componentelor

Telecomanda

(~Jc)

NN ESe O B8

OSSO0 &

0 Butonul [E-Zoom] (®) Mareste imaginea fara a modifica

(®) Q)

dimensiunile proiectiei.

(@) Reduce parti ale imaginii care au fost
marite folosind butonul [®].

@ p.28

Butonul [Page]
@) @)

Cand se folosesc functile mouse fara fir si
prezentare in retea”, puteti modifica pagina
fisierului PowerPoint apasand butoanele Page
up/Page down. * Doar pentru EMP-1815

@ p.29, EasyMP Operation Guide

Butonul [A/V
Mute] (anulare
audio-video)

Porneste sau opreste semnalul audio si video.
@ p.24

Butonul [Pointer]
(cursor)

Apasati pentru a activa cursorul pentru ecran.
@ p.27

Butonul [Color
Mode] (mod
culoare)

De fiecare data cand butonul este apasat, se
schimba modul culoare. @ p.23

Butonul [Comp2]

Trece la o imagine din portul de intrare
Calculator 2. @ p.22

Butonul [Comp1]

Trece la o imagine din portul de intrare
Calculator 1. @ p.22

Butonul [S-Video]
(S-video)

Trece la o imagine de la portul de intrare S-
Video. @ p.22

Butonul [Video]
(video)

Trecere la imagini de la portul de intrare Video.
@ p.22

Butonul [EasyMP]

Trecerea la imagini EasyMP. Aceasta

(EasyMP) caracteristica nu este furnizata impreuna cu

EMP-1810. (doar pentru EMP-1815)
Butoanele Utilizati aceste butoane atunci cand
numerice

introduceti o parold, un ID de proiector sau de
telecomanda. @ p.37

® © 6 O 0 9 O 6 ¢ &

Butonul [Search]
(cautare)

Trece la urméatoarea sursa de intrare care este
conectata la proiector si care transmite o
imagine. @ p.21

r



Denumirea si functiile componentelor

() Butonul [Volume]

(volum) (=) (<)

(2) Reduce volumul.
(M) Mareste volumul.
@ Ghidul de pornire rapida
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Butonul [Auto]

Daca este apasat in timpul proiectiei unor
imagini transmise de la un calculator,
ajusteaza automat parametrii tracking
(aliniere), synchronization (sincronizare) si
position (pozitie) pentru a obtine o imagine
optima. @ p.40

Butonul [Enter]
(introducere)

Cand este afisat un meniu de configurare sau
0 pagina de ajutor, acesta accepta si
introduce selectia curenta si trece la nivelul
urmator. Cand utilizati functia maus fara fir,
poate fi folosit ca butonul din dreapta al
mausului. @ p.41

®

Butonul [Help]
(ajutor)

Afiseaza si inchide ecranul de ajutor care va
prezinta modul in care puteti rezolva
problemele daca acestea se produc. @ p.64

Butonul [©]

Daca este afisat un meniu de configurare sau
0 pagina de ajutor, acest buton selecteaza
elementele meniului i valorile definite. Cand
functia maus fara fir este activata, prin
apasarea acestui buton cursorul ecranului se
va deplasa in directia dorita. @ p.41

o

Butonul [ID]

Apasati acest buton pentru a verifica daca
proiectorul poate fi controlat de la
telecomanda. De asemenea, apasati butonul
pentru a seta ID-ul telecomenzii. @ p.31

S

Butonul [Menu]
(meniu)

Afiseaza si inchide meniul de configurare.
@ p.41

S

Butonul [Power]
(alimentare)

De la acest buton se deschide si se inchide
proiectorul. @ Ghidul de pornire rapida

Butonul [Resize]
(redimensionare)

Formatul imaginii® se modifica de fiecare data
cand acest buton este apasat. @ p.26

Butonul [Num]
(cifre)

Utilizati acest buton atunci cand introduceti o
parold sau un ID de ecran. @ p.37

&)

Zona de emitere

Emite semnalele telecomenzii. @ Ghidul de

asemnaluluide la pornire rapida

telecomanda

Butonul [Freeze]
(blocare)

Imaginile sunt blocate sau deblocate. @ p.25

S 9 8 O

Butonul [Esc]

Opreste functia curenta. Daca este apasat in
timp ce este afisat un meniu de configurare,
trece la nivelul anterior al meniului. Cand
utilizati functia maus fara fir, poate fi folosit ca
butonul din dreapta al mausului. @ p.41




Functii utile

in acest capitol sunt explicate functiile utile folosite la realizarea unei prezentari si functiile de securitate.

Corectarea distorsiunii din imaginea

proiectata ... 17
¢ Corectare automata a distorsiunii
(functia Quick Setup (Configurare rapida))......ccceeeveees 18
Pentru o incadrare perfecta a imaginilor proiectate
P& ECTAI ..ttt st ea ettt ettt esae b sse e st et nese e 18
¢ Alinierea imaginii proiectate la ecran
(functia Quick Corner) 19
Modificarea imaginii proiectate......................... 21
¢ Detectarea automata a semnalelor primite si
modificarea imaginii proiectate (cautare sursa)............ 21
¢ Modificarea direct de la telecomanda 22
Functii pentru imbunatatirea proiectiei ............ 23
e Alegerea calitatii proiectiei
(alegerea modului culoare) 23
¢ Ascunderea temporara a sunetului si imaginilor
(A/V Mute) 24
¢ Blocarea imaginii (blocare) 25
* Modificarea formatului imaginiig (redimensionare)....26
¢ Functia cursor (cursor) 27
e Marirea unei parti a imaginii (E-Zoom) 28

TOP
¢ Folosirea telecomenzii pentru a actiona
cursorul mausului (maus fara fir) 29
Telecomanda pentru doua sau mai multe
Proiectoare ........ccccieciimiiimrimsr s 31
¢ Setarea ID-ului proiectorului 31
¢ Setarea ID-ului telecomenzii 32

Reglarea culorii pentru mai multe proiectoare

(reglarea culorii pe mai multe ecrane) .............. 33
e Sumarul procedurii de reglare 33

e Metoda de corectare a imaginii 34
Functii de securitate. ............cccvvmmriiiniiieecennnn, 35
e Administrarea utilizatorilor (protectie prin parola).... 35
TIpuri de Protectie prin parold..........cocevevevenenenenieneeeenne 35
Definirea protectie prin parola..........cccccevevenenvenenrereenieniennenne. 36
Introducerea parolei........ccoeeveeverieinenienieinccineceeeeee 37

¢ Restrictionarea functionarii (blocarea functionarii).... 38

¢ Blocare antifurt 39
Instalarea cablului antifurt ...........cocceecvevievieniieninieneeeeeeee, 39



Corectarea distorsiunii din imaginea proiectata

Exista patru modalitati de corectare a distorsiunii din imaginile
proiectate ca in ilustratia de mai jos.

Corectie automata

¢ Quick Setup (Configurare rapida)
Apasati butonul [Quick Setup] (configurare rapida) pentru a incadra
imaginea in ecran, la o formatare de 4:3.

¢ Auto V-Keystone (Corectare automata distorsiuni de tip trapez pe
verticala)
Tnclina‘;i proiectorul pe verticala pentru a corecta automat
distorsiunea pe verticala.

Corectie manuala

¢ Quick Corner (Quick Corner)
Functia Quick Corner va permite sa corectati manual fiecare dintre
cele patru colturi ale imaginile proiectate.

¢ H/V-Keystone (Corectare automata distorsiuni de tip trapez pe
verticala si orizontala)
Corectarea automata trapezoidala pe orizontala si pe verticala va
permite sa corectati manual fiecare distorsiune de pe orizontala si
de pe verticala.

Functiile "Quick Setup" (configurare rapida), "Quick Corner" (Quick
Corner), "Auto V-Keystone" (Corectie auto T.vert) si "H/V-Keystone"
(Corectie T-oriz/vert) afiseaza un model de test pe ecran pentru
corectarea imaginii proiectate, pentru a nu fi nevoie de conectarea la
calculator pentru pregatirea proiectorului.

A eSetarea prestabilita din meniul de configurare este

Corectie automatd de tip trapez pe verticala si
orizontald.

eSelectati "Settings" (setdri) - "Keystone" (corectare
distorsiuni de tip trapez) - "Quick Corner" pentru a
utiliza functia Quick Corner pentru corectare.

* Pentru a comuta intre functia Quick Corner si
Corectare distorsiuni de tip trapez pe orizontala si pe
verticald, tineti apasat timp de doud secunde butonul
[Esc] de pe proiector sau de pe tastaturd, pentru a afla
urmdtorul ecran in care puteti efectua modificarea.

[Kevstone]

Reset Quick Corner

Switch to H/V-Keystone

[ [Esc] /[Enter] :Return [41:Select [Menul:Exit )

Reset Quick Corner: Reseteaza setarile Quick Corner.

Switch to H/V-Keystone (Com Corectie T-oriz/vert): Comuta metoda
de corectare trapezoidald la H/V-Keystone (Corectie T-oriz/vert).
@ p.46




Corectarea distorsiunii din imaginea proiectata

Corectare automata a distorsiunii (functia Quick
Setup (Configurare rapida))

Functia Quick Setup (Configurare rapidad) corecteaza automat
distorsiunile din imaginea proiectata care apar la instalarea
proiectorului, la 0 anumita inclinare a suprafetei de proiectie a
imaginii, pentru ca imaginea sa fie proiectata la un raport intre
latime si indltime de 4:3. In cazul unui ecran cu un raport intre litime
si inaltime de 4:3, imaginea proiectata este corectata pentru a se
incadra perfect in dimensiunile ecranului.

Faceti referire la Ghidul de pornire rapida pentru a afla cum trebuie
sa efectuati aceasta operatie. Acestea sunt explicatiile despre cum sa
incadrati imaginea proiectata in dimensiunile ecranului.

Source
Search

[ ] =

- Starea dupa corectarea cu functia Quick Setup

A~ (Configurare rapidd) este stocatd in memorie chiar si
dupd inchiderea proiectorului. La instalarea
proiectorului intr-o pozitie fixa de utilizare, imaginea
proiectata nu trebuie corectatd dupd executarea functiei
Quick Setup (Configurare rapida).

18

B Pentru o incadrare perfecta a imaginilor proiectate pe
ecran
Atunci cand functia Quick Setup (Configurare rapida) detecteaza un
"cadru" (detectand 3 sau mai multe parti laterale, latura de sus si cea
de jos au 2 laturi adiacente) in zona de proiectie, corecteaza automat
imaginea pentru a corespunde perfect cu dimensiunile "cadrului", la
un raport intre latime si inaltime de 4:3. "Cadrul" reprezinta
marginile ecranului alb sau negru.

4 : 2 ¥ ¥ 3

La detectarea a 3 sau
mai multe parii laterale

La detectarea laturilor de sus si de jos
sau a 2 laturi adiacente

* Atunci cand proiectorul este suspendat de tavan, imaginea va fi corectata
pentru ca marginea de jos a cadrului, cum ar fi ecranul, sa se incadreze in
zona de proiectie

¥ $

Atunci cand
lungimea cadrului
este pe orizontala

Cand nu s-a
detectat nici o
margine

r



Corectarea distorsiunii din imaginea proiectata 19

Apasati unul dintre butoanele [2X], [7], [{] si [[]] de
pe proiector.

Apare ecranul Quick Corner pentru selectarea celor patru
colturi.

X e Functia Quick Setup (Configurare rapidd) poate

A/~  permite o corectare eficientd, atunci cind marginile
suprafetei de proiectie sunt iesite in evidentd, cum ar fi
un ecran alb cu marginile negre. De exemplu, la
proiectia imaginilor pe un ecran negru, trebuie sd
lipiti pe ecran o coala alba de hartie.

* Functia Quick Setup (Configurare rapida) poate fi

utilizatd la efectuarea corectarii in limitele de mai jos.
Daca distorsiunea depdseste aceste limite, corectarea
nu va fi efectuatd corespunzdator. Mai mult, daca
imaginea este distorsionatd atdt pe verticald, cdt si pe
orizontald sau dacd apropierea/departarea a fost
setatd sd fie afisatd pe un ecran lat, limita de corectare
va deveni mai micd decdt unghiurile de mai jos

- la corectarea distorsiunii dintr-un cadru: . Selectati coltul pe care doriti si-1 corectati si
pe verticala: aprox. 45° pe verticald: aprox. 20

- la proiectarea pe o suprafatd fdara margini: apasati butonul [Enter] de pe proiector sau
pe verticala: aprox. 45° pe orizontala: aprox. 15° telecomanda.

Alinierea imaginii proiectate la ecran (functia Quick l
Corner)

Aceasta functie corecteaza independent fiecare dintre cele patru
colturi ale imaginii proiectate, pentru a alinia imaginea cu ecranul.

Procedura

Pentru a utiliza aceasta functie din panoul de comanda al
proiectorului, setati "Setting menu" - "Keystone" ("Setare meniu" —
"Corectie Trapez") din meniul de configurare la "QuickCorner".



Corectarea distorsiunii din imaginea proiectata

Corectati pozitia coltului cu butoanele [X], [\7], [{]
si [[J] de pe proiector sau cu butonul [©] de pe
telecomanda.

Daca in timpul corectarii este afisat ecranul de mai jos, aceasta
inseamna ca s-a atins limita de corectare.

[# /4] :Adjust
[Esc] :Return

Cannot adjust any further.

Pentru a iesi din functia de corectare, apasati
butonul [Esc] de pe proiector sau telecomanda.




Modificarea imaginii proiectate i/

PLI:;[IGE_;.TOdmca. Imavgltnea prOIGCt,ata in doua moduri. Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda
L4 O | ICaI’e pl’ln Cau area SUFSGI S-video Video Auto Help

. o . . 1 2 3 ?
Proiectorul detecteaza automat semnalele primite de la Ment

echipamentele conectate si imaginea care este trimisa de iy
'Olume /

echipament este proiectata. <§>S LO | ¢
ON

* Modificare directa
Puteti folosi butoanele telecomenzii pentru a schimba portul de B Enter

s )
. L Te
intrare. N \_m e
Cand sunt conectate doua sau mai multe echipamente, apasati

Detectarea automata a semnalelor primite si butonul [Source Search] (cautare sursa) pana cand imaginea
modificarea imaginii proiectate (cautare sursa) tinta este proiectata.

) Quick Source [J
Power Setup|  Search

Puteti proiecta imediat imaginea tinta céci porturile care nu transmit - In imaginea de mai jos este prezentati situatia
un semnal de imagine sunt ignorate la schimbarea sursei prin :@ semnalelor de imagine si este afisatd nurztai cand
apisarea butonului [Source Search]. imaginea pe care proiectorul o afiseazd in prezent este
_ . disponibild, sau atunci cand nu existd un semnal de
SRR CompLiDTE Shieeg e imagine. Puteti selecta portul de intrare de la care

- echipamentul pe care doriti sd il folositi efectueazd
search : | ,’0, proiectia. Dacd nu se efectueazd nici o operatie timp de
g) 10 secunde, ecranul se va inchide.

[Source Search]

Porturile de intrare care nu transmit un
semnal de imagine sunt omise.

Signal Status
Computer2 Off
i — S-Video Off
= Yideo Off
= EasyMP Off

Search

-Input an image signal.
-Press [CJ] to select the source.

EasyMP* )
* EasyMP se modifica daca utilizati EMP-1815. (T#T:Select _[Enter] :Enter [Escl Exit |

Instalati unitatea de retea LAN fara fir.

Procedura

Cand echipamentul dumneavoastra video este conectat, porniti
redarea inainte de a incepe aceasta operatie.



Modificarea imaginii proiectate

Modificarea direct de la telecomanda

Puteti schimba direct imaginea tinta apasand urmatoarele butoane
de la telecomanda.

Telecomanda

W2de  A/VMute Freeze

Trece la imagini din
portul de intrare N
Computer1.

- Trece la imagini din
portul de intrare

i . Computer2.
Trecerea la imagini

primite de la Portul T Trecerea la imagini
de intrareS-Video. rd D 4)) ) de la Portul de
Trecerea la imagini ] intrareVideo.

EasyMP. Aceasta
caracteristica nu este
furnizata impreuna cu
EMP-1810.

(Numai la EMP-1815)




Functii pentru imbunatatirea proiectiei

Alegerea calitatii proiectiei (alegerea modului

culoare)

Puteti obtine imagini de calitate optima prin selectarea setarilor care

corespund cel mai bine mediului in care faceti proiectia. Stralucirea
imaginii variaza in functie de modul selectat.

Mod
Dynamic
(Dinamic)

Aplicatie
Acest mod este ideal de utilizat in camerele luminoase.
Acesta este modul cel mai stralucitor si reproduce bine
tonurile si umbrele.

Procedura

Presentation 1
(Prezentare 1)

Acest mod este ideal pentru sustinerea de prezentari, cu
ajutorul materialelor color, in camere luminoase.

Presentation 2
(Prezentare 2)

Acest mod este ideal pentru sustinerea de prezentari, cu
ajutorul materialelor alb-negru, in camerele luminoase.

Theatre
(teatru)

Este ideal pentru a viziona filme intr-o camera
neluminata. Ofera imaginii un aspect natural.

Photo (foto)

(Cand sunt transmise imagini de calculator)

Ideal pentru proiectarea unor imagini statice precum
fotografiile, intr-o camera luminoasd. Imaginile sunt vii
si contrastante.

Sports (sport) (Cand sunt transmise imagini de la portul video compus,
S-video sau video compozit)
Ideal pentru a urmadri programele TV intr-o camera
luminoasa. Imaginile sunt stralucitoare si pline de viata.
sRGB» Este ideal pentru redarea imaginilor in formatul
standard sRGB.
Blackboard Chiar daca proiectia se face pe o tabla (neagra sau
(tabla) verde), aceste setari ofera imaginilor dumneavoastra o
tenta naturala, la fel ca in cazul unei proiectii pe ecran.
Customized Selectati "Customized" (personalizat) pentru a ajusta
(personalizat) paleta de culori "R,G,B,CM,Y" (rosu, verde, albastru,

cyan, magenta, galben) din fereastra "Color
Adjustment" (Reglare culoare) a meniului de
configurare.

@ "Color Adjustment (reglare culoare)"

Telecomanda

Color

asyMP  Search

NG e

Source

Mode A/V Mute Freeze

Volume /

De fiecare data cand apasati pe buton, numele modului culoare este
afisat pe ecran si modul culoare se schimba.

]

]

Presentation 1

Daca apasati pe buton in timp ce numele modului culoare este afisat
pe ecran, acesta se va schimba in urmatorul mod culoare.

- Modul culoare poate fi schimbat si folosind "Color
X~ Mode" (mod culoare) din meniul "Image" (imagine)
aflat in meniul de configurare. & p.42




Functii pentru imbunatatirea proiectiei

Ascunderea temporara a sunetului si imaginilor
(A/V Mute)

Puteti utiliza acest buton atunci cand doriti sa concentrati atentia
auditoriului catre ceea ce aveti de spus, sau daca nu doriti sa
prezentati unele detalii, de exemplu atunci cand treceti de la un fisier
la altul in cazul unei prezentari proiectata de pe un calculator.

||I||-IE “

Procedura

Telecomanda Proiector

86 A/VMute Freeze

G e

Source Volume )

De fiecare data cand apasati butonul, sau de fiecare data cand
fereastra A/V mute se deschide sau se inchide, butonul A/V Mute se
activeaza sau se dezactiveaza.

\lz
-

-
,I

-

N

® Dacda folositi aceastd functie cand proiectati imagini
in miscare, imaginea si sunetul vor fi transmise in
continuare de cdtre sursd si nu vd puteti intoarce la
punctul in care functia A/V Mute a fost activatd.

e Puteti alege sd afisati un ecran black (negru), blue
(albastru) sau logo in timpul folosirii functiei A/V
mute utilizand setarile "Extended"-"Display"-"A/V
Mute" (extins - afisaj - A/V Mute) din meniul de
configurare. & p.48

e Cdnd fereastra A/V mute este inchisa si modul ascuns
A/V este pornit, puteti defini ca alimentarea cu curent
a aparatului sd se opreascd automat dupd circa 30 de
minute folosind setarile "Extended" - "Sleep Mode"

(extins - modul veghe) din meniul de configurare.
- p.49




Functii pentru imbunatatirea proiectiei

Blocarea imaginii (blocare)

Cand imaginea animata de pe ecran este blocata, ea continua sa se
proiecteze, astfel incat dumneavoastra sa proiectati o imagine
animatd cadru cu cadru ca in cazul unei imagini statice. De
asemenea, puteti efectua operatii precum schimbarea fisierelor in
timpul prezentarii de pe un calculator fard a proiecta imagini daca
functia de blocare a fost deja activata.

Procedura

Telecomanda

2de  A/VMute Freeze

EasyMP  Search

(JfC<) (o

Source Volume /

"

De fiecare data cand apasati pe buton, functia Freeze (blocare) se
activeaza sau se dezactiveaza.

- eSemnalul audio nu se opreste.

'@‘ e Sursa de imagini continud sd redea imaginile animate
chiar in timp ce redarea pe ecran este blocatd si in
acest caz nu este posibil sd reluati proiectia de la
punctul in care a fost intreruptd.

® Dacd butonul [Freeze] (blocare) este apdsat in timp ce
este proiectat un meniu de configurare sau o pagind de
ajutor, meniul sau pagina respectiva vor dispdrea de
pe ecran.

* Blocarea functioneazd chiar dacd este folositd functia
E-Zoom.




Functii pentru imbunatatirea proiectiei

Modificarea formatului imaginii» (redimensionare) Daca apasati pe buton in timp ce denumirea formatului este afisata
pe ecran, acesta se va schimba in urmatorul format.

Cand este conectat echipamentul video, imaginile care au fost

inregistrate digital sau pe DVD pot fi vizualizate in format pentru ecran S Modul culoare poate fi definit folosind "Resize"
lat 16:9. Puteti modifica formatul imaginii in modul restrans” astfel. Q< (redimensionare) din meniul "Signal" (semnal) aflat in
4:3 16:9 16:9 (Sus) 16:9 (Jos) meniul de configurare. & p.44

Procedura

Telecomanda

de  A/VMute Freeze

De fiecare datad cand apasati butonul, pe ecran este afisata
denumirea formatului si formatul se modifica.

[4:3




Functii pentru imbunatatirea proiectiei

Miscati pictograma cursorului.

Functia cursor (cursor)

Va permite sa deplasati pictograma cursor pe imaginea proiectata si
va ajuta sa atrageti atentia asupra zonei la care va referiti.

Telecomanda

Pictograma cursorului

>-  Puteti alege unul din cele trei tipuri de pictograme
pentru cursor (Gl = ) selectdnd "Settings" (setdiri)
Pointer Shape" (formd cursor) din meniul de

Afisarea unui cursor.
configurare. & p.46

Telecomanda

W

v

Procedura

-
,I

Enter Esc

Pointer

e A/VMute Freeze

De fiecare data cand apasati butonul, cursorul apare sau
dispare.



Functii pentru imbunatatirea proiectiei

Marirea unei parti a imaginii (E-Zoom) ) Deplasati cursorul cruce in zona din imagine pe

care doriti sa o mariti.

Aceasta functie este utila daca doriti sa mariti imaginile pentru a le

putea vedea in detaliu, de exemplu graficele sau tabelele. Telecomanda
— ™ | E=
_— [ | K 1 ’
[ [ ul -
] [] C| B 41
— [ ul £ \
I ]
I ] ;
- ] |

Cursor cruce

Pointer

Marirea.

Procedura

Telecomanda

Telecomanda

Power

=
De fiecare data cand butonul este apasat, zona se mareste.
Puteti face operatia de marire mai rapid tinand apasat
butonul.

Puteti micsora imaginea marita apasand butonul [Q)].
Apasati butonul [Esc] pentru a anula operatia.

Enter Esc
LN o

- eRaportul de mdrire este afisat pe ecran. Zona
N~  selectatd poate fi marita de 1 pand la 4 ori in 25 de
pasi progresivi.

o Inclinati butonul [©] pentru a derula imaginea.




Functii pentru imbunatatirea proiectiei

Folosirea telecomenzii pentru a actiona cursorul

mausului (maus fara fir) . e Este posibil sa nu puteti utiliza functia maus sub
3@\ anumite versiuni ale sistemelor de operare Windows si
Conectati portul USB al unui calculator si portul USB (de tip B) din Macintosh.
spatele proiectorului, cu ajutorul unui cablu USB disponibil in *S-ar putea sd fie nevoie sa modificati unele setdri ale
comert*. Dacd setarea "Extended" (Extins) — "USB Type B" (USB calculatorului pentru a putea folosi functia maus.
tip B) din meniul de configurare este setatd la "Wireless Mouse" Pentru detalii suplimentare, va rugam sd consultati
(Mouse fir3 fir), puteti opera cursorul mouse-ului de la documentatia calculatorului.

telecomanda, asemenea unui mouse fara fir. @ p.49

Computer
Windows 98/98SE/2000/Me/XP Home Edition/XP Professional
Macintosh (OS 8.6-9.2/10.1-10.4)

* Furnizat impreuna cu EMP-1815.

La portul USB &M
La portul USB (tip B)

Cablul USB



Functii pentru imbunatatirea proiectiei

Odata ce conexiunea a fost facuta, cursorul mausului va fi actionat
astfel. - eDacd butoanele mausului sunt definite invers pe
?@: calculator, functionarea butoanelor de la

telecomandad va fi si ea inversatd.

® Functia maus fdrd fir nu poate fi utilizatd in timp ce

urmadtoarele functii sunt utilizate.

- In timp ce un meniu de configurare este afisat

- In timp ce un meniu de ajutor este afisat

- In timp ce functia E-Zoom este utilizatd

- In timp ce se efectueaza captura unei sigle a

utilizatorului
- Functia cursor

\ Dfeily @ite: Erpesaif el elal e - In timp ce se regleaza volumul sunetului
intr-o succesiune raplda.

Deplasarea cursorului Clicuri cu mausul

mausului
?
. of-

-

M Clic stdnga Clic dreapta

Este utila pentru a afisa

diapozitivul urmator sau

1 anterior intr-o expunere de
X | diapozitive in PowerPoint.

\

La diapozitivul anterior

1. Tineti apasat butonul [Enter] si
inclinati si trageti de butonul [©].
2. Eliberati butonul [Enter] pentru a La diapozitivul urmator
fixa obiectul deplasat in locul dorit.

y



Telecomanda pentru doua sau mai multe proiectoare oy &

Atunci cand utilizati doua sau mai multe proiectoare, puteti controla
doar proiectorul cu un anumit ID, cu conditia sa inregistrati acelasi ID
pentru proiector si telecomanda.

Setati ID-ul proiectorului din meniul de configurare. Setati ID-ul
telecomenzii cu ajutorul butonului [ID] si al butoanelor numerice de pe
telecomanda.

Setarea ID-ului proiectorului

Procedura

. eID-ul prestabilit al proiectorului este dezactivat si

A~ ID-ul prestabilit al telecomenczii este "0".

® Atunci cdnd proiectorul este din inchis deschis din
nou, ID-ul telecomenczii revine la valoarea sa initiald.

Apasati butonul [Menu] si selectati "Extended"
(Extins) - "Projector ID" (ID Proiector) din meniul de
configurare. @ "Utilizarea meniului de configurare"
p.41

Folosind telecomanda

Folosind panoul de comanda

Menu /AN Esc
> u
Z)D
v
Enter" >
\wA

Source
Search

[Projector ID]

[ [Esc] /[Enter] :Return [¥ 1 :Select

[Menul:Exit |
Verificati butoanele pe care le puteti folosi si operatiile pe
care acestea le efectueaza in ghidul care se deschide din
meniu.

Alegeti identificatorul ID pe care doriti sa il definiti si
apasati butonul [Enter].




Telecomanda pentru doua sau mai multe proiectoare
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Kz

Apasati butonul [Menu] pentru a inchide meniul de
configurare.

La finalizarea acestei setdri, sunt acceptate doar operatiunile
actionate de la o telecomanda care are un ID corespunzator
sau a carei ID este setat la "0".

Setarea ID-ului telecomenzii

Trebuie sa setati ID-ul telecomenzii de fiecare data cand porniti
proiectorul.

Procedura

Indreptati telecomanda spre receptorul proiectorului pe care doriti
sa-1 manevrati.

Apasati butonul [ID].

Apasati butonul numeric cu numarul corespunzator
ID-ului proiectorului pe care doriti sa-l actionati.

Puteti controla un singur proiector cu numarul de ID
specificat.

M. Verificati daca este posibila operarea telecomenzii

AV~ Puteti verifica dacd permiteti sau nu operarea
telecomenczii la proiectorul ce urmeazd sd fie manevrat
prin urmdtoarea procedurd. Aceastd optiune poate fi
activata chiar dacd nu este posibild actionarea
telecomenczii, din cauzd ca ID-urile nu corespund.
Apdsati pe butonul [ID] de pe telecomanda, orientatd
cdtre proiectorul pe care doriti sd-1 operati.

Projector ID : 3
Remote Control: On

Dupa activarea operatiilor de la
telecomanda:




Reglarea culorii pentru mai multe proiectoare (reglarea culorii pe mai multe ecrane) Q

Cand se folosesc mai multe proiectoare si acestea proiecteaza
imagini, puteti ajusta stralucirea si tonul de culoare ale imaginii
fiecarui proiector folosind reglajul multi-ecran al culorii astfel incat
culorile imaginii proiectate de fiecare proiector sa fie apropiate.

In unele cazuri, este posibil ca stralucirea si tonul culorii sa nu se
potriveasca complet chiar si dupa reglare.

Atentie

Dacad utilizati doud sau mai multe proiectoare puse unul langd
celalalt, este posibil ca evacuarea unui proiector sd determine
un avertisment de temperaturd inaltd pe un alt proiector.
Astfel, acordati atentie urmadtoarelor puncte:

* Proiectati imaginea astfel incat sd fie mai mare de 50".

e Ldsati un spatiu de cel putin 65 cm intre proiectoare.

* Nu instalati proiectoare in apropierea surselor de cdldura, in

lumina directd a soarelui sau in dreptul gurilor de evacuare a
caldurii.

Sumarul procedurii de reglare

Efectuati reglajele in conformitate cu urmétoarea procedura.

1. Setarea ID-ului proiectorului
Setati un ID unic de proiector pentru fiecare proiector in parte.
- p.31

2. Setarea ID-ului telecomenzii
Daca pentru operarea telecomenzii setati acelasi ID ca al
proiectorului, puteti opera proiectorul cu acelasi ID. @ p.32

3. Efectuarea image corrections (corectii de imagine)

Dupa ce proiectoarele au fost setate, puteti regla imaginea pentru

fiecare proiector.

Folosind functia Corectie imagine puteti regla de la negru la alb,

in cinci etape numite nivelurile 1 - 5 si pentru fiecare nivel de la 1

la 5 puteti regla urmatoarele doua puncte.

® Reglarea stralucirii
Reglati fiecare imagine pe niveluri de la 1 la 5, astfel incat toate
sa fie egale.

¢ Reglarea culorii
Reglati fiecare imagine pe niveluri de la 1 la 5, astfel incat
culorile sa se potriveasca utilizand "Color Correct. (G/R)" si
"Color Correct. (B/Y)" (corectare culoare).



Reglarea culorii pentru mai multe proiectoare (reglarea culorii pe mai multe ecrane)

Metoda de corectare a imaginii Reglarea folosind functiile "Color Correct. (G/R)" si

"Color Correct. (B/Y)" (corectare culoare).

De fiecare data cand butonul [Enter] este apasat, imaginea
afisatd se va modifica trecand de la afisarea modelului la
afisarea imaginii curente si astfel puteti verifica rezultatele
Procedura reglajelor si puteti face corectii pe imaginea curents.

Dupa definirea parametrilor proiectoarelor, reglati stralucirea si
tonul pentru fiecare imagine.

Apasati butonul [Menu] si selectati "Extended"
(extins) - "Multi-screen" (multi-ecran) din meniul de
configurare. @ "Utilizarea meniului de configurare"
p.41

Repetati pasii de la 2 la 4 pana la terminarea
reglajelor.

Cand ati terminat, apasati butonul [Menu] pentru a
inchide meniul de configurare.

Selectati nivelul care trebuie reglat din "Adjustment
Level" (reglare nivel).

e De fiecare data cand este selectat un nivel, este afisat
modelul nivelului selectat.

e Puteti incepe efectuarea reglajelor cu orice nivel, in general
puteti obtine imagini mai inchise sau mai deschise efectuand
reglaje de la 1 catre 5 sau de la 5 catre 1.

Reglati stralucirea folosind "Brightness Correct"
(corectare stralucire).

¢ Cand selectati nivelul 5, acesta regleaza la nivelul celei mai
inchise imagini de la diferite proiectoare.

¢ Cand selectati nivelul 1, acesta regleaza la nivelul celei mai
deschise imagini de la diferite proiectoare.

¢ Cand selectati nivelurile 2-4, acestea regleaza nivelul mediu
de stralucire a imaginii de la diferite proiectoare.

e De fiecare data cand butonul [Enter] este apasat imaginea
afisatd se va modifica trecand de la afisarea modelului la
afisarea imaginii curente si astfel puteti verifica rezultatele
reglajelor si puteti face corectii pe imaginea curenta.




Functii de securitate

Proiectorul are urmatoarele functii avansate de securitate.

e Password protect (Protejat de parola)

Puteti restrictiona accesul la proiector.

¢ Operation Lock (Bocare functionare)

Puteti utiliza aceasta functie pentru a evita schimbarea setarilor
proiectorului fara permisiune.

¢ Anti-Theft Lock (Blocare antifurt)

Proiectorul este echipat cu diferite tipuri de dispozitive antifurt de
securitate.

Administrarea utilizatorilor (protectie prin parola)

La activarea functiei Password protect (Protejat de parola),
persoanele care nu cunosc parola nu pot utiliza proiectorul pentru a
proiecta imagini, chiar daca acesta este deschis. Mai mult, nu se
poate modifica sigla utilizatorului care apare la deschiderea
proiectorului. Aceasta functie actioneaza ca un dispozitiv antifurt,
deoarece proiectorul nu poate fi utilizat in cazul unui furt. La data
achizitionarii produsului, functia Password protect (Protejat de
parold) nu este activata.

M Tlpuri de Protectie prin parola
In functie de modul in care proiectorul este utilizat, exista patru
tipuri de parametrii pentru protectie prin parola care se pot defini.

1. "Power On Protect" (protectie la deschidere)
Cand "Power On Protect" (Protectie la pornire) este "On"
(Activat), parola trebuie introdusa de fiecare data cand
proiectorul este pornit, dupa ce a fost deconectat de la sursa de
alimentare la care a fost conectat ultima datd cand parola a fost
introdusa.
Daca parola introdusa este incorecta, proiectorul nu va porni.

2. "User's Logo Protect" (protejarea siglei utilizatorului)

Cand "User's Logo Protect” (protejarea siglei utilizatorului) este

"On" (activatad), sigla utilizatorului nu poate fi schimbata si

urmatoarele modificari ale parametrilor siglei utilizatorului sunt

interzise.

¢ Capturarea unei sigle a utilizatorului

e Definirea parametrilor pentru "Display Background" (fundal
ecran), "Startup Screen" (ecran de pornire) si "A/V Mute" din
meniul "Display" (afisaj) aflat in meniul de configurare.

3. "Network Protect (Protectie retea)" (numai pentru EMP-1815)

Cand "Network Protect" (protejare retea) este "On" (activata),
este interzis sa efectuati modificari pentru "Network" (retea) in
meniul de configurare.



Functii de securitate

M Definirea protectie prin parola
Utilizati urmatoarea procedura pentru a defini protectia prin parola.

Procedura

Tineti apasat butonul [Freeze] timp de circa cinci
secunde.
Este afisat meniul pentru definirea protectiei prin parola.

Telecomanda

Color

Mode A/V Mute Freeze
@ [Password Protect]
FPower On Protect Qoff
Password Timer off
Timer

Tine-elapsed

User’s Logo Protect

Hetwork Protect

C) 0 Password

Volume
)

([#]1:Select [Enter]:Enter [Henu]zExit |

vi{_ e Dacd protectia prin parold este deja activatd, trebuie

Q) sd introduceti parola.
Daca parola este introdusd corect, meniul de definire
a protectiei prin parold este afisat. @ "Introducerea
parolei" p.37

e Cand parola este definitd, lipiti eticheta cu mesajul
protejat prin parola intr-o pozitie vizibila, pentru a
vd proteja de hoti.

Activati "Power On Protect" (sistemul de protectie la

deschidere).

(1) Selectati "Power On Protect" (protectie la deschidere) si
apoi apasati butonul [Enter].

(2) Selectati "On" (activat) si apoi apasati butonul [Enter].

(3) Apasati butonul [Esc].

Activati "User’s Logo Protect" (protectie sigla

utilizator).

(1) Selectati "User’s Logo Protect" (protectie sigla utilizator)
si apoi apasati butonul [Enter].

(2) Selectati "On" (activat) si apoi apasati butonul [Enter].

(3) Apasati butonul [Esc].

Activati "Network Protect" (protejare retea)

(1) Selectati "Network Protect" (protejare retea) si apoi
apasati butonul [Enter].

(2) Selectati "On" (activat) si apoi apasati butonul [Enter].

(3) Apasati butonul [Esc].



Functii de securitate

Definiti parola.

M Introducerea parolei

Cand ecranul pentru introducerea parolei a fost afisat, introduceti
parola utilizand butoanele numerice ale telecomenzii.

(1) Selectati "Password" (parola) si apoi apasati butonul
[Enter].

(2) Este afisat mesajul "Change the password?" (schimbati
parola?), selectati "Yes" (da) si apoi apasati butonul
[Enter]. Setarea initiala a parolei este "0000". Schimbati
parola cu cea pe care o doriti. Daca selectati "No" (nu),
ecranul prezentat la pasul 1 este afisat din nou.

(3) In timp ce tineti apisati tasta [Num], introduceti un

Procedura

in timp ce tineti apasat butonul [Num], introduceti parola
apasand butoanele numerice.

1 . ' : ) Cand ati introdus parola corecta, proiectia incepe.
numar format din patru cifre folosind butoanele numerice.
Numarul introdus este afisat ca "* * * *", Cand ati Atentie
introdus numarul format din patru cifre, este afisat ecranul 4 . . .. . L. "
de confirmare ® Dacd a fost introdusa o parola incorecta de trei ori la rand,
' pe ecran este afisat timp de cinci minute mesajul "The
Telecomanda

projector’s operation will be locked." (functionarea
proiectorului va fi blocata) si apoi proiectorul trece in modul
de veghe. Dacd acest lucru se intampld, deconectati cablul de
alimentare din priza de curent electric, apoi reintroduceti-1 si
reporniti proiectorul. Proiectorul va afisa din nou ecranul

pentru introducerea parolei pentru a putea introduce parola
corectd.

* Dacd ati uitat parola, faceti o cerere pentru "Request Code:
xxxxx" (cerere cod: xxxxx), numadr care apare pe ecran si
contactati cea mai apropiatd adresd pe care o gasiti in

(4) Reintroduceti parola. Conditiile globale de garantie. @ Cereri

Este afisat mesajul "Password accepted.” (parold * Dacd veti continua sd repetati aceastdi operatie si veti
acceptatd). introduce din nou de trei ori parola gresitd, urmdtorul mesaj
Daca reintroduceti parola incorect, este afisat un mesaj este afisat si proiectorul nu va mai accepta sd introduceti alte
care va cere sa reintroduceti parola. parole. "The projector’s operation will be locked. Contact

Epson as described in your documentation." @& Cereri

Butoanele numerice




Functii de securitate

Restrictionarea functionarii (blocarea functionarii)

Pentru a putea bloca functionarea butoanelor de pe panoul de
comanda, faceti una din aceste operatii.
e Full lock (blocare totala)

Toate butoanele panoului de comanda sunt blocate. De la panoul

de comanda nu veti putea efectua nici o operatie, inclusiv
deschiderea sau inchiderea aparatului.

e Partial lock (blocare partiala)
Toate butoanele panoului de comanda sunt blocate, cu exceptia
butonului [Power].

Aceasta functie este utild la evenimente sau spectacole cand doriti sa

dezactivati toate butoanele si numai sa faceti proiectia, sau la scoli

unde doriti sa limitati accesul la butoane. Proiectorul poate fi operat

folosind telecomanda.

Procedura

Apasati butonul [Menu] si selectati "Settings"
(setari) - "Operation Lock" (blocarea functiilor).
@ "Utilizarea meniului de configurare" p.41

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda

Menu VAN Esc
e ) o= O
4 @ »Z)Dj

>

AW/

Enter r

Return
Keystone H/V-Keystone
= Pointer Shape Pointer 1
Brightness Control Low
Volume
Remote Receiver
Test Pattern
Info Reset

Image
Signal
Settings
0
Extended Front/Rear

Reset

[[Esc] :Return [#]:Select [Enter] :Enter
Verificati butoanele pe care le puteti folosi si operatiile pe
care acestea le efectueaza in ghidul care se deschide prin
apasarea tastei menu.

[Menul:Exit )

Selectati una din optiunile "Full Lock" (blocare
totala) sau "Partial Lock" (blocare partiala).

[Operation Lock] Return

JFull Lock @

OPartial Lock
1off

(_[Esc]zReturn [€]:Select [Enter]:Set [Henu] :Exit )

Selectati "Yes" (da) atunci cand mesajul de
confirmare este afisat.

Butoanele panoului de comanda sunt blocate in functie de
setarea aleasa.

~

A

o
7

/
-

A Y

Puteti debloca panoul de comandd prin una din
urmdtoarele metode.

*De la telecomanda, selectati "Off" (dezactivat) in
"Settings" (setari) - "Operation Lock" (blocare
Junctii) din meniul de configurare.

® Apasati si tineti apasat butonul [Enter| de pe panoul
de comandd pentru cdteva secunde, un mesaj va fi
afisat si panoul va fi deblocat.




Functii de securitate

Blocare antifurt M Instalarea cablului antifurt
Treceti un cablu antifurt prin punctul de instalare.
Deoarece proiectorul este de cele mai multe ori suspendat de tavan Consultati documentatia furnizata impreun cu cablul antifurt
si lasat nesupravegheat, fiind supus unor tentative de furt, include pentru instructiunile de blocare.

urmatoarele dispozitive de securitate.

¢ Slotul de securitate
Slotul de securitate este compatibil cu sistemul Microsaver Security
produs de Kensington. Pentru detalii despre sistemul Microsaver
Security, accesati pagina principala Kensington http://
www.Kensington.com/.

* Punctul de instalare al cablului de securitate
Aveti la dispozitie un cablu antifurt disponibil in comert, pe care il \/J
puteti trece prin punctul de instalare, pentru a fixa proiectorul pe
un birou sau pe un stalp.

\



http://www.kensington.com/
http://www.kensington.com/

Meniul de configurare

In acest capitol este explicat modul de utilizare a meniului de configurare si a functiilor acestuia.

Utilizarea meniului de configurare..................... 41
Lista cu functii........ccccmmiiiiiiinnnneeeniniies 42
¢ Meniul imagine 42

¢ Meniul semnal 44

¢ Meniul setari 46

¢ Meniul extins 48

e Meniul retea (numai la EMP-1815) 50
Meniul REtea .....c.coviiiiiiiiirieeiieteeeeereee e 51
Operatii prin apasarea butoanelor de la tastatura................... 51

Meniul Principal.......ccocooviniiiiiiniicneceeeceeeeeee 52

Meniul Retea locala fara fir........cccocevveveninineniniicieeene 53

Meniul SECUTITALE ....c.eeviieririeriiiieietetceeeeeee e 54

Meniul LAN prin cablu........cccccoviviiiiininiiiiiincceeee 58

Meniul Posta electroniCa.........ocveeveevueeierieeiienieneeieeeeee e 59

MENTUL SINIMP ... eeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 60

TOP

¢ Meniul Info (numai afisare)
¢ Reset Menu (meniul resetare)

61
62



Utilizarea meniului de configurare 41

Schimbarea
elementului selectat

Selectarea din
submeniu

Selectarea din
meniul superior

lesire

7 S 7, S £ S
2 S 2 S ) S iy ~
Ky Ry K iy

Meniul superior

Inage (4] Return
e bolor tode Presentation
Signal Brightness 0
Contrast 0
Settings Sharpness
Abs. Color Temp.
Extended Color Adjustment
Reset
Hetuork
Info
Reset

I[ [#$1:Select [Enter]:Enter [Henu]:zExit Jl— Gh|d

QEQ @ Submeniu (setari)

I B

Inage Return Image Return
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Info h Info

Reset / Reset Esc / ::])G Z):(]»)/q@;

[ [#]1:Select [Enter]:Enter [Henu]:Exit ) ([Esc]:Return [1:Select [Enter] :Enter [Menul:Exit )

(High &

Butoane utilizate / @ . T Menu /Meny
Folosind panoul de comanda Q:Q @ _ 0O/ 0O

Ilow

Menu ey Esc
urce D d . o v Ay g .
““ i T TR _ Selectati parametrul pe care doriti sa il modificati
DD [ Signal Operation Lock Full Lock (TEsc]:Return [$1:Select [Enter]:Set [Henu]:Exit ) b b J
Pointer Shape Pointer 1 '
Emer

Settings Brightness Control  QLow
Volume 0 Esc Esc

e yay
Extended Remote Receiver Front/Rear O CD A &:’5 / IHigh
Test Pattern
i L we )
Folosmd telecomanda BeTuorE gzt — @ > b
E-Zoor m Info v
:' Reset

([Escl:Return [$1:Select [Enter]:Enter [Menu]:Exit ) [Brightness Control] Return

[Brightness Control] Return

("[EscI:Return [#1:Select [Enter]:Set [Menul:Exit )
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Lista cu functii

Meniul imagine

Elementele care pot fi definite variaza in functie de semnalul curent de imagine proiectat, asa cum este prezentat in urmatoarele capturi de ecran.
Detaliile sunt salvate pentru fiecare tip de semnal de imagine.

Imagine provenind de la un calculator

Image
Signal
Settings
Extended
Hetwork
Info

Reset

Video compus”/Video compozit”?/S-video”

Return
Presentation

Image
Color Hode
Brightness
Contrast
Sharpness

#bs. Color Temp.

Color Hode
Brightness
Contrast

Color Saturation
Tint

Signal

settings

Color Adjustment
Reset

Extended

Sharpness

Abs. Color Temp.
Color Adjustment
Reset

Hetwork
Info

Reset

[ [#]1:8elect [Enter]:Enter

[Menu]:Exit | [ [#1:8elect [Enter]:Enter [Henu] :Exit )

Submeniu Functie

Color Mode
(modul culoare)

Puteti alege calitatea imaginii care se potriveste cel mai bine conditiilor dumneavoastra. @ p.23

Brightness (stralucire)

Puteti regla stralucirea imaginii.

Contrast

(Contrast)”

Puteti regla diferenta dintre zonele luminoase si umbrite din imagini.

Color Saturation
(saturatie culoare)

Puteti regla nivelul de saturatie al culorilor din imagine.

Tint (tentd)

(Reglarea este posibila numai cand sunt receptionate semnale NTFS daca utilizati video compus/S-video.)
Puteti regla tenta imaginii.

Sharpness (claritate)

Puteti regla claritatea imaginii.

Abs. Color Temp.
(Temp. Abs.
Culoare)

Puteti ajusta tenta generala a imaginii. Puteti ajusta tenta in 10 etape de la 5.000 K la 10.000 K. Cand este selectatd o valoare ridicata,
imaginea va avea pete albastre, iar daca sunt definite valori prea mici imaginea va avea pete rosii.
(Aceasti optiune nu poate fi selectatd daci "sRGBM™" este selectat pentru "Color Mode" (modul culoare) in meniul "Image" (imagine).

Color Adjustment
(reglare culoare)

Puteti face ajustdri folosind una dintre urmatoarele optiuni

Red, Green, Blue (rosu, verde, albastru): puteti regla individual nivelul de saturatie pentru fiecare culoare.
(Aceastd optiune nu poate fi selectata daci valorile pentru "sRGB™" sau "Customized" (persoanlizat) sunt selectate din meniul
"Image" (imagine) - "Color Mode" (mod culoare).)

R, G, B, C, M, Y: puteti ajusta individual intensitatea fiecdrei culori R (rosu), G (verde), B (albastru), C (bleu), M (magenta), Y (galben).
(Aceasta optiune poate fi selectata numai daca functia "Customized" (personalizat) a fost selectata din "Image" (imagine) - "Color
Mode" (mod culoare).)




Lista cu functii

Submeniu Functie

Reset (resetare) Puteti anula toate valorile ajustate pentru functiile din meniul "Image" la valorile initiale. Pentru a readuce toate optiunile la valorile
originale, consultati @ p.62

y_\



Lista cu functii

Meniul semnal

Elementele care pot fi definite variaza in functie de semnalul curent de imagine proiectat asa cum este prezentat in urmatoarele capturi de ecran.
Detaliile sunt salvate pentru fiecare tip de semnal de imagine.

Imagine provenind de la un calculator Video compus” Video compozit”/S-video”
Image Image Inage
. Auto Setup Off < Position . Position

[Signal Tracking 0 [Signal Progressive [Signal Progressive

— U 0 b Computeri Input e Video Signal

Settings Position Settings Computer2 Input Settings Resize

Computer1 Input Resize : Reset
Extended Computer2 Input Extended Reset Extended
Resize

Network Reset Info Hetwork

Info Reset Info

Reset Reset

['[Esc] /[Enter] :Return [ 1:Select [Menul:Exit ) [[Esc] /[Enter] :Return [#1:Select [Menul:Exit | ([#1:Select [Enter]:Enter [Henu]:Exit )

Submeniu Functie

Auto Setup Puteti selecta daca, atunci cand semnalul de intrare se modifica, imaginea sa fie automat reglata la valoarea optima (On (activat)) sau nu
(reglare automata) | (Off (dezactivat)). @ p.71
Tracking Puteti ajusta imaginile provenite de la un calculator atunci cand pe ecran apar dungi verticale. @ p.71
(Urmarire)»
Sync. (Sincro.)» Puteti ajusta imaginile provenite de la un calculator atunci cand in imagini apar scintilatii, neclaritati sau interferente. @ p.71
Position (pozitie) Puteti regla pozitia ecranului sus, jos, stanga si dreapta, daca o parte din imagine lipseste, astfel incat intreaga imagine sa fie proiectata.
Progressive (Semnalul video compus poate fi reglat numai atunci cand semnalele de intrare sunt de tipul 525i/625i)
(progresiv)» Off (dezactivat): conversia IP este efectuata pentru fiecare cAmp din ecran. Acesta este ideal pentru vizualizarea imaginilor care contin

multd miscare.

On (activat): intertesere” (i) semnalele sunt convertite in semnale progresive” (p). Este ideal pentru vizualizarea imaginilor statice.
Computer1 Input | Puteti selecta semnalul de intrare de la portul de intrare Computerl sau Computer2.

(Intrare calculator 1) | Daca este setat pe "Auto" (automat) semnalul receptionat este definit automat in functie de echipamentul conectat.

In cazul in care culorile nu sunt redate corect in modul "Auto" (automat), selectati semnalul adecvat in functie de echipamentul
Computer2 Input | conectat.

(Intrare calculator 2)

Video Signal Dacd este programat in modul "Auto", semnalele video sunt automat recunoscute. Daca apar interferente in imagine sau daca apar probleme,
(semnal video) ca de exemplu nici o imagine nu este proiectatd in modul "Auto" (automat), selectati semnalul adecvat in functie de echipamentul conectat.
Resize Puteti defini formatul imaginii® pentru imaginile proiectate. @ p.26

(redimensionare)




Lista cu functii

Submeniu

Reset (resetare)

Functie

Puteti reseta toate valorile modificate din meniul "Signal (Semnal)" la valorile initiale, cu exceptia modificarilor efectuate la parametrul
"Computer 1 Input (Intrare calculator 1)" si "Computer 2 input (Intrare calculator 2)".
Pentru a readuce toate optiunile la valorile initiale, consultati @ p.62

y_\



Lista cu functii

Meniul setari

Pentru EMP-1815 Pentru EMP-1810
Image Return Image Return
Keystone H/V-Keystone Keystone H/V-Keystone
Signal Operation Lock Full Lock Signal Operation Lock Full Lock
. Pointer Shape Pointer 1 . Pointer Shape Pointer 1
Settings (4} Brightness Control Low Settings <] Brightness Control Low
Yolume 0 ———— Volume 0
Extended Remote Receiver Front/Rear Extended Remote Receiver Front/Rear
Test Pattern Test Pattern
Network Reset Info Reset
Info Reset
Reset
([#1:Select [Enter] :Enter [Menul:Exit ] [[#1:Select [Enter] :Enter [Menul:Exit ]

Submeniu Functie

Keystone (distorsiune
trapezoidala)

Puteti corecta automat distorsiunile trapezoidale.

H/V Keystone (Corectie T oriz./vert.): Corecteaza distorsiunea trapezoidalad pe orizontala si pe verticala. Selectati una dintre optiunile
"V-Keystone (Corectie T. vert.)", "H-Keystone (Corectie T. oriz.)" si " Auto V-Keystone (Corectie auto T. vert.)". Daca optiunea " Auto
V-Keystone (Corectie auto T. vert.)" este selectata si setata pe "On (Activat)", se detecteaza si se corecteaza automat inclinarea
verticala a proiectorului. Atunci cand optiunea este setata pe "Off (Dezactivat)", corectati manual cu ajutorul butoanelor [2X], [*Z],
[@] si [[J] de pe panoul de comanda.

Optiunile "V-Keystone (Corectie T. vert.)" si "H-Keystone (Corectie T. oriz.)" sunt pentru efectuarea manuala a corectarii.

Quick Corner: Selecteaza si corecteaza cele patru colturi ale imaginii proiectate. @ p.19

Operation Lock
(blocare functionare)

Puteti folosi aceastd functie pentru a restrictiona functionarea proiectorului de la panoul de comanda. @ p.38

Pointer Shape
(forma cursor)

Puteti selecta forma cursorului. @ p.27
Cursorul 1: 1” Cursorul 2: ¢ Cursorul 3: 2\

Brightness Control
(control stralucire)

Puteti defini stralucirea lampii la una sau la doua setari.

Selectati "Low" (scdzut) daca imaginile proiectate sunt prea stralucitoare de exemplu atunci cand efectuati proiectii intr-o incapere neluminata sau
pe un ecran mic. Cand optiunea "Low" este selectata, cantitatea de energie consumata si durata de functionare a lampii se modifica si zgomotul
produs de rotirea ventilatorului scade. Consumul de curent electric: scade cu circa 40 W, durata de functionare a lampii: creste de circa 1,5 ori

Volume (volum)

Puteti regla volumul.

Remote Receiver
(Receptor dist.)

Puteti limita receptia semnalului de operare de la telecomanda.
Atunci cand doriti sa blocati operarea de la telecomanda sau daca receptorul std prea aproape de o lumina fluorescenta, puteti modifica
setarile pentru a dezactiva receptorul telecomenzii pe care nu doriti sa-1 utilizati sau care creeaza interferente.

r
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Submeniu

Test Pattern
(Sablon de test)

Functie
La configurarea proiectorului apare un model de test (mira), pentru ca dvs. sa puteti regla proiectia fara conectarea altor echipamente. In
timpul afisdrii modelului de test, se pot efectua regldrile de zoom si de focalizare, precum si corectarea distorsiunilor trapezoidale.
Pentru a anula modelul de test, apasati butonul [Esc] de pe telecomanda sau de pe panoul de comanda.

Reset (Reset)

Puteti reseta toate valorile modificate pentru functiile din meniul "Settings" (setari) la valorile initiale.
Pentru a readuce toate optiunile la valorile initiale, consultati @ p.62
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Meniul extins

Pentru EMP-1815 Pentru EMP-1810

Image Image

Display Display
Signal User's Logo Signal User's Logo

Projection Front Projection Front
Settings Operation Settings Operation

< Standby Mode Network Off < Standby Mode Network Off

Extended USB Type B USB Display Extended Projector ID Off
b Projector ID Off s Multi-screen
Network Multi-screen Info Language @ English

Language English Reset
Info Reset Reset
Reset
(TEsc] /Enter] :Return [%1 :Select [Menul:Exit | (‘[Escl /[Enter] :Return [#1 :Select [Menul:Exit |

Submeniu Functie
Display (afisaj) Puteti face setari referitoare la afisajul proiectorului.

Messages (mesaje): puteti alege daca sa afisati (On (activat)) sau nu (Off (dezactivat)) denumirea sursei atunci cand modificati sursa de intrare
a semnalului, denumirea modului culoare la schimbarea modului culoare, un mesaj atunci cand nu exista o sursa de intrare a semnalului
samd.

Display Background” (afisare fundal): puteti defini starea ecranului atunci cand nu este disponibil un semnal de intrare "Black" (negru),
"Blue" (albastru) sau "Logo" (sigla).

Startup Screen” (ecran de pornire): puteti alege ca ecranul de pornire (imaginea proiectati la pornirea proiectorului) si fie afisat sau nu.

A/V Mute” (anulare audio/video): Puteti seta ecranul afisat in timpul operatiei A/V Mute ca "Black" (Negru), "Blue" (Albastru) sau
"Logo" (Logo).

User’s Logo” Puteti modifica sigla utilizatorului care este afisatd ca fundal si in timpul anuldrii semnalului A/V. @ p.84
(sigla utilizatorului)

Projection In functie de felul in care este setat proiectorul puteti defini urmitoarele variante. @ p.77

(proiectie) "Front" (frontal) "Front/Ceiling" (frontal/tavan) "Rear" (spate) "Rear/Ceiling" (spate/tavan)

Puteti modifica astfel setarile prin apasarea butonului [A/V Mute] de pe telecomanda pentru circa 5 secunde.
"Front" (frontal) <> "Front/Ceiling" (frontal/tavan)
"Rear" (spate) «» "Rear/Ceiling" (spate/tavan)

* Daca optiunea "User’s Logo Protect" (protejare sigla utilizator) este "On" (activata) in setarile "Password Protect" (protejare parold), setarile

referitoare la sigla utilizatorului nu pot fi modificate. Puteti face modificari numai dupa ce ati dezactivat optiunea "User’s logo Protect" - "Off".
@ p.36
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Submeniu Functie

Operation
(functionare)

Direct Power On (alimentare automati): puteti alege daca alimentarea automata este activata (On) sau dezactivata (Off).
Cand aceasta optiune este activata "On" si cablul de alimentare al proiectorului este conectat la o sursa de curent, trebuie sa stiti ca
orice suprasarcind de energie in cazul in care curentul revine dupa ce a fost oprit, poate face ca proiectorul sa porneasca automat.
Sleep Mode (modul veghe): Puteti seta daca proiectia se opreste automat (On) sau nu (Off), atunci cand nu se efectueaza nici o operatie
timp de 30 de minute, in timp ce nu este afisatd nici o imagine, sau la 30 de minute de la inchiderea ferestrei A/V Mute.
La cumparare, modul veghe este dezactivat (Off), deci nu uitati sa opriti proiectorul dupa fiecare folosire.
High Altitude Mode (modul la altitudine ridicata): activati aceasta optiune "On" cand utilizati proiectorul la altitudini de peste 1500 m.

Standby Mode
(modul veghe)

Puteti folosi functiile de monitorizare si control al retelei in timp ce proiectorul este in modul veghe si functiile pentru retea sunt setate
"Network On".

Puteti utiliza functia SNMP" pentru a monitoriza si controla starea proiectorului in retea sau puteti utiliza programul "EMP Monitor"
pe care l-ati primit la achizitionarea acestui produs.

USB Type B (USB tip B) | Folositi "USB Display" (USB Display) atunci cand proiectorul este legat la calculator printr-un cablu USB si imaginile din calculator
(Numai la EMP- sunt proiectate. @ Wireless LAN Quick Connection Guide

1815) Setati la optiunea "Wireless Mouse" (Mouse fara fir), atunci cand pointerul mouse-ului va fi controlat de la telecomanda. @ p.29
Projector ID (ID Setati ID-ul in intervalul cuprins intre "1" si "9". "Off" (Oprit) va indica faptul ca nu ati setat nici un ID. @ p.31

Proiector)

Multi-screen Puteti regla saturatia si stralucirea pentru fiecare imagine proiectata cand sunt folosite mai multe proiectoare simultan. @ p.33

(multi-ecran)

Adjustment Level (Nivel de ajustare): puteti regla de la negru la alb, in cinci etape, denumite nivele de la 1 1a 5 si in fiecare din cele
cinci nivele puteti regla "Brightness Correct." (Corect. luminozit.) si "Color Correct" (Corect Culoare).

Brightness Correct. (Corect. luminozit.): corecteaza diferenta de stralucire a fiecarui produs.

Color Correct. (G/R) / Color Correct. (B/Y) (Corect Culoare): puteti corecta diferenta de culoare a fiecarui produs.

Language (limba)

Puteti alege limba in care sd fie afisate mesajele.

Reset (resetare)

*1n

Puteti reseta functiile "Display " (afisaj) si "Operation™" (functionare), din meniul "Extended" (extins) la valorile initiale.

Pentru a readuce toate optiunile la valorile initiale, consultati @ p.62

*1 Daca optiunea

referitoare la sigla utilizatorului nu pot fi modificate. Puteti face modificari numai dupa ce ati dezactivat optiunea "User’s logo Protect"

@ p.36

"User’s Logo Protect" (protejare sigla utilizator) este "On" (activatd) in setarile "Password Protect" (protejare parold), setarile
_ " Offll .

*2 Cu exceptia functiei "High Altitude Mode" (modul la altitudine ridicata).

y
y
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Meniul retea (numai la EMP-1815)

Cand optiunea "Network Protect" (protectie retea) este activata "On" in "meniul Password Protect" (protejare parold), este afisat un mesaj si
setarile nu pot fi modificate. Puteti face modificari numai dupa dezactivarea setarii "Network Protect" (protectie retea) "Off". @ p.36

Inage

To Hetwork Configuration

Signal
Settings

Extended

Network 4]
Info

Reset

[ [#]:Select [Enter]:Enter [Henu]:Exit )

Functie

Afisajul modifica setarile din meniul "Network" (Retea), pentru a putea efectua setarile de retea.
Urmatoarele meniuri sunt disponibile pentru setarile de retea: "Basic" (Principal), "Wireless Lan Menu" (Meniu Retea locala fara fir),
"Security Menu" (Meniu de securitate), "Wired LAN Menu" (Meniu LAN prin cablu), "Mail Notification Menu" (Meniu Posta

electronicd), "SNMP Menu" (Meniu SNMP) si "Complete Menu" (Meniu Setare terminata). Dupa configurarea elementelor necesare,

proiectorul poate fi conectat la un calculator din retea.

Submeniu

To Network
Configuration
(Catre Config.
Retea)

- Functiile proiectorului pot fi configurate, iar proiectorul poate fi controlat de la un calculator cu ajutorul browser-ului Web de pe

A/~ un calculator conectat la proiectorul dintr-o retea. ® EasyMP Operation Guide
Setdrile care implicd introducerea textului cu ajutorul functiei de control Web pot fi efectuate mai usor cu ajutorul tastaturii.
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B Meniul Retea
Selectia din meniul superior, selectia submeniurilor si modificarea
elementelor selectate sunt similare operatiilor din meniul de
configurare.

—— Meniul superior IiSubmeniu (setari)

Netwark settings

Return

EHPI5ARES [

Wireless LK

Security

Wired (4

Hail

Setup conplete

Ghid
Cu toate acestea, este necesara urmatoarea operatie pentru a iesi din
aplicatie.

Basic

Wireless LK

Security

Wired (40
tance|

Hail

Setup conplete

Yes (Da): Salveaza setarile si iese din meniul de retea.
No (Nu): lese din meniul de retea fara sa salveze setarile.
Cancel (Anulare): Se continua afisarea meniului de retea.

51

Ecranul revine la meniul de configurare.

Image Return
To Hetwork Configuration
Signal
Settings
Extended
Hetwork O
Info
Reset
[ [#1:Select [Enter]:Enter [Henu]:Exit )

B Operatii prin apasarea butoanelor de la tastatura

Meniul de retea contine elemente care necesita introducerea
valorilor alfanumerice in timpul configuririi. In acest caz, este afisat
urmatorul software pentru tastatura. Mutati cursorul catre tasta
dorita cu ajutorul butonului [©] de pe telecomanda, butonului [Z2X],
[XZ], [Q] sau [[J] de pe proiector si apasati butonul [Enter] pentru a
introduce valorile alfanumerice. Dupa ce introduceti valorile,
apasati butonul [Finish] (Finalizare) de pe tastatura pentru a
confirma valorile introduse. Apasati butonul [Cancel] (Anulare) de
pe tastatura pentru a anula valorile introduse.

Projector nane

B
1
4 3 kX B B AT10el
L

Finish ~ Cancel

La fiecare selectie aacestei  La fiecare selectie a acestei
taste, se face comutarea si  taste, se face comutarea si
modificarea intre literele cu  modificarea tastelor cu
majuscula si cele cu simboluri pentru selectia
minuscula. cuprinsa in cadru.
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M Meniul Principal

Hetwork settings

[
vireless LN
Security
Vired 1
Hail
s

Setup conplete

[ select (& | peturn

Submeniu Functie

Projector name Puteti introduce un nume pentru proiector. Atunci cand va conectati la o retea, acest nume este utilizat la utilizarea proiectorului.
(Nume proiector) | Valoarea initiald este "EMPxxxxxx" (unde xxxxxx reprezinta ultimele sase cifre ale adresei MAC). Puteti introduce maxim 16 caractere
alfanumerice a cate 1 bit.

PJLink Password | Introduceti o parolad pentru a o utiliza la accesarea proiectorului cu ajutorul software-ului compatibil cu PJLink. @ p.96

(Parola PJLink) Puteti introduce maxim 32 caractere alfanumerice a cate 1 bit.

Web Control Introduceti o parola pentru a o utiliza la efectuarea setdrilor si a controlului proiectorului cu ajutorul functiei de control Web*. Puteti
Password (Parold | introduce maxim 8 caractere alfanumerice a cate 1 bit. Controlul Web este o functie a calculatorului care va permite sa configurati si sa
control web) controlati proiectorul cu ajutorul unui browser-ului Web de pe un calculator conectat la o retea. @ EM P Monitor Operation Guide
Projector keyword | Atunci cand cuvantul-cheie al proiectorului este setat pe "ON" (Pornit), trebuie sa introduceti parola, daca incercati sa va conectati la o
(Cuvant cheie retea. Atunci cand aceasta optiune este setata pe "On" (Pornit), puteti preveni intreruperea prezentarilor prin conectarea la un
proiector) computer care nu are sarcini programate.

In mod normal, aceasta optiune trebuie sa fie setata pe "ON" (Pornit).
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Submeniu

M Meniul Retea locala fara fir

[ select

(& | Return

Connection mode
(Mod conectare)

Functie

Consultati modul de conectare.
Setati pe "Quick" (Rapid) pentru a stabili o conexiune rapida fara fir la o configurare 1:1. Setati pe "Advanced" (Avansat) pentru
conectarea la sistemul de retea printr-un punct de acces.

Antenna level
(Nivel antena)

Afiseaza puterea undei de retea LAN fara fir.

Wireless LAN
system (Sistem
retea locala fara fir)

Seteaza sistemul retelei LAN fara fir.

ESSID (ESSID)”

Introduceti o valoare ESSID. Daca ati primit o valoare ESSID pentru sistemul LAN fara fir, valabila si pentru proiector, introduceti
valoarea ESSID. Valoarea initiala este EPSON.
Puteti introduce maxim 32 caractere alfanumerice a cate 1 bit.

DHCP (DHCP)?

Puteti opta pentru a utiliza DHCP (On) (pornit) sau nu (Off)(oprit).
Daca setati pe "On" (pornit), nu mai puteti seta nici o adresa.

IP address (Adresa

ﬂ»

Puteti introduce adresa IP asignata proiectorului.
Puteti introduce un numar de la 0 la 255 pentru fiecare camp al adresei. Cu toate acestea, nu puteti utiliza urmatoarele adrese IP.
0.0.0.0, 127x.x.x, de la 224.0.0.0 la 255.255.255.255 (unde x este un numar cuprins intre 0 si 255)

Subnet mask
(Masca subretea)”

Puteti introduce masca de subretea pentru proiector. Puteti introduce un numar de la 0 la 255 pentru fiecare camp al adresei. Cu toate
acestea, nu puteti utiliza urmatoarele masti de subretea.
0.0.0.0, 255.255.255.255

Gateway address
(Adresd Gateway)”

Puteti introduce adresa IP a gateway-ului pentru proiector.
Puteti introduce un numar de la 0 la 255 pentru fiecare camp al adresei. Cu toate acestea, nu puteti utiliza urmatoarele adrese gateway.
0.0.0.0, 127x.x.x, de la 224.0.0.0 la 255.255.255.255 (unde x este un numar cuprins intre 0 si 255)




Lista cu functii

B Meniul Securitate

Wireless LeH

EAP-Fast/HS-CHAPY2
Kail EAP-Fast/GTE

[ select (& | peturn

Submeniu Functie
Security Selectati tipul de securitate dintre elementele afisate. @ EasyMP Operation Guide
(Securitate) Atunci cand configurati securitatea, urmati instructiunile administratorului retelei pe care doriti sd o accesati.

Tipul de securitate

Atunci cand va conectati si comunicati in modul LAN fara fir, puteti selecta unele dintre urmatoarele metode de criptare si autentificare.

e WEP
Datele WEP sunt criptate cu o cheie de cod (cheie WEP).
Acest mecanism impiedicd comunicatiile, daca cheile criptate pentru punctul de acces si pentru proiector nu corespund.

e WPA
Acesta este un standard de criptare care imbunatateste securitatea, care este un punct vulnerabil al WEP. Desi exista mai multe tipuri de
metode pentru criptarea WPA, acest proiector utilizeaza "TKIP™". TKIP utilizeaza de obicei PSK pentru a actualiza automat cheia de criptare
la intervale regulate, ceea ce o face mai usor de "spart", in comparatie cu WEP, care utilizeaza aceeasi cheie de criptare.
WPA mai include si functii de autentificare ale utilzatorului. Autetificarea WPA permite doua metode: utilizarea unui server de autentificare
sau autentificarea intre un calculator si un punct de acces fara server. Acest proiector permite cea de-a doua metoda, fara server.

e EAP
EAP este un protocol utilizat in comunicatiile dintre clienti si serverele de autentificare. Acestea sunt mai multe protocoale, cum ar fi EAP-TLS

care utilizeaza autentificarea electronica pentru autentificarea utilizatorului, LEAP care utilizeaza ID-ul utilizatorului si a parolei, precum si
EAP-TTLS.
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Autentificare Observatii
EAP-TLS Certificat digital, Certificat CA
EAP-TTLS ID utilizator, parold Funk Software Company
PEAP/MS-CHAPv2 | ID utilizator, parola Microsoft Corporation
PEAP/EAP-GTC ID utilizator, parola Cisco Systems Company
LEAP ID utilizator, parola Cisco Systems Company

‘@. * Pentru setarea detaliilor, urmati instructiunile administratorului de retea pentru reteaua dvs.
4

g ®Dacd utilizati EAPF, trebuie sd efectuati setdri la nivelul proiectorului, pentru ca acestea sa corespundd cu setarile serverului.
Scolicitati administratorului de retea detaliile despre setarile RADIUS.

o Puteti inregistra un certificat electronic si un certificat CA in proiector. In proiector se pot inregistra doar un singur set de
certificat electronic si un certificat CA. Aceste certificate sunt utilizate cu EAP-TLS.

y
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La selectarea WEP

Submeniu Functie
WEP encryption Puteti seta criptarea pentru codarea WEP.

(Criptare WEP)

128 biti: Utilizeaza codare pe 128 (104) biti
64 biti: Utilizeaza codare pe 64 (40) biti

Format (Format)

Puteti seta metoda de introducere pentru cheia WEP criptata.
ASCII: Text de introdus.

HEX: Introducere in valori hexazecimale.

Key ID (ID cheie)

Selecteaza cheia ID-ului de criptare WEP.

Encryption key
(Cheie criptare) 1/
Encryption key
(Cheie criptare) 2/
Encryption key
(Cheie criptare) 3/
Encryption key
(Cheie criptare) 4

Puteti introduce cheia utilizata la criptarea WEP. Introduceti cheia formata din caractere pe 1 bit cu ajutorul instructiunilor de la
administratorul de retea pentru reteaua in care este utilizat proiectorul. Tipul de caracter si numarul care pot fi introduse difera in functie
de setarile "WEP Encryption" (Criptare WEP) si "Format" (Format).

Daca numarul de caractere introduse este mai mic decat lungimea necesara de caractere, nici un .caracter nu este codat. Daca numarul de
caractere introduse este mai mare decat lungimea necesara de caractere, nu sunt codate caracterele care depasesc numarul maxim admis.
"128 biti" — atunci cand "ASCII": caractere alfanumerice, max. 13 caractere

"64 biti" — atunci cand "ASCII": caractere alfanumerice, max. 5 caractere

"128 biti" — atunci cand "HEX": de la 0 la 9 si de la A la FE max. 26 caractere

"64 biti" — atunci cand "HEX": de la 0 1a 9 si de la A la E max. 10 caractere
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Network settings

La selectarea WPA-PSK (TKIP) sau WPA2-PSK (AES)

Submeniu Functie
PSK (Encryption Puteti introduce o cheie PreSharedKey formata din caractere alfanumerice pe 1 bit. Introduceti intre 8 si 64 de caractere. La introducerea
key (Cheie valorii PreSharedKey si dupa apasarea butonului [Enter], valoarea este setata si afisata ca un asterisc (*¥).
criptare)) Nu puteti introduce mai mult de 32 de caractere in meniul de setare a optiunilor. Atunci cand realizati setarile din functia Control Web,

puteti introduce peste 32 de caractere. @ EasyMP Operation Guide

La selectarea EAP-TLS

Submeniu Functie
on Issued to (Emis | Sunt afisate informatiile din certificat. Nu puteti introduce nici o valoare.
catre)/Issued by
(Emis de)/Validity
period (Perioada
de valabilitate)

La selectarea EAP-TTLS/MDS5, EAP-TTLS/MS-CHAPv2, PEAP/MS-CHAPv2, PEAP/GTC, LEAP, EAP-Fast/MS-CHAPv2 sau EAP-FAST/GTC

Submeniu Functie
User Name (Nume | Puteti introduce un nume de utilizator pentru a fi folosit la autentificarea in caracterele alfanumerice pe 1 bit (fara spatii). Puteti
utilizator) introduce maxim 64 de caractere.

Nu puteti introduce mai mult de 32 de caractere in meniul de configurare. Atunci cand realizati setarile din functia Control Web, puteti
introduce peste 32 de caractere. @ EasyM P Operation Guide

Password (Parold) | Puteti introduce o parola de autentificare in caracterele alfanumerice pe 1 bit. Puteti introduce maxim 64 de caractere. La introducerea
parolei si dupa apasarea butonului [Enter], valoarea este setata si afisata ca un asterisc (*).

Nu puteti introduce mai mult de 32 de caractere in meniul de configurare. Atunci cand realizati setarile din functia Control Web, puteti
introduce peste 32 de caractere. @ EasyM P Operation Guide
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B Meniul LAN prin cablu

Submeniu

Wireless LeH

Functie

DHCP (DHCP)»

Puteti opta pentru a utiliza DHCP (On (pornit)) sau nu (Off (oprit)).
Daca setati pe "On" (pornit), nu mai puteti seta nici o adresa.

Adresa IP (IP Puteti introduce adresa IP asignata proiectorului.
address)” Puteti introduce un numar de la 0 la 255 pentru fiecare camp al adresei. Cu toate acestea, nu puteti utiliza urmatoarele adrese IP.

0.0.0.0, 127x.x.x, de la 224.0.0.0 la 255.255.255.255 (unde x este un numar cuprins intre 0 si 255)

Subnet mask
(Masca subretea)”

Puteti introduce masca de subretea pentru proiector. Puteti introduce un numar de la 0 la 255 pentru fiecare camp al adresei. Cu toate
acestea, nu puteti utiliza urmatoarele masti de subretea.
0.0.0.0, 255.255.255.255

Gateway address
(Adresd Gateway)”

Puteti introduce adresa IP a gateway-ului pentru proiector.
Puteti introduce un numar de la 0 la 255 pentru fiecare camp al adresei. Cu toate acestea, nu puteti utiliza urmatoarele adrese gateway.
0.0.0.0, 127x.x.x, de la 224.0.0.0 la 255.255.255.255 (unde x este un numar cuprins intre 0 si 255)
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M Meniul Posta electronica
Atunci cand acest meniu este setat, sunteti anuntat prin e-mail daca proiectorul intra intr-o stare anormala/de avertizare.

Network settings
Return
! on [D (o off

000.0100.000.000 N
0025

Viireless LAN

Security.

Wired LAN

Submeniu Functie

Mail notification Puteti opta pentru a fi anuntat pe mail (On (Pornit)) sau nu (Off (Oprit)).
(Notificare posta)

SMTP server Puteti introduce adresa IP® pentru serverul SMTP al proiectorului.

(Server SMTP) Puteti introduce un numar de la 0 la 255 pentru fiecare camp al adresei. Cu toate acestea, nu puteti utiliza urmatoarele adrese IP.
127x.x.x, de la 224.0.0.0 la 255.255.255.255 (unde x este un numar cuprins intre 0 si 255)

Port number Puteti introduce numarul de port pentru serverul SMTP. Valoarea initiala este 25. Puteti introduce numere intre 1 si 65535.

(Numar port)

Destination Introduceti adresa de e-mail a destinatarului caruia doriti sa-i trimiteti mailul de notificare. Puteti inregistra maxim trei destinatii. Pentru

address (Adresa e- | adresa de e-mail, puteti introduce maxim 32 caractere alfanumerice a céte 1 bit.
mail) 1/Destination
address (Adres3 e-
mail) 2/Destination
address (Adres3 e-

mail) 3

Setting a Puteti selecta manifestdrile anormale sau avertismentele despre care sa fiti anuntati pe e-mail. Atunci cand manifestdrile anormale sau
Notification Event | avertismentele apar pe proiector, se trimite un e-mail la adresa de destinatie specificata, care va anunta despre aparitia unei manifestari
(Setarea unui anormale sau a unui avertisment. Puteti selecta mai multe elemente din cele afisate.

eveniment de
notificare)
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B Meniul SNMP

Puteti seta meniul SNMP”. Pentru a utiliza meniul SNMP la monitorizarea proiectorului, trebuie sa instalati programul de administrare SNMP in
calculatorul dvs. Meniul SNMP trebuie configurat de un administrator de retea.

Wireless LeH

SHHp

Setup conplete

Submeniu Functie

SNMP Trap IP Puteti sa inregistrati cel mult doua destinatii de notificare pentru SNMP.

Adresd” 1/ SNMP | Adresa de IP™ inregistrati la "Trap IP Address 2" (Trap IP Adresi 2) este utilizata atunci cand adresa IP din "Trap IP Adresi 1" (Trap IP
Trap IP Adresa 2 | Address 1) nu poate fi accesata.

Puteti introduce un numar de la 0 la 255 pentru fiecare camp al adresei.

Cu toate acestea, nu puteti utiliza urmatoarele adrese IP.

127x.x.x, de la 224.0.0.0 la 255.255.255.255 (unde x este un numar cuprins intre 0 si 255)
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Meniul Info (numai afisare)

Va permite sa verificati starea semnalului de imagine proiectat si a proiectorului. Elementele afisate variaza in functie de semnalul de imagine
proiectat, asa cum este prezentat in capturile de ecran prezentate mai jos.

Imagine de la calculator/video compus” Video compozit”/S-video” EasyMP

Image Image Image
Lamp Hours Lamp Hours Lamp Hours
Signal High Brightness 0 H Signal High Brightness 0 H Signal High Brightness 0H
Low Brightness 0 H Low Brightness 0 H Low Brightness 0 H
Settings Source Computerl Settings Source Computeri Settings Source EasyMP
Input Signal Auto Video Signal Auto (----) Status
Extended Resolution 0 x 0 Extended Status Extended
Refresh Rate 0.00Hz
Network Sync Info SGNN 00000 Network Network
. Status
[Info [Info
Reset Reset
([#1:Select [Enter] :Enter [Menul:Exit ) ([#71:Select [Enter] :Enter [Menul:Exit | ([#7:Select [Enter]:Enter [Menu]:Exit |
Submeniu Functie
Lamp Hours (ore | Puteti afisa numarul total al orelor de functionare a lampii .
de functionare a Cand timpul de alarmare a ldmpii a fost atins, caracterele vor fi afisate cu culoare galbena.
lampii)
Source (sursa) Puteti afisa denumirea portului de intrare a echipamentului conectat de la care se efectueaza proiectia.
Input Signal Puteti afisa continutul parametrilor "Computerl input" (Intrare calculator 1) sau "Computer2 input" (Intrare calculator 2) din meniul
(semnal de intrare) | "Signal" (Semnal), in functie de "Source" (Sursa).
Resolution Puteti afisa rezolutia de intrare.
(rezolutie)
Video Signal Puteti afisa continutul "Video Signal" (semnalului video) definit in meniul "Signal" (semnal).
(semnal video)
Refresh Rate” Puteti afisa frecventa de reimprospatare.
(frecventa de
reimprospatare)
Sync” Info Puteti afisa informatii despre semnalul de imagine.
(informatii Aceasta informatie s-ar putea sa fie necesara in cazul in care aveti nevoie de asistenta tehnica.
sincronizare)
Status (Stare) Acest meniu contine informatiile despre erorile survenite in proiector.
Aceaste informatii s-ar putea sd fie necesara in cazul in care aveti nevoie de asistenta tehnica.

* Timpul de functionare cumulat este afisat ca "OH" pentru primele 10 ore de functionare.
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Reset Menu (meniul resetare)

Image Return
Reset 411

Signal Reset Lamp Hours

Settings

Extended

Hetwork

Info

[Reset

[ [#1:Select [Enter]:Enter [Henul:Exit |

Submeniu Functie
Reset All Puteti reseta toate elementele din toate meniurile la valorile initiale.
(resetare totala) Urmatoarele elemente nu sunt resetate la valorile initiale: "Computerl input" (Intrare calculator 1), "Computer2 input" (Intrare

calculator 2), "User’s Logo" (Logo utilizator), "Multi-screen" (Multi-ecran), toate elementele din meniurile "Network" (Retea), "Lamp
Hours" (Durata lampa) si "Language" (Limba).

Reset Lamp Hours | Puteti anula totalul orelor de functionare a lampii si sd reveniti la valoarea "OH". Resetati aceasta valoare la inlocuirea lampii.
(resetarea
parametrului ore
de functionare
lampa)
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Utilizarea sistemului de ajutor

Daca apare o problema la proiector, functia ajutor utilizeaza un sistem

de afisare pe ecran pentru a va asista in rezolvarea problemei.

Procedura

i
s,

Apasati butonul [Help].
" Este afisat ecranul de ajutor.

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda

Color ~N

Mode A/V Mute Freeze
Menu /AN Esc

Source N E

Selectati o optiune din meniu.

[Help]

The image is small. @

The image is projected as a trapezoid.
The color tone is unusual.

There is ho audio or it is too low.

([#71:Select [Enter] :Enter [Help] :Exit |

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda

Menu VAN Esc

urce D

arch Hel

ik 9[
S g
)

Confirmati selectia.

Folosind telecomanda

““U

Folosind panoul de comanda

Menu /AN Esc

urce J Q g Hel

arch
Enter
Color

Mode A/VMute Fr{ fe

) @ Enter
)@ F

Intrebirile si solutiile sunt afisate ca in ecranul de mai jos.
Apasati butonul [Help] pentru a iesi din meniul de ajutor.

Pointer

2 Is zoom set to minimum?
-Use the zoom ring to change the size of the image.

2 Is the projector too close to the screen?
-Move the projector away from the screen.

[ [Ese] :Return [Help] :Exit |

X Dacd in meniul ajutor nu ati gasit o solutie pentru

-
d

’

« problema dumneavoastrd, consultati paragraful
"Rezolvarea problemelor" (& p.65).




Rezolvarea problemelor

Daca aveti probleme cu proiectorul, verificati in primul rand indicatoarele proiectorului si consultati paragraful "Citirea indicatorilor" de mai jos.
Daca indicatorii nu va arata clar care ar putea fi problema, consultati paragraful "Cand indicatorii nu va pot ajuta". @ p.68

Citirea indicatorilor

Proiectorul este dotat cu urmatorii trei indicatori care indica starea de functionare a proiectorului.

Indicarea starii de functionare.

&3 Oranj : Stare de veghe
i In aceste conditii, cAnd butonul [Power] este apasat, proiectia porneste.
-Bm-Verde  : Proiectorul se incalzeste

Incalzirea dureazi circa 30 de secunde. Dupa ce etapa de incélzire s-a incheiat, indicatorul nu va mai
lumina intermitent.
B Verde : Proiectie n desfasurare

Indica starea lampii de proiectie.
Indica starea temperaturii interne.

Consultati urmatorul tabel pentru a vedea ce reprezinta fiecare indicator si cum puteti remedia problema pe care acestia o indica.
Daca toti indicatorii sunt dezactivati, verificati daca este conectat corect cablul de alimentare si daca aparatul este alimentat corect.
Uneori, cand cablul de alimentare este deconectat, indicatorul () rdmane aprins pentru o scurta perioada de timp; acesta nu este un defect.
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Stare

Cauza

B O Indicatorul Power are culoarea rosie [[EN

mm: Aprins -#8-: Intermitent: =: Inchis

Rezolvare sau stare

Intrerupeti functionarea proiectorului, deconectati cablul din priza de curent si contactati reprezentantul local sau

Rosu Rosu Rosu Eroare interna
NP cea mai apropiata adresa pe care o gasiti in brosura Conditiile globale de garantie. @ Cereri
1N 21N
b &
Rosu Rosu | Eroare ventilator Intrerupeti functionarea proiectorului, deconectati cablul din priza de curent si contactati reprezentantul local sau
- Eroare senzor cea mai apropiata adresa pe care o gasiti in brosura Conditiile globale de garantie. @ Cereri
1N
CIE I
Rosu Rosu | Eroare temp Lampa se opreste automat si proiectia se Intrerupe. Asteptati circa cinci minute. Dupa cinci minute, proiectorul va
ridicata trece in modul veghe; apoi verificati urmatoarele doua puncte.
= D = (supraincalzire) e Verificati daca filtrul si gura de evacuare a aerului sunt curate si dacad proiectorul nu este rezemat de zid.
d & 3 ® Dacad filtrul de aer este imbacsit, acesta trebuie curdtat sau inlocuit. @ p.78, 83
Daca eroarea continua sa apara si dupa ce ati efectuat aceste verificari, intrerupeti functionarea proiectorului,
deconectati cablul din priza de curent si contactati reprezentantul local sau cea mai apropiata adresa pe care o
gasiti in brosura Conditiile globale de garantie. @ Cereri
Cand folositi aparatul la altitudini de peste 1500 de m, activati "On" optiunea "Altitudine ridicata". @ p.49
Rosu Rosu Eroare lampa Verificati urméatoarele doua puncte.
NP Lampa defecta e Scoateti lampa si verificati daca este sparta. @ p.80
- Capac lampa e Curatati filtrul de aer. @ p.78
| - ; - - . . . . . .
b i deschis Daca lampa nu este spartid — Reintroduceti lampa si deschideti proiectorul.

Dacii eroarea persisti — Inlocuiti lampa cu o lampi noud si porniti proiectorul.
Daci eroarea persisti —Intrerupeti functionarea proiectorului, deconectati cablul din priza de curent si
contactati reprezentantul local sau cea mai apropiatd adresa pe care o gasiti in
brosura Conditii globale de garantie. @ Cereri

Dacii lampa este spartii —Inlocuiti lampa cu una noui sau contactati reprezentantul local pentru informatii
suplimentare. Daca inlocuiti dumneavoastra lampa, fiti atent la bucatile sparte de sticla
(nu puteti continua proiectia pana cand lampa nu este inlocuita).

Verificati daca lampa si capacul acesteia sunt corect montate. @ p.80
Daca lampa sau capacul acesteia nu au fost corect montate, lampa nu se va aprinde.

Cand folositi aparatul la altitudini de peste 1.500 de m, activati "On" optiunea "High Altitude Mode"
(altitudine ridicata). @ p.49
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B ¥ . § Indicatorul lumineaza intermitent sau permanent
mm: Aprins -isi-: Intermitent —3: Inchis =: Variazi in functie de starea proiectorului

Stare Cauza Rezolvare sau stare
Rosu oranj | High Temp Warning | (Nu este anormal. Totusi, daca temperatura creste prea mult, proiectia se va opri automat.)
(atentionare temp | ® Verificati daca filtrul si gura de evacuare a aerului sunt curate si daca proiectorul nu este rezemat de zid.

- e ridicata) e Daca filtrul de aer este imbacsit, acesta trebuie curatat sau inlocuit. @ p.78, 83

CIE

Oranj Inlocuiti lampa Inlocuiti lampa cu una nous. @ p.80
Daca veti continua sd utilizati lampa dupa ce perioada de inlocuire a expirat, creste posibilitatea ca lampa sa

? - explodeze. Inlocuiti lampa cu una noud imediat ce acest lucru este posibil.

CREC S

- eDaca proiectorul nu functioneazd corect, chiar dacd indicatorii par a fi normali, consultati "Cénd indicatorii nu vd pot ajuta"
Y~ (@ p.68).
* Dacd un indicator afiseazd o stare diferita de cele descrise in tabele, va rugam sda contactati reprezentantul local sau cea mai
apropiatd adresd pe care o gdsiti in brosura Conditiile globale de garantie. @ Cereri
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Cand indicatorii nu va pot ajuta

Probleme la pornirea proiectiei
Daca se produce una din urmatoarele probleme si indicatorii nu va Hl Alimentarea nu porneste @ p.73
ofera nici o solutie, consultati paginile dedicate fiecarei probleme.

Probl - inil Alte probleme ?
robleme cu imaginile
) 9 H Sunetul nu se aude sau este slab AV,
| Imaginea nu apare @ p.69 5 @ p.73
Proiectia nu incepe, zona de proiectie este complet neagrd, zona de B Telecomanda nu functioneazs =0
proiectie este complet albastrad, samd. @ p.74 ’ B
ini i i @ p. L . o :
" }Ezgilnnillfaanri‘rlrrg?:e ?ol;escl:;teadf?a:in ca?cslztor apar negre si nu B Nu ati primit un mail chiar daca in
gL ate p p p gre s proiector s-a produs un fenomen
este proiectat nimic.

anormal @ p.74
Bl Proiectia se opreste automat @ p.69

M Este afisat mesajul "Not supported." (format nerecunoscut)
@ p.70

B Este afisat mesajul "No Signal." (fara semnal). @ p.70
H Imaginile sunt neclare sau nefocalizate @ p.70

Hin imagini apar interferente sau distorsiuni @ p.71
Apar probleme precum interferentele, distorsiunile sau defecte tip
sah (repetarea unui model tabla de sah).

H Imaginea este trunchiata (mare) sau mica, sau aspectul ei nu
este cel dorit @ p.71
Numai o parte din imagine este afisatd sau raportul dintre inaltimea
si latimea imaginii nu este corect, samd.

Bl Culorile din imagine nu sunt corecte @ p.72
Intreaga imagine are tenta rosiatica sau verzuie, imaginile sunt alb/
negru, culorile sunt mate, samd.
(Monitoarele pentru calculatoare si ecranele LCD au performante
diferite de reproducere a culorilor, deci culorile proiectate de
proiector si cele care apar pe monitor pot sa nu fie identice, dar acest
lucru nu este o problema.)

H Imaginile sunt negre @ p.72

B Pe monitorul extern nu se afiseaza nimic @ p.73
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M Probleme cu imaginile
M Imaginile nu apar

Verificare Rezolvare

Ati apasat butonul [Power]? Apasati butonul [Power] pentru a porni aparatul.

Verificati daca ati conectat gresit cablul de alimentare sau daca aparatul nu este alimentat corect.
Conectati corect cablul de alimentare al proiectorului. @ Ghidul de pornire rapidd

Verificati daca priza dumneavoastra si sursa de curent functioneaza corect.

A/V Mute este activat? Apasati butonul [A/V Mute] de pe telecomanda pentru a anula A/V Mute. @ p.24

Fereastra anulare A/V este inchisd? Deschideti fereastra de anulare A/V.

Resetati toate configurarile. @ "Reset" (anulare) -"Reset All" (anulare totald) p.62

Unele imagini, precum economizoarele de ecran, pot fi complet negre.

Indicatorii sunt dezactivati?

Parametrii meniului de configurare sunt corecti?
Imaginea proiectatd este complet neagra?

Numai atunci cand se proiecteaza imagini din calculator

Formatul semnalului de imagine este setat corect? Schimbati setdrile in functie de semnalul pentru echipamentul conectat. @ "Signal" (semnal) -

e e Ly | Video Signal” (semnal video) p.44

B Imaginile animate nu sunt afisate

Verificare Rezolvare

Semnalul de imagine de la calculator este afisat pe un Schimbati setarea semnalului de imagine numai pe iesirea externa. @ Verificati documentatia
LCD si pe monitor? calculatorului dumneavoastra.

Numai la proiectarea unor imagini de pe un calculator portabil
sau de pe un calculator cu un ecran LCD incorporat

B Proiectia se opreste automat

Verificare
"Sleep Mode" (modul veghe) este "On" (activat)?

Rezolvare

Apasati butonul [Power] pentru a opri aparatul. Daca nu doriti sa folositi "Sleep Mode (modul
veghe), dezactivati setarea "Off". @ "Extended" (extins) -"Operation" (functionare) -"Sleep

Mode" (modul veghe) p.49
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70

B Este afisat mesajul "Not supported." (format nerecunoscut)

Verificare
Formatul semnalului de imagine este setat corect?

Numai atunci cand se proiecteaza imagini de la o sursa video

Rezolvare
Schimbati setarile in functie de semnalul pentru echipamentul conectat. @ "Signal" (semnal) -
"Video Signal" (semnal video) p.44

Rezolutia si frecventa de reimprospatare a semnalului
de imagine corespund modului?

Numai atunci cand se proiecteaza imagini din calculator

Consultati documentatia calculatorului pentru a afla cum sa modificati rezolutia si frecventa de
reimprospatare a semnalului de imagine provenit de la un calculator. @ "Lista cu standardele de
ecran suportate" p.97

M Este afisat mesajul "No Signal." (fara semnal)

Verificare Rezolvare

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati ca toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine conectate. @ Ghidul de pornire rapidd

Portul de intrare este selectat corect?

Schimbati imaginea apasand butonul [Source Search] de la telecomanda sau de pe panoul de
comanda. @ p.21

Ati deschis calculatorul sau aparatul video sursa?

Deschideti echipamentele.

Semnalul de imagine este transmis catre proiector?

Numai la proiectarea unor imagini de pe un calculator portabil
sau de pe un calculator cu un ecran LCD incorporat

Daca semnalul de imagine este transmis numai catre monitorul LCD al calculatorului sau catre monitorul
auxiliar, trebuie sa modificati transmiterea semnalului de iesire atat catre o destinatie externa cat si catre
monitor. La unele modele de calculatoare, cand semnalul de imagine este transmis cétre exterior, acesta nu
mai este afisat pe ecranul LCD sau pe monitorul auxiliar. @*Documentatia calculatorului, cautati titluri ca
"lesire externa" sau "Conectarea la un monitor extern".

Daca realizati conexiunea in timp ce proiectorul si calculatorul sunt deja in functiune, tasta
functionala [Fn] care transfera semnalul de imagine de la calculator cétre o destinatie externa s-ar
putea sa nu functioneze. Opriti calculatorul si proiectorul si apoi reporniti-le. @ Ghidul de pornire

rapidd

H Imaginile sunt neclare sau nefocalizate

Verificare
Focalizarea este reglata corect?

Rezolvare
Rotiti inelul pentru focalizare pentru a regla focalizarea. @ Ghidul de pornire rapidd

Proiectorul este asezat la distanta corectd?

Distanta recomandata de proiectie este cuprinsa intre 83 si 1.469 cm.
Definiti distanta in functie de aceste limite. @ p.86

Valoarea de reglare a distorsiunii trapezoidale este prea mare?

Reduceti unghiul de proiectie pentru a reduce corectia distorsiunii trapezoidale.
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Verificare Rezolvare

S-a format condens pe lentile? Daca proiectorul este mutat brusc de la rece la cald, sau daca brusc se produce o modificare de
temperaturd, pe suprafata lentilelor se poate produce condens si din aceastd cauza imaginile vor fi
neclare. Montati proiectorul in incdpere cu circa o ora inainte de a fi utilizat. Daca pe lentile se
formeaza condens, opriti proiectorul si asteptati ca fenomenul sa dispara.

B in imagini apar interferente sau distorsiuni

Verificare Rezolvare

Formatul semnalului de imagine este setat corect? Schimbati setarile in functie de semnalul pentru echipamentul conectat. @ "Signal" (semnal) -
e e Ly | Video Signal” (semnal video) p.44
Cablurile sunt conectate corect? Verificati daca toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine conectate. @ Ghidul de pornire
rapidd
Folositi un cablu prelungitor? Daca folositi un prelungitor, interferentele electrice pot influenta semnalul. Utilizati cablurile livrate
impreuna cu proiectorul pentru a verifica daca problemele sunt produse de cablurile pe care le
folositi.
Este selectata rezolutia corecta? Setati calculatorul astfel incat semnalele de iesire sa fie compatibile cu acest proiector.
Numai atunci cand se proiecteaza imagini din calculator @ "Lista cu standardele de ecran suportate" p.97 @ documentatia calculatorului
Setdrile pentru "sincronizare™" si "aliniere™®" sunt Apasati butonul [Auto] de la telecomanda sau [Enter] de pe panoul de comanda pentru a face
corect reglate? reglarea automat. Daca imaginile nu sunt corect reglate dupa folosirea reglarii automate, puteti face
Numai atunci cand se proiecteaza imagini din calculator reglari folosind butoanele "Sync." (sinc.) si "Tracking" (aliniere) din meniul de configurare.
@ "Signal" -"Tracking", "Sync." (aliniere semnal, sinc.) p.44

M Imaginea este trunchiata (mare) sau mica, sau aspectul ei nu este cel dorit

Verificare Rezolvare

Se proiecteaza o imagine de calculator tip ecran lat? Apasati butonul [Resize] de pe telecomanda pentru a modifica formatul imaginii in ordinea
Numai atunci cand se proiecteaz imagini din calculator "Normal", "4:3" si "16:9". Modificati formatul imaginii in functie de rezolutie.
Imaginea este inca marita folosind E-Zoom? Apasati butonul [Esc] de pe telecomanda pentru a anula functia E-Zoom. @ p.28
"Position" (pozitia) este reglata corect? Apasati butonul [Auto] de le telecomanda sau butonul [Enter| de pe panoul de comanda pentru a regla

automat imaginea de calculator care se proiecteaza. Daca imaginile nu sunt corect reglate dupa folosirea
reglarii automate, puteti face alte reglari folosind "Position" (pozitie) din meniul de configurare.

In afara de semnalele provenite de la calculator, puteti regla alte semnale in timp ce le proiectati
prin reglarea parametrului "Position" (pozitie) din meniul de configurare. @ "Signal"-"Position"
(semnal - pozitie) p.44
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Verificare Rezolvare

Calculatorul este setat pentru afisarea pe doud Daca afisajul dual este activat in fereastra "Display Properties" (afisare proprietati) din panoul de

monitoare? control, numai aproximativ o jumadtate din imaginea de pe ecranul calculatorului este proiectata.

Pentru a afisq imaginea completa, dezactivati afisarea duald. @ Documentatia driverului video al
calculatorului

Este selectata rezolutia corecta? Setati calculatorul astfel incat semnalele de iesire sa fie compatibile cu proiectorul.

Numai atunci cand se proiecteaza imagini din calculator @ "Lista cu standardele de ecran suportate" p.97 @ documentatia calculatorului

M Culorile din imagine nu sunt corecte

Verificare Rezolvare
Setarile pentru parametrii semnalului de intrare Modificati urmatoarea setare in functie de semnalul pentru echipamentul conectat.
corespund semnalelor aparatului conectat? In cazul imaginii de la un calculator conectat la portul de intrare Computerl, Computer2

@ "Signal"-"Computer Input 1/2" (Intrare calculator 1/2) p.44
Cand proiectati imagini de la un echipament conectat la iesirea video sau S-Video @™ "Signal "-
"Video Signal System" (semnal-sistem semnal video) p.44

Stralucirea imaginii a fost reglata corect? Reglati "Brightness" (stralucire) din meniul de configurare. @ "Image"-"Brightness" (imagine-
stralucire) p.42

Cablurile sunt conectate corect? Verificati daca toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine conectate. @ Ghidul de pornire rapidd

"Contrastul®" este setat corect? Reglati "Contrast" din meniul de configurare. @ "Image"-"Contrast" (imagine-contrast) p.42

Culoarea este reglata corect? Reglati "Color Adjustment" (reglare culoare) din meniul de configurare. @ "Image"-"Color
Adjustment" (imagine-reglare culoare) p.42

Saturatia culorii si tenta sunt reglate corect? Reglati setarile "Color Saturation" (saturatie culoare) si "Tint" (tenta) din meniul de configurare.

Numai atunci cand se proiecteaza imagini de la o surs3 video @ "Image"-"Color Saturation", "Tint" imagine-saturatie culoare, tenta p.42

M Imaginile sunt negre

Verificare Rezolvare
Stralucirea si luminozitatea imaginii sunt corect reglate? | Reglati setdrile "Brightness" (stralucire) si "Brightness Control" (control stralucire) din meniul de configurare.
@ "Image"-"Brightness" (imagine-stralucire) p.42 @ "Settings"-"Brightness Control" (setari-
control stralucire) p.46

"Contrastul®" este setat corect? Reglati setarile pentru "Contrast" din meniul de configurare.
@ "Image"-"Contrast" (imagine-contrast) p.42
Lampa trebuie inlocuita? Termenul de inlocuire a lampii se apropie, imaginile sunt mai inchise si calitatea culorilor scade.

Cand acest lucru se intampla, inlocuiti lampa cu una noud. @ p.80
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Rezolvarea problemelor

B Pe monitorul extern nu se afiseaza nimic

Verificare

Sunt proiectate imaginile de la alt port decat
Computer1?

Rezolvare

Singurele imagini care pot fi afisate pe un monitor extern sunt imaginile de calculator de la portul
Computer]l. @ p.90

M Probleme la pornirea proiectiei
B Aparatul nu porneste

Verificare
Ati apasat pe butonul [Power]?

Rezolvare
Apasati butonul [Power] pentru a porni aparatul.

Indicatorii sunt dezactivati?

Verificati daca ati conectat gresit cablul de alimentare si dacd aparatul nu este alimentat corect.
Conectati corect cablul de alimentare al proiectorului. @ Ghidul de pornire rapidd
Verificati daca priza dumneavoastra si sursa de curent functioneaza corect.

Indicatorii se activeaza si se dezactiveaza cand cordonul
de alimentare este atins?

Probabil cé in cablu este un contact defect sau cablul este defect. Reintroduceti cablul de alimentare.
Daca acest lucru nu a rezolvat problema, intrerupeti functionarea proiectorului, deconectati cablul
din priza si contactati reprezentantul local sau cea mai apropiata adresa pe care o gasiti in brosura
Conditii globale de garantie. @ Cereri

Operatia de blocare este setata pentru "Full Lock"
(blocare totald)?

Apasati si tineti apasat butonul [Enter] de pe panoul de comanda pentru cateva secunde, un mesaj
va fi afisat si panoul va fi deblocat. @ p.38

Ati selectat setarea corecta pentru receptorul
telecomenzii?

Verificati setarea "Remote Receiver (Receptor dist.)" din meniul de configurare.
@ "Settings (Setdri)" - "Remote Receiver (Receptor dist.)" p.46

Ati conectat cablul de alimentare imediat dupa
inchiderea directd sau s-a inchis intrerupatorul?

Atunci cand se efectueaza operatia din stanga, cu optiunea "Direct Power On (Pornire directa)"
setatd pe "On (Activat)", este posibil ca alimentarea cu energie sa nu fie restabilitd imediat. Apasati
butonul [Power] pentru a porni aparatul.

B Alte probleme
H Sunetul nu se aude sau este slab

Verificare

Rezolvare

Sursa audio este conectata corect?

Verificati daca ati conectat corect cablul la iesirea Audio.

Volumul este reglat la valoarea minima?

Reglati volumul astfel incat sunetul sd poata fi auzit. @ Ghidul de pornire rapidd

A/V Mute este activat?

Apasati butonul [A/V Mute] de pe telecomanda pentru a anula A/V Mute. @ p.24

Specificatia cablului audio este "No resistence" (fara
rezistenta)?

Daca utilizati un cablu cumparat din comert, verificati daca acesta este etichetat "No resistence".
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Rezolvarea problemelor

H Telecomanda nu functioneaza

74

Verificare Rezolvare

Zona de emisie a telecomenzii este orientata catre
receptorul aflat pe proiector cand este actionata?

Indreptati telecomanda citre receptor.
Unghiul de operare a telecomenzii este de circa 30° orizontal si de circa 15° vertical. @ Ghidul de
pornire rapidd

Telecomanda se afld prea departe de proiector?

Distanta de actiune a telecomenzii este de circa 6 m. @ Ghidul de pornire rapidd

Soarele sau lumina puternica de la lampile fluorescente
straluceste spre receptor?

Amplasati proiectorul in pozitie ridicatd unde lumina puternica nu straluceste pe receptorul pentru
telecomanda.

Sau setati receptorul telecomenzii la "Off" (oprit) din fereastra "Remote Receiver (Receptor dist.)"
din meniul de configurare. @ "Settings (Setari)" - "Remote Receiver (Receptor dist.)" p.46

Ati selectat setarea corecta pentru receptorul
telecomenzii?

Verificati setarea "Remote Receiver (Receptor dist.)" din meniul de configurare.
@ "Settings (Setdri)" - "Remote Receiver (Receptor dist.)" p.46

Ati verificat daca ID-ul telecomenzii si ID-ul
proiectorului corespund?

Apasati pe butonul [ID] de pe telecomanda, orientatp catre proiectorul pe care doriti sa-1 operati.
Atunci cand operarea telecomenzii este dezactivata, opriti proiectorul si porniti-1 din nou. @ p.32

Bateriile sunt consumate sau bateriile au fost corect
montate?

Verificati daca bateriile au fost introduse corect sau inlocuiti bateriile cu unele noi daca este nevoie.
@ p.79

Ati apasat un buton de la telecomandad mai mult de 30
de secunde?

Daca unul din butoanele telecomenzii este tinut apasat mai mult de 30 de secunde, telecomanda nu
va mai transmite semnale (modul veghe pentru telecomanda). Aceasta optiune a fost introdusa
pentru a preveni consumarea bateriilor in cazul in care butoanele sunt apasate accidental, de
exemplu atunci cand telecomanda se afld intr-o geantd sau cand un alt obiect este asezat deasupra ei.
Cand butonul este eliberat, se reia functionarea normalad a telecomenzii.

M Nu ati primit un mail chiar daca in proiector s-a produs un fenomen anormal (numai pentru EMP-1815)

Verificare

"Sleep Mode" (modul veghe) este setat pentru
"Network On" (retea activata)?

Rezolvare

Pentru a folosi functia de notificare prin e-mail, proiectorul trebuie sa fie in stare de veghe, setati
"Network On" (retea activata) in "Standby Mode" (mod veghe) din meniul de configurare.
@ "Extended"-"Standby Mode" (extins-mod veghe) p.49

S-a produs o anomalie fatala si proiectorul s-a oprit
brusc?

Cand proiectorul se opreste brusc, mesajul de e-mail nu poate fi trimis.
Dacd aceastd stare se mentine, contactati reprezentantul local sau cea mai apropiata adresa pe care o
gasiti in brosura Conditii globale de garantie. @ Cereri

Proiectorul este conectat la sursa de curent?

Verificati daca priza si sursa de curent functioneaza corect.

Cablul LAN este conectat corect?

Verificati daca cablul LAN este conectat corespunzator. Conectati din nou cablul dacd nu este
conectat sau daca a fost conectat necorespunzdtor. @ p.91




Rezolvarea problemelor

Verificare

Optiunea "Mail (Posta electronica)" este setata corect
in meniul de configurare?

Rezolvare

Notificarea prin e-mail despre manifestarile anormale se trimite in functie de setarile "Mail (Posta
electronicd)" din meniul de configurare.

Verificati daca aceasta a fost setata corespunzator. @ "Network (Retea)" — "Mail (Posta
electronica)" p.59
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Apendice

in acest capitol sunt prezentate informatii despre metodele de intretinere necesare pentru a oferi cel mai bun nivel

de performanta a proiectorului in timp.

Metode de instalare.......cccceeuiimimmmeiiiiiieee, 77
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¢ Curatarea lentilelor 78
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Metode de instalare

Proiectorul suporta urmatoarele patru metode de proiectie.

Atentie

e Este necesard folosirea unei metode speciale de instalare la
suspendarea proiectorului de tavan (montare pe tavan). Daca
nu este montat corect, acesta poate cdadea si poate produce
accidentarea si ranirea persoanelor.

®Dacd la montarea pe tavan folositi adezivi pentru a preveni
slabirea suruburilor sau daca utilizati lubrifianti sau uleiuri
pe proiector, carcasa acestuia se poate fisura, iar proiectorul
poate cddea din suport. In acest caz orice persoand aflatd sub
suport poate fi ranitd si proiectorul se poate strica.
Cand instalati sau reglati dispozitivul de montare pe tavan,
nu utilizati adezivi pentru a impiedica suruburile sd se
slabeascd si nu utilizati uleiuri sau lubrifianti etc.

* Nu folositi proiectorul dacd acesta este asezat pe una din
partile laterale. In acest caz proiectorul se poate defecta.

* Proiectati imaginile din fata

ecranului. (proiectie
frontala)

ala

*Suspendati proiectorul pe
tavan §i proiectati imagini
din fata ecranului.
(proiectie frontald/tavan)

S ()

® Proiectati imaginile din
spatele unui ecran
translucid. (retroproiectie)

*Suspendati proiectorul pe
tavan §i proiectati imagini
din spatele unui ecran
translucid. (proiectie spate/
tavan)
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- e Pentru montarea suspendatd pe tavan a proiectorului

Y~ aveti nevoie de un suport. @ p.92
® Puteti modifica setarile prin apdsarea butonului [A/V

Mute] de pe telecomandd pentru circa 5 secunde astfel.
"Front" (frontal) «»"Front/Ceiling" (frontal/tavan)
Setati "Rear (Spate)" sau "Rear/Ceiling (Spate/
Plafon)" din meniul de configurare. & p.48




Curatarea

Proiectorul trebuie curatat daca se murdareste sau cand imaginile
proiectate incep sa se deterioreze.

Curatarea suprafetei proiectorului

Curatarea suprafetei proiectorului se face prin stergerea cu o carpa

moale.

Daca proiectorul este foarte murdar, inmuiati carpa intr-o solutie
slaba de detergent neutru si apoi stoarceti bine carpa inainte de a o
folosi pentru a sterge suprafata proiectorului.

Atentie

In cazul in care pe filtrul de aer se adund praf acest lucru poate
duce la cresterea temperaturii interne a proiectorului, si ca
urmare vor apdrea probleme de functionare a aparatului si
durata de viata a motorului optic se poate reduce. Curdtati
filtrul de aer imediat ce acest mesaj este afisat.

Atentie

Nu folositi substante volatile precum ceara, alcoolul sau
diluantul pentru a curdta suprafata proiectorului. Calitatea
carcasei se poate modifica sau se poate decolora.

Curatarea lentilelor

Folositi o laveta speciald pentru curatarea sticlei pentru a sterge usor

lentilele.

Atentie
Nu stergeti lentilele cu materiale aspre sau care pot produce
socuri lentilelor, cdci acestea se pot strica foarte repede.

Curatarea filtrului de aer si a gurii de ventilare

Curatati filtrul de aer si gura de ventilare cand acest mesaj este afisat.
"Proiectorul s-a supraincalzit. Verificati daca gura de ventilare nu
este blocata si curatati sau inlocuiti filtrul de aer." @ "Cum se
inlocuieste filtrul de aer" p.83

- *Daca mesajul este frecvent afisat, chiar si dupd
3@\ curdtare, trebuie sd inlocuiti filtrul de aer. Inlocuiti
filtrul de aer cu unul nou. & p.83

e Este recomandat sd curdtati aceste piese cel putin o
datd la trei luni. Curdtati-le mai des daca folositi
proiectorul intr-un mediu cu mult praf.




Inlocuirea consumabilelor

In aceasté sectiune este explicat modul in care trebuie s inlocuiti
bateriile telecomenzii, lampa si filtrul de aer.

inlocuirea bateriilor telecomenzii

Daca in timpul functionarii telecomenzii apar intarzieri ale
raspunsului acesteia sau daca aceasta nu mai functioneaza, atunci
probabil ca bateriile s-au descarcat. Cand acest lucru se intampla,
inlocuiti bateriile cu unele noi. Este necesar sa aveti pregatit un set
de doud baterii de schimb alcaline tip AAA.

Atentie
Cirtiti brosura cu Instructiunile pentru lucrul in siguranta/

Conditiile globale de garantie inainte de a schimba bateriile.
@ Instructiuni pentru lucrul in sigurantd

Procedura

Scoateti capacul de la compartimentul pentru
baterii.

In timp ce impingeti opritorul, ridicati capacul
compartimentului pentru baterii.

79

inlocuiti vechile baterii cu noile baterii.

Atentie

Verificati pozitia polilor bateriei marcati cu (+) si (-) in
interiorul compartimentului pentru baterii pentru a va asigura
ca bateriile sunt amplasate corect.

Asezati capacul de la compartimentul pentru
baterii.

Apasati pe capac pana cand acesta se inchide.




inlocuirea consumabilelor

inlocuirea lampii

Atentie

B Perioada de inlocuire a Iampii . Mesajyl de i.nlocuire a lampii este setat sd apard c{upd Irecerea unei

anumite perioade de timp, pentru a pdstra strdlucirea initiald si

calitatea imaginilor proiectate. @ "Brightness Control (control
. ) . . stralucire)" p.46
* Mesajul "Replace the lamp" (inlocuiti lampa) este afisat la - Cénd este utilizat continuu cu strilucire ridicatd: circa 2400 de ore
pornirea prolectiel. - Cénd este utilizat continuu cu stralucire scazuta: circa 2900 de ore

® Dacda veti continua sd folositi lampa si dupd ce perioada de
inlocuire a fost depasitd, creste posibilitatea ca aceasta sd
explodeze. Cind pe ecran apare mesajul de inlocuire a
lampii, inlocuiti lampa cu una noud imediat ce acest lucru
este posibil, chiar dacd lampa functioneazd incd.

o In functie de caracteristicile lampii si de modul in care aceasta a
Jost utilizata, lampa isi poate schimba culoarea (se inchide) sau
se poate defecta inainte ca mesajul de avertizare sd apard pe

* Indicatorul Iampii are culoarea oranj si lumineaza intermitent. ecran. Ar trebui sd aveti intotdeauna la dumneavoastrd o lampad

de schimb, in cazul in care acest lucru va fi necesar.

Lampa trebuie inlocuita cand:

Este afisat un mesaj.

Are culoarea oranj
si lumineaza
intermitent

M Cum se inlocuieste lampa

Atentie

e Cand inlocuiti lampa deoarece aceasta nu mai lumineazd,
este posibil ca lampa sd fie spartd.

Dacd inlocuiti lampa unui proiector montat pe tavan, veti
presupune intotdeauna cd lampa este spartd si veti sta in
laterala capacului lampii nu sub acesta. Scoateti usor
capacul lampii. In timp ce capacul este deschis pot cddea
mici cioburi de sticla. Dacd cioburile intrd in ochi sau in
gurd, consultati de urgenta medicul.

* Asteptati pand cand lampa se rdceste suficient inainte de a
scoate capacul lampii. Dacd lampa este fierbinte, vd puteti arde
sau vd puteti rani. Pentru ca lampa sd se rdaceascd suficient

* Imaginea proiectata devine mai intunecata sau incepe si se deterioreze. trebuie s asteptafi circa o ord dupd ce aparatul a fost oprit.




inlocuirea consumabilelor 81

Procedura

Dupa ce ati oprit proiectorul si dupa ce alarma de
7" confirmare a sunat de doua ori, deconectati cablul
de alimentare.

Asteptati ca lampa sa se raceasca, apoi scoateti
capacul lampii.

Desurubati surubul de fixare al capacului lampii cu
surubelnita pe care ati primit-o la cumpararea noi lampi sau
cu o surubelnita cu cap in cruce. Apoi impingeti capacul
lampii inainte si ridicati-1 pentru a-l scoate.

7 S
y N
i\

Scoateti lampa veche.

Daca lampa este fisurata, inlocuiti-o cu o noua lampa sau
contactati reprezentantul local pentru mai multe informatii.
Daca inlocuiti dumneavoastra lampa, fiti atent la cioburile de
sticla.




inlocuirea consumabilelor

Montati noua lampa.

Introduceti noua lampa de-a lungul ghidajului in directia
corecta, astfel incat sa se fixeze la loc si apoi apasati pe zona
marcata cu "PUSH"; dupa ce lampa a fost complet introdusa
strangeti cele doua suruburi.

Asezati capacul de la compartimentul lampii.

> S
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Atentie

o Verificati daca ati montat bine lampa. In cazul in care
scoateti capacul, lampa se opreste automat ca o mdsurd de
sigurantd. Dacd lampa si capacul lampii nu sunt montate
corect, lampa nu se va aprinde.

* Acest produs include o componentd a ldmpii care contine mercur

(Hg). Va rugdam sa verificati care sunt regulile de aruncare sau
reciclare. Nu o aruncati la gunoi aldturi de deseuri normale.

M Resetarea parametrului ore de functionare lampa
Proiectorul inregistreazd numarul de ore de functionare a lampii si
prin intermediul mesajului si a indicatorului va informeaza cand
trebuie sd inlocuiti lampa. Dupa ce ati inlocuit lampa, nu uitati sa
resetati parametrul ore de functionare lampa din meniul de
configurare. @ p.62

- Numai dupd ce lampa a fost inlocuitd, resetati

")~ parametrul ore de functionare lampa. In caz contrar
perioada de inlocuire a lampii nu este corect indicatd.




inlocuirea consumabilelor

inlocuirea filtrului de aer Montati noul filtru de aer.
Impingeti filtrul de aer dinspre exterior si apasati pAna ce

acesta se fixeaza.

M Perioada de inlocuire a filtrului de aer
Filtrul de aer trebuie inlocuit:
e Cand filtrul de aer s-a uzat.
* Mesajul este afisat, chiar daca filtrul de aer a fost curatat.

B Cum se inlocuieste filtrul de aer
Filtrul de aer poate fi inlocuit chiar daca proiectorul este suspendat
pe tavan.

Procedura

Dupa ce ati oprit proiectorul si dupa ce alarma de

confirmare a sunat de doua ori, deconectati cablul -
de alimentare. . Aruncati filtrele de aer folosite respectind

N+ regulamentele locale.

- Calitatea materialului din care este confectionat
S I 2 s cadrul: policarbonat, rasind ABS

Scoateti filtrul din locasul sdu tragand cu degetul de degajarea Calitatea materialului din care este confectionat
filtrului de aer. Jiltrul: spumd de poliuretan




Salvarea unei sigle a utilizatorului

Puteti salva imaginea care este in acest moment proiectata pe ecran
ca sigla a utilizatorului.

\Nlz
~ -

()~ Cand ati salvat sigla utilizatorului, vechea sigla va fi
7 stearsd.

Procedura

Proiectati imaginea pe care doriti sa o utilizati ca
sigla si apoi apasati butonul [Menul].

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda

Menu e Esc

s 1=
{)n

Enter" >
AW/

Din meniul de configurare, selectati "Extended" -
"User’s Logo" (extins-sigla utilizator). @ "Utilizarea
meniului de configurare" p.41

Verificati butoanele pe care le puteti folosi si operatiile pe care
acestea le efectueaza in ghidul care se deschide din meniu.

Image Return
Display

Signal
Projection Front

Settings Operation

4 Standby Mode Network Off
Projector ID Off

| Multi-screen

Network Language @5 English

Resget

Extended

Info

Reset

[[EscI:Return [4]:Select [Enter]:Enter  [Menul:Exit |

- *Daca optiunea "User’s Logo Protect" (protejare sigld
’@3 utilizator) este activatd in setdrile "Password Protect"
(protejare parold) - "On", este afisat un mesaj si sigla nu
poate fi modificatd. Puteti face modificari numai dupd ce ati
dezactivat optiunea "User’s logo Protect" - "Off". @ p.36
® Dacd optiunea "User’s Logo" (sigld utilizator) este
selectatd cand folositi functiile distorsiune
trapezoidala, E-Zoom, redimensionare sau progresiy,
Jfunctia folosita in acel moment este anulata.

7

Céand este afigat mesajul "Choose this image as the
User’s Logo?" (Alegeti aceasta imagine ca sigla
utilizator?), selectati "Yes" (da).

A~ pe panoul de control, dimensiunea ecranului se poate

. Cand apdsati butonul [Enter] de la telecomanda sau de

modifica in functie de semnal care se modifica in
Junctie de rezolutia semnalului de imagine.




Salvarea unei sigle a utilizatorului

Imaginea este inregistrata si este afisat un
dreptunghi de selectie. Deplasati dreptunghiul
pentru a selecta acea parte din imagine care va fi
folosita ca sigla a utilizatorului.

(_[4#»]:Hove [Enter]:Set [Menu]=Exit

Folosind panoul de comanda

N

Menu » C
urce OJ O
- el

arch

RO
Ad
er

4

)

Folosind telecomanda

5| ?

Cand mesaijul "Select this image?" (selectati
aceasta imagine?) este afigat, selectati "Yes" (da).

Selectati gradul de detaliere din ecranul cu setari
pentru panoramare.

[User’s logo]

Set the zoom factor.

Zoom factor:

l200%
1300%

([ [Esc]:Return [#]:Select [Enter]:Set [Menu]:zExit |

Cand este afigsat mesajul "Save this image as the
User’s Logo?" (Salvati aceasta imagine ca sigla
utilizator?), selectati "Yes" (da).

Imaginea este salvata. Dupa ce imaginea a fost salvata, este
afisat mesajul "Completed." (terminat).

- eSalvarea siglei utilizatorului poate dura circa

-

7

~ 15 secunde. Nu folositi proiectorul sau echipamentele
conectate in timp ce faceti salvarea, cdci pot apdrea
defectiuni.
® Dupd ce sigla utilizatorului a fost salvatd, sigla nu se
mai poate schimba cu sigla initiala.

\Nls o
(=)~ Puteti salva o imagine cu dimensiunea maximda de

-
Y

7 400 x300 puncte.




Dimensiunea ecranului si distanta

Consultati tabelul de mai jos pentru a alege cea mai buna pozitie pentru proiectorul dumneavoastra. Valorile sunt orientative.

Unitati: cm Unitati: cm
Dimensiunea ecranului Distanta de proiectie @ Dimensiunea ecranului Distanta de proiectie &
4:3 Ceamaimici Ceamaimare Decalare ® 16:9 Ceamaimici Ceamaimare Decalare ®
(Lat) la (Tele) (Lat) la (Tele)

30" 61 x 46 83 pana la 139 7 30" 66 x 37 90 pana la 152 1

40" 81 x 61 114 pana la 189 9 40" 89 x 50 124 pana la 205 1

50" 100 x 76 144 pana la 238 11 50" 110 x 62 157 pana la 259 1

60" 120 x 90 174 pana la 287 13 60" 130 x 75 190 pana la 313 2

80" 160 x 120 235 pana la 386 17 80" 180 x 100 256 pana la 420 2

100" 200 x 150 296 pana la 484 22 100" 220 x 120 323 pana la 527 3

120" 240 x 180 357 pana la 583 26 120" 270 x 150 389 pana la 635 4

150" 300 x 230 449 pana la 730 33 150" 330 x 190 489 pana la 796 4
200" 410 x 300 601 pana la 977 44 200" 440 x 250 655 pana la 1.064 6
300" 610 x 460 906 pana la 1.469 65 300" 660 x 370 987 pana la 1.601 9

N
——
Ecran :
| L-- Centrul
90° lentilelor
/Ecran
90°
----- Centrul

lentilelor




Conectarea dispozitivelor USB (camera digitala, hard-disk sau dispozitive de memorie) (doar pentru EMP-1815) Q

La proiector se pot conecta camere digitale, hard-disk-uri si si
dispozitive de stocare compatibile USB 2.0/1.1 Fisierele cu imagini si
scenariile stocate in camera digitala, imaginile si filmele stocate in
dispozitivele de stocare USB pot fi redate de EasyMP CardPlayer.

@ EasyMP Operation Guide "PC Free Basic Operations

Conectarea dispozitivelor USB

Urmatoarea procedura descrie modul de conectare a dispozitivelor
USB, luand drept exemplu o camera digitala.

Conectati o camera digitala la un conector utilizand un cablu USB
furnizat impreuna cu camera sau destinat utilizarii cu camera dvs.
digitala.

X eUtilzati un cablu cu o lungime mai micd de 3 m. Dacd
A~ cablul are mai mult de 3 m, este posibil ca softul
CardPlayer sd nu functioneze corespunzator.
e Inainte sd conectati un dispozitiv USB, verificati daci
existd un card LAN fard fir sau un car de memorie in
slotul pentru card al proiectorului.

Catre portul [USB Type A]

Catre portul USB al
unei camere digitale

Atentie
Daca utilizati un hub USB, conexiunea s-ar putea sd nu
Junctioneze corespunzator. Dispozitivele precum camerele
digitale si dispozitivele de stocare USB trebuie conectate
direct la proiector.

* Atunci cdand utilizati un hard-disk compatibil cu USB,
conectati adaptorul AC furnizat impreund cu hard-disk-ul.




Introducerea si scoaterea cardurilor CompactFlash (doar pentru EMP-1815) Q

In cazul proiectorului EMP-1815, cardurile CompactFlash pot fi Modul de scoatere a cardurilor

utilizate ca dispozitiv extern de stocare a memoriei.

Urmatoarele instructiuni va explica cum sa introduceti si sa scoateti
cardurile CompactFlash. Atentie
Modul de introd duril Nu scoateti cardul CompactFlash, dacd indicatorul de acces al
odul de introducere a cardurilor slotului pentru card este iluminat cu verde sau clipeste. Dacd
scoateti cardul, se vor deteriora datele stocate pe card sau se va
- defecta proiectorul.
Atentie ks
e Introduceti cardul CompactFlash, astfel incat sd fie orientat
in directia corecta. Introducerea unui card in altd directie ar Procedura

putea duce la defectiunea sau deteriorarea proiectorului.

* Atunci cdnd transportati proiectorul, asigurati-va cd ati scos

Apasati butonul de ejectare de langa slotului
cardul CompactFlash.

cardului.
Butonul de ejectare iese in afara.
Butonul Eject

Procedura

Indicator acces
slot pentru card

Introduceti cardul CompactFlash in slotul de carduri cu
suprafata superioara in sus.
Introduceti cu forta cardul pana la capat.

Card CompactFlash
(disponibil in comert)



Introducerea si scoaterea cardurilor CompactFlash (doar pentru EMP-1815)

Apasati din nou butonul de ejectare.
Cardul CompactFlash este scos din slotul cardului. Scoateti
cardul din slotul pentru card.

Atentie
Verificati dacd butonul de ejectare a intrat inapoi. Dacd a
ramas afard, se poate indoi sau se poate defecta in alte moduri.

M Starile indicatorului de acces al slotului pentru card
Atunci cand introduceti un card CompactFlash in proiector, starea
de acces a cardului este indicata de starea de iluminare a
indicatorului de acces a slotului pentru card.

l Aprins @ : Intermitent: @: Inchis

Starea

. s . tar
indicatorului Starea de acces

Aprins ;-‘. Datele sunt citite sau scrise pe cardul CompactFlash.

Intermitent [ | Cardul CompactFlash este in stand by.

Inchis @ Cardul CompactFlash nu efectueaza nici o operatie.

y



Conectarea la echipamentele externe

Conectarea la un monitor extern

Imaginile din calculator care sunt trimise catre portul Computerl
pot fi afisate simultan pe un monitor extern si pe ecran, atunci cand
este conectat la proiector. Aceasta inseamna ca puteti vizualiza
imaginile proiectate pe un monitor extern, in timp ce sustineti
prezentari, chiar daca nu vedeti ecranul.

Conectati-va la un monitor extern cu ajutorul unui cablu furnizat
impreuna cu monitorul.

Cablul furnizat impreuna
cu monitorul

= B
Catre portul de iesire al
monitorului

monitorului

Conectarea la boxe externe

Puteti conecta boxele cu amplificatori incorporati la portul audio de
iesire al proiectorului, pentru a avea parte de o calitate impecabila a
auditiei.

Conectati-va cu ajutorul unui calu audio disponibil in comert (fisa
stereo «» de 3.5 mm s.a.m.d.). Utilizati un cablu audio compatibil cu
conectorul boxelor externe.

La boxele externe
N

Catre portul audio

Cablu audio .
de iesire

(disponibil ih comert)

- eSemnalele video component si echipamentele

N~ conectate la portul Computer2, portul Video si portul
S-Video nu pot fi emise catre un monitor extern.

e Setarea pentru corectarea distorsiunilor de tip trapez,
ecranul de asistentd si de configurare si altele nu pot fi
trimise cdtre monitorul extern.

- Atunci cand introduceti un cablu audio in portul audio

A~ de iesire, portul audio se transferd la destinatia externd,
iar sunetul nu mai este emis de la boxa incorporatd a
proiectorului.




Conectarea unui cablu LAN

Conectati un cablu 100baseTX sau 10baseTX de tip LAN, disponibil in
comert.

La portul LAN

La portul LA
Cablu LAN

(disponibil ih comert)

Atentie
Pentru a preveni defectiunile, utilizati un cablu LAN de
categoria 5.




Accesorii optionale si consumabile

Aceasta lista de accesorii este folosita incepand din luna februarie B Consumabile
2007. Detaliile accesoriilor pot fi modificate fara notificare prealabila si
disponibilitatea poate varia in functie de tara de achizitie.

Lampa ELPLP40
Se foloseste pentru a Inlocui lampile uzate.

B Accesorii optionale Filtru de aer (2) ELPAF08
’ Se foloseste pentru a inlocui filtrele de aer uzate.

60" ecran portabil ELPSCOQ7

80" ecran portabil ELPSC08

100" ecran portabil ELPSC10

Ecrane portabile cu derulare (format imagine® 4:3)

50" ecran portabil ELPSC06
Un ecran compact care poate fi usor transportat. (format imagine 4:3)

Cablu HD-15 ELPKCO02

(1,8 m - pentru mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin)

Acesta este acelasi cu cablul pentru calculator primit la achizitionarea
proiectorului.

Cablu HD-15 ELPKCO09

(8 m - pentru mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin)

Cablu pentru PC HD-15 ELPKC10

(20 m - pentru mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin)

Utilizati unul din aceste cabluri lungi daca cel pe care l-ati primit la
achizitionarea proiectorului este prea scurt.

Cablu pentru video compus ELPKC19
(8 m - pentru mini D-Sub 15-pin/RCA mufa tatax3)
Se utilizeaza la conectarea la sursa de semnal video comp_us»

Suport fixare pe tavan ELPFC03

Teava de fixare tavan (370 mm/arglntlu) ELPFP0O4
Teava de fixare tavan (570 mm/arglntlu) ELPFPO5
Teava de fixare tavan (770 mm/arglntlu) ELPFPO6

Se utilizeazi la instalarea proiectorului pe un tavan inalt.

Suport suspendare pe tavan ELPMB18
Se utilizeaza la instalarea proiectorului pe un tavan.

* Este nevoie de o metoda speciald de montare pentru a putea suspenda
proiectorul de tavan. Contactati reprezentantul local sau cea mai
apropiata adresa pe care o gasiti in brosura Conditii globale de garantie
daca doriti sa executati acest tip de montare. @ Cereri



Glosar

In aceasté sectiune sunt explicati termenii utilizati pentru proiector si termenii dificili care nu sunt explicati in textul acestui ghid. Pentru detalii,
consultati alte publicatii disponibile pe piata.

Adresa de IP

Un numar de identificare a unui calculator conectat la o retea.

Adresa gateway

Acesta este un server (router) pentru comunicatiile din retea (subretea) divizat in functie de mastile de subretea®.

Adresa IP pentru acoperirea
SNMP

Aceasta este adresa [P® pentru calculatorul de destinatie utilizat pentru notificarea erorilor din SNMP

Contrast Strédlucirea relativa a zonelor deschise si inchise dintr-o imagine poate fi marita sau micsoratd pentru a face ca textul sau grafica
sa fie mai clare sau mai neclare. Reglarea acestei proprietati a unei imagini se numeste "reglarea contrastului”.

DHCP O abreviere pentru "Dynamic Host Configuration Protocol (Protocol de configurare a gazdei dinamice)". Acest protocol
asigneaza automat o adresa IP” echipamentului conectat la o retea.

Dolby Digital Un format de sunet dezvoltat de Dolby Laboratories. Sunetul stereo normal este format din 2 canale transmise la doua boxe.
Dolby Digital este format dintr-un sistem de 6 canale (5,1-canal) care adauga la acestea o boxa centrald, doua boxe in spate si
un difuzor pentru frecvente joase.

ESSID ESS este o abreviere pentru "Extended Service Set (Set de servicii extinse)" (set avansat de servicii). ESSID este un numar de

identificare pentru conectarea unui alt calculator la o retea locala fara fir. Sunt posibile comunicatiile fara fir intre dispozitivele
compatibile ESSID.

Format imagine

Este raportul dintre lungimea si inaltimea unei imagini. Imaginile HDTV au un format de imagine de 16:9 si par alungite.
Formatul de imagine pentru imaginile standard este 4:3.

HDTV O prescurtare pentru televiziunea de inalta definitie; se refera la sistemele de Tnalta definitie care indeplinesc urmatoarele
conditii.
* Rezolutie verticald de 750p sau 1125i sau mai mare (p = progresiv®, i = intretesut™)
e Formatul de imagine” al ecranului este 16:9
* Dolby Digital® receptie si redare audio (sau iesire)
Intretesere Este o metoda de scanare a imaginii prin care datele imaginii sunt impartite in linii fine orizontale afisate in secvente pornind

de la stanga la dreapta si apoi de sus in jos. Liniile pare si cele impare sunt afisate alternativ.

Masca de subretea

Aceasta este o valoare numerica ce defineste numarul de biti utilizati pentru adresa de retea, in cadrul unei retele impartite
(subretea), din adresa de IP.

Modul restrans

In acest mod, imaginile pentru ecran lat in modul 16:9 sunt compresate pe directie orizontald pentru a fi stocate pe mediul de
inregistrare ca imagini 4:3.
Aceste imagini sunt redate de proiector in modul restrans, ele sunt refdcute in formatul original 16:9.

Progresiv

Este o metoda de scanare a imaginii prin care datele de la o singura imagine sunt scanate secvential de sus in jos pentru a crea o
singura imagine.




Glosar

Refresh rate (frecventa de

Elementul de emisie a luminii unui ecran isi mentine aceeasi luminozitate si culoare pentru un timp foarte scurt. Din aceasta

reimprospatare) cauza, imaginea trebuie scanata de mai multe ori pe secunda pentru a reimprospata elementul de emisie al luminii. Numarul de
reimprospatari pe secunda este numit frecventa de reimprospatare si este exprimat in Hertz (Hz).

SDTV O abreviere pentru "Standard Definition Television (Televiziune cu definitie standard)"; se refera la sistemele de televiziune
standard care nu indeplinesc conditiile impuse de HDTV® - televiziunea de inalta definitie.

SNMP Este o prescurtare pentru notiunea de protocol simplu de administrare a retelelor, care este protocolul de monitorizare si
control a aparatelor precum ruterele si calculatoarele conectate la o retea TCP/IP.

sRGB Este un standard international pentru intervalele de culoare care a fost formulat astfel incat culorile reproduse de
echipamentele video sa poata fi usor prelucrate de sistemul de operare al unui calculator (OS) si prin internet. Daca sursa
conectata lucreazd in modul sSRGB, setati atat proiectorul cat si sursa semnalului la modul sSRGB.

SVGA Este un tip de semnal video cu o rezolutie (orizontald) de 800 x 600 (verticala) puncte, utilizat de calculatoarele compatibile
IBM PC/AT.

S-video Este un semnal video care are componenta de luminanta si pe cea de culoare separate pentru a obtine o imagine de calitate mai
buna.
Se refera la imagini care se compun din doua semnale independente. Y (semnalul de luminanta) si C (semnalul de culoare).

SXGA Este un tip de semnal video cu o rezolutie (orizontala) de 1280 x 1024 (verticald) puncte, utilizat de calculatoarele compatibile

IBM PC/AT.

Synchronization
(sincronizare)

Semnalele de iesire de la calculator au o frecventa specifica. Daca frecventa proiectorului nu este adaptata la aceasta, imaginile
rezultate nu vor fi de buna calitate. Procesul de adaptare a fazelor acestor semnale (pozitia relativa a valorilor maxime si
minime in semnal) se numeste sincronizare. Daca semnalele nu sunt sincronizate, apar scintilatii, neclaritati si interferente
orizontale.

Tracking (aliniere)

Semnalele de iesire de la calculator au o anumita frecventa. Daca frecventa proiectorului nu este adaptata la aceasta, imaginile
rezultate nu vor fi de buna calitate. Procesul de adaptare a frecventei acestor semnale (numarul de valori maxime din semnal)
se numeste aliniere. Daca alinierea nu se face corect in semnal apar dungi verticale late.

VGA

Este un tip de semnal video cu o rezolutie (orizontala) de 640 x 480 (verticald) puncte, utilizat de calculatoarele compatibile
IBM PC/AT.

Video compozit

Semnal video care contine atat semnalul de luminozitate, cat si semnalele color. Acest tip de semnal este de obicei utilizat de
echipamentele video personale (formatele NTSC, PAL si SECAM). Semnalul de transport Y (semnalul de luminanta) si
semnalul de crominanta (de culoare) continute in bara de culori se suprapun pentru a forma un singur semnal.

Video compus

Este un semnal video care are componenta de luminanta si pe cea de culoare separate pentru a obtine o imagine de calitate mai
buna. Se refera la imagini care se compun din trei semnale independente. Y (semnalul de luminanta), Pb si Pr (semnale de
diferenta de culoare).

XGA

Este un tip de semnal video cu o rezolutie (orizontald) de 1024 x 768 (verticala) puncte, utilizat de calculatoarele compatibile
IBM PC/AT.

y
y



Comenzi ESC/VP21

Lista comenazilor Amplasarea cablurilor

Cand comanda de deschidere ON este transmisa proiectorului, . .
acesta se deschide si intrd in modul de incilzire. Cand proiectorul a M Conectare prin pqrt serial o
fost deschis, un semnal tip doua puncte ":" (3Ah) este transmis ca * Forma conectorului: D-Sub cu 9 pini (mufa tatd)

raspuns. * Conector de intrare al proiectorului: RS-232C
Cand este introdusd o comanda, proiectorul executa comanda si <La proiector> <La calculator>
transmite un semnal tip ":", iar apoi acceptd comanda urmatoare.

In cazul in care comanda procesata se incheie anormal, este transmis

un mesaj de eroare si apoi semnalul tip ":".

Element Comanda @) @)
Power ON/OFF ON PWR ON
(pornit /oprit) OFF PWR OFF
Selectare semnal | Video SOURCE 41
S-Video SOURCE 42
(doar pentru EMP- | SOURCE 50
1815)
A/V Mute ON/ ON MUTE ON
OFF OFF MUTE OFF
Selec"[ie A/V mute Negru MSEL 00 <La proiector> (cablu serial pentru <La calculator> .
Albastru MSEL 01 calculator) Semnal Functia
Sigla MSEL 02 GND 5 5 GND GND guportul r]ablului
- e semnal
El EENEE RD 2 44— 3 TD D Transmitere date
ement Port Port —
AC S AR .
Selectare semnal | Calculator (auto) |SOURCE 1F | SOURCE 2F pregatit
Calculator SOURCE 11 |SOURCE 21 DSR 6 4—— 4 DTR DTR Terminalul de date
Video compus SOURCE 14 |[SOURCE 24 este pregatit

* Adauga un cod (0Dh) de caracter de sfarsit de rand (CR) la sfarsitul
fiecarei comezi si transmite.



PJLink (Numai la EMP-1815)

PJLink Class 1 a fost stabilit de JBMIA (Japan Business Machine and
Information System Industries Association) ca un protocol standard
pentru controlul proiectoarelor compatibile cu o retea, ca parte a
eforturilor de standardizare a protocoalelor de control al
proiectoarelor.

Proiectorul respecta standardul PJLink Class 1 stabilit de JBMIA.
Respecta toate comenzile cu exceptia urmatoarelor comenzi definite
de PJLink Class 1 si acordul a fost confirmat prin verificarea adaptarii
la standardul PJLink.

Comenzi incompatibile

Functia Comanda PJLink
Setari Mute Setare anulare imagine AVMT 11
Renuntare anulare imagine AVMT 10
Setare anulare sunet AVMT 21
Renuntare anulare sunet AVMT 20

Denumirile de intrare definite de PJLink si corespunzatoare
conectorilor proiectorului

Conector de intrare Comanda PJLink
Portul de intrare Calculator 1 INPT 11
Portul de intrare Calculator 2 INPT 12
Portul de intrareVideo INPT 21
Portul de intrareS-Video INPT 22

Numele producatorului afigat pentru "Interogare nume producator"
EPSON

Numele modelului afigat pentru "Interogare nume produs"
EMP-1815



Lista cu standardele de ecran suportate

B Imagine provenind de la un calculator

N_un|1_értl;_l d(te_

Erecvent . pixeli uthzatl

Semnal reimprospitare » ?glzj?]t{::)? ca“‘i :{(‘falm

redimensionat

(puncte)
VGAEGA 640 x 480 1024 x 768
SVGAP 56/60/72/75/85, iMac” 800 x 600 1024 x 768
XGA» 60/70/75/85, iMac” 1024 x 768 1024 x 768
SXGAP 70/75/85 1152 x 864 1024 x 768
SXGA 60/75/85 1280 x 960 1024 x 768
SXGA 60/75/85 1280 x 1024 960 x 768
UXGA 60 1600 x 1200 1024 x 768
MAC13" 640 x 480 1024 x 768
MAC16" 832 x 624 1024 x 768
MAC19" 1024 x 768 1024 x 768
MAC19" 60 1024 x 768 1024 x 768
MAC21" 1152 x 870 1016 x 768
SDTV™ (525i) 60 720 x 480 1024 x 768
SDTV (625i) 50 720 x 576 1024 x 768
SDTV (525p) 60 720 x 480 1024 x 768
SDTV (625p) 50 720 x 576 1024 x 768
L(%T);')» 50/60 1280 % 720 1024 x 576
HDTV (1125i) 50/60 1920 x 1080 1024 x 576

* Conexiunea nu este posibild daca echipamentul nu are o iesire VGA.

Chiar daca semnalele altele decat cele mentionate mai sus sunt
receptionate, sunt putine sanse ca imaginea sa poata fi proiectata. Totusi,
s-ar putea ca nu toate functiile sa fie suportate.

M Video compus

Semnal

Frecventa de

Frecventa de
reimprospatare”

Rezolutii (puncte)

Format

Format

(Hz) imagine” 4:3 imagine 16:9
SDTV™ (5251) 1024 x 768 1024 x 576
SDTV (6251) 50 1024 x 763 1024 x 576
SDTV (525p) 60 1024 x 768 1024 x 576
SDTV (625p) 50 1024 x 763 1024 <576
HDTV
50p) 50/60 1024 x 768 1024 x 576
HDT}%,%”ZSI) 50/60 1024 x 768 1024 x 576

B Video compozit/S-video

Semnal

TV (NTSC)

Frecventa de

reimprospatare”
(Hz)

Rezolutii (puncte)

Format

imagine” 4:3

1024 x 768

Format
imagine 16:9
1024 x 576

TV(PAL,
SECAM)

50

1024 x 768

1024 x 576




Specificatii

Denumirea produsului

Proiector multimedia Proiector multimedia
EMP-1815 EMP-1810

Dimensiuni

345 (L) x 86 (I) x 257 (A) mm (fira pirtile proeminente)

ﬁ_ Pixelworks DNX™ [C

pixelworks™| sunt folositi in acest

Dimensiune panou

0,8 "

Metoda de afisare

Polisilicon TFT cu matrice activa

Rezolutie

786 432 pixeli XGA™ (1.024 (L) x 768 (1) puncte) x 3

Reglare focalizare

Manual

Reglare Zoom

Manual (1 pana la 1,6)

Lampa Lampa UHE, 210 W, Model nr.: ELPLP40
lesire audio max. 5 W monaural
Boxa 1

Sursa de alimentare

100 panala 200 V AC +10%, 50/60 Hz 3,4 panala 1,5 A

Putere consumata circa 100 pana la

120V

In timpul functionrii: 306 W
Consumul in stare de veghe (fara retea): 2,6 W
Consumul in stare de veghe (cu retea): 12 W

circa 220 pana la
240V

In timpul functionirii: 286 W
Consumul in stare de veghe (fara retea): 4,6 W
Consumul in stare de veghe (cu retea): 12 W

Altitudinea de functionare

Altitudine cuprinsa intre 0 si 2.286 m

Temperatura de functionare

5-35°C (fara condensare)

Temperatura de stocare

-10 - +60°C (fara condensare)

Greutate

Aprox 3,1 kg | Aprox 2,9 kg

proiector.

Unghi de inclinare

0°- 45° % % 0°- 45°
| . |

Daca folositi un proiector inclinat sub un
unghi mai mare de 45° acesta se poate
defecta si poate produce accidente.

r



Specificatii

Conectori | Portul de intrare Calculator 1| 1 Mini D-Sub15-pin (mama) albastru
Portul de intrare audio 1 1 Stereo mini jack
Portul de intrare Calculator 2 | 1 Mini D-Sub15-pin (mama) albastru
Portul de intrare audio 2 1 Stereo mini jack
Portul de intrareS-Video 1 Mini DIN 4-pin
Portul de intrareVideo 1 RCA pin jack
Forde e wudo | |
Port de iesire monitor 1 Mini D-Sub15-pin (mama) negru
Portul de iesire audio 1 Stereo mini jack
Port RS-232C 1 Mini D-Sub cu 9 pini (tata)
Port LAN 1 RJ45 -
Port USB (tip A)" 1 Conector USB (Tip A) -
Port USB (tip B) 1 Conector USB (Tip B) Conector USB (Tip B)
P S Relintr s | 1T Coneetor USB (Tip ) -
Slot pentru card 1 Card CompactFlash -

* Aceasta suporta USB 2.0.
Porturile USB nu sunt garantate s opereze toate dispozitivele cu suport USB.

y _\



Specificatii

Safety standards
SU: UL60950-1
Canada: CSA C22.2 Nr.60950-1

UE: Directiva pentru joasa tensiune
(73/23/CEE)
IEC/EN60950-1

Acest produs a fost proiectat si pentru sistemul IT de distributie a energiei
electrice cu voltaj de 230 V de tip faza-faza.

EMC standards
SUA: Componenta FCC 15B clasa B (DoC)
Canada: ICES-003 Clasa B

UE: Directiva EMC
(compatibilitate magnetica)
(89/336/CEE)

EN55022, Clasa B
ENS55024

IEC/EN61000-3-2
IEC/EN61000-3-3

Australia/Noua Zeelanda: AS/NZS CISPR 22:2002 Clasa B



Specificatii

DECLARATION of CONFORMITY
According to 47CFR, Part 2 and 15
Class B Personal Computers and Peripherals; and/or
CPU Boards and Power Supplies used with Class B
Personal Computers

We: Epson America, Inc.
Located at: 3840 Kilroy Airport Way
MS: 3-13
Long Beach, CA 90806
Tel: 562-290-5254

Declare under sole responsibility that the product identified herein,
complies with 47CFR Part 2 and 15 of the FCC rules as a Class B digital
device. Each product marketed, is identical to the representative unit
tested and found to be compliant with the standards. Records
maintained continue to reflect the equipment being produced can be
expected to be within the variation accepted, due to quantity production
and testing on a statistical basis as required by 47CFR 2.909. Operation
is subject to the following two conditions :

Trade Name: EPSON

Type of Product: Projector

Model: EMP-1815/1810

FCC Compliance Statement
For United States Users
This equipment has been tested and found to comply with the limits for a
Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits
are designed to provide reasonable protection against harmful interference
in a residential installation. This equipment generates, uses, and can radiate
radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the
instructions, may cause harmful interference to radio or television reception.
However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment does cause interference to radio and television
reception, which can be determined by turning the equipment off and on,
the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of
the following measures.
* Reorient or relocate the receiving antenna.
* |ncrease the separation between the equipment and receiver.
e Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to
which the receiver is connected.
e Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

WARNING
The connection of a non-shielded equipment interface cable to this
equipment will invalidate the FCC Certification or Declaration of this device
and may cause interference levels which exceed the limits established by
the FCC for this equipment. It is the responsibility of the user to obtain and
use a shielded equipment interface cable with this device. If this equipment
has more than one interface connector, do not leave cables connected to
unused interfaces. Changes or modifications not expressly approved by the
manufacturer could void the user’s authority to operate the equipment.

FCC Radiation Exposure Statement:

The wireless LAN 802.11a/b/g adapter Model: WN6501CEP complies with
FCC radiation exposure limits set forth for an uncontrolled environment. This
device should be installed and operated with minimum distance 20 cm
between the radiator and your body.
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Toate drepturile rezervate. Nici o parte a acestei publicatii nu poate
fi reprodusa, salvata intr-un sistem de stocare sau transmisa sub
orice forma, electronica, mecanica, prin fotocopiere, inregistrare sau
in alt mod, fara acordul scris prealabil al Seiko Epson Corporation.
Nu ne asumam raspunderea pentru drepturile de autor care provin
din utilizarea informatiilor din acest document. De asemenea nu ne
asumam raspunderea pentru daunele rezultate din utilizarea
informatiilor din acest document.

Nici Seiko Epson Corporation si nici filialele acesteia nu sunt
responsabile 1n fata cumparatorului acestui produs sau a tertilor
pentru daunele, pierderile, costurile sau cheltuielile suportate de
cumparator sau de terti in cazul unui accident, a folosirii
necorespunzatoare sau abuzive a acestui produs sau in cazul unor
modificari, reparatii sau schimbari neautorizate aduse produsului sau
(cu exceptia SUA) nerespectarea cu strictete a instructiunilor de
functionare si intretinere ale Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation nu va fi responsabila pentru daunele si
problemele produse datorita folosirii altor componente optionale
sau a altor consumabile decat cele care sunt denumite de Seiko
Epson Corporation ca fiind produse originale Epson sau produse
aprobate de Epson.

Continutul prezentului ghid poate fi modificat si actualizat fara
notificare prealabila.

Ilustratiile din acest ghid pot diferi fata de proiector.

Notificare generala:

Macintosh, Mac si iMac sunt marci inregistrate ale companiei Apple
Computer, Inc.

IBM este marca inregistratd a companiei International Business
Machines Corporation.

Windows, Windows NT, VGA si PowerPoint sunt marci inregistrate
sau marci ale Microsoft Corporation din S.U.A. si/sau din alte tari.
Dolby este marca inregistrata a Dolby Laboratories.

Pixelworks si DNX sunt marci inregistrate ale companiei Pixelworks,
Inc.

CompactFlash este marca inregistrata a Sandisk Corporation.

Celelalte nume de produse utilizate in acest document sunt folosite
numai pentru exemplificare si pot fi marci inregistrate ale
detinatorilor lor. Epson nu revendica nici un drept asupra acestor
marci.

Aceste produse utilizeaza programe cu sursa deschisa.

OSEIKO EPSON CORPORATION 2007. All rights reserved.
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