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Despre manualele si notatiile utilizate

Notatii utilizate in acest Ghid al utilizatorului

Informatii generale

Indica proceduri in cadrul carora se pot produce raniri personale sau deteriorari ale

BAtentie: . . ; by .
’ proiectorului daca procedurile nu sunt respectate Th mod corespunzator.
. Stat: Indica informatii suplimentare si puncte utile de stiut cu privire la un subiect.
- Indica o pagina in care se pot gasi informatii utile referitoare la un subiect.

Indica faptul ca in glosarul de termeni apare o explicatie a cuvantului sau a cuvintelor
» subliniate din fata acestui simbol.
Consultati ,,Glosar” in ,,Anexa”. @ pagina 53

@, etc. | Indica butoane de pe telecomanda sau de pe panoul de control al proiectorului.

Indica elemente din meniul de configurare.

» (Nume meniu) Exemplu: ,,Picture (Imagine)” —,,Color Mode (Mod color)”

Indica numele port-ului proiectorului.

[ (Nume) ] Exemplu: [Intrare A]

Sensul cuvintelor ,unitate” si , proiector”

Termenii ,,unitate” sau ,,proiector” care apar in textul din Ghidul utilizatorului pot sa se refere si la elemente
care sunt accesorii sau echipamente optionale, adaugate la unitatea principala a proiectorului.
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Verificarea componentelor

Cand despachetati proiectorul, asigurati-va ca aveti toate aceste componente.

Daca o componenta lipseste sau este incorecta, luati legatura cu locul de achizitie.

 Proiector (cu capac pentru obiectiv)

1 Cablu de alimentare (3,0m)
Conectati-1 la proiector si la o priza de perete.

o

1 Document CD-ROM
(Instructiuni pentru lucrul in siguranta/
Ghidul de service si asistenta tehnica,
Ghidul utilizatorului)
 Ghid de pornire rapida
* Tn unele regiuni, este posibil ca ghidul de pornire
rapida sa nu fie inclus h pachet ca documentatie.

(d Telecomanda

%@\@

1 Baterii alcaline tip AA (2 buc.)
Introduceti-le in telecomanda.

—

d Adaptor SCART D4
Utilizati un cablu SCART disponibil Tn comert
pentru a realiza conexiunile cand proiectati imagini
video RGB si imagini video descompus.
* Tn unele regiuni, este posibil ca adaptorul SCART D4
s nu fie inclus Tn pachet ca accesoriu.
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aracteristicile proiectorului Q

Se poate selecta aspectul imaginii pentru
a corespunde cu mediul de proiectie (modul Color)

Imaginile optime pentru un anumit loc pot fi proiectate pur si simplu prin selectarea modului de culoare dorit
dintre urmatoarele sapte moduri prestabilite.

Daca se selecteaza ,,Natural”, ,, Theatre (Cinema)”, ,, Theatre Black 1 (Cinema negru 1), ,, Theatre Black 2
(Cinema negru 2)” sau ,,sRGB"”, se aplica automat efectul Filtru Epson cinema, pentru a mari contrastul si
a face ca tonurile de piele si aiba nuante mai naturale. @ pagina 18

~

A\
.-
A=

Mod

Living Room
(Sufragerie)
culoare
Theatre Blackl (Cinema negru 1)
Theatre Black2 (Cinema negru 2) Natural

Reglarea complexa a culorii

~

Pe langa ,,Color Mode (Mod color)”, si temperatura absoluti a culorii si tonurile de piele pot fi reglate prin
proceduri simple, pentru a face ca imaginea sa corespunda si mai mult dorintelor personale. Tn plus, aveti
posibilitatea de a regla gamma, decalarea si amplificarea culorilor RGB precum si nuanta si saturatia culorilor
RGBCMY, pentru a crea culori care sa corespunda imaginii. @ pagina 20



Caracteristicile proiectorului

_ Este dotat cu o functie de depla-
sare a obiectivului super-angular

Functia de deplasare a obiectivului permite reglarea pe
verticala si pe orizontala a pozitiei imaginilor proiectate, fara
a distorsiona imaginile.

Aceasta permite o0 mai mare libertate Th amplasarea
proiectorului, chiar daca este suspendat de tavan sau daca
este instalat la un unghi fata de ecran. @ pagina 16

oMl | ). Este dotat cu o lentila de trans-
~ focare 1,5x pentru distanta mica

Pentru reglarea transfocarii, exista o lentila de transfocare
1,5x pentru distanta mica. Se pot proiecta imagini pe un
ecran de 100" (numai ecran de 16:9) chiar si de la o distanta
de aproximativ 3 m (10 ft.). @ pagina 10

_ Functii complexe de reglare a calitatii imaginii

Se pot utiliza functii complexe de reglare a calititii imaginii, precum ,,Auto Iris (Iris automat)” si ,,Sharpness
(Advanced) (Claritate — Complex)”, pentru a va bucura de imagini si mai clare. Cand este activata functia Auto
Iris (Iris automat), cantitatea de lumina poate fi reglatd automat pentru a corespunde cu imaginile proiectate,
pentru a crea imagini cu adancime si perspectiva. Functia Sharpness (Claritate) este utilizata nu numai pentru

a regla intreaga imagine, ci si pentru a accentua anumite portiuni, precum parul si imbracamintea. @ pagina 23

_ Diverse functii pentru setari ale imaginii

lata mai jos cateva dintre celelalte functii disponibile.

Se utilizeaza EPSON Super White pentru a se impiedica supra-expunerea, care poate duce la imagini prea

luminoase. @ pagina 30

« O conversie progresiva” care vi permite si obtineti rezultate ideale atat pentru imagini cu multd miscare cét
si pentru imagini statice. @ pagina 30

« O functie proportie® care permite vizualizarea imaginilor in format pentru ecran lat. @ pagina 19

 Functii de memorie care va permit sa stocati rezultatele reglajelor si sa le preluati mai tarziu cu usurinta, cu
ajutorul telecomenzii. @ pagina 24

« Setari de blocare care pot fi utilizate pentru a bloca panoul de control al proiectorului dupa realizarea
reglajelor, pentru a nu putea fi modificate din greseald (@ pagina 31) sau pentru a nu permite copiilor sa
porneasca accidental alimentarea si sa se uite Tn obiectiv. @ pagina 31

TOP



mele si functiile componentelor

Partea frontala si partea superioara

® Rozeta de reglare pe orizontala a obiectivului @ pagina 16
Deplaseaza obiectivul pe orizontala.

® Rozeta de reglare pe
verticala a obiectivului

® Panou de control
@ \/edeti mai jos

@ pagina 16
® Zon de receptie Deplaseaza obiectivul
a luminii de la pe verticala.
telecomanda ® Inel de transfocare
@ pagina 13 @ pagina 16
Primeste semnale de la Regleaza dimensiunea
telecomanda. imaginii.

® Inel de focalizare
@ pagina 16
Regleaza focalizarea imaginii.

® Orificiu de evacuare
a aerului

HAtentie:

Nu atingeti orificiul de ® Capacul obiectivului

evacuare a aerului ® Picioare frontale reglabile @ pagina 17 Se ataseaza cand proiectorul
'meg'at_d”p": proiectie Se extinde pentru a regla unghiul de proiectie, astfel nu este utilizat, pentru

sau In timpul prolectiel,  g,ca¢ projectorul sa fie asezat orizontal cand este a impiedica murdarirea sau
deoarece este incins. amplasat pe un birou. deteriorarea obiectivului.

Panoul de control

Butoanele fara explicatii functioneaza Tn acelasi mod ca butoanele corespondente de pe
telecomanda. Consultati ,, Telecomanda” pentru detalii suplimentare despre aceste butoane.

® Butonul Source [Sursa] ® Butonul Menu (Meniu) @ pagina 34
@ pagina 15
Selecteaza sursa de imagine.

® Butonul Esc
@ pagina 18, 20,
24,34

® Butonul Power
(Alimentare)
Power

@ pagina 14 ®Oo Source
Porneste sau opreste
alimentarea proiectorului.

G40

® & Indicator (Functionare) @ pagina 35

Clipeste sau se aprinde Tn diverse culori pentru a indica
starea de functionare a proiectorului.

e O-fIndicator (Avertizare) @ pagina 35
Clipeste sau se aprinde in diverse culori pentru a indica
probleme care apar la proiector.

® Butonul Aspect
(Proportie) @ pagina 18

® Butonul de meniu Select/ ® a /X ¥ /XZ butoane ® ( pbutoane
Line (Selectare/Linie) @ pagina 17, 18, 21, 24, 34 @ pagina 20, 34
@ pagina 18, 24,34 Se utilizeaza ca butoane sus/jos pentru a selecta  Se utilizeaza ca butoane dreapta/
elemente din meniuri si a selecta meniuri. stanga pentru a selecta valori de
Daca meniurile nu sunt afisate, corectati reglare din meniuri.

distorsiunea trapezoidala (Keystone).




Telecomanda

® Indicator

Se aprinde cand se emit semnale
de la telecomanda.

® Butonul Memory (Memorie)
@ pagina 25

Preia date din memorie

® Butonul Menu (Meniu)
@ pagina 34
Afiseaza meniurile complete
de configurare.

' X0) ®buton
@ pagina 18, 20, 22, 24, 34

Apasati-1 pentru a selecta elemente de
meniu si valori de reglare si pentru
a regla transfocarea si focalizarea.

® Butonul de meniu Select/Line —/

(Selectare/Linie) @ pagina 18,
24,34

Afiseaza meniul Line (Linie).

Cand vizualizati un meniu, apasati
acest buton pentru a selecta
elementul de meniu si a trece la
ecranul urmator.

® Butonul Gamma (Gamma)
@ pagina 21

Regleaza valorile gamma.

® Butonul Color Temp.
(Temperatura culoare)
@ pagina 20

Regleaza temperatura absoluta
a culorii.

® Butonul Pattern (Model)
@ pagina 17
Selecteaza un model de test.

® Zona de emisie a luminii de la
telecomanda @ pagina 13

Emite semnale de la telecomanda.

® (» Butonul (lllumination) (lluminare)

Toate butoanele de pe telecomanda se aprind cand se apasa acest buton.
lluminarea butoanelor se dezactiveaza automat dupa trecerea

a aproximativ 10 secunde.

si functiile componentelor ool
TOP

® Butoanele On/Off (Pornire/
Oprire) @ pagina 14
Pornesc/opresc alimentarea
proiectorului.

® Butonul Color Mode (Mod
color) @ pagina 18
Selecteaza modul de culoare.

e Butonul Aspect (Proportie)”
@ pagina 18

Selecteaza proportia.

® Butonul Esc
@ pagina 18, 20, 24, 34

Prin apasarea butonului [Esc] Tn
timpul vizualizarii unui meniu, se
afiseaza meniul anterior.

— Butoanele Source (Sursa) =
@ pagina 15

e Butonul HDMI™

® Butonul InputB (IntrareB) ,

® Butonul S-Video”

® Butonul Video
Schimba la imaginea de la port-
ul selectat al proiectorului.

® Butonul D4/scart

® Butonul InputA (Intrare A)

Schimba la imaginea de la port-
ul selectat al proiectorului.
Aveti posibilitatea de a selecta
semnalul de intrare pentru

a corespunde echipamentului
conectat la port-ul selectat.

® Butonul Contrast
@ pagina 28

Regleaza contrastul” .

® Butonul S.Tone (Skin Tone)
(Ton piele) @ pagina 20

Regleaza tonul pielii persoanelor
care apar in imagini.
® Butonul Blank (Gol)

Imaginile proiectate se
dezactiveaza s se activeaza la
fiecare apasare a acestui buton.



umele si functiile componentelor

Partea posterioara

® Port intrare [SCART] ® Port [InputA] (Intrare A)@F pagina 12
@ pagina 12 Conecteaza port-urile video descompus® (YCbCr” sau YPbPr™)
Conecteaza port-urile SCART ale ale altor echipamente video.
altor echipamente video cu ajutorul
adaptorului SCART D4 care este ® Port [InputB] e Port-ul de intrare [HDMI”]
inclus n pachetul proiectorului. (IntrareB)@~ pagina 12 @ pagina 12 ADMI

Se conecteaza la port-ul RGB. Se conecteazi la un echipament
al computerului. video sau la n computer care este
compatibil HDMI.

® Port [Trigger out]
(lesire declansator)

Cénd alimentarea
proiectorului este pornita,
din acest port se emite un
semnal de 12 V c.d. Cand
alimentarea proiectorului este

® Zona de
receptie
aluminii de la
telecomanda

oprita sau apare o problema in Qf/ @ pagina 13
functionare, emisia devine 0 V .

’ . Primeste semnale
pentru a transmite starea g de la telecomanda
PORNIT/OPRIT a alimentarii L~ a
proiectorului catre un
dispozitiv extern. ® DiSpOZitiV de blocare

pentru securitate ” A
® Port intrare [Video] ® Comutatorul @ pagina 53
@ pagina 12 principal de
Se conecteazi la port-uri video alimentare ® Port [RS-232C]
@ pagina 14

generale ale altor echipamente video. Conecteazi proiectorul la un computer
cu un cablu RS-232C. Acest port se
utilizeaza pentru control si nu trebuie

utilizat de client.

® Port intrare [S-Video] ® Priza de alimentare

@ pagina 12 @ pagina 14

Introduce n proiector un semnal Conecteaza cablul de
S-Video” de la alte echipamente video. ~ alimentare.

Baza

® Puncte de fixare a suportului suspendat (4 puncte) @ pagina 47
La aceste puncte se instaleaza dispozitivul optional de montare cand proiectorul este suspendat de tavan.

(O)
= © \ S
o _ ® Filtru de aer (orificiu de aspirare
® Capacul lampii @ pagina 45 a aerului) @ pagina 42, 44
Deschideti acest capac pentru a inlocui Tmpiedica aspirarea in proiector a prafului
lampa din interior. si a altor particule straine.

Trebuie curétat periodic.
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onfigurarea

Reglarea dimensiunii de proiectie

Dimensiunea imaginii proiectate este determinata in esenta de distanta de la obiectivul

proiectorului pana la ecran.

Ny

Distanta de proiectie

HAtentie: e Inainte de instalarea %

y . L Deplasarea
pr0|ectovruIU|, C|t|t,_| br_osura obiectivului
separata Instrucfiuni pentru in sus
lucrul Tn siguranta/Ghidul o0° || Decatare
de service si asistenta — _
tehnica. Centrul obiectivului Decalare

e Nu asezati vertical d
proiectorul. Aceasta poate Buton de
a i i | Ecran — deplasare
sa deterioreze proiectorul. L a obiectivului

Distanta de la partea inferioara a obiectivului pana la
partea inferioara a ecranului poate sa difere Tn functie
de setarea pentru deplasarea obiectivului.

Cand se face referire la tabelul de mai jos, proiectorul se pozitioneaza astfel incat imaginile sa fie

proiectate pe ecran la dimensiunea optima.
Valorile trebuie utilizate ca si ghid pentru configurarea proiectorului.

Unitati: cm (inch)  Unitati: cm (picioare) Unitati: cm (inch) Unitati: cm (inch)

Unitati: cm (picioare)  Unitati: cm (inch)

Distanta de proiectie Distanta de proiectie

Dimensiunea ecranului |Cea mai mica - Dimensiunea ecranului |Cea mai mica -

16:9 Cea mai mare| Decalare 43 Cea mai mare| Decalare

(Lat) (Tele) (Lat) (Tele)

30" 66x37 (26x15) 88-133 (2,9-4,4) 19 (7,4) 30" 61x46 (24x18) 107-163 (3,5-5,3) 23(9.0)
40" 89x50 (35%20) 118-179 (3,9-5,9) 25 (9,8) 40" 81x61 (32x24) 145-219 (4,8-7,2) 30 (12,0)
60" 130%75 (51x28) 180-270 (5,9-8,9) 37 (14,7) 60" 120%90 (47x35) 220-330 (7,2-10,8) 46 (18,0)
80" | 180x100 (71x39) | 241-361 (7,9-11,8) 50 (19,6) 80" | 160x120 (63x47) | 295-442 (9,7-14,5) 61 (24,0)
100" | 220x120 (87x47) | 303-452 (9,9-14,8) 62 (24,5) 100" | 200x150 (79x59) | 370-554 (12,1-18,2) | 76 (30,0)
120" | 270x150 (106x59) | 364-544 (11,9-17,8) | 75 (29,4) 120" | 240x180 (94x71) | 445-665 (14,6-21,8) | 91 (36,0)
150" | 330x190 (130x75) | 456-681 (15,0-22,3) | 93 (36,8) 150" | 300x230 (118x91) | 558-833 (18,3-27,3) | 114 (45,0)
200" | 440x250 (173x98) | 609-909 (20,0-29,8) | 125 (49,0) 200" | 410x300 (161x118) | 746-1112 (24,5-36,5) | 152 (60,0)
300" | 660x370 (260x146) | 916-1365 (30,1-44,8) | 187 (73,5) 300" | 610x460 (240x181) |1121-1671 (36,8-54,8)| 229 (90,0)

(Reglarea deplasarii obiectivului
Rozetele de reglare a obiectivului se pot utiliza pentru a pozitiona imaginea si sunt utile mai ales cand proiectorul
este utilizat Tn locatiile urmatoare. @ pagina 16
 Suspendat de tavan
 Un ecran amplasat la Tnaltime
« Proiectorul situat lateral, astfel incat ecranul se poate vizualiza stand chiar Tn fata sa
« Proiectorul situat pe un raft etc.

Cand se pozitioneaza o imagine utilizand rozeta de reglare a obiectivului, orice deteriorare a imaginii survine cu
greutate, deoarece corectia deplasarii obiectivului este reglata optic. Totusi, pentru calitatea optima a imaginii nu
trebuie utilizata functia de deplasare a obiectivului.

~

J




Configurarea

Metode de proiectie

M Cand se proiecteaza din lateral
fata de ecran

B Cand se proiecteaza direct frontal

* Chiar daca proiectia se va face din lateral
fata de ecran, aranjati ecranul si
proiectorul astfel incét sa fie paralele.

* Cand suspendati proiectorul de un tavan,
schimbati setarile din meniul de
configurare. @ pagina 33

Meniul de configurare

| Settings (Setari) | [ Projection (Proiectie) |
Front (Din fata)
Front/Ceiling (Din fata/Tavan)

\

“’Sfat: e« Evitati amplasarea proiectorului intr-un loc cu mult praf sau umezeald sau unde exista
fum de tigara sau alt fum, mai ales fum uleios.

+ Curatati filtrul de aer o data la 3 luni.

» Daca proiectorul se utilizeaza intr-un mediu cu praf, curatati filtrul de aer mai frecvent.

e Cand 1l instalati langa un perete, lasati un spatiu de cel putin 20 cm (7,9 inch) intre
proiector si perete.

¢ Pentru a suspenda proiectorul de tavan, este necesara o metoda speciala de instalare.
Daca doriti sa utilizati aceasta metoda de instalare, luati legatura cu furnizorul.

J

*
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ectarea surselor de imagine

HBAtentie: o Inainte de a le conecta, opriti sursele de alimentare atat pentru proiector cat si pentru
sursa de semnal. Daca in momentul conectarii alimentarea este pornita la unul dintre

dispozitive, pot rezulta defectiuni.

« Verificati formele conectorilor de cablu si ale port-urilor dispozitivelor Thainte de
efectuarea conexiunilor. Daca incercati introducerea fortata a unui conector intr-un
port cu altéd forma sau cu alt numar de terminale, pot rezulta erori in functionare sau
defectiuni ale conectorului sau port-ului.

Echipament video (VCR VHS, player DVD, consola de jocuri etc.)

P lesire components :
S-Video : Y b . HDMI
; : SCART'L P01 ¥ comb cpr
© é s
Cablu S-Video : Cabluvideo RCA : i SC%U Scart : Cablu video Cablu HDMI Cablu pentru
(disponibil in (disponibilin ~ : (disponibil in descompus : (disponibil in : computer :
comert) comert) corrlert,) * (disponibil in comert) : comert) : (disponibil in comert) :
daptor D4 : : : :
SCART?
(accesoriu)

Component
OOOOOOOOOO \//7\\
& (@)
InputB HDMI

Y Cb/Pb Cr/Pr

RS-232C

Input A
(@) (

*1 Daca a fost conectat un DVD utilizdnd un adaptor D4 SCART, schimbati setarea ,,D4/SCART” din
..Input Signal (Semnal intrare)” in ,,SCART”. @ ,Selectarea sursei de imagini” pagina 15
*2 In unele regiuni, este posibil ca adaptorul SCART D4 sa nu fie inclus in pachet ca accesoriu.

“Sfat: e Unele surse de semnal pot s& aiba port-uri de forme speciale. In asemenea cazuri,
pentru realizarea conexiunilor utilizati cablurile accesorii sau optionale care sunt

furnizate cu sursa de semnal.

e Cablul care trebuie utilizat pentru a conecta echipamentul video la proiector va depinde
de tipul de semnal video pe care il scoate echipamentul. Unele tipuri de echipamente
video scot cateva tipuri diferite de semnale video. Clasificarea calitatii imaginii pentru
tipurile de semnale video se considera in general ca este dupa cum urmeaza, in ordine
descrescatoare a calitatii:

Video descompus - digital® [HDMI®] > Video descompus - analogic [D4] [InputA] >
S-Video® [S-Video] > Video complex” [Video]

Trebuie sa consultati documentatia care insoteste echipamentul video pentru a verifica
tipurile de formate ale semnalelor video pe care le poate scoate echipamentul. Formatul
video complex este denumit uneori simplu ,iesire video”.




egatirea telecomenzii

Introducerea bateriilor in telecomanda

Telecomanda nu se furnizeaza cu bateriile introduse. Tnainte de a utiliza telecomanda, introduceti

- A 53
bateriile accesorii. © 3
. .. & e
1 Scoateti capacul bateriilor. 3 Instalati capacul bateriilor. o
Ridicati, n timp ce apasati @ Introduceti aripioara =2
lamela. @ Apasati in jos capacul bateriilor
pana cand se fixeaza pe pozitie
cu un clic. @
~_ @ &
~ L7

2 Introduceti bateriile.

BAtentie: Verificati indicatoarele (+)
si (-) din interiorul
compartimentului bateriilor
si introduceti bateriile astfel
incat sa fie orientate corect.

“Sfat: Daca survin intarzieri ale duratei de raspuns a telecomenzii sau daca aceasta nu
mai functioneaza dupa ce a functionat o perioada, inseamna ca probabil bateriile
sunt aproape descarcate. Daca se intampla acest lucru, nlocuiti bateriile cu doua
baterii noi. Utilizati doua baterii noi AA ca baterii de schimb.

Utilizarea telecomenzii

M Raza de actiune (pe orizontala) ) o .
Zona de receptie a luminii de la telecomanda

Distanta de actiune
Aprox. 10m

Aprox. 30°

Telecomanda
zona de emitere a luminii

M Raza de actiune (pe verticala)

Distanta de actiune Distanta de actiune
Aprox. 10m Aprox. 10m
1 : : 1
Aprox. 30° i E E | Aprox. 30°

Aprox. 30° | | Aprox. 30°

13




Dlectarea imaginilor

Pornirea alimentarii gi proiectarea imaginilor

Tnainte de a utiliza =\

atasat la obiectiv.

\
proiectorul, asigurati- =
va ca ati indepartat R\\J
capacul protector )) .

£

{ 5 Telecomanda

N
Panoul de control

(Pornit)

Daca exista o problema legata de proiectie chiar daca proiectorul este configurat si conectat corect,

consultati @ pagina 15, 35.

g Sfat:

@ pagina 31

@ pagina 31

* Acest proiector este echipat cu o functie de
reglare automata, care il optimizeaza automat
cand este comutat un semnal de intrare de la
computer.

e Daca la proiector a fost conectat un computer
laptop sau un computer cu ecran LCD, trebuie
sa utilizati tastatura sau setarile functionale
pentru a schimba destinatia iesirii. In timp ce
tineti apasata tasta &=, apasati (tasta care
are pe ea un simbol precum () / [1). Dupa ce a
fost facuta selectia, proiectia va Incepe curand.
@ Documentatia computerului

14

o Daca setati ,Direct Power On (Pornire directa la alimentare)” pe ,On (Activat)”, alimentarea
unitatii va porni cand comutatorul este pe ON, fara sa fie necesar sa apasati pe butonul de
la telecomanda sau de la panoul de control al proiectorului.

» Proiectorul este echipat cu o functie ,,Child Lock (Blocare copii)” care impiedica copiii mici
sa porneasca accidental alimentarea si sa priveasca in obiectiv (@ pagina 31) si cu o
functie ,Operation Lock (Blocare operare)” care impiedica operatiunile gresite.

e Cand utilizati proiectorul la o altitudine mai mare de aproximativ 1500 m, asigurati-va ca
optiunea ,High Altitude Mode (Mod altitudine ridicata)” este setata pe ,,On (Activat)”.

NEC
Panasonic +
SOTEC
HP +
Toshiba +
IBM
SONY ¥
DELL +
Fujitsu +
Macintosh Stabiliti setarea oglinzii sau

detectia iesirii.
in functie de sistemul de
operare, aveti posibilitatea
sa schimbati selectia iesgirii
apasand




iectarea imaginilor

fCénd imaginile agteptate nu sunt proiectate

Daci au fost conectate mai multe surse de semnal sau daca nu este proiectata nici o imagine, utilizati butoanele de
la telecomanda sau de la panoul de control al proiectorului pentru a selecta sursa de semnal. Pentru dispozitive
video, mai ntai apasati butonul [Play] (Redare) de la echipamentul video, apoi selectati sursa de semnal.

Cand proiectati o imagine de la port-ul [Input A]

De la telecomanda De la panoul de control

@D

Source

Apasati butonul care are pe el numele port-ului la care Cand apasati @ , se afiseaza meniul.
este conectata sursa de semnal dorita.

Utilizati [2] sau [ pentru a selecta sursa de semnal.
Apisati (=) pentru a accepta.

~

Setarea implicita este stabilita pe ,,Auto (Automat)” pentru a selecta automat semnalele corespunzatoare. Totusi, daca
culoarea nu pare naturala, comutati semnalul de imagine pentru a corespunde cu echipamentul.

De la telecomanda De la panoul de control
Tn timpul proiectarii unei imagini de la Tn timpul proiectarii unei imagini de la
echipamentul conectat la port-ul [InputA], apasati echipamentul conectat la port-ul [InputA], pentru
pentru a afisa meniurile. a afisa meniurile, selectati ,,Input A (Intrare A)”

si confirmati.

Utilizati () sau pentru a selecta semnalul

[Input Al corect care sa corespunda cu echipamentul.
Auto

4 Pentru a accepta, apasati /n sau ().
YC pta, apasati )

\&

/

fOprirea alimentarii

1 Opriti alimentarea pentru sursele de 3 Cand proiectorul s-a racit” (dureazi

~

semnal care sunt conectate la proiector. aproximativ 30 de secunde), puneti comutatorul

principal de alimentare Tn pozitia Oprit.

Power
2 Apasafi de pe telecomanda sau () de Numai prin apasarea sau P(W)) nu se opreste
pe panoul de control al proiectorului. Daca prin ap pres

. consumul de energie electrica.
apéasati 6r de pe panoul de control al g
proiectorului, se va afisa mesajul urmator.

1 3 1 1 P . . . .
Pentru continuare, apasati din nou 5’. /4 Atasati capacul obiectivului.

Power OFF?

Yes: Press [Power] button
No : Press any other button

'?'r
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eglarea ecranului de proiectie

B Reglarea focalizarii B Reglari fine pentru dimensiunea
Pentru a regla focalizarea, rotiti imaginii (reglarea transfocarii)
inelul de focalizare. Rotiti inelul de transfocare pentru a regla
dimensiunea imaginii proiectate.
4 ) 4 )

B Reglarea pozitiei de proiectie a imaginii

(deplasarea obiectivului)

Utilizati cele doua rozete de reglare a obiectivului

pentru a regla pozitia imaginii.

Daca nu aveti posibilitatea sa pozitionati

proiectorul direct in fata ecranului, utilizati rozeta

de reglare a obiectivului astfel Tncat imaginea sa

fie centrata pe ecran. N J

Cand rotiti rozeta de reglare a obiectivului si auziti

un clic, pozitia obiectivului este aproape centrata. H x 50% H X 50%
Hx 11% H H.x 11%
Aveti posibilitatea sa deplasati imaginea cu 100% =
pe directia verticala si cu 50% pe directia
orizontala. Totusi, nu aveti posibilitatea sa
deplasati imaginea la aceste limite simultan pe
verticala si pe orizontala.

Jos

Stanga@

Dreapta

V x 100%

Ex.) Cand imaginea este deplasatd orizontal cu
valoarea maxima, ea nu poate fi deplasati pe
verticala. Si cand imaginea este deplasata
vertical cu valoarea maxima, ea nu poate fi
deplasata orizontal cu mai mult decat 11%
din latime.

V x 100%

BAtentie Cand transportati proiectorul, Pozitia standard (pozitia centrala pentru
asigurati-vé ca rasuciti de proiectie deplasarea obiectivului)
complet obiectivul in jos. Tn P - ———————— -
caz contrar, poate sa fie Interval in care imaginea poate fi deplasata |
afectata functia de deplasare L fata de pozitia standard de proiectie
a obiectivului.

16



anului de proiectie

fCorectarea inclinarii proiectorului \

Daca imaginile proiectate sunt inclinate pe orizontala, utilizati picioarele frontale reglabile pentru a regla
proiectorul astfel incét sa fie orizontal.

.
= N/ =
‘ ’ Retragere  Extindere ‘ ’ Retragere ‘

Extindere

(Corectarea distorsiunii trapezoidale (Keystone) \

Cand doriti sa reglati proiectia peste sau sub intervalului de reglare a deplasarii obiectivului asezati

proiectorul inclinat.

Cand proiectorul este Inclinat, imaginea proiectata se poate deforma devenind trapezoidala. Tn asemenea cazuri,
pentru a regla imaginile, apasati () \W/ () de pe panoul de control.

Totusi, calitatea imaginii va scadea in comparatie cu cazul in care s-ar fi utilizat functia de deplasare a obiectivului.
Cand obiectivul este deplasat spre stanga sau spre dreapta, nu este posibila corectia completa a distorsiunii.

La efectuarea corectiilor distorsiunii, asezati obiectivul in centru.

Distorsiunea trapezoidala se poate corecta in cadrul unui unghi vertical maxim de aproximativ 15°.

“Sfat: + De asemenea, aveti posibilitatea s efectuati reglari din meniul de configurare.
@ pagina 31
» Pentru a reseta valoarea de corectie, la panoul de control tineti apasat »~ cu 5, apasat
pentru cel putin 1 secunda.

. J

fAfigarea unui model de test \

Auveti posibilitatea sa proiectati un model de test la momente precum configurarea proiectorului pentru a corecta
corectia trapezoidala si pentru a efectua reglari in meniul Line (Linie). De asemenea, aveti posibilitatea sa reglati
transfocarea si focalizarea utilizand modelul de test.

Daci la panoul de control este apasat (patern), apare meniul Pattern (Model).

B Pozitia de afisare

Aceasta se poate utiliza pentru
a verifica daca proiectorul nu
este Tnclinat ci mai degraba
configurat paralel cu ecranul.

[Test Pattern]
Display Position

B Scara de gri

Aceasta este utilizata cand se
regleaza luminozitatea sau
cand se regleaza calitatea
imaginii sau tonul de culoare.
Reglarea este efectuata
utilizand meniul Line (Linie).
Reglarea anumitor elemente
nu este posibila cand nu se
introduce nici un semnal

Sterge afisarea modelului
de test.

de imagine.
. J
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glari de baza pentru calitatea imagini

Selectarea modului de culoare

Selectarea unui Aspect”

Pentru a selecta un element, apasati pe de pe
telecomanda sau pe [-] [] de pe panoul de control al
proiectorului.

Pentru a confirma selectia, apasati pe @ sau pe .
* Daca apasati pe (=), meniul dispare.

Select

Line menu

Selectarea modului de culoare

[CoTlor Hode] Return

Apasati pe si selectati din meniu

ILiving boon modul de culoare.
atural

Viheatre Se poate efectua setarea si utilizand
0Theatre Black 1 . .
Vheatre Black 2 meniul de configurare.

ISRGB

[_[Esc]:Return [#]:Select [Select]:Set

EAEnEE) - Potrivit pentru utilizarea intr-o

: Ideal pentru utilizarea in camere FRSY(MEN  camera complet intunecat.
(Dinamic) luminoase.

.  Ideal ili N - 1: Un ton clar de culoare poate
e gt iesa ycamerein. - BRSO vzt po n montor
P o - profesional utilizat la crearea
. Ideal pentru utilizarea ih camere unui software DVD.

intunecoase. Se recomanda sa se 2: Un ton de culoare profund cald,
porneasca n acest mod cand se care va ofera senzatia savurarii
regleaza culorile. unui film la cinema.
 Ideal pentru utilizarea Tn camere : Daca sursa de semnal conectati
Cinema intunecate. are un mod sSRGB™, setati atat

proiectorul cét si sursa de semnal
conectata pe sSRGB. (Ideal pentru
vizualizarea imaginilor de la
computer.)

Cand selectati modul de culoare indicat de [JJilil, Filtrul Epson cinema va fi aplicat automat pentru
a mari contrastul si a face tonurile de piele sa arate mai naturale.



Selectarea unui aspect™

[Aspect]

°
» Pentru imagini de intrare inregistrate
in modul restrans

» Pentru semnale de intrare tip cutie postala

Return

JNormal

ISqueeze

JZoon

IThrough
ISqueeze Through
Wide

de baza pentru calitatea imaginii

[_[Esc]:Return [®]:Select [Select]:Set
Apasati pe si selectati din meniu

modul aspect.

/Cand se proiecteaza utilizand | A\fi(e) (Automa

Pentru semnale de intrare 4:3—> Normal

—_

—_

*1 Nu se poate utiliza Tn timpul introducerii datelor
Tn computer.
Nu se potriveste cu anumite semnale video descompuse}.
*2 Daca Auto (Automat) nu se potriveste, setarea va

deveni Normal.

Squeeze (Restrans)

Zoom (Transfocare)

/

¢ Transmisiuni TV normale

Imagini inregistrate de

¢ Transmisiuni TV normale

Semnal « Imagini cu proportie 0 camera video sau de un Imagini de tip cutie postala  Imagini cu proportie
de intrare standard (4:3) software DVD Tn modul standard (4:3)
« Imagini de la computer restrans
Modul S
recomandat (Restrans) (Transfocare)
| W 4] A, B So: i\
Rezultat Vor apirea benzi negre in Semnalele de intrare vor fi  [Semnalele de intrare vor fi ~ |Semnalele de intrare vor fi
stanga si in dreapta proiectate la aceeasi latime [proiectate la aceeasi Tnaltime |proiectate la aceeasi Tnaltime cu
imaginilor. cu cea a rezolutiei panoului  |cu cea a rezolutiei panoului |cea a rezolutiei panoului
proiectorului. proiectorului. proiectorului. Tn acest moment,
« Cand se proiecteaza rgpor?ul _deAmﬁrire a_l imaginii va
imagini 4:3, partile de sus fi mai mic in apropierea
si de jos ale imaginii vor fi muloc_ulm_lmaglnu, dar va N
: ) SSEERA trunchiate. deveni mai mare catre marginile
Cand se proiecteaza imagini [Cand se proiecteaza imagini |« Cand se proiecteaza din dreapta si stanga ale
HDTV”, imaginile apar la |43, imaginile vor fi alungite | imagini cu subtitluri si imaginilor.
dimensiunea de 16:9. pe orizontala. subtitlurile sunt trunchiate, | Aceasta optiune este folositoare
Cand rezolutia imaginii este 1280 x 720 sau mai mic si utilizati comanda de meniu [cand se proiecteaza imagini 4:3
cand s-a selectat ,, Through (Prin interior)” sau ,,Squeeze »Zoom Caption (Legenda |pe un ecran lat. Deoarece
Through (Restrans prin interior)”, imaginea va fi proiectata | transfocare)”. aproape nu exista distorsiuni din
mai clar deoarece rezolutia se pastreaza. @ pagina 29 cauza maririi Tn mijlocul
imaginilor, imaginile apar foarte
Observatii Through Squeeze Through aproape de cum ar arita la
(Prin interior) (GEREUS dimensiunile originale.
prin interior) Deoarece ambele capete ale
imaginilor sunt marite, miscarea
la marginile imaginilor apare
mai rapida si lasa impresia unei
viteze superioare, ceea ce este
- - . oA - ideal pentru vizualizarea
Pentru a proiecta imagini astfel incat sa ocupe ntregul . :
S . e . . evenimentelor sportive.
ecran, utilizati reglajul transfocarii sau reglati distanta dintre *N te selecta Wide
proiector si ecran. u S?, poaf: ¢ ”
(Lat)” daca s-a efectuat
o corectie a distorsiunii
trapezoidale (keystone).
“Sfat:  Dacé se proiecteaza o imagine care este comprimata, maritd sau separata utilizand

functia proportie, in locuri publice cum ar fi un magazin sau un hotel, in scopuri ce
urmaresc obtinerea unui profit sau expunerea publica, se pot incalca drepturile de autor

care sunt protejate prin legea drepturilor de autor.
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glarea complexa a culorii

Daca doriti sa creati propriile imagini cu setarile reglate in felul in care doriti, se pot regla ,, Ton piele”,
,Abs. Color Temp. (Temperatura absoluta culoare)”, ,,RGB/RGBCMY™ si/sau ,,Gamma” in submeniul
,»Color Adjustment (Reglare culoare)” din meniu ,,Picture (llustratie)”. (Cand in Color Mode

(Mod color) nu este selectat ,,sSRGB””.)

Valorile de reglare pot fi salvate in memorie astfel incat sa le preluati si sa le aplicati Tn orice moment
imaginilor proiectate. (@ pagina 24)

,»okin Tone (Ton piele)”, ,,Abs. Color Temp (Temperatura absoluta culoare)” si ,,Gamma” se regleaza
utilizand butoanele corespunzatoare de pe telecomanda.

Reglare Gamma

[ T
| |1
| | ||
| —~ = |
[ € D ||
“w “\ Gamma (Contrast) \“ \‘
[ \\
|

|| (@brrenp) Reglare Skin tone (Ton piele)

(S. Tone I “

Reglare Absolute colourtemperature
(Temperatura absoluta culoare)

| EPSON |/

\\ //
\ /
\\ /\\\ /
Py =
\ Yy

~ _~

Pentru a selecta un element apasati pe (<) (>) de
pe telecomanda sau pe de pe panoul de
control al proiectorului.

lect

* Daca apasati pe ), meniul dispare.

Reglare Skin tone (Ton piele)

Se poate utiliza pentru a regla tonurile pielii pentru imagini ale
unor persoane.

Efectul Filtru Epson cinema, care se aplica automat imaginilor
atunci cand se efectueaza o setare ,,Color Mode (Mod
culoare)”, creeaza tonuri de piele care arata natural.

[Skin Tone]
Skin Tone

Daca doriti sa intensificati mai mult tonurile de piele, utilizati aceasta setare ,,Skin Tone (Ton piele)” pentru
a face reglarea.
Daca setarea se face pe partea cu +, culorile devin verzui si daca se face pe partea cu —, culorile devin rosiatice.

Reglare Absolute colour temperature (Temperatura absoluta culoare)

Auveti posibilitatea sa reglati tenta generala a imaginilor.
Daca selectati 0 valoare mai ridicata, imaginile apar
albastrui, iar daca selectati o valoare mai scazuta imaginile
apar rosiatice.

Temperatura absoluta a culorii poate fi setata pe una din cele
12 setari cuprinse intre 5000K si 10000K.




Reglare Gamma

#bs. Color Temp.
fAbs. Color Temp.

000K O T O

[_[©]:Adjust J

Deoarece diferentele dintre echipamente pot duce la
0 variatie mica a colorarii atunci cand imaginile sunt
proiectate, este posibil sa doriti sa reglati acest lucru.
(Proiectia se va opri temporar in timpul acestei
reglari.) Exista douda metode pentru a efectua reglarea.
Una este de a selecta una dintre valorile de corectie
gamma [2.0], [2.1], [2.2], [2.3], [2.4]. Cealalta este
reglarea particularizata, care se efectueaza prin
referinta la imaginea proiectata sau la un grafic al
parametrului gamma. Axa orizontala a graficului
parametrului gamma reprezinta nivelul semnalului
de intrare si axa verticala reprezinta nivelul
semnalului de iesire.

B Customized (Particularizat)
(,Adjust it from the image
(Reglare din imagine)”)

Utilizati sau [ 7] pentru a selecta mai intéi
»,Customized (Particularizat)”, apoi ,,Adjust it from
the image (Reglare din imagine)”. Pentru a confirma
selectia de fiecare data, apasati pe @ sau pe .

O pictograma gamma va aparea in imaginea proiectata.
(Cét timp pictograma gamma este afisata, corectia
distorsiunii trapezoidale va fi temporar revocata.)

.,' b | ,::f;

Utilizati sau pentru a muta
pictograma gamma in locul in care doriti sa reglati
luminozitatea si apasati pe @ sau pe (=) pentru a
confirma selectia. Locul selectat si regiunile cu aceeasi
luminozitate se vor lumina intermitent si va aparea un
grafic gamma. Pentru a reconfirma, apasati @ sau ().
Va aparea un ecran pentru reglarea tonului.

Utilizati sau pentru a face reglarea si
apasati pe 5 sau pe (=) pentru a o confirma. Apasati
(& pentru a'va intoarce si refaceti reglarea.

Reglarea complexa a culorii

B Reglarea prin valorile corectiei gamma

Selectati dintre valorile corectiei gamma [2.0], [2.1],
[2.2], [2.3], [2.4], o valoare care se potriveste cu
echipamentul conectat, sau una pe care o doriti,

utilizand sau (7 (), si apasati pe &) sau

pentru a confirma selectia.

Analizati graficul parametrului gamma pentru
a verifica rezultatul reglarii.

Valorile mai scizute vor creste contrastul® portiunilor
intunecate dar vor tinde sa incetoseze portiunile
luminoase. Acest lucru este indicat de rotunjirea
graficului parametrului gamma in portiunea de sus.

Valorile mai ridicate vor intuneca portiunile
luminoase. Acest lucru este indicat de rotunjirea
graficului parametrului gamma in portiunea de jos.

B Customized (Particularizat)
(,Adjust it from the graph
(Reglare din grafic)”)

Utilizati sau [ [7) pentru a selecta mai intéi

,»Customized (Particularizat)”, apoi ,,Adjust it from

the graph (Reglare din grafic)”. Pentru a confirma

selectia de fiecare data, apasati pe @ sau pe .

Va aparea un grafic de reglare a parametrului gamma.
[Ganna]

Blinking area is the
adjusting target.

-
"
.
=

[[Selectl:Enter J

Utilizati sau pentru a selecta locul
unde doriti sa reglati luminozitatea tonului si apasati
@ sau (=) pentru a confirma selectia. Va aparea un
ecran pentru reglarea tonului.

[Ganna]
Color Tone 1

10 T O

[TTEsc1:Return [®1:Adjust [Select]:Set

Utilizati sau pentru a face reglarea si

apasati pe G saupe pentru a o confirma.
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2glarea complexa a culorii

(

Reglare RGB (Offset (Decalare), Gain (Amplificare))

)

1 Apasati pe apoi selectati ,Picture
(llustratie)” - ,Color Adjustment (Reglare
culoare)” - ,RGB/RGBCMY” - ,RGB” in
aceasta ordine si confirmati selectia.

RGB] Return
Offset G
Offset B
Gain R

2 Utilizati sau [ [] pentru a selecta un
element din meniu gi utilizati sau
pentru a face reglari.

3 Apasati pe pentru a iesi din meniu.

ntreaga imagine va deveni mai clara, dar

Luminozitatea imaginii poate fi reglata, regland
componentele individuale R (rosu), G (verde) si B
(albastru) ale zonelor intunecate (offset - decalare)
si ale zonelor luminoase (gain - amplificare).

B Offset (Decalare)

Daca doriti ca zonele Tntunecate sa apara mai clare,
modificati setarea pe partea cu + (dreapta).
Daca modificati setarea pe partea cu - (stanga),

contrastul Tn zonele Tntunecate se va reduce.
B Gain (Amplificare)

Daca doriti ca zonele luminoase sa apara mai clare,
modificati setarea pe partea cu — (stanga).

Daca modificati setarea pe partea cu + (dreapta),
zonele luminoase vor deveni mai albe, dar
contrastul se va reduce.

1 Apasati pe apoi selectati ,Picture
(llustratie)” - ,Color Adjustment (Reglare
culoare)” - ,RGB/RGBCMY” - ,RGBCMY”
in aceasta ordine si confirmati selectia.

[RGBCHY] Return

Saturation

2 Apasati pe . @ () sau pe . . pentru
a selecta o culoare si apasati pe /4 sau pe
pentru confirmare. Selectati tonalitate
sau saturatie si utilizati sau
pentru reglare.

Pentru a regla o alta culoare, apasati pe &) sau
selectati ,,Return (Revenire)”.

[R (Hue/Saturation)]
H

Reglarea tonalitatii i a saturatiei

~

3 Apasati peCren) pentru a iesi din meniu.

Pentru fiecare dintre componentele de culoare rosu
(R), verde (G), albastru (B), cian (C), magenta (M)
si galben (Y) se pot regla tonalitatea si saturatia.

B Hue (Tonalitate)

Reglati colorarea generala de la albastru la verde si
la rosu.

M Saturation (Saturatie)
Regleaza stralucirea generala a imaginilor.




amining Image Quality Further

aminarea detaliata a calitatii imaginii)

Tn afara de reglarea culorii, se pot face reglari pentru claritate complexa si pentru cantitatea de lumina
de la lampa, pentru a corespunde imaginii in cautarea celei mai bune ilustratii.

( Reglarea claritatii (Advanced - complex)

1 Apasati pe (), apoi selectati Faceti reglari imaginii pentru rezolutie

,Picture (llustratie)” - ,Sharpness si contrast”.

(Claritate)” - ,Advanced (Complex)".
Daci ,,High-band Enhancement (Imbunatitire

RG] Return banda Tnaltd)” este setat in directia + , parul si
: 0O €3 zonele detaliate ale hainelor vor fi accentuate.
LTS et ———— R Daci ,,Low-band Enhancement (Tmbunatatire
TR — banda joasa)” estg setat n directia + , zonele
U-Sharpness accentuate de ,,High-band Enhancement

(Imbunatatire banda Tnalta)” vor fi puternic

accentuate. Tn schimb, zonele neslefuite ale

ntregului subiect, cum ar fi conturul si fundalul,

2 Utilizati sau pentru a selecta un \ Vvor fi accentuate rezultand o imagine clara.
element din meniu si utilizati sau (Se pot regla in acelasi timp si ,,High-band
O pentru a face reglari. Enhancement (Imbunitatire banda Tnalta)” si

~Low-band Enhancement (Imbunatatire banda
3 Apésati pe pentru a iesi din meniu.  joasa)” utilizand bara din partea de sus
a ecranului.)

Setand ,,H-Sharpness (Claritate O)” /

., V-Sharpness (Claritate V)" pe partea cu +,
claritatea imaginii se va imbunatati pe directia
orizontala / verticala. Facand aceste setari pe

partea cu - va rezulta o imagine fara contrast.

\ J
~

" Setare Auto Iris (Iris automat - deschidere automata)

1 Apasati pe (v ), apoi selectati “Picture Cantitatea de lumina va fi reglata automat n
(Hustratie)" - ,Auto Iris (Iris automat)”. functie de luminozitatea imaginii, creand
o ilustratie cu adancime si perspectiva.

[Sharpness] Return

High-band Enhancement
Low-band Enhancement

H-Sharpness
VU-Sharpness

2 Selectati ,On (Pornit)”.
3 Apasati pe pentru a iesi din meniu.
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zualizarea imaginilor la o calitate prestabilita

imaginii (Functia Memory (memorie))

Dupa ce s-au utilizat comenzi de meniu precum ,,Color Adjustment (Reglare culoare)” si
»Advanced (Complex)” pentru a regla imaginile proiectate, valorile de reglare pot fi salvate.
In plus, datele salvate pot fi preluate cu usurint, astfel incat sa va bucurati in orice moment de
vizualizarea imaginilor cu setarile reglate.

Salvarea si preluarea reglarilor

((Memory){ (colorMode)) pentru calitatea imaginii
(Save Memory - Salvare memorie)

(menu ) (Aspect) (Load Memory - incarcare memorie)

Pentru a selecta un element apasati pe (+) sau pe
de pe telecomanda sau pe de pe panoul de
control al proiectorului.

Pentru a confirma selectia, apasati pe @ sau pe

)

* Daca apasati pe (=), meniul dispare.

b2 Living ton Aveti posibilitatea sd apasati pe si s selectati
enoryd Hatural numele memoriei dorit din meniu.

IHemory6 Theatre

]

“’Sfat  Modul de culoare selectat atunci cAnd memoria a fost salvata este afisat in partea
dreapta.

+ Setarile din memorie care au fost aplicate imaginilor vor fi salvate si atunci cand
proiectorul este oprit. Aceleasi setari de reglare din memorie vor fi aplicate imaginilor care
vor fi proiectate urmatoarea data cand proiectorul este pornit.

- Este posibil ca setarea aspect” preluata din memorie sa nu fie aplicata imaginilor daca
sunt imagini 16:9 sau daca imaginile date de semnalul de intrare au o anumita rezolutie.

24



nctia Memory (memorie))

Salvarea reglarilor pentru calitatea imaginii (Save Memory - Salvare memorie)

Setari ce pot fi salvate n
. | Color Mode | White Level -Black Leveﬂ memorie
B4 - input Adjustment |—{Brighiness/Conirast” | Meniuri de configurare
g - Color Saturation @ pagina 26
)] . -
Bl Tint ~Standard ) Se poate utiliza la salvarea
M | Shamness Advanced valorilor re_glatg pentru_ tqate
= I__[ ) elementele din stdnga meniului de
%C) — Color Adjustmentl—‘[AbS- Color Temp. ) configurare. Comanda ,,Save
 Skin Tone ) Memory (Salvare memorie)” din
—[RGB /RGBCMY } menlUl ,,Memory (Memorie.)" este
utilizata pentru a salva setarile.
—[Gamma ]
] Se ?fiseazé pentru alte surse de intrare
decat un computer

Urmatoarele informatii descriu cum se salveaza setarile.

1 Reglati setarile dorite pe care ati vrea sa le salvati Tn memorie.

2 Selectati ,Save Memory (Salvare memorie)” din meniul ,Memory (Memorie)”, apoi apasati pe @ sau pe .

3 Selectati un nume de memorie de la Memoryl (Memoriel) la Memory9 (Memorie9) pe care sa-|
utilizati pentru salvare, apoi apasati pe @ sau pe .

Starea unei zone de memorie este indicata de culoarea simbolului ¢ din partea stdnga a numelui
memoriei, dupa cum urmeaza.

0 Verde : Zona de memorie este utilizata

0 Gri : Zona de memorie nu este utilizata

0 Portocaliu : Selectata

Tn plus, daca memoria a fost salvata, modul de culoare selectat cind memoria a fost salvata este afisat

n partea dreapta.
Daca selectati 0 zona de memorie care este deja utilizata si apasati pe @ sau pe (%), continutul
existent va fi sters si setarile curente vor fi salvate in locul lui.

Pentru a sterge tot continutul din memorie, selectati ,,Reset Memory (Resetare memorie)” din meniul

»-Memory (Memorie)”. @ pagina 33
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lle meniurilor de configurare

Meniurile de configurare pot fi utilizate pentru a realiza diferite reglaje si setari legate de ecran, de

calitatea imaginii si de semnalele de intrare.

Sunt disponibile urmatoarele doua tipuri de meniuri.

Bl Meniul complet
Se pot verifica toate elementele din meniul de

configurare n timp ce se efectueaza setari.

Submeniu

Meniu superior
1 |

Picture (¢ Return
"= Color Mode Living Room
Image Input Adjustment
Color Saturation 0
Settings Tint 0
Sharpness Standard
Hemory Color Adjustment
Auto Iris off
Info Reset
Reset

[ [Esc]/[Select]:Return [®]:Select

B Meniul linie _ _ ) )
Acesta va permite sa reglati anumite zone din meniul

»Picture (llustratie)” si din  meniul ,,Memory
(Memorie)” din meniul de configurare.

Acest meniu este util pentru a vizualiza efectele
reglajelor in imaginile proiectate, chiar in timpul
efectuarii reglajelor.

Save Memory

[ [#]:Select [Select]:Enter [Menu]:Exit |

[Menu] :Exits}—— Navigation Bar (Bara de navigare)

Consultati ,,Utilizarea meniurilor de configurare” (@ pagina 34) pentru detalii referitoare la

operatiunile din meniuri.

@rSfat:

Meniurile de configurare pot fi utilizate pentru a activa sau a dezactiva bara de navigare si
pentru a schimba modelul de culoare si pozitia de afigare.

@ Settings (Setari)” - ,Display (Afisare)”- ,Menu Position (Pozitie meniu)”, ,Navigation
Bar (Bara de navigare)”, ,Menu Color (Culoare meniu)”

Lista meniurilor de configurare

Daca nu se introduc semnale de imagine, nu se poate regla nici o setare cu exceptia setarilor ,,Reset
(Resetare)” si ,,Auto Iris (Iris automat)” din meniul ,,Picture (llustratie)” sau a setarii ,,Auto Setup
(Configurare automata)” din meniul ,,Image (Imagine)”. Elementele afisate in meniul ,,Picture
(Nustratie)”, meniul ,,iImage (Imagine)” si meniul ,,Info” variaza in functie de tipul de semnale de

imagine proiectate.

B Color Mode @ pagina 28 Dynamic, Living Room, Natural, Theatre,»
5 Theatre Black 1, Theatre Black 2, sSRGB
o)
j [ Input Adjustment @ pagina 28 * White Level/Black Level ]
)]
> — -
S3 [ Color Saturation @ pagina28 * | Brightness/Contrast” ]
()
Ef [ Tint @ pagina 28 * |
a :
s im Sharpness @ pagina28 * ——{ Standard ]
< High-band Enhancement, Low-band
% _[ Advanced Enhancement, H-Sharpness, V-Sharpness
— Color Adjustment @ pagina 28,29 ——{ ABS. Color Temp. * ]
—{ Skin Tone . ] ‘RGB ________________________
—{ RGB /RGBCMY I reBCMY
—{ Gamma 2021222324
— Auto Iris @ pagina 29 On, Off —:::?_EJ:S:I:?ET_]I__Z__??__::::::::::::::::
—
— Reset @ pagina 29 Yes, No | Resel

[ Se afiseaza pentru alte surse de intrare decat un computer

* Se afigeaza Tn meniul linie.



Meniul ,Image (Imagine)’ &

Meniul ,Settings (Setari)” H

Functiile meniurilor de configurare

- Aspect” @ pagina 29 Auto, Normal, Squeeze, Zoom, Through, Squeeze Through, Wide |

— Zoom Caption @ pagina 29 ’—[: Vertical Size ]

- Tracking” @ pagina 29 Zoom Position ]

L gvne @ pagina 29 | —{ Epson SuperWhite On, Off |
| Position @ pagina 30 | _{ Progressive Off, Video, Film ]
= - Output scaling
‘IAdvanced @ pagina 30 I_Ai Cand se introduc semnale video descompus® : Normal, Larger
- Cand se introduc semnale prin port-ul [HDMI»]: Auto, Normal, Large
- Auto Setup @ pagina 31 On, Oﬁ| —{Setup Covel e 7o ]
0, 7,5%
L ( i "
Reset @ pagina 31 Yes, No| —[ DVI-Video Level Normal, Expanded ]

[ Se afiseaza pentru alte surse de intrare decat un computer
[ Se afiseaza numai pentru Intrare computer

—Keystone @ pagina 31 | (nu apare cand se introduc semnale de la port-ul de intrare [HDMI])
HOperation @ pagina 31 I_—[Dlrect Power On On, Off ]
—{Sleep Mode Off, 5min. ,20min. , 30min. ]
—[Trigger Out On, Off ]
—{Child Lock on, off |
—User's Logo®®™ pagina 32Yes, No| —(Operation Lock on, oft |
—{High Altitude Mode on, off |
- - Menu position Top-left, Top-center, Top-right, Center-left,
—Display @ pagina 32 I_ Center-right, Center, Bottom-left, Bottom-center, Bottom-right
—[Navigation Bar On, Off ]
—(Menu Color Color 1, Color 2 |
—(Message On, Off |

—[Display Background Black, Blue, Logo ]
—{Startup Screen on, off |

—Input Signal @ pagina 33 Video Signal  Auto, NTSC", NTSC4.43, PAL”,
M-PAL, N-PAL, PAL60, SECAM™

—{Input A Auto, YCbcr™, yPopr® |
D4/SCART D4(Auto), D4(YCDbCr),
D4(YPbPr), SCART

—Projection @@ pagina 33 Front, Front/Ceiling, Rear, Rear/Ceiling |

—Language @ pagina 33 BA:E, English, Francais, Deutsch, Italiano, Espafiol, Portugués, 13X, =01 |

L Reset @ pagina 33ves, No |

-Lamp Hours | LB Save Memory *@ pagina 33 delaMemoryl laMemoryd |
« Textul mesajului va fi afisat Tn galben cand este > ;
momentul sa nlocuiti lampa. g - Load Memory®®™ pagina 33 de laMemory1 laMemoryd |
» Durata intre 0 si 10 ore va fi afisata ca OH. > -
Tncepand de la 10 ore, afisarea va fi in unitati de 1 ora. s B Reset Memory @ pagina 33 Yes, No |
— Source | _
"J— Reset All @ pagina 34 Yes, No |
Input Signal E :
iinp 9 | [} L Reset Lamp Hours @ pagina 34 Yes, No |
- Resolution | &
— Refresh Rate” | I Se afiseaza numai pentru intrare video complex/S-Video
[ Se afiseaza numai pentru intrare video descompus/RGB-Video/Computer
— Sync Info | [ Se afiseaza numai pentru Intrare computer

fvideosignal ] e

Meniul ,,Info” este utilizat numai pentru afisarea starii proiectorului.
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ctiile meniurilor de configurare

Meniul , Picture (llustratie)”

[ se afiseaza pentru alte surse de intrare decat un computer
[ Se afiseaza numai pentru Intrare computer
(nu apare cand se introduc semnale de la port-ul de intrare [HDMI])

Color Mode (Mod color) 1 |

Se pot selecta sapte setari diferite pentru Color Mode (Mod color), pentru a corespunde cu imaginile proiectate sau
cu mediul de proiectie. @ pagina 18

Input Adjustment (Reglare intrare) 2 |

Aceste setari pot fi reglate daca nivelul de emisie al echipamentului conectat este slab si daci imaginile apar
ntunecate. Cele doua setari nu pot fi efectuate simultan. Aveti posibilitatea sa selectati una dintre ele pentru a o regla.

(White Level (Nivel alb)/Black Level (Nivel negru)

Aceste setari regleaza zonele Tntunecoase si luminoase din imagini

» White Level (Nivel alb):  Regleaza luminozitatea nuantelor luminoase fara a modifica nivelul de negru.
Cand setarea este modificata spre ,,-”, zonele luminoase devin mai clare.

« Black Level (Nivel negru): Regleaza luminozitatea nuantelor intunecate fara a modifica nivelul de alb.
Céand setarea este modificata spre ,,+”, zonele intunecate devin mai clare.

( Brightness (Luminozitate)/Contrast” )

Regleaza luminozitatea generala a imaginilor.

* Brightness (Luminozitate): Se poate regla luminozitatea imaginilor.
Daci proiectia se realizeaza Tn camere intunecate sau pe ecrane mici si imaginile
apar prea luminoase, micsorati setarea.

 Contrast: Regleaza diferenta dintre zonele luminoase si cele Thtunecate.
Céand mariti contrastul, se obtin imagini cu modulatie mai mare.

Color Saturation (Saturatie culoare) 2 |

Regleaza intensitatea culorilor pentru imagini.

Tint (Nuanta) "2 |

(Reglarea este posibild numai cand se introduc semnale video complex® si S-Video® in format NTSC” )
Regleaza nuanta imaginii.

Sharpness (Claritate) 2 |

Regleaza claritatea imaginii.

[ Standard ]

Rezultatele reglarii sunt aplicate intregii imagini.

[Advanced (Complex) ]

Aceasta setare poate fi utilizata pentru a regla o anumita portiune. @ pagina 23

Color Adjustment (Reglare culoare)

Setarea ,,Color Adjustment (Reglare culoare)” nu poate fi selectatd cand modul color este setat pe ,,sSRGB™ .

[Abs. Color Temp. (Temperatura absoluta culoare) *2]
Regleaza nuantele generale ale imaginilor. @ pagina 20

*1 Valorile setarii sunt stocate separat pentru fiecare sursa de imagini si pentru fiecare tip de semnal.
*2 Valorile setarii sunt stocate separat pentru fiecare sursa de imagini si pentru fiecare setare pentru modul color.



ctiile meniurilor de configurare g
TOP

] Se afiseaza numai pentru Intrare computer
(nu apare cand se introduc semnale de la port-ul de intrare [HDMI])

('Skin Tone (Ton piele) 2 )
Regleaza tonul pielii persoanelor care apar Tn imagini. @ pagina 20
(RGB/RGBCMY ™ )
« RGB : Aceasta setare va permite sa reglati decalarea si amplificarea componentelor de culoare R/G/B.
@™ pagina 22
« RGBCMY :Aceasta setare va permite sa reglati tonalitatea si saturatia componentelor de culoare R/G/B/C/IM/Y.
@™ pagina 22
(Gamma ™! )

Regleaza parametrul gamma. Aveti posibilitatea de a selecta o valoare sau de a regla setarea in timp ce vizualizati
0 imagine sau un element grafic. @ pagina 21

Auto Iris (Iris automat) |

Cantitatea de lumina este reglatd corespunzator, in functie de imagini, (On (Activat)) / sau nu este reglata
(Off (Dezactivat)). @ pagina 23

Reset (Resetare) |

Aceasta functie readuce toate setarile din meniul ,,Picture (llustratie)” la valorile lor implicite.
7 A 7
Meniul , Image (Imagine)

Aspect » 1 |

Selecteaza modul aspect. @ pagina 18

Zoom Caption (Legendi transfocare) ™ |

@
©
E
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Daca setarea ,,Aspect” este setatd pe ,,Zoom (Transfocare)” cand vizualizati imagini cu subtitluri, modificati
aceasta setare dupa cum urmeaza, pentru ca subtitlurile sa fie vizibile. Dimensiunea verticala si pozitia de afisare
pot fi reglate impreuna.

Vertical Size (Dimensiune verticala) )

Dimensiunea verticalda a imaginii este redusa, astfel
ncat sa se afiseze subtitlurile.

Utilizati Vertical Size (Dimensiune vertical&)”

Zona de proiectie A . L
pentru a reduce dimensiunea imaginii.

(Zoom Position (Pozitie transfocare) )
Tntreaga imagine este deplasata in sus, astfel incat sa se
afiseze subtitlurile. Sectiune pentru Utilizati ,Zoom Position (Pozitie transfocare)”

subtitluri pentru a modifica pozitia de afisare a imaginii.

Tracking (Urmiarire) » *1 |

Regleaza imaginile daca Tn imagini apar dungi verticale.

Sync. (Sincronizare)” "1 |

Regleaza imaginile daca Tn imagini apar clipiri, neclaritati sau interferente.
« Clipirile si neclaritatile mai pot sa apara n imagini si atunci cand se regleaza setirile de luminozitate, contrast”,
claritate si corectie a distorsiunii trapezoidale.
* Se pot obtine reglaje mai clare daca reglati mai intai ,, Tracking (Urmarire)” si ajustati apoi ,,Sync (Sincronizare)”.
*1 Valorile setarii sunt stocate separat pentru fiecare sursa de imagini si pentru fiecare tip de semnal.

*2 Valorile setarii sunt stocate separat pentru fiecare sursa de imagini si pentru fiecare setare pentru modul color. 29
*3 Valorile setarii sunt stocate separat pentru fiecare setare pentru modul color.
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ctiile meniurilor de configurare

[ Se afigeaza pentru alte surse de intrare decét un
“, agn *
Position (Pozitie) ! |

(Efectuarea setirii nu este posibili cand se introduc semnale de la port-ul de intrare [HDMI1 1)
Utilizati ®, ®, © si © pentru a schimba pozitia de afisare pentru imagini.

Advanced (Complex) |

(EPSON Super White (Super alb EPSON) ** |

(Aceasta setare este posibila numai daca setarea Color Mode (Mod color) este setatd pe ,,Natural”, , Theatre
(Cinema)”, ,,Theatre Black 1 (Cinema negru 1)” sau ,,Theatre Black 2 (Cinema negru 2)” si daca se introduc
semnale video complex”, S-Video, video descompus” sau video RGB.)

Daci zonele albe din imagini, precum norii si tricourile de pe plaja din timpul verii apar inegale si supraexpuse,
setati pe ,,On (Activat)”. Cand aceasta setare are valoarea ,,On (Activat)”, setarea ,,DVI-Video Level (Nivel DVI-
Video)” va fi ignorata.

(Progressive (Progresiv) » 1 )
(Reglarea acestei setari este posibila numai cand se introduc semnale video complex, S-Video, video descompus sau video
RGB 525i si 625i.)
Semnalelor intretesute (i) li se face conversia in semnale progresive (p) cu ajutorul unei metode potrivite pentru imagine.
 Off (Dezactivat) :Aceasta setare este ideald cand vizualizati imagini cu multd miscare.

* Video :Aceasta setare este ideala pentru imagini video generale.
e Film :Cand sursa de intrare este un film, se va proiecta imaginea echivalenta cu sursa sa initiala.
(Output Scaling (Scalare iesire) 1 )

(Reglarea nu este posibila cand se introduc semnale video complex, S-Video sau de la computer.)
Aceasta setare modifica zona de afisare (partea de imagine care este proiectata).
« Normal (92% display) : Semnalele de intrare sunt proiectate la dimensiunea normala de imagine. Imaginile
(Normal - afisare 92%) TV sunt afisate la 0 dimensiune de 92%.
« Larger (100% display) : Zonele din partea superioara, inferioara si din partile laterale ale imaginilor care, in
(Mai mare - afisare 100%) mod normal, nu sunt vizibile, sunt introduse si sunt proiectate. Tn partile superioara
sau inferioara ale imaginilor pot aparea interferente, in functie de semnalul de
imagine. Tn aceste cazuri, incercati sa reglati pozitia de afisare (,,Position (Pozitie)”).
@™ pagina 30
 Auto (Automat) . Se afiseaza cand se introduc semnale de la port-ul de intrare [HDMI]. Semnalele
sunt proiectate automat la o dimensiune de 100% sau 92%, in functie de semnalele
de intrare. (Nu se afiseaza cand port-ul DVI al echipamentului este conectat la port-
ul de intrare [HDMI] al proiectorului.)

(Setup Level (Nivel configurare) )

(Aceasti setare este posibild numai cand se introduc semnale video complex sau S-Video in format NTSC” sau
cand, ca sursia de imagini, este selectat video descompus sau video RGB. (Reglarea nu este posibila cand se
introduc semnale de la computer.)

Daci utilizati produse destinate unor regiuni precum Coreea de Sud, care au alte setari pentru nivelul de negru
(nivel de configurare), utilizati aceasta functie pentru a obtine imagini corecte. Cand modificati aceasta setare,
verificati specificatiile echipamentului conectat.

(DVI-Video Level (Nivel DVI-Video) 1 )

(Reglarea acestei setari este posibila numai cand se introduc semnale video RGB din port-ul de intrare [HDMI] si
cand ,,EPSON Super White (Super alb EPSON)” este setat pe ,,Off (Dezactivat)”.)

Daca port-ul de intrare [HDMI] al proiectorului este conectat la port-ul DVI al unui player DVD sau al unui alt
echipament similar cu ajutorul unui cablu HDMI/DVI, setati nivelul video al proiectorului in asa fel Tncét sa
corespunda cu nivelul video care a fost setat la player-ul DVD. Setarea de la player-ul DVD poate fi Normal sau
Expand (Extins).

*1 Valorile setarii sunt stocate separat pentru fiecare sursa de imagini si pentru fiecare tip de semnal.



unctiile meniurilor de configurare G o
TOP

Auto Setup (Configurare automata) |

Aceasta functie activeaza sau dezactiveaza reglarea automata, pentru a seta daca proiectorul regleaza automat
imaginile la starea lor optima atunci cand se modifica semnalul de intrare. Cele trei elemente reglate automat sunt
~Tracking (Urmarire)”®”, , Position (Pozitie)” si ,,Sync (Sincronizare)”"” .

Reset (Resetare) |

Toate valorile de reglare din meniul ,,Image (Imagine)” sunt readuse la valorile lor implicite, cu exceptia setarii
~Aspect””,

Meniul , Settings (Setari)”

Keystone (Distorsiune trapezoidala)

(Daca modul aspect este setat pe ,,Wide (Lat)”, nu se poate seta corectia distorsiunii trapezoidale.)
Aceasta setare este utilizata pentru a corecta distorsiunea trapezoidala in imagini. Aceeasi corectie se
poate realiza utilizand panoul de control al proiectorului. @ pagina 17

Operation (Functionare)

[ Direct Power On (Pornire directa la alimentare)]

Cand se porneste comutatorul principal de alimentare, aveti posibilitatea de a seta ca proiectia sa porneasca
(On (Activat)) / sa nu porneasca (Off (Dezactivat)), fara a apasa O sau @.

Cand optiunea este setata pe ,,On (Activat)” si lasati alimentarea pornita, retineti ca supratensiunile tranzitorii
bruste, care pot surveni cand revine tensiunea dupa o pana de curent, pot provoca pornirea proiectorului.

[Sleep Mode (Mod inactiv) ]

Proiectorul este dotat cu o functie de economisire a energiei care face ca alimentarea sa se opreasca automat si ca
proiectorul sa treaci Tn modul asteptare, daca in proiector nu intra nici un semnal pentru o perioada neintrerupta de
timp. Perioada de timp dupa care se activeaza functia de economisire a energiei poate fi selectata dintre patru
optiuni disponibile. Daca se selecteaza ,,Off (Dezactivat)”, functia de economisire a energiei nu se va activa.

Daca apasati ©» Tn timp ce proiectorul se afla in modul asteptare, proiectia va reporni.

@
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[Trigger Out (lesire declansator) ]

Aceasta setare activeaza si dezactiveaza declansatorul pentru a determina daca starea pornit/oprit a alimentarii
proiectorului si eventualele probleme Tn functionarea proiectorului sunt comunicate unui dispozitiv extern.
Daca modificati setarea, noua setare va avea efect dupi oprirea alimentarii si dupa finalizarea perioadei de racire® .

[Child Lock (Blocare copii) ]

Aceasta setare blocheaza functia de pornire a butonului O de pe panoul de control al proiectorului, astfel incat un
copil sa nu porneasca accidental alimentarea proiectorului si sa nu se uite Tn obiectivul proiectorului. Cand blocarea
este activata, alimentarea va porni numai daca apasati O timp de aproximativ 3 secunde. © poate fi utilizat
pentru a opri alimentarea, iar telecomanda va functiona normal si in continuare.

Daca modificati setarea, noua setare va avea efect dupa oprirea alimentarii si dupa finalizarea perioadei de racire.
Cand ,,Direct Power On (Pornire directa la alimentare)” este setat pe ,,On (Activata)”, aveti Tn vedere ca proiectia
Tncepe imediat ce se porneste comutatorul principal de alimentare.

[Operation Lock (Blocare operare) ]

Daca aceasta functie este setatd pe ,,On (Activata)”, butoanele de pe panoul de control al proiectorului nu
functioneaza si, cAnd se apasa un buton, pe ecran apare pictograma (4. Pentru a revoca, tineti apasat butonul () de
pe panoul de control al proiectorului timp de aproximativ sapte secunde sau mai mult.

Daca modificati setarea, noua setare va avea efect dupa ce iesiti din meniul de configurare.

(High Altitude Mode (Mod altitudine ridicat) |

Echipamentul dispune de un ventilator setat la 0 anumita viteza de rotatie pentru a reduce temperatura interna.
Setati acest mod pe ,,On (Activat)”, cand utilizati proiectorul la o altitudine de aproximativ 1500 m.
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nctiile meniurilor de configurare

User’s Logo (Sigla utilizator)

Aveti posibilitatea de a inregistra imaginea preferata ca sigla de utilizator.
Sigla va fi proiectata cand incepe proiectia si cAnd se utilizeaza functia de ecran gol. Cand se inregistreaza o sigla de
utilizator, cea anterioara se sterge. Urmati instructiunile de pe ecran pentru a Tnregistra o sigla de utilizator.

Cadru de
selectie

[User’s Logo]

Set the zoom rate.

Zoon rate:

—» Record

(inregistrare)

Deplasati cadrul de selectie astfel Selectati proportia de afisare.
incat zona de imagine care

urmeaza a fi inregistrata sa se afle

n interiorul cadrului.

* Imaginea va fi afisata prin puncte in timpul afisarii cadrului de selectie, asadar este posibil ca dimensiunea de
afisare sa se modifice.

< Dimensiunea imaginii Tnregistrate este de 400 x 300 puncte.

 Dupa inregistrarea siglei de utilizator, nu mai aveti posibilitatea sa readuceti sigla la setarea implicita.

« Pentru a utiliza sigla de utilizator Tnregistrata, setati ,,Display Background (Fundal afisare)” pe ,,Logo (Sigla)”.

Display (Afigare)

(Menu Position (Pozitie meniu) )
Apasati (0, ®), @ si © pentru a preciza pozitia meniurilor care urmeazi si se afiseze.

[Navigation Bar (Bara de navigare) ]

Aceasta functie seteaza daca bara de navigare a meniurilor de configurare este afisata (On — Activatd) sau nu este
afisata (Off — Dezactivata).

(Menu Color (Culoare meniu) )
Selecteaza culoarea meniului principal de configurare si a barei de navigare.
* Color 1:Black (Culoare 1 :Negru) e« Color 2:Purple (Culoare 2:Mov)

[Message (Mesaj) ]

Aceasta functie seteaza daca apar (On - Activat) sau nu apar (Off - Dezactivat) urmatoarele ecrane cu mesaje.

« Semnal de imagine, mod color, aspect” , model de test si nume element, cand se preiau setari din memorie

» Mesaje precum cele despre lipsa semnalelor de imagine, intrarea unui semnal incompatibil si despre cresterea
temperaturii interne

[Display Background (Fundal afisare) ]

Afiseaza un meniu pentru selectarea starii ecranului atunci cand se utilizeaza functia de ecran gol sau cand nu se
introduce nici un semnal de imagine.

[Startup Screen (Ecran pornire) ]

Aceasta functie seteaza daca ecranul de pornire (imaginea care este proiectatd cand incepe proiectia) este afisat
(On - Activat) sau nu este afisat (Off — Dezactivat).
Daca modificati setarea, noua setare va avea efect dupi oprirea alimentarii si dupi finalizarea perioadei de racire®.
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Input Signal (Semnal intrare) |

(Video Signal (Semnal video) )

Seteaza formatul de semnal Tn conformitate cu echipamentul video conectat la port-ul de intrare [Video] sau
[S-Video]. Daca este setat pe ,,Auto (Automat)”, formatul semnalului video este setat automat.

Daca exista interferente semnificative Tn imagine sau daca apare o problema cum ar fi aceea ca nu se proiecteaza
nici o imagine desi s-a selectat ,,Auto (Automat)”, selectati manual formatul corect al semnalului.

[ InputA (IntrareA) ]

Modificati aceasta setare Tn functie de tipul de semnal emis de echipamentul video conectat la port-ul [InputA]
(IntrareA).

Daci este selectat ,,Auto (Automat)”, semnalul corespunzator se seteaza automat. In cazul in care culorile apar ne-
naturale cu toate ca s-a selectat ,,Auto (Automat)”, selectati din meniu numele de semnal corespunzator.

(D4/SCART )

Aceasta functie seteaza formatul de semnal Tn concordanta cu semnalele emise de echipamentul video conectat la
port-ul [SCART] (in Europa) sau la port-ul [D4] (in Japonia).

Projection (Proiectie)

Aceasta functie trebuie setata in concordanta cu metoda utilizata pentru instalarea proiectorului.

 Front (Din fata) : Selectati cand proiectorul este instalat in fata ecranului.

« Front/Ceiling (Din fata/Tavan) : Selectati cAnd proiectorul este instalat Tn fata ecranului si este suspendat
de tavan.

* Rear (Din spate) : Selectati cand proiectorul este instalat Tn spatele ecranului.

 Rear/Ceiling (Din spate/Tavan): Selectati cand proiectorul este instalat Tn spatele ecranului si este suspendat
de tavan.

Language (Limba) |

Aceasta functie seteaza limba de afisare pentru mesaje si meniuri.
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Reset (Resetare) |

Valorile de reglare pentru functiile din meniul ,,Settings (Setari)” sunt readuse la setarile lor implicite, cu exceptia
functiilor ,,High Altitude Mode ( Mod altitudine ridicata)”, ,,Input A (Intrare A)”, ,,D4/SCART”, ,,Projection
(Proiectie)” si ,,Language (Limba)”.

Meniul , Memory (Memorie)”

Save Memory (Salvare memorie) |

Aceasta functie poate fi utilizatd pentru a salva setari din meniul ,,Picture (llustratie)” si din meniul ,,Image
(Imagine)”. @ pagina 25

Load Memory (Incarcare memorie) |

Aceasta functie preia setarile salvate anterior cu ajutorul functiei ,,Save Memory (Salvare memorie)” @ pagina 25

Reset Memory (Resetare memorie) |

Aceasta functie reseteaza (sterge) toate setarile efectuate cu ajutorul functiei ,,Save Memory (Salvare memorie)”.
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Meniul , Reset (Resetare)”

Reset All (Resetare generala) |

Aceasta functie reseteaza toate setarile din meniurile de configurare la valorile lor implicite. Setarile ,,Save
Memory (Salvare memorie)”, ,,InputA (IntrareA)”, ,,D4/SCART” si ,,Language (Limba)” nu vor fi resetate. Functia
»Save Memory (Salvare memorie)” este resetata cu ajutorul functiei ,,Reset Memory (Resetare memorie)”.

Reset Lamp-Hours (Resetare ore lampa) |

Aceasta functie initializeaza durata de functionare a lampii. Cand se selecteaza aceasta comanda, durata cumulata
de functionare a lampii este stearsa si readusa la setarea implicita.

Utilizarea meniurilor de configurare

1 Afigarea unui meniu

ssssss

Meniul complet: Apasati Cven) . Meniul linie: Apasati & sau ).
Return

e | Color Hode Living Room

Image Input Adjustment

‘ [ Golor Saturation 0 Pictue____©® |

Settings Tint 0 Save I :

- Sharpness Standard ave Hemory

Hemory Color Adjustment

— Auto Iri off

Info Rgsgt " [_[#]1:Select [Select]:Enter

’neset v

[ [Escl/[Select]:Return [$]:Select [Menu]:Exit

2 Selectarea unui element de meniu

eeeeee

Utilizati © sau © pentru a selecta un element de meniu, apoi apasati & .

3 Modificarea setérilor

Exemplu:

[Picture] [Projection] Return

Brightness 0 O T O

IFront

Utilizati © sau ® pentru a regla valorile. IRear

JRear/Ceiling

0 (verde): Valoarea curenta a setérii
(0 (portocaliu): Elementul selectat in
momentul respectiv

Sel

eeeeee

de selectie pentru acel element.
Pentru a reveni la un ecran anterior, apasati &) . Sau selectati [Return (Revenire)],

Select

apoi apasati © .

4 Cand setarea este finalizata
Apasati Cren).



lvarea problemelor

Citirea indicatoarelor

Proiectorul este prevazut cu urmatoarele doua
indicatoare care va notifica despre starea operationala
a proiectorului. )

(I) Indicator (operatie)

Powe

o N o - . do " Source Aspect
Urmatoarele  tabele  prezinta ~ semnificatiile O {
indicatoarelor si modul de remediere a problemelor sio \
pe care acestea le indica. 1 C

* Daca toate indicatoarele sunt stinse, verificati daca
ati conectat corect cablul de alimentare si daca
comutatorul principal de alimentare este in pozitia Pornit.

-0-§ Indicator (avertisment)

Cand indicatorul -8-§ (de avertisment) este aprins sau clipeste
avertisment/problema

®: Aprins —Zé}: Clipitor
Problema interna / Problema la ventilator / Problema la senzor / Problema la

Rosu | . . o . .
IS filtrul cinema/ Problema la Auto Iris (Iris automat)
Q-1 -e:
> ' BAtentie Deconectati cablul de alimentare de la priza electrica. Contactati apoi
(Aprins/ distribuitorul sau adresa cea mai apropiata din sectiunea ,Lista persoanelor
stins pentru de contact pentru proiectorul Epson” din brosura Ghidul de service si
1sec.) asisten{d tehnica.
Rosu Problema lalampa / Eroare la aprinderea lampii / Eroare - capac al lampii deschis
.| Verificati daca lampa nu este sparta. @ pagina 44
-4 -e-
' ' Daca problema tot nu este rezolvata dupa nlocuirea
(Aprins/stins Tnlocuiti lampa Iampii, opriti utilizarea proiectorului $i deconectati
pentru Daca lampa . ! lamp cablul de alimentare de la priza electrica. Contactati
0,5 sec.) nu este sparts $i porniti apoi distribuitorul sau adresa cea mai apropiata din
p alimentarea. sectiunea ,Lista persoanelor de contact pentru
proiectorul Epson” din brogura Ghidul de service i
asistenta tehnica.
Daca Iamp;:x Pentru mai multe recomandari, contactati distribuitorul local.
este sparta ;
Verificati daca lampa si capacul lampii sunt instalate ferm. o =
Cand utilizati proiectorul la o altitudine mai mare de aproximativ 1500 m, asigurati-va ca ) %
optiunea ,High Altitude Mode (Mod altitudine ridicata)” este setata pe ,On (Activat)”. o GE)
@ pagina 31 N %
Temperatura interna ridicata ¢ 2
Rosu P Daca problema nu este xs

. (supraincalzire)

61 ® | Lampa se deconecteaza automat
si proiectia se opreste. Asteptati
aproximativ 5 minute. Cand
ventilatorul pentru racire se
opreste, puneti comutatorul
principal de alimentare, din
partea din spate a proiectorului,

rezolvata cand se
reporneste alimentarea,
opriti utilizarea
proiectorului, puneti
comutatorul principal de
alimentare in pozitia Oprit si
deconectati cablul de
alimentare de la priza
electrica. Contactati apoi
distribuitorul sau adresa

« Cand proiectorul
este instalat langa
un perete, lasati un
spatiu de cel putin
20 cm intre proiector
si perete.

* Curatati filtrele de
aer daca sunt

In pozitia Oprit. blocate. cea mai apropiata din
— Racire de viteza mare in @ pagina 42 sectiunea ,Lista
Portocaliu derulare persoanelor de contact
B3 2o- A 3 L pentru proiectorul Epson”
~~ & ~50 | Aveti posibilitatea s& continuati din brosura Ghidul de

sa utilizati proiectorul, dar daca
temperatura creste din nou, se va
deconecta automat.

service si asistenta tehnica.
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azolvarea problemelor

Cand indicatorul ¢ (functionare) este aprins sau clipeste

Cand indicatorul -8-§ (de avertisment) este stins ®: Aprins -jéj—: Clipitor
Portocaliu Condltle de o . . . .
o e agteptare Daca apasati @, proiectorul va porni dupa un interval scurt.
Verde Incalzire in Durata de Tncilzire este de aproximativ 30 secunde.
N o derulare Cand incalzirea este in derulare, operatiile de oprire a alimentarii sunt
O -& ignorate.
Verde | Proiectie in _ ) i
O e derulare Functionarea normala este n derulare.
Portocaliu] Racire” in Duravta de racire es}e_ d_ﬁ_e aproximativ 30 seAcunde.
. | derulare Dupa terminarea racirii, proiectorul trece in modul asteptare.
G e In timpul racirii nu aveti posibilitatea sa utilizati nici telecomanda, nici

panoul de control al proiectorului.

Daca comutatorul principal de alimentare din spatele proiectorului este
pus Tn pozitia Oprit Tnainte de terminarea racirii, asteptati sa se raceasca
lampa (in mod normal este necesar un interval de o ori) Tnainte de
a reporni alimentarea.

Cand indicatoarele nu ajuta

Daca survine una dintre problemele urmatoare si indicatoarele nu ofera o solutie, consultati
paginile corespunzatoare fiecarei probleme.

g Probleme referitoare la imagini

®Nu apare nici 0 imagine @ pagina 37 ®Imaginea este trunchiata (mare)
Proiectia nu porneste, suprafata de proiectie sau mica @ pagina 39
este complet neagra, suprafata de proiectie este Se afigeaza numai o parte a imaginii.

complet albastra etc. ® Culorile imaginii nu sunt corecte
@®Imaginile in migcare nu sunt afisate @ pagina 40
@ pagina 37 Intreaga imagine apare in violet sau verde,

36

Imaginile Tn miscare redate pe computer nu
sunt afisate.

® Se afigseaza mesajul ,Not Supported.
(Neacceptat)” @ pagina 38

® Se afigeaza mesajul ,No Signal.
(Fara semnal)” @ pagina 38

@®Imaginile sunt neclare sau
nefocalizate @ pagina 38

®in imagini apar interferente sau
distorsiuni @ pagina 39
Apar probleme precum interferente, distorsiuni
sau modele alternative alb-negru.

imaginile sunt in alb-negru, culorile apar

sterse etc.

(Monitoarele si  ecranele LCD ale

computerelor au performante diferite de

reproducere a culorilor, astfel incét culorile

proiectate de proiector si culorile care apar pe

monitor pot sa nu se potriveasca pe deplin,

dar acesta nu este un semn al unei probleme.)
®Imaginile apar intunecate @ pagina 40
®Proiectia se opregte automat

@ pagina 4l

L Probleme la pornirea proiectiei

® Alimentarea nu porneste @ pagina 41

Probleme cu telecomanda

® Telecomanda nu functioneaza
@ pagina 4l




Rezolvarea problemelor

Probleme referitoare la imagini

B Nu apare nici o imagine

Ati apasat butonul [Power]
(Alimentare)?

Apasati (@ de pe telecomanda sau P@ de pe panoul de control al
proiectorului.

Comutatorul principal
de alimentare este in
pozitia Oprit?

Puneti comutatorul principal de alimentare, din spatele proiectorului, in
pozitia Pornit.

Sunt stinse toate
indicatoarele?

Deconectati cablul de alimentare, apoi reconectati-1. @ pagina 14
Verificati intrerupatorul pentru a vedea daca exista tensiune de alimentare.

Modul gol este activ?

Apasati de pe telecomanda pentru a revoca functia gol.

Este introdus un
semnal video?

Verificati daca este pornita alimentarea pentru echipamentul conectat. Tn
cazul n care comanda de meniu ,,Message (Mesaj)” a fost setata pe ,,On
(Activat)”, se vor afigsa mesajele referitoare la semnalele de imagine.
@ | Settings (Setari)” —,,Display (Afisare)” - ,,Message

(Mesaj)” pagina 32

Sunt corecte setarile
pentru formatul semnalului
de imagine?

Daci este introdus un semnal video complex® sau S-Video”

Daca proiectia nu are loc cdnd comanda de meniu ,,Video Signal
(Semnal video” este setata pe ,,Auto (Automat)”, selectati formatul de
semnal care corespunde cu sursa originala.

@, Settings (Setari)” - ,,Input Signal (Semnal intrare)” - ,,Video Signal
(Semnal video)” pagina 33

Daca sursa de semnal este conectata la port-ul [InputA]

Daca proiectia nu survine cand ,,Input A (Intrare A)” din meniul
»Input Signal (Semnal intrare)” este setat pe ,,Auto (Automat)”, setati
formatul de semnal care corespunde cu semnalul care este proiectat de
la echipamentul conectat.

@ Settings (Setdri)” - ,,Input Signal (Semnal intrare)” - ,,Input A
(Intrare A)” pagina 33

De asemenea, aveti posibilitatea sa apasati de pe telecomanda
pentru a selecta formatul. @ pagina 15

Daci echipamentul VCR sau DVD este conectat utilizand un adaptor D4 SCART
Apisati pentru a seta formatul de semnal pe ,,D4/SCART”.

@ pagina 15

Cand tot nu apar imagini si echipamentul DVD este conectat, schimbati
setarea la echipamentul DVD pe iesire RGB.

Au fost efectuate corect
setarile din meniul de
configurare?

Tncercati si resetati toate setirile curente. @ pagina 34

Proiectorul si computerul au fost
conectate cand alimentarea era
deja pornita?

Cand este conectat
un computer

Daca se face 0 conexiune cand alimentarea este deja pornita, este posibil
ca tasta functionala (Fn) care comuta semnalul video al computerului pe
port-ul de iesire externa sa nu functioneze. Opriti, apoi reporniti
alimentarea pentru computerul care este conectat la proiector.

B Imaginile in migcare nu sunt afigate

Semnalul de imagine de la
computer este setat pentru
iesire simultana atat pe
monitorul extern cét si pe
monitorul LCD?

Numai cand proiectati imagini
de la un computer portabil

sau de la un computer cu
ecran LCD incorporat

Setati semnalul de imagine numai pentru iesire externa.

@ Documentatia computerului, sub un titlu precum ,,External output
(lesire externa)” sau ,,Connecting an external monitor (Conectarea unui
monitor extern)”

TOP
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B Se afigeaza mesajul ,Not Supported. (Neacceptat)”

Sunt corecte setarile pentru
formatul semnalului
de imagine?

Daci este introdus un semnal video complex” sau S-Video”

Daca proiectia nu are loc cadnd comanda de meniu ,,Video Signal (Semnal
video” este setata pe ,,Auto (Automat)”, selectati formatul de semnal care
corespunde cu sursa originala.

@, Settings (Setari)” - ,,Input Signal (Semnal intrare)” - ,,Video Signal
(Semnal video)” pagina 33

Daca sursa de semnal este conectata la port-ul [InputA]

Daca proiectia nu survine cand ,,Input A (Intrare A)” din meniul ,,Input
Signal (Semnal intrare)” este setat pe ,,Auto (Automat)”, setati formatul
de semnal care corespunde cu semnalul care este proiectat de la
echipamentul conectat. @ , Settings (Setari)” - ,,Input Signal (Semnal
intrare)” - ,,Input A (Intrare A)” pagina 33

De asemenea, aveti posibilitatea sa apasati de pe telecomanda
pentru a selecta formatul. @ pagina 15

Modul corespunde cu frecventa
si cu rezolutia semnalelor
de imagine?

Numai cand proiectati
imagini de la computer

Utilizati comanda de meniu ,,Resolution (Rezolutie)” pentru a verifica
semnalele intrate si verificati ,,Lista monitoarelor acceptate” pentru a va
asigura ca semnalele sunt compatibile.

@ Info” - ,,Resolution (Rezolutie)” pagina 27

@@ Lista monitoarelor acceptate” pagina 48

B Se afigeaza mesajul ,No Signal. (Fara semnal)”

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati daci toate cablurile necesare pentru proiectie sunt conectate
ferm. @ pagina 12

A fost selectat port-ul corect de
intrare video?

Apisati , , , sau de pe telecomanda sau
@ de pe panoul de control al proiectorului pentru a schimba sursa de
imagine. @ pagina 15

Este pornita alimentarea pentru
echipamentul conectat?

Porniti alimentarea dispozitivelor.

Sunt trimise semnale de
imagine catre proiector?

Numai cand proiectati
imagini de la un

computer portabil sau
de laun computer cu
ecran LCD incorporat

Daca semnalele de imagine sunt scoase numai catre monitorul LCD al

computerului, trebuie sa schimbati iesirea.

La unele modele de computere, cand se trimit semnale de imagine spre

exterior, acestea nu mai apar pe monitorul LCD.

@ Documentatia computerului, sub un titlu precum ,,External output
(lesire externa)” sau ,,Connecting an external monitor (Conectarea
unui monitor extern)”

Daca se face o conexiune cand alimentarea este deja pornita, este posibil
ca tasta functionala [Fn] care comuta semnalul video al computerului pe
port-ul de iesire externa sa nu functioneze. Opriti, apoi reporniti
alimentarea pentru proiector si pentru computer. @ pagina 14

B Imaginile sunt neclare sau nefocalizate

Focalizarea a fost
reglata corect?

Reglati focalizarea. @ pagina 16

Mai este atasat capacul
obiectivului?

Scoateti capacul obiectivului.

Proiectorul este la
distanta corecta?

Distanta recomandata de la proiector pana ecran este in intervalul 88-1365
cm (2,9-44,8 picioare) pentru o dimensiune a ecranului de 16:9 si in
intervalul 107-1671 cm (3,5-54,8 picioare) pentru o dimensiune a
ecranului de 4:3. Instalati proiectorul astfel incét distanta de proiectie sa
se afle Tn acest interval. @ pagina 10
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Valoarea de reglare
a distorsiunii trapezoidale
este prea mare?

Micsorati unghiul de proiectie pentru a reduce valoarea de corectie
a distorsiunii trapezoidale (keystone). @ pagina 17

S-a format condens pe obiectiv?

Daca proiectorul este mutat brusc dintr-un mediu rece intr-un mediu cald
sau daca survine o modificare brusca a temperaturii ambientale, pe
suprafata obiectivului se poate forma condens, iar acesta poate face ca
imaginile sa apara neclare. Instalati proiectorul in camera cu aproximativ
o0 ora Tnainte de a fi utilizat. Daca pe obiectiv se formeaza condens, opriti
alimentarea si asteptati sa dispara condensul.

B inimagini apar interferente sau distorsiuni

Sunt corecte setarile pentru
formatul semnalului
de imagine?

Daca este introdus un semnal video complex” sau S-Video”

Daca proiectia nu are loc cdnd comanda de meniu ,,Video Signal (Semnal
video)” este setata pe ,,Auto (Automat)”, selectati formatul de semnal care
corespunde cu sursa originala.

@, Settings (Setiri)” - ,,Input Signal (Semnal intrare)” - ,,Video Signal
(Semnal video)” pagina 33

Daca sursa de semnal este conectata la port-ul [InputA]

Daca proiectia nu survine cand ,,InputA” din meniul ,,Input Signal
(Semnal intrare)” este setat pe ,,Auto (Automat)”, setati formatul de
semnal care corespunde cu semnalul care este proiectat de la
echipamentul conectat. @, Settings (Setari)” - ,,Input Signal (Semnal
intrare)” - ,,Input A” pagina 33

De asemenea, aveti posibilitatea sa apasati de pe telecomanda
pentru a selecta formatul. @ pagina 15

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati daca toate cablurile necesare pentru proiectie sunt conectate
ferm. @ pagina 12

Se utilizeaza un cablu
prelungitor?

Daca se utilizeaza un cablu prelungitor, interferenta poate sa creasca.
Incercati conectarea unui amplificator de semnal.

Setarile , Sync. (Sincronizare)””
si , Tracking (Urmarire)”®” au
fost reglate corect?

Numai pentru semnale de
la computer si video RGB

Proiectorul are o functie de reglare automata care determina proiectia
imaginii optime. Totusi, pentru unele tipuri de semnal, reglarile corecte nu
se pot obtine chiar si dupa ce este efectuata reglare automata. In asemenea
cazuri, utilizati comenzile de meniu ,, Tracking (Urmarire)” si

»Sync. (Sincronizare)” pentru a face reglarile.

@ ,.Image (Imagine)” - ,, Tracking (Urmarire)”,

,»ync. (Sincronizare)” pagina 29

A fost selectata rezolutia
corecta?

Numai cand proiectati
imagini de la computer

Setati computerul astfel incat semnalele de iesire sa fie compatibile cu
acest proiector.
@ ,Lista monitoarelor acceptate” pagina 48

Documentatia computerului

Rezolvarea

B Imaginea este trunchiata (mare) sau mica

A fost selectat aspectul”
corect?

Apasati pentru a selecta aspectul care corespunde cu semnalul de
intrare. @ pagina 18

Daca imaginile cu subtitrari sunt proiectate utilizand ,,Zoom
(Transfocare)”, pentru a regla imaginile utilizati comanda de meniu
,Zoom Caption (Legenda transfocare)”. @ pagina 29

A fost reglata corect setarea
, Position (Pozitie)” ?

Utilizati comanda de meniu ,,Position (Pozitie)” pentru a face reglarile.
@ . Image (Imagine)” — ,,Position (Pozitie)” pagina 30

Computerul a fost setat pentru
afisare duala?

Numai cand proiectati
imagini de la computer

Daca s-a activat afisarea duala din fereastra Display Properties
(Proprietati afisare) din Control Panel (Panou de control) pe computer,
proiectorul va proiecta numai aproximativ jumatate din imaginea de pe
ecranul computerului. Pentru a afigsa imaginea de pe ecranul computerului
n intregime, dezactivati setarea de afisare duala.

@ Documentatia driverului video al computerului
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A fost selectata rezolutia
corecta?

Numai cand proiectati

imagini de la computer

Setati computerul astfel incat semnalele de iegire sa fie compatibile cu
acest proiector.
@, Lista monitoarelor acceptate” pagina 48

Documentatia computerului

B Culorile imaginii nu sunt corecte

Sunt corecte setarile pentru
formatul semnalului
de imagine?

Daci este introdus un semnal video complex® sau S-Video”

Daca proiectia nu are loc cand comanda de meniu ,,Video Signal (Semnal
video)” este setatd pe ,,Auto (Automat)”, selectati formatul de semnal care
corespunde cu sursa originala.

@, Settings (Setari)” - ,,Input Signal (Semnal intrare)” - ,,Video Signal
(Semnal video)” pagina 33

Daca sursa de semnal este conectata la port-ul [InputA]

Daca proiectia nu survine cand ,,Input A (Intrare A)” din meniul ,,Input
Signal (Semnal intrare)” este setat pe ,,Auto (Automat)”, setati formatul
de semnal care corespunde cu semnalul care este proiectat de la
echipamentul conectat. @, Settings (Setari)” - ,,Input Signal (Semnal
intrare)” - ,,Input A (Intrare A)” pagina 33

De asemenea, aveti posibilitatea sa apasati de pe telecomanda
pentru a selecta formatul. @ pagina 15

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati daci toate cablurile necesare pentru proiectie sunt conectate
ferm. @ pagina 12

Contrastul™ imaginii
a fost reglat corect?

Utilizati ,,Contrast” sau comanda de meniu ,,White Level (Nivel alb)” pentru
a regla contrastul.

@, Picture (llustratie)” - ,,Input Adjustment (Reglare intrare)” -
,»Brightness/Contrast (Luminozitate/Contrast)”, ,,White Level/Black Level
(Nivel alb/Nivel negru)” pagina 28

Culoarea a fost reglata corect?

Pentru a regla culoarea, utilizati comanda de meniu ,,Color Adjustment
(Reglare culoare)”.
@, Picture (llustratie)” — ,,Color Adjustment (Reglare culoare)” pagina 28

Au fost reglate corect
intensitatea si nuanta culorii?

Numai cand proiectati

imagini de la o sursa
video

Pentru a regla saturatia si nuanta culorii, utilizati comenzile de meniu
,»Color Saturation (Saturatie culoare)” si ,, Tint (Nuanta)”.

@, Picture (llustratie)” —,,Color Saturation (Saturatie culoare)”,
»Tint (Nuanta)” pagina 28

B Imaginile apar intunecate

Luminozitatea imaginii a fost
reglata corect?

Pentru a face reglarile, utilizati comenzile de meniu ,,Brightness
(Luminozitate)”.

@ _Picture (llustratie)” — ,,Input Adjustment (Reglare intrare)” —
,Brightness/Contrast (Luminozitate/Contrast)” pagina 28

Contrastul imaginii
a fost reglat corect?

Utilizati ,,Contrast” sau comanda de meniu ,,White Level (Nivel alb)” pentru
a regla contrastul.

@ Picture (llustratie)” - ,,Input Adjustment (Reglare intrare)” -
,»Brightness/Contrast (Luminozitate/Contrast)”, ,,White Level/Black Level
(Nivel alb/Nivel negru)” pagina 28

Lampa este pe cale sa
fie inlocuita?

Cénd lampa este aproape de momentul inlocuirii, imaginile devin mai
intunecate si calitatea culorilor se reduce. Cand se intdmpla acest lucru,
lampa trebuie Tnlocuitd cu una noua. @ pagina 44




Rezolvarea problemelor T
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B Proiectia se opregte automat

Modul inactiv este modul Céand ,,Sleep Mode (Mod inactiv)” a fost setat pe On (Activat), lampa se
actual? stinge automat daca timp de aproximativ 30 minute nu este introdus nici
un semnal, iar proiectorul comuta Tn modul asteptare. Apasati butonul
de pe telecomanda sau butonul @ de pe panoul de control al
proiectorului pentru a reporni alimentarea proiectorului. Pentru a revoca
setarea modului inactiv, schimbati comanda de meniu ,,Sleep Mode
(Mod inactiv)” pe ,,Off (Dezactivat)”.

@ | Settings (Setari)” - ,,Operation (Functionare)”- ,,Sleep Mode

(Mod inactiv)” pagina 31

Probleme la pornirea proiectiei

B Alimentarea nu porneste

Ati apasat butonul [Power] Apasati @ de pe telecomanda sau @ de pe panoul de control
(Alimentare)? al proiectorului.

,Child Lock (Blocare copii)” s-a | In cazul in care comanda de meniu ,,Child Lock (Blocare copii)” s-a setat
setat pe ,,On (Activat)”? pe ,,On (Activat)”, apasati () de pe panoul de control al proiectorului

timp de aproximativ 3 secunde sau apasati de pe telecomanda pentru
a porni alimentarea.

@ Settings (Setari)” - ,,Operation (Functionare)” - ,,Child Lock
(Blocare copii)” pagina 31

,Operation Lock (Blocare Daca ,,Operation Lock (Blocare operare)” s-a setat pe ,,On (Activat)”,
operare)” s-a setat pe toate butoanele de pe panoul de control al proiectorului sunt dezactivate.
,On (Activat)"? Apisati @ de pe telecomanda.

@ Settings (Setari)” - ,,Operation (Functionare)” - ,,Operation Lock
(Blocare operare)” pagina 31

Sunt stinse toate indicatoarele? | Deconectati cablul de alimentare, apoi reconectati-l. @ pagina 14
Verificati Intrerupatorul pentru a vedea daca exista tensiune de alimentare.

Indicatoarele se sting si se Opriti alimentarea, deconectati cablul de alimentare, apoi reconectati-I.
aprind cand atingeti cablul de Daca aceasta nu rezolva problema, poate sa fie o problema cu cablul de
alimentare? alimentare. Contactati apoi distribuitorul sau adresa cea mai apropiata din

sectiunea ,Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson” din
brosura Ghidul de service si asistensa tehnica.

§o
—_—— — QO
[
Probleme cu telecomanda SE
O [
N Q
B Telecomanda nu functioneaza x2
Cand actionati telecomanda, Orientati telecomanda spre zona de receptie a luminii de la distanta.
suprafata de emisie a luminii de Unghiul de functionare pentru telecomanda este de aproximativ +30° pe
la telecomandi este orientata orizontald si de aproximativ +30° pe verticald. @ pagina 13

spre suprafata de receptie
aluminii de la distanta?

Telecomanda este prea departe | Raza de actiune a telecomenzii este de aproximativ 10m. @ pagina 13
de proiector?

Pe zona de receptie a luminii de Instalati proiectorul Tntr-un loc n care sa nu ajunga lumina puternica pe
la distantd ajunge lumina directa | zona de receptie a luminii de la telecomanda.

a soarelui sau lumina puternica
de la lampi fluorescente?

Bateriile sunt descarcate sau nu | Introduceti baterii noi, asigurandu-va ca sunt orientate corect.
au fost introduse corect? @ pagina 13
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Aceasta sectiune descrie activitati de Tntretinere precum curatarea proiectorului si inlocuirea
componentelor consumabile.

Curatare

Proiectorul trebuie curatat cand devine murdar sau cand calitatea imaginilor proiectate incepe sa se

deterioreze.

proiectorului Tn timpul curatarii.

ﬂAten;ie: Tnainte de instalarea proiectorului, cititi brosura separata Instrucfiuni pentru lucrul in
siguranfa/Ghidul de service si asistenta tehnica pentru detalii despre manevrarea

Curatarea filtrului de aer

Daca filtrul de aer se blocheaza cu praf si este afisat mesajul ,, The
projector is overheating. Make sure nothing is blocking the air vent,
and clean or replace the air filter (Proiectorul se supraincalzeste.
Asigurati-va ca nimic nu blocheaza orificiul de evacuare si curatati
sau Tnlocuiti filtrul de aer)”, curatati filtrul de aer.

Tntoarceti proiectorul cu partea de sus in jos si utilizati un aspirator
pentru a curata filtrul de aer

Daca filtrul de aer se Tmbacseste de praf, aceasta
poate sa aiba ca rezultat supraincalzirea care poate
sa cauzeze probleme de functionare sau poate sa
scada durata de viata a componentelor optice. Se
recomanda sa curatati filtrul de aer o data la trei luni.
Daca proiectorul se utilizeaza intr-un loc cu mult
praf, filtrul de aer trebuie curatat mai des.

HAtentie:

Curatarea carcasei proiectorului

Curatati carcasa proiectorului stergand-o usor cu o carpa moale.
Daca proiectorul este foarte murdar, umeziti carpa in apa cu putin
detergent neutru, apoi stoarceti-o bine Tnainte sa o utilizati pentru
stergerea carcasei proiectorului. Stergeti apoi inca o data carcasa cu
0 carpa moale si uscata.

Nu utilizati substante volatile insolubile, alcool sau
diluant pentru a curata carcasa proiectorului.
Acestea pot provoca zgarieturi sau decojirea
peliculei de finisare care acopera carcasa.

HAtentie:

Curatarea obiectivului

Pentru a curata obiectivul, este de preferat sa utilizati o suflanta de
aer, achizitionata in acest scop. Dar, alternativ, aveti posibilitatea sa
1l curatati cu atentie stergandu-I cu o carpa pentru curatat ochelarii.

Nu frecati obiectivul cu materiale dure si nu-I
expuneti la socuri, deoarece se poate deteriora
cu usurinta.

HAtentie:




intretinere o
TOP

Perioade de inlocuire a consumabilelor

Perioada de inlocuire a filtrului de aer
« Daca filtrul de aer s-a rupt sau daca mesajul ,Replace (inlocuiti)” este afigat chiar daca
filtrul de aer a fost curatat.

Tnlocuiti cu un filtru de aer nou.
«@ Inlocuirea filtrului de aer pagina 44

Perioada de inlocuire a lampii

« La pornirea proiectiei, pe ecran apare mesajul ,Replace the lamp. (inlocuiti lampa)”

Se va afisa un mesaj.

* Imaginea proiectata devine ntunecata sau incepe sa se deterioreze

“Sfat: e Mesajul de avertizare pentru inlocuirea Iampii este setat sa apara dupa cel putin
1600 ore de utilizare a lampii, in scopul mentinerii luminozitatii si calitatii initiale ale
imaginilor proiectate. Timpul scurs pana la aparitia mesajului va diferi in functie de
conditii de utilizare precum setarile Color Mode (Mod color).

In cazul in care continuati sa utilizati lampa dupa aceasta perioada, posibilitatea de
spargere a lampii devine mai mare. Cand apare mesajul despre Tnlocuirea lampii,

Tnlocuiti lampa cu una noua cat mai curand posibil, chiar daca aceasta mai
functioneaza.

« In functie de caracteristicile [ampii si de modul in care a fost utilizata, este posibil ca
lampa sa devina mai intunecata sau sa nu mai functioneze inainte sa apara mesajul
de avertizare. Trebuie sa aveti intotdeauna pregatita o lampa de schimb pentru
situatia in care devine necesara.

¢ Pentru achizitionarea unei Iampi de schimb, luati legatura cu distribuitorul.

Anexa
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Intretinere

}—- . .
Inlocuirea filtrului de aer

Sfat: Casati 1 Apasati @) sau O ? Scoateti capacul filtrului
corespunzator pentru a deconecta de aer.
filtrele de aer alimentarea, asteptati
uzate, conform an3 cand '
reglementarilor bana can < »
locale. Filtru proiectorul se raceste®,
de aer apoi puneti comutatorul
Polipropilen principal de alimentare

in pozitia Oprit. Puneti degetul sub dispozitivul

de inchidere si trageti-l in sus

,
3 Scoateti vechiul filtru 4 Introduceti noul filtru 5 Instalati capacul filtrului
de aer. de aer. de aer.

N
S
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— - ° -
Inlocuirea lampii

BAtentie: _ 1 Apasati @) sau © 2 Scoateti capacul lampii.
Daca lampa numai pentru a deconecta

functioneaza si necesita alimentarea, asteptati
nlocuire, exista pericolul A s A '
ca lampa sa fie deja pana cand proiectorul

spartd se raceste™, apoi puneti
Daca Tnlocuiti lampa unui comutatorul principal de
proiector care a fost alimentare in pozitia Oprit.

instalat pe tavan, trebuie
intotdeauna sa
presupuneti ca lampa
este sparta si sa o
manevrati cu atentie
extrema cand o scoateti. . .
Mai mult, trebuie sa sta”;i 3 Deg_uruba’gl svurupurlle
lateral fata de proiector, de fixare a [ampil.

nu sub el.

* Asteptati pana cand lampa
se raceste (dureaza
aproximativ 1 ora).

5 Introduceti noua lampa. 6 Strangeti ferm suruburile
de fixare a lampii.

Asigurati-va ca este
orientata corect.

HAtentie: e Instalati ferm lampa si capacul ldampii. Daca lampa sau capacul [dmpii nu sunt
instalate corect, lampa nu se va aprinde.

e Acest produs include o componenta a lampii care contine mercur (Hg).
Va rugam sa consultati reglementarile locale privind casarea sau reciclarea.
Nu aruncati lampa impreuna cu deseurile menajere.

Anexa
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Resetarea duratei de functionare a lampii

Durata de functionare a lampii trebuie sa fie resetata de fiecare data dupa ce lampa a fost
Tnlocuita cu una noua.

Proiectorul are un contor intern care urmareste timpul de functionare a lampii. Cand durata
cumulata de functionare a atins o anumita valoare, va fi afigsat un mesaj de avertizare despre

nlocuire.
1 Apasati @ pentru ? Apasati pentru
a porni alimentarea. a afisa meniul de
configurare.
Selectati ,Reset Lamp Hours 4 Selectati ,Yes (Da)”,
(Resetare ore lampa)” din apoi apasati @

meniul ,Reset (Resetare)”.

fetire [Reset]

Execute?

[Henu] :Exit
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esorii optionale / consumabile @

Daca sunt necesare, sunt disponibile urmatoarele accesorii optionale / consumabile pentru achizitionare.
Aceasta lista de accesorii optionale / consumabile a fost actualizata in octombrie 2005. Detaliile despre

accesorii se pot modifica fara notificari.
Difera in functie de tara de achizitionare.

B Accesorii optionale

Ecran portabil 50" ELPSCO06

Un ecran compact care poate fi transportat cu usurinta.
(Aspect” 4:3)

Ecran portabil 60" ELPSCO7
Ecran portabil 80" ELPSCO08
Ecran portabil 100" ELPSC10

Un ecran portabil tip rulou. (Aspect 4:3)

Geanta usoara pentru transport ELPKS55

Utilizati aceasta geanta pentru a transporta manual
proiectorul.

Cablu PC VGA-HD15 (1,8 m) ELPKCO02
Cablu PC VGA-HD15 (3 m) ELPKCO09
Cablu PC VGA-HD15 (20 m) ELPKC10

(Pentru subconector miniatural tip D cu 15 pini/
subconector miniatural tip D cu 15 pini)

Se utilizeaza pentru a conecta proiectorul la un
computer.

Dispozitiv de montare pe tavan* ELPMB20

(cu placa pentru tava)
Se utilizeaza pentru a instala proiectorul pe tavan.

Tub pentru tavan 600 (600 mm/alb)* ELPFPOQ7

Se utilizeaza pentru a instala proiectorul pe un tavan
Tnalt sau pe un tavan fals.

* Pentru a suspenda proiectorul de tavan, este
necesara 0 metoda speciala de instalare. Daca
doriti sa utilizati aceasta metoda de instalare,
contactati locul achizitionarii.

B Consumabile

Unitate de lampa ELPLP35
(1 lampa de schimb, 1 surubelnita de schimb)

Se utilizeaza pentru a inlocui lampi consumate.

Set de filtru de aer ELPAF09

(1 filtru de aer)
Se utilizeaza pentru Tnlocuirea filtrelor de aer vechi.

Anexa
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ISta monitoarelor acceptate

Tn functie de setare, rezolutia ecranului de iesire se va schimba usor.

Component Video (Video descompus)”

[16:9]: Aspect”  Unitati: Puncte

Aspect mode (Mod aspect)
Signal Resolution Sdueeze
C Zoom Through Through
(Semnal) (Rezolutie) Normal (gggﬁgﬁi) (Transfo- (Prin (Restrans | Wide (Lat)
care) interior) prin
interior)
SDTV™ (525i, 640x480 960x720 1280x720 1280x720 596x446 794x446 1280x760
60Hz)(D1) 640x360 *
SDTV(625i, 768x576 960x720 1280x720 1280x720 708x528 944x528 1280x760
50Hz) 768x432
SDTV (525p) 640x480 960x720 1280x720 1280x720 596x446 794x446 1280x760
(D2) 640360 *
768x576 960x720 1280x720 1280x720 708x528 944x528 1280x760
SDTV(625p) .
768x432 16:9 16:9 16:9 16:9
»
HDTV" (750p) 1280720 1280x720 i ) 1176x664 i )
16:9(D4)
HDTV(1125i) 19201080 1280x720 ] ] ] ] ]
16:9(D3)

*Semnal cutie postala

Composite Video (Video complex)?/S-Video”

[16:9] : Aspect Unitéti: Puncte

Aspect mode (Mod aspect)
Signal Resolution Zoom Through ?ﬂ?gfgﬁ
(Semnal) (Rezolutie) Normal (gggggﬁi) (Transfo- ~(Prin (Restrans | Wide (Lat)
care) interior) prin
interior)
TVM”) 640x480 960x720 1280x720 1280x720 596x446 794x446 1280x720
640360 =
vab» , 768x576 960x720 1280x720 1280x720 708x528 944x528 1280x720
SECAM™) 768x432 *

*Semnal cutie postala
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Semnale-RGB analogice/intrare semnale la port-ul de intrare [HDMI”]
Unitati: Puncte
Aspect» mode (Mod aspect)
: . Squeeze
Signal Resolution
; Zoom- Through Through
(Semnal) (Rezolutie) Normal (gggﬁgﬁg) (Transfocar (Prin (Restrans | Wide (Lat)
e) interior) prin
interior)
- 623222322 960x720 | 1280x720 | 1280x720 | 640x480 | 853x480 | 1280x720
\gésﬁ\ﬁgf/ 6232;23% 960x720 | 1280x720 | 1280x720 | 640x480 | 853x480 | 1280x720
SVGA™ 56/60/ 800600
72/75/85, 800450 2 960%720 1280x720 | 1280x720 | 800x600 | 1066x600 | 1280x720
iMac™
XGAM 60/70/ 1024x768 ] .
26785, iMac'L 1024576 *2 960x720 1280x720 | 1280x720 1280x720
WXGAGB0-1 1280x768 1280x720 1280x720 1280x720 - - -
WXGAGB0-2 1360x768 1280x720 1280x720 1280x720 - - -
SXGAM 60 1280x960 960x720 1280x720 | 1280x720 - - 1280x720
MAC13" 640x480 960x720 1280x720 | 1280x720 | 640x480 853x480 1280x720
MAC16" 832x624 960x720 1280x720 | 1280x720 | 832x624 1109x624 | 1280x720
MAC19" 1024x768 960x720 1280x720 | 1280x720 - - 1280x720
640x480
640360 *2 960x720 1280x720 | 1280x720 | 640x480 853x480 1280x720
640x480
640360 2 960x720 1280x720 | 1280x720 | 640x480 853x480 1280x720
7683576 960x720 | 1280x720 | 1280x720 | 768x576 | 1024x576 | 1280x720
768x432
768x576 960x720 | 1280x720 | 1280x720 | 768x576 | 1024x576 | 1280x720
768x432
1280x720 1280x720 - - 1280x720 - -
1920x1080 1280x720 - - - - -
*1 Conexiunea nu este posibila daca echipamentul nu are un port de iesire VGA.
*2 Semnal cutie postala
[ corespunde cu mesajul de intrare de la port-ul de intrare [HDMI].
Este posibil sa se proiecteze semnale care nu sunt listate in tabelul de mai sus. Totusi, Tn acest caz unele
functii pot sa fie limitate.
(@
x
()
c
<
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decificatii

Nume produs Proiector casnic EMP-TW680
*Seria de modele difera in functie de tara.
Dimensiuni 406 (W) x 124 (H) x 309 (D) mm (fara picioare)

Dimensiune panou | Latime 0,7 inch

Metoda de afisare Matrice TFT activa cu polisilicon

Rezolutie 921,600 pixeli (1280 (W) x 720 (H) puncte) x 3
Frecvente de Analogic Frecventade :13,5-110 MHz
scanare esantionare

Pe orizontala : 15 - 92 kHz
Pe verticala :50 - 85 Hz

Digital Frecventide :13,5-81 MHz
esantionare
Orizontal :15- 60 kHz
Vertical :50-85Hz

Reglarea focalizarii | Manual

Reglarea transfocarii | Manual (aprox. 1 : 1.5)

Deplasarea Manual (Maxim: Aprox. 100% vertical, 50% orizontal)
obiectivului
Lampa Lampa UHE, 170 W, nr. model: ELPLP35

(sursa de lumina)

Sursa de alimentare | 100- 240 Vc.a. 50/60 Hz 2,7-1,2 A

Consum de energie

Tn functiune: 245 W(in zona 100-120V); 240 W(in zona 200-240V)
Tn asteptare: 4,0 W (in zona 100-120V); 5,0 W (in zona 200-240V)

Altitudinea de 0 —2280 m (0 — 7500 picioare)
functionare
Temperatura de +5 — +35°C (Fara condens)
functionare
Temperatura de -10 — +60°C (Fara condens)
depozitare
Greutate Aprox. 5,2 kg
Port-uri Intrare SCART 1 Mufa D4 + RCA
InputA (IntrareA) 1 Mufa RCA x 3
InputB (Intrare B) 1 Subconector miniatural tip D cu
15 pini (mama) de culoare albastra
Intrare HDMI”» 1 HDMI
Intrare video 1 Mufa RCA
Intrare S-Video 1 Mini DIN cu 4 pini
RS-232C 1 Subconector tip D cu 9 pini (tata)
lesire declansator 1 Jack mini 3,5 mm

pixelworks"| 1n acest proiector s-au utilizat circuite integrate Pixelworks DNX™.




Specificati T

TOP

B Unghi deinclinare

0°-15° |

Daca instalati proiectorul la mai mult de 15°, acest lucru poate sa deterioreze proiectorul si sa
provoace accidente.

B Configuratia cablului RS-232C

* Forma conector : Subconector tip D cu 15 pini (tata)
» Conector de intrare in proiector : RS-232C
<La proiector> <La computer>
<La proiector> (cablu serial PC) <La computer>| Semnal Functie
o o GND 5 ————5 GND enp | Semnal
[e)oYelela} Impamantare
RS-232C S 3 ™ ™ Transmitere
< date
Receptionare
TID 3 —»2 RD RD date
Pregatit pentru
DTR 4 » 6 DSR DSR set de date
Terminal de
DSR 6 < 4 DITR DTR date pregatit

Anexa
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DECLARATIE DE CONFORMITATE
Conform 47CFR, Partile 2 i 15
Computere personale si periferice Clasa B; si/sau
Placi de baza si surse de alimentare utilizate cu Clasa B
Computere personale

Noi : EPSON AMERICA, INC.
Cu sediul la : 3840 Kilroy Airport Way
MS: 313
Long Beach, CA 90806
Tel : 562-290-5254

Declaram pe propria raspundere ca produsul identificat Tn acest document respecta cerintele din
47CFR Partile 2 si 15 ale Regulamentului FCC pentru dispozitive digitale din Clasa B. Fiecare
produs comercializat este identic cu unitatea reprezentativa care a fost testata si s-a constatat ca
respecta aceste standarde. Inregistrarile sunt efectuate continuu pentru a reflecta faptul ca
echipamentele produse se vor incadra in variatille acceptate, datorate cantitatilor produse si
testarii pe baze statistice, conform prevederilor 47CFR 2.909. Functionarea produsului se
incadreaza in urmatoarele doua conditii: (1) acest dispozitiv s& nu provoace interferente
daunatoare si (2) acest dispozitiv trebuie sa accepte orice interferenta primita, inclusiv interferente
care pot sa provoace o functionare nedorita.

Nume de marca : EPSON
Tip produs : Proiector
Model : EMP-TW680

Declaratie de incadrare in normele FCC
Pentru utilizatorii din Statele Unite

Acest produs a fost testat si s-a constatat ca se incadreaza in limitele prevazute in Partea 15 a
Regulamentului FCC, pentru dispozitive digitale din Clasa B. Aceste limite sunt proiectate pentru
a asigura o protectie rezonabila impotriva interferentelor daunatoare dintr-o instalare rezidentiala.
Acest echipament genereaza, utilizeaza si poate sa emita energie prin frecvente radio si, daca nu
este instalat i utilizat conform instructiunilor, este posibil sa provoace interferente daunatoare
pentru receptia radio-TV. Cu toate acestea, nu exista nici o garantie ca nu vor surveni interferente
ntr-o anumita instalare. Daca acest echipament provoaca interferente pentru receptia radio-TV,
care se pot determina prin oprirea $i pornirea echipamentului, utilizatorii sunt incurajati sa incerce
sa corecteze interferenta printr-una sau mai multe dintre urmatoarele masuri.

» Reorientati sau mutati antena receptoare.

» Mariti distanta dintre echipament si receptor.

» Conectati echipamentul la o priza de pe un circuit diferit de cel la care este conectat receptorul.
 Pentru ajutor, consultati distribuitorul sau un tehnician radio-TV cu experienta.

AVERTISMENT

Daca la acest echipament se conecteaza un cablu de interfatd ne-ecranat, certificarea sau
declaratia de conformitate cu FCC pentru acest dispozitiv isi pierd valabilitatea, iar echipamentul
poate sa provoace niveluri de interferenta care depasesc limitele stabilite prin FCC. Obtinerea si
utilizarea unui cablu de interfatd ecranat pentru acest echipament sunt responsabilitati ale
utilizatorului. Daca acest echipament are mai multe conectoare de interfata, nu lasati cabluri
conectate pentru nici o interfata care nu este utilizata. Schimbarile sau modificarile care nu sunt
aprobate in mod expres de catre producator pot sa restrictioneze dreptul utilizatorilor de a lucra cu
echipamentul.



Tn continuare sunt prezentate explicatii ale unor termeni utilizati in acest ghid care pot fi mai putin
familiari sau care nu au fost explicati in manualul propriu-zis. Informatii mai detaliate se pot obtine

consultand alte publicatii disponibile pe piata.
Aspect

Raportul dintre lungimea si inaltimea unei imagini.
Imaginile HDTV™ au un aspect de 16:9 si apar alungite.
Aspectul imaginilor standard este de 4:3.

Component video (Video descompus)

Semnalele video n care semnalul de luminozitatea este
separat de semnalul de culoare, pentru a asigura o calitate
mai buna a imaginii.

Tn televiziunea cu definitie nalta (HDTV - High-
Definition TV), se refera la imagini care constau din trei
semnale independente: Y (semnal de luminanta) si Pb si
Pr (semnale de diferenta de culoare).

Composite video (Video complex)

Semnalele video la care semnalele de luminozitate si de
culoare sunt mixate. Este tipul de semnal utilizat Th mod
obisnuit de echipamentele video casnice (formatele
NTSC», PAL™ si SECAMM).

Semnale video care sunt constituite dintr-un semnal
purtator Y (semnal de luminanta) in cadrul semnalului
bara de culori si un semnal croma sau color (ChCr).

Contrast

Luminozitatea relativa a zonelor deschise si a zonelor
intunecate ale unei imagini se poate mari sau micsora
pentru a face ca textul si elementele grafice sa se distinga
mai clar, sau pentru a le face sa apara mai estompat.

Dispozitiv de blocare pentru securitate

Un dispozitiv constand dintr-o carcasa de protectie cu

0 gaura prin care poate trece un cablu anti-furt din cele
disponibile pe piata, pentru a fixa dispozitivul de 0 masa
sau de o coloana. Acest proiector este compatibil cu

sistemul de securitate Microsaver fabricat de Kensington.

HDMI

O abreviere pentru High Definition Multimedia Interface
(Interfata multimedia de definitie Tnalta) si se refera la un
standard pentru transmisia digitala a imaginilor de

definitie Tnalta si a semnalelor audio pe mai multe canale.

HDMI este un standard si este destinat echipamentelor
digitale si computerelor casnice care permit transmiterea
semnalelor digitale la calitatea Tnalta originala a acestora
fara compresie si include de asemenea o functie de
criptare a semnalului digital.

HDTV

O abreviere pentru High-Definition Television
(Televiziune cu definitie Tnaltd). Se refera la sisteme cu
definitie Tnalta care Tndeplinesc urmatoarele conditii.
« Rezolutie verticala de cel putin 750p sau 1125i

(p = progresiv® , i = intretesut™)
* Aspect ecran® de 16:9
* Receptie si redare (sau iesire) audio Dolby Digital

Interlace (Intretesut)

O metoda de scanare a imaginilor prin care latimea de
banda de semnal utilizata este aproximativ jumatate din
cea necesara pentru scanare secventiala cand sunt
difuzate imagini cu aceeasi rezolutie a imaginilor statice.

NTSC

O abreviere pentru National Television Standards
Committee (Comitetul National pentru Standarde TV)
si un format pentru transmisii analogice terestre de
televiziune color. Acest format este utilizat in Japonia,
America de Nord si America Centrala si de Sud.

PAL

O abreviere pentru Phase Alternation by Line
(Alternarea fazelor dupa linii) si un format pentru
transmisii analogice terestre de televiziune color. Acest
format este utilizat In tarile vest europene cu exceptia
Frantei si in tari din Asia precum China si Tn Africa.

Progressive (Progresiv)

O metoda de scanare a imaginilor in care datele de
imagine de la o singura imagine sunt scanate secvential,
de sus Tn jos, pentru a crea o singura imagine.

Racire

Acesta este procesul prin care lampa proiectorului este
racita dupa ce s-a incins prin utilizare. Se efectueaza
automat cand s-a apasat butonul [Power] (Alimentare)
de pe telecomanda sau de pe panoul de control al
proiectorului pentru a opri proiectorul. Nu puneti
comutatorul principal de alimentare in pozitia Oprit cand
racirea este in derulare, in caz contrar procesul de racire
nu se va efectua corect. Daca nu se permite ca perioada
de racire sa se finalizeze normal, lampa proiectorului si
componentele interne vor ramane la temperaturi ridicate
si aceasta poate sa micsoreze dura utild de viata a lampii
sau poate sa cauzeze probleme privind functionarea
proiectorului. Racirea proiectorului dureaza aproximativ
30 secunde. Timpul real va diferi in functie de
temperatura aerului din exterior.

Refresh rate (Rata de reimprospatare)

Elementul emitator de lumina al unui afisaj pastreaza
aceeasi luminozitate si culoare o perioada extrem de
scurta. Datorita acestui lucru, imaginea trebuie sa fie
scanata de mai multe ori pe secunda pentru

a reimprospata elementul emitator de lumina. Numarul
de operatii de reimprospatare pe secunda este denumit
»rata de reimprospatare” si se exprima in hertzi (Hz).

Anexa

S-Video

Un semnal video care are componenta de luminanta
separata de componenta de culoare, pentru a asigura
o calitate mai buna a imaginii.

Se refera la imagini care constau din doua semnale
independente: Y (semnal de luminanta) si C (semnal
de culoare).
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SDTV

O abreviere pentru Standard Definition Television
(Televiziune cu definitie standard). Se refera la sistemele
de televiziune standard care nu indeplinesc conditiile
pentru HDTV (Televiziune cu definitie Tnalta).

SECAM

O abreviere pentru Sequential Couleur A Memoire
(Culoare secventiala cu memorie) si un format pentru
transmisii analogice terestre de televiziune color. Acest
format se utilizeaza in Franta, Europa de Est si fostele tari
ale Uniunii Sovietice, Orientul Mijlociu si Africa.

sRGB

Un standard international pentru intervalele de culoare
formulat astfel Tncat culorile reproduse de echipamentele
video sa poata fi usor manipulate de sistemele de operare
(SO) ale computerelor si de Internet.

SVGA

Un tip de semnal de imagine cu o rezolutie de
800 (orizontal) x 600 (vertical) puncte, utilizat de
computerele compatibile IBM PC/ AT.

SXGA

Un tip de semnal de imagine cu o rezolutie de
1280 (orizontal) x 1024 (vertical) puncte, utilizat de
computerele compatibile IBM PC/ AT.

Sync. (Sincronizare)

Semnalele iegite de la computer au 0 anumita frecventa.
Daca frecventa proiectorului nu corespunde cu aceasta
frecventd, imaginile rezultate nu vor avea o calitate buna.
Procesul de potrivire a fazelor acestor semnale (pozitia
relativa a varfurilor de semnal) este denumit
»sincronizare”. Daca semnalele nu sunt sincronizate, pot
surveni probleme precum clipire, neclaritate sau
interferente orizontale.

Tracking (Urmarire)

Semnalele iesite de la computer au 0 anumita frecventa.
Daca frecventa proiectorului nu corespunde cu aceasta
frecventa, imaginile rezultate nu vor avea o calitate buna.
Procesul de potrivire a frecventelor acestor semnale
(numarul varfurilor din semnal) este denumit ,,tracking”
(urmarire). Daca procesul de tracking (urmarire) nu se
executa corect, pe imaginile proiectate apar dungi late
verticale.

VGA

Un tip de semnal de imagine cu o rezolutie de
640 (orizontal) x 480 (vertical) puncte, utilizat de
computerele compatibile IBM PC/ AT.

XGA

Un tip de semnal de imagine cu o rezolutie de
1,024 (orizontal) x 768 (vertical) puncte, utilizat de
computerele compatibile IBM PC/ AT.

YCbCr

Semnalul purtator care este continut Tn semnalul n cadrul
semnalului bara de culori utilizat Tn transmisiile TV
moderne. Numele vine de la semnalul Y (luminanta) si
de la semnalele CbCr (croma [color]).

YPbPr

Semnalul purtitor care este continut Tn semnalul n cadrul
semnalului bara de culori utilizat Tn televiziunea de
definitie Tnalta (HDTV™). Numele vine de la semnalul
Y (luminanta) si de la semnalele PbPr (diferenta

de culoare).




Absolute Color Temperature

(Temperatura absoluta culoare) ............ccccovvevenee. 20,26,28
ACCESOTT OPLIONAIL. ..ot 46
Advanced (COMPIEX) ....oovevrirereiiiiieisie e 27,30
ASPECE. e 7,18,27,29,47
AULO ..o 18
AUt Iris (Iris autOMaL)........ccvvrieriiiieise e 23,26,29
Auto Setup (Configurare automata) ..........ccceecerervrens 24,2731
B
Black Level (Nivel Negru)........cccoveeeniieienineensiee e 26,28
Brightness (LUMINOZItate).........cccoveeerieeiernieersee e 26,28
Cablu de alimentare...........ccovoeeeieerireiene e 14
CapaC |aMPA.....oveieireriee e 8,44
CapaC ODIECLIV ... s 6,14
Child Lock (Blocare Copii)......cccoeuveriiiinerninenieenesienenns 27,31
Color Adjustment (Reglare culoare) .........cccecvvvrvenenn 20,26,28
Color Mode (Mod €OlOr) .....ccccevviiiiiiieisesieieiains 7,18,26,28
Color Saturation (Saturatie culoare)...........c.cocecervrrennenn 26,28
Component Video (Video descompus)........cceceveerereeeenene 12,47
Composite Video (Video complex).......cccoevveienirecnnnne 12,47
Comutator principal de alimentare..........ccccceevvevvevnnne 8,14,15
Conectare 1a COMPULET..........coeviiiirirreece s 12
Conectare 1a sursa Video.........ccccoeeireerciennciereereseeneeen 12
CoNSUMADIIE. ......ceeiieeee e 46
CONEFAST ... 7,26,28
Corectare distorsiune trapezoidala..........ccccoeerevrierennnnns 6,17
Corectare Tnclinare proieCtor........cocvoveierienenseseseesenen 17
Curatare Carcasa ProieCtor..........cceouviererreenenreeresreeseeeeneens 42
Curatare filtru de @er ... 42
Curatare ObIECHIV .......covoveiriieciiec e 42
D
Deplasare 0bIeCtiV......cccccviererciiic e 6,16
DimeNSIUNE BCTAN.....cvviiereeeiereeteereeteereeieesee e sesee e seeee e seenes 10
Dimensiung iIMAgiNe........c.ceveeererininnisrserereeee e 10
Direct Power On (Pornire directa la alimentare).............. 27,31
Display (AFISAre) .....ccccevvviireriiinieneise s 27,32
Display Background (Fundal afisare) .........c.ccooeevrvruennnne. 27,32
Distanta de ProieCtie........cocvvirrirircinecree s 10
DVI-Video Level (Nivel DVI-Vide0) ........ccccvvvvervnrinnn. 27,30
EPSON Super White (Super alb EPSON) .........c.ccccoveeee. 27,30
Filtru CINEMA .....cveeeee s 21
Lo (- T ST 8
Filtru EpSON CINEMA ......cceviiiiiiicsc e 21
Functia de reglare automata .........c.cccoovvevrneinee e 14
FUNCEIONATE. ..o 27,31
Gain (AMPHTICAre) ...ooevvvirereicire e 22,29
(T 11 1] T R 20,26,29

HD TV o 47
High Altiude Mode (Mod altitudine ridicatd) ................. 27,32
INAICALOAIE.....c.vviiecieirc e 6,35

Indicator Operation (FUNCLIONAIE) ........cccevvivereririerericienennas 6,35
Indicatorul Warning (Avertisment) ..........c.ccoveeverreecrennene. 6,35
Input Adjustment (Reglare intrare) ..........ccocoeeerrcenene. 26,28
Input Signal (Semnal intrare) .......ccccocoovveerreernciennen. 27,33
TNIOCUITE DALEITT ....vovvevv e 13
Tnlocuire filtru de @er.........c.ovvevvivcieeeeieee e, 44
TNIOCUITE TAMPA .v.vovecveecvere et 44
Keystone (Distorsiune trapezoidald)............cc.ceevevine 6,17,27,31
Lamp Hours (Ore 1ampa) .......ccccoierereienineenceenseesieeas 27
Language (Limba).........coeveiiiiinnneccreeerene e 27,33
Load Memory (Incarcare memorie)............coc..oeveeenn. 24,27,33
MEMOFIE ... 7,24
MeNiU COMPIEL ... 26,34
Meniu de CoNfIQUIAre ........cccerveiiieiiiciie e 26
Meniu ,,Image (IMagine)_N........ccccocvriiniinnieniineeseienns 27,29
Meniu ,,INfO_ N 27
MENIU HINIE oo 26,34
Meniu ,,Memory (Memorie) N ......ccconirinniiennceennns 27,33
Meniu ,,Picture (Hustratie)_h ... 26,28
Meniu ,,Reset (Resetare) N ..., 27,34
Meniu ,,Settings (Setari)_N.......c.coovveveininnncsenns 27,31
MENTU SUPEIIOT ..ot 26
MBNIUFT .. 26
Menu Color (Culoare Meniu).........cccoerveerenierenieneneeeees 27,32
Menu Position (Pozitie MeNiu) .......c.cocecvvveeinieiinncenas 27,32
MESSAGE (MESAJ) .vvvverieriiiirieiieiiiie et 27,32
Metode de ProieCtie........ooueireeriiei e 11
Model de teSt ..o 7,17
MONIt0Are aCCEPLALE .......eoveverereeee et 47
Navigation Bar (Bara de navigare) .........cccccovvrnrenenenns 27,32
NOFMAD <. 19
Offset (Decalare).......cccovveveriiiineniiie e 22,29
Operation Lock (Blocare Operare) ........c.cooveevvereeeseneennns 27,31
Oprire aliMeNtare ......occooveerereiiisei e 15
Output Scaling (Scalare ie$ire) ........ccocevveveverevesenerennns 27,30
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Panou de CONLrol ..o 6
Perioada de Tnlocuire a bateriei (telecomanda)..................... 13
Picior frontal reglabil ..........ccccoceivviiiieniiiii e 6,17
POIT. . 8,12,49
Port [INputA] (INtrare A)....ccceevererevenerisesesenaees 8,12,15,49
Port [InputB] (INtrare B) ......ccoovveeriieericeesieereseens 8,12,49
POt [RS-232C] ...t 8,49,50
Port [Trigger out] (lesire declansator) ...........ccccovvreirenne. 8,49
Port intrare [HDMI] ....coovoriicieiee e 8,12,48,49
Port intrare [S-Video]......c..cccervrernireinrrienseesseeeas 8,12,49
Port intrare [SCART] ...cccceiveeriree e 8,12,49
Port intrare [Video] ......cccocvvirenniiiiiiiie e 8,12,49
POSItION (POZItIE).......cveviiirceiisicercee e 27,30
Priza de alimentare..........cocoveiivniieinse e 8,14
Progressive (ProgreSiv).......cieienseseneneseseesesnanens 27,30
PrOIECHIE ... 11,27,33
R|

RACITE .o 15,36
Reglare focalizare .........ccoceeveivvieniiiiiieicie e 6,16
Reglare pozitie imagine proiectata ............ccoeovvvrrrriiennnns 16
Reglare transfocare ...........ccovveerreenncenseerencese s 6,16
Refresh Rate (Rata de reTmprospatare)..........cocovvvervevcvennens 27
Reset (RESELANE) ....vvvvvveeerirerieinie e 26,27,29,31,33
Reset All (Resetare generala) .........ccocovvvienenevnicnienenn 27,34
Reset Lamp-Hours (Resetare ore lampa).................... 27,34,44
Reset Memory (Resetare Memorie) ......cc.cooveevverereevnennns 27,33
Resolution (RezOIULIE) ......cccovrvvievriniiicereeeec e 27,47
RGB ..ot 22,26,29
RGBCMY ..ottt s 22,26,29
Save Memory (Salvare memorie) ..........ccceevcveereenn 24,27,33
SCART e e 1,27,33
SDTV ettt 47
Selectare sursa de imagini.........ccocoovveerereineneieneneneenns 6,7,15
Setup Level (Nivel configurare) ........c.cooceevverereriinennnnas 27,30
Sharpness (Advanced) (Claritate complex)............... 23,26,28
Sharpness (CIaritate) .........ccovvvvereiinie e 26,28
Skin Tone (Ton Piele).......c.cccvvvrvierirnienenieise e 7,20,26,29
Sleep Mode (MOd iNACLIV) ...eveiiiieiciieiee e 27,31
SOUFCE (SUFSA) ..vveneveneiieerieiereste et sese et seenns 27
SPECITICALIT .. 49
SQUEEZE (RESIIANS).....viveiieiiirerir et 19
Squeeze Through (Restrans prin interior)...........ccccovevneneen. 19
SRGB....eei e 19,26
Startup Screen (ECran POrnire) ......occooeeeeverereeeseseneeneas 27,32
SUBMENIU ..t
Supraincalzire

S-VIABO o

Sync Info (Informatii SINCronizare) ...........coceoevvveenneenennnn 27
SYNC. (SINCIONIZAE)...c..cviirieieiiieise s 27,29

TAVAN. .ot 11,27,33
TeleCOMANUA........cceveiieiieec s 7,13
Through (Prin interior) .......ccocvveveiviinieiiise e 19
TINE (NUNEE). ... 26,28
Tonalitate $i SAtUFALIe ......cccovveririireeree e 22
Tracking (UrMAFIre)........ccovienniinneenseeeseesese e 27,29
Trigger Out (lesire declansator).........ccocoevvreiireenerienen. 27,31
Utilizare meniuri de configurare...........cocovvvieiecnnnnineen, 34
User_fs Logo (Sigla utilizator) ..........ccceevvvrnnnnincnenns 27,32
Vertical Size (Dimensiune verticald) ...........ccoceeeveneiinncas 27,29
Video Signal (Semnal Video) .......ccccoovevieriiiiniinniiniisiennas 27,33
White Level (Nivel alb) ... 26,28
WIE (LAL) ..ttt e 19
| X L S 12,27
Y PDPT s 12,27
Zoom Caption (Legenda transfocare)..........c.ccoevvvenene 19,27,29
Zoom Position (Pozitie transfocare) ...........ccooveeeniienenn. 27,29
Z00M (TranSfOCArE) ....ccevveveiriereieise et 19
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Toate drepturile rezervate. Nici o parte din aceasta publicatie nu poate fi reprodusa, memorata intr-
un sistem de unde poate fi preluata sau transmisa in orice forma sau prin orice mijloace
(electronice, mecanice, prin fotocopiere, prin Tnregistrare sau in orice alt mod), fara permisiunea
prealabila Tn scris a SEIKO EPSON CORPORATION. Nu ne asumam nici o responsabilitate
pentru utilizarea patentelor in contextul informatiilor din acest document. De asemenea, nu ne
asumam nici o raspundere pentru pagubele care rezulta din utilizarea informatiilor continute in
acest document.

Nici SEIKO EPSON CORPORATION si nici partenerii sai nu vor fi raspunzatori fata de
cumparatorul acestui produs sau fata de terti pentru pagube, pierderi, costuri sau cheltuieli ale
cumparatorului sau ale tertilor, care rezulta din: accidente, utilizare gresita sau abuziva a acestui
produs, modificari, reparatii sau alterari neautorizate ale acestui produs, sau (cu exceptia S.U.A.)
esec in a se conforma strict instructiunilor de operare si intretinere ale SEIKO EPSON
CORPORATION.

SEIKO EPSON CORPORATION nu va raspunde pentru nici o defectiune sau problema rezultata
din utilizarea oricarei componente optionale sau a oricarui produs consumabil, altele decat cele
desemnate ca produse originale EPSON sau produse aprobate de EPSON, de catre SEIKO EPSON
CORPORATION.

Continutul prezentului ghid poate fi modificat si actualizat fara notificare prealabila.
lustratiile si ecranele prezentate Tn aceasta publicatie pot sa difere de cele reale.

Notificare generala:

Macintosh, Mac si iMac sunt marci comerciale inregistrate ale Apple Inc.

IBM este o0 marca comerciala inregistrata a International Business Machines Corporation.
Windows, WindowsNT si VGA sunt marci comerciale sau marci comerciale Tnregistrate ale
Microsoft Corporation in Statele Unite ale Americii.

Dolby este o0 marca comerciala a Dolby Laboratories.

HDMI si High-Definition Multimedia Interface sunt marci comerciale sau marci comerciale
nregistrate ale HDMI Licensing LLC.

Pixelworks si DNX sunt marci comerciale ale Pixelworks, Inc.

Celelalte nume de produse din acest document au fost utilizate, de asemenea, numai n scop de
identificare si pot fi marci comerciale ale detinatorilor lor. EPSON nu pretinde nici un drept asupra
acestor marci.

© SEIKO EPSON CORPORATION 2007. All rights reserved.
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