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Verwendete Bezeichnungen

B Sicherheitshinweise

Damit sie den Projektor sicher und korrekt benutzen konnen, sind Symbole sowohl in der Dokumentation verzeichnet als auch an dem Projektor angebracht,
um eine mogliche Gefahr fiir den Benutzer oder Andere sowie das Risiko eines Schadens am Eigentum anzuzeigen.
Die Hinweise und ihre Bedeutung sind wie folgt. Stellen sie sicher, dass sie diese genau verstanden haben, bevor sie die Bedienungsanleitung lesen.

Zeigt die Gefahr einer todlichen oder schweren Verletzung an, wenn dieses Symbol ignoriert wird bzw. man keine
Warnung . .
ausreichende Sorgfalt walten 14sst.
Gefah Zeigt eine mogliche Verletzungsgefahr oder Schaden am Eigentum an, wenn dieses Symbol ignoriert wird bzw. man keine
A eranr ausreichende Sorgfalt walten 14sst.

B Allgemeine Hinweise

Achtung

Zeigt an, dass eine ungeniigende Beachtung der Vorsichtsmalnahmen Beschiddigungen oder Verletzungen verursachen kann.

\ls
~ -

- -
N
,I

Weist auf Zusatzinformationen und niitzliche Tipps zu einem bestimmten Thema hin.

-

Verweist auf eine Seite mit ausfithrlichen Informationen zu einem bestimmten Thema.

Bedeutet, dass das oder die unterstrichenen Worter vor diesem Symbol im Glossar erklart sind. Siehe Abschnitt "Glossar"

» der "Anhinge". @ S.102
Bezeichnet Bedienungsmethoden und die Reihenfolge der einzelnen Bedienungsschritte.
Vorgehen Die Bedienungsschritte sollten in der angegebenen Reihenfolge ausgefiihrt werden.

[ (Bezeichnung) ]

Gibt die Bezeichnung der Projektor- oder der Fernbedienungstasten an.
Beispiel: [Esc]-Taste

"(Mentibezeichnung)"

Bezeichnet Konfigurationsmeniipunkte.
Beispiel: "Bild" - "Helligkeit"
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Ausstattung des Projektors

Benutzerfreundlich

H Der Einblendschieber vereinfacht Projektion und Lagerung
Sie konnen die Projektion einfach
durch Offnen und SchlieBen des
Einblendschiebers anhalten und
fortsetzen. Dadurch werden deutliche
Prisentationen vereinfacht.

M Durch die Konstruktion mit einem FuB sind keine komplizierten
Ausrichtoperationen erforderlich
Sie konnen Hohenanpassungen leicht

mit einer Hand vornehmen.
@ Kurzanleitung

B Verbindung fiir Projektion iiber ein USB-Kabel (USB Display).
Wenn Sie den Windows-Computer mit einem USB-Kabel verbinden,
kann der Inhalt des Computerbildschirms projiziert werden.

@ Kurzanleitung

Die Abbildung auf dieser Seite zeigt den EB-W6.

H Projektion von Bildern eines USB-Speichergerits oder einer SD-
Karte ohne Verwendung eines Computers (nur EB-W6)
Verbinden Sie das USB-Speichergerit oder die SD-Karte mit dem

Projektor, um beispielsweise JPEG-Bilder, die mit einer Digitalkamera
aufgenommen wurden, als Dia-Show anzuzeigen. Die Projektion ist ganz
einfach und es muss nicht einmal ein Computer angeschlossen werden.
@ S.94

Erweiterte Sicherheitsfunktionen

B Kennwortschutz zur Nutzungsbeschrankung und -verwaltung
Durch Festlegen eines Kennworts konnen Sie die Nutzung des Projektors

beschrianken. @ S.33

H Die Tastensperre sperrt die Tasten des Bedienungsfelds
Die Tastensperre verhindert, dass Ihre Einstellungen von nicht
autorisierten Personen veridndert werden. @ S.36

B Ausgestattet mit verschiedenen
Diebstahlsicherungsvorrichtungen.

Der Projektor ist mit den folgenden Sicherheitsvorrichtungen ausgestattet:

@ S.37

* Sicherheitssteckplatz

 Anschlussstelle fiir das Sicherheitskabel



Ausstattung des Projektors

Leichte Handhabung

B Direktes Ein- u. Ausschalten

An Orten, an denen die Stromversorgung zentral geregelt wird, wie
beispielsweise in einem Konferenzraum, kann der Projektor so eingestellt
werden, dass er sich automatisch ein- und ausschaltet, wenn die
Stromquelle, an die der Projektor angeschlossen ist, ein- oder
ausgeschaltet wird.

H Keine Verzogerung durch Abkiihlen
Nach dem Ausschalten des Projektors, konnen sie das Netzkabel des

Projektors aus der Steckdose ziehen, ohne zuerst auf das Abkiihlen des
Projektors zu warten.



Bezeichnung und Funktion der Telle sy

Front/Oberseite
9 Einstellbarer Wenn der Projektor auf einer Flache wie einem
N vorderer Fuf3 Tisch aufgestellt ist, kann die Position des

projizierten Bildes durch Verlangern oder
Verkurzen der FURBe eingestellt werden.
@ Kurzanleitung

@ Heb_el Zur Ziehen Sie den FuBhebel heraus, um den
FuBjustage vorderen FuB aus- oder einzufahren.
@ Kurzanleitung

0

Einblendschieber Der Schieber ist bei Nichtgebrauch des
Projektors geschlossen, um das Objektiv zu
schitzen. Durch SchlieBen wéahrend der
Projektion kénnen Sie das Bild und den Ton
ausblenden (Einblenden). @ Kurzanleitung,

S.24
@ Fernsteuer- Empfangt die Signale der Fernbedienung.
Empfanger @ Kurzanleitung
@ Fokusring Stellt die Bildscharfe ein. @ Kurzanleitung
Bezeichnung Eunktion Q (Zr:)l?rnérg-l\?VGIXG) Einstellen der Bildgro3e. @ Kurzanleitung
0 Bedienfeld S10 @ Einblendschieber Schieben Sie den Knopf zum Offnen bzw.
@) Lampenabdeckun Offnen Sie diese Abdeckung zum Ersetzen der knopf SchlieBen des Einblendschiebers.
g Projektionslampe. @ S.71 QD Sicherheitssteckp Der Sicherheitsschlitz ist mit dem von
@) Luftaustrittssffnu A Vorsicht latz (&) Kensington hergestellten Microsaver Security
ngen orsic System kompatibel. @ S.37

Stellen Sie keine Gegenstande, die sich durch
Warme verziehen oder in anderer Weise durch
Warme beeintrachtigt werden konnen, in die
Néahe des Luftaustritts und halten Sie lhr
Gesicht oder Ihre Hande wéhrend der
Projektion davon entfernt.




Bezeichnung und Funktion der Teile

Rick (nur EB-W6)

(2] © O

SD-Karten- Zeigt den Zugriffstatus fur die SD-Karte an.
Zugriffsleuchte & S.84

Lautsprecher

Netzbuchse Verbindung zum Netzkabel. @ Kurzanleitung

7

S-Video-
Eingangsanschiu
ss

Video-
Eingangsanschiu
ss

Audio-Eingang

Bezeichnung Funktion

Fur S-Video”-Signale von Videoquellen.

Fur Composite Video™-Signale von
Videoquellen.

Verbindet mit dem Audio-Ausgangsanschluss
des Gerats, mit dem Sie wiedergeben wollen
und liefert das Tonsignal. @ Kurzanleitung

USB-Buchse (Typ
B)

Wenn Sie den Computer Uber ein USB-Kabel
anschlieBen, kdnnen Sie zahlreiche
Funktionen verwenden und
Verbindungseinstellungen festlegen.

* Verbinden Sie den Computer Uber ein USB-
Kabel, um auf dem Computer befindliche
Bilder zu projizieren. @ S.86

* Sie k6nnen mit der Fernbedienung die
Funktion Bild auf/ab verwenden und einen
Mauszeiger verwenden. Sie kénnen diese
Buchse auch dazu verwenden, den Projektor
Uber einen Computer zu steuern. @ S.90

Fernsteuer- Empféangt die Signale der Fernbedienung.
Empféanger @ Kurzanleitung

HDMI-Eingang Far Signale eines Computers oder HDMI-
kompatiblen Videoquellen. @ Kurzanleitung

© & OO @

Computer- FUr den Eingang von Videosignalen von einem
Eingangsanschlu  computer und Component Video™-Signalen
Ss von anderen Videoquellen.

USB-Buchse (Typ
A)

SchlieBen Sie eine Digitalkamera oder ein
USB-Speichergeréat an, um eine Dia-Show der
auf dem Geréat gespeicherten Bilder
anzuzeigen. @ S.83, 94

USB-
Kontrollanzeige

Das Blinken oder permanente Leuchten der
Anzeige zeigt den Status der USB-Buchse
(Typ A) an. @ S.83

SD-
Kartensteckplatz

Legen Sie eine SD-Karte ein, und projizieren
Sie eine gespeicherte Bilddatei als Dia-Show.
@ S5.84, 94




Bezeichnung und Funktion der Teile 9

Buck{nurlEB-X6/56)
@ Computer- Fr den Eingang von Videosignalen von einem
(] ] & (4] ® O Eingangsanschlu  computer und Component Video™-Signalen
Ss von anderen Videoquellen.
—~ @ s-video- Fur S-Video”-Signale von Videoquellen.
Eingangsanschiu
ss
Video- Fur Composite Video®-Signale von
Eingangsanschiu Videoquellen.
ss
Audio-Eingang Verbindet mit dem Audio-Ausgangsanschluss
o des Gerats, mit dem Sie wiedergeben wollen
und liefert das Tonsignal. @ Kurzanleitung
@ @) 6 USB-Buchse (Typ Wenn Sie den Computer tber ein USB-Kabel
B) anschlieBen, kénnen Sie zahlreiche
" s , Verbindungseinstellungen festlegen.
o Fernsteuer- Empfangt die Signale der Fernbedienung. « Verbinden Sie den Computer iiber ein USB-
Empfanger @ Kurzanleitung Kabel, um auf dem Computer befindliche
@ Lautsprecher Bilder zu projizieren. @ S.86
e Sie kbnnen mit der Fernbedienung die
@ Netzbuchse Verbindung zum Netzkabel. @ Kurzanleitung Funktion Bild auf/ab verwenden und einen
Monitor- Ausgabe des Bildsignals von dem Computer, Mauszeiger verwenden. Sie konnen diese

Buchse auch dazu verwenden, den Projektor

Ausgangsbuchse i -Ei
gang der mit dem Computer-Eingangsanschluss ber einen Computer zu steuern. @ S.90

verbunden ist zu einem externen Monitor. Dies
gilt nicht fir Komponente Video-Signale oder
andere Signale, die an einem anderen
Anschluss als dem Computer-
Eingangsanschluss anliegen.




Bezeichnung und Funktion der Teile 10

Bedienfeld (nur EB-W6/X6) Bezeichnung Funktion

9 [Enter]-Taste Beim Dricken wéahrend der Projektion von
Computerbildern erfolgt eine automatische

Einstellung des Tracking, der Synchronisation
und Position, um die Projektion eines
A\ optimalen Bildes zu gewéhrleisten.
Source Menu e Bei Anzeige eines Konfigurationsmeniis oder
Search Help Hilfe-Bildschirms wird die aktuelle Auswahl
@ bestétigt und eingegeben und der
< <) nachfolgende Bildschirm angezeigt.

EB-W6 @ S.39, EB-X6 @ S.40

@ [%] [X]-Tasten Korrektur der Trapezverzerrung.
Bei der Anzeige eines Konfigurationsmenu-
oder Hilfe-Bildschirms werden Uber diese
Tasten die Menupunkte und die Einstellwerte

Enter

w4

eingestellt.
@ Kurzanleitung, EB-W6 @& S.39, EB-X6
Bezeichnung Funktion @ S.40
0 [b]-Taste Den Projektorstrom an- oder ausschalten. @ [Help]-Taste Zum Ein- und Ausblenden des Hilfe-
@ Kurzanleitung Bildschirms, der bei Problemen
() Statusanzeigen  Die Farbe, Blinken oder permanentes Losungsvorschlage anzeigt. @ S.51
Leuchten der Anzeigen geben den Status des 6 [Esc]-Taste Beendet die gegenwartig verwendete
Projektors an. @ S.53 Funktion.

Bei Drlcken der Taste wahrend der Anzeige
eines Konfigurationsmenus, wird die vorherige
Menuebene angezeigt.

EB-W6 @ S.39, EB-X6 @ S.40

@ [<] [W]-Tasten Dricken zur Einstellung der Lautstéarke.
Bei der Anzeige eines Konfigurationsmenu-
oder Hilfe-Bildschirms werden Uber diese
Tasten die Menupunkte und die Einstellwerte
eingestellt.
@ Kurzanleitung, EB-W6 @& S.39, EB-X6
@ S.40

[Source Search]- Wechsel zur nachsten Eingangsquelle, die an
Taste den Projektor angeschlossen ist und Bilder
ausgibt. @ S.19




Bezeichnung und Funktion der Teile

Bezeichnung Funktion

€) [Menu]-Taste Zum Aufrufen und SchlieBen des
Konfigurationsmendus.
EB-W6 @& S.39, EB-X6 @ S.40




Bezeichnung und Funktion der Teile

Bedienfeld (nur EB-S6)

Bezeichnung

) [O]Taste

PD(
Men Esc
Source
Search Help
Wide Tele
\w/

u
Enter/

Funktion

Den Projektorstrom an- oder ausschalten.
@ Kurzanleitung

Bezeichnung
() [Enter]-Taste

Funktion

Beim Driicken wahrend der Projektion von
Computerbildern erfolgt eine automatische
Einstellung des Tracking, der Synchronisation
und Position, um die Projektion eines
optimalen Bildes zu gewéhrleisten.

Bei Anzeige eines Konfigurationsmenus oder
Hilfe-Bildschirms wird die aktuelle Auswahl
bestétigt und eingegeben und der
nachfolgende Bildschirm angezeigt. @ S.41

@) statusanzeigen

Die Farbe, Blinken oder permanentes
Leuchten der Anzeigen geben den Status des
Projektors an. @ S.53

@ [Z1[x]-Tasten

Korrektur der Trapezverzerrung.

Bei der Anzeige eines Konfigurationsmenu-
oder Hilfe-Bildschirms werden Uber diese
Tasten die Menupunkte und die Einstellwerte
eingestellt. @ Kurzanleitung, S.41

(9 [Help]-Taste

Zum Ein- und Ausblenden des Hilfe-
Bildschirms, der bei Problemen
Lésungsvorschlage anzeigt. @ S.51

@) [Esc]-Taste

Beendet die gegenwartig verwendete
Funktion.

Bei Dricken der Taste wahrend der Anzeige
eines Konfigurationsmenus, wird die vorherige
MenUlebene angezeigt. @ S.41

@) [Source Search]-
Taste

Wechsel zur nédchsten Eingangsquelle, die an
den Projektor angeschlossen ist und Bilder
ausgibt. @ S.19

¢) [Wide] [Tele]-
Tasten

Dricken Sie hier, um die Funktion Nah/Fern
anzupassen. Dricken Sie [Tele], um die
projizierte Bildgré3e zu verkleinern, und
driicken Sie [Wide], um sie zu vergréBern.
Bei der Anzeige eines Konfigurationsmenu-
oder Hilfe-Bildschirms werden Uber diese
Tasten die Menupunkte und die Einstellwerte
eingestellt. @ Kurzanleitung, S.41

€) [Menu]-Taste

Zum Aufrufen und SchlieBen des
Konfigurationsmenis. @ S.41




Bezeichnung und Funktion der Teile 13

Fernbedienung (nur EB-W6)

Y

Bezeichnung Funktion

[O]-Taste Den Projektorstrom an- oder ausschalten.
@ Kurzanleitung

[S-Video]-Taste Wechselt zu Bildern der S-Video-

B n Eingangsbuchse. @ S.20
h
<@ Searc 9 [Computer]-Taste Wechselt zu Bildern der Computer-
Computef\S -Video  Video USBDlspIay/__ Eingangsbuchse. @ S.20
HDMI Slldeshow ) Numerische Zum Eingeben des Kennworts sind diese
Tasten Tasten zu verwenden. @ S.34
AV Mute \ Freezi
G; = () [Freeze]-Taste  Die Standbildfunktion wird aktiviert oder
| || Auto  Aspect ColorMo | 1— deaktiviert. @ S.25
? /? @ @lp/ () [AN Mute]-Taste Zum Ein- und Ausschalten des Tons oder des
IICO|C Bildes. @ S.24
é ('; . » 6 [Auto Setup]- Beim Driicken wahrend der Projektion von
Down 7= & Taste Computerbildern erfolgt eine automatische
Einstellung des Tracking, der Synchronisation
beng =3 und Position, um die Projektion eines
optimalen Bildes zu gew&hrleisten.
@ [Aspect]-Taste Das Bildformat” wird bei jedem Drlicken der
Taste veréandert. @ S.26

[Page]-Tasten (+) Sie kénnen die Funktion Bild auf/ab
- verwenden, um zwischen den Seiten zu
wechseln, die Gber das USB Display projiziert
werden. @ S.86
* Sie kénnen die Funktion Bild auf/ab
verwenden, um zwischen den Folien einer
Dia-Show zu wechseln. @ S.94
* Die Funktion Bild auf/ab ist aktiviert, wenn
der Projektor Uber ein USB-Kabel mit einem
Computer verbunden ist. @ S.90




Bezeichnung und Funktion der Teile

Bezeichnung Funktion

[E-Zoom]-Tasten
® (®) ()

(+) VergréBert das Bild ohne Anderung der
Projektionsflache.

(-) Verkleinert Teile des Bildes die durch
Benutzen der [®]-Taste vergréBert wurden.
@ S.31

({) [Menu]-Taste

Zum Aufrufen und SchlieBen des
Konfigurationsmenis. @ S.39

@ [ ©]-Taste

Bei der Anzeige eines Konfigurationsmena-
oder Hilfe-Bildschirms werden Uber diese
Tasten die MenUpunkte und die Einstellwerte
eingestellt. @ S.39, 51

Auswahlen eines Objekts oder Fotos wahrend
der Projektion der Dia-Show. @ S.94

Bei Verwendung der Funktion Kabellose Maus
wird durch Neigen dieser Taste der
Mauszeiger in die entsprechende Richtung
bewegt. @ S.91

() [Enter]-Taste

Bei Anzeige eines Konfigurationsmenus oder
Hilfe-Bildschirms wird die aktuelle Auswabhl
bestatigt und eingegeben und der
nachfolgende Bildschirm angezeigt. @ S.39,
51

Bei Verwendung der Funktion Kabellose Maus
erfullt dies die Funktion der linken Maustaste.
@ S.91

Bezeichnung Funktion

14

[Esc]-Taste

Beendet die gegenwaértig verwendete
Funktion. Wenn Sie wahrend der Anzeige
eines Konfigurationsmenis gedruckt wird, wird
der vorangegangene Bildschirm angezeigt.
@ S.39, 51

Bei Verwendung der Funktion Kabellose Maus
erfullt dies die Funktion der rechten Maustaste.
@ S.91

[Volume]-Tasten

(<) (49)

(<) Verringert die Lautstarke.
(<) Erhéht die Lautstarke. @ Kurzanleitung

[Help]-Taste

Zum Ein- und Ausblenden des Hilfe-
Bildschirms, der bei Problemen
Lésungsvorschlage anzeigt. @ S.51

[Color Mode]-
Taste

Mit jedem Dricken dieser Taste wird der
Farbmodus gewechselt. @ S.21

[Num]-Taste

Zum Eingeben des Kennworts sind diese
Tasten zu verwenden. @ S.34

[HDMI]-Taste

Wechselt zu Bildern der HDMI-
Eingangsbuchse. @ S.20

[Slideshow]-Taste

Wechselt zu Bildern der Présentation. @ S.20

[Video]-Taste

Wechselt zu Bildern der Video-
Eingangsbuchse. @ S.20

[USB Display]-
Taste

Wechselt zu Bilder des USB Display. @ S.20

[Source Search]-
Taste

Wechsel zur ndchsten Eingangsquelle, die an
den Projektor angeschlossen ist und Bilder
ausgibt. @ S.19

S 9 G 68 O ®© 9 6 6

Infrarotsender der
Fernbedienung

Ausgabe der Fernbedienungssignale.
@ Kurzanleitung




Bezeichnung und Funktion der Teile

Fernbedienung (nhur EB-X6/S6)

— )
EPSON

Source

Search | Help

ol X SIEIST =10

O © 8O B0

Bezeichnung Funktion

) [O]Taste

Den Projektorstrom an- oder ausschalten.
@ Kurzanleitung

@) [Source Search]-
Taste

Wechsel zur nachsten Eingangsquelle, die an
den Projektor angeschlossen ist und Bilder
ausgibt. @ S.19

@) [Menu]-Taste

Zum Aufrufen und SchlieBen des
Konfigurationsmendis.
EB-X6 @ S.40, EB-S6 @ S.41

) [Enter]-Taste

Bei Anzeige eines Konfigurationsmenuls oder
Hilfe-Bildschirms wird die aktuelle Auswahl
bestatigt und eingegeben und der
nachfolgende Bildschirm angezeigt.

EB-X6 @ S.40, EB-S6 @ S.41

Bei Verwendung der Funktion Kabellose Maus
erfullt dies die Funktion der linken Maustaste.
@ S.91

@) [Auto Setup]-
Taste

Beim Dricken wéhrend der Projektion von
Computerbildern erfolgt eine automatische
Einstellung des Tracking, der Synchronisation
und Position, um die Projektion eines
optimalen Bildes zu gewéhrleisten. @ S.43

(© [Page]-Tasten
(+) ()

Sie kénnen die Funktion Bild auf/ab
verwenden, um zwischen den Seiten zu
wechseln, die Uber das USB Display projiziert
werden. @ S.86

Die Funktion Bild auf/ab ist aktiviert, wenn der
Projektor Uber ein USB-Kabel mit einem
Computer verbunden ist. @ S.90




Bezeichnung und Funktion der Teile

Bezeichnung Funktion

@) [E-Zoom]-Tasten
(+) ()

(+) VergréBert das Bild ohne Anderung der
Projektionsflache.

(-) Verkleinert Teile des Bildes die durch
Benutzen der [+]-Taste vergroBert wurden.
@ S.31

©) [AN Mute]-Taste

Zum Ein- und Ausschalten des Tons oder des
Bildes. @ S.24

€) [Freeze]-Taste

Die Standbildfunktion wird aktiviert oder
deaktiviert. @ S.25

([) [Volume]-Taste

Der Bildschirm zur Einstellung der Lautstarke
wird angezeigt.

Driicken Sie die Tasten [€]/[» ], um die
Lautstarke anzupassen.

() Numerische
Tasten

Zum Eingeben des Kennworts sind diese
Tasten zu verwenden. @ S.35

@ [4]1[»1-Tasten

Bei der Anzeige eines Konfigurationsmenu-
oder Hilfe-Bildschirms werden Uber diese
Tasten die MenUtpunkte und die Einstellwerte
eingestellt.

@ Kurzanleitung, EB-X6 @& S.40, EB-S6
@ S.41

Bei Verwendung der Funktion Kabellose Maus
wird durch Neigen dieser Taste der
Mauszeiger in die entsprechende Richtung
bewegt. @ S.91

Bezeichnung Funktion

() [Esc]-Taste

Beendet die gegenwaértig verwendete
Funktion. Wenn Sie wahrend der Anzeige
eines Konfigurationsmenis gedruckt wird, wird
der vorangegangene Bildschirm angezeigt.
EB-X6 @ S.40, EB-S6 @ S.41

Bei Verwendung der Funktion Kabellose Maus
erfillt dies die Funktion der rechten Maustaste.
@ S.91

() [Help]-Taste

Zum Ein- und Ausblenden des Hilfe-
Bildschirms, der bei Problemen
Lésungsvorschlage anzeigt. @ S.51

‘D [«][¥]-Tasten

Bei der Anzeige eines Konfigurationsmenu-
oder Hilfe-Bildschirms werden Uber diese
Tasten die Menupunkte und die Einstellwerte
eingestellt.

EB-X6 @ S.40, EB-S6 @ S.41

Bei Verwendung der Funktion Kabellose Maus
wird durch Neigen dieser Taste der
Mauszeiger in die entsprechende Richtung
bewegt. @ S.91

([ Infrarotsender der
Fernbedienung

Ausgabe der Fernbedienungssignale.
@ Kurzanleitung




Bezeichnung und Funktion der Teile 17

Bezeichnung Funktion

Luftfilter Verhindert das Eindringen von Staub und

(Ansaugo6ffnung) anderen Fremdkérpern in den Projektor, wenn
Luft angesaugt wird. Der Projektor zeigt eine
Warnmeldung an, wenn der Lulftfilter gereinigt
oder ausgetauscht werden muss. @ S.67, 74

Einstellbarer - S.7
vorderer FuBB

Unterseite

Bezeichnung Funktion

0 Befestigungspun Fur die Aufhdngung an einer Decke kann die

kte fir die als Sonderzubehér erhaltliche
Deckenhalterung  peciennhalterung hier angebracht werden.
(3 Punkte) @ S.66, 101

@ Hinterer FuB (2 Zur Anpassung der horizontalen Neigung
Punkte) drehen zum Ein- bzw. Ausfahren .

@ Kurzanleitung

@ Anschlussstelle  Fuhren Sie ein handelsubliches Stahlseil hier
fardas durch, um den Projektor an einem
Sicherheitskabel  {ogistehenden Gegenstand zu sichem.

@ S.37




Nutzliche Funktionen

In diesem Kapitel werden niitzliche Funktionen fiir Prasentationen u. A. und Sicherheitsfunktionen erlautert.

Wechseln des Wiedergabe-Bildes ................

e Wechseln durch automatisches Erkennen des

Eingangssignals (Quellensuche).........cceeeeeecuecccnrcens

* Direkt Wechseln mithilfe der Fernbedienung

TR 3 8 o e e e o O O O O X O O X O

Funktionen zur Verbesserung der

Projektionsqualitat ..........ccoooeviiiiiii i,

* Einstellung der Projektionsqualitiit

(Einstellung Farbmodus).........ccceccceiecccnnnecccnsecccnnsees

Andern des Farbmodus iiber die Fernbedienung

MU EB-WO) ....ooovriiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee
Andern des Farbmodus im Konfigurationsmenii ..................

¢ Einstellen der Automatikblende

o Zeitweises Ausblenden von Bild und Ton

(A/V EInblenden).....cccccceeeececececeeceeceeeceeeeesesasessssssssssee
* Einfrieren des Bilds (Einfrieren) ........cccccccccceeecececes

o Andern des Bildformates

Andern des Bildformats von Bildern eines Videogeriits
Andern des Bildformats fiir Bilder aus Computern

(fir EB-X6/S6) ....c.oooiiiiiiiiiiniiiiiciiiiciceicecieeee

Andern des Bildformats fiir Bilder aus

Computern/HDMI-Bilder (fiir EB-W6)...........ccccoeveenneen.
* VergroBern von Bildausschnitten (E-Zoom) ...........

UmsSchalt-MethOden .....cccovvvemeeeeeeeeeiiieeeeeee et eeeeneens

TOP

Sicherheitsfunktionen ........ccccoeveiiiiiiiiiniiieen, 33
e Nutzungsverwaltung (Kennwortschutz).........ccceeuveeccsenee 33
Arten des KennwortSChutzes..........oovvvvveevvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee 33
Einstellen des KennwortSChUtzZes.............uveeveeveeeeeeeeeeeieeeeneeenenennnnns 34
Eingeben des Kennworts..........cccceveiieiniieiiieeniieeniie e 35

e Sperrfunktion der Bedienungstasten
(TaASLENSPEITE) ceceerrrrnneeeccsssssnsneccsssssssseccssssssssssssssssssnsasssane 36
e Anti-Diebstahl-SchloSS ........cceeeeeeeeeeecccccccccccccececececececananes 37
Anbringen des StahlSeils.........cooeeviiiiiiiiiiiine 37



Wechseln des Wiedergabe-Bildes

Verwenden Sie folgende Methoden, um die zu projizierenden Bilder zu
wechseln.
* Wechseln durch Quellensuche
Das Bildsignal des angeschlossenen Geréates wird automatisch
erkannt und wiedergegeben.
e Direkt Wechseln (nur EB-W6)
Drucken Sie auf der Fernbedienung die Taste des
Zieleingangsanschlusses, um einen Wechsel auszufihren.

Wechseln durch automatisches Erkennen des
Eingangssignals (Quellensuche)

Sie konnen das Zielbild schnell projizieren, da beim Driicken der Taste
[Source Search] Eingangsanschliisse iibersprungen werden, an denen kein
Bild eingegeben wurde.

Computer S-Video Video

e,

%

9

Se:ch

Search

Prasentation” USB Display HDMI”

*Ein Wechsel zu HDMI und Prisentation ist nur fiir den EB-W6 moglich.

Vorgehen

Wenn Thr Videogerit angeschlossen ist, starten Sie die Wiedergabe vor
der Quellensuche.

Unter Verwendung der Fernbedienung

)
EPSON

Source
Search  Help

Computer S-Video

o O

Source
ANVMute  Freeze
AN Y N

EB-W6 EB-X6/S6

Unter Verwendung des Bedienungsfeldes

Menu Menu

Source Source
® Search @ ® Search @
Wide
O@a Olok<=

- ©Lamp Enter/ L Olamp Enter/
§ OTemp i OTemp
EB-W6/X6 EB-S6

Wenn zwei oder mehr Geréte angeschlossen sind, driicken Sie die
[Source Search]-Taste, bis das Zielbild projiziert wird.



Wechseln des Wiedergabe-Bildes

- Der folgende Bildschirm, der den Status der Bildsignale

 angzeigt, erscheint, wenn nur das derzeit projizierte
Bildsignal anliegt oder kein Bildsignal gefunden werden
kann. Sie konnen die Eingangsquelle fiir die von Ihnen
verwendeten Gerdite auswihlen. Wenn keine Eingabe
erfolgt, schlieft sich der Bildschirm nach etwa 10 Sekunden

automatisch.

-
77

EB-W6

[Quellensuche]
Signalstatus
= S-Video Aus
< Video Aus
= HDMI Aus

USE Display Aus
ANl Prédsentation Aus

-Ein Bildsignal eingeben.
-Die Quelle mit der Taste [ auswihlen.

[ [#71:Auswahl [Enter] :Eingeben [Esc] :Verlassen |

Direkt Wechseln mithilfe der Fernbedienung (nur
EB-W6)

Driicken Sie auf eine Taste der Fernbedienung, um direkt zur Zielquelle
zu wechseln.

=

Computer S-Video Video USB Display|

o o.o

HDMI Slideshow|

A/NVMute Freeze
1N [EETY 2

Fiir die Bedienung der Tasten befolgen Sie die folgenden Hinweise.
@ S.13



Funktionen zur Verbesserung der Projektionsqualitat Iy 2

Einstellung der Projektionsqualitat (Einstellung B Andern des Farbmodus liber die Fernbedienung (nur EB-
Farbmodus) W6)
Eine optimale Bildqualitét kann einfach durch die Auswahl der
Einstellungen, die am besten zu Ihrer Projektionsumgebung passen, Vorgehen
erreicht werden. Die Bildhelligkeit hidngt vom eingestellten Farbmodus
b g
Modus Anwendung CUOde

Spiel Es handelt sich hierbei um den hellsten Modus. Dies E‘
ist der hellste Modus und Schattenténe werden gut el pure
wiedergegeben. % .

Prasentation Dieser Modus ist ideal fiir Prasentationen mit
fa.rblgem Mate.rlal. n hel}en R"aumenl. _ Bei jedem Driicken wird die Bezeichnung Farbmodus auf dem Bildschirm

Text Dieser Modus ist ideal fiir Prisentationen mit .
schwarz-weiflem Material in hellen Rdumen. angezeigtund der Faromodus wechselt.

Theater Ideal zum Ansehen von Filmen in dunklen Raumen.

Gibt Bildern einen natiirlichen Ton. ey |

Foto ! Ideal fiir die Projektion von Standbildern (z. B. _

Fotos) in hellen Rdumen. Macht Bilder brillant und
kontrastreich. :|

Sport*z Ideal, um in hellen Rdumen fernzusehen. Macht |
Bilder brillant und lebendig.

sRGB™ Ideal fiir Bilder die der Farbnorm sRGB |
entsprechen.

Tafel Selbst bei Projektionen auf schwarze oder griine Wihrend die Bezeichnung Farbmodus auf dem Bildschirm angezeigt
Wandtafeln verleiht diese Einstellung Ihren Bildern wird, driicken Sie die Taste Farbmodus, um zum nichsten Modus zu
eine natiirliche Farbgebung, genau wie auf einer wechseln.

Leinwand.

*1  Kann nur fiir folgende Signaleinginge ausgewéhlt werden.
Computer, HDMI Digital-RGB (nur EB-W6), USB Display,
Prisentation (nur EB-W6)

*2  Kann nur fiir folgende Signaleingénge ausgewdhlt werden.
Component Video, S-Video, Composite Video, HDMI Component
(nur EB-W6)



Funktionen zur Verbesserung der Projektionsqualitat

B Andern des Farbmodus im Konfigurationsmenii Waéhlen Sie eine Bezeichnung fir den Farbmodus.

Vorgehen Driicken Sie die [Menu]-Taste, um das

Konfigurationsmeni zu beenden.

Dricken Sie die [Menu]-Taste, und wahlen Sie im
Konfigurationsmenu "Bild" - "Farbmodus" aus.
EB-W6 @& S.39

EB-X6 @& S.40

EB-S6 @ S.41

Unter Verwendung der Fernbedienung

EPSON

Source
Search  Help

EB-W6 EB-X6/S6
Unter Verwendung des Bedienungsfeldes

- -
yAY
Menu Esc Source Menu Esc
souree @ O Search O
O ®) O ()
i \wA

EB-W6/X6 EB-S6



Funktionen zur Verbesserung der Projektionsqualitat

Wahlen Sie "Ein".

Der eingestellte Wert wird fiir jeden Farbmodus gespeichert.

Einstellen der Automatikblende

Wenn Sie die Luminanz automatisch gemal} der Helligkeit des
angezeigten Bildes einstellen, konnen Sie scharfe und farbenfrohe Bilder

) ) Driicken Sie die [Menu]-Taste, um das
genielen.

Konfigurationsment zu beenden.

Vorgehen

~

Driicken Sie die [Menu]-Taste, und wahlen Sie im > “:— Diese Einstellung ist nur moglich, wenn im Menii ''Bild'"'
Konfigurationsment "Bild" - ':Automatikblende" 7 ""Spiele'’ oder '""Theater' als ""Farbmodus'' eingestellt ist.

aus.

EB-W6 @ S.39
EB-X6 @ S.40
EB-S6 @ S41

Unter Verwendung der Fernbedienung

EPSON

Source
Search  Help

EB-W6 EB-X6/S6
Unter Verwendung des Bedienungsfeldes

vy yay
Menu o Esc Menu Esc
S Source
e O s
@ < > Wide

o hwA

EB-W6/X6 EB-S6



Funktionen zur Verbesserung der Projektionsqualitat

Zeitweises Ausblenden von Bild und Ton ( A/V Bei jedem Druck auf die Taste oder bei jedem Offnen bzw. SchlieBen des
Einb|enden) Einblendschiebers wird Einblenden ein- bzw. ausgeschaltet.
Diese Funktion konnen Sie verwenden, um die Aufmerksamkeit des M e Falls Sie diese Funktion bei der Wiedergabe von bewegten
Publikums auf Ihre Ausfiihrungen zu lenken oder um bestimmte Details "V~ Bildern verwenden, wird die Bild- und Tonwiedergabe

vom Abspielgeriit fortgesetzt und die Wiedergabe kann
nicht wieder an dem Punkt aufgenommen werden, an dem

—_— Sie A/V Einblenden aktiviert haben.
il 78 _ g ® Mit der Fernbedienung konnen Sie unter den Anzeigen
- "k schwarz, blau, oder Logo als A/V Einblendungsanzeige
- I Ll I [ I - ﬁ wdhlen, indem Sie die Einstellung ''Erweitert'’ -
=== "Display'’ - ""Einblenden'' im Konfigurationsmenii
SES== benutzen. & S.46

e Wenn der A/V Einblendschieber geschlossen ist und die
A/V Einblendung beginnt, kann die Stromversorgung
Vorgehen iiber "Erweitert'' - "'Betrieb'' - "'Objektivdeckel-Timer"'
im Konfigurationsmenii so eingestellt werden, dass sie
sich automatisch nach 30 Minuten ausschaltet. & S.47

auszublenden, wie z. B. die Dateienauswahl bei Computerpréasentationen.

Fernbedienung

AVMute Freeze Auto Volume
(€D) (D)
Aspect Color Mode v Freeze
@) D)
@ Help Page | E-Zoom FNAVANINES
&P} —J

I Volume

O

Down Q
EB-W6 EB-X6/S6

Projektor




Funktionen zur Verbesserung der Projektionsqualitat

Einfrieren des Bilds (Einfrieren)

~@: ® Der Ton wird nicht unterbrochen.

Das Quellbild wird auch bei eingefrorenem Bildschirm weiter projiziert, g e Auch wenn das Bild auf dem Bildschirm eingefroren ist,
so dass Sie auch bewegte Bilder einzeln wie Standbilder projizieren gibt die Bildquelle weiter die beweglichen Bilder wieder.
konnen. Wenn die Funktion "Einfrieren" vorher aktiviert wurde, konnen Dabher ist es nicht moglich, die Projektion an der Stelle
Sie auch Operationen wie beispielsweise Dateien wihrend einer wieder aufzunehmen, an der sie angehalten wurde.
Computerprasentation wechseln, ohne Bilder zu projizieren, durchfiihren. ® Durch Driicken der [Freeze]-Taste wiihrend der Anzeige
des Konfigurations- oder Hilfemeniis wird diese geloscht.
Vorgehen ¢ Die Einfrieren-Funktion funktioniert auch bei

Verwendung des E-Zooms.

Fernbedienung

AVMute Freeze Auto Volume
(@D
v

Freeze

EB-W6 EB-X6/S6

Bei jedem Driicken der Taste wird Einfrieren ein- oder ausgeschaltet.



Funktionen zur Verbesserung der Projektionsqualitat

Andern des Bildformates

Wenn ein Videogerit angeschlossen wird und Bilder projiziert werden,
die mit Digitalvideo oder auf DVDs im Breitbildformat 16:9
aufgezeichnet wurden, muss das Bildformat" geiindert werden. Das
Bildformat muss auch dann geidndert werden, wenn Bilder aus einem
Computer in voller Grofle angezeigt werden sollen.

Die Umschalt-Methoden und die Bildformat-Typen sind wie folgt.

B Umschalt-Methoden

Vorgehen

EB-Wé

ANMute Freeze
4:3
Auto  Aspect ColorMode

@ E® ®

Volume

Bei jedem Driicken wird das Format auf dem Bildschirm angezeigt und
das Format wechselt.

Die Anzeige schaltet jedes Mal um, wenn Sie die Taste driicken wihrend
die Bezeichnung des Formats auf dem Bildschirm angezeigt wird.

- Einstellung auch iiber die Verwendung von "Aspekt’ aus
NV~ dem "'Signal"-Menii im Konfigurationsmenii moglich.
- S.44

EB-X6/56

Driicken Sie die [Menu]-Taste, und wahlen Sie im
Konfigurationsment "Signal" - "Seitenverhaltnis"
aus.

EB-X6 @ S.40

EB-S6 @ S.41

Unter Verwendung der Fernbedienung

EPSON

Source
Search  Help

Unter Verwendung des Bedienungsfeldes

Menu

P
yay
Menu Esc Esc
Source gourcg
Search @ eard
AW/

O
O O=he o
/@ = @

hwA

EB-X6 EB-S6



Funktionen zur Verbesserung der Projektionsqualitat

"Seitenverhéaltnis" anzuzeigen.

Bild Zuriick
Auto Setup Ein

[Signal Aufldsung Automatisch

e  Tracking 0

Einstellung Sync. 0
Position

Erweitert Eingangssignal Automatisch

Information Reset

Reset

("[EscI:Zuriick [#1:Auswahl [Enter]:Eing. [Menul:Verl.

Wahlen Sie das Bildformat, und dricken Sie die
[Enter]-Taste.

£ S
2 S
Kz

[Seitenverhiltnis] Zuriick

INormal

14:3

[ [Esc]:Zuriick [ 7] :Auswahl [Enter] :Einst. [Menul:Verl.

Das gewiinschte Seitenverhiltnis ist nun eingestellt.

Dricken Sie die [Enter]-Taste, um den Bildschirm

27

B Andern des Bildformats von Bildern eines Videogerits

EB-X6/56

* Bei einem Signaleingang mit 720p/1080i betrigt das Zoomverhiltnis
4:3 (bei der Anzeige des Bildes werden die rechte und linke Seiten
abgeschnitten).

7
| \
’ 9
7
. /
49—
EB-Wé

Normal 16:9 Voll




Funktionen zur Verbesserung der Projektionsqualitat 28

B Andern des Bildformats fiir Bilder aus Computern (fiir EB-X6/S6)

Wenn Sie Bilder von einem Computer-Eingangsanschluss projizieren, kann das Seitenverhiltnis wie folgt gedndert werden.

Einstellung Beschreibung Projektionsbeispiel

Normal |Wahrend der Projektion in voller GroBe unter Beibehaltung des
Bildeingabe von | Eingangsbildformats.
einem Computer-
Eingangsanschlus
s
4:3 Projektion in voller GréBe im Format 4:3. Wenden | Wéahrend einem Signaleingang von 1280 x 1024
Sie diese Funktion an, um Bilder mit einem
Bildformat von 5:4 (1280 x 1024, usw.) in voller O O O O
GroBe anzuzeigen. Q N Q
Normal 4:3
16:9 Projektion im Bildformat 16:9. Verwenden Sie Wahrend einem Signaleingang von 1280 x 1024
diese Funktion, um ein Bild in voller Gr6Be auf
einem 16:9 Bildschirm anzuzeigen. Q O
O | =

M Falls Teile eines Bildes nicht vollstindig abgebildet werden oder das gesamte Bild wiihrend der Projektion aus einem Computer nicht

U~ angezeigt wird, stellen Sie abhdiingig vom Format des Computerbildschirms ''Breit' oder ''Normal'' unter ""Auflosung'' im
Konfigurationsmenii ein. & S.43




Funktionen zur Verbesserung der Projektionsqualitat 29

B Andern des Bildformats fiir Bilder aus Computern/HDMI-Bilder (fiir EB-W6)
Wenn Sie Bilder von einem Computer- oder HDMI-Eingangsanschluss projizieren, kann das Seitenverhiltnis wie folgt geindert werden. Fiir EB-W6 ist die
ProjektionsgroBe 1280 x 800 Punkte (Bildformat 16:10) aufgrund der WXGA-Auflosung. Stellen Sie bei der Projektion auf 16:9 Bildschirmen das
Bildformat auf "16:9" ein.

Einstellung Beschreibung Projektionsbeispiel

Normal | Wahrend der Projektion in voller GréBe unter Beibehaltung des | Wahrend einem Signaleingang von 1024 x 768
Bildeingabe von | Eingangsbildformats. ‘ 1004 ‘ ) 1280 X

einem Computer- -
Eingangsanschlus Q Q E I ]
s O O

6 800

O O

1067

Automat | Wahrend der Projektion in passendem Format, das sich nach | Wahrend einem Signaleingang von 1280 x 800
isch Bildeingabe von | dem Eingangssignal richtet. 1280 | 1280 — |
einem HDMI- -

Eingangsanschlus Q G [ O C
00 mp
8 C D > ®

16:9 Projektion in voller GréBe im Format 16:9. Wahrend einem Signaleingang von 1024 x 768

—

@
o
o

}47

b—— 1024 —) 1280 —

(O @

I
|

O @




Funktionen zur Verbesserung der Projektionsqualitat

Einstellung

Beschreibung

Projektionsbeispiel

Voll Projektion auf die volle Projektionsgréi3e. Wahrend einem Signaleingang von 1024 x 768
——1024 ——| 1280 ——
o g7 P O
Q 768 ) Q 800
o dl bl
Zoom Projektion in voller GréBe an seitlicher Wahrend einem Signaleingang von 1024 x 768
Ausdehnung unter Beibehaltung des 1280 —
Eingangsbildformats. Bildteile, die auBerhalb der f—— 1024 —— 7
ProjektionsgréBe liegen, sind nicht sichtbar. Q Q I ) UT
O | O
O —dl b al
Through Projektion entsprechend der Auflésung der Wéhrend einem Wéhrend einem

EingangsbildgréBe in der Mitte des Bildschirms.
Dadurch wird die Projektion optimiert.

Bei einer Bildaufldsung héher 1280 x 800 wird die
auBere Bildflache nicht projiziert.

Signaleingang von 800 x 600

38—

e 1280 —

Signaleingang von 1400 x

1050
1280

1400

¥~ angezeigt wird, stellen Sie abhingig vom Format des Computerbildschirms '"Breit'" oder ""Normal'' unter "Auflosung'' im
Konfigurationsmenii ein. & S.43

X Falls Teile eines Bildes nicht vollstindig abgebildet werden oder das gesamte Bild wiihrend der Projektion aus einem Computer nicht




Funktionen zur Verbesserung der Projektionsqualitat

Bewegen Sie das Kreuz auf den zu vergréRBernden
Bildausschnitt.

VergroBern von Bildausschnitten (E-Zoom)

Diese Funktion wird verwendet, wenn Sie ein Bild vergro8ern mochten,
um sich z.B. Grafiken und Tabellen im Detail anzusehen. Fernbedienung

B ulnin|n|n|=
[l o | | o | [ o |

Vorgehen EB-W6 EB-X6/S6

E-Zoom Starten.

Fernbedienung

ANMute Freeze Auto Volume
(D)
Auto  Aspect ColorMode v Freeze
@

Up @® Help

(&D) @

Volume
Do

EB-W6 EB-X6/S6



Funktionen zur Verbesserung der Projektionsqualitat

VergroRRern.

»
n

Fernbedienung

ANMute Freeze Auto Volume
@ (D)
Auto  Aspect ColorMode ~ Freeze
@ @
Up @ Help
(€D}
Volume

Do

EB-W6 EB-X6/S6

Mit jedem Driicken wird der Bildteil vergroBert. Sie konnen
schnell vergrofern, indem Sie die Taste gedriickt halten.
Sie konnen das vergroferte Bild verkleinern, indem Sie die [-]-

Taste driicken.
Driicken Sie zum Aufheben des E-Zooms die Taste [Esc].

S e Das Vergroferungsverhdltnis erscheint auf dem

?@\ Schirm. Der gewdhlte Bildausschnitt kann in 25
Schritten 1 bis 4-fach vergrofert werden.

¢ Sie konnen das Bild durch Driicken von [~ ], [¥] [ 4],
oder [ ¥ ] scrollen.




Sicherheitsfunktionen 2/

Der Projektor besitzt die folgenden erweiterten Sicherheitsfunktionen: 2."Benutzerlogoschutz'

* Kennwortschutz Das Benutzerlogo, das vom Besitzer des Projektors eingestellt wurde,
Sie kdnnen den Personenkreis der Projektor-Nutzer beschranken. kann ohne Autorisierung nicht geéndert werden. Wenn

* Tastensperre "Benutzerlogoschutz" eingeschaltet ist, sind die folgenden
Die Tastensperre verhindert, dass lhre Einstellungen von nicht Einstellungsinderungen nicht erlaubt.
autorisierten Personen verandert werden. * Erstellen eines Benutzerlogos

¢ Sicherheitsschloss * Einstellungen fiir "Hintergr. Anzeigen", "Startbildschirm", und "A/V
Der Projektor ist mit unterschiedlichen Sicherheitsvorrichtungen zur Einblendung" werden durch "Display” im Konfigurationsmenii
Diebstahlsicherung ausgestattet. gedndert.

Nutzungsverwaltung (Kennwortschutz)

Bei aktiviertem Kennwortschutz lésst sich der Projektor ohne
Kennworteingabe nicht in Betrieb nehmen, auch wenn er eingeschaltet ist.
AuBerdem lisst sich das beim Anschalten des Projektors als Hintergrund
gezeigte Benutzerlogo nicht dndern. Dies ist ein wirkungsvoller
Diebstahlschutz, da der Projektor selbst wenn er gestohlen wird nicht
benutzt werden kann. Zum Zeitpunkt des Kaufs ist kein Kennwortschutz
aktiviert.

B Arten des Kennwortschutzes

Je nachdem, wie Sie den Projektor verwenden mochten, konnen die

folgenden zwei Arten des Kennwortschutzes eingestellt werden.

1. "Einschaltschutz"
Falls der Projektor von der Stromversorgung, an die er wihrend der
letzten Kennworteingabe angeschlossen war, getrennt wurde, muss bei
aktiviertem "Einschaltschutz" ("On"), das Kennwort erneut eingegeben
werden. Wenn das Kennwort nicht korrekt eingegeben wurde, kann der
Projektor nicht verwendet werden.
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M Einstellen des Kennwortschutzes
Der Kennwortschutz kann wie folgt eingestellt werden:

Schalten Sie "Einschaltschutz" ein.

(1) Wiahlen Sie "Einschaltschutz" und driicken Sie dann die Taste
[Enter].

Vorgehen (2) Wihlen Sie "On" und driicken Sie dann die Taste [Enter].

(3) Driicken Sie die [Esc]-Taste.

Halten Sie die [Freeze]-Taste fur etwa 5 Sekunden
gedruckt.

Das Kennwortschutz-Einstellungsmenii wird angezeigt.

uto 'olume
@ &S
[Enter].

Freeze
oom
(2) Wenn die Anzeige "Andern Sie das Kennwort?" erscheint,
EB-X6/S6 wihlen Sie "Ja" und driicken die [Enter]-Taste. Die
Voreinstellung fiir das Kennwort lautet "0000". Andern Sie

diese in Thr gewiinschtes Kennwort um. Wihlen Sie "Nein",
R AT AT wird der Bildschirm von Schritt 1 erneut angezeigt.

) Aktivieren des "Benutzerlogoschutzes".

i (1) Wihlen Sie "Benutzerlogoschutz" und driicken Sie dann die
Taste [Enter].

(2) Wihlen Sie "On" und driicken Sie dann die Taste [Enter].

(3) Driicken Sie die [Esc]-Taste.

Fernbedienung

ANMute Freeze

Geben Sie das Kennwort ein.
(1) Wihlen Sie "Kennwort" und driicken Sie dann die Taste

Volume

[Kennwortschutz]

Kennwort

[+ 71 :Auswahl [Enter] :Eingeben [Menul:Verlassen |

M e Wenn der Kennwortschutz bereits aktiviert ist, miissen Sie
,@: das Kennwort eingeben.
Wenn das Kennwort korrekt eingegeben ist, erscheint das
Kennwortschutz-Einstellungsmenii. & ''Eingeben des
Kennworts' S.35

® Zur Vorbeugung von Diebstihlen bringen Sie bei
aktiviertem Kennwortschutz den mitgelieferten
Kennwortschutzaufkleber an einer geeigneten Stelle an.




Sicherheitsfunktionen

(3) Geben sie eine vierstellige Zahl unter Benutzung der B Eingeben des Kennworts
nume.rischen Tasten ein. (Halten Sie 'bei Yerweqdung des EB- Geben Sie Ihr Kennwort mit den Zahlentasten der Fernbedienung ein,
W6 die [Num]-Taste gedriickt, um die Ziffern einzugeben.) wenn der Kennworteingabebildschirm angezeigt wird.

Die eingegebene Zahl wird als "* * * *" angezeigt. Nach
Eingabe der vierten Zahl erscheint der Bestitigungsbildschirm.

Vorgehen

Fernbedienung

e Feer Geben sie das Kennwort unter Benutzung der
@ numerischen Tasten ein.

Auto  Aspect Color Mode

| (Halten Sie bei Verwendung des EB-W6 die [Num]-Taste

Numerisch gedriuckt, um die Ziffern einzugeben.)

e Tasten Nach korrekter Kennworteingabe beginnt die Projektion.

EB-W6 Achtung

® Nach einer dreimaligen aufeinander folgenden Fehleingabe des
O RS e Kennworts erscheint fiir etwa fiinf Minuten die Anzeige ''Der

Projektor wird verriegelt'. Dann schaltet der Projektor in den
Standby-Modus um. In diesem Fall miissen Sie den Netzstecker
aus- und wieder einstecken und den Projektor erneut einschalten.
Der Kennworteingabebildschirm wird erneut angezeigt, so dass
NUETEE Sie das richtige Kennwort eingeben kdnnen.

e Tasten o Falls Sie Ihr Kennwort vergessen haben, miissen Sie sich den auf
EB-X6/S6 dem Bildschirm angezeigten ""Anforderungscode: xxxxx''
notieren und sich an die ndichste der in der Anleitung Support
und Service aufgefiihrten Adressen wenden. @& Kontaktliste fiir
Epson-Projektoren

® Wenn Sie den obenstehenden Vorgang mehrmals wiederholen
und das Kennwort dreifiig Mal in Folge falsch eingeben, wird die
Jolgende Meldung angezeigt und der Projektor akzeptiert keine
Kennworteingabe mehr: '"Der Projektor wird verriegelt. Wenden
Sie sich wie in Ihrem Handbuch beschrieben an Epson."
& Kontaktliste fiir Epson-Projektoren

(4) Geben Sie das Kennwort erneut ein.
Die Meldung "Kennwort wurde akzeptiert." wird angezeigt.
Bei einer Fehleingabe des Kennworts werden Sie durch eine
Anzeige aufgefordert, das Kennwort erneut einzugeben.




Sicherheitsfunktionen

Sperrfunktion der Bedienungstasten (Tastensperre) e Vermemdis des Besierrmsis

Waihlen Sie eine der folgenden Moglichkeiten, um die Bedienungstasten

Thres Projektors zu sperren. ey Menu A b e enu @ Esc
* Vollverriegelung s @ @ = Wide @
Samtliche Tasten des Bedienfelds sind gesperrt. Alle Tasten des @ () @ ()
Bedienfelds sind funktionslos, einschlieBlich der [Power]-Taste. @
 Verr.d.Bedienung @
Simtliche Tasten des Bedienfelds, auBer der [(D]-Taste, sind gesperrt. - -
EB-W6/X6 EB-S6
Die Sperrfunktion der Bedienungstasten erweist sich fiir ungestorte
Vorfiihrungen, wenn nur projiziert werden soll, oder in Schulen zur
Einschriankung der bedienbaren Tasten als besonders niitzlich. Der Bild o ik Bild o Lz
Projektor kann mit der Fernbedienung weiter bedient werden. o S _
Erstelins S L et i Enateling. CF it

Erweitert Reset Erweitert Reset

Vorgehen

Information Information

Reset Reset

Drucken Sie die [Menu]-Taste und wahlen Sie

"Einstellung" - "Tastensperre" im (TEscl:Zurlick [ 1:Auswahl [Enter] :Eing, _[Menul:Verl, (TEscl :Zurlick [ :Auswahl [Enter] :Eing. _[Menul-Verl. \
Konfigurationsmend. EB-W6/X6 EB-S6

EB-W6 @& S.39 Entnehmen Sie die Information zu den verwendbaren Tasten und
EB-X6 @ S.40 deren Funktion der Anleitung im Menii.

EB-S6 @ S.41]

Wahlen Sie entweder "Vollverriegelung™ oder

Unter Verwendung der Fernbedienung “err.d.Bedi "
err.d.Bedienung ".

EPSON

[Tastensperre] Zuriick
| Source
[O] Search

[JVollverriegelung &

IVerr.d.Bedienung
10ff

[[Esc] :Zuriick [#1:Ausw. [Enter] :Einst. [Menul:Verl. |

EB-X6/S6



Sicherheitsfunktionen

Wahlen Sie "Ja" wenn die Bestatigung angezeigt
wird.

Die Tasten des Bedienfelds sind nach den von Thnen gewihlten
Einstellungen gesperrt.

v1{_ Die Sperre der Projektortasten kann auf zwei Arten
> aufgehoben werden:

o Stellen Sie "'Einstellung'’ - ""Tastensperre'' im
Konfigurationsmenii mit der Fernbedienung auf "'Aus''.

¢ Driicken Sie die [Enter]-Taste auf dem Bedienfeld und
halten sie diese fiir etwa 7 Sekunden gedriickt. Es wird

eine Meldung angezeigt und die Sperre wird aufgehoben.

Anti-Diebstahl-Schloss

Da der Projektor hdufig unbeaufsichtigt an einer Deckenhalterung in
einem Raum gelassen wird, kann er eine Gelegenheit zum Diebstahl
bieten. Daher verfiigt er iiber folgende Diebstahlsicherungsvorrichtungen:
* Sicherheitssteckplatz
Der Sicherheitsschlitz ist mit dem von Kensington hergestellten
Microsaver Security System kompatibel. Einzelheiten iiber das
Microsaver Security System finden Sie auf der Kensington-Homepage
http://www.kensington.com/
* Anschlussstelle fiir das Sicherheitskabel
Ein handelsiibliches Stahlseil, das an der Anschlussstelle am Projektor
befestigt wird, ermoglicht das Sichern des Projektors an einem Tisch
oder einer Siule.

Anbringen des Stahiseils
Fiihren Sie ein Stahlseil durch die Anschlussstelle.
Wie das Stahlseil richtig gesichert wird, entnehmen Sie bitte dessen

Gebrauchsanleitung.
s~
<> o %

S L3y



http://www.kensington.com/
http://www.kensington.com/

TOP
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Verwendung des Konfigurationsmenus

s,

Auswahl im Hauptmenti

Hauptmend

&

S
2 S
Kz

Bild @

=7 Farbmodus

Signal Helligkeit
Kontrast

Einstellung Schirfe
Farbtemperatur

Erweitert Farbjustage

Automatikblende

Information Reset

Reset

I[ [41:Auswahl [Enter] :Eingeben

[Menu]:Verlassen | I_Anleltung

18/

Bild Zuriick
Keystone
Signal Auto Keystone Aus e
. Tastensperre Vollverriegelung
SIEEIT M) Helligkeitsregelung Hoch @
= |lautstirke 1
Erweitert Reset

Information

Reset

(T4 7 :Auswahl [Enter] :Eingeben [Menul:Verlassen

Verwendete Tasten
Unter Verwendung des Bedienungsfeldes

Menu

ol0o
«g (L)
ner” @

Unter Verwendung der Fernbedienung

Menu Esc

© IS0

0ey

Bild

Signal

[Einstelung

Erweitert
Information

Reset

i
S,

Auswahl im Untermenu

7 S
“n S
Sz

Untermenu (Einstellung)

Zuriick
Auto Keystone Aus
Tastensperre Vollverriegelung [Einstellung]

Keystone 00

Helligkeitsregelung Hoch
0

Zuriick ‘

(([Esc] :Zuriick [#7:Ausw. [¢]1:Just. [Menu]:Verl. )

(Fiir EB-W6)

Andern der Auswabhl

39

Beenden

7 S
“ S
Sz

O/o} \/

a5/ 8

("[Esc] :Zuriick [ 1:Auswahl [Enter] :Eing.

Bild

Signal

Einstellung

Erweitert
Information

Reset

10/

[Menul:Verl. )

Enter

[Helligkeitsregelung]

Zuriick

(Hoch @
INiedrig

([EscI:Zuriick [$71:Ausw. [Enter] :Einst.

Zuriick

Menul:Verl. )

19/

Keystone

Auto Keystone Aus
Tastensperre Vollverriegelung
Helligkeitsregelung @Hoch
Lautstérke 0

Reset

[Helligkeitsregelung]

Zuriick

([Esc] :Zuriick [ 71 :Auswahl [Enter] :Eing.

[Menul:Verl. IHoch

([Esc] :Zuriick [$71:Ausw. [Enter] :Einst. [Menul:Verl. |

15/

Wahlen Sie die zu andernde Einstellung

[Helligkeitsregelung]

Enter Zuriick

©/®
—

IHoch
(Niedrig @

(([Esc] :Zuriick [#71:Ausw. [Enter]:Einst.  [Menul:Verl. |




Verwendung des Konfigurationsmenus

Fiir EB-X6)

Auswahl im Hauptmenti

Hauptmeni

Bild Q) Zuriick
= Farbmodus
Signal Helligkeit
Kontrast
Einstellung Schérfe
Farbtemperatur
Erweitert Farbjustage

Automatikblende

Information Reset

Reset

[Menul:Verlassen |— Anleitu ng

I( [4 71 :Auswahl [Enter] :Eingeben

13/5

Auswahl im Untermenu Andern der Auswahl

S
SN

n W
Sz

Unterment (Einstellung)

Bild Zuriick Bild
Keystone 0 Enter
Signal Auto Keystone Aus Enter Signal
. Tastensperre Vollverriegelung — 1%
HUEEINERN] Helligkeitsregelung  Hoch [Einstellung
b Lautstdrke 0
Erweitert Reset Erweitert

Information

_

Esc
/ Esc

Reset

([#1 :Auswahl [Enter] :Eingeben [Menul:Verlassen |

Verwendete Tasten
Unter Verwendung des Bedienungsfeldes

Menu

©o0o
(@) Do
Emer/@

Aw)

Unter Verwendung der Fernbedienung

Source
Search

(0]

Help

Information

Reset

ick Enter

Enter
Auto Keystone Aus ) Einstellun Zuriick Menu .
Tastensperre Vollverriegelung G“)/a Keystone Menu 1
Helligkeitsregelung  Hoch — ) O /
Lautstarke 0
L ([Esc] :Zuriick [#71:Ausw. [6]:Just. [Menu]:Verl. ) }

C— L
b/ D(I)(:H:)u(])))/d@b

(TEscl:Zuriick [%7:Auswahl [Enter] :Eing.

Bild

Signal

Einstellung @

Erweitert
Information

Reset

[Menul:Verl. )
W a
Menu i
[Helligkeitsregelung] Zuriick O/-
D
INiedrig
(WA v

Wahlen Sie die zu andernde Einstellung

([EscI:Zuriick [$71:Ausw. [Enter] :Einst.

10/

[Helligkeitsregelung]

Menul:Verl. )

Zuriick

Keystone
Auto Keystone Aus
Tastensperre Vollverriegelung
Helligkeitsregelung ®Hoch

0

[Helligkeitsregelung] Zuriick

Enter

@/

ﬁ

Enter

Lautstérke $Hoch

Reset

(([Esc] :Zuriick [#71:Ausw. [Enter]:Einst.  [Menul:Verl. |

Zuriick

( [Esc] :Zuriick [# 1 :Auswahl [Enter] :Eing.

[Menul:Verl. IHoch

([Esc] :Zuriick [$71:Ausw. [Enter] :Einst. [Menul:Verl. |




Verwendung des Konfigurationsment

s,

&

S
2 S
Kz

Hauptmenu

Bild Q

" Farbmodus

Signal Helligkeit
Kontrast

Einstellung Schérfe
Farbtemperatur

Erweitert Farbjustage
Automatikblende

Information Reset

Reset

I[ [4 1 :Auswahl [Enter] :Eingeben

15/

Bild Zuriick
Keystone

Zoom

Tastensperre

Helligkeitsregelung

Lautstérke

Reset

Signal
Einstellung &
Erweitert

Information

Reset

([ 1:Auswahl [Enter] :Eingeben [Menu]:Verlassen

Verwendete Tasten

Unter Verwendung des Bedienungsfeldes
Menu

W\de© @ <E<55>Te\e
aeD
Enter/@

Unter Verwendung.der Fernbedienung

Source
& Search Help

Enter

©

O/&

Auswahl im Hauptmenti

Enter

Esc

(Fiir EB-S6)

i
S,

Auswahl im Untermenu

Andern der Auswabhl

7y

S
2 $
Sz

Untermenu (Einstellung)

Bild lick
Enter Menu
Signal Zoom it [Einstellun: 1
g] Zuriick Menu
i Tastensperre Aus @/..5 D
[Einstellung Helligkeitsregelung  Hoch Keysiore O n
= Lautstiirke 0 ﬁ -
Erweitert Reset ([Esc] :Zuriick [$1:Ausw. [&1:Just. [Menu]:Verl. )
Information —
Wide Tele

Esc
Reset y D"/« @»

O/

(([Esc] :Zuriick [#1:Auswahl [Enter] :Eing.  [Menul:Verl.

7 a
Enter [Helligkeitsregelung] Zuriick
Enter
U (Hoch @
.n I INiedrig

hws v _

o ST _ ([EscI:Zuriick [$71:Ausw. [Enter] :Einst. [Menul:Verl. )
Keystone Esc ¢
Signal Zoom Esc = =
. Tastensperre Aus O Enter
Einstellung @ [ Helligkeitsregelung @Hoch g
| Lautstirke 0 nter
Erweitert Reset U @/
Information ﬁ
i) 2

Reset

[Helligkeitsregelungl Zuriick
(TEsc] :Zuriick [%1:Auswahl [Enter] :Eing.

[Menul:Verl. ) IHoch

([Esc] :Zuriick [$71:Ausw. [Enter] :Einst.

Menul:Verl. )

7 S
“ S
Sz

Menu

Menu

O/ &5

[Helligkeitsregelung]

IHoch

Zuriick

Beenden

Wahlen Sie die zu andernde Einstellung

([Esc] :Zuriick [#1:Ausw. [Enter] :Einst.

[Menul:Verl. |

41



Liste der Funktionen AV

Bild-Menu

Wie Sie den folgenden Abbildungen entnehmen konnen, kdnnen je nach projizierter Bildquelle unterschiedliche Meniipunkte eingestellt werden. Die
Einstellungen werden fiir jede Quelle separat gespeichert.

Computerbild Component Video®/Composite Video/S-Video”
Bild ; Zuriick Bild -
7 Farbmodus Présentation b= Farbmodus
Signal Helligkeit Signal Helligkeit
Kontrast Kontrast
Einstellung Schirfe Einstellung Farbstidrke
Farbtemperatur Farbton
Erweitert Farbjustage Erweitert Schirfe
Automatikblende Farbtemperatur
Information Reset Information Farbjustage
Automatikblende
Reset Reset Reset
(T4 1:Auswahl [Enter] :Eingeben [Menul:Verlassen ) [ [47 :Auswahl [Enter] :Eingeben [Menul:Verlassen |
Untermenu Funktion
Farbmodus Wibhlen Sie die der Umgebung entsprechende Bildqualitit aus. @ S.21
Helligkeit Stellen Sie die Bildhelligkeit ein.
Kontrast™ Stellen Sie die Helligkeitsunterschiede des Bilds ein.
Farbstarke Hier konnen Sie die Farbstirke des Bilds einstellen
Farbton (Eine Einstellung ist nur bei einem Eingang von NTSC-Signalen bei der Verwendung von Composite Video/S-Video moglich.)
Stellen Sie den Farbton ein.
Schérfe Stellen Sie die Bildschirfe ein.
Farbtemperatur Hier konnen Sie den Gesamtfarbton des Bildes einstellen. Wenn "Hoch" ausgewihlt wurde, bekommt das Bild eine Blausittigung, wenn
"Niedrig" ausgewdhlt wurde eine Rotsittigung.
(Diese Einstellung ist nicht mdglich, wenn im Menii "Bild" "sRGB™" als "Farbmodus" eingestellt ist.)
Farbjustage Rot, Griin, Blau: Stellt die Sittigung fiir jede Farbe einzeln ein.
(Diese Einstellung ist nicht moglich, wenn im Menii "Bild" "sRGB™" als "Farbmodus" eingestellt ist.)
Automatikblende (Diese Einstellung ist nur moglich, wenn im Menii "Bild" "Spiele" oder "Theater" als "Farbmodus" eingestellt ist.)
Stellen Sie Ein/Aus ein, um die Helligkeit gem#f dem Bild anzupassen. @ S.23
Reset Setzt alle Einstellungen im "Einstellung"-Menii auf ihre Voreinstellungen zuriick. Um alle Meniipunkte auf ihre Voreinstellungen zuriickzusetzen,
siche @ S.49
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Signal-Menu

43

Wie Sie den folgenden Abbildungen entnehmen konnen, kdnnen je nach projizierter Bildquelle unterschiedliche Meniipunkte eingestellt werden. Die
Einstellungen werden fiir jede Quelle separat gespeichert.

Computerbild
Bild
. Auto Setup

Signal Auflosung
I~ Tracking
Einstellung Sync.

Position
Erweitert Eingangssignal

Seitenverhdltnis
Information Reset

Reset

HDMI-Bild (nur EB-W6) Component Video” Composite Video®/S-Video”
Zuriick Bild Zurlick Bild Zuriick Bild Zuriick
Ein . Progressiv Aus s Position . Position
Automatisch Signal HDMI-Videobereich Normal Signal Progressiv Aus Signal Progressiv Aus
0 b Seitenverhiltnis Automatisch I Eingangssignal Automatisch I——— Video-Signal Automatisch
0 Einstellung Reset Einstellung Seitenverhdltnis Normal Einstellung Seitenverhiltnis Normal

Reset Reset
Automatisch Erweitert Erweitert Erweitert

Normal

Information Information Information

Reset Reset Reset

['[41:Auswahl [Enter] :Eingeben

Untermenu

[Menul:Verlassen | [ [%71:Auswahl [Enter]:Eingeben [Menul:veriassen [T 1 :Auswahl [Enter] :Einaeben [Menul:Verlassen |

" [#1:Auswahl [Enter] :Eingeben [Menul:Verlassen |

Funktion

Auto Setup Sie konnen wihlen, ob bei einer Anderung des Eingangssignals die automatische Bildoptimierung ein- (On) oder ausgeschaltet (Off) ist. @ S.60

Auflésung Mit der Einstellung "Automatisch” wird die Auflésung des Eingangssignals automatisch erkannt. Wenn "Automatisch" eingestellt ist und Teile
des projizierten Bildes nicht angezeigt werden, stellen Sie abhéngig vom Format des Computerbilds "Breit" fiir Breitbildformat und "Normal" fiir
einen 4:3 oder 5:4 Bildschirm ein.

Tracking” Einstellung der Computerbilder beim Auftreten von vertikalen Bildstreifen. @ S.60

Sync.” Einstellung der Computerbilder beim Auftreten von Flimmern, Unschirfe oder sonstigen Bildstorungen. @ S.60

Position Verschiebung der Position des Bildes nach oben, unten, links und rechts, falls das Bild nicht vollstindig angezeigt wird, so dass eine vollstindige

Projektion ermdglicht wird.

Progressiv”

(Komponente Video und HDMI kénnen nur beim Eingang von 480i/576i -Signalen eingestellt werden)
Off: IP-Umwandlung fiir jedes Bildschirmfeld. Dies ist ideal fiir die Wiedergabe von sehr unruhigen Bildern.
On: Interlace™ (i)-Signale werden in Progressive® (p)-Signale umgewandelt. Dies ist ideal fiir die Wiedergabe von Standbildern.

HDMI-Videobereich
(nur EB-W6)

(Kann nicht bei Eingang eines Digital-RGB-Signals eingestellt werden)
Wenn der HDMI-Eingang des Projektors mit einem DVD-Player o.4. verbunden ist, stellt sich der HDMI-Videobereich des Projektors auf die
Einstellung am DVD-Player ein.

Eingangssignal

Sie konnen das Eingangssignal vom Computer-Eingangsanschluss wihlen.

Mit der Einstellung "Auto" wird das Eingangssignal automatisch entsprechend dem angeschlossenen Gerit eingestellt.

Falls die Bildfarben mit der Einstellung "Auto" nicht richtig wiedergegeben werden, konnen Sie das entsprechende Signal des angeschlossenen
Gerits manuell einstellen.
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Untermenu Funktion
Video-Signal Mit der Einstellung "Auto" werden Videosignale automatisch erkannt. Falls mit der Einstellung "Auto" Bildstdrungen auftreten oder kein Bild
erscheint, konnen Sie das betreffende Signal des angeschlossenen Gerits manuell einstellen.
Seitenverhéltnis Einstellung des Bildformats” der projizierten Bilder. @ S.26
Reset Setzt alle Einstellungen des "Signal"-Meniis auf ihre Voreinstellungen zuriick, ausgenommen "Eingangssignal".
Um alle Meniipunkte auf ihre Voreinstellungen zuriickzusetzen, siche @ S.49
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Einstellung-Menu
EB-W6/X6 EB-S6
Bild Zuriick Bild
Keystone 0 Keystone
Signal Auto Keystone Signal Zoom
. Tastensperre Aus . Tastensperre
ST BN Helligkeitsregelung SEEER Y Helligkeitsregelung
Lautstérke 10 " lLautstérke
Erweitert L Erweitert Reset
Information Information
Reset Reset
[[#1:Auswahl [Enter] :Eingeben [Menul:Verlassen [ [#71:Auswahl [Enter] :Eingeben [Menul:Verlassen
Untermeni Funktion

Keystone

Sie konnen die vertikale Trapezverzerrung im Bild korrigieren. @ Kurzanleitung

Auto Keystone
(nur EB-W6/X6)

Fiihrt automatische Keystone-Korrektur durch.
(Dies kann nur festgelegt werden, wenn "Front" aus "Erweitert" - "Projektion" gewihlt wurde.)

Zoom Stellen Sie Nah/Fern ein.
(nur EB-S6) ("Nah" verkleinert das projizierte Bild, "Fern" vergrofert es.)
Tastensperre Die eingestellte Tastensperre deaktiviert alle Tastenfunktionen des Projektor-Bedienfelds. @ S.36

Helligkeitsregelung

Einstellung der Lampenhelligkeit auf eine von zwei moglichen Stufen.

Wihlen Sie "Niedrig", wenn die projizierten Bilder in einem dunklen Raum oder auf einer kleinen Leinwand zu hell sind. Mit der Einstellung
"Niedrig" verdndern sich der Stromverbrauch und die Lebensdauer der Lampe wie unten angegeben und die Betriebsgerdusche sind geddmpfter.
Der Stromverbrauch verringert sich um etwa 40 W, die Lampenlebensdauer erhoht sich um etwa das 1,3 fache.

Lautstarke

Regelt die Lautstirke.

Reset

Setzt alle Einstellungen des "Einstellung"-Meniis auf ihre Voreinstellungen zuriick.
Um alle Meniipunkte auf ihre Voreinstellungen zuriickzusetzen, siche @ S.49
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Erweitert-Menii

Untermenu

Bild

Display
Signal Benutzerlogo

Projektion Front
Einstellung Betrieb

. USB Type B USB Display
Erweitert d]  Link 21L AlS
——— Sprache ©) Deutsch
Information Reset

Reset

['[# 1 :Auswahl [Enter] :Eingeben [Menul:Verlassen

Funktion

Display

Hier konnen Sie die Einstellungen fiir die Projektoranzeige vornehmen.

Meldung: Hier konnen Sie einstellen, ob beim Wechseln der Eingangsquelle die neue Eingangsquellenbezeichnung angezeigt wird (On) oder
nicht (Off), beim Wechseln des Farbmodus die neue Farbmodus-Bezeichnung etc. AuSerdem konnen Sie wihlen, ob bei fehlendem Bildsignal
eine Meldung eingeblendet wird oder nicht.

Hintergr. Anzei en : Stellt den Bildschirmstatus auf "Schwarz", "Blau" oder "Logo", wenn keine Bildsignale eingehen.

Startbildschirm’ ': Sie kénnen einstellen, ob Startbildschirm (das Bild wird projiziert wenn der Projektor startet) angezeigt wird (On) oder nicht
(Off).

Einblenden!: Der Bildschirm, der bei aktivierter Einblendfunktion angezeigt wird, kann auf "Schwarz", "Blau" oder "Logo" eingestellt werden.

Benutzerlogo

Andert das Benutzerlogo, das als Hintergrundbild und bei Einblenden angezeigt wird. @ S.76

Projektion

Sie konnen eine der folgenden Einstellungen entsprechend dem Setup des Projektors wihlen. @ S.66

"Front" "Front/Decke" "Riick" "Riick/Decke"

Indem Sie die [A/V Mute]-Taste auf Threr Fernbedienung fiir etwa 5 Sekunden gedriickt halten, konnen Sie die Einstellungen wie folgt andern:
"Front" «» "Front/Decke"

"Riick" «> "Riick/Decke"

46
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Unterment

Funktion

Betrieb

Direkt Einschal.: Hier wihlen Sie, ob Direkt Einschal. aktiviert (On) oder nicht aktiviert (Off) werden soll.
Wenn "On" aktiviert ist und das Projektorkabel an eine Steckdose angeschlossen ist, konnen plotzliche Spannungsstoe den Projektor

automatisch einschalten.

Sleep-Modus: Wenn aktiviert ("On"), wird der Strom automatisch abgeschaltet, sobald kein Bildsignal gesendet wird und keine Bedienschritte
erfolgen.

Sleep-Modus-Zeit: Wenn Sleep-Modus aktiviert ist ("On"), konnen sie von 1 bis 30 Minuten einstellen, wie lange der Projektor mit dem
Abschalten des Stroms warten soll.

Objektivdeckel-Timer: Wenn aktiviert ("On"), wird der Strom automatisch 30 Minuten nach Schlielen des Objektivdeckels abgeschaltet.

Hohenlagen-Modus: Wenn Sie das Gerit in mehr als 1.500 m Hohe verwenden, stellen Sie diesen Modus auf "On".

USB Type B

Verbinden Sie den Projektor und den Computer mit einem USB-Kabel, und stellen Sie "USB Display" ein, um das Bild auf dem Computer zu
projizieren. @ S.86

Stellen Sie "Kabellose Maus" ein, um den Mauszeiger iiber die Fernbedienung zu bedienen. @ S.91

Stellen Sie auf "Bild auf/ab" ein, um diese Funktion iiber die Fernbedienung auszufiihren. @ S.90

Link 21L»

Sie konnen einstellen, ob die Hilfssoftware EMP Link 21L benutzt wird (On) oder nicht (Off). Auf "On" setzen und nach Installation des USB
Kommunikations-Treibers verwenden.

Sprache

Einstellung der Anzeigesprache.

Reset

Alle Anzeigen fiir "Display " und "Betrieb™>" im Menii "Erweitert" werden auf ihre Voreinstellungen zuriickgesetzt.
Um alle Meniipunkte auf ihre Voreinstellungen zuriickzusetzen, siche @ S.49

*1 Wenn im "Kennwortschutz"-Modus "Benutzerlogoschutz" aktiviert ist ("On"), konnen die Benutzerlogo-Einstellungen nicht verdndert werden. Sie konnen die
Einstellungen @ndern, nachdem Sie "Benutzerlogoschutz" auf "Off" gestellt haben. @ S.34
*2 Ausgenommen "Hohenlagen-Modus".
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Information-Meni (nur Anzeige)

Hier konnen Sie den Status der projizierten Bildsignale und des Projektors iiberpriifen. Wie Sie den folgenden Abbildungen entnehmen konnen, konnen je
nach projizierter Bildquelle unterschiedliche Punkte angezeigt werden.

Signal von Bildern aus einem Computer/ Composite Video™/S-Video” USB Display/ Prasentation (nur
Component Video”/HDMI (nur EB-W6) EB-W6)
Bild Bild Bild
Lampenstunden Lampenstunden Lampenstunden
Signal Hohe Helligkeit Signal Hohe Helligkeit 0OH Signal Hohe Helligkeit 0OH
Miedrige Helligkeit Niedrige Helligkeit OH Niedrige Helligkeit 0OH
Einstellung Quelle Computer Einstellung Quelle Video Einstellung Quelle USB Display
Eingangssignal Automatisch Video-Signal Autom. (----) : Status
Erweitert Auflosung 0 X 1] Erweitert Status Erweitert
. Wiederholrate 0,00 Hz g
Information Sync-Info SGNN 00000 Information Information
= Status =
Reset Reset Reset
([#71:Auswahl [Menul:Verlassen ([#1:Auswahl [Menul:Verlassen | [[#1:Auswahl [Menul:Verlassen |
Untermenu Funktion
Lampenstunden Anzeige der gesamten Lampenbetriebszeit .
Beim Erreichen der Lampenwarnzeit erscheint die Anzeige in gelb.
Quelle Anzeige der Eingangsquelle des Gerits, von dem gerade projiziert wird.
Eingangssignal Zeigt das "Eingangssignal” des Meniis "Signal" gemif} der "Quelle" an.
Auflésung Anzeige der Eingangsauflosung.
Video-Signal Zeigt den im "Signal"-Menii eingestellten Inhalt von "Video-Signal".
Wiederholrate™ Anzeige der Wiederholrate.
Sync.?Info Zeigt die Bildsignalinformationen.

Diese Informationen konnen benétigt werden, wenn Sie den Wartungsdienst in Anspruch nehmen.

Status Informiert tiber am Projektor aufgetretene Fehler.
Diese Informationen konnen benétigt werden, wenn Sie den Wartungsdienst in Anspruch nehmen.

* Die Gesamtbetriebszeit fiir die ersten 10 Stunden wird als "OH" angezeigt. Nach 10 Stunden oder mehr, wird jeweils eine Stunde fiir jede folgende Stunde angefiigt.
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Reset-Menii
Bild Zuriick
Reset total
Signal Reset Lampenstunden
Einstellung
Erweitert
Information
[Reset
(_[[#1:Auswahl [Enter] :Eingeben [Menul:Verlassen |
Untermeni Funktion
Reset total Setzt alle Einstellungen sdamtlicher Meniis auf ihre Voreinstellungen zuriick.
Die folgenden Punkte werden nicht auf ihre Voreinstellungen zuriickgesetzt: "Eingangssignal", "Benutzerlogo", "Lampenstunden” und "Sprache".
Reset Loscht die gesamte Lampenstundenbetriebszeit und stellt sie auf "OH" zuriick. Setzen Sie diese zuriick, wenn Sie die Lampe ersetzen.
Lampenstunden




TOP

Fehlersuche

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie Stérungen identifiziert und behoben werden kénnen.

Verwenden der Hilfe ..o 51
ProblemlOsung.....cccccoeeiiiiiiiiiiii e 53
* Ablesen der Kontrollanzeigen.........cccceeeecccnrecccsnsccssnnsecs 53

(O Power-Anzeige 1eUChtet TOL...........c.orvrveverreeereerereieereeesesseane 54

L= § Kontrollanzeige leuchtet oder blinkt orange ...................... 56

* Wenn die Kontrollanzeigen nicht weiterhelfen............... 57
Probleme mit Bildern ...........cccooouvieiiiiniiieniieiieeeeeeeeeeie e 58
Probleme beim Start der ProjeKtion ...........ccccoecveeevviieiiieeniieeniene 62

ANAETe PrODIEIMIE ... ..oiiieiiiieieeee et 63



Verwenden der Hilfe

Tritt mit dem Projektor ein Problem auf, steht Ihnen die Hilfe bei der
Problemlésung in Form von Bildschirmanzeigen zur Verfiigung. Die

Antworten auf die Fragen helfen Ihnen, die richtigen Einstellungen
festzulegen.

Vorgehen

i
S
I 2

Dricken Sie die [Help]-Taste.
Der Hilfe-Bildschirm wird angezeigt.

n S
2 o
2

Unter Verwendung der Fernbedienung

ANMute Freeze
Auto  Aspect ColorMode

@
@ Hel

D[] @
Volume

e

EB-W6

—
EPSON

Source

Search  Help

Unter Verwendung des Bedienungsfeldes

Menu

oo = o000
A E D gD

Enter/ @ Enter/ @
AW

hwA

EB-W6/X6 EB-S6

[Hilfel

Das Bild ist klein. &

Das Bild wird trapezférmig projiziert.
Der Farbton ist ungewdshnlich.

Kein Ton vorhanden oder er ist zu leise.

Wahlen Sie einen Menlpunkt aus.

([4 7 :Auswahl [Enter] :Eingeben [Help] :Verlassen |

Unter Verwendung der Fernbedienung

EB-W6
Unter Verwendung des Bedienungsfeldes

M

Emer/@

EB-W6/X6

oarch Q 6 earch |
Sl ooe D

EB-X6/S6
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\l/
-

Unter Verwendung der Fernbedienung :@;

7

Source

() Search Help

o Ist das Problem iiber die Hilfe-Funktion nicht zu beheben,
gehen Sie weiter zu '"'Problemlosung’’. & S.53

® Die angezeigten Hilfetexte weichen vom Projektormodell
ab.

EB-W6 EB-X6/S6

Unter Verwendung des Bedienungsfeldes

Menu

o0 o
n(l)@ @ﬂ@)

Enter

ource
earch

g

ource
earch

D

EB-W6/X6 EB-S6

Fragen und Abhilfevorschldge werden wie im Fenster unten
angezeigt.

Driicken Sie die [Help]-Taste, um die Hilfe zu verlassen.

2 1st der Zoom auf Minimum gesetzt?
-Zoomring verwenden, um die BildgroRe zu a@ndern.

2 Ist der Projektor zu nah an der Leinwand?
-Projektor von der Leinwand weg schieben.

[ [Esc] :Zuriick [Help] :Verlassen |
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Tritt am Projektor ein Problem auf, Gberprifen Sie zunachst die Kontrollanzeigen des Projektors anhand des folgenden Abschnitts: "Ablesen der

Kontrollanzeigen".
Geben die Kontrollanzeigen keinen eindeutigen Hinweis auf die Ursache der Stérung, gehen Sie weiter zum Abschnitt "Wenn die

Kontrollanzeigen nicht weiterhelfen". @ S.57

Ablesen der Kontrollanzeigen

Der Projektor ist mit den folgenden drei Kontrollanzeigen ausgestattet, um seinen Betriebszustand anzuzeigen.

Zeigt den Betriebszustand.
O Orange . Standby
. Wird die [(D]-Taste in diesem Status gedriickt, beginnt die Projektion.
-@- Griin (blinkend) : Aufwarmphase
' Die Aufwarmzeit betragt ungefahr 30 Sekunden. Ist die Aufwarmphase abgeschlossen, hort die
Anzeige auf zu blinken.
@ Grin . Projektion lauft
Zeigt den Status der Projektionslampe an.

— Zeigt den internen Temperaturstatus an.

In der folgenden Tabelle finden Sie eine Beschreibung der Bedeutung der Kontrollanzeigen, und wie die angezeigten Probleme behoben werden konnen.
Sind alle Kontrollanzeigen aus, iiberpriifen Sie, ob das Stromkabel korrekt angeschlossen ist und die normale Stromversorgung besteht.
Es kann vorkommen, dass die ()-Anzeige nach dem Ziehen des Netzkabels noch fiir kurze Zeit leuchtet. Dies ist jedoch kein Fehler.
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B O Power-Anzeige leuchtet rot

54

@ : Leuchtet . : Blinkt O : Aus

Status Ursache Abhilfe oder Status
Interner Fehler Schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose und wenden Sie sich an den in der Anleitung
| Rot ]
Oe Support und Service genannten Hiandler oder an den nichstgelegenen Service. @ Kontaktliste fiir Epson-Projektoren
B--@- Rot
'l . Rot
Liifter gestort Schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose und wenden Sie sich an den in der Anleitung
¢ @ Rot Sensor gestort Support und Service genannten Hiandler oder an den ndchstgelegenen Service. @ Kontaktliste fiir Epson-Projektoren
Q- O
'l ’ Rot
@ R Fehler Schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose und wenden Sie sich an den in der Anleitung
Q) ',,: ot Automatikblende Support und Service genannten Hiandler oder an den nichstgelegenen Service. @ Kontaktliste fiir Epson-Projektoren
B--@- Rot
i ‘@-Rot
Temp. zu hoch Die Lampe wird automatisch ausgeschaltet und die Projektion unterbrochen. Warten Sie ungefihr fiinf Minuten. Nach fiinf
¢ @ Rot (Uberhitzung) Minuten geht der Projektor in den Standby-Modus, iiberpriifen Sie daher die folgenden beiden Punkte.
B0 * Stellen Sie sicher, dass Luftfilter und Luftldcher frei sind, und dass der Projektor nicht an einer Wand aufgestellt ist.
o * Ist der Luftfilter verstopft, muss er gereinigt oder ersetzt werden. @ S.67, 74
'l @ Rot Kann der Fehler dadurch nicht behoben werden, schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie das Netzkabel aus der

Steckdose und wenden Sie sich an den in der Anleitung Support und Service genannten Hindler oder an den
nichstgelegenen Service. @ Kontaktliste fiir Epson-Projektoren

Zur Verwendung in einer Hohe von 1.500 m oder hther muss der "Hohenlagen-Modus" auf "On" gestellt sein. @ S.47
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Ursache

Lampe gestort
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@ : Leuchtet . : Blinkt O : Aus

Abhilfe oder Status
Uberprufen Sie die folgenden beiden Punkte.

d e Rot
B--@- Rot
10

Lampe leuchtet nicht
Lampendeckel offen

* Bauen Sie die Lampe aus, und priifen sie auf Beschddigung. @ S.71
* Reinigen Sie den Luftfilter. @ S.67
Wenn die Lampe nicht beschédigt ist - Bauen Sie die Lampe wieder ein und schalten Sie die Stromversorgung ein.
Wenn der Fehler weiterhin besteht - Ersetzen Sie die Lampe durch eine neue und schalten Sie das Gerit wieder ein.
Wenn der Fehler weiterhin besteht - Schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose und
wenden Sie sich an den in der Anleitung Support und Service genannten Hiandler
oder an den néchstgelegenen Service. @ Kontaktliste fiir Epson-Projektoren
Wenn die Lampe beschidigt ist - Ersetzen Sie die Lampe durch eine neue oder wenden Sie sich an Ihren Hindler. Achten
Sie beim Wechseln der Lampe darauf, dass keine Glassplitter im Projektor zuriickbleiben
(die Projektion kann nicht fortgefiihrt werden, bis die Lampe ausgetauscht ist).
@ Kontaktliste fiir Epson-Projektoren

Uberpriifen Sie, ob Lampe und Lampenabdeckung richtig installiert sind. @ S.71
Sind Lampe oder Lampenabdeckung nicht richtig installiert, kann die Lampe nicht eingeschaltet werden.

Zur Verwendung in einer Hohe von 1.500 m oder hoher muss der "Hohenlagen-Modus" auf "On" gestellt sein. @ S.47
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B ¥ | Kontrollanzeige leuchtet oder blinkt orange

@ : Leuchtet Q : Blinkt O : Aus O : Abhingig vom Projektorstatus

Status Ursache Abhilfe oder Status
R Warnung Hochtemp. | (Dies ist kein Problem. Falls jedoch die Temperatur erneut zu hoch steigt, wird die Projektion automatisch unterbrochen.)

(D () ot * Stellen Sie sicher, dass Luftfilter und Luftldcher frei sind, und dass der Projektor nicht an einer Wand aufgestellt ist.
B0 * Ist der Luftfilter verstopft, muss er gereinigt oder ersetzt werden. @ S.67, 74

§ © Orange

Lampe ersetzen Ersetzen Sie die Lampe durch eine neue. @ S.71

b O Nach Ablauf dieser Betriebsdauer nimmt die Gefahr eines Lampenbruchs zu. Ersetzen Sie die Lampe so bald wie moglich
5@ Orange durch eine neue.

10

< e Funktioniert der Projektor nicht normal, obwohl die Kontrollanzeigen keine Storung melden, gehen Sie weiter zu Abschnitt ''Wenn die

-

Q)X Kontrollanzeigen nicht weiterhelfen". @ S.57

¢ Kann der Fehler dadurch nicht behoben werden, schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose und wenden

Sie sich an den in der Anleitung Support und Service genannten Hindler oder an den ndichstgelegenen Service. @ Kontaktliste fiir Epson-
Projektoren
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Wenn die Kontrollanzeigen nicht weiterhelfen

Probleme beim Start der Projektion
Taucht eines der folgenden Probleme auf, ohne dass die Kontrollanzeigen B Kann nicht eingeschaltet werden @ S.62
auf eine Losung hinweisen, schlagen Sie auf der fiir das jeweilige Problem

angegebenen Seite nach.

o Andere Probleme >
Probleme mit Bildern M Kein Ton oder der Ton ist zu leise Y,
H Kein Bild @ S.58 @ S.63
Die Projektion startet nicht, die Projektionsfliche ist vollstindig schwarz, M Die Fernbedienung funktioniert
ist vollstdndig blau usw. nicht @ S.63

H Keine bewegten Bilder @ S.58
Keine Projektion bewegter Bilder von einem Computer, Bild erscheint
schwarz.

H Die Projektion wird automatisch unterbrochen @& S.58
H Die Meldung "Nicht verfiigbar." wird angezeigt @ S.59
H Die Meldung "Kein Signal." wird angezeigt @ S.59

B Verschwommene oder unscharfe Bilder @ S.60

H Bildstérungen oder Verzerrungen der Bilder @ S.60
Storungen, Verzerrungen oder schwarzweil} karierte Muster treten auf.

H Das Bild ist abgeschnitten (groB), zu klein dargestellt oder
das Bildformat stimmt nicht @ S.61
Nur ein Teil des Bildes wird dargestellt, das Bildformat ist nicht korrekt

usw.

H Die Bildfarben sind nicht richtig @ S.61
Das ganze Bild hat einen Purpur- oder Griinstich, erscheint nur
schwarzweil, flaue Farben usw.
(Computermonitore und LCD-Bildschirme haben eine unterschiedliche
Farbwiedergabe, so dass die vom Projektor erzeugten Farben von denen
des Monitors abweichen konnen. Das ist kein Anzeichen fiir eine
Storung.)

H Bilder zu dunkel @ S.62
H Kein Bild auf dem externen Monitor (nur EB-X6/S6) @& S.62
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B Probleme mit Bildern

H Kein Bild
Uberpriifen Abhilfe
Haben Sie die [(D]-Taste gedriickt? Driicken Sie die [(D]-Taste, um das Geriit einzuschalten.
Sind die Kontrollanzeigen aus? Das Netzkabel ist nicht korrekt angeschlossen oder die Stromversorgung ist gestort.

SchlieBen Sie das Netzkabel des Projektors korrekt an. @ Kurzanleitung
Uberpriifen Sie die Stromzufuhr.
Ist Einblenden aktiviert? Driicken Sie die [A/V Mute]-Taste auf der Fernbedienung, um Einblenden aufzuheben. @ S.24

Ist der Einblendschieber geschlossen? Offnen Sie den Einblendschieber.
Sind die Einstellungen des Konfigurationsmeniis korrekt? Reset aller Einstellungen. @ "Reset" - "Reset total" S.49
Ist das projizierte Bild vollstindig schwarz? Bestimmte Bildeingangssignale, z. B. Bildschirmschoner, konnen vollstindig schwarz dargestellt werden.

Nur bei der Projektion von Computerbildern

Sind die Einstellungen der Bildsignalformate korrekt? Andern Sie die Einstellung entsprechend dem Signal des angeschlossenen Geriites. @"Signal" - "Video-

Nur bei der Projektion von Bildern einer Videoquelle | aiia

H Keine bewegten Bilder
Uberpriifen Abhilfe

Wird das Bildsignal des Computers auf dem LCD- Schalten Sie das Bildsignal ausschlielich auf den externen Ausgang um. @ Computer-Handbuch

Bildschirm und dem Monitor ausgegeben?

Nur bei der Bildprojektion von einem
Laptop oder einem Computer mit
eingebautem LCD-Bildschirm

H Die Projektion wird automatisch unterbrochen

Uberpriifen Abhilfe

Driicken Sie die [(D]-Taste, um das Geriit einzuschalten. Mochten Sie den "Sleep-Modus" nicht verwenden,

Ist der "Sleep-Modus" auf "On" eingestellt?
dndern Sie diese Einstellung zu "Off". @ "Erweitert" - "Betrieb" - "Sleep-Modus" S.47
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H Die Meldung "Nicht verfiigbar." wird angezeigt

Uberpriifen

59

Abhilfe

Sind die Einstellungen der Bildsignalformate korrekt?

Nur bei der Projektion von Bildern einer Videoquelle

Andern Sie die Einstellung entsprechend dem Signal des angeschlossenen Geriites. @ "Signal" - "Video-
Signal" S.43

Stimmen Auflosung der Bildsignale und die Wiederholrate
mit dem Modus {iberein?

Nur bei der Projektion von Computerbildern

Hinweise zum Andern der Auflosung und der Wiederholrate, wie vom Computer ausgegeben, finden sie im
Handbuch des Computers. @ "Liste der unterstiitzten Bildschirmformate" S.106

H Die Meldung "Kein Signal." wird angezeigt

Uberpriifen Abhilfe

Sind die Kabel korrekt angeschlossen?

Uberpriifen Sie, ob alle erforderlichen Kabel richtig angeschlossen sind. @ Kurzanleitung

Wurde der korrekte Eingang ausgewdihlt?

Driicken Sie zum Umschalten des Bilds die Taste [Source Search] auf der Fernbedienung oder auf dem
Bedienfeld. @ S.19

Ist der Computer / die Videoquelle eingeschaltet?

Schalten Sie das Geriite ein.

Wird das Bildsignal zum Projektor ausgegeben?

Nur bei der Bildprojektion von einem
Laptop oder einem Computer mit

eingebautem LCD-Bildschirm

Werden sie Bildsignale nur an den LCD-Bildschirm des Computers oder den zusétzlichen Monitor
ausgegeben, miissen Sie den Ausgang auch auf den externen Ausgang (zusétzlich zum integrierten Monitor)
umschalten. Bei einigen Computermodellen erscheint das Bild, wenn es am externen Ausgang ausgegeben
wird, nicht ldnger auf dem LCD-Bildschirm oder zusitzlichen Monitor. @ Computerhandbuch, unter dem
Begriff "Externer Ausgang" oder "Einen externen Monitor anschlieen".

Waurde der Anschluss in eingeschaltetem Zustand vorgenommen, funktioniert die Funktionstaste [Fn] zum
Umschalten des Bildsignals auf den externen Ausgang eventuell nicht. Schalten Sie Computer und Projektor
aus und anschlieBend wieder ein.
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Bl Verschwommene oder unscharfe Bilder

Uberpriifen Abhilfe

Ist die Schirfe richtig eingestellt? Stellen Sie die Schirfe mit dem Fokusring ein. @ Kurzanleitung

Ist der Projektionsabstand korrekt? Ist der Projektionsabstand grofler als der empfohlene?
Installieren Sie ihn innerhalb des empfohlenen Bereichs. @™ S.79

Ist die Keystone-Korrektur zu grof3? Senken Sie den Projektionswinkel, um das erforderliche Ausmalf} der Keystone-Korrektur zu verringern.

Schalten Sie Computer und Projektor aus und anschlieBend | Wurde der Projektor plétzlich aus einem kalten in einen warmen Raum gebracht, oder bei plotzlichem

wieder ein. auftretendem Wechsel der Umgebungstemperatur, kann sich Kondensat auf der Oberflédche der Linse bilden,
wodurch das Bild unscharf erscheint. Stellen Sie den Projektor ungefihr eine Stunde vor Inbetriebnahme im
Raum auf. Hat sich Kondensat auf der Linse gebildet, schalten Sie den Projektor aus, und warten Sie, bis das
Kondensat verdunstet ist.

H Bildstérungen oder Verzerrungen der Bilder

Uberpriifen Abhilfe
Sind die Einstellungen der Bildsignalformate korrekt? Andern Sie die Einstellung entsprechend dem Signal des angeschlossenen Geriites. @ "Signal" - "Video-
Sind die Kabel korrekt angeschlossen? Uberpriifen Sie, ob alle erforderlichen Kabel richtig angeschlossen sind.
Wird ein Verldngerungskabel verwendet? Bei Verwendung eines Verlingerungskabels konnen elektrische Interferenzen das Signal beeintrichtigen.

Vergleichen Sie die mitgelieferten Kabel mit den von Ihnen verwendeten, um zu iiberpriifen, ob diese
eventuell den Fehler verursachen.

Ist die richtige Auflésung gewéhlt? Stellen Sie den Computer so ein, dass die Ausgangssignale mit dem Projektor kompatibel sind. @ "Liste
Nur bei der Projektion von Computerbildern der unterstiitzten Bildschirmformate" S.106 @ Computer-Handbuch
Sind "Sync.®" und "Tracking™" richtig eingestellt? Driicken Sie die [Auto]-Taste auf der Fernbedienung oder die [Enter]-Taste auf dem Bedienungsfeld des

Nur bei der Projektion von Computerbildern Projektors um eine automatische Einstellung auszufiihren. Wenn das Bild nach der automatischen

Einstellung nicht korrekt eingestellt ist, konnen Sie die Einstellungen mit "Sync." und "Tracking" im
Konfigurationsmenii vornehmen. @ "Signal" - "Tracking", "Sync." S.43
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H Das Bild ist abgeschnitten (groB), zu klein dargestellt oder das Bildformat stimmt nicht

Uberpriifen

Abhilfe

Wird ein breites Computerbild projiziert?

Nur bei der Projektion von Computerbildern

Andern Sie die Einstellung entsprechend dem Signal des angeschlossenen Geriites. @ "Signal" -
"Auflosung" S.43

Wird das Bild mit der E-Zoom-Funktion noch vergrofert?

Driicken Sie die [Esc]-Taste auf der Fernbedienung, um die E-Zoom-Funktion aufzuheben. @ S.31

Ist "Position" richtig eingestellt?

Driicken Sie die [Auto]-Taste auf der Fernbedienung oder die [Enter]-Taste auf dem Bedienungsfeld des
Projektors um eine automatische Einstellung des projizierten Computerbildes auszufiihren. Sind die
Einstellungen der Bilder nach dem Ausfiihren der automatischen Einstellung nicht korrekt, konnen Sie die
Einstellungen mit der Funktion "Position" im Konfigurationsmenii vornehmen.

Neben den Computerbildsignalen, konnen andere Signale wéihrend der Projektion durch "Position” im
Konfigurationsmenii eingestellt werden. @ "Signal" - "Position" S.43

Wurde der Computer auf Dual-Display eingestellt?

Nur bei der Projektion von Computerbildern

Wurde Dual-Display in den Bildschirmeinstellungen des Bedienungsfeldes des Computers aktiviert, wird
nur die Hélfte des auf dem Computerbildschirms dargestellten Bildes projiziert. Um das gesamte Bild zu
projizieren, schalten Sie Dual-Display aus. @ Computer Videotreiber Handbuch

Ist die richtige Auflosung gewihlt?
Nur bei der Projektion von Computerbildern

Stellen Sie den Computer so ein, dass die Ausgangssignale mit dem Projektor kompatibel sind. @ "Liste
der unterstiitzten Bildschirmformate" S.106 @ Computer-Handbuch

H Die Bildfarben sind nicht richtig

Uberpriifen

Entsprechen die Einstellungen fiir die Eingangssignale den
Signalen vom angeschlossenen Gerét?

Abhilfe

Andern Sie folgende Einstellungen entsprechend dem Signal des angeschlossenen Geriites.

Fiir das Projizieren von Bildern von Geriten, die am Computer-Eingangsanschluss angeschlossen sind,
siche @ "Signal" - "Eingangssignal”. S.43

Beim Projizieren der Bilder von Geriten, die mit Video oder S-Video verbunden sind, beachten Sie

@ "Signal" - "Video-Signal" S.44

Wurde die Helligkeitseinstellung richtig vorgenommen?

Verwenden Sie zum FEinstellen der Helligkeit den Meniibefehl "Helligkeit" im Konfigurationsmenii.
@ "Bild" - "Helligkeit" S.42

Sind die Kabel korrekt angeschlossen?

Uberpriifen Sie, ob alle erforderlichen Kabel richtig angeschlossen sind.

Waurden die Einstellungen fiir Kontrast” richtig
vorgenommen?

Anpassen der Einstellung "Kontrast" im Konfigurationsmenii. @ "Bild" - "Kontrast" S.42

Ist die Farbton-Einstellung korrekt?

Verwenden Sie zur Finstellung des Farbtons den Meniibefehl "Farbjustage" im Konfigurationsmenii.
@ "Bild" - "Farbjustage" S.42

Wurden die Einstellungen fiir Farbstédrke und Schattierung
richtig vorgenommen?

Nur bei der Projektion von Bildern einer Videoquelle

Anpassen der Einstellungen "Farbstéirke" und "Schattierung" im Konfigurationsmenti. @ "Bild" -
"Farbstarke", "Farbton" S.42
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H Bilder zu dunkel

Uberpriifen Abhilfe
Waurde die Einstellungen fiir Helligkeit und Luminanz richtig | Anpassen der Meniibefehle "Helligkeit" und "Helligkeitsregelung" im Konfigurationsmenii. @ "Bild" -
vorgenommen? "Helligkeit" S.42 @ "Einstellung" - "Helligkeitsregelung" S.45
Waurden die Einstellungen fiir Kontrast” richtig Anpassen der Einstellung "Kontrast" im Konfigurationsmenii. @ "Bild" - "Kontrast" S.42
vorgenommen?
Muss die Lampe ersetzt werden? Wenn die Bilder dunkler werden und die Farbqualitit abnimmt, muss die Lampe demnichst ersetzt werden.
In diesem Fall muss die Lampe ersetzt werden. @ S.70

M Kein Bild auf dem externen Monitor (nur EB-X6/S6)

Uberpriifen Abhilfe
Werden Bilder von einer anderen Buchse als dem Computer- | Auf einem externen Monitor kdnnen nur Bilder dargestellt werden, die vom Computer-Eingangsanschluss
Eingangsanschluss projiziert? stammen. @ S.82

B Probleme beim Start der Projektion
B Kann nicht eingeschaltet werden

Uberpriifen Abhilfe
Haben Sie die [(D]-Taste gedriickt? Driicken Sie die [(D]-Taste, um das Geriit einzuschalten.
Sind die Kontrollanzeigen aus? Das Netzkabel ist nicht korrekt angeschlossen oder die Stromversorgung ist gestort.

Schliefen Sie das Netzkabel des Projektors korrekt an.

Uberpriifen Sie die Stromzufuhr.

Gehen die Kontrollanzeigen an und aus, wenn das Netzkabel | Schlechter Kontakt oder defektes Netzkabel. Schlieen Sie das Kabel erneut an. Falls das Problem dadurch
beriihrt wird? nicht gelost werden kann, schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose und
wenden Sie sich an den in der Anleitung Support und Service genannten Héndler oder an den
ndchstgelegenen Service. @ Kontaktliste fiir Epson-Projektoren

Ist die Tastensperre auf "Vollsperre" eingestellt? Driicken Sie die [Enter]-Taste auf dem Bedienfeld und halten sie diese fiir etwa 7 Sekunden gedriickt. Es
wird eine Meldung angezeigt und die Sperre wird aufgehoben. @ S.36

Wurde das Netzkabel direkt nach Direktes Ausschalten Wurde das Netzkabel angeschlossen wahrend "Direkt Einschal." auf "On" eingestellt war, kann es sein, dass

wieder angeschlossen oder ist der Sicherungsautomat sich das Gerat nicht einschaltet. Driicken Sie die [(D]-Taste, um das Gerit wieder einzuschalten.

ausgeschaltet?
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B Kein Ton oder der Ton ist zu leise
Uberpriifen

63

Abhilfe

Ist die Audioquelle richtig angeschlossen?

Uberpriifen Sie, ob das Kabel am Audioport angeschlossen ist.

Ist der Lautstdrkepegel auf den Minimalwert eingestellt?

Stellen Sie die Lautstirke so ein, dass etwas zu horen ist.

Ist Einblenden aktiviert?

Driicken Sie die [A/V Mute]-Taste auf der Fernbedienung, um Einblenden aufzuheben. @ S.24

Lautet die Spezifikation des Audiokabels "No resistance"
(Kein Widerstand)?

Wenn Sie ein handelsiibliches Audiokabel verwenden, achten Sie auf die Bezeichnung "No resistance"
(Kein Widerstand).

H Die Fernbedienung funktioniert nicht

Uberpriifen

Wird der Infrarotsender der Fernbedienung auf den
Infrarotempfanger am Projektor gerichtet?

Abhilfe

Richten Sie die Fernbedienung auf den Infrarotempfinger.
Der Bedienwinkel fiir die Fernbedienung betrigt etwa 30° horizontal und etwa 15° vertikal.

Ist die Fernbedienung zu weit vom Projektor entfernt?

Die Reichweite der Fernbedienung betrigt ca. 6 m.

Wird der Infrarotempfinger von direktem Sonnenlicht oder
starkem Licht aus Leuchtstofflampen beschienen?

Stellen Sie den Projektor so auf, dass kein starker Lichteinfall den Infrarotempfinger trifft.

Sind die Batterien erschopft oder wurden sie falsch
eingelegt?

Vergewissern Sie sich, dass die Batterien korrekt eingelegt sind oder tauschen Sie diese ggf. aus. @ S.69

Waurde eine Taste der Fernbedienung ldanger als 30 Sekunden
gedriickt?

Wird eine Taste der Fernbedienung ldnger als 30 Sekunden gedriickt, werden keine Signale mehr von der
Fernbedienung gesendet (Sleep-Modus der Fernbedienung). Wird die Taste losgelassen, wird der
Normalbetrieb wieder aufgenommen. Durch diese Funktion kann das zuféllige Entladen der Batterien
verhindert werden, da der Sleep-Modus arbeitet, wenn die Fernbedienung in einer Tasche aufbewahrt wird
oder ein Gegenstand darauf gelegt wird.




Anhange

In diesem Kapitel finden Sie Informationen zur Wartung, um eine optimale Leistung Uber einen langen Zeitraum zu

gewahrleisten.
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Aufstellung

Der Projektor unterstitzt die folgenden vier unterschiedlichen
Projektionsarten. Richten Sie die Aufstellung nach den raumlichen
Bedingungen aus.

A Warnung

o Fiir die Deckenmontage ist ein spezielles Verfahren erforderlich
(Deckenhalterung). Eine Fehlmontage kann zum
Herunterstiirzen des Projektors und somit zu Schéden und
Verletzungen fiihren.

® Wenn Sie die Deckenhalterung mit Kleber behandeln, um ein
Losen der Schrauben zu verhindern, oder Schmiermittel, Ol o. A.
verwenden, kann das Gehduse brechen und der Projektor
herunterstiirzen. Dies kann Verletzungen oder schwere Schdden
am Projektor verursachen.
Verwenden Sie daher beim Installieren oder Einrichten der
Deckenhalterung weder Klebemittel, um das Lisen der Schrauben
zu verhindern, noch Schmiermittel, Ol o. A.

Projektion von einer Position
vor der Leinwand, wenn der
Projektor an der Decke
befestigt ist. (Front/Decke-
Projektion)

¢ Projektion von einer Position
hinter einer
lichtdurchlissigen Leinwand,
wenn der Projektor an der
Decke befestigt ist. (Riick/
Decke-Projektion)

S a

Achtung

Stellen Sie diesen Projektor nicht auf die Seite, um die Projektion
auszufiihren. Dies kann Fehlfunktionen verursachen.

¢ Projektion von einer Position
vor der Leinwand. (Front-
Projektion)

¢ Projektion von einer Position
hinter einer
durchscheinenden Leinwand.
(Riick-Projektion)

(e

- o Fiir die Aufhingung des Projektors an der Decke ist die

-
4

~ als Sonderzubehor erhiiltliche Deckenhalterung

erforderlich. & S.101
® Indem Sie die [A/V Mute]-Taste auf Ihrer Fernbedienung

fiir etwa 5 Sekunden gedriickt halten, konnen Sie die
Einstellungen wie folgt indern:
"Front'" <« ""Front/Decke'
Stellen Sie ""Riick'' oder '""Riick/Decke'’ im
Konfigurationsmenii ein. @ S.46
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Bei Verschmutzung oder Bildverschlechterung muss der Projektor Reinigen von Luftfilter und Ansaugo6ffnung
gereinigt werden.

Reinigen Sie Luftfilter und Ansaugodffnung, wenn folgende Meldung
angezeigt wird:

Reinigung der Projektoroberflache "Uberhitzter Projektor. Priifen Sie, ob die Luftéffnungen nicht blockiert
.. . . . . . sind. Reinigen oder ersetzen Sie das Luftfilter." @ "Vorgehen beim
Reinigen Sie die Projektoroberfliche mit einem weichen Tuch. Wechseln des Luftfilters” S.74

Bei starker Verschmutzung feuchten Sie das Tuch mit Wasser und ein
wenig Neutralreiniger an und wringen es gut aus, bevor Sie den Projektor
damit abwischen.

Achtung

Ein verstopfter Luftfilter kann zum Anstieg der Innentemperatur
des Projektors fiihren und Betriebsstorungen, sowie eine

Ac.:h.iung. ) : o . . Verkiirzung der Lebensdauer des Motors am Objektiv verursachen.
Reinigen Sie den Projektor nicht mit fliichtigen Mitteln wie Wachs, Reinigen Sie den Luftfilter sofort, wenn die Meldung angezeigt
Alkohol oder Verdiinnung. Die Qualitiit des Gehduses konnte wird.

beschdidigt oder die Lackierung angegriffen werden.

Reinigen des Objektivs

Verwenden Sie zum Reinigen des Objektivs handelsiibliche
Glasreinigungstiicher und wischen Sie es sanft ab.

Achtung

Wischen Sie das Objektiv nicht mit groben Materialien ab und
setzen Sie es keinen Stofien aus, da es leicht beschddigt werden
kann.
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e Wenn selbst nach der Reinigung die Meldung zur
Reinigungsaufforderung weiter angezeigt wird, muss der
Luftfilter ausgetauscht werden. Ersetzen Sie den Luftfilter
durch einen neuen. & S.74

¢ Es wird empfohlen, diese Teile mindestens einmal alle 3
Monate zu reinigen. Reinigen Sie sie hdufiger, wenn der
Projektor in einer besonders staubhaltigen Umgebung
eingesetzt wird.
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In diesem Abschnitt wird das Ersetzen der Fernbedienungsbatterien, Ersetzen Sie die alten Batterien durch neue.

der Lampe und des Luftfilters erklart.

/\ Vorsicht

Wechseln der Fernbedienungsbatterien Kontrollieren Sie die Polarititszeichen (+) und (-) im Batteriefach,
damit Sie die Batterien richtig einsetzen konnen.

Wenn die Fernbedienung nach einer gewissen Zeit die Befehle verzogert
oder iiberhaupt nicht mehr ausfiihrt, sind wahrscheinlich die Batterien
erschopft. Ist dies der Fall, ersetzen Sie die Batterien durch neue. Halten
Sie zwei zusitzliche AA-Alkali- oder Mangan-Trockenbatterien zur
Verwendung bereit. Es konnen nur AA-Alkali- oder Mangan-
Trockenbatterien verwendet werden.

Achtung

Lesen Sie die Sicherheitsanweisungen und die Anleitung Support
und Service, bevor Sie die Batterien wechseln.

@ Sicherheitsanweisungen

Vorgehen

) Nehmen Sie den Batteriefachdeckel ab.

Durch Driicken der Lasche des Batteriefachs, konnen Sie den
Deckel abnehmen.

EB-X6/S6

EB-X6/S6
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Bringen Sie den Batteriefachdeckel wieder an.  Die Lampenanzeige blinkt orange.
Driicken Sie den Batteriefachdeckel herunter, bis er einrastet. —
. O
gt —~ <
.\\3§<\Q
blinkt orange a%?\@«%&

EB-W6 EB-X6/S6

Ersetzen der Lampe
Die Abbildung zeigt das Modell EB-W6.

B Lampenaustauschperiode
Die Lampe muss ausgetauscht werden wenn: * Die Bildwiedergabe wird dunkler oder schlechter.

¢ Die Mitteilung "Lampe erneuern." wird angezeigt.

Eine Meldung wird angezeigt.
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Achtung

® Die Meldung zum Lampenwechsel erscheint nach Ablauf der
Jolgenden Zeiten, um eine gleich bleibende Helligkeit und
Bildqualitit zu gewdhrleisten. @& "'Helligkeitsregelung'' S.45
- Bei hdufiger Nutzung und hoher Helligkeit: ungefihr 2900
Stunden
- Bei hdiufiger Nutzung und niedriger Helligkeit: ungefiahr 3900
Stunden

® Nach Ablauf dieser Betriebsdauer nimmt die Gefahr eines
Lampenbruchs zu. Ersetzen Sie die Lampe deshalb so schnell wie
maoglich, nachdem die entsprechende Meldung angezeigt wird,
selbst wenn Sie noch funktioniert.

e Je nach Art der Lampe oder Verwendungsart kann diese dunkler
werden oder ganz ausfallen, bevor die Warnung erscheint. Fiir
den Notfall sollten Sie immer eine Ersatzlampe bereithalten.

B Vorgehen beim Lampenwechsel

A Warnung

Muss die Lampe ersetzt werden, weil sie nicht mehr leuchtet,
besteht die Moglichkeit, dass sie zerbrochen ist.

Ist der Projektor an der Decke aufgehdngt, sollten Sie fiir den
Lampentausch immer annehmen, dass die Lampe zerbrochen ist.
Stehen Sie daher seitlich von der Lampenabdeckung und nicht
darunter. Nehmen Sie die Lampenabdeckung vorsichtig ab. Beim
Offnen der Lampenabdeckung kinnen kleine Glasstiicke
herausfallen. Sollten Glasstiicke in Ihre Augen oder Ihren Mund
gelangen, begeben Sie sich sofort in drztliche Behandlung.

/\ Vorsicht

Warten Sie, bis sich die Lampe ausreichend abgekiihlt hat, bevor
Sie die Lampenabdeckung abnehmen. Ist die Lampe noch heifs,
konnen Sie sich Sie sich verbrennen oder verletzen. Nach dem
Ausschalten der Stromversorgung dauert es etwa eine Stunde, bis
die Lampe ausreichend abgekiihlt ist.




Wechseln der Verbrauchsmaterialien 72

Losen Sie die beiden Befestigungsschrauben der
Lampe.

Vorgehen

Nachdem Sie den Projektor ausgeschaltet haben
und ein doppeltes Tonsignal zur Bestatigung ertont,
ziehen Sie das Netzkabel ab.

Warten Sie, bis sich die Lampe ausreichend
abgekuhlt hat, bevor Sie die Lampenabdeckung
abnehmen.

Losen Sie die Lampenabdeckung mit dem Schraubendreher, der
der neuen Lampe beiliegt, oder einem
Kreuzschlitzschraubendreher. Ziehen Sie dann die
Lampenabdeckung gerade nach vorne und heben Sie sie zum
Entfernen ab.

Nehmen Sie die alte Lampe heraus.

Wenn die Lampe beschédigt ist, ersetzen Sie die Lampe durch eine
neue oder wenden Sie sich an Thren Hindler. @ Kontaktliste fiir
Epson-Projektoren
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Setzen Sie die neue Lampe ein.

Schieben Sie die neue Lampe entlang der Fiihrungsschiene in der
korrekten Richtung bis zum Anschlag ein, driicken Sie kriftig auf
die mit "PUSH" bezeichnete Stelle. Ziehen Sie nach dem Einsetzen
die beiden Schrauben an.

Achtung

® Vergewissern Sie sich, dass die Lampe sicher angebracht
wird. Wenn die Lampenabdeckung entfernt ist, geht die Lampe
aus Sicherheitsgriinden automatisch aus. Sind Lampe oder
Lampenabdeckung nicht richtig installiert, kann die Lampe nicht
eingeschaltet werden.

¢ In diesem Produkt befindet sich eine Lampe, die Quecksilber (Hg)
enthdlt. Beachten Sie die giiltigen ortlichen Richtlinien zu
Entsorgung und Recycling. Entsorgen Sie die Lampe nicht mit
dem normalen Hausmiill.
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B Zuricksetzen der Lampenbetriebszeit Austausch des Luftfilters
Der Projektor ist mit einem Zahler fiir die Lampenbetriebszeit
ausgestattet. Eine Kontrollanzeige und eine Warnmeldung zeigen den B Zeitpunkt zum Ersetzen des Luftfilters

Zeitpunkt zum Austausch der Lampe an. Nach dem Austausch der Lampe

. Lo . . . R Der Luftfilter muss ausgetauscht werden wenn:
miissen Sie die Lampenstunden im Konfigurationsmenii zuriicksetzen.

e Der Luftfilter zerrissen ist.

( . . , -
- 5.49 * Die Meldung erscheint, obwohl der Lulftfilter gereinigt wurde.
- Nach dem Austausch der Lampe nur die
"\~ Lampenbetriebszeit zuriicksetzen. Sonst wird die B Vorgehen beim Wechseln des Luftfilters
Lampenaustauschperiode nicht korrekt angezeigt. Der Luftfilter kann auch ausgetauscht werden, wenn der Projektor an der
Decke befestigt ist.
Vorgehen

Nachdem Sie den Projektor ausgeschaltet haben
~ und ein doppeltes Tonsignal zur Bestatigung ertont,
ziehen Sie das Netzkabel ab.

) Den Luftfilter entfernen.

Stecken Sie einen Finger in die Vertiefung am Luftfilter und
schieben Sie ihn nach vorne, um ihn zu entfernen.
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Den neuen Luftfilter einsetzen

Schieben Sie den Luftfilter nach innen, und driicken Sie, bis er
einrastet.

-
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. Entsorgen Sie gebrauchte Luftfilter gemdf; Ihrer ortlichen

v Gesetze und Bestimmungen.
Fiir den Rahmenbereich verwendetes Material:
Polykarbonat, ABS-Harz
Fiir den Filterbereich verwendetes Material: Polyurethan-
Form




Speichern eines Benutzerlogos

Sie kdnnen das gerade projizierte Bild als Benutzerlogo speichern.

- Wenn Sie ein Benutzerlogo registrieren, wird das aktuelle

"\~ Benutzerlogo geloscht und die Standardeinstellung wird
nicht wieder aufgenommen.

Vorgehen

Projizieren Sie das Bild, das Sie als Benutzerlogo

speichern mochten und dricken Sie die [Menu]-
Taste.

Unter Verwendung der Fernbedienung

EPSON

Source
Search

EB-W6 EB-X6/S6
Unter Verwendung des Bedienungsfeldes

v yay
(A
Menu Esc cource Menu Esc
Source
e @ Search @
@ e ()

U U

. hwA

EB-W6/X6 EB-S6

Wahlen Sie "Erweitert” aus dem
Konfigurationsmeni und anschlieRend
"Benutzerlogo”.

EB-W6 @ S.39

EB-X6 @ S.40

EB-S6 @ S.41

Entnehmen Sie die Information zu den verwendbaren Tasten und
deren Funktion der Anleitung im Menii.

Bild Zuriick

Display
Signal Benutzerlogo

Projektion Front
Einstellung Betrieb

. USB Type B USB Display

Erweitert (2l Link 21L Aus
f————— " Sprache © Deutsch
Information Reset

Reset

[ [Escl :Zuriick [#1:Auswahl [Enter] :Eing. [Menul:Verl.
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e Ist der "'Benutzerlogoschutz'' der Funktion
@: ""Kennwortschutz'' auf ""On'' gesetzt, wird eine
Warnmeldung angezeigt, dass das Benutzerlogo nicht
gedndert werden kann. Sie konnen die Einstellungen

dndern, nachdem Sie ''Benutzerlogoschutz'' auf "Off"'
gestellt haben. & S.34

® Wird ""Benutzerlogo'' ausgewdhlt, wihrend eine der
Funktionen Keystone, E-Zoom oder Bildformat
ausgefiihrt wird, so wird diese abgebrochen.




Speichern eines Benutzerlogos

Wenn "Nehmen Sie das gegenwartige Bild als
Benutzerlogo an?" angezeigt wird, bestatigen Sie
mit "Ja".

- Wenn sie die [Enter]-Taste auf der Fernbedienung oder dem

Y+ Bedienfeld driicken, dndert sich eventuell die
Darstellungsgrofie entsprechend der Auflosung des
Bildsignals.

Bewegen Sie den Rahmen, um den Bereich des
Bildes auszuwéahlen, den Sie als Benutzerlogo
verwenden mochten.

(_[4%»1:Bew. [Enter]:Einst. [Henul:Verl. )

Unter Verwendung der Fernbedienung

EB-W6 EB-X6/S6
Unter Verwendung des Bedienungsfeldes

Menu Menu

ource ource
earch «earch
W|de Jele

)
nter/ nter @

EB-W6/X6 EB-S6

- Die maximale speicherbare Bildgrife ist 400 x 300
7 Punkte.




Speichern eines Benutzerlogos

Wenn "Wahlen Sie dieses Bild?" angezeigt wird,
bestatigen Sie mit "Ja".

( ) Wahlen Sie den Zoomfaktor im Fenster Zoom-
=" Einstellungen.

[Benutzerlogo]
Zoomfaktor einstellen.

Zoomfaktor:

J100% @
12002
1300%

(([Esc]:Zuriick [#7:Ausw. [Enter]:Einst.  [Menul:Verl. )

Wenn "Sichern Sie das Bild als Benutzerlogo?"
7" angezeigt wird, bestatigen Sie mit "Ja".

Das Bild wird gespeichert. Nachdem das Bild gespeichert wurde,
wird die Meldung "Beendet." angezeigt.

- Das Speichern des Benutzerlogos kann etwa 15 Sekunden
XY~ dauern. Verwenden Sie den Projektor oder am Projektor
angeschlossene Gerite wihrend des Speichervorgangs

nicht. Dies kann Fehlfunktionen verursachen.
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LeinwandgrofBle und Projektionsabstand =y 7

Wahlen Sie die optimale Position fir Ihren Projektor anhand der folgenden Tabelle aus. Die Angaben sind lediglich Orientierungswerte.

EB-W6

Einheit: cm Einheit: cm Einheit: cm
Projektionsabstand Projektionsabstand Projektionsabstand
(A) (A) (A)
Leinwandgrofe 16:10 Kleinster Abstand (B) LeinwandgroRe 4:3 Kleinster Abstand B Leinwandgrofe 16:9 Kleinster Abstand (B}
(Weitwinkel) bis (Weitwinkel) bis (Weitwinkel) bis
groRter Abstand groRter Abstand groRter Abstand
(Tele) (Tele) (Tele)
30" 65 x40 94 bis 113 0 30" 61 x 46 106 bis 129 0 30" 66 x 37 96 bis 116 +2
40" 86 x 54 126 bis 152 0 40" 81 x61 143 bis 173 0 40" 89 x 50 130 bis 156 +3
50" 110 x 67 158 bis 191 0 50" 100 X 76 180 bis 217 0 50" 110 X 62 163 bis 196 +3
60" 130 x 81 191 bis 230 0 60" 120 x 91 216 bis 260 0 60" 130 x 75 196 bis 236 +4
80" 170 x 110 255 bis 307 0 70" 140 x 110 253 bis 304 0 70" 150 x 87 229 bis 276 +5
100" 220 x 130 320 bis 385 0 80" 160 x 120 290 bis 348 0 80" 180 x 100 263 bis 316 +6
120" 260 x 160 385 bis 463 0 100" 200 x 150 363 bis 436 0 100" 220 x 120 329 bis 396 +7
150" 320 x 200 482 bis 579 0 150" 300 x 230 546 bis 656 0 150" 330 x 190 495 bis 596 +10
200" 430 x 270 644 bis 774 0 200" 410 x 300 729 bis 876 0 200" 440 x 250 662 bis 795 +14
250" 540 x 340 806 bis 968 0 235" 480 x 360 857 bis 1030 0 260" 580 x 320 861 bis 1035 +18
J Objektivmitte _
% ...................................................... Ni-B
. : +B)
Leinwan SE
qv/ 90
Leinwand
L
90°
; ) ist der Abstand von der
—= / —B Objektivmitte zum unteren A
Objektivmitte ~ S Bildschirmbereich (oberer < "
v Bildschirmbereich bei

4 A ]



LeinwandgrofRe und Projektionsabstand

Einheit: cm Einheit: cm
Projektionsabstand (A) Projektionsabstand (A)
LeinwandgroRle 4:3 Kleinster Abstand LeinwandgroRe 16:9 Kleinster Abstand
(Weitwinkel) bis grofter (Weitwinkel) bis grofter
Abstand (Tele) Abstand (Tele)
30" 61 x 46 84 bis 101 -5 30" 66 x 37 91 bis 110 +1
40" 81 x 61 113 bis 136 -6 40" 89 x 50 123 bis 148 +1
50" 100 x 76 142 bis 171 -8 50" 110 x 62 155 bis 186 +2
60" 120 x 91 171 bis 206 -10 60" 130 x 75 186 bis 224 +2
80" 160 x 120 229 bis 275 -13 80" 180 x 100 249 bis 300 +3
100" 200 x 150 287 bis 345 -16 100" 220 x 120 313 bis 376 +3
150" 300 x 230 432 bis 519 -24 150" 330 x 190 471 bis 566 +5
200" 410 x 300 577 bis 693 -32 200" 440 x 250 629 bis 755 +7
250" 510 x 380 722 bis 867 -40 250" 550 x 310 787 bis 945 +9
300" 610 x 460 867 bis 1041 -48 275" 610 x 340 866 bis 1040 +10
J Objektivmitte '\
% _______________________________________________________ N{-B
. . p+®
L Leinwand 90°
Leinwand
L
90°]
_ ’ +(B) ist der Abstand von der
= N -B Objektivmitte zum unteren A N
Objektivmitte ~ o Bildschirmbereich (oberer A o

: A . Bildschirmbereich bei



LeinwandgrofRe und Projektionsabstand

Einheit: cm Einheit: cm
Projektionsabstand (A) (B) Projektionsabstand (A) (B)
. Kleinster Abstand :
LeinwandgroRe 4:3 Kleinster Abstand (Weitwinkel) bis LeinwandgroRe 16:9 Kleinster Abstand ﬁﬁgﬁéﬁ;ﬁgit&?
(Weitwinkel) bis groéRter rRter Abstand (Weitwinkel) bis grof3ter groRter Abstand
Abstand (Tele) 9 Abstand (Tele) o)
QEE)]
30" 61 x 46 87 bis 119 -4 bis +2 30" 66 x 37 95 bis 130 +2 bis +9
50" 100 x 76 147 bis 200 -7 bis +4 50" 110 x 62 161 bis 218 +3 bis +14
60" 120 x 91 177 bis 240 -9 bis +4 60" 130 x 75 193 bis 262 +3 bis +17
70" 140 x 110 207 bis 281 -10 bis +5 70" 150 x 87 226 bis 306 +4 bis +20
80" 160 x 120 237 bis 321 -11 bis +6 80" 180 x 100 259 bis 350 +4 bis +23
100" 200 x 150 297 bis 402 -14 bis +7 100" 220 % 120 324 bis 438 +5 bis +29
150" 300 x 230 447 bis 605 -22 bis +11 150" 330 x 190 487 bis 659 +8 bis +43
200" 410 x 300 597 bis 807 -29 bis +15 200" 440 x 250 651 bis 880 +10 bis +57
300" 610 x 460 897 -43 300" 660 x 370 978 +15
350" 710 x 530 1047 -50 320" 710 x 400 1043 +16
NG Objektivmitte
= —B)
. EEL:
L Leinwand 90°
Leinwand
L
90°
; ) ist der Abstand von der
—= /' —B Objektivmitte zum unteren .y
Objektivmitte ~ o Bildschirmbereich (oberer a »

- A . Bildschirmbereich bei



AnschlieBen von externen Geraten

AnschlieBen eines externen Monitors (nur EB-X6/S6)

Bilder eines an die Computer-Eingangsbuchse angeschlossenen
Computers konnen gleichzeitig auf der Leinwand und einem am Projektor
angeschlossenen externen Monitor wiedergegeben werden. So konnen Sie
bei einer Préisentation die projizierten Bilder auf einem externen Monitor
iiberpriifen, selbst wenn Sie die Leinwand nicht sehen kénnen.

SchlieBen Sie den externen Monitor mit dem mitgelieferten Kabel an.

Mit dem Monitor
geliefertes Kabel

Monitor-Buchse

- ¢ Komponentenvideosignale und -Bilder, die iiber die Video-

A/~ Buchse und S-Video-Buchse eingehen, konnen nicht iiber
einen externen Monitor ausgegeben werden.

¢ Die Einstellungen fiir Keystone, das Konfigurations- und
Hilfemenii usw. werden nicht iiber den externen Monitor
ausgegeben.




Verbinden und Entfernen eines USB-Gerats (nur EB-W6)

Sie kénnen eine Digitalkamera, ein Festplattenlaufwerk oder ein USB-
Speichergerat, das mit USB 2.0 oder 1.1 kompatibel ist, anschlieBen.
Sie kénnen Bilddateien einer angeschlossenen Digitalkamera oder

eines USB-Speichergeréts als Dia-Show projizieren. @ S.94
AnschlieBen eines USB-Gerats

In diesem Abschnitt wird erldutert, wie Sie beispielsweise USB-Gerite
mit der Digitalkamera verbinden kdnnen.

SchlieBen Sie die Digitalkamera mit einem mitgelieferten oder geeigneten
USB-Kabel an.

. Verwenden Sie ein maximal 3 m langes USB-Kabel. Wenn

N~ die Kabellinge 3 m iiberschreitet, wird die Dia-Show
eventuell nicht ordnungsgemdf} wiedergegeben.

Zur USB-Buchse

Am USB-Anschluss (Typ A)

der Digitalkamera

Achtung

® Bei Verwendung eines USB-Hubs ist ein Normalbetrieb nicht
maoglich. Verbinden Sie den Projektor direkt mit einer
Digitalkamera oder einem USB-Speichergerdit.

e Wenn eine USB-kompatible Festplatte angeschlossen wird, muss
das mit der Festplatte mitgelieferte Netzteil angeschlossen werden.

Ablesen der Kontrollanzeigen

Die USB-Kontrollanzeigen leuchten in der folgenden Weise, um den
Status des an den Projektor angeschlossenen USB-Gerits anzuzeigen.

O : Leuchtet O : Aus

Kontrollanzeigen Status

O (orange) Ein USB-Gerit ist angeschlossen.

B (griin) Die Bilder eines angeschlossenen Gerits werden als
Dia-Show wiedergegeben.

| Es ist kein USB-Geriit angeschlossen.

Entfernen eines USB-Gerats

Wenn Sie das verwendete USB-Gerit nicht mehr fiir die Projektion
brauchen, gehen Sie zum Entfernen in folgender Weise vor.

Vorgehen

Schalten Sie die Digitalkamera oder das USB-Gerat
aus.

Aus der USB-Buchse des Projektors entfernen (Typ
~A).




Einschieben und Auswerfen von SD-Karten (nur EB-W6) Sy 8

Bilddateien, die sich auf einer eingelegten SD-Karte oder einer SDHC
(SD High Capacity)-Karte befinden, kdnnen als Dia-Show

wiedergegeben werden. @ S.94
Solche Karten werden im weiteren Verlauf als SD-Karten bezeichnet.

Im Folgenden wird erlautert, wie SD-Karten eingeschoben und
ausgeworfen werden.

Einschieben einer SD-Karte

Achtung

Schieben Sie die SD-Karte richtig herum ein. Wird die Karte falsch
herum eingeschoben, kann dies zu einer Funktionsstorung fiihren
oder Schdiden verursachen.

Vorgehen

Schieben Sie die SD-Karte mit der Oberseite nach oben
zeigend in den Kartensteckplatz ein.
Schieben Sie die Karte kriftig so weit es geht ein.

SD-Karte
(handelsublich)

Lesen der SD-Karten-Zugriffsleuchte

SD-Karten-Zugriffsleuchte leuchtet oder blinkt in folgender Weise, um
den Zugriffsstatus der SD-Karte anzuzeigen.

-:+:— Blinkt @ : Leuchtet O: Aus

Lampe Status
_\i/_ Lesen von Daten auf einer SD-Karte.
VRS
= Die SD-Karte befindet sich im Standby-Modus.
| Es erfolgt kein Zugriff auf die SD-Karte.




Einschieben und Auswerfen von SD-Karten (nur EB-W6)

Auswerfen einer SD-Karte

Achtung

Entfernen Sie die Karte nicht, wihrend die Zugriffsleuchte blinkt.
Sonst konnte die Karte oder der Projektor beschddigt werden.

Vorgehen

Dricken Sie vorsichtig gegen die SD-Karte.
Die SD-Karte wird ausgeworfen.

SD-Karten-
Zugriffsleuchte

Greifen Sie die SD-Karte und ziehen Sie sie gerade
heraus.




Verbindung flr Projektion Uber ein USB-

Wenn der Projektor Uber das mitgelieferte USB-Kabel mit einem Windows-

Kabel (USB Display) “

Computer verbunden ist, konnen auf dem Computer befindliche Bilder
projiziert werden. Diese Funktion hei3t USB Display. Uber eine Verbindung
mit einem USB-Kabel kbnnen Computerbilder schnell projiziert werden.

Achtung

Verwenden Sie fiir die Verbindung keinen USB-Hub: Schliefien Sie
den Projektor direkt am Computer an.

So erstellen Sie eine Verbindung (fir EB-W6)

Vorgehen

Schalten Sie den Computer

Projektor ein.

Verbindung zum Netzkabel (mitgeliefert).

Schalten Sie den Tonsignal!

Schliel3en Sie das mitgelieferte USB-Kabel an.
Wenn die Klangwiedergabe iiber die Lautsprecher des Projektors
erfolgen soll, schlieBen Sie auerdem ein Audiokabel an (handelsiiblich).

@ "Erste Verbindung" S.88
@ "Ab dem zweiten Mal" S.89

Offnen Sie den Einblendschieber.

. )
Unter Verwendung des VUnter Verwendung der
Bedienungsfeldes Fernbedienung

Menu
soree
)

O -a

* P enter/




Verbindung fur Projektion Uber ein USB-Kabel (USB Display)

So erstellen Sie eine Verbindung (fir EB-X6/S6)

Vorgehen

Schalten Sie den Computer ein. Schlie3en Sie das mitgelieferte USB-Kabel an.

Wenn die Klangwiedergabe iiber die Lautsprecher des Projektors erfolgen
soll, schliefen Sie aulerdem ein Audiokabel an (handelsiiblich).

@ "Erste Verbindung" S.88

@™ "Ab dem zweiten Mal" S.89

Offnen Sie den Einblendschieber.

Schalten Sie den Projektor ein.

Tonsignal!

~
V Unter Verwendung der
Unter Verwendung des Bedienungsfeldes Fernbedienung

Verbindung zum Netzkabel = O = O

(mitgeliefert). @ O-g @ O
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Verbindung fur Projektion Gber ein USB-Kabel (USB Display)

M Erste Verbindung
Wenn Sie unter Windows 2000 arbeiten, doppelklicken Sie auf
"Arbeitsplatz" - "EPSON_PJ_UD" - "EMP_UDSE.EXE" auf Threm
Computer.

S

Treiberinstallation startet automatisch.

EPSOMN USB Display

SEIKD EPSON CORPORATION ~
SOFTWARELIZENZYERTRAG 5

2y

“/ICHTIG! LESEN SIE DIESEN SOFTWARELIZENZVERTRAG SORGFALTIG DURCH. Der
Lizenznehmer ["Sie'") darf das Softwarepradukt, die Fontware, die S chriftarten und/oder D aten,
einschlisBlich zugehariger schiifticher Erlauterungen [dis S oftware'") nur unter der Bedingung
installieren bzw. nutzen, dass er die von der SEIKO EPSON CORPORATION ["EPSON"] im
varliegenden VYertrag vorgegebenen Bedingungen anerkeennt. Mit der Installation bzw. der
Mutzung der Software erklaren Sie sich mit allen Bedingungen des vorliegenden Vertrags
einverstanden. Lesen Sie diesen Yertrag bitte griindlich durch, bevor Sie die Software installieren
bzw. nutzen. ‘wienn Sie sich mit den Bedingungen des voilisgenden Wertrags nicht einverstanden
erklren, diirfen Sie die Software weder installieren noch anderweitig nutzen

1. Lizenz. Die Firma EPS0M und ihre Zulisferer gawahren [hnen hisrmit sine personliche, nicht
ausschlieRliche, izenzfreie, nicht in Unterlizenz zu vergebende beschidnkte Lizenz fur die
Installation und Mutzung der Software auf einem beliebigen Einzelplatzrechner oder auf beliebigen

Einzelplatzrechnemn zur direkten Mutzung bzw. zur Nutzung Liber ein Metzwerk. Sie konnen =

ekespliren | i

Bei Verwendung einer Benutzerautorisierung mit einem Windows
2000 Computer, wird gegebenenfalls eine Fehlermeldung angezeigt
und Sie konnen die Installation der Software moglicherweise nicht
beenden. In diesem Fall miissen Sie die neusten Windows-Updates
aufspielen und dann die Verbindung erneut autbauen. Wenden Sie
sich fiir weitere Informationen an den in der Anleitung Support und
Service genannten néchstgelegenen Service. @ Kontaktliste fiir
Epson-Projektoren

88

Wahlen Sie "Akzeptieren".

Wenn der Treiber nicht installiert ist, kann das USB Display nicht
ausgefiihrt werden. Achten Sie unbedingt darauf, dass
"Akzeptieren" ausgewdhlt ist. Wenn Sie die Installation abbrechen
mochten, klicken Sie auf "Ablehnen".

]

Auf dem Computer befindliche Bilder werden
projiziert.

Es kann eine Zeitverzdgerung geben, bevor die Projektion der auf
dem Computer befindlichen Bilder startet. Andern Sie nichts an
den Geriten, unterbrechen Sie nicht die USB-Kabelverbindung
und schalten Sie nicht den Computer aus, bis die Bilder projiziert
werden.




Verbindung fur Projektion Gber ein USB-Kabel (USB Display)

® Wenn die Bilder nicht projiziert werden, klicken Sie auf
"Alle Programme'' - "EPSON Projector'' - "EPSON USB
Display' - "EPSON USB Display Vx.x'"

® Wenn die automatische Installation nicht startet,
doppelklicken Sie unter "Arbeitsplatz'’ -
"EPSON_PJ_UD'" auf "EMP_UDSE.EXE'"".

® Wenn Sie den Treiber deinstallieren mochten, klicken Sie
unter "'Start'' - ''Systemsteuerung'' - ''Programme
hinzufiigen oder entfernen'' - "EPSON USB Display" auf
""Andern/Entfernen''.

¢ Verbindung trennen
Die Verbindung mit dem Projektor kann einfach durch
Abziehen des USB-Kabels getrennt werden. Es ist nicht
notig die Funktion '"Hardware sicher entfernen'' in
Windows zu verwenden.

B Ab dem zweiten Mal

Auf dem Computer befindliche Bilder werden projiziert.
Es kann eine Zeitverzogerung geben, bevor die Projektion der auf dem
Computer befindlichen Bilder startet. Nehmen Sie wihrend dieser Zeit
keine Veridnderung an den Geriten vor.



AnschlieBen eines USB-Kabels

SchlieBen Sie die Computer-USB-Buchse und die USB-Buchse (Typ

B) auf der Ruckseite des Projektors mit einem mitgelieferten USB-

Kabel an, um weitere Funktionen zu verwenden, die im USB Display

nicht verfigbar sind. Die erforderlichen Schritte finden Sie auf den

entsprechenden Seiten. Diese Funktionen kénnen nicht gleichzeitig

mit dem USB Display verwendet werden.

* Verwenden Sie die Tasten [Page] (+)/(-) der Fernbedienung, um die
Funktion Bild auf/ab auszufiihren. @ S.90

* Bedienen des Mauszeigers Uber die Fernbedienung. @ S.91

* Die Steuerung erfolgt durch Befehle, die vom Computer an den
Projektor gesendet werden. @ S.104

USB-Kabel

N O S
Zur USB-Buchse

(Typ B)

Funktion Bild auf/ab Gber die Fernbedienung

Bei der Projektion eines Bildes auf dem Computerbildschirm konnen Sie
die Funktion Bild auf/ab mit der Fernbedienung ausfiihren, sofern sich der
Computer auBer Reichweite befindet.

Vorgehen

Verbinden Sie Computer und Projektor mit einem
~ USB-Kabel.

EB-W6 @ S.86
EB-X6/S6 @ S.87

Stellen Sie im Konfigurationsmenu die Einstellung
"Erweitert" - "USB Type B" auf "Bild auf/ab" ein.

* Bei Verwendung von USB Display stellen Sie im
Konfigurationsmenii die Einstellung "Erweitert" - "USB Type B"
auf "USB Display" ein. @ S.86

* Die Funktionen Bild auf/ab und Kabellose Maus konnen nicht
gleichzeitig verwendet werden. @ S.91

Kompatible Computer
Windows 98/98SE/2000/Me/XP Home Edition/XP Professional
Vista Home Basic/Vista Home Premium/Vista Business/Vista Enterprise/Vista
Ultimate
Mac OS X 10.3 bis 10.5




AnschlieBen eines USB-Kabels

Verwendungsbeispiel: Wenn in PowerPoint eine Dia-Show gezeigt wird, Bedienen des Mauszeigers uber die Fern bedienung
werden die vorherigen und nichsten Folien wie (Funktion Kabellose Mau S)
folgt angezeigt.

- : = ey Die mitgelieferte F i hat eine M igerfunktion. Di

So kann die vorherige/nachste Folie in einer PowerPoint Dia- ¢ m.ltge ¢ erte Fernbedienung hat eine Mauszeigerfunktion. Diese
. Funktion wird Kabellose Maus genannt.

Show angezeigt werden

Verwenden Sie diese Funktion, wenn es sich bei der aktuellen

Zur vorherigen Folie Zur vorherigen Folie Eingangsquelle um einen Computer oder HDMI handelt (nur EB-W6).
AN Mute Freeze Auto Volume
Ao Aspect ColorNode M - *Die kabellose Maus kann nicht gleichzeitig mit dem USB
@ @ B A~ Display verwendet werden.
: o Co ® Die Funktionen Bild auf/ab und Kabellose Maus kinnen
) nicht gleichzeitig verwendet werden.
Q
Zur néchsten Folie Zur nachsten Folie Vorgehen
EB-W6 EB-X6/S6

Verbinden Sie Computer und Projektor mit einem
" USB-Kabel.

EB-W6 @ S.86

EB-X6/S6 @ S.87

Stellen Sie im Konfigurationsmenu die Einstellung
"Erweitert" - "USB Type B" auf "Kabellose Maus"
ein.

Kompatible Computer
Windows 98/98SE/2000/Me/XP Home Edition/XP Professional

Vista Home Basic/Vista Home Premium/Vista Business/Vista Enterprise/Vista
Ultimate
Mac OS X 10.3 bis 10.5




AnschlieBen eines USB-Kabels

B Betrieb mit kabelloser Maus (nur EB-W6)
S e Abhdingig von der Version Ihres Windows oder

- -

Q) Macintosh-Betriebssystems ist es moglich, dass Sie die Verschieben des Mauszeigers Ausfiuhren eines Mausklicks
’ kabellose Maus nicht verwenden konnen.
-
[

¢ Es ist moglich, dass Sie fiir die Verwendung der Maus am
|

Computer gewisse Einstellungen vornehmen miissen.
Weitere Informationen finden Sie im Computer- U
Linksklick Rechtsklick

Handbuch.
Doppelklick: Drucken Sie schnell
zweimal auf die Taste.

Nach erfolgtem Anschluss kann der Mauszeiger wie folgt verwendet
werden.

(1) Halten Sie die [Enter]-Taste gedrickt,
und driicken Sie zum Ziehen auf [~ @].
(2) Lassen Sie die [Enter]-Taste an einer
beliebigen Position los, um das Objekt
abzulegen.




AnschlieBen eines USB-Kabels

B Betrieb mit kabelloser Maus (nur EB-X6/S6)

Verschieben des Mauszeigers Ausfuhren eines Mausklicks

Source
& Search Help
X OO0
v Menu) _a Esc
¥

<

(1) Halten Sie die [Enter]-Taste
gedrickt, und driicken Sie zum
Ziehen auf [« ) ¥ 4].

(2) Lassen Sie die [Enter]-Taste an

* ’ Enter \
Volui /
X =
&

v Linksklick Rechtsklick
Doppelklick: Driicken Sie schnell
zweimal auf die Taste.

P
=)
N

~  Computer gegeniiber befinden, miissen die Funktionen
auch auf der Fernbedienung umgekehrt ausgefiihrt
werden.

® Bei Verwendung der folgenden Funktionen kann die
kabellose Maus nicht verwendet werden.
- Verwendung des Konfigurationsmeniis
- Verwendung des Hilfemeniis
- Verwenden des E-Zoom
- Erstellen eines Benutzerlogos
- Anpassen der Lautstiirke

~@— ® Wenn sich die linke und rechte Maustaste auf dem




Verwenden der Dia-Show (nur EB-W6) i/

Wenn Sie den Projektor an eine Digitalkamera, ein USB-Speichergerat
oder eine SD-Karte anschlieBen, kdnnen Sie Prasentationen erstellen.
Die auf diesen Geraten gespeicherten Bilddateien kénnen direkt
projiziert werden. Die Projektion ist ganz einfach und es muss nicht
einmal ein Computer angeschlossen werden.

Bilddateien, die in einer Dia-Show projiziert werden
kdnnen

Folgende Bilddateien konnen in einer Dia-Show projiziert werden.

Dateityp
R (Erweiterung) SO
Nur Jpg Hierbei sollte es sich um JPEG-Dateien
Standbilder handeln, die den Exif-Standard

unterstiitzen.

Bilder mit einer hoheren Aufldsung als
8176 x 6144 konnen nicht projiziert
werden.

Die horizontale/vertikale Anzahl Pixel des
Bildes sollte ein Vielfaches von 8 sein.

Grundbedienung der Dia-Show

Nachfolgend wird die Grundbedienung der Dia-Show erldutert.
Folgende Vorginge werden iiber die Fernbedienung ausgefiihrt. Die
Tastenbezeichnungen beziehen sich somit auf die Tasten der
Fernbedienung.

B Starten der Dia-Show

Vorgehen

- *USB-Speichergeriite mit einer Sicherheitsfunktion

NS konnen nicht verwendet werden.

® Aufgrund der Eigenschaften von JPEG-Dateien kann ein
Bild mit einer hohen Komprimierungsrate nicht
ordnungsgemdf projiziert werden.

* Filmdateien konnen nicht projiziert werden.

Die Dia-Show startet automatisch, wenn der Projektor mit
einem USB-Speichergerat oder einer SD-Karte verbunden
wird.

Nachfolgend finden Sie Erldauterungen iiber den Anschluss eines USB-
Speichergerits oder einer SD-Karte.

AnschlieBen eines USB-Speichergerits: @ S.83

AnschlieBen einer SD-Karte: @ S.84

- Wihrend der Projektion von Bildern einer anderen Quelle,
N~ wechselt der Projektor zum angeschlossenen Geriit, sobald
die Taste [Slideshow] gedriickt wird.

Computer S-Video  Video USB Display|

OO OO




Verwenden der Dia-Show (nur EB-W6)

B Beenden der Dia-Show

Vorgehen

Wenn Sie die Dia-Show beenden moéchten, entfernen Sie
das angeschlossene USB-Speichergerat oder die SD-
Karte.

Nachfolgend finden Sie Erlduterungen iiber das Entfernen eines USB-
Speichergerits oder einer SD-Karte.

Entfernen eines USB-Speichergerits: @ S.83
Entfernen einer SD-Karte: @ S.85

M Bildschirm Dateibrowser Dia-Show

Beim Start der Dia-Show wird folgender Bildschirm angezeigt. Dieser
Bildschirm wird Dateibrowser-Bildschirm genannt.

Wenn der Projektor mit mehreren Speichergeriten verbunden ist, wird
folgender Laufwerk-Auswahlbildschirm angezeigt. Er enthidlt Symbole,

die den Speichertyp anzeigen. Driicken Sie in diesem Fall auf die [¢_9]-

Taste, wihlen Sie das Laufwerk des gewiinschten Inhalts aus, und driicken
Sie die [Enter]-Taste.

\lv
~ -

Z@e)- Sie kinnen maximal 5 Speichergeriite gleichzeitig
7 anschliefien: 1 SD-Karte und 4 USB-Speichergeriite.
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Nachfolgend wird der Dateibrowser-Bildschirm erlédutert.

Slideshow

. SD>Folderdt

W Zum Anfang A Vorherige Seite

" E EE 2

Folder01 Folder02 Folder03 Folder04

o 0003 O 0000004 O 0000005 O E0000006 o 000007

S8\

O E0000010 O E000001

CHA B

| Statusanzeige
— Bedienfeld
(oben)

001/001 Seite ]

Ls . wéhls

o E0000001 o [0000002

& 0000008 O 0000008

__ Inhaltsbildsc
hirm

Bedienfeld

— (unten)

+ Bedienungsanle
tung

Folgende Tabelle erldutert die einzelnen Meniipunkte und den Inhalt des
Dateibrowser-Bildschirms sowie ihre Funktionsweise, wenn sie
ausgewdhlt und iiber die [Enter]-Taste bestitigt werden.

Bezeichnungen
der Mentpunkte

Funktion

Statusanzeige Hier konnen Sie das Laufwerk, den Ordner, die aktuell
angezeigte Seite und die Gesamtanzahl Seiten priifen.
Bedienfeld (oben) Zum Anfang: Zuriick zu einem Ordner, der sich

Vorherige Seite:

Laufwerk wihlen:

auf der iibergeordneten Ebene
befindet.

Zeigt die vorherige Seite an, sofern
eine vorhanden ist.

Wechselt in einen Laufwerk-

Bezeichnungen

der MenlUpunkte
Inhaltsbildschirm

Funktion

Zeigt Ordner und Miniaturansichten von Bilddateien an.

¢ Driicken Sie die [@i@]—Taste, und wihlen Sie einen
Ordner oder eine Miniaturansicht einer Bilddatei aus.
Der ausgewihlte Ordner und die Bilddatei werden von
einem Farbrand (Cursor) eingerahmt.

* Gemil der Anzahl Ordner und Bilddateien wechselt
der Inhaltsbildschirm zur Ansicht mehrerer Seiten.

* Wenn Sie eine Bilddatei ausgewihlt haben und die
[Enter]-Taste driicken, wird die ausgewéhlte Bilddatei
wiedergegeben.

¢ Wenn Sie einen Ordner auswihlen und die [Enter]-
Taste driicken, wird der Inhalt des Ordners angezeigt.

* Wenn Sie das Symbol "Zum Anfang" wihlen und die
[Enter]-Taste driicken, wechselt der Inhaltsbildschirm
zu einem libergeordneten Ordner. Bei der Anzeige
eines Ordners auf der obersten Ebene wird dieses
Symbol nicht angezeigt.

* JPEG-Bilder, die nicht als Miniaturansicht angezeigt
werden konnen, werden als Symbol angezeigt (siehe
Abbildung).
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JPEG

Bedienfeld (unten)

Zeigt den Optionsbildschirm.

@ S.100

Zeigt die nichste Seite an, sofern
eine vorhanden ist.

Dia-Show: Startet die Dia-Show.

Option:

Nichste Seite:

Auswahlbildschirm.

Bedienungsanleitun
g

Je nach ausgewiéhltem Meniipunkt wird die
Bedienungsanleitung angezeigt. Dies kann iiber die
entsprechende Taste ausgefiihrt werden.
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Verwenden der Dia-Show (nur EB-W6)

B Wiedergabe von einzelnen Bildern

- Wenn der Inhalt auf mehreren Seiten vorhanden ist,
3@* wechseln Sie die Seitenansicht, indem Sie die Taste [Page] Vorgehen
(+) / (-) driicken.
) Driicken Sie die [¢-9]-Taste, und bewegen Sie den
Cursor auf die zu projizierende Bilddatei.

e

. Sproldernt

Slideshow
W Zum Anfang A Vorherige Seite J len
w e w e s [

i
Folder01 Folder03 Falder4 o E00000t & Eonnn

CPHEAE N

o EO00s: & Ennn & Enng

O F000

a3 B E

g8 11

& Enoi o




Verwenden der Dia-Show (nur EB-W6)

Dricken Sie die [Enter]-Taste.
Die ausgewihlte Bilddatei wird wiedergegeben.

98

B Ausfuhren der Dia-Show

Sie konnen die Bilddateien eines Ordners nacheinander in einer
bestimmten Reihenfolge abspielen. Diese Funktion wird Dia-Show
genannt. Spielen Sie die Dia-Show unter Anwendung folgender Methode
ab. Nachfolgend wird erlédutert, wie Sie eine Dia-Show im
Inhaltsbildschirm anzeigen konnen.

Vorgehen

M e Bewegen Sie den Cursor auf die Bilddatei und driicken

A/~ Sie die [Esc]-Taste, um folgendes Untermenii anzuzeigen.
In diesem Status konnen Sie zur Wiedergabe der Bilddatei
auch die [Enter]-Taste driicken.

S g
Folder02 Falder3 Folder0d LTI G E000002

TRAagEMmE

5 ) Lt
& E B Ed & Es a CIETTT & Es a [0

——
¥ ‘ ﬂ.
o a a

® Driicken Sie wiihrend der Wiedergabe die [¢ - ]-Taste, um
zwischen den Bilddateien zu wechseln.

Zeigen Sie im Dateibrowser-Bildschirm den Ordner
an, den Sie als Dia-Show anzeigen mdchten.

Drucken Sie die [¢©]-Taste, und bewegen Sie den
Cursor im Bedienfeld (unten) auf "Dia-Show".

Driicken Sie die [Enter]-Taste.

Die Dia-Show wird ausgefiihrt und die im Ordner befindlichen
Bilder werden nacheinander projiziert.

Wenn das letzte Bild der Dia-Show projiziert wird, wird
automatisch wieder der Dateibrowser-Bildschirm angezeigt. Wenn
im Optionsbildschirm die Option "Endlos Wiedergaben" auf "Ein"
eingestellt ist, wird die Dia-Show automatisch wiederholt.

@ S.100
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e Wenn Sie die Dia-Show ab einer bestimmten Bilddatei
starten mochten, geben Sie die Datei wieder, und driicken
Sie die [Enter]-Taste.

® Wenn Sie eine Dia-Show mit Bilddateien eines
bestimmten Ordners wiedergeben mochten, bewegen Sie
im Browser den Cursor auf den Ordner, und driicken Sie
die [Esc]-Taste. Wiihlen Sie im angezeigten Untermenii
"Dia-Show'', und driicken Sie die [Enter]-Taste.

Slideshow e o 001/001 Seite
# Zum Anfang Laufw, wahien

® Sie konnen Bedingungen, beispielsweise eine
wiederholende Projektion einstellen sowie
Ubergangseffekte zwischen Bildern hinzufiigen. Wenn Sie
die Bilddateien wihrend der Wiedergabe einer Dia-Show
automatisch dndern mochten, wihlen Sie im
Optionsmenii als Bild-Umschaltzeit einen Wert ungleich
""Nein''. (Wenn die Bild-Umschaltzeit auf ''Nein''
eingestellt ist, miissen Sie die Folien manuell wechseln).
@ S.100

B Drehen der Bilder
Das aktuell wiedergegebene Bild kann in Einheiten von 90° gedreht
werden. Sie konnen auch Bilder drehen, die aktuell in der Dia-Show
wiedergegeben werden. Verwenden Sie zum Drehen der Bilder folgende
Methode.

Vorgehen

Anzeigen einer einzelnen Bilddatei oder Ausfuhren
einer Dia-Show.

) Wenn ein Bild angezeigt wird, dricken Sie die Taste
“ [<==] oder [<—].

Abwérts? ¢ Aufwarts Aufwarts ﬁ %Abwarts

Aufwarts
_>

-«
Abwarts




Verwenden der Dia-Show (nur EB-W6)

Einstellen des Bilddateibildschirms und der Dia-
Show.

Wenn Sie die Anzeigereihenfolge der Bilder im Browser oder die Dia-
Show einstellen mochten, zeigen Sie das Optionsmenii an.

Vorgehen

Dricken Sie im Dateibrowser-Bildschirm die [¢5]-
Taste, bewegen Sie den Cursor im Bedienfeld
(unten) Uber "Option", und dricken Sie die [Enter]-
Taste.

Der Optionsbildschirm wird angezeigt.

- 47 Option -

Einstellung anzeigen

Anzeigesortierung 0 NachMame @ BEEETTLIEL

Sortierrichtung # Aufsteigend ] ] Absteigend

Einrichten Dia-Show

Endlos Wiedergaben q Ein ? Aus

Bild Umschaltzeit ( 5Sek. -+ NN NI

Effekt (@ Aus [ Auflésen

(3 Auflosen ¢ Zufall

Abbrechen

Bewegen Sie den Cursor tber den zu andernden
Menupunkt und driicken Sie die [Enter]-Taste, damit
die Einstellungen wirksam werden.

Folgende Tabelle enthilt Details iiber die einzelnen Meniipunkte.

Menupunkt Funktion

Einstellungen Legt die Reihenfolge fiir die Anzeige der

anzeigen Dateien fest. Die Dateien kénnen entweder in
der Reihenfolge der Bezeichnung oder in
aufsteigender Reihenfolge der Aktualisierung
ausgewdihlt werden.

Endlos Wiedergaben | Legt fest, ob die Dia-Show wiederholt
wiedergegeben wird.

Bild Umschaltzeit Legt die Anzeigezeit fiir eine Datei in der
Dia-Show fest. Sie konnen "Nein" oder "1 bis
60 Sekunden" einstellen. Wenn Sie "Nein"
einstellen, werden die Bilder nicht
automatisch gewechselt.

Effekt Legt die Ubergangseffekte zwischen den

Bildern fest.

Dricken Sie die [¢©]-Taste, bewegen Sie den
Cursor auf "OK" und driicken Sie dann die [Enter]-

Taste.

100



Sonderzubehor und Verbrauchsmaterial

Bereiten Sie die folgenden Sonderzubehdrteile und
Verbrauchsmaterialien vor. Erwerben Sie sie je nach Gebrauch. Der
Stand der folgenden Liste fir Sonderzubehér und Verbrauchsmaterial
ist: 2008.07. Anderungen der Zubehérteile sind ohne Ankiindigung
vorbehalten. Die Verfligbarkeit kann je nach Land, in dem das Gerét
gekauft wurde, unterschiedlich sein.

B Sonderzubehor

Grundplatte Deckenhalterung ELPFC03

Rohrverlangerung 370 (370 mm S|Iber) ELPFPO4
Rohrverlangerung 570 (570 mm S|Iber) ELPFPO5
Rohrverlangerung 770 (770 mm silber)” ELPFP06

Deckenhalterung (Zur Verwendung mit der Grundplatte der
Deckenhalterung) ELPMB18

Zur Befestigung des Projektors an der Decke.

Transporttasche ELPKS16B
Gebruik deze tas als u de projector mee op reis neemt.

Mobile Leinwand 60" ELPSC07
Mobile Leinwand 80" ELPSC08
Leinwand 100" ELPSC10
Mobile Leinwand zum Aufrollen (Bildformat” 4:3)

*  Fiir die Deckenmontage ist ein spezielles Verfahren erforderlich. Contact your
dealer or the nearest address provided in the Support and Service Guide if you
want to use this installation method. @ Kontaktliste fiir Epson-Projektoren

B Verbrauchsmaterialien

Lampeneinheit ELPLP41
Zur Verwendung fiir den Austausch einer verbrauchten Lampe.

Mobile Leinwand 50" ELPSC06
Eine kompakte, leicht zu transportierende Leinwand. (Bildformat 4:3)

Luftfilter (2 x) ELPAF13
Zur Verwendung fiir den Austausch eines verbrauchten Luftfilters.

HD-15-Kabel ELPKC02

(1.8m - fir Mini Sub-D 15-polig auf Mini Sub-D 15-polig)

Dieses Kabel ist identisch mit dem Computerkabel, dass mit dem Projektor
mitgeliefert wurde.

HD-15-Kabel ELPKCO09

(3m - far Mini Sub-D 15-polig auf Mini Sub-D 15-polig)

HD-15-Kabel ELPKC10

(20 m - fur Mini Sub-D 15-polig auf Mini Sub-D 15-polig)

Verwenden Sie diese lingere Kabel, sollte das mit dem Produkt mitgelieferte Kabel
zu kurz sein.

Component Videokabel ELPKC19
(8 m - fr Mini Sub-D 15-polig auf RCA-Stecker x3)
Zum AnschlieBen einer Komponente Video™-Quelle.
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In diesem Abschnitt werden Fachausdricke zum Projektor und sonstige schwierige Worter, die im Text nicht erklart sind, kurz erlautert. Weitere
Informationen finden Sie in anderen handelsublichen Veréffentlichungen.

Bildformat

Das Breiten-Hohenverhiltnis eines projizierten Bildes oder Bildschirms. Wenn das Breiten-Hohenverhiltnis 16:9 oder 16:10 betrigt,
wird der erweiterte Bildschirm auch Breitbildformat genannt. Das Standardbildformat ist 4:3.

Composite Video

Ein Videosignal, bei dem Helligkeitssignale und Farbsignale gemischt sind. Dies ist das Signalformat, wie es iiblicherweise von
haushaltsiiblichen Videogeriten verwendet wird (NTSC, PAL und SECAM-Formate). Die im Farbtestbild enthaltenen Trégersignale Y
(Luminanzsignal) und Chroma (Farbsignal) werden durch Uberlagerung zu einem einzigen Signal zusammengefasst.

Dolby Digital

Ein Tonformat, das von Dolby Laboratories entwickelt wurde. Ein normales Stereoformat verwendet 2 Kanile und zwei Lautsprecher.
Dolby Digital ist ein 6-Kanalsystem (5,1), in dem zusitzlich ein Lautsprecher in der Mitte, zwei Lautsprecher fiir hinten und einen
Subwoofer vorhanden sind.

HDTV

Eine Abkiirzung fiir High-Definition-Television (hochauflésendes Fernsehen), welches folgende Bedingungen erfiillen muss.
* Eine vertikale Auflosung von 720p oder 1080i oder groBer (p =Progressiv””, i =Interlace™)

* Leinwand -Bildformat” von 16:9

Dolby Digital® Audioempfang und -wiedergabe (oder Ausgang)

Interlace

Ein Bildabtastverfahren, bei dem die Bilddaten in feine horizontale Linien aufgeteilt werden, welche auf dem Bildschirm in der Abfolge
beginnend von links nach rechts und dann von oben nach unten dargestellt werden. Die geraden und die ungeraden Zeilen werden dabei
abwechselnd dargestellt.

Komponente Video

Bezeichnung fiir ein Videosignal, bei dem Luminanz- und Farbkomponente getrennt sind, um eine bessere Bildqualitit zu bieten.
Damit werden Bilder bezeichnet, die aus drei unabhéngigen Signalen Y (Luminanzsignal), Pb und Pr (Farbdifferenzsignal) aufgebaut
sind.

Kontrast Die relative Helligkeit der hellen und dunklen Bildbereiche kann erhdht oder verringert werden, um Schrift und Grafiken deutlicher oder
weicher darzustellen. Diese spezielle Einstellung der Bildeigenschaften nennt man "Kontrasteinstellung".

Progressiv Ein Bildabtastverfahren, bei dem die Bilddaten fortlaufend von oben nach unten abgetastet werden.

SDTV Eine Abkiirzung fiir Standard-Definition-Television zur Bezeichnung normaler Fernsehsysteme, welche die Bedingungen fiir HDTV"

hochauflosendes Fernsehen nicht erfiillen.

Squeeze-Modus

In diesem Modus werden Bilder im Breitformat 16:9 horizontal komprimiert, so dass sie auf dem Aufzeichnungsmedium als 4:3-Bilder
gespeichert werden.
Werden diese Bilder vom Projektor im Squeeze-Modus wiedergegeben, wird ihr urspriingliches 16:9-Format wiederhergestellt.

sRGB Eine internationale Norm fiir Farbstufen, die es ermoglicht, dass die von Videogeriten wiedergegebenen Farben, genauso einfach von
Computern oder dem Internet gehandhabt werden konnen. Verfiigt die angeschlossene Quelle tiber einensRGB-Modus, stellen Sie beide,
Projektor und die angeschlossene Signalquelle, auf SRGB.

SVGA Ein Videosignal mit einer Auflésung von 800 Punkten (horizontal) X 600 Punkten (vertikal), das von IBM PC/AT-kompatiblen
Computern verwendet wird.

S-Video Bezeichnung fiir ein Videosignal, bei dem Luminanz- und Farbkomponente getrennt sind, um eine bessere Bildqualitit zu bieten.

Damit werden Bilder bezeichnet, die aus zwei unabhingigen Signalen Y (Luminanzsignal) und C (Farbsignal) aufgebaut sind.
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SXGA Ein Videosignal mit einer Auflosung von 1280 Punkten (horizontal) X 1024 Punkten (vertikal), das von IBM PC/AT-kompatiblen
Computern verwendet wird.
Synchronisation Die Ausgangssignale des Computers haben eine bestimmte Frequenz. Stimmt diese Frequenz nicht mit der Frequenz des Projektors

iberein, sind die entstehenden Bilder von schlechter Qualitidt. Die Abstimmung der Signalphasen (relative Position der Signalspitzen)
wird als Synchronisation (Sync.) bezeichnet. Bei nicht synchronisierten Signalen konnen Bildflimmern, ein verschwommenes Bild und
horizontale Bildstdrungen auftreten.

Tracking Die Ausgangssignale des Computers haben eine bestimmte Frequenz. Stimmt diese Frequenz nicht mit der Frequenz des Projektors
iberein, sind die entstehenden Bilder von schlechter Qualitit. Das Abstimmen der Frequenzen (der Anzahl der Signalspitzen) wird als
"Tracking" bezeichnet. Bei nicht richtig eingestelltem Tracking konnen breite vertikale Streifen im Bild auftreten.

VGA Ein Videosignal mit einer Auflosung von 640 Punkten (horizontal) x 480 Punkten (vertikal), das von IBM PC/AT-kompatiblen
Computern verwendet wird.
Wiederholrate Das lichtabstrahlende Element eines Bildschirms kann die gleiche Luminanz und Farbe nur fiir einen duferst kurzen Zeitraum aufrecht

erhalten. Daher muss das Bild mehrere Male pro Sekunde abgetastet und am lichtabstrahlenden Element aktualisiert werden. Die Anzahl
der Aktualisierungen pro Sekunde wird als Wiederholrate bezeichnet und in Hertz (Hz) ausgedriickt.

XGA Ein Videosignal mit einer Auflosung von 1024 Punkten (horizontal) x 768 Punkten (vertikal), das von IBM PC/AT-kompatiblen
Computern verwendet wird.




ESC/VP21-Befehle

Liste der Befehle Kabelanordnung

Die Befehle ESC und VP21 werden vom Computer zur Steuerung des
Projektors gesendet.

Wenn der Einschaltbefehl gesendet wird, schaltet sich der Projektor ein
und geht in den Aufwidrm-Modus. Hat sich der Projektor eingeschaltet,

non

wird ein Doppelpunkt ":" (3Ah) angezeigt.

B USB-Verbindung
Steckerausfiihrung: USB (Typ B)

<Am Projektor> <Am Computer>

Wird ein Befehl empfangen, fiihrt der Projektor diesen Befehl aus und

non

zeigt ":", anschliefend erwartet er den nédchsten Befehl.
Wird das Ausfiihren eines Befehls aufgrund eines Problems abgebrochen,
wird eine Fehlermeldung angezeigt und ":" wird ausgegeben.

Funktion Command

Ein-/Ausschalten Ein PWR ON
Aus PWR OFF
Signalwahl Video SOURCE 41
S-Video SOURCE 42
HDMI (nur EB-W6) SOURCE 30
USB Display SOURCE 51
Prisentation (nur EB-W6) SOURCE 52
A/V-Mute Ein/Aus | Ein MUTE ON
Aus MUTE OFF
A/V Mute Auswahl | Schwarz MSEL 00
Blau MSEL 01
Logo MSEL 02

Signalwahl

Funktion

Computer (Auto)

Command

Computer-
Buchse

SOURCE 1F

Computer

SOURCE 11

* Fiigen Sie am Ende jedes Befehls einen Wagenriicklaufcode (CR) (0Dh) hinzu

und iibertragen Sie.

(Typ B)

o

(=




ESC/VP21-Befehle

USB-Anschluss-Setup

Wenn Sie den Projektor mit ESC/VP21-Befehlen und einer
Kommunikation iiber eine USB-Verbindung steuern mochten, diirfen Sie
im Konfigurationsmenii unter "Erweitert" - "USB Type B" die Einstellung
"USB Display" nicht wéhlen. Zusitzlich sind folgende Vorbereitungen zu
treffen.

Vorgehen

Laden Sie den USB-Treiber (USB-COM-Treiber) von
der Epson Website auf Ihren Computer.

Rufen Sie http://www.epson.com auf und wihlen Sie den
Abschnitt "Support" fiir Ihre lokale Epson Website.

Installieren Sie den heruntergeladenen USB-Treiber
auf Ihrem Computer.

Lesen Sie die auf dem Download-Bildschirm angezeigten
Anweisungen.

) Setzen Sie im Konfigurationsmenu des Projektors
7 "Erweitert"-"Link 21L" auf "On".



http://www.epson.com

Liste der unterstutzten Bildschirmformate

EB-W6

B Computerbilder (analog RGB)

Wiederholrate” Auflésung Bildformat
(Hz) (Punkte) Voll Through
VGAEGA 70 640x350 1280x700 1280x720 1280%800 1280x700 640x350
VGAP 60/72/75/85, iMac”! 640x480/640x360"? 1066x800 1280x720 1280x800 1280800 640x480
SVGAP 56/60/72/75/85, iMac™! 800x600/800x450*2 1066x800 1280x720 1280%800 1280x800 800x600
XGA» 60/70/75/85, iMac”! 1024x768/1024x576"2 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
60 1280x768 1280x768 1280%720 1280%800 1280x768 1280x768
WXGA 60 1360x768 1280x722 1280x720 1280x800 1280x722 1280x768
60/75/85 1280%800 1280800 1280x720 1280x800 1280x800 1280%800
WXGA+ 60/75/85 1440x900 1280800 1280x720 1280%800 1280x800 1280%800
WSXGA+" 60 1680x1050 1280800 1280x720 1280x800 1280x800 1280%800
70/75/85 1152x864 1066x800 1280%720 1280%800 1280x800 1280%800
SXGA» 60/75/85 1280x1024 1000800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
60/75/85 1280%960 1066x800 1280%720 1280%800 1280x800 1280%800
SXGA+ 60/75/85 14001050 1066x800 1280x720 1280%800 1280x800 1280%800
UXGA 60 1600x1200 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280%800
MAC13" 67 640x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
MACI16" 75 832x624 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 832x624
. 75 1024x768 1066x800 1280%720 1280%800 1280x800 1024x768
MACLD 60 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
MAC21" 75 1152x870 1059x800 1280x720 1280x800 1280800 1152x800

*1 Kein Anschluss moglich, wenn die Gerite nicht iiber einen VGA-Ausgang verfiigen.

*2 Letterbox-Signal

*3 Dies ist beschrinkt auf die Auswahl von "Breit" als "Auflosung" im Konfigurationsmenii.

Auch andere Signale als die oben genannten konnen hochstwahrscheinlich projiziert werden. Eventuell sind jedoch nicht alle Funktionen verfiigbar.



Liste der unterstiitzten Bildschirmformate

B Komponente Video
Einheit: Punkte

Wiederholrate®™ ) Bildformat

(Hz) Auflosung Normal Voll Through

SDTV” (480i) 60 720x480/720x360" 1066x800 1280x720 1280800 1280x800 640x480
SDTV (5761) 50 720x576/720x432" 1066x800 1280%720 1280%800 1280%800 768%x576
SDTV (480p) 60 720x480/720x360" 1066x800 1280x720 1280800 1280x800 640x480
SDTV (576p) 50 720x576/720x432" 1066x800 1280%720 1280%800 1280%800 768%x576
HDTV» (720p) 50/60 1280x720 1280x720 1280x720 1280800 1280x720 1280x720
HDTYV (1080i) 50/60 19201080 1280%720 1280%720 1280%800 1280%720 1280%800

* Letterbox-Signal

B Composite Video/S-Video
Einheit: Punkte

Wiederholrate™ ) Bildformat
o Auflésun
(Hz) g Voll Through
TV (NTSC) 60 720%x480/720x360" 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
TV (PAL, SECAM) 50 720x576/720x432" 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 T68x576

* Letterbox-Signal



Liste der unterstiitzten Bildschirmformate

B Eingangssignal von der HDMI-Eingangsbuchse
Einheit: Punkte

Wiederholrate®™ ) Bildformat
(Hz) Auflosung Voll Zoom Through
VGA» 60 640x480/640x360" 1280x720 1280%800 1280x800 640x480
SVGA» 60 800x600 1280x720 1280x800 1280x800 800x600
XGA» 60 1024x768 1280x720 1280800 1280%x800 1024x768
SXGAM 60 1280x960 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
E— 60 12801024 1280%720 1280%800 1280x800 1280%800
SXGA+ 60 1400x1050 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
UXGA 60 1600%x1200 1280%720 1280%800 1280x800 1280%800
SDTV™ (480i) 60 720%x480/720x360" 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV (480p) 60 720%x480/720x360" 1280720 1280%800 1280x800 640x480
SDTV (576i) 50 720%576/720x432 1280x720 1280x800 1280x800 768%x576
SDTV (576p) 50 720x576/720x432" 1280720 1280%800 1280x800 768576
HDTV® (720p) 50/60 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x720
HDTV (1080i) 50/60 1920%x1080 1280%720 1280%800 1280x720 1280%800
HDTV (1080p) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800

* Letterbox-Signal



Liste der unterstiitzten Bildschirmformate

EB-X6

B Computerbilder (analog RGB)

Einheit: Punkte

i » Bildformat
Wledem(z))”ate Auflosung Normal 4:3
VGAEGA 70 640x350 1024x560 1024x768 1024x576
VGAP 60/72/75/85/iMac”! 640x480/640x360"> 1024x768 1024x768 1024x576
SVGAP 36/ 63(}32 215/ 85/ 800x600/800x4502 1024x768 1024x768 1024x576
XGAP 60/70/75/85/iMac™’ | 1024x768/1024x576 2 1024x768 1024x768 1024576
60 1280x768 1024x614 1024x768 1024x576
WXGA 60 1360x768 1024x578 1024x768 1024x576
60/75 1280x800 1024x640 1024x768 1024x576
WXGA+ 60 1440x900 1024x640 1024x768 1024x576
70/75 1152x864 1024x768 1024x768 1024x576
SXGAM 60 1280x1024 960x768 1024x768 1024576
60 1280x960 1024x768 1024x768 1024x576
SXGA+ 60 1400x1050 1024x768 1024x768 1024x576
MACI3" 67 640480 1024x768 1024x768 1024x576
MAC16" 75 832x624 1024x768 1024x768 1024x576
MACI9" 75 1024x768 1024x768 1024x768 1024x576
60 1024x768 1024x768 1024x768 1024x576
MAC21" 75 1152x870 1016x768 1024x768 1024x576

*1 Kein Anschluss moglich, wenn die Gerite nicht iiber einen VGA-Ausgang verfiigen.

*2 Letterbox-Signal

Auch andere Signale als die oben genannten kénnen hochstwahrscheinlich projiziert werden. Eventuell sind jedoch nicht alle Funktionen verfiigbar.



Liste der unterstiitzten Bildschirmformate

B Komponente Video
Einheit: Punkte

Wledem(z))”ate» Auflosung 4:3 o 16:9
SDTV™ (480i) 60 720x480/720x360" 1024x768 1024x576
SDTV (5761) 50 720x576/720x432" 1024x768 1024%576
SDTV (480p) 60 720x480/720x360" 1024x768 1024x576
SDTV (576p) 50 720x576/720x432" 1024X768 1024%576
HDTV™ (720p) 50/60 1280x720 1024x768 1024%576
HDTV (1080i) 50/60 1920x1080 1024x768 1024x576

* Letterbox-Signal

B Composite Video/S-Video
Einheit: Punkte

Wiederholrate®™ ) Bildformat
GE) Auflosung 4:3 16:9
TV (NTSC) 60 720x480/720x360" 1024x768 1024x576
TV (PAL, SECAM) 50 720x576/720x432" 1024x768 1024x576

* Letterbox-Signal



Liste der unterstiitzten Bildschirmformate

EB-S6

B Computerbilder (analog RGB)

Einheit: Punkte

i » Bildformat
Wledem(z))”ate Auflosung Normal 4:3

VGAEGA 70 640x350 800x438 800x600 800x450
VGAP 60/72/75/85/iMac”! 640x480/640x360™? 800x600 800x600 800x450
SVGA» 56/6?1@3?15 /851 800x600/800x450"2 800x600 800x600 800x450
XGAP 60/70/75/85/iMac”! 1024x768/1024x576™2 800x600 800x600 800x450
60 1280x768 800x480 800x600 800x450
WXGA 60 1360x768 800x451 800x600 800x450
60/75 1280800 800x500 800x600 800x450
WXGA+ 60 1440x900 800x500 800x600 800x450
70/75 1152x864 800x600 800x600 800x450
SXGAM 60 1280x1024 750%x600 800x600 800x450
60 1280%x960 800x600 800x600 800x450
SXGA+ 60 1400x1050 800x600 800x600 800x450
MAC13" 67 640x480 800x600 800x600 800x450
MACI16" 75 832x624 800x600 800x600 800x450
MACI9" 75 1024x768 800x600 800x600 800x450
60 1024x768 800x600 800x600 800x450
MAC21" 75 1152870 794%x600 800x600 800x450

*1 Kein Anschluss moglich, wenn die Gerite nicht iiber einen VGA-Ausgang verfiigen.

*2 Letterbox-Signal
Auch andere Signale als die oben genannten kénnen hochstwahrscheinlich projiziert werden. Eventuell sind jedoch nicht alle Funktionen verfiigbar.



Liste der unterstiitzten Bildschirmformate

B Komponente Video
Einheit: Punkte

Wlede(rgé))lrate» AR — Bildformat —
SDTV™ (480i) 60 720x480/720%x360" 800x600 800x450
SDTV (576i) 50 720x576/720x432" 800x600 800x450
SDTV (480p) 60 720x480/720%x360" 800x600 800x450
SDTV (576p) 50 720x576/720x432" 800x600 800x450
HDTV" (720p) 50/60 1280x720 800x600 800x450
HDTV (1080i) 50/60 1920x1080 800x600 800x450

* Letterbox-Signal

B Composite Video/S-Video
Einheit: Punkte

Wiederholrate™ ) Bildformat
e e Auflosun
GE) g 4:3 16:9
TV (NTSC) 60 720x480/720x360" 800x600 800%x450
TV (PAL, SECAM) 50 720x576/720%x432" 800x600 800x450

* Letterbox-Signal



Technische Daten

Technische Daten

Produktbezeichnung EB-W6 | EB-X6 | EB-S6

Abmessungen 327 (B) x 92 (H) x 245 (T) mm

GroéBe Bedienfeld 0,56" | 0,63" | 0,55"

Anzeigeart Polysilizium TFT Aktivmatrix

Auflésung 1.024.000 Pixel WXGA 786.432 Pixel XGA 480.000 Pixel SVGA
(1280 (B) x 800 (H) Punkte) x 3 (1024 (B) x 768 (H) Punkte) x 3 (800 (B) x 600 (H) Punkte) x 3

Bildschérfeeinstellung Manuell

Zoomeinstellung

Manuell (1 bis 1,2)

| Digital (1,0 bis 1,35)

Lampe

UHE Lampe 170 W, Model: ELPLP41

Maximale Audioausgangsleistung 7 W Mono | 1 W Mono
Lautsprecher 1
Stromversorgung 100 bis 240 V Wechselstrom =10 %, 50/60 Hz, 2,8 bis 1,5 A
Leistungsaufnahme 100 bis 120 V Betrieb: 246 W

Leistungsaufnahme im Standby: 3,0 W

220 bis 240 V Betrieb: 231 W

Leistungsaufnahme im Standby: 4,3 W
Betriebshohe tber NN Hohe 0 bis 2.286 m
Betriebstemperatur 5 bis +35°C (Keine Kondensation)
Lagerungstemperatur -10 bis +60 °C (Keine Kondensation)
Gewicht ca. 2,8 kg ca. 2,8 kg | ca. 2,7 kg
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Produktbezeichnung EB-W6 EB-X6 | EB-S6
Anschlisse | Computer- 1 . .

Eingangsanschluss Mini Sub-D 15-polig (Buchse) blau

Audio-Eingang 1 RCA-Stecker

S-Video- 1

Eingangsanschluss Mini-DIN, 4-polig

Video-Eingangsanschluss RCA-Stecker
RCA-Stecker
HDMI -
- Mini Sub-D 15-polig (Buchse) schwarz
USB-Buchse (Typ A) -
USB-Buchse (Typ B)
SD-Karte x 1 -

Audio-Eingang
HDMI-Eingang
Monitor-Ausgangsbuchse
USB-Buchse (Typ A) >
USB-Buchse (Typ B) *™°
Kartensteckplatz

*1 USB Typ A unterstiitzt USB1,1.

*2 USB Typ B unterstiitzt USB2,0.
*3 Es kann nicht garantiert werden, dass alle Gerite mit USB-Unterstiitzung an den USB-Buchsen funktionieren.

| | | | |

Neigungswinkel

0° bis 30° f% % 0° bis 30°
| . |

Verwenden Sie den Projektor nicht mit einem Neigungswinkel iiber 30°, er
konnte beschéadigt werden oder einen Unfall verursachen.

S '/’ ™ SDHC Logo ist eine eingetragene Marke.



Technische Daten

Betriebsanforderungen der mitgelieferten Software

Folgende Computeranforderungen miissen erfiillt sein, um auf diesem
Projektor das mitgelieferte USB Display zu bedienen.

Betriebssystem

Anforderungen

Windows 2000 SP4
Windows XP SP1
Windows XP SP2
Windows Vista
Windows Vista SP1

CPU

Mobile Pentium III 1.2GHz oder mehr
Empfohlen: Pentium M 1.6 GHz oder mehr

Speicherkapazitat

256 MB oder mehr
Empfohlen: 512 MB oder mehr

Freier Festplattenspeicher

256 MB oder mehr

Display

XGA(1024 x 768) oder hohere Aufldsung
Farbwiedergabe in 16-Bit-Farbdarstellung
oder hoher

Farbwiedergabe von ca. 32.000 Farben




Ansicht

Die dufleren Abmessungen entsprechen dem Modell EB-W6/X6/S6, bei Modell EB-S6 ist jedoch der Abstand von Objektivmitte zur Deckenbefestigung
unterschiedlich. Die Abbildung zeigt das Modell EB-W6.

Einheit: mm Objektivmitte
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ANnforderungscode ...........coecveeeiiiieiiiiee e 35
ANSaugoOffIUNG ...coeeiieeiiiieeie e 17
AnschlieBen eines USB-Gerats ...........cccoeecueeennee 83
AnschlieBen eines USB-Kabels ............c.cccccueeee 90
Anzeige "Lamp” . ... 53
Anzeige "Temp" ... 53
Audio-EiNgang ........cccceeeiiiiieiiiiiiee e 8,9
AUFIBSUNG i 43, 48, 106
AULO SELUP .o 43
B
Bedienfeld ... 10
Befestigungspunkte fir die Deckenhalterung ..... 17
Benutzerlogo .........ooeviiiiiiiiiiiiiiee e 76
Benutzerlogoschutz .............occoeeeiiiiiieeeiiiiieeeeee 33
Betrieb ..o 47
Betriebstemperatur ..., 113
Bezeichnung und Funktion der Teile ..................... 7
Bild-MenU ........ooiiiiiiiiiiii e 42
C
Computer-Eingangsanschluss .............cccc.ccee..e. 8,9
D
DECKE ... 46
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DiSPIay ..oooeei e 46
E
Einblenden .........cooooiiiiiiiie e 24
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EiNfrieren .....oocee e 25
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Einstellbarer vorderer FUB ..........oooveeeiiiiiiiieneneens 7

Einstellung-Menu ... 45
Erweitert-Menl ........ccooovviiiiiiiiiiiee e 46
ESC/VP21 ..t 104
Externer Monitor ..........cceeeieiiiiiiiiee e 82
|40 o] o S 31

Farbjustage ..........ccccceiiiiiiiiiiiee e 42
Farbmodus ........c.ceeeiiiiiiiiieeeeeeee s 21,42
Farbstarke ..o 42
Farbton .......c.eeeviiiiiiiee 42
Fernsteuer-Empfanger .........cccceevviieeneeennee. 7,8,9
FOKUSIING ... 7
FOMO i 21
Front ..o 46
G
(€[0T Ut 102
Grafik der AuBenabmessungen .............ccccccueee. 116
H
Hauptmenl .........ccccoiiiieiieeeeeeee 39, 40, 41
HelligKeit ......ooooeiieeeee e 42
Helligkeitsregelung ...........ccceviiieiiieniee e 45
Hilfe-Funktion ........ccccoiiiiii e 51
Hinterer FUB ... 17
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Hohenlagen-Modus: .........ccccceiiiieiiieiiee e 47

Information-MenU ..........c.ccoeeviiiiiiieiiee e 48
Infrarotsender der Fernbedienung ................. 14,16
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Kennworschutz ..., 33
Kennwortschutzaufkleber ............cccccceeiiieeennenn. 34
KEYSIONE ....oeiiiiiiiiei it 45
Konfigurationsmenl .........cccccceeeiieiiiieeiiieneiiene 39
KONIrast ........uveiiiiiiiiie e 42
Kontrollanzeigen ..........cccooiiiieeeeiiiiieeeeeiiieee e 53
KIBUZ ... 31

Lagerungstemperatur ..........ccccceeeiiiieeeeiiiineeenns 113
Lampenabdeckung .........ccccoeeiiiiiiiieiiiieeeeee, 7
Lampenaustauschperiode .............cccceeviieeeeennnen 70
Lampenstunden ...........ccccoiiiieeeiiiiieenn e 48
LaUtSTArKe ...cocooouiiieiiiiiiee e 45
LeinwandgrofBe .........cccceeviiiiieeniiiiieee e 79
Luftaustritt ........ccoeeeei 7
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MaUSZEIgEr ......cccveiieiieicee e 92
MeldUNG .o 46
MENU ..o 39, 40, 41
Monitor-Ausgangsbuchse ...........ccccccoeeiiiiiiieens 9

Neigungswinkel ..o 114
NetzbucChSe .......cooovvniiiie e 8,9
Niedrige Helligkeit ..........ccccoiiiiiiieieeee, 45
Numerische Tasten ........cccccceceiiiiiieieieieeeeen, 13, 16
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Alle Rechte vorbehalten. Ohne vorherige schriftliche Genehmigung der
Epson Deutschland GmbH diirfen diese Bedienungsanleitung oder Teile
hieraus in keiner Form (z.B. Druck, Fotokopie, Mikrofilm, elektronisch
oder ein anderes Verfahren), vervielfiltigt oder verbreitet werden.

Die in dieser Bedienungsanleitung verwendeten Bilder oder Illustrationen,

insbesondere die Darstellung der Bildschirmanzeigen, konnen von den
tatsdchlichen Gegebenheiten abweichen.

Allgemeiner Hinweis:

Macintosh, Mac und iMac sind geschiitzte Warenzeichen von Apple
Computer, Inc.

IBM ist ein geschiitztes Warenzeichen von International Business
Machines Corporation.

Windows, Windows NT, VGA und PowerPoint sind Marken oder
eingetragene Marken der Microsoft Corporation in den U.S.A. und/oder
anderen Léindern.

Dolby ist ein eingetragenes Warenzeichen von Dolby Laboratories.
HDMI und High-Definition Multimedia Interface sind Handelsmarken
oder eingetragene Handelsmarken von HDMI Licensing

HIGH DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

Alle im Handbuch genannten Bezeichnungen von Erzeugnissen sind
Marken der jeweiligen Firmen. Aus dem Fehlen des ® oder TM kann
nicht geschlossen werden, dass die Bezeichnung ein freier Markenname
ist.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2008. All rights reserved.
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