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Symboly a oznacenia pouzité v tejto prirucke

B Bezpecnostné symboly
Kvoli bezpecnému a spravnemu pouZzivaniu projektora su v tejto dokumentacii a na projektore uvedené symboly, ktoré oznacuji mozné
nebezpecenstvo pre pouzivatela alebo iné osoby a nebezpecenstvo poskodenia majetku.
Dalej st uvedené symboly a ich vyznam. Pred &itanim tejto prirucky sa s nimi poriadne oboznamte.

. Oznacuje nebezpecenstvo smrti alebo vazneho zranenia, ak pouzivatel tento symbol ignoruje alebo nebude
A Varovanie dostatocne opatrny.
) Oznacuje nebezpecenstvo zranenia alebo poskodenia majetku, ak pouzivatel tento symbol ignoruje alebo nebude
A ozor dostatocne opatrny.

B Oznacenie vSeobecnych informacii

Pozor Oznacuje postupy, ktoré mozu viest ku skode alebo poraneniu, ak nebude pouZzivatel dostato¢ne opatrny.
s\ ! ,—
;@: Oznacuje doplnkové informécie, ktoré by mohli byt zaujimavé v sdvislosti s danou témou.
4
C Oznacuje stranku obsahujicu podrobné informacie tykajice sa danej témy.
Oznacuje, Ze popis podciarknutych slov alebo slov uvedenych pred tymto symbolom sa nachadza v glosari. Pozrite
}} ka 3 1 " Gl £ ~ s n ] ‘
pitolu osar" v Casti "Dodatky". @ str.85
Oznacuje sposoby pouzitia a poradie krokov.
Postup Oznaceny postup musi byt vykonany v poradi, v akom st ocislované kroky uvedené.

Oznacuje nazov tlacidiel na dialkovom ovladaci alebo na ovladacom paneli.
Priklad: tlacidlo [Esc]

NI £ " Oznacuje polozky konfiguracnej ponuky.
(Ndzov ponuky) Priklad: "Obraz" — "Jas"

[ (Nazov) ]
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Funkcie projektora d

H Premietanie obrazkov z pamatového zariadenia USB alebo karty
SD bez pouzitia pocitaca

Pripojte pamétové zariadenie USB alebo kartu SD k projektoru a

mozete premietat formou prezentacie fotografické snimky vo

formate JPEG nasnimané digitalnym fotoaparatom atd. To ulahci

premietanie, pretoze nie je potrebné pripajat pocitac. @ str.77

Lahké pouzivanie

H Vd'aka krytu stimenia A/V je premietanie i ukladanie Fahké
Projekciu mozno lahko zastavit

a pokracovat v nej otvorenim

a zatvorenim krytu stlmenia A/V,
¢im mozno lahSie dosiahnut jasné

prezentacie. Vylep$ené funkcie zabezpeéenia
H Ochrana heslom pre obmedzenie a spravovanie pouzivatel'ov
Nastavenim hesla mozete vymedzit, kto je opravneny projektor

B Projektor je vybaveny jedinou podperou, preto nebudu nutné pouZivat. @ str.24

ziadne zlozité polohovacie upravy

Vysku nastavite jednoducho jednou B Funkcia Uzamk. ovl. panela obmedzuje pouzivanie tlagidiel

rukou. ovladacieho panela

@ Strucnd prirucka Mozete zabranit pouzivatefom menit bez povolenia nastavenia
na projektore. @ str.27
M Pristroj je vybaveny roznymi pomoéckami proti kradezi
Projektor je vybaveny nasledujicimi bezpe¢nostnymi prvkami.
@ str.28

M Projekcia pomocou pripojenia kabla USB (funkcia USB Displej) * Bezpecnostna zasuvka

» Upevnovaci bod bezpecnostného kabla

M Priame zapinanie a vypinanie

Na miestach, kde je napajanie riadené centralne, napr.

v konferen¢nej miestnosti, mozZno nastavit automatické zapnutie
a vypnutie projektora pri zapnuti alebo vypnuti zdroja napdjania,
ku ktorému je projektor pripojeny.

S kablom USB a jednoduchym
pripojenim k pocitacu so systémom
Windows moézete premietat to, co
je na obrazovke pocitaca.

@ Strucna prirucka

B Ziadne éakanie na vychladnutie
Po vypnuti projektora moZete napdjaci kabel projektora odpojit bez
toho, aby bolo potrebné ¢akat na vychladnutie.
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Celna a vrchna strana

@ Predna ] Vysunutim a zasunutim mozno upravit
N nastavitelna projekény uhol, ked’ je projektor umiestneny
podpera napriklad na stole. @ Struéna prirucka

®

Packa nastavenia Pomocou packy vysuniete alebo zasuniete
podpery prednu podperu. @ Struéna priruc¢ka

©

Kryt stimenia A/V Ked' sa projektor nepouziva, chrante objektiv
zatvorenim krytu. Zatvorenim krytu pocas
projekcie mozete skryt obraz a stimit zvuk
(funkcia Stimit A/V). @ Struc¢na prirucka,

str.17
@ Snimag_ Prijima signaly z dialkového ovladada.
dialkového @ Strucna prirucka
ovladacéa
) ovladag Upravuije ostrost obrazu. @ Struéna
zaostrenia prirucka
€) ovladaé Upravuije velkost obrazu. @ Struénd
zvacSenia prirucka
. . ([ Gombik krytu Postvanim gombika otvarate a zatvarate kryt
0 Ovladaci panel o sir8 (D Bezpecnostna Bezpec€nostna zasuvka je kompatibilna
@) Krytlampy Tento kryt sa otvara pri vymene lampy zasuvka (&) so systemom Microsaver Security System
projektora. @ str.59 \ﬁatiaggm spolocnostou Kensington.
@ str.

@ Vetraci otvor A Upozornenie

Neumiestniujte do blizkosti vetracieho otvoru
predmety, ktoré by sa mohli deformovat alebo
inak poskodit teplom. Nepriblizujte sa tvarou
alebo rukami k vetraciemu otvoru pocas
projekcie.
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Nazov Funkcia

Zadna éast

6 Vstupny port S-  Pre signaly S-video™ zo zdrojov obrazu.

90000 0 © © Video
\

Vstupny port Pre signaly kompozitného videa” zo zdrojov

k S, — Video obrazu.

o] . . . ’ ’

= D = ® Vstupny port SluZi na prepojenie s vystupnym portom zvuku
Audio zariadenia, z ktorého chcete premietat.

I Q @ Struéna priru¢ka

88833288822288558588 (&) PortUSB (typ B) Po prepojeni s po¢itatom pomocou kabla
{33333333333333333333% /r USB a nastaveni pripojenia moZete pouzit

= —— ‘ — mnozstvo funkcii.

LM T LM s S N .
e Sluzi na pripojenie pocitaca pomocou kabla
9 USB a premietanie obrazkov z pocitaca.

@ &) & str.70
. . * Pomocou dialkového ovladaca mozete
pohybovato stranku nahor/nadol a pouivat

Kontrolka Signalizuje stav pristupu na kartu SD. ukazovatel mysi. Tento port mozno pouzit aj
ggstupu na kartu @ str68 na ovladanie projektora z pocitaca. @ str.73

Q Port USB (typ A)  Sluzi na pripojenie digitalneho fotoaparatu
Reproduktor alebo pamét ového zariadenia USB a
premietanie prezentacie obrazkov ulozenych v

@ Konektor Sluzi na pripojenie napajacieho kabla. : )
napajania @ Strucna prirucka zariadeni. @ str.67, 77
(4] Snima¢ Prijima signaly z dialkového ovladaca. () Kontrolka USB Sgg’"(‘;m ?Al\)eb(:.s\gtertgglm signalizuje stav portu
dialkového @ Struénd prirucka yp A '
ovladaca (f) Zasuvka na kartu VioZzte kartu SD a premietajte ulozené
@) Vstupny port Pre signaly z poéitaga alebo zdrojov obrazu SD obrazkové subory ako prezentaciu.
HDMI kompatibilnych s rozhranim HDMI. @ str.68, 77
@ Strucna prirucka
@ Vstupny port Pre signaly obrazu z pocitaca a signaly
Pocitac komponentného videa® inych zdrojov obrazu.

@ Strucna prirucka
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Ovladaci panel Nazov Funkcia

@ [Z] [A] tlagidld  Sluzia na korekciu lichobeznikového

skreslenia.
Ak je zobrazena ponuka konfiguracie alebo
Pomocnik, mbzete stlaCenim tychto tlacidiel
y A : vyberat polozky ponuky a nastavovat
en SC

Source hodnoty.

search Help @ Struéna prirucka, @& str.30

@ 0 ) @ Tlacidlo [Help] SluzZi na zobrazenie a zatvorenie obrazovky
Pomocnika, na ktorej su uvedené pokyny

u
Enter/

na odstranenie pripadnych problémov.
@ str.40

@ Tiagidlo [Esc] Zastavi aktualnu funkciu.
Ak je zobrazena ponuka konfiguracie a stlacite
toto tlacidlo, prejdete na predchadzajucu
uroven ponuky. @ str.30

@ [<] [] tlacidla Stlac¢enim nastavite hlasitost.

\wA

Nazov Funkcia i : .
v . " T , Ak je zobrazena ponuka konfiguracie alebo

0 Tlagidlo [O] Zapina a vypina napajanie projektora. Pomocnik, mézete stlaCenim tychto tlacidiel
@ Strucnd prirucka vyberat polozky ponuky a nastavovat

@ Kontrolky stavu  Stav projektora je signalizovany farbou hodnoty.
kontroliek a tym, Ci blikaju alebo svietia. @ Strucna prirucka, @& str.30
@ str.42 €) Tiagidlo [Menu]  Zobrazuje a zatvara ponuku konfiguracie.

@ Tlagidlo Prepina na nasledujuci vstupny zdroj, ktory je @ str.30

[Source Search]  pripojeny k projektoru a vysiela obraz.

@ str.13

@ Tlacidlo [Enter] Ak pocCas premietania obrazového signalu
z pocitaca stlacite toto tlacCidlo, projektor
automaticky nastavi sledovanie,
synchronizaciu a polohu pre optimalne
premietanie obrazu.
Ak je zobrazena ponuka konfiguracie alebo
Pomocnik, potvrdzuje a otvara dany vyber
a prechadza na nasledujucu uroven. @ str.30
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Dial’kovy ovladac

0 Tlagidlo [(M] Zapina a vypina napajanie projektora.

@ Strucna prirucka
Tlacgidlo [S-Video] Sluzi na prepnutie na obrazy zo vstupného

portu S-Video. @ str.14

N

Search - v . .
@& Tlacidlo SluzZi na prepnutie na obrazy zo vstupného

ComputeNs-Video Video USBDisplayl| | [comPUter] portu Poditac. @& str.14

HDMI Slideshow Ciselné tlacidla Tieto tlacidla pouzite pri zadavani hesla.
@ str.24
AV Mute \ Freezi . . - -
D) Tlacidlo [Freeze] Obrazky su pozastavené alebo
||| Auto  Aspect ColorMo 1 nepozastavené. @ str.18

O & & © & ©

Tlacidlo Zapina a vypina obraz a zvuk. @ str.17
[A/V Mute]

Tlacidlo Ak pocas premietania obrazového signalu
[Auto Setup] z poditada stladite toto tlagidlo, projektor

automaticky nastavi sledovanie,
synchronizaciu a polohu pre optimalne
premietanie obrazu.

@

Tlacdidlo [Aspect] Pri kazdom stlaceni tlaCidla sa meni pomer
stran”. @ str.19

L0

Tlacidlo [Page] MbZete pohybovat nahor/nadol strankami
+) () premietanymi funkciou USB Displej. @ str.70
¢ Pohyb nahor/nadol medzi snimkami
prezentacie. @ str.77
¢ Funkcia pohybu nahor/nadol je aktivna, ak je
projektor pripojeny k pocitacu pomocou
kabla USB. @ str.73
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Nazov Funkcia

@ Tlacidla [E-Zoom] (+) ZvacsSuje obraz bez zmeny velkosti

(®) Q)

projekcie.

(-) Zmensuje Casti obrazu, ktoré boli zvacSené
pomocou tlacidla [®)].

@ str.22

() Tiagidlo [Menu]

Zobrazuje a zatvara ponuku konfiguracie.
@ str.30

@ 171 tagidlo

Ak je zobrazena ponuka konfiguracie alebo
Pomocnik, mézete stlacenim tychto tlaCidiel
vyberat polozky ponuky a nastavovat
hodnoty. @ str.30, 40

Sluzi na vyber polozky alebo fotografie pocas
premietania prezentacie. @ str.77

Ak sa pouziva funkcia Bezdrétova mys, pri
stlaCeni tlaCidla sa v danom smere posuva
ukazovatel mySi. @ str.74

() Tagidlo [Enter]

Ak je zobrazena ponuka konfiguracie alebo
Pomocnik, potvrdzuje a otvara dany vyber

a prechadza na nasledujucu Uroveri. @ str.30,
40

Ak sa pouziva funkcia Bezdrétova mys,
funguje ako lavé tlaCidlo mysi. @ str.74

() Tiagidlo [Esc]

Zastavi aktualnu funkciu. Ak je zobrazena
ponuka konfiguracie a stlacite toto tlacidlo,
prejdete na predchadzajucu urover. @ str.30,
40

Ak sa pouziva funkcia Bezdrotova mys,
funguje ako pravé tlacidlo mysi. @ str.74

Tlacidla |
® (4);3?;]»))a [Volume]

() Znizuje hlasitost.
(M) ZvySuje hlasitost.
@ Strucna prirucka

Nazov Funkcia

®

Tlacidlo [Help]

SluUZi na zobrazenie a zatvorenie obrazovky
Pomocnika, na ktorej su uvedené pokyny
na odstranenie pripadnych problémov.

@ str.40

Tlacidlo
[Color Mode]

Pri kazdom stlageni tlacidla sa meni rezim
farieb. @ str.15

Tla€idlo [Num]

Tieto tlacidla pouzite pri zadavani hesla.
@ str.24

Tiagidlo [HDMI]

Sluzi na prepnutie na obrazy zo vstupného
portu HDMI. @ str.14

Tlacidlo
[Slideshow]

Prepina na obrazovu prezentaciu. @ str.14

Tlacidlo [Video]

Sluzi na prepnutie na obrazy zo vstupného
portu Video. @ str.14

Tlacidlo
[USB Display]

Prepina na obrazy funkcie USB Disple;.
@ str.14

Tlacidlo
[Source Search]

Prepina na nasledujuci vstupny zdroj, ktory je
pripojeny k projektoru a vysiela obraz.
@ str.13

S B 9 & 8 O 0 O

Vysiela€ signalu
dialkového
ovladaca

Vysiela signaly dialkového ovladaca.
@ Strucna prirucka
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Nazov Funkcia

Podstavec

Q Vzduchovy filter  Zabrani prachu a inym cudzim Casticiam
(vetraci vstupny  preniknut do vnutra projektora spolu

otvor) s nasavanym vzduchom. Ked nastane ¢as
Cistenia alebo vymeny vzduchového filtra,
projektor zobrazi upozornenie. @ str.56, 61

Predna @ str.6

nastavitel'na

podpera

Nazov Funkcia

ﬂ Body Ak chcete projektor zavesit na stenu, pouzite
na uchytenie volitefni montaznu konzolu. @ str.55, 84
zavesnej konzoly
(3 body)

@ Zadna podpera Otacanim podperu vysurite, roztiahnite
(2 body) a nastavte vodorovny sklon. @ Stru¢na

prirucka

@ Upevitovacibod  Tu pretiahnite bezne dostupny zamok proti
bezpeCnostného  kradezi, ak chcete projektor pripevnit
kabla k pevnému objektu. @ str.28




Uzitocné funkcie

V tejto kapitole su vysvetlené funkcie uzitoCné pre prezentacie, bezpe€nostné funkcie a iné.

Zmena premietaného obrazu .........cccoveevieneeeens 13
¢ Prepinanie automatickym zistovanim vstupného

signalu (Vyhladavanie zdroja) 13

¢ Priame prepinanie dialkovym ovlada¢om 14

Funkcie na vylepSenie prezentacii.........cccccuee... 15

e Vyber kvality projekcie (voI'ba Farebny rezim) ...........15

Zmena farebného rezimu dialkovym ovladacom..................... 15

Zmena farebného rezimu ponukou konfiguracie .................... 16

¢ Nastavenie Automaticka SoSovka 16

e Docasné stlmenie obrazu a zvuku (Stlmit A/V)...........17

¢ Pozastavenie obrazu (Zmrazenie obrazu) 18

e Zmena pomeru stran 19

SPOSODY PIrePINANIA. ....cevevirieriiriiriirieeiieteietete et eaeeaees 19

Zmena pomeru stran pocitacového obrazu/obrazu HDMI ....20
ZvicSenie casti obrazu (E-Zoom) 22

TOP

Funkcie zabezpecdenia.........cccccevimiimeiniecninneannes 24
e Spravovanie pouzivatelov (Ochrana heslom) .............. 24
Typ funkcie Ochrana heslom ..........c.ccccoiiviniiniiiiniininicnene 24
Nastavenie funkcie Ochrana heslom...........ccccoceoviniininnenene. 24
Zadanie hesla ........ooioeeiiiiiiiii e 26

e Obmedzenie pouzivania (Uzamk. ovl. panela) ............ 27

e Zamok proti kradezi 28
Montaz kablového zamKu .........cccevevivinieiiieieeeeseeee 28



Zmena premietaného obrazu

Na prepinanie premietanych obrazov mozno pouzit nasledujuce

sposoby.

* Prepinanie vyhladavanim zdroja
Projektor automaticky rozpozna signal vysielany z pripojeného
zariadenia a potom zac¢ne premietanie vstupného obrazu
pripojeného zariadenia.

® Priame prepinanie
Prepinajte stlacanim tlacidla pre cielovy vstupny port na dialkovom
ovladaci.

Prepinanie automatickym zistovanim vstupného
signalu (Vyhladavanie zdroja)

Mozete rychlo premietat cielovy obraz, pretoze tlacidlom [Source
Search] sa preskakuju vstupné porty, na ktorych nie je ziadny
vstupny obraz.

Pogdita¢ S-Video Video

- 9

Search \M/)”

9

Se:ch

Prezentécia’ USB Displej HDMI’

Postup

Ak je videozariadenie pripojené, pred spustenim tejto operacie
spustite prehravanie.

Pomocou dialkového ovladaca

ANMute Freeze
Y Y MmN

Pomocou ovladacieho panela

Menu
Source

o B O
.S

B Olamp Enter/
§ OTemp

Ak je pripojenych viac zariadeni, stlacajte tlacidlo [Source
Search], kym sa nezacne premietat pozadovany obraz.



Zmena premietaného obrazu

~ sa zobrazi len vtedy, ak je obraz prdve premietany
projektorom k dispozicii, alebo ak nebol ndjdeny
Ziadny obrazovy signadl. MéZete vybrat vstupny port,
ku ktorému je pripojené zariadenie, 7 ktorého chcete
premietat. Ak sa po dobu 10 sekiind nevykond Ziadna
operdcia, obrazovka sa zatvori.

-
7y

\@. Nasledujiica obrazovka so stavom obrazovych signdlov

[Vyhraddvanie zdrojal
Stav signalu
= §-Video Vypnuté
- Video Vypnuté
= HDMI Vypnuté
USB Display Vypnuté
Al Prezentdcia Vypnuté

-Zadajte obrazovy signdl.
-Stlagte [ pre viber zdroja.

([#71:Vybrat’ [Enter]:Zadat’ [Esc] :Koniec )

Priame prepinanie dialkovym ovladacom

Na cielovy zdroj mozno prepnut priamo stlacenim tlacidla
na dialkovom ovladaci.

=

Computer S-Video Video USBDisplay|

O o oo

HDMI Slideshow|

ANMute Freeze
AN N M

Pozrite informacie o funkecii tlacidiel. @ str.9




Funkcie na vylepsenie prezentacii

Vyber kvality projekcie (vol'ba Farebny rezim)

Optimalnu kvalitu obrazu dosiahnete vyberom nastaveni, ktoré ¢o
najlepsie zodpovedaju prostrediu pri premietani. Jas obrazu sa lisi
v zavislosti od vybraného rezimu.

Rezim
Dynamické

Pouzitie
Ideélne na pouzitie v svetlej miestnosti. Ide
o rezim s najvyssim jasom a dobre reprodukujuci
tienovanie.

B Zmena farebného rezimu dialkovym ovladacom

Postup

Hra

Idealny na zobrazenie prezentécii s farebnymi
materialmi v svetlej miestnosti.

Obyvacka

Ideélny na zobrazenie prezentacii s Cierno-
bielymi materialmi v svetlej miestnosti.

Divadlo

Idealny na sledovanie filmov v tmavej
miestnosti. Obrazu dava prirodzeny ton.

Fotografia '

Ideélny na premietanie statickych obrazkov
(napr. fotografii) v svetlej miestnosti. Obraz je
Zivsi a viac kontrastny.

Sporty ©

Ideélny na sledovanie televiznych programov
v svetlej miestnosti. Obrazy su ZivSie a viac
kontrastné.

sRGB”

Idedalny pre obrazy Standardu farieb sRGB.

Tmava stena

Ajked premietate na ¢iernu alebo zelendu tabulu,
toto nastavenie poskytuje prirodzeny ton ako
pri premietani na platno.

*1 Vybrat sa da len pri nasledujicich vstupnych signaloch.
Pocita¢, HDMI Digital-RGB, USB Displej, Prezentacia

*2  Vybrat sa da len pri nasledujicich vstupnych signaloch.
Komponentné video, S-Video, kompozitné video,
komponentné video HDMI

ANVMute Freeze

Auto  Aspect ColorMode

@ ®© @E @

Pri kazdom stlaceni tlac¢idla sa zobrazi na obrazovke nazov

farebného rezimu a zmeni sa farebny rezim.

E—

]

Hra

15

Ak stlacite tlacidlo pocas zobrazenia nazvu farebného rezimu, zmeni

sa na nasledujuici farebny rezim.
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B Zmena farebného rezimu ponukou konfiguracie Nastavenie Automaticka sosovka

Pomocou automatického nastavenia svietivosti v zavislosti od jasu

Postu p . v o oo
P zobrazeného obrazu dosiahnete hlbsie a sytejSie obrazy.

Stlacte tlacidlo [Menu] a vyberte v ponuke
konfiguracie polozky "Obraz" - "Farebny rezim".
@ sir.30

Postup

Stlacte tlacidlo [Menu] a vyberte v ponuke
konfiguracie polozky "Obraz" - "Automat. SoSovka".
@ str.30

Pomocou dialkového ovladaca

Pomocou dialkového ovladaca

Pomocou ovladacieho panela

~
e Menw @ 6 Pomocou ovladacieho panela

J O =)
D

Vyberte nazov farebného rezimu.

Stlacenim tlac¢idla [Menu] zatvorte ponuku
konfiguracie.

Vyberte polozku "Zapnuté".
Nastavena hodnota je uloZena pre kazdy farebny rezim.




Funkcie na vylepSenie prezentacii

17

Stlacenim tlacidla [Menu] zatvorte ponuku
konfiguracie.

Docasné stimenie obrazu a zvuku (Stimit A/V)

Tuto funkciu mozete pouzit, ak chcete zamerat pozornost divakov
na to, ¢o hovorite, alebo ak nechcete zobrazovat podrobnosti,
<. Tiito poloZku vybrat len vtedy, ak je vybrand moznost napriklad ak pocas prezentacie prechadzate subormi z pocitaca.
?@\ "Dynamické" alebo "Divadlo" v nastaveni "Farebny
reZim" v ponuke "Obraz".

Postup

Dialkovy ovladac¢

ANMute Freeze
Aspect ColorMode
< )

Help

@
_ ©)
Volume
] (e

Down Q

Projektor




Funkcie na vylepSenie prezentacii

Pri kazdom stlaceni tlacidla alebo otvoreni a zatvoreni krytu
stimenia A/V sa funkcia Stlmit A/V zapne alebo vypne.

-~
-

\ls
-

77

N

® Ak tito funkciu pouZijete pri projekcii videa, zdroj
neprestane prehrdavat obraz a zvuk a nebudete sa méct
vratit do bodu, od ktorého bola funkcia Stlmif A/V
aktivovand.

® Pomocou dialkového ovlddaca moZete vybrat
zobrazenie Cierne, modré alebo logo ako obrazovku
Junkcie Stlmir A/V. Urobite tak pomocou nastavenia
"RozSirené" — "Zobrazenie" - "Stlmir A/V"
v konfiguracnej ponuke. @ str.35

e Ked'sa kryt stlmenia A/V zatvori a zacne sa reZim
Stlmir A/V, zdroj napdjania moZe byt nastaveny
na automatické vypnutie po uplynuti 30 miniit -
pomocou nastavenia "RozSirené" — "Operdcia" -
"Casovac krytu sosov." v konfiguracnej ponuke. &
str36

Pozastavenie obrazu (Zmrazenie obrazu)

Pri pozastaveni pohyblivého obrazu je obraz aj nadalej premietany,
takze ho mdzZete posuvat po snimkach ako fotografie. Ak funkciu
Zmrazenie obrazu aktivujete vopred, moZete tieZ vykonavat
operacie, ako napriklad zmena suborov z pocitaca bez toho, aby bol
na platno premietany obraz.

Postup

Dialkovy ovladac¢

AVMute Freeze

Volume

Pri kazdom stlaceni tlacidla sa zapne alebo vypne funkcia Zmrazenie
obrazu.
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Zmena pomeru stran

Vi e Zvuk sa nezastavi.

QS eHoci je obraz na pldtne pozastaveny, zdroj obrazu sa Kedje pripojené V1de9zar1adenle a pr.emletate obrva.lzy zaznamenaneé
nezastavi, takze nie je mozné pokracovat v projekcii vo formate digitalne video alebo na disky DVD v Sirokouhlom
od bodu, kde bol obraz pozastaveny. formate 16:9, zmetite pomer stran®. Zmena pomeru stran je tiez
e Ak stlacite tlacidlo [Freeze] pocas zobrazenia ponuky potrebna pri premietani obrazov z pocitaca v plnej Yel’kosti.
konfigurdcie alebo Pomocnika, bude obrazovka Sposoby a typy prepinania pomeru stran su nasledujuce.

ponuky alebo Pomocnika zatvorend.

® Funkcia zmrazenia obrazu funguje aj pri pouZiti
Junkcie E-Zoom.

B Spoésoby prepinania

Postup

ANMute Freeze
4:3
Auto  Aspect ColorMode

& & @

Help

(€D)
Volume

Pri kazdom stlaceni tlacidla sa zobrazi na obrazovke nazov pomeru
strdn a zmeni sa pomer stran.

Ak stlacite tlacidlo pocas zobrazenia nazvu pomeru stran, zmeni sa
na nasledujuci rezim pomeru stran.

. Pomer stran moZno nastavit aj pomocou nastavenia
,@~ "Pomer" v poloZke "Signal" konfiguracnej ponuky.
@ 533




Funkcie na vylepSenie prezentacii

B Zmena pomeru stran pocitacového obrazu/obrazu HDMI
Pri projekcii obrazov zo vstupného portu Pocita¢ alebo HDMI mozno menit pomer stran nasledovne. Velkost projekcie je 1280 x 800 bodov
(pomer stran 16:10) kvoli rozliSeniu obrazovky WXGA. Pri projekcii na obrazovky s pomerom stran 16:9 nastavte pomer na hodnotu "16:9".

Nastavenie Vysvetlenie Priklad projekcie
Normalne | Pocas vstupu Premieta sa v plnej projekénej velkosti Pocas vstupu signalu 1024 x 768
obrazu ri ponechani pomeru stran vstupného obrazu. — .
zo vstupného portu PP P P | a— " | 1280 -
Pogitad @ O [ O I
768 mp Q To
N 1067 —
Automaticky | Po€as vstupu Premieta sa v prisluSnom pomere stran Pocas vstupu signalu 1280 x 800
obrazu zaloZzenom na udajoch vstupného signalu.
zo vstupného portu : P 9 | 1280 = | 1280 -
HDMI o O ol
Q 800 wp Q 800
O —dl o —d
16:9 Premieta sa v plnej projekénej velkosti Pocas vstupu signalu 1024 x 768
s pomerom stran 16:9.
1024 —
- = -
@ Al ]
768 ) 72
Uplne Premieta sa v plnej projek¢nej velkosti Pocas vstupu signalu 1024 x 768

e 1280 —

SRS |
O i

@

1024 —]

@ @

@

|
768
|

O @)




Funkcie na vylepSenie prezentacii

Nastavenie Vysvetlenie Priklad projekcie
Zvacsenie Premieta sa v plnej projekcnej velkosti nasiroko | PoCas vstupu signalu 1024 x 768
so zachovanim pomeru stran vstupného obrazu.
Casti takto rozSireného obrazu nie su f——1024 ——
premietané. Q Q I
SN
o dl
Naprie¢ Premieta sa s rozliSenim vstupného obrazu Pocas vstupu signalu Pocas vstupu signalu

na stred obrazovky. Idedlne pre jasnejSiu
projekciu.

Ak je rozliSenie vacsie ako 1280 x 800, okraje
obrazu nie su premietané.

800 x 600

1400 x1050
1280

1050

¢

g 1400 >

<>
-

A Y
7

~ Ak niektoré Casti obraz chybaji alebo nemoZno premietat pri pocitacovej projekcii cely obraz, nastavte polozku "Rozlisenie"
v konfiguracnej ponuke na hodnotu "Siroky" alebo "Normdlne" v zdvislosti od velkosti obrazovky pocitaca. & str.32




Funkcie na vylepSenie prezentacii

Posunte krizik do oblasti obrazu, ktoru chcete
Zvacsit.

ZvacsSenie casti obrazu (E-Zoom)

Tato funkcia je vhodna na zvacSenie urcitej Casti obrazov, ako st

napriklad grafy a tabulky, aby boli zobrazené detailnejSie. Dialkovy ovladac
— (] [l
] [] a
— u
] [] C|
— ] ul
— [] |
1 [] C|
_— - |
Postup
Aktivujte funkciu E-Zoom.
. i L < i >
Dialkovy ovlada¢
A/NMute Freeze
(ED)
Auto  Aspect Color Mode
@
Up

@ Help Kriil k

Volume




Funkcie na vylepSenie prezentacii

Zvacsite.
Dialkovy ovladac¢
ANMute Freeze
Auto  Aspect Color Mode
(D)

Up @ Help

(&P}
Volume

Pri kazdom stlaéeni tlacidla sa oblast zvacsi. Zvacsit mozete aj
rychlo podrZanim tlacidla.

Zvacseny obraz mozno zmensit stlacenim tlacidla [-].
Stlacenim tlacidla [Esc] funkciu zrusite.

- ®Na obrazovke sa objavi pomer zvicSenia. Vybranii
N~  oblast moZno zvicsir od 1 do 4 v 25 postupnych
krokoch.

® PodrZanim tlacidla [~] [¥] [ 4] [» ] obraz posiivajte.




Funkcie zabezpecenia

Projektor je vybaveny nasledujucimi vylepsenymi funkciami
zabezpecenia.
¢ Ochrana heslom
Mbzete obmedzit, kto moze projektor pouzivat.
e Uzamk. ovl. panela
Mozete zabranit pouzivateflom menit bez povolenia nastavenia
na projektore.
e Zamok proti kradezi
Projektor je vybaveny r6znymi typmi zabezpecovacich prvkov proti
kradezi.

Spravovanie pouzivatelov (Ochrana heslom)

Ak je funkcia Ochrana heslom aktivovana, [udia bez znalosti hesla
nemo&zu projektor pouzit na premietanie obrazov ani v pripade, Ze ja
zapnuty. Okrem toho nemozno zmenit logo zobrazené po zapnuti
projektora. Tato funkcia slizi ako ochrana proti kradezi, pretoze
odcudzeny projektor nemozno pouZivat. Pri zakupeni projektora nie
je funkcia Ochrana heslom aktivovana.

M Typ funkcie Ochrana heslom
V zavislosti od sposobu pouzivania projektora mozno nastavit dva
druhy nastaveni ochrany heslom.
1. "Ochrana zapnutia"
Ak je funkcia "Ochrana zapnutia" nastavena na hodnotu
"Zapnuté", treba pri kaZzdom zapnuti projektora zadat heslo
nastavené pri poslednom zapnuti projektora. Ak nie je zadané
spravne heslo, projekcia sa nespusti.
2."Ochrana uziv. loga"
Ak sa niekto poktsi zmenit uzivatelské logo nastavené vlastnikom
projektora, nebude to mozné. Ak je funkcia "Ochrana uziv. loga"
nastavena na hodnotu "Zapnuté", si zakazané nasledujtice
nastavenia.
e Zachytenie uzivatelského loga
e Zmena nastavenia "Pozadie displeja", "Obraz. pri spusteni” a
"Stlmit A/V" v nastaveni "Zobrazenie" ponuky konfiguracie.

B Nastavenie funkcie Ochrana heslom
Funkciu Ochrana heslom nastavite pomocou nasledujticeho postupu.

Postup

Podrzte asi 5 sekund stlacené tlacidlo [Freeze].
Zobrazi sa ponuka nastavenia Ochrana heslom.
Dialkovy ovladac¢

A/VMute  Freeze

> @

2 Volume
@
e}

[Ochrana heslom]

Qchrana zapnutia DVypnuté

Ochrana uZiv. loga Vypnuté

Heslo

(T#71:Vybrat [Enter]:Zadat [Menul:Koniec

~  potrebné zadat heslo.

~@, * Ak uZ je funkcia Ochrana heslom aktivovand, je
Ak je heslo zadané spravne, zobrazi sa ponuka

* Po nastaveni hesla nalepte ndlepku zabezpecenia
na viditelné miesto na projektore ako dalsie
varovanie pre zZlodejov.

Junkcie Ochrana heslom. & "Zadanie hesla" str.26




Funkcie zabezpecenia

Zapnite funkciu "Ochrana zapnutia".

(1) Vyberte polozku "Ochrana zapnutia" a potom stlacte
tlacidlo [Enter].

(2) Vyberte moznost "Zapnuté" a potom stlacte tlacidlo
[Enter].

(3) Stlacte tlacidlo [Esc].

Zapnite funkciu "Ochrana uziv. loga".

(1) Vyberte polozku "Ochrana uziv. loga" a potom stlacte
tlacidlo [Enter].

(2) Vyberte moznost "Zapnuté" a potom stlacte tlacidlo
[Enter].

(3) Stlacte tlacidlo [Esc].

Nastavte heslo.

(2) Ked'sazobrazi hlasenie "Zmenit heslo?", vyberte moznost
"Ano" a potom stlaéte tlacidlo [Enter]. Predvolené
nastavenie hesla je "0000". Zmerite ho na svoje
pozadované heslo. Ak vyberiete moznost "Nie", znova sa
objavi obrazovka znazornena v kroku 1.

(1) Vyberte polozku "Heslo" a potom stlacte tlacidlo [Enter].

(3) Drzte stlacené tlacidlo [Num] a zadajte pomocou
Ciselnych tlacidiel Stvorciferné Cislo. Zadané Cislo sa
zobrazi ako "* * * *" Ked zadate Stvrtu Cislicu, zobrazi sa

potvrdzovacia obrazovka.

Dialkovy ovladac¢

ute Freeze

Auto  Aspect ColorMode

Ciselné
tlagidla

(4) Znova zadajte heslo.
Zobrazi sa hlasenie "Heslo prijaté.".
Ak zadate heslo nespravne, zobrazi sa hlasenie s vyzvou
na opatovné zadanie hesla.



Funkcie zabezpecenia

B Zadanie hesla
Ked sa objavi obrazovka na zadanie hesla, pomocou ciselnych
tlacidiel na dialkovom ovladaci zadajte heslo.

Postup

Drzte stlacené tlacidlo [Num] a zadajte pomocou Ciselnych
tlacidiel heslo.
Ked zadate spravne heslo, projekcia sa spusti.

Pozor

* Ak zadadte trikrdt za sebou nesprdvne heslo, na dobu piatich
miniit sa zobrazi hldasenie "Operdcia projektora bude
zamknutd." a potom sa projektor prepne do pohotovostného
reZimu. Ak k tomu dojde, odpojte napdjaci kdbel
z elektrickej zdsuvky, znova ho zapojte a zapnite projektor.
Projektor znova zobrazi vyzvu na zadanie hesla, takZe moZete
zadat sprdvne heslo.

* Ak heslo zabudnete, poznacte si ¢islo "PoZadovany kod:
xxxxx", ktoré sa objavi na obrazovke a obrdrte sa
na najbliZsiu adresu, ktoru ndjdete v dokumente Prirucka
pre podporu a servis. @ Zoznam kontaktov pre projektory
Epson

* Ak pokracujete vo vyssie uvedenej akcii a zaddte trikrdt
za sebou nesprdvne heslo, zobrazi sa nasledujiice hldsenie
a projektor neprijme Ziadne dalsie hesld. "Operdcia
projektora bude zamknutd. Kontaktujte Epson tak, ako je to
popisané vo vaSej dokumentdcii." & Zoznam kontaktov
pre projektory Epson




Funkcie zabezpecenia

Obmedzenie pouzivania (Uzamk. ovl. panela)

Ak chcete zablokovat pouzivanie tlacidiel ovladacieho panela,
pouzite jednu z nasledujicich moznosti.

e Uplné uzamknutie
Vsetky tlacidla ovladacieho panela st zablokované. Z ovladacieho

panela nemozno vykonavat Ziadne operdcie vratane zapnutia
alebo vypnutia.

» Ciastoéné uzamknutie
Vsetky tlacidla ovladacieho panela st zablokované, okrem tlacidla

[O].

Tato moznost je uzitocna v pripade, Ze chcete deaktivovat vsetky
tlacidla a len premietat, pripadne v $kolach, kde je potrebné
obmedzit pouZivanie tlacidiel. Projektor mozZzno aj nadalej ovladat
pomocou dialkového ovladaca.

Postup
7 g

Stlacte tlacidlo [Menu] a vyberte v ponuke
konfiguracie polozky "Nastavenia" - "Uzamk. ovl.
panela". @ str.30

2 S
sy

Pomocou dialkového ovladaca

Pomocou ovladacieho panela

)
Menu Esc
Source
Search @

U

hw

Obraz Spat’
LichobeZ. korekcia 0
Signél Auto. lichob. korekcia Vypnuté

Nastavenia @ NNV ECEUTNEE Nizko
I |Hlasitost’ 0
Roz&irené Vynulovat

Informacia

Vynulovat'

([Esc] :Spat [#1:Vybrat’ [Enter] :Zadat’ [Menul:Koniec |

V sprievodcovi pod ponukou overte, ktoré tlacidla su
k dispozicii a aké funkcie vykonavaju.

) Vyberte moznost "UpIné uzamknutie" alebo
"Ciastocné uzamk.".

[Uzamk. ovl. panelal Spit’” &

10pIné uzamknutie
ICiastogné uzamk.
IVypnuté

["[Esc] /[Enter] :Spét [#1:Vybrat’ [Menu]:Koniec )
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Ked sa zobrazi potvrdzovacie hlasenie, vyberte Zamok proti kradezi
moznost "Ano".

Tlacidla ovladacieho panela sa v zavislosti od vybraného
nastavenia zablokuju.

Pretoze sa Casto projektor montuje na stenu a nechava sa
v miestnosti bez dozoru, je mozné, Ze sa ho niekto pokusi odniest.
Projektor je preto vybaveny nasledujicimi zabezpecovacimi
prvkami.
* Bezpecnostna zasuvka
Bezpecnostna zasuvka je kompatibilna so systémom Microsaver
Security System vyrabanym spolo¢nostou Kensington. Podrobnosti
o technoldgii Microsaver Security System najdete na domovskej
stranke spolocnosti Kensington na adrese
http://www.kensington.com/
e Upeviovaci bod bezpe¢nostného kabla
Tymto miestom moZno pretiahnut bezne dostupny kabel
na ochranu proti kradeZi a pripevnif projektor k stolu alebo stipu.

. Uzamknutie ovlddacieho panela moZno zrusit jednym
3@* z nasledujicich dvoch sposobov.
¢ Z dialkového ovladaca vyberte moZnost "Vypnuté"

v poloZke "Nastavenia" - "Uzamk. ovl. panela"
v ponuke konfigurdcie.

¢ Ked stlacite a podrZite tlacidlo [Enter] po dobu asi
sedem sekund, zobrazi sa hldasenie a zamok sa zrusi.

B Montaz kablového zamku
Prevlecte kablovy zamok otvorom.
Pozrite dokumentaciu dodavanu s kablovym zamkom, kde najdete

pokyny na uzamknutie.
IS4
<o %

- L~



http://www.kensington.com/
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Pouzivanie konfiguracnej ponuky
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Zoznam funkcii [ ¥

Ponuka Obraz

Polozky, ktoré mozno nastavit, sa liSia v zavislosti od prave premietaného obrazového signalu. Pozrite nasledujice snimky. Podrobné nastavenia
sa ukladaju pre kazdy obrazovy signal.

Poéitacovy obraz Komponentné video”/Kompozitné video"/S-video"
Obraz Obraz

Farebny reim " Farebny reim
Signal Jas Signal Jas

Kontrast Kontrast
Nastavenia Ostrost’ Nastavenia Sytost farieb

Farebna teplota Vysoky Odtieh
Rozgirené Mastavenie farieb Rozdirené Ostrost’

Automat. SoSovka Vypnuté Farebna teplota Vysoky
Informacia Yynulovat’ Informacia Nastavenie farieb

Automat. SoSovka Vypnuté
Vynulovat' Vynulovat’ Vynulovat
([#1:Vybrat [Enter] :Zadat’ [Menul:Koniec | [[#]1:Vybrat [Enter] :Zadat’ [Menul:Koniec
Podponuka Funkcia

Farebny rezim Mozete nastavit kvalitu obrazu tak, aby zodpovedala danému prostrediu. @ str.15

Jas MozZete nastavit jas obrazu.

Kontrast” MozZete nastavit rozdiel medzi svetlymi a tmavymi castami obrazov.

Sytost farieb MozZete nastavit farebnu sytost obrazov.

Odtien (Nastavenie je mozné len vtedy, ak ide o vstupné signaly typu NTSC, ak pouzivate kompozitné video alebo S-video.)
Mozete nastavit odtien obrazu.

Ostrost MozZete nastavit ostrost obrazu.

Farebna teplota

Mozete nastavit celkovy odtien obrazu. Ak je vybrana moznost "Vysoky", obrazy budi v modrom odtieni. Ak je vybrana moznost
"Nizky", obraz bude v ¢ervenom odtieni.

(Tito polozku vybrat len vtedy, ak je vybrana moZnost "sRGBM" v nastaveni "Farebny rezim" v ponuke "Obraz".)

Nastavenie farieb

Cervena, Zelena, Modra: MozZete nastavit sytost kazdej farby samostatne.
(Tuto polozku vybrat len vtedy, ak je vybrana moznost "sRGBM" v nastaveni "Farebny rezim" v ponuke "Obraz".)

Automat. SoSovka

(Tuto polozku vybrat len vtedy, ak je vybrana moznost "Dynamické" alebo "Divadlo" v nastaveni "Farebny rezim" v ponuke "Obraz".)
Nastavenim na hodnotu Zapnuté/Vypnuté upravite jas v zavislosti od obrazu. @ str.16

Vynulovat

Visetky hodnoty nastaveni v ponuke "Obraz" mozno vynulovat na predvolené nastavenia. Ak chcete vrétit vSetky polozky ponuky
na predvolené nastavenia, pozrite Cast @ str.38.




Zoznam funkcii

Ponuka Signal

Polozky, ktoré mozno nastavit, sa liSia v zavislosti od prave premietaného obrazového signalu. Pozrite nasledujice snimky. Podrobné nastavenia
sa ukladaju pre kazdy obrazovy signal.

Pocitacovy obraz Obraz HDMI Komponentné video” Kompozitné video”/S-video”
Spat Spét Obraz Spat Obraz Spét’
. Automat. nastavenie Zapnuté . Progresivny Vypnuté . Pozicia . Pozicia
Signal Rozli%enie Automaticky Signal Video rozsah HDMI Normdlhe Signél Progresivhy Vypnuté Signal Progresivny Vypnuté
- = 0 -— S = =

Sledovanie Pomer Automaticky Vstupny signal Automaticky Video signal Automaticky

Nastavenia Synchronizacia 0 Nastavenia Vynulovat Nastavenia Pomer Normalne Nastavenia Pomer Normalne
Pozicia Vynulovat’ Vynulovat’
Rozirené Ystupny signal Automaticky Roz8irené Roz&irené Rozéirené
Pomer Normalne
Informacia Vynulovat’ Informacia Informacia Informécia
Vynulovat' Vynulovat’ Vynulovat’ Vynulovat’
([#1:Vybrat' [Enter]:Zadat [Menul:Koniec | [[#1:Vybrat' [Enter]:Zadat’ [Menul:Koniec ) [[#1:Vybrat' [Enter]:Zadat’ [Menul:Koniec (T#71:Vybrat [Enter]:Zadat [Menul:Koniec )

Podponuka Funkcia
Automat. nastavenie | MozZe vybrat, ¢i ma byt obraz automaticky nastaveny do optimalneho stavu (Zapnuté) alebo nie (Vypnuté), ked sa zmeni vstupny
signal. @ str.49
RozliSenie Ak je nastavené na hodnotu "Automaticky", rozliSenie vstupného signalu je identifikované automaticky. Ak je nastavena hodnota
" Automaticky" a Casti premietaného obrazu chybaju, nastavte hodnotu "Siroky" pre Sirokouhli obrazovku alebo "Normalne"
pre obrazovku s formatom 4:3 alebo 5:4 v zavislosti od velkosti obrazovky pocitaca.

Sledovanie” Mozete upravit pocitacové obrazy, ak sa na nich objavia zvislé pasy. @ str.49

Synchronizacia MozZete upravit pocitacové obrazy, ak sa na nich objavi blikanie, neostrost alebo rusenie. @ str.49

Pozicia Ak nejaka ¢ast obrazu chyba, moZete upravit poziciu zobrazenia smerom nahor, nadol, dolava a doprava, takze sa premietne cely
obraz.

Progresivne® (Komponentné video a HDMI mozZno nastavit len pri vstupnom signali 480i/576i.)

Vypnuté: Konverzia IP sa robi pre kazdé pole obrazu. To je idedlne pre zobrazenie obrazov obsahujicich mnozstvo pohybu.
Zapnuté: Prekladané™ (i) signaly sa prevadzajt na progresivne® (p) signaly. To je idedlne pre statické obrazky.

Video rozsah HDMI | (Nemozno nastavit, ak je na vstupe digitalny signal RGB.)

Ked je vstupny port HDMI projektora pripojeny k prehravacu DVD a podobne, mozno nastavit video rozsah projektora v zavislosti
od nastavenia video rozsahu prehravaca DVD.

Vstupny signal MozZete vybrat vstupny signal vstupného portu Pocitac.

Ak je nastavené na hodnotu " Automaticky", vstupny signal je nastaveny automaticky v zavislosti od pripojeného zariadenia.

Ak sa pri nastaveni na hodnotu "Automaticky" zdaju byt farby nespravne, vyberte prislusny signal v zavislosti od pripojeného
zariadenia.




Zoznam funkcii

Podponuka Funkcia
Video signal Ak je nastavené na hodnotu " Automaticky", video signdly st rozpoznavané automaticky. Ak sa v obraze vyskytne rusenie alebo
nastane problém s chybajicim premietanym obrazom pri nastaveni na hodnotu " Automaticky", vyberte prislusny signal v zavislosti
od pripojeného zariadenia.

Pomer MoéZete nastavif pomer stran® premietanych obrazov. @ str.19
Vynulovat Vsetky hodnoty nastaveni v ponuke "Signal" mozZno vynulovat na predvolené nastavenia, okrem nastavenia "Vstupny signal".

Ak chceete vratit vSetky polozky ponuky na predvolené nastavenia, pozrite Cast @ str.38.




Zoznam funkcii

Ponuka Nastavenia

Obraz Spdt
Lichobei. korekcia 0
Signal Auto. lichob. korekcia Zapnuté
. Uzamk. ovl. panela Vypnuté
Nastavenia ¢ BReIEGEL TN Vysoko
- Hlasitost’ 10
Rozirené Vynulovat'

Informacia

Vynulovat'
[[#1:Vybrat [Enter] :Zadat’ [Menul:Koniec |
Podponuka Funkcia
Lichobez. korekcia | Mozete opravit lichobeznikové skreslenie obrazov. @ Strucnd prirucka
Auto. lichob. Vykondva automaticku opravu lichobeZznikového skreslenia.
korekcia (Mozno $pecifikovat len v pripade, Ze je vybranad moznost "Predna strana" v ponuke "RozSirené" — "Premietanie".)

Uzamk. ovl. panela

Funkciu mozno pouzit na obmedzenie pouzivania ovladacieho panela projektora. @ str.27

Ovladanie jasu

Umoznuje vybrat jedno z dvoch nastaveni jasu lampy.

Vyberte moznost "Nizko", ak si premietané obrazy prili$ jasné, napriklad pri projekcii v tmavej miestnosti alebo na malej obrazovke.
Ak je vybrana moznost "Nizko", zmeni sa nasledovne spotreba elektriny a prevadzkova Zivotnost lampy a zredukuje sa Sum
ventilatora pocas premietania. Spotreba elektriny: zniZenie asi o 40 W, Zivotnost lampy: asi 1,3-krat dlhsia

Hlasitost

Mozete upravit hlasitost.

Vynulovat

Vsetky hodnoty nastaveni v ponuke "Nastavenia" mozno vynulovat na predvolené nastavenia.
Ak chcete vratit vSetky polozky ponuky na predvolené nastavenia, pozrite ¢ast @ str.38.




Zoznam funkcii

Ponuka RozSirené

Podponuka

Zobrazenie

Obraz Spat’

Zobrazenie
Signal UZivatePské logo

Premietanie Predna strana
Nastavenia Operdcia

= USB Type B USB Display

Rozéirené Link 21L Vvpnuté
———————— Jazyk @ Slovencina
Informacia Vynulovat’
Vynulovat’
([€1:Vybrat [Enter] :Zadat’ [Menul:Koniec |

Funkcia

MozZete vykonat nastavenia tykajuce sa zobrazenia projektora.

Spravy: MozZete nastavit, ¢i chcete zobrazovat (Zapnuté) alebo nezobrazovat (Vypnuté) nazov vstupného zdroja pri jeho zmene, nazov
farebného remmu pri zmene nastavenia farebny rezim, hlasenie o chybajicom vstupnom signali atd.

Pozadie dlspleja : MozZete nastavif stav obrazovky, ak nie je k dispozicii ziadny vstupny signal na hodnotu "Cierna", "Modra" alebo
"Logo".

Obraz. pri spusteni ': MdZete nastavif, &i cheete zobrazovat obrazovku pri spusteni (obraz premietany pri spusteni projektora) — ak
ano, Vyberte moznost Zapnuté; ak nie, vyberte moznost Vypnute 5

Stlmit A/V'1: MoZete nastavit obrazovku zobrazeni pocas rezimu Stlmit A/V na mozZnost "Cierna", "Modra" alebo "Logo".

Uzivatel'ské logo

Mozete zmenit uzivatelské logo, ktoré je zobrazené ako pozadie a poc€as rezimu Stlmit A/V. @ str.63

Premietanie

Mozete vybrat jedno z nasledujicich nastaveni v zavislosti od sposobu umiestnenia projektora. @ str.55

"Predna strana" "P. str./H. hran." "Zadna cast" "Z. str./H. hran."

Stlacenim tlacidla [A/V Mute] na dialkovom ovladaci po dobu piatich sektiind moZete nastavenie menit nasledovne.
"Predna strana" < "P. str./H. hran."

"Zadna Cast" « "Z.str./H. hran."




Zoznam funkcii

Podponuka
Operacia

Funkcia

Priame zapnutie: MOzZete nastavit, ¢i bude funkcia Priame zapnutie aktivovana (Zapnuté) alebo deaktivovana (Vypnuté).
Ak je nastavena moznost "Zapnuté" a napajaci kabel projektora je pripojeny k elektrickej zasuvke, treba byt opatrny, pretoze
narazovy priad mdze spOsobit automatické zapnutie projektora.

Rezim spanku: Ak je nastavené na hodnotu "Zapnuté", napajanie bude automaticky vypnuté, ak nie je k dispozicii ziadny signal

_anevykonavaju sa Ziadne operacie.

Casov. rezimu spanku: Ak je funkcia rezZim spanku nastavena na hodnotu "Zapnuté", mozete nastavit, ako dlho ma projektor pockat

_pred vypnutim - od 1 do 30 minut.

Casovac krytu SoSov.: Ked je nastavené na hodnotu "Zapnuté", napéjanie sa vypne automaticky po uplynuti 30 minut od zatvorenia
krytu SoSovky.

Rezim vysok. pomeru: Nastavte na hodnotu "Zapnuté", ak pouZzivate projektor v nadmorskej vyske viac ako 1500 m.

USB Type B Pripojte projektor k pocitacu pomocou kabla USB a nastavte na moznost "USB Display", ak chcete premietat obraz na pocitaci.
@ str.70
Nastavte moznost "Bezdrotova mys", ak chcete dialkovym ovladacom pouZzivat ukazovatel mysi. @ str.74
Nastavte na moznost " Str. hore/dole", ak chcete dialkovym ovladacom prechéadzat o stranku nahor/nadol. @ str.73
Link 21L»™ Mozete nastavit, ¢i chcete pouzivat pomocny softvér EMP Link 21L (Zapnuté) alebo nie (Vypnuté). Nastavte na moznost "Zapnuté"
a pouzite po instalacii komunika¢ného ovladaca USB.
Jazyk MozZete nastavit jazyk zobrazovanych hlaseni.
Vynulovat MozZete vynulovaf poloZky "Zobrazenie " a "Operdcia™" v ponuke "Rozsirené" na predvolené nastavenia.

Ak chcete vratit vSetky polozky ponuky na predvolené nastavenia, pozrite Cast @ str.38.

*1 Ak je funkcia "Ochrana uziv. loga" nastavena na hodnotuZapnuté" (v Casti "Ochrana heslom"), nastavenia tykajice sa uzivatelského loga nemozno
zmenif. Zmeny mozno robit po nastaveni funkcie "Ochrana uziv. loga" na hodnotu "Vypnuté". @ str.24
*2 Okrem "Rezim vysok. pomeru".



Zoznam funkcii

Ponuka Informacia (len obraz)

Umoznuje overit stav premietaného obrazového signalu a stav projektora. Polozky, ktoré mozno nastavit, sa lisia v zavislosti od prave
premietaného obrazového signalu, pozrite nasledujice snimky.

Signal z poéitaéového obrazu/komponentné  Kompozitné video”/S-video” USB Displej/Prezentacia
video”®/obraz HDMI
Obraz Obraz Obraz
Hodiny lampy . Hodiny lampy Hodiny lampy
Signdl Vysoky jas 0H Signal Vysoky jas OH Signal Vysoky jas 0H
Nizky jas OH Nizky jas OH Nizky jas OH
Nastavenia Zdroj Potitaé Nastavenia Zdroj Video Nastavenia Zdroj USB Display
Vstupny signdl Automaticky S Video signal Auto. (----) Stav
Roz&irené Rozlisenie 0x 0 Rozsirené Stav Rozdirené
. Obnov. frekvencia 0,00 Hz i T —
Informacia Info o synchroniz.  SGNN 00000 Informacia Informacia
———" Stav
Vynulovat' Vynulovat’ Vynulovat’
[ [#1:Vybrat [Menu]:Koniec | "[#]1:Vybrat’ [Menul:Koniec | [I#1:Vybrat [Menul:Koniec

Podponuka
Hodiny lampy

Funkcia

MozZete zobrazit celkovy prevadzkovy ¢as lampy .
Ked sa dosiahne ¢as upozornenia na lampu, znaky sa zobrazia nazlto.

Zdroj MozZete zobrazit nazov vstupného portu pripojeného zariadenia, ktoré sa prave premieta.
Vstupny signal Zobrazi nastavenie "Vstupny signal" z ponuky "Signal" v zavislosti od polozky "Zdroj".
RozliSenie Mozete zobrazit vstupné rozliSenie.

Video signal Modzete zobrazit obsah polozky "Video signal" nastaveny v ponuke "Signal".

Obnov. frekvencia®

Mozete zobrazit obnovovaciu frekvenciu.

Info o synchroniz.”®

Mozete zobrazit informacie o obrazovom signali.
Tieto informacie mozu byt potrebné v pripade servisu.

Stav

Ide o informacie tykajice sa problémov, ktoré sa na projektore vyskytli.
Tieto informécie mozu byt potrebné v pripade servisu.

* Celkovy ¢as pouZivania je pre prvych 10 hodin zobrazeny ako "OH". Po uplynuti 10 hodin sa pre kazdu nasledujticu hodinu prida jedna hodina.



Zoznam funkcii

Ponuka Vynulovat

Obraz

Vynulovat vietko
Signal Vynhulovat’ hodiny lampy
Nastavenia
Rozgirené
Informacia

Vynulovat’ (4]

_[#1:Vybrat [Enter]:Zadat’ [Menul:Koniec

Podponuka Funkcia
Vynulovat vSetko Mozete vynulovat vSetky polozky vsetkych ponuk na ich predvolené nastavenia.
Na predvolené nastavenia sa nevynuluju nasledujice polozky: "Vstupny signal", "Uzivatelské logo", "Hodiny lampy" a "Jazyk".
Vynulovat hodiny Mozete vymazat celkovy Cas pouzivania, teda Hodiny lampy, a vratit hodnotu na "OH". Vynulujte v pripade vymeny lampy.
lampy
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Pouzivanie Pomocnhnika

Ak sa vyskytne problém s projektorom, funkcia Pomocnik zobrazuje Vyberte polozku ponuky.

spravy, ktoré napomahaju pri rieSeni problému. Odpovedanim
na otazky mbzete vykonat spravne nastavenia.

[Népoved]

Obraz je maly. @

Premietany obraz ma tvar lichobeZnika.
Neobwykly ton farby.

POStUp Nie je Ziaden zvuk alebo zvuk je prili§ slaby.

[ [#+71:Vybrat' [Enter] :Zadat’ [Help] :Koniec

Stlacte tlacidlo [Help].
Zobrazi sa obrazovka Pomocnika. Pomocou dialkového ovladada

2
Ry

Pomocou dialkového ovladaca

ANMute Freeze

Auto  Aspect ColorMode

@ ® ® @

Up @® Help

D @ @
Volume|
O @G D)

Down Q

Pomocou ovladacieho panela

Pomocou ovladacieho panela
yay

Menu Esc
Menu Esc gg:?ﬁ Q
@ Help
@ B
@ @w»
Enter

Enter/ @



Pouzivanie Pomocnika

Pomocou ovladacieho panela

Menu

carch @ @ 6
DA @ D«

Enter

Otazky a odpovede su zobrazené tak, ako to znazornuje
nasledujuci obrazok.
Stlacenim tlacidla [Help] Pomocnika zatvorite.

2 Je zvdcSenie nastavené na minimum?
-Poufitim zvdcSovacieho prstenca zmeiite vefkost
obrazu.

2 Je projektor prili§ blizko premietacej plochy?
-Presufite projektor d'alej od premietacej plochy.

[ [Esc] :Spat [Help] :Koniec |

41

-
4

. Ak Pomocnik nevyriesi problém, pozrite cast

< "RieSenie problémov". & sir.42

e Zobrazeny obsah Pomocnika sa lisi v zdvislosti
od modelu projektora.

’




RieSenie problémoyv

Ak mate problém s projektorom, najprv skontrolujte kontrolky projektora a pozrite d'alej uvedenu ¢ast "Popis kontroliek".
Ak kontrolky nevysvetluju dostato¢ne problém, ku ktorému doslo, pozrite Cast "Ak kontrolky neposkytuju rieSenie". @ str.46

Popis kontroliek

Projektor je vybaveny nasledujicimi tromi kontrolkami, ktoré signalizuju prevadzkovy stav projektora.

Signalizuje prevadzkovy stav.
O Oranzova : Pohotovostny stav
. Ak je v tomto stave stlaéené tlacidlo [(D], spusti sa projekcia.
—:.:— Zelena (blikanie) : Zahrieva sa
' Doba zahrievania je asi 30 sekund. Po dokonceni zahrievania kontrolka prestane blikat.
@ Zelend : Premieta sa

Signalizuje stav lampy projektora.

— Signalizuje stav vnutornej teploty.

V nasledujucej tabulke najdete opis kontroliek a sposob riesenia problémov, ktoré signalizuju.
Ak st vSetky kontrolky vypnuté, skontrolujte spravnost pripojenia napajacieho kébla a ¢i zdroj napdjania funguje.
Po odpojeni napajacieho kébla niekedy zostane chvilu svietif kontrolka (). Nejde o chybu.
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Stav
I Cervena
e
DL S z
5.’- Cervena
N X -
' @ Cervena

Pri¢ina
Vnitorna chyba

B O Kontrolka napajania svieti nagerveno

@ : Svieti @' : Blikd: O Nesvieti
RieSenie alebo stav

Prestante projektor pouzivat, odpojte napdjaci kabel z elektrickej zasuvky a obréatte sa na predajcu alebo pouZite
najblizsiu adresu uvedent v dokumentécii Prirucka pre podporu a servis.
@ ZLoznam kontaktov pre projektory Epson

b e Cervena

- O
' -:":- Cervena
1

Chyba ventilatora
Chyba snimaca

Prestante projektor pouzivat, odpojte napdjaci kabel z elektrickej zasuvky a obréatte sa na predajcu alebo pouZite
najblizsiu adresu uvedent v dokumentécii Prirucka pre podporu a servis.
@& Zoznam kontaktov pre projektory Epson

1 p4 ya

“@. Cervena
b @

e S A L,

5. Cervena

\, ! ’ )4 ya

' -@- Cervena

Chyba automatickej
Sosovky

Prestante projektor pouzivat, odpojte napdjaci kabel z elektrickej zasuvky a obrétte sa na predajcu alebo pouZite
najblizSiu adresu uvedent v dokumentécii Prirucka pre podporu a servis.
@ Zoznam kontaktov pre projektory Epson

0K Cervena

3O
§ @ Cervena

Vysoka teplota
(prehrievanie)

Lampa sa automaticky vypne a premietanie sa zastavi. PoCkajte zhruba pat minat. Po piatich mindtach sa

projektor prepne do pohotovostného stavu, skontrolujte nasledujice dva body.

e Skontrolujte ¢istotu vzduchového filtra a priechodnost vetracich otvorov. Skontrolujte, ¢i projektor nie je
umiestneny tesne pri stene.

¢ Ak je vzduchovy filter zaneseny, vycistite ho alebo vymente. @ str.56, 61

Ak chyba pretrvava aj po skontrolovani vyssie uvedenych bodov, prestaite projektor pouzivat, odpojte napajaci

kabel z elektrickej zasuvky a obrétte sa na predajcu alebo pouzite najblizsiu adresu uvedent v dokumentécii

Prirucka pre podporu a servis. @ Zoznam kontaktov pre projektory Epson

Ak projektor pouzivate v nadmorskej vyske 1500 m alebo viac, nastavte polozku "Rezim vysok. pomeru"
na hodnotu "Zapnuté". @ str.36
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@ : Svieti . : Blika: O : Nesvieti

Stav
0K Cervena
6 . Cervena
i O

Pricina
Chyba lampy
Chyba lampy
Kryt lampy
otvoreny

RiesSenie alebo stav

Skontrolujte nasledujuce dva body.
¢ Vytiahnite lampu a skontrolujte, ¢i nie je prasknuta. @ str.59
e Vycistite vzduchovy filter. @ str.56
Ak lampa nie je prasknutd, znova ju nasadte a zapnite projektor.
Ak chyba pretrvava, vymente lampu za novu a zapnite projektor.
Ak chyba pretrvava, prestante projektor pouzivat, odpojte napajaci kabel z elektrickej zasuvky a obratte sa
na predajcu alebo pouzite najblizSiu adresu uvedenu v dokumentacii Prirucka
pre podporu a servis. @ Zoznam kontaktov pre projektory Epson
Ak je lampa prasknuta, vymente ju za novu alebo sa obrafte so ziadostou o radu na predajcu. Ak vymienate
lampu sami, davajte pozor na Crepiny (projekcia nie je mozna, kym sa lampa nevyment).
@ Zoznam kontaktov pre projektory Epson

Skontrolujte, ¢i st kryt lampy a lampa spravne nainstalované. @ str.59
Ak kryt lampy alebo lampa nie st spravne nainstalované, lampa sa nezapne.

Ak projektor pouZzivate v nadmorskej vySke 1500 m alebo viac, nastavte polozku "Rezim vysok. pomeru"
na hodnotu "Zapnuté". @ str.36
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B ¥ § Kontrolka svieti alebo blika oranzovou farbou

Stav

Pricina

@ : Svieti Q :Blika O : Nesvieti O :V zavislosti od stavu projektora

b e Cervena
0- O
§ © Oranzova

Upozornenie
na vysoku teplotu

RieSenie alebo stav
(Nejde o problém. Ak sa vSak teplota opdt nadmerne zvysi, premietanie sa automaticky zastavi.)
e Skontrolujte ¢istotu vzduchového filtra a priechodnost vetracich otvorov. Skontrolujte, ¢i projektor nie je
umiestneny tesne pri stene.
e Ak je vzduchovy filter zaneseny, vycistite ho alebo vymente. @ str.56, 61

b o
B--Q- Oranzova

10

Vymena lampy

Vymeiite lampu za novu. @ str.59

Ak budete lampu pouzivat aj po uplynuti intervalu vymeny, zvysuje sa riziko vybuchu lampy. Co najskor lampu
vymente.

\ls
-~ -

-
4

’

* Ak projektor nepracuje sprdavne, hoci vsetky kontrolky signalizuji normdlny stav, pozrite cast "Ak kontrolky neposkytuji

riesenie". & sir.46

* Ak kontrolka ukazuje stav, ktory v tejto tabulke nie je opisany, prestaiite projektor pouZivat, odpojte napdjaci kdabel z elektrickej
zdsuvky a obrdtte sa na predajcu alebo pouZite najbliZsiu adresu uvedeni v dokumentdcii Prirucka pre podporu a servis.
& Zoznam kontaktov pre projektory Epson
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Ak kontrolky neposkytuju rieSenie

Ak sa vyskytne nejaky z nasledujicich problémov, a kontrolky Ine-p':_o I?Iemy t siad K alebo i ?
R . ” : . 2 ie je pocut Ziadny zvuk alebo je v
neposkytuju riesenie, pozrite stranky jednotlivych problémov. prili§ slaby @ str.52 P

Problémy tykajlce sa obrazu M Dialkovy ovlada¢ nefunguje @

.. str.52
M Ziadny obraz @ str.47
Projekcia sa nespusti, premietacia oblast je cela Cierna, modra atd.

H Pohyblivy obraz sa nezobrazuje @ str.47
Pohyblivy obraz premietany z pocitaca je Cierny alebo sa ni¢
nepremieta.

M Projekcia sa automaticky zastavi @ str.47

M Zobrazi sa hlasenie "Nepodporuje sa.". @& str.48
M Zobrazi sa hlasenie "Nie je signal." @ str.48
H Obraz je ¢iastocne alebo cely neostry @ str.48

M Obraz je ruseny alebo skresleny @ str.49
Problémy, ako napriklad rusenie, skreslenie alebo sa objavi ¢ierno-
biely vzor.

M Obraz je orezany (velky) alebo maly, alebo je pomer stran
nespravny @ str.49
Je zobrazena len Cast obrazu, obraz neméa spravny pomer vysky
a Sirky atd.

M Farby obrazu su nespravne @ str.50
Cely obraz ma fialovy alebo zeleny ton, obraz je Cierno-biely, farby
su nevyrazné atd.
(Monitory pocitacov a LCD obrazovky reprodukuju farby odlisne,
takze farby produkované projektorom a farby na monitore sa
nemusia zhodovat. Toto v§ak neznamena problém.)

H Obraz je tmavy @ str.50

Problémy pri spusteni projekcie
H Napajanie sa nezapne @ str.51
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B Problémy tykajuce sa obrazu

M Ziadny obraz
Kontrola RieSenie
Stlagili ste tlacidlo [(D]? Stladenim tlacidla [(D] zapnite projektor.
St kontrolky vypnuté? Nap4jaci kabel nie je spravne pripojeny alebo zdroj napdjania nefunguje.

Pripojte spravne napdjaci kabel projektora. @ Strucnd prirucka
Skontrolujte, ¢i elektricka zasuvka alebo zdroj napajania spravne funguja.

Je aktivna funkcia Stlmit A/V? Stlac¢enim tlacidla [A/V Mute] na dialkovom ovladaci zruste funkciu Stimit A/V. @ str.17

Je kryt stimenia A/V zatvoreny? Otvorte kryt stimenia A/V.

St nastavenia konfiguracnej ponuky spravne? Vynulujte vSetky nastavenia. @ "Vynulovat" — "Vynulovat vSetko" str.38

Je premietany obraz tplne Cierny? Niektoré vstupné obrazy, napriklad Setrice obrazovky, moZu byt celé Cierne.

Je nastavenie formatu obrazového signalu spravne? Zmente nastavenie podla signalu pripojeného zariadenia. @ "Signal" — "Video signal" str.33

Len pri premietani obrazu z video zdroja

H Pohyblivy obraz sa nezobrazuje

Kontrola RieSenie

Je obrazovy signal pocitaca zobrazeny na LCD Zmente obrazovy signal len na externy vystup. @ Dokumentéacia k pocitacu
obrazovke a monitore?

Len pri premietani obrazu z prenosného pocitaca
alebo pocitaca so zabudovanou LCD obrazovkou

M Projekcia sa automaticky zastavi
Kontrola RieSenie

Je funkcia "Rezim spanku" nastavena na hodnotu Stladenim tlacidla [(D] zapnite projektor. Ak nechcete pouzivat funkciu "Rezim spanku", zmerite
"Zapnuté"? nastavenie na hodnotu "Vypnuté". @ "Rozsirené" — "Operacia" — "Rezim spanku" str.36
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B Zobrazi sa hlasenie "Nepodporuje sa."

Kontrola
Je nastavenie formatu obrazového signélu spravne?

Len pri premietani obrazu z video zdroja

RieSenie
Zmeiite nastavenie podla signalu pripojeného zariadenia. @ "Signal" — "Video signal" str.32

Zodpoveda rozliSenie obrazového signalu
a obnovovacia frekvencia rezimu?

Len pri premietani pocitacového obrazu

Informécie o spdsobe zmeny rozliSenia obrazového signdlu a obnovovacej frekvencie najdete
v dokumentécii k pocitacu. @ "Zoznam podporovanych zobrazovacich zariadeni" str.89

B Zobrazi sa hlasenie "Nie je signal."

Kontrola
St kéble spravne pripojené?

RieSenie
Skontrolujte, ¢i st kdble potrebné na premietanie spravne pripojené. @ Strucnd prirucka

Je vybrany spravny vstupny port?

Zmente obraz stlacenim tlacidla [Source Search] na dialkovom ovladaci alebo na ovladacom paneli.
@ str.13

Je napéjanie pocitaca alebo video zdroja zapnuté?

Zapnite napajanie zariadenia.

Je vystup obrazového signalu do projektora?
Len pri premietani obrazu z prenosného pocitaca

alebo pocitaca so zabudovanou LCD obrazovkou

Ak je obrazovy signal posielany len do LCD monitora pocitaca alebo doplnkového monitora, je
potrebné nastavit vystup na externé zariadenie a tieZ aj monitor pocitac¢a. Ak je obrazovy signal
vysielany externe, u niektorych pocitacov sa na LCD monitore alebo doplnkovom monitore
neobjavi. @ Dokumentacia k pocitacu, kapitola nazvana napriklad "Externy vystup" alebo
"Pripojenie externého monitora".

Ak zariadenia prepojite v dobe, kedy je napdjanie projektora alebo pocitaca uz zapnuté, tlacidlo
funkcie [Fn] prepinajtce video signdl pocitaca na externy vystup nemusi fungovat. Vypnite pocitac
a projektor a potom ich znova zapnite.

H Obraz je ¢iastocne alebo cely neostry

Kontrola

RieSenie

Je zaostrenie spravne nastavené?

Otacanim ovladaca zaostrenia obraz zaostrite. @ Strucnd prirucka

Je projektor v spravnej vzdialenosti?

Je vzdialenost projekcie mimo odporicany rozsah?
Umiestnite projektor v odpori¢anom rozsahu. @ str.66

Je hodnota nastavenia Lichobez. korekcia prili§ velka?

Zmensite projekény uhol, ¢im redukujete hodnotu lichobeznikovej korekcie.
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Kontrola RieSenie

Vytvorila sa na objektive kondenzacia? Ak je projektor premiestneny z chladného prostredia do teplého alebo ak ddjde k necakanej zmene
teploty okolitého prostredia, na povrchu objektivu sa moze objavit kondenzécia, ktord sposobi
skreslenie obrazu. Pred pouZitim projektora ho najprv nechajte v miestnosti umiestneny zhruba
hodinu. Ak sa na objektive projektora objavi kondenzat, vypnite napéjanie projektora a pockajte,
kym nezmizne.

H Obraz je rusSeny alebo skresleny

Kontrola RieSenie
Je nastavenie formatu obrazového signalu spravne? Zmente nastavenie podla signalu pripojené¢ho zariadenia. @ "Signal" — "Video signal" str.33
Len pri premietani obrazu z video zdroja
St kéble spravne pripojené? Skontrolujte, ¢i st kable potrebné na premietanie spravne pripojené.
Pouzivate predlzovaci kabel? Ak sa pouziva predlzovaci kabel, rusenie elektriny moze ovplyvnit signal. Ak zistite, Ze vami
pouzivané kable mdzu spdsobovat problémy, pouZzivajte kdble dodavané spolu s projektorom.
Je vybrané spravne rozliSenie? Nastavte pocitac tak, aby posielané signaly boli kompatibilné s projektorom.
Len pri premietani po&itaéového obrazu @ "Zoznam podporovanych zobrazovacich zariadeni" str.89 @ Dokumentacia kpocitacu
St nastavenia "Synchronizdcia® " a "Sledovanie" Stlacenim tlacidla [Auto] na dialkovom ovladaci alebo tlacidla [Enter] na ovlidacom paneli
spravne? vykonajte automatické nastavenie. Ak po automatickom nastaveni nie su obrazy spravne nastavené,
Len pri premietani poéitaéového obrazu mozete urobit dalSie zmeny v polozkach "Synchronizacia" a "Sledovanie" v konfigura¢nej ponuke.
@ "Signal" — "Sledovanie", "Synchronizacia" str.32

H Obraz je orezany (velky) alebo maly, alebo je pomer stran nespravny

Kontrola RieSenie
Premieta sa z pocitaca Sirokouhly obraz? Zmente nastavenie podla signalu pripojeného zariadenia. @ "Signal" — "RozliSenie" str.32

Len pri premietani pocCitacového obrazu

Je obraz stéle zvacSeny funkciou E-Zoom? Stlacenim tlacidla [Esc| na dialkovom ovladaci zruste funkciu E-Zoom. @ str.22

Je nastavenie "Pozicia" spravne? Stlacenim tlacidla [Auto] na dialkovom ovladaci alebo tlacidla [Enter] na ovladacom paneli
vykonajte automatické nastavenie premietaného pocitacového obrazu. Ak po automatickom
nastaveni nie si obrazy spravne nastavené, mozete urobit dalSie zmeny v polozke "Pozicia"

v konfiguracnej ponuke.

Okrem signélu pocitacového obrazu mozZete pocas premietania nastavit aj dalSie signaly pomocou
polozky "Pozicia" v konfiguracnej ponuke. @ "Signdl" — "Pozicia" str.32
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Kontrola

RieSenie

Je pocitac¢ nastaveny na dudlne zobrazenie?

Len pri premietani pocCitacového obrazu

Ak je v polozke "Vlastnosti obrazovky" v ovladacom paneli pocitaca aktivované dualne zobrazenie,
projektor bude premietat len polovicu pocitacového obrazu. Ak chcete zobrazit cely pocitacovy
obraz, vypnite nastavenie dudlneho zobrazenia. @ Dokumentacia kugrafike pocitaca

Je vybrané spravne rozlisenie?

Len pri premietani pocitacového obrazu

Nastavte pocitac tak, aby posielané signély boli kompatibilné s projektorom. @ "Zoznam
podporovanych zobrazovacich zariadeni" str.89 @ Dokumentacia kpocitacu

M Farby obrazu su nespravne

Kontrola

Zodpovedaju nastavenia vstupného signalu signalom
pripojeného zariadenia?

RieSenie
Zmente nasledujiice nastavenia podla signalu pripojeného zariadenia.
Ked sa premieta obraz zo zariadenia pripojeného k vstupnému portu Pocitac, pozrite nastavenie
@ "Signal" - "Vstupny signal" str.32
Pri premietani obrazu zo zariadenia pripojeného k portu Video alebo S-Video pozrite nastavenie
@ "Signal" — "Video signal" str.33

Je spravne nastaveny jas obrazu?

Nastavte polozku "Jas" v konfiguracnej ponuke. @ "Obraz" — "Jas" str.31

St kéble spravne pripojené?

Skontrolujte, ¢i st kdble potrebné na premietanie spravne pripojené.

Je nastavenie "Kontrast™®" spravne?

Nastavte polozku "Kontrast" v konfiguracnej ponuke. @ "Obraz" — "Kontrast" str.31

Je farba spravne nastavend?

Nastavte polozku "Nastavenie farieb" v konfiguracnej ponuke. @ "Obraz" — "Nastavenie farieb"
str.31

Je spravne nastavena sytost farieb a odtien?

Len pri premietani obrazu z video zdroja

Nastavte polozky "Sytost farieb" a "Odtien" v konfigura¢nej ponuke. @ "Obraz" — "Sytost farieb",
"Odtien" str.31

H Obraz je tmavy

Kontrola
Je spravne nastaveny jas a svietivost obrazu?

RieSenie
Nastavte polozky "Jas" a "Ovladanie jasu" v konfiguracnej ponuke. @ "Obraz" — "Jas" str.31
@ "Nastavenia" — "Ovladanie jasu" str.34

Je nastavenie "Kontrast”®" spravne?

Nastavte polozku "Kontrast" v konfiguracnej ponuke. @ "Obraz" — "Kontrast" str.31

Nie je potrebné vymenit lampu?

Ak sa blizi koniec Zivotnosti lampy, obraz je tmavsi a kvalita obrazu sa zhorsuje. Ak k tomu dgjde,
vymernte lampu za novd. @ str.58
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M Problémy pri spusteni projekcie
B Napajanie sa nezapne

Kontrola

RieSenie

51

Stlagili ste tlacidlo [(D]?

Stlacenim tlacidla [O] zapnite projektor.

St kontrolky vypnuté?

Nap4jaci kabel nie je spravne pripojeny alebo zdroj napdjania nefunguje.
Pripojte spravne napajaci kabel projektora.
Skontrolujte, ¢i elektricka zasuvka alebo zdroj napdajania spravne funguja.

Zapinaju a vypinaju sa kontrolky, ked sa dotknete
napajacieho kabla?

Pravdepodobne ide o zly kontakt v napdjacom kabli alebo je napajaci kabel chybny. Odpojte

a znova zapojte napdjaci kabel. Ak sa problém nevyriesi, prestante projektor pouzivat, odpojte
napajaci kabel z elektrickej zasuvky a obrafte sa na predajcu alebo pouzite najblizsiu adresu
uvedenu v dokumentacii Prirucka pre podporu a servis. @ Zoznam kontaktov pre projektory
Epson

Je Uzamk. ovl. panela nastavené na moznost "Uplné
uzamknutie"?

Ked stlacite a podrzite tlacidlo [Enter| po dobu asi sedem sektind, zobrazi sa hlasenie a zamok sa
zrusi. @ str.27

Bol napajaci kabel pripojeny naspat okamzite
po priamom vypnuti alebo je vypnuty isti¢?

Ak je tato Cinnost vykonavana pri nastaveni "Priame zapnutie" na hodnote "Zapnuté", nemusi sa
napdjanie znova zapnuf. Stlaenim tlacidla [(] zapnite napdjanie.
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M Iné problémy

B Ziadny zvuk alebo prili§ slaby zvuk

Kontrola

RieSenie

Je zdroj zvuku spravne pripojeny?

Skontrolujte, ¢i je k portu Audio pripojeny kabel.

Je nastavenie hlasitosti na minime?

Nastavte hlasitost tak, aby bolo pocut zvuk.

Je aktivna funkcia Stlmit A/V?

Stlacenim tlacidla [A/V Mute] na dialkovom ovladaci zruste funkciu Stlmit A/V. @ str.17

Ma kabel technicku Specifikaciu "Bez odporu"?

Ak pouzivate bezne dostupny zvukovy kabel, skontrolujte, ¢i je oznaceny ako "bez odporu".

M Dialkovy ovlada¢ nefunguje

Kontrola
Je vysielac signélu dialkového ovladania pri pouZivani
nasmerovany na snimac signalu dialkového ovladaca
na projektore?

RieSenie
Nasmerujte dialkovy ovladac na prijimac dialkového ovladania.
Prevadzkovy uhol dialkového ovladaca je zhruba 30° vodorovne a 15° zvisle.

Je dialkovy ovladac prili§ daleko od projektora?

Prevadzkovy dosah dialkového ovladaca je asi 6 m.

Nesvieti na prijimac signalu dialkového ovladania
priame slnecné svetlo lebo silné svetlo Ziarivky?

Umiestnite projektor na miesto, kde nesvieti na snimac signalu dialkového ovladania silné svetlo.

Nie su batérie vybité alebo vlozené nespravne?

Skontrolujte, ¢i st batérie vloZzené spravne alebo ich vymente za nové, ak je to potrebné. @ str.57

Bolo na dialkovom ovladaci stlacené nejaké tlacidlo
na viac ako 30 sekind?

Ak na dialkovom ovladaci stlacite tlac¢idlo na dobu dlhsiu ako 30 sekund, dialkové ovladanie
prestane vysielat signaly (rezim spanku dialkového ovladaca). Ked tlacidlo uvolnite, pokracuje
bezna Cinnost dialkového ovladaca. Tato funkcia chréani batérie pred nechcenym vybitim, pretoze
Rezim spanku funguje, ked je dialkovy ovladac uloZeny v taske alebo ak na dialkovy ovladac
polozite nejaky predmet.
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Sposoby instalacie

Projektor podporuje nasledujuce Styri rozlicné sposoby projekcie.
InStalacia zavisi od podmienok prostredia, kde ma byt projektor
umiestneny.

A Varovanie

e Pri upeviiovani projektora na strop treba pouZirt Specidlny
sposob instaldcie (stropné uchytenie). V pripade nesprdvnej
inStaldcie moZe dojst k spadnutiu a k nehode alebo zraneniu.

® Ak pri stropnom uchyteni pouZijete lepidld proti uvolneniu
skrutiek, alebo ak pouZijete na projektor mazivd, oleje atd.,
moZe skrinka projektora praskniit a sposobir spadnutie
projektora zo stropného uchytenia. V takom pripade moZe
projektor sposobit vdazZne zranenie osobe, ktord by sa
nachddzala pod stropnym uchytenim a mohlo by dojst
k poskodeniu projektora.

Pri instaldcii alebo uprave stropného uchytenia nepouZivajte
lepidld proti uvolneniu skrutiek alebo mazivd, oleje atd.

e Zaveste projektor na stropné * Zaveste projektor na stropné

uchytenie a premietajte uchytenie a premietajte

obraz 7 miesta obraz z miesta

pred projekcénou plochou. za priehladnou projekcnou

(Celnd/stropnd projekcia) plochou. (Zadnd/stropnd
projekcia)

S ()

Pozor
NepouZivajte projektor v polohe na boku. Zariadenie by
nemuselo fungovar sprdvne.

- e Ak chcete projektor zavesit na stenu, pouZite volitelni

-

Q~  montdinu konzolu. & str.84

eStlacenim tlacidla [A/V Mute] na dialkovom
ovladaci po dobu piatich sekiind méZete nastavenie
menit nasledovne.
"Predna strana"W"P. str./H. hran."
Nastavte v konfiguracnej ponuke moZnost "Zadnd
cast" alebo "Z. str./H. hran.". & str.35

® Obraz premietajte 7 miesta ® Premietajte obraz z miesta
pred projekcnou plochou. za priehladnou projekcénou
(Celna projekcia) plochou. (Zadna projekcia)

S o <l

e




Cistenie

Ak je projektor znecisteny alebo sa znizuje kvalita obrazu projekcie,
treba projektor ocistit.

Cistenie povrchu projektora

Na cistenie povrchu projektora pouZzivajte méakku tkaninu.
Ak je projektor silne necisteny, navlhcite tkaninu vo vode
obsahujucej malé mnoZstvo neagresivneho Cistiaceho prostriedku
a pred utretim povrchu projektora tkaninu poriadne vyzmykajte.

Pozor

Ak sa vzduchovy filter zanesie prachom, moZe sa zvysit
vniitornd teplota projektora, ¢o méoze sposobit problémy
s prevddzkou alebo skratir Zivotnost optického systému.
Po zobrazeni tejto sprdavy ihned vycistite vzduchovy filter.

Pozor

Na cistenie povrchu projektora nepouZivajte prchavé ldtky,
ako napriklad vosk, lieh alebo riedidlo. Mohlo by dojst
k zmene kvality alebo vyblednutiu povrchu.

Cistenie objektivu

Na cistenie objektivu pouzivajte bezne dostupnu Specialnu tkaninu
na Cistenie optiky.

Pozor

Objektiv necistite hrubym materidlom a nevystavujte ho
ndrazom, mohol by sa lahko poskodit.

Cistenie vzduchového filtra a vetracieho vstupného otvoru

Po zobrazeni nasledujiceho hlasenia vycistite vzduchovy filter

a vstupny vetraci otvor.

"Projektor sa prehrieva. Presvedcte sa, Ze ni¢ neblokuje vzduchovy
vetraci otvor alebo vymerite vzduchovy filter."

@ "Postup pri vymene vzduchového filtra" str.61

. Ak sa hldsenie zobrazuje casto aj po vycisteni, bude
A~ potrebné vzduchovy filter vymenit. Vymerite
vzduchovy filter za novy. @ sir.61
e Tieto siicasti sa odporica cistit minimdlne kazdé tri
mesiace. Ak projektor pouZivate v prostredi so
zvySenou prasnostou, Cistenie vykondvajte Castejsie.




Vymena spotrebného materialu

) Nahrad'te staré batérie novymi.

A Pozor

V tejto Casti je opisany postup vymeny batérii dialkového ovladaca,
lampy a vzduchového filtra.

Vymena batérii dialkového ovladaca Pri vkladani batérif skontrolujte umiestnenie znaciek (+) a (-)
) - : » o : nachadzajucich sa v drziaku batérii, aby ste sa uistili, ¢i s
Ak dialkovy ovladac reaguje pomalSie alebo ak nereaguje vobec, je batérie vloZené spravne.

to pravdepodobne tym, Ze su batérie slabé alebo uplne vybité.

V takom pripade vymeiite batérie za nové. VZdy majte pripravené
dve nadhradné alkalické alebo suché manganové batérie, velkost AA.
Pouzit mozno len alkalické alebo suché manganové batérie

s velkostou AA.

Pozor

Pred manipuldciou s batériami si najprv precitajte
dokumentdciu Bezpecnostné pokyny/Prirucka pre podporu
a servis. @ Bezpecnostné pokyny

Postup

Nasad’te naspat kryt batérie.
Zatlacéte zapadku krytu batérii, aby zacvakla na miesto.

) Odnimte kryt batérii.
Zatlacte zapadku krytu batérii a kryt zdvihnite.

Zapadka




Vymena spotrebného materialu

Vymena lampy

M Interval vymeny lampy

Lampu treba vymenit, ak sa vyskytne nasledujuce:

e Zobrazi sa hlasenie "Vymernte lampu.".

Zobrazi sa hlasenie.

¢ Kontrolka lampy blika oranzovym svetlom.

Do A S
Blikajuca oranzova f‘?-j.@‘%@

* Premietany obraz tmavne alebo sa postupne zhorsuije.

Pozor

® Hldsenie o nutnosti vymeny lampy je nastavené tak, aby sa
zobrazilo po uplynuti nasledujiicich intervalov. Vymena
lampy je potrebnd na zachovanie optimdlneho jasu a kvality
premietaného obrazu. & "QOvldadanie jasu" str.34
— Ak sa projektor dlhodobo pouZiva v reZime vysokého jasu:
asi 2900 hodin
— Ak sa projektor dlhodobo pouZiva v reZime nizkeho jasu:
asi 3900 hodin

* Ak budete lampu pouZivat aj po uplynuti intervalu vymeny,
zvySuje sa riziko vybuchu lampy. Ked sa objavi hldsenie
o nutnosti vymeny lampy, vymeiite lampu za novi ¢o najskor,
hoci stdle este funguje.

o V zdvislosti od vlastnosti lampy a spésobu pouZivania moZe
lampa stmavniit alebo prestat fungovat este pred zobrazenim
vyzvy na vymenu lampy. Odporiicame, aby ste pre tieto
pripady mali vZdy poruke ndhradni lampu.




Vymena spotrebného materialu

B Postup vymeny lampy

Postup
A Varovanie Po vypnuti napajania projektora zaznie dvakrat
Ked vymieiiate lampu, pretoZe prestala svietit, je mozné, Ze F’?tvrdzulucl signal, potom moézete odpojit napajaci
praskla. kabel.

Ak vymienate lampu projektora v stropnom uchyteni, vZdy
predpokladajte, Ze lampa praskla a stojte vedla krytu lampy,
nie pod nim. Opatrne odnimte kryt lampy. Pri otvoreni krytu
lampy mézZu vypadniit malé kiisky skla. Ak sa criepky dostanii
do oci alebo do ust, okamZite vyhladajte lekdra.

Pred odnatim krytu lampy pockajte, kym lampa
> dostatoéne nevychladne.

Skrutkovacom dodavanym spolu s novou lampou alebo

vlastnym krizovym skrutkovacom uvolnite skrutku

upeviujicu kryt lampy. Potom posuite kryt lampy dopredu
a zdvihnutim ho odnimte.

A Pozor

Pred odriatim krytu lampy pockajte, kym lampa dostatocne
nevychladne. Ak je lampa stdle horiica, moZe dojst

k popdleninam alebo inému poraneniu. Lampa dostatocne
vychladne asi za hodinu po vypnuti napdjania.




Vymena spotrebného materialu

Uvolnite dve skrutky drziace lampu. Nainstalujte nova lampu.

Vlozte novi lampu spravnym smerom podla vodiacej listy tak,
aby dosadla na miesto a zatlacte ju pevne nadol do polohy
oznacenej napisom "PUSH". Potom ju uchytte dvomi
skrutkami.

Vytiahnite stara lampu.

Ak je lampa prasknuta, vymente ju za novu, alebo sa obratte
so ziadostou o radu na predajcu @ Zoznam kontaktov

pre projektory Epson




Vymena spotrebného materialu

) Nasadte naspat kryt lampy.

Pozor

e Uistite sa, Ze ste lampu nainstalovali poriadne. Ak sa
odnime kryt lampy, lampa sa automaticky vypne. Ide
o bezpecnostné opatrenie. Ak lampa alebo jej kryt nie su
sprdvne nainstalované, lampa sa nezapne.

* Tento vyrobok je vybaveny lampou obsahujiicou ortut (Hg).
Pokyny na sprdavnu likviddciu a recykldciu ndjdete
v miestnych predpisoch. Nelikvidujte ju spolu s domovym
odpadom.

M Vynulovanie prevadzkového ¢asu lampy
Projektor zaznamenava, ako dlho bola lampa zapnut4, a na nutnost
vymeny lampy upozoriiuje hlasenie a kontrolka. Po vymene lampy
treba vynulovat hodiny lampy v konfiguracnej ponuke. @ str.38

. Prevadzkovy cas lampy vynulujte iba vtedy, ked ste
"~ vymenili lampu. Inak nebude interval vymeny lampy
signalizovany sprdvne.

Vymena vzduchového filtra

B Interval vymeny vzduchového filtra
Filter treba vymenit, ak sa vyskytne nasledujtce:

¢ \/zduchovy filter je pretrhnuty.
¢ Ak sa hlasenie zobrazi aj po vycisteni vzduchového filtra.

M Postup pri vymene vzduchového filtra
Vzduchovy filter mozno vymenit aj vtedy, ak je projektor uchyteny
na strope.

Postup

Po vypnuti napajania projektora zaznie dvakrat
potvrdzujuci signal, potom moézete odpojit napajaci
kabel.

) Vyberte vzduchovy filter.
@ Stréte prst do drazky vzduchového filtra a vysurite ho
dopredu.




Vymena spotrebného materialu

) Nainstalujte novy vzduchovy filter.

Zasunte vzduchovy filter dovnutra a zatlacte tak, aby zacvakol
na miesto.

- PouZité vzduchové filtre likvidujte v sulade s miestnymi
N~ predpismi.
Materidl ramceka: polykarbonadt, vytvrdzovadlo ABS

Materidl filtra: polyuretdanovd pena




Ulozenie uzivatel'skeho loga

Aktualne premietany obraz mozno ulozit ako uZzivatel'ské logo.

\ls
~ -

A~ logo vymazané a nepokracuje sa s predvolenym
nastavenim.

Pri uloZeni uZivatelského loga bude siicasné uZivatelské

Postup

Premietajte obraz, ktory chcete pouzit ako

&2 S
Kz

Pomocou dialkového ovladaca

Pomocou ovladacieho panela

e
Menu Esc
Source
Search @

U

AW

uzivatel'ské logo, a potom stlacte tlacidlo [Menul].

V konfigura¢nej ponuke vyberte polozky
"RozsSirené" — "Uzivatel'ské logo". @ str.30
V sprievodcovi pod ponukou overte, ktoré tlacidla sa
k dispozicii a aké funkcie vykonavajua.

Obraz

Spit’

Zobrazenie
Signdl
Premietanie Predna strana
Mastavenia Operacia

< USB Type B USB Display

Rozsirené < RUELAIN Vypnuté
b Jazvk © Slovencina
Informacia Vynulovat

Vynulovat’

[([Esc] :Spat [#1:Vybrat [Enter]:Zadat’" [Menul:Koniec |

- oAk je poloZka "Ochrana uZiv. loga" v nastaveni

"Ochrana heslom" nastavend na hodnotu "“"Zapnuté"
zobrazi sa hldsenie a uZivatelské logo nemozZno
zmenit. Zmeny mozno robit po nastaveni funkcie

"Ochrana uZiv. loga" na hodnotu "Vypnuté".
@ sir.24

* Ak je vybrand mozZnost "UZivatelské logo" pocas
vykondvania funkcii LichobeZnikovd korekcia, E-

Zoom alebo Pomer strdn, prdave vykondvand funkcia
sa zrusi.




Ulozenie uzivatel'ského loga

Ked' sa zobrazi hlasenie "Zvolit tento obraz ako
uzivatel'ské logo?", vyberte moznost "Ano".

- Ked stlacite tlacidlo [Enter] na dialkovom ovladaci
")~ alebo na ovlddacom paneli, velkost obrazovky sa méZe
zmenift pri zmene rozliSenia obrazového signdlu.

Posunutim vyrezu vyberte ¢ast obrazu, ktoru chcete
> pouzit ako uzivatel'ské logo.

vy
5

v

([4%»]:Move [Enter]:Set [Menu] : Exit J

Pomocou dialkového ovladaca

Pomocou ovladacieho panela

P
Menu
ource
«earch @

nter@
\lz
-~ -

’,@f MaéZete uloZit velkost maximadalne 400 x 300 bodov.

Ked' sa zobrazi hlasenie "Vybrat tento obrazok?",
vyberte moznost "Ano".

Na obrazovke nastavenia mierky vyberte pomer
zvacSenia.

% S
m =
Rz

[UZivatel'ské logo]

Mastavte faktor zvdc&enia obrazu.

Faktor zvécs. obr.:

0100% @
1200%
13005

[[Escl:Spét [#1:Vybrat [Enter]:Nast. [Menul:Koniec |



Ulozenie uzivatel'ského loga

Ked' sa zobrazi hlasenie "Chcete ulozit tento

" obrazok ako uzivatel'ské logo?", vyberte moznost
n Anoll
Obraz sa ulozi. Po ulozeni obrazu sa zobrazi hlasenie
"Hotovo.".

. UloZenie uZivatelského loga moZze trvar asi 15 sekind.
")~ Pocas ukladania nepouZivajte projektor ani pripojené
zariadenie. Zariadenie by nemuselo fungovat sprdvne.




Velkost platna a vzdialenost

V nasledujucej tabulke mézete najst najlepsie umiestnenie projektora. Hodnoty su len orientacné.

Jednotky: cm Jednotky: cm Jednotky: cm
Vzdialenost Vzdialenost Vzdialenost
Format platna 16:10 pro;ektor? A Format platna 4:3 prolektor? A Format platna 16:9 prolektor? A
Minimalne (Siroky) Minimalne (Siroky) Minimalne (Siroky)
az Maximalne (Tele) az Maximalne (Tele) az Maximalne (Tele)
30" 65 x 40 94 az 113 0 30" 61 x 46 106 az 129 0 30" 66 x 37 96 az 116 +2
40" 86 x 54 126 az 152 0 40" 81 x 61 143 az 173 0 40" 89 x50 130 az 156 +3
50" 110 x 67 158 az 191 0 50" 100 x 76 180 az 217 0 50" 110 x 62 163 az 196 +3
60" 130 x 81 191 az 230 0 60" 120 x 91 216 az 260 0 60" 130 x 75 196 az 236 +4
80" 170 x 110 255 az 307 0 70" 140 x 110 253 az 304 0 70" 150 x 87 229 az 276 +5
100" 220 x 130 320 az 385 0 80" 160 x 120 290 az 348 0 80" 180 x 100 263 az 316 +6
120" 260 x 160 385 az 463 0 100" 200 x 150 363 az 436 0 100" 220 x 120 329 az 396 +7
150" 320 x 200 482 az 579 0 150" 300 x 230 546 az 656 0 150" 330 x 190 495 az 596 +10
200" 430 x 270 644 az 774 0 200" 410 x 300 729 az 876 0 200" 440 x 250 662 az 795 +14
250" 540 x 340 806 az 968 0 235" 480 x 360 857 az 1030 0 260" 580 x 320 861 az 1035 +18
U Stred objektivu_
- e e o e e \ _
PI 0
atno
L 90°
Platno
L—
90°
i je vzdialenost od stredu
— : +B e 3
R e /‘ — objektivu po spodok platna (po vrch A
Stred objektivu” o platna, ak ide o stropné uchytenie). < »




Pripojenie a odobratie zariadenia USB

Mbzete pripojit digitalny fotoaparat, jednotku pevného disku a pamat
USB kompatibilnd so standardom USB 2.0 alebo 1.1. V prezentacii
md&zete premietat obrazové subory z pripojeného digitalneho
fotoaparatu alebo paméatového zariadenia USB. @ str.77

Pripojenie zariadenia USB

V tejto Casti je vysvetleny spOsob pripojenia zariadeni s rozhranim
USB. V priklade je pouzity digitalny fotoaparat.

Pripajajte pomocou uréeného kabla USB alebo kébla dodaného
spolu s digitalnym fotoaparatom.

. PouZite kdabel USB dlhy maximdlne 3 metre. Ak je
N\~ dlZka kadbla viac ako 3 metre, prezentdcia nemusi
Jungovat spravne.

&
Doportu USB

Do digitalneho fotoaparatu (typ A)
USB-porttiin

Pozor

* Ak pouZijete rozbocovac USB, funkcia nie je mozZnd. Pripojte
projektor priamo k digitdlnemu fotoapardtu alebo
pamdtovému zariadeniu USB.

e Pri pripdjani jednotky pevného disku s rozhranim USB treba
zaistit, aby bol pevny disk pripojeny k sietovému adaptéru.

Popis kontroliek

Kontrolky USB farebne svietia, ¢im signalizuju stav zariadenia USB
pripojeného k projektoru.
O : Svieti O : Nesvieti

Kontrolky Stav
O (oranzova) Zariadenie USB je pripojené.
B (zelena) Prehrava sa prezentacia obrazkov z pripojeného
zariadenia.
| Zariadenie USB nie je pripojené.

Odobratie zariadenia USB

Po dokonceni premietania odoberte zariadenie USB z projektora
pomocou nasledujuceho postupu.

Postup

) Vypnite digitalny fotoaparat alebo zariadenie USB.

Vytiahnite z portu USB (typ A) projektora.



Vlozenie a vysunutie karty SD

V prezentacii mézete premietat obrazové subory z viozenej karty SD
alebo SDHC (SD High Capacity). @ str.77

Dalej uvadzame len ako kartu SD.

Nasledujuci postup opisuje spdsob vlozenia a vysunutia karty SD.

Vlozenie karty SD

Pozor

Kartu SD vkladajte otocenii spravnym smerom. VloZenie karty
nesprdavnym smerom moZze sposobit nefunkcnost alebo
poskodenie.

Postup

Vlozte kartu SD do zasuvky na kartu vrchnou stranou
smerom nahor.

Kartu zasuiite ¢o najviac.

Karta SD
(bezne dostupna)

Kontrolka pristupu na kartu SD

Kontrolka pristupu na kartu SD svieti alebo blika nasledovne, ¢im
signalizuje stav pristupu na kartu SD.

s1s.

-\ Blika B : Svieti O: Nesvieti

Lampa Stav
g Citaju sa tdaje z karty SD.
VAR
(] Karta SD je v pohotovostnom stave.
O Nepristupuje sa na kartu SD.




Vlozenie a vysunutie karty SD

Vysunutie karty SD

Pozor

Neodoberajte kartu SD, kym blikd kontrolka pristupu. Mohlo
by dojst k poskodeniu karty alebo projektora.

Postup

Zlahka stlacte kartu SD.
Karta SD sa vysunie.

% S
’/// S
ey

Kontrolka pristupu
na kartu SD

g,
S 2

Chytte kartu SD a vytiahnite ju von.

“my N
sy



Projekcia pomocou pripojenia kabla USB (USB Displej)

Projektor dokaze premietat pocitaCovy obraz prostrednictvom kabla USB

do pocita¢a so systémom Windows. Tato funkcia sa nazyva USB Disple;j. Pozor
Pocitacové obrazy mozno lahko premietat jednoduchym pripojenim kabla Nepripdjajte cez rozbocovaé USB. Pripojte projektor
USB. k pocitacu priamo.

Sposob pripojenia

Postup

Pripojte kablom USB (bezne dostupny).

Pripojte aj zvukovy kabel (bezne dostupny), ak potrebujete aj
zvukovy vystup z reproduktora projektora.

@ "Ak pripajate prvy raz" str.71

«@ "TalSie pripojenie" str.72

Zapnite napajanie pocitaca.

Otvorte kryt stimenia A/V.

Zapnite napajanie Pipnutie!

i . —
projektora. Pomocou ovIédaciehoVPomocou dialkového
panela ovladaca

Serh @
»0.a
Pripojte napajaci kabel (je sucastou balenia). ' T




Projekcia pomocou pripojenia kabla USB (USB Displej)

M Ak pripajate prvy raz
Ak pouzivate systém Windows 2000, vpocitaci dvakrat kliknite na
"Tento pocitac" — "EPSON_PJ_UD" - "EMP_UDSE.EXE".

i,
S am’

Automaticky sa spusti inStalacia ovladaca.

EPSON USB Display

SEIKD EPSOM CORFORATION ~
LICEMCNA ZMLUYA MA SOFTVER

ny 8
2 $
i

DOLEZITE! POZORME 51 PRECITAITE TOTO LICENCND ZMLUVU NA SOFTYER.
Poéitadov) softvérovi pradukt, pisma alalebo ddaje, vrdtane vietkjpch sprievodnich
yysvetfujucich pizomnych materdloy [d'ale] len Softver] mdZe naingtalovat len diditel licencie
[\y]. a to pod podmienkou, Ze sdhlasite = podmienkami a ustanoveniami spoloénosti SEIKD
EPSOM CORPORATION [d'alej len EPSON) stanowenimi v tejta zmiuve. Indtalaciou alebo
pouivanim Softvé sihlasite 2o wietkimi podmienkami a ustanoveniami stanovenimi v bejto
2mluwe. Toto zmivwu 3 pozorme preditajte pred indtalaciou alebo zagatim pougivania Softvén, Ak
nesdhlasite = podmienkami a ustanoveniami tejto zmiuyy, nesmiste Softvér indtalovat ani
pouzivat.

1. Licencia. Spolognost EPSON a jg dodavatelia vam poskytuid osobrid, neeskluziviu,
bezodplatnd, nesublicencovaternd licenciu na instalaciu a pouzivanie Softvenu. a to na
ktoramkorvek potitadi slebo poditatoch, ktoré budete poudivat priamo alebo prostrednichvom
siete. (ald pousivatelia poditatov pripojenich k sieti masu pousivat Softeér za predpokladu, 72

b

Mezihlasim

Suhlagim |

Ak pouzivate v pocitaci so syst¢émom Windows 2000
overovanie pouzivatela, moze sa zobrazit chybové hlasenie
systému Windows a inStalacia nebude mozna. V takom pripade
obnovte systém Windows do posledného stavu a potom
pripojte znova. So Ziadostou o podrobnosti sa obratte

na najblizsiu adresu uvedenu v dokumentacii Prirucka

pre sluzby a servis. @ Zoznam kontaktov pre projektory Epson

Vyberte moznost "Suhlasim".

Ak ovladac nie je nainStalovany, nie je mozné spustit funkciu
USB Displej. Treba vybrat moznost "Suhlasim". Ak chcete
zrusit inStalaciu, vyberte moznost "Nesthlasim".

EPSON USB Display Spista sa...
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Premieta sa pocitaCovy obraz.

Na premietanie pocitacového obrazu je potrebny urcity cas.
Dokym sa premieta pocitacovy obraz, nechajte zariadenie tak
ako je a neodpdjajte kabel USB ani nevypinajte projektor.

* Ak sa obraz nepremieta, kliknite napoloZky " Vsetky
programy" — "EPSON Projector" - "EPSON USB
Display" — "EPSON USB Display Vx.x".

* Ak neprebehne automatickd instaldcia, dvakrdt
kliknite nasibor "EMP_UDSE.EXE" vcasti "Tento
pocita¢" - "EPSON_PJ_UD".

* Ak chcete ovlddac odinstalovat, kliknite napoloZku
"Zmenit/Odstrdanir" vponuke "Start" — "Ovlddaci

panel" - "Pridanie alebo odstrdnenie programov" —
"EPSON USB Display".

e Odpojenie
Odpojenie projektora sa robi odpojenim kdbla USB.
Nie je potrebné pouZit funkciu "Bezpecné odstranenie
hardvéru" v systéme Windows.




Projekcia pomocou pripojenia kabla USB (USB Displej)

B Dalsie pripojenie
Premieta sa pocitacovy obraz.

Na premietanie pocitacového obrazu je potrebny urcity cas. Pocas
toho nechajte zariadenie tak ako je.



Pripojenie kabla USB ond

Ak chcete pouzit iné funkcie USB nez funkciu USB Display, prepojte Str. hore/dole dialkovym ovladacom

port rozhrania USB pocitaca a port USB (typ B) na zadnej strane

projektora bezne dostupnym kablom USB. Spdsob pouzitia najdete Ked premietate obraz obrazovky pocitaca, mozete dodavanym
na prislusnej stranke. Tieto funkcie nemozno pouzivat spolu dialkovy ovladacom pouzivat funkciu Str. hore/dole, ak je pocitac
s funkciou USB Disple;. vzdialenejsi.
¢ Pouzite tlacidla [Page] (+)/(-) na dialkovom ovladaci na ovladanie

funkcie Str. hore/dole. @ str.73 Postup
¢ Pouzivanie ukazovatela mysi pomocou dialkového ovladaca.

\ Pri pojte pocitac k projektoru pomocou kabla USB.
@ str.70

@ str.74
¢ Ovladanie odosielanim prikazov z pocitaca do projektora. @ str.87

Nastavte v konfiguraénej ponuke polozku
"Rozsirené" - "USB Type B" na moznost "Str. hore/
dole".

e Ak pouzivate funkciu USB Display nastavte
v konfiguracnej ponuke polozku "Rozsirené" — "USB typ
B" na moznost "USB Display". @ str.70

¢ Nie je mozné sucasne pouzivat funkcie Str. hore/dole
a Bezdrotova mys. @ str.74

Kompatibilny pocita¢
Windows 98/98SE/2000/Me/XP Home Edition/XP Professional
Vista Home Basic/Vista Home Premium/Vista Business/Vista Enterprise/
Vista Ultimate
Mac OS X 10.3 az 10.5

Do portu USB (typ B)



Pripojenie kabla USB 74

Priklad pouzitia:Ak zobrazujte prezentaciu programu PowerPoint, Pouzivanie ukazovatel'a mysi dialkovym oviadacom
predchadzajica a nasledujica snimka sa zobrazuju (funkcia Bezdrétova mys)
nasledovne.
5 BEzeniBTEHE A PEEET] D/odévanf/ Flialkovy /ovlédaé jeA Vyb/avenvj’/ funkciou ukazovatela mysi.
L Tato funkcia sa nazyva Bezdrétova mys.
(LRI EuluLy MozZete ju pouZzivat, ak je aktuadlny vstupny zdroj pocitac¢ alebo
v prezentacii PowerPoint jup > 8K y pny P
HDMI.
Na predchadzajucu snimku
e = - *Funkciu Bezdrotovd mys nie je moZné pouZivar
Auto  Aspect ColorMode ’/’ e V I‘ezl.me USB Displej.
© ® Funkcie Bezdrotovd mys a Str. hore/dole nie je mozné
pouZivat sucasne.
=)
Postup
Na nasledujucu snimku

Pripojte pocitac k projektoru pomocou kabla USB.
@ str.70

Nastavte v konfiguraénej ponuke polozku
"Rozsirené" - "USB Type B" na moznost
"Bezdr6tova mys".

Kompatibilny pocita¢
Windows 98/98SE/2000/Me/XP Home Edition/XP Professional
Vista Home Basic/Vista Home Premium/Vista Business/Vista Enterprise/
Vista Ultimate
Mac OS X 10.3 az 10.5




Pripojenie kabla USB

-~
-

ANl

7y

-

N

o V niektorych verzidch systémov Windows a Mac OS X
nie je mozné funkciu Bezdrotova mys pouZivat.

* Na pouZivanie mySi mozno bude potrebné urcité
nastavenie v pocitaci. DalSie informdcie ndjdete
v dokumentdcii k pocitacu.

Po pripojeni mozete ukazovatel mysi pouzivat nasledovne.

B Pouzivanie funkcie Bezdrotova mys

Pohyb ukazovatelom mysi

Pouzivanie kliknutia mySou

Uchopenie a presunutie

(1) Podrzte stlacené tlacidlo [Enter]
0% , v =

a stlacenim tlacidla [c__©] uchopte.

(2) Premiestnite a pustte uvolnenim

tlacidla [Enter] na lubovolnom

mieste.

8 X

<« >

¥ N
¥

Kliknutie favym Kliknutie pravym

Dvoijité kliknutie: stlacte tlacidlo
rychlo dvakrat za sebou.



Pripojenie kabla USB

e Ak je lavé a pravé tlacidlo v pocitaci nastavené
opacne, na dialkovom ovlddaci su ich funkcie tiez
opacné.

® Funkciu Bezdrétovd mys nie je moZné pouZivat
sticasne s pouZivanim nasledujicich funkcii.

— PouZivanie konfiguracnej ponuky
— PouZivanie ponuky Pomocnik

— PouZivanie funkcie E-Zoom

— Zachytenie uZivatelského loga

— Nastavenie hlasitosti
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Pouzivanie prezentacie

Pripojenim projektora k digitalnemu fotoaparatu, pamatovému
zariadeniu USB alebo karte SD mozno robit prezentacie. Obrazové
subory ulozené v tychto zariadeniach mozno priamo premietat. To
ulahéi premietanie, pretoze nie je potrebné pripajat pocitac.

Obrazové subory, ktoré mozno premietat
v prezentacii

Obrazové subory mozno premietat ako prezentaciu nasledujicim
sposobom.

Typ suboru .
Typ {‘f” pona) Komentar
Len statické | .jpg Moze ist o sibory JPEG podporujice
zabery Standard Exif.

Obrazky s rozliSenim viac ako 8176 x
6144 nemozno premietat.

Pocet vodorovnych/zvislych bodov
obrazka by mal byt ndsobkom ¢isla 8.

Zakladné operacie prezentacie

V nasledujucej Casti st vysvetlené zakladné sposoby pouZzivania
prezentacie.

Vsetky tieto operacie sa vykonavaju dialkovym ovladacom. Nazvy
tlacidiel preto predstavuju tlacidla na dialkovom ovladaci.

B Spustenie prezentacie

Postup

. ePamdrtové zariadenia USB s funkciou zabezpecenia
A~  nemozno poufit.
e Ak je kompresny pomer vysoky, obrdzky sa mozZno
nebudii dat kvoli parametrom formdtu JPEG
premietat.

e Filmové siibory nie je mozZné premietat.

Prezentacia sa spusti automaticky, ak je projektor
pripojeny k paméatovému zariadeniu USB alebo karte SD.
Informacie o pripojeni pamétového zariadenia USB alebo karty SD
najdete na nasledujuicich strankach.

Pripojenie pamatového zariadenia USB: @ str.67

Pripojenie karty SD: @ str.68

- Pocas premietania obrazu z iného zdroja sa projektor
"X~ prepne na pripdjané zariadenie hned po stlaceni
tlacidla [Slideshow].




Pouzivanie prezentacie

M Ukoncenie prezentacie

Postup

Ak chcete ukoncit prezentaciu, odnimte pripojené
pamatové zariadenie USB alebo kartu SD.

Informacie o odpojeni paméatového zariadenia USB alebo karty SD
najdete na nasledujucich strankach.

Odobratie pamétového zariadenia USB: @ str.67

Vytiahnutie karty SD: @ str.69

M Obrazovka prehladavaca suborov v prezentacii
Ked sa zacne prezentdcia, zobrazi sa nasledujuci typ obrazovky. Tato
obrazovka sa nazyva obrazovkou prehladavaca siborov.

A Predchédzaiica strana

: 001 Strénka
pat nahor 'vol'te mech.
older oldert2 olier o 2000002

Rk
LT

Ak je projektor pripojeny kviacerym zariadeniam, zobrazena je
nasledujica obrazovka, ktora obsahuje ikony oznacujice typ
pamatového zariadenia. V takom pripade stlacte tlacidlo

[¢~©]a po vybrati jednotky s obsahom, ktory chcete zobrazit, stlacte
tlacidlo [Enter].

Slideshow

\ ' ¢ i 3 . X Pd ve
Z(@e)- Sucasne mozino pripojit najviac 5pamdrovych
’ zariadeni: 1 kartu SD a 4 pamdtové zariadenia USB.




Pouzivanie prezentacie

Nasledujuca Cast vysvetluje obrazovku prehladavaca stiborov.

Slideshow

®. sprolderd!
W _Spét’ nahor

e ww v 0B

¥
Folder01 Folder02 Folder03 Folder04 o E0000001

f R

o o3 & E00o0od

S8\

O E0000010 O E00000n

[ Jvybrat

o F0000005 o E0000006 o E0000007

001/001 Stranka

Zvofte mech.

A Predchadzajlica strana

0§

Bal3. stran.

& 0000008

}— Stavova
;1 obrazovka

O 0000002

(hore)

& E0ng

| Obrazovka
obsahu

(dole)

Navod

V nasledujucej tabulke sa nachadza vysvetlenie vSetkych poloziek
ponuky a obsah obrazovky prehladavaca siborov a ¢innost

po vybrani a potvrdeni tla¢idlom [Enter].

Nazov polozky Funkcia

Stavova obrazovka

Umoziuje overit jednotku, priec¢inok, prave
zobrazenu stranku a celkovy pocet stranok.

Ovladaci panel

Ovladaci panel

™ na pouzivanie

Ovladaci panel
(hore)

Spat nahor:
Predchédzajuca strana:

Zvolte mechaniku:

prechod o priecinok vysSie.
zobrazi predchadzajicu
stranu, ak je k dispozicii.
prechod na obrazovku
vyberu jednotky.

Nazov polozky
Obrazovka obsahu

Funkcia

Zobrazuje priecinok a miniatury obrazkovych

suborov.

* Stladte tlagidlo [~ 9] a vyberte priecinok alebo
miniatdru obrazkového siboru. Vybrany prie¢inok
a obrazkovy subor budu zvyraznené farebnym
ramcekom (kurzor).

e Obrazovka obsahu je rozdelena na viac stran
v zavislosti od poctu priecinkov a obrazkovych
suborov.

e Ked vyberiete obrazkovy stubor a stlacite tlacidlo
[Enter], vybrany obrazkovy stubor sa prehra.

» Ked vyberiete priecinok a stlacite tlacidlo [Enter],
zobrazi sa obsah daného priecinka.

¢ Ked vyberiete ikonu "Spét nahor" a stlacite
tlacidlo [Enter], obrazovka obsahu sa prepne
do priecinka o uroven vyssie. Ked je zobrazeny
priecinok najvyssej urovne, ikona nie je zobrazena.

e Obrazky JPEG, ktoré nemozno zobrazit ako
miniatdry, si oznacené nasledujtiicou ikonou.

JPEG

Ovladaci panel
(dole)

zobrazi obrazovku moznosti.
@ str.82

zobrazi nasledujuicu stranku, ak
je k dispozicii.

Prezentac.: spusti prezentaciu.

MozZnost:

Dals. stran.:

Névod
na pouzivanie

Navod na pouzivanie je zobrazeny v zavislosti
od vybranej polozky. Mozno pouzit prislusné
tlacidlo.

|
~ -

Z(e)- Ak je obsah na viacerych strankach, stranu obrazovky
7 zmenite stlac¢enim tlacidla [Page] (+) / (-).
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Pouzivanie prezentacie

B Prehravanie jednotlivych obrazkov

Postup

Stlacte tlacidlo [~ -] a umiestnite kurzor
7" na obrazkovy subor, ktory chcete premietat.

Folder01 12 alder03 0lder o E00000t o E000002
f I k 7 ] :
. | . ) Hudil ]
o E0000003 & E0000004 o E0000005 & E0000006 o E0000007 & E00000068 o F0000009
. ——
3 X L .
L "
o 0000011 o [0000012

o 001

v Bals. stran.

[ ved. ponuka

& | vybrat

Stlacte tlacidlo [Enter].
Vybrany obrazkovy stubor sa zobrazi.

D (bt &

| |Predch.snim. [ — |Balsia snim. 1 |ototit

@\ v ’ ve ’ * 9 . v d
stave mozno obrdzkovy siibor zobrazit aj stlacenim

e Umiestnite kurzor na obrdzkovy sibor, stlacte tlacidlo
[Esc] — zobrazi sa nasledujiica podponuka. V tomto

tlacidla [Enter].

Folder0!
A Predchadzajica strana

W_Spét nahor g J ch.

¥ .r’
Folder02 Folder03 Folder0d a a e
4 5

Folder01
' I W@ E \J i
4 ] L i
o (0000009

a ‘[\]\]\]\]\]U] o 0000004 O (0000005 © 0000006 o (0000007 © 0000008
-
1 O E !-
o E0000012

a [ a ot

v Bals. stran.

[ | zrusiv

[ | vybrat
* Pocas prehrdvania stlacenim tlacidla [~ ] prepinajte

medzi obrdzkovymi sibormi.




Pouzivanie prezentacie

B Prehravanie prezentacie

Obrazkové sibory umiestnené v priecinku mozno prehravat - *Ked chcete spustit prezentdciu z niektorého

postupne za sebou. Tato funkcia je znama ako Prezentacia. Y~  konkréimeho obrdzkového siiboru, prehrajte tento
Prezentaciu mozno prehravat nasledujicim spésobom. Nasledujuica siibor a stlacte tlacidlo [Enter].

Cast opisuje spOsob prehravania prezentacie obsahu prave * Ak chcete prehrat prezentdciu obrazkovych siiborov
zobrazenej obrazovky obsahu. v niektorom konkrétnom priecinku, umiestnite kurzor

na priecinok v prehladavaci suborov a stlacte tlacidlo
[Esc]. V zobrazenej podponuke vyberte poloZku
"Prezentdc." a stlacte tlacidlo [Enter].

Postup

Slideshow e o 001/001 Strénka

Na obrazovke prehladavaca suborov zobrazte G L S S
prie¢inok, ktory chcete prehrat v prezentacii.

Stlacte tlacidlo [¢©] a umiestnite kurzor na polozku
"Prezentac." na ovldadacom paneli (dole).

® MoZete nastavit podmienky, napriklad opakované
Stlacéte tlac€idlo [Enter]. premietanie a priddvanie prechodovych efektov medzi

Prezentdcia sa spusti a obrazky umiestnené v priefinku sa obr. af’i,kal:”’; ‘;{‘k c/hc}elfe pr p: ehr. a;’,‘",i’ pr ezint(:(:tg
jeden po druhom premietnil menit obrdzkové siibory automaticky, nastavte éas

Ked sa premietne posledny obrazok prezentacie, automaticky prepmnanta o I')'ra.zouv ky v 4 orzuke mocnost na inu
) T : hodnotu neZ "Nie". (Ak je Cas prepinania obrazovky
sa znova zobrazi obrazovka prehladavaca suborov. Ak je

moznost "Prehrat plynulo" na obrazovke moznosti nastavena nae‘taven)? na hodnotu "Nie', musite snimky prepinat
ply rucne.) & str.82

na hodnotu "Zapnuté", prezentacia sa automaticky opakuje.
@ str.82



Pouzivanie prezentacie

M Otacanie obrazkov Nastavenie zobrazenia obrazkového suboru
Prehravany obrazok mozno otacat o 90° stupnov. Otacat mozno aj a prezentacie
obrazky prehravané v prezentacii. Obrazky mozno otacat pomocou
nasledujuceho postupu.

Ak chcete nastavit usporiadanie zobrazenia obrazkov v prehladavaci
a prezentaciu, zobrazte ponuku moznosti

Postup

Postup

Zobrazte jeden obrazkovy subor alebo spustite

7" prezentaciu. Stlacte tlacidlo [ -] na obrazovke prehl'adavaca

suborov, umiestnite kurzor na polozku "Moznost"

. i i . " na ovladacom paneli (dole) a stlaéte tlaéidlo [Enter].
Ked’ je obrazok zobrazeny, stlacte tlacidlo [<—] P ( ) [ ]

alebo [].

Z.obrazi sa obrazovka moznosti.

Nastavenie zobrazenia

2 S
2 N
Ky

Dole

» Poradie zobrazenia 0 Podlaniz. OO LS

«— Spbsob zoradenia # Vzostupne '.IJ Zostupne
Hore

Nastavenie prezentacie
Prehrat’ plynulo J  Zapnuté ®  Vypnuté
Prepinaci €as obrazovky ( 5Sek. <« NN DI

Efekt f Vypnuté ) Vymazat

Hore J  Rozpustit [ Nahodne
—

< Zrudit’
Dole




Pouzivanie prezentacie

Umiestnite kurzor na polozku, ktort chcete zmenit
" a stlacte tlacidlo[Enter] - nastavenie sa stane

aktivnhym.
Podrobnosti o vSetkych polozkach nijdete v nasledujuce;j
tabulke.
Nastavenie Sluzi na nastavenie usporiadania suborov.
zobrazenia Stbory mozno usporiadat podla nazvu
alebo vzostupne podla datumu.
Prehrat plynulo Nastavuje sa opakované prehravanie
prezentacie.
Prepinaci Cas Nastavuje sa ¢as zobrazenia jedného
obrazovky suboru v prezentacii. MozZete nastavit
"Nie" alebo "1 az 60 sektiind". Ak
nastavite "Nie", obrazky sa neprepinaju
automaticky.
Efekt Nastavuje prechodové efekty medzi
obrazkami.

Stlacte tlacidlo [~ -], umiestnite kurzor na polozku
"OK" a potom stlacte tlacidlo [Enter].



Volitel'né prislusenstvo a spotrebny material

Pripravte si nasledujlce prislusenstvo a spotrebny material. Zakupte B Spotrebny material
to, ¢o budete potrebovat na pouzivanie. Nasledujuci zoznam 3 SLPLPA
prislu§enstva a spotrebného materilu je aktualny k terminu: 07.2008. Pamvpta - o ]
Podrobnosti o prisluSsenstve mézu byt bez upozornenia zmenené otele PUYYTICn® potel’e) “ampy.
, Ax trwiw oz . . X . Vzduchovy filter (po 2 kusy) ELPAF13
a dostupnost sa méze lisit v zavislosti od miesta zakupenia. Pouzite pri vymene pouzitych vzduchovych filtrov.

M Volitelné prislusenstvo

Makka prenosna taska ELPKS16B
SliZi na prenédSanie projektora na cestach.

Prenosné 60-palcové premietacie platnoELPSCO07
Prenosné 80-palcové premietacie platnoELPSCO08
100-palcové premietacie platnoELPSC10

Prenosné zvinutelné premietacie platna (pomer stran™ 4:3)

Prenosné 50-palcové premietacie platno ELPSC06
Kompaktné platno, ktoré mozno lahko prenésat. (pomer stran 4:3)

Kabel HD-15 ELPKC02

(1,8 m — pre mini D-Sub 15-kolikovy/mini D-Sub 15-kolikovy)

Tento kabel je rovnaky, ako pocitacovy kébel dodavany s projektorom.
Kabel HD-15 ELPKC09

(8 m = pre mini D-Sub 15-kolikovy/mini D-Sub 15-kolikovy)

Kabel HD-15 PC ELPKC10

(20 m — pre mini D-Sub 15-kolikovy/mini D-Sub 15-kolikovy)

Pouzite jeden z tychto dlhsich kablov v pripade, Ze je pocitacovy kabel
dodavany s projektorom prili§ kratky.

Stropné uchytenie ELPFC03

Rurka 370 (370 mm strieborna) ELPFP04

Rurka 570 (570 mm strieborna) ELPFPOS

Rurka 770 (770 mm strieborna) ELPFP06

Stropné uchytenie (na pouzitie so stropnou doskou) ELPMB18
Slizi na montaz projektora na strop.

*Pri upevinovani projektora na strop treba pouzit Specialny sposob
inStalacie. Obratte sa na predajcu alebo na najblizsiu adresu uvedenu
v dokumentacii Prirucka pre podporu a servis, ak chcete pouzit tento
spOsob inStalacie. @ Zoznam kontaktov pre projektory Epson



Glosar

V tejto Casti su stru€ne vysvetlené pojmy suvisiace s projektorom a zlozitejSie vyrazy, ktoré nie su vysvetlené v texte tejto prirucky. Podrobnosti
najdete v bezne dostupnych publikaciach.

Dolby Digital Zvukovy format vyvinuty spolocnostou Dolby Laboratories. Bezny stereofénny signal obsahuje dva kanaly vyuzivajice dva
reproduktory. Dolby Digital je 6-kanalovy (5.1-kanalovy) systém, ktory pridava k stredovému reproduktoru dva zadné
reproduktory a sub-woofer.

HDTV Skratka pre High-Definition Television (televizor s vysokym rozliSenim), ktora oznacuje televizne systémy s vysokym

rozli$enim splnajiice nasledujiice podmienky.

e Zvislé rozliSenie 720p alebo 1080i alebo viac (p = progresivne®, i = prekladané”)
e Pomer stran” obrazu 16:9

Prijem alebo prehravanie (vystup) zvuku Dolby Digital”

Komponentné video

Video signal so samostatnym signalom jasu obrazu a farieb poskytujuci vyssiu kvalitu obrazu.
Oznacuje obraz, ktory sa sklada z troch nezavislych signalov: Y (signal svietivosti), Pb a Pr (signaly farebnych rozdielov).

Kompozitné video

Video signaly so zmieSanymi signalmi jasu obrazu a farebnym signalom. Typ signédlu beZne pouZzivany v domaécich video
zariadeniach (formaty NTSC, PAL a SECAM). Nosny signal Y (signdl svietivosti) a signdl sytosti (farby), ktoré st obsiahnuté
vo farebnom pase, sa prekryvajd a tym vytvaraju jeden signal.

Kontrast

Relativny jas svetlych a tmavych oblasti obrazu mozno zvysitalebo znizit, aby boli text a obrazky viac ¢i menej vyraznejsie,
pripadne aby boli hladSie. Nastavenie tejto konkrétnej vlastnosti sa nazyva "dprava kontrastu".

Obnovovacia frekvencia

Prvok obrazovky vyzarujuci svetlo zachovava rovnaku svietivosta farbu velmi kratku dobu. Preto je potrebné obraz
skenovatmnohokrat za sekundu, aby sa vykonala obnova svetlo vyZarujiceho prvku. Pocet operécii obnovy za sekundu sa
nazyva obnovovacia frekvencia a vyjadruje sa v hertzoch (Hz).

Pomer stran

Pomer medzi dlZzkou a vyskou premietaného obrazu. Ak je pomer Sirky a vysky 16:9 alebo 16:10, predlZzeny obraz sa nazyva
Sirokouhlym. Pomer stran standardného obrazu je 4:3.

Prekladané riadkovanie

Sposob skenovania obrazu, pri ktorej su udaje rozdelené na jemné vodorovné riadky, ktoré sa na ploche zobrazuju postupne
zlava doprava a zhora nadol. Parne a neparne riadky sa zobrazuju striedavo.

Progresivne

Spdsob skenovania obrazu, pri ktorom su obrazové udaje pocas vytvarania jedného obrazu skenované postupne zhora nadol.

Rezim stlacenia

V tomto rezime je Sirokouhly obraz s pomerom stran 16:9 zmenseny v zvislom smere tak, aby mohol bytuloZeny na zdznamové
médium ako obraz s pomerom stran 4:3.
Ak je tento obraz prehravany projektorom v reZime stlacenia, obnovi sa jeho povodny format 16:9.

SDTV Skratka pre Standard Definition Television (televizor so Standardnym rozliSenim), ktora oznacuje televizne syst€my
nespliiajice poZiadavky na systém HDTV® High-Definition Television.
Sledovanie Signaly odosielané z pocitaca majua urcitd hodnotu frekvencie. Ak je frekvencia projektora odlisna, vysledny obraz nema dobru

kvalitu. Proces zosuladenia frekvencie tychto signalov (pocet miniméalnych hodnot v signali) sa nazyva sledovanie. Ak sa
sledovanie nevykond spravne, v signali sa objavia zvislé pasy.




Glosar

sRGB Medzinarodny Standard pre farebné intervaly, ktory bol formulovany tak, aby bola ulahcena sprava farieb reprodukovanych
video zariadenim v pocita¢ovych operacnych systémoch a na internete. Ak je pripojeny zdroj v reZime sRGB, nastavte
projektor a pripojeny zdroj signalu na reZim sRGB.

SVGA Typ obrazového signalu srozlisenim 800 (vodorovne) x 600 (zvisle) bodov, ktoré sa pouziva vpocitacoch kompatibilnych
soStandardom IBM PC/AT.

S-Video Video signal so samostatnym signalom jasu obrazu a farieb poskytujuci vyssiu kvalitu obrazu.
Oznacuje obraz, ktory sa sklada z dvoch nezavislych signalov: Y (signdl svietivosti) a C (nosny signdl farby).

SXGA Typ video signalu srozlisenim 1280 (vodorovne) x 1024 (zvisle) bodov, ktoré sa pouziva vpocitacoch kompatibilnych

sostandardom IBM PC/AT.

Synchronizacia

Signaly odosielané z pocitaca maju urciti hodnotu frekvencie. Ak je frekvencia projektora odlisnd, vysledny obraz nemd dobri
kvalitu. Proces zosuladenia faz tychto signalov (relativna pozicia maximalnych a minimalnych hodno6t signalov) sa nazyva
synchronizacia. Ak signaly nie s zosynchronizované, dochadza napriklad k blikaniu, rozmazaniu a vodorovnému ruseniu.

VGA Typ video signalu srozliSenim 640 (vodorovne) x 480 (zvisle) bodov, ktoré sa pouziva vpocitacoch kompatibilnych
soStandardom IBM PC/AT.
XGA Typ video signalu srozliSenim 1024 (vodorovne) x 768 (zvisle) bodov, ktoré sa pouziva vpocitacoch kompatibilnych

sostandardom IBM PC/AT.




Prikazy ESC/VP21

Zoznam prikazov

Prikazy ESC a VP21 st prikazy odosielané z pocitaca za ticelom
ovladania projektora.

Ak je do projektora odoslany prikaz na zapnutie, projektor sa zapne
a prejde do rezimu zahrievania. Pri zapnuti nap4ajania projektora sa
zobrazi dvojbodka ":" (3Ah).

Schéma zapojenia kablov

B Pripojenie USB

Tvar konektora: USB (typ B)

<Na projektore>

non

Ked je prikazom vstup, projektor vykona prikaz, vrati ":" a prijme

dalsi prikaz.

Ak bude spracovanie prikazu prerusené kvoli problému, zobrazi sa

(]

chybové hlasenie a dvojbodka ":".

Polozka Prikaz
Zapnutie ON PWR ON
a vypnutie OFF PWR OFF
Vyber signalu Video SOURCE 41
S-Video SOURCE 42
HDMI SOURCE 30
USB Disple;j SOURCE 51
Prezentacia SOURCE 52
Stlmit A/V/Zrusit | ON MUTE ON
stlmenie A/V OFF MUTE OFF
Vyber funkcie Cierna MSEL 00
Stlmit A/V Modra MSEL 01
Logo MSEL 02

Vyber signalu

Polozka

Pocitac (automaticky)

Prikaz

Port Pocitac
SOURCE 1F

Pocitac

SOURCE 11

* Na koniec kazdého prikazu pridajte kod CR (Carriage Return) (0Dh)

a odoslite.

(typ B)

<Na pocitaci>

o>
(=




Prikazy ESC/VP21

Nastavenie pripojenia USB

Ak chcete projektor ovladat prikazmi ESC/VP21 prostrednictvom
pripojenia cez USB, je potrebné nastavit v konfiguracnej ponuke
polozku "Rozsirené" — "USB Type B" na int hodnotu nez "USB
Display". Okrem toho st potrebné nasledujice pripravy.

Postup

Prevezmite do pocita¢a ovlada¢ USB (ovliada¢ USB-
COM) z webovej stranky spolo¢nosti Epson.

Prejdite na adresu http://www.epson.com a do sekcie podpory
lokalnej webovej stranky spolo¢nosti Epson.

| Nainstalujte prevzaty ovlada¢ USB pocitaca.
Precitajte si pokyny uvedené na obrazovke preberania
suboru.

Nastavte v konfiguraénej ponuke polozku
"RozsSirené" - "Link 21L" na moznost "Zapnuté".


http://www.epson.com

Zoznam podporovanych zobrazovacich zariadeni

B Pocitacovy obraz (analégovy RGB)

Rezim Pomer stran

Obnov. frekvencia”

RozliSenie (body)

(Hz) Normalne Uplne Zvaésenie Naprieé

VGAEGA 70 640x350 1280x700 1280x720 1280800 1280700 640x350
VGA» 60/72/75/85, iMac"! 640x480/640x360"2 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SVGA» 56/60/72/75/85, iMac™! 800x600/800x4502 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 800x600
XGA» 60/70/75/85, iMac™! 1024x768/1024x576™2 1066x800 1280%x720 1280x800 1280x800 1024x768
60 1280x768 1280x768 1280x720 1280x800 1280x768 1280x768

WXGA 60 1360x768 1280722 1280x720 1280x800 1280x722 1280x768
60/75/85 1280x800 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800

WXGA+ 60/75/85 1440900 1280800 1280x720 1280800 1280800 1280800
WSXGA+* 60 1680x1050 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
70/75/85 1152x864 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280800

SXGA» 60/75/85 1280x1024 1000x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280800
60/75/85 1280%x960 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280800

SXGA+ 60/75/85 1400x1050 1066x800 1280x720 1280800 1280800 1280800
UXGA 60 1600x1200 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
MAC 13" 67 640x480 1066x800 1280x720 1280800 1280800 640x480
MAC 16" 75 832x624 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 832x624
MAC 19" 75 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
60 1024768 1066x800 1280x720 1280800 1280x800 1024x768

MAC?21" 75 1152x870 1059x800 1280x720 1280x800 1280x800 1152x800

*1 Pripojenie nie je mozné, ak zariadenie nema vystupny port VGA.
*2 Signal Letterbox
*3 Obmedzené na vyber nastavenia "Siroky" v konfiguraénej ponuke v polozke "RozliSenie".
Aj ked st na vstupe iné signaly nez vysSie uvedené, obraz bude pravdepodobne mozné premietnuf. Nemusia vSak byt podporované vsetky funkcie.



Zoznam podporovanych zobrazovacich zariadeni

B Komponentné video
Jednotky: body

Obnov. Rezim Pomer stran
frekvencia” Rozlisenie . E e e .
(Hz) Normalne Uplne Zvacsenie Napriec¢
SDTV™(480i) 60 720x480/720x360" 1066x800 1280x720 1280x800 1280%800 640x480
SDTV (576i) 50 720x576/720x432" 1066x800 1280x720 1280800 1280800 768%576
SDTV (480p) 60 720x480/720x360" 1066x800 1280x720 1280x800 1280%800 640x480
SDTV (576p) 50 720x576/720x432" 1066x800 1280x720 1280800 1280800 768%576
HDTV”(720p) 50/60 1280x720 1280720 1280x720 1280x800 1280x720 1280720
HDTV (1080i) 50/60 1920x1080 1280720 1280x720 1280800 1280%x720 1280x800

* Signal Letterbox

B Kompozitné video/S-video

Jednotky: body

Obnov. Rezim Pomer stran
frekvencia” Rozlisenie 5 > e Cx
(Hz) Normalne Uplne ZvacsSenie Napriec¢
TV (NTSC) 60 720x480/720x360" 1066x800 1280x720 1280x800 1280%x800 640x480
TV

(PAL, SECAM) 50 720x576/720x432 1066x800 1280720 1280x800 1280x800 768x576

* Signal Letterbox




Zoznam podporovanych zobrazovacich zariadeni

M Vstupny signal z portu HDMI
Jednotky: body

Obnov. Rezim Pomer stran
frekvencia” Rozlisenie " e .
(Hz) Uplne Zvacsenie Napriec¢
VGA» 60 640x480/640x360" 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SVGA» 60 800x600 1280x720 1280x800 1280x800 800x600
XGA» 60 1024x768 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
SXGAM 60 1280%x960 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
0 60 1280x1024 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SXGA+ 60 1400x1050 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
UXGA 60 1600x1200 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SDTV»(480i) 60 720x480/720x360" 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV (480p) 60 720%x480/720x360" 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV (576i) 50 720x576/720x432" 1280x720 1280x800 1280x800 768%x576
SDTV (576p) 50 720%x576/720x432" 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
HDTV»(720p) 50/60 1280%720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x720
HDTV (1080i) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x800 1280%720 1280x800
HDTV (1080p) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800

* Signal Letterbox



Technické udaje

Technické udaje

Nazov produktu EH-TW420

Rozmery 327 (S) x 92 (V) x 245 (H) mm

Velkost panela 0.56"

Spbsob zobrazenia Polysilikonova aktivna matica TFT

Rozlisenie 1024000 pixelov WXGA
(1280 (S) x 800 (V) bodov) x 3

Uprava zaostrenia Rucne

Nastavenie priblizenia

Rucne (1 az 1,2)

Lampa Lampa UHE 170 W, ¢islo modelu: ELPLP41
Max. zvukovy vystup 7 W mono
Reproduktor 1
Napajanie 100 az 240 V AC £10%; 50/60 Hz; 2,8 az 1,5 A
Spotreba energie 100 az 120 V Prevadzkova: 246 W

Spotreba v pohotovostnom stave: 3.0 W

220 az240 V Prevadzkova: 231 W
Spotreba v pohotovostnom stave: 4.3 W

Prevadzkova nadmorska vyska

Nadmorska vyska 0 az 2286 m

Prevadzkova teplota

5 az +35 °C (bez kondenzacie)

Skladovacia teplota

-10 az +60 °C (bez kondenzacie)

Hmotnost

priblizne 2,8 kg




Technické udaje

Nazov produktu EH-TW420

Konektory | Vstupny port Pocitac 1 Mini D-Sub15-kolikovy (zasuvka) modry
Vstupny port Audio 1 Konektor RCA
Vstupny port S-Video 1 Mini DIN 4-kolikovy
Vstupny port Video 1 Konektor RCA
Vstupny port Audio 1 Konektor RCA
Vstupny port HDMI 1 HDMI
Vystupny port monitora |1 -
USB port (typ A) 1 1 Konektor USB (typ A)
Port USB (typ B) =~ 1 Konektor USB (typ B)
Zasuvka na kartu 1 Karta SD x 1

*1 USB typ A s podporou USB1.1.
*2 USB typ B s podporou USB2.0.

*3 Porty USB nezarucuji moznost pouZzivania vsetkych zariadeni s podporou rozhrania USB.
Uhol sklonu

0° az 30° f% % 0° a2 30°
| I |

Ak pouzijete projektor nakloneny do uhla viac
ako 30°, mohlo by ddjst k poskodeniu a nehode.

S '/' ™ Logo SDHC je ochranna znamka.
==



Technické udaje

Poziadavky na operaény systém tykajuce sa

dodavaného softvéru

Na pouzivanie funkcie USB Displej tymto projektorom je potrebné
splnit nasledujuice poziadavky na pocitacovy systém.

Operacny systém

Poziadavky

Windows 2000 SP4
Windows XP SP1
Windows XP SP2
Windows Vista
Windows Vista SP1

Procesor Mobile Pentium III 1,2 GHz alebo lepsi
Odportca sa: Pentium M 1,6 GHz alebo
lepsi

Kapacita pamate 256 MB alebo viac

Odporuca sa: 512 MB alebo viac

Miesto na pevnhom disku

256 MB alebo viac

Obrazovka

XGA (1024 x 768) alebo lepsie
16-bitova farebna hlbka alebo viac
Priblizne 32 000 farieb




Jednotky: mm
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Vsetky prava vyhradené. Ziadna Casf tejto publikacie sa nesmie bez
predchadzajiceho pisomného suhlasu spolo¢nosti Seiko Epson
Corporation reprodukovat, ukladat do prehladavacieho systému ani
sa nesmie na ziaden ucel v Ziadnej forme alebo akymkolvek
sposobom prenasat — elektronicky, mechanicky, fotokopirovanim,
nahravanim ani inak. Spolo¢nost nenesie Ziadnu priamu
zodpovednost za pouZitie informacii, ktoré sa tu nachadzaju.
Nezodpoveda ani za pripadné skody vyplyvajtice z pouZitia tychto
informacii.

Spolocnost Seiko Epson Corporation ani jej pridruzené spoloc¢nosti
nie su voci spotrebitelovi tohto produktu alebo inym osobam
zodpovedné za skody, straty, naklady a vydavky sposobené
spotrebitelom alebo inou osobou v dosledku nasledujucich udalosti:
nehoda, nespravne pouZitie alebo zneuZitie tohto produktu alebo
neopravnené upravy, opravy alebo zmeny tohto produktu alebo

(s vynimkou USA) nedodrzanie prisneho siladu s prevadzkovymi

a servisnymi pokynmi spolo¢nosti Seiko Epson Corporation.

Spolocnost Seiko Epson Corporation nezodpoveda za Ziadne skody
alebo problémy spdsobené pouzitim akéhokolvek prislusenstva
alebo spotrebného materialu, na ktorych nie je uvedené oznacenie
originalnych produktov — Original Epson Products alebo Epson
Approved Products od spolo¢nosti Seiko Epson Corporation.

Obsabh tejto prirucky moze byt zmeneny alebo aktualizovany
bez predchddzajiceho upozornenia.

Obrazky v tejto prirucke a skutocny projektor mozu byt odlisné.

Vseobecna poznamka:

Macintosh, Mac a iMac su registrované ochranné znamky
spolo¢nosti Apple Computer, Inc.

IBM je registrovana ochranna znamka spolo¢nosti International
Business Machines Corporation.

Windows, Windows NT a PowerPoint su registrované ochranné
znamky alebo ochranné znamky spolocnosti Microsoft Corporation
v USA a dalSich krajinéach.

Dolby je ochranna znamka spoloc¢nosti Dolby Laboratories.

HDMI a High-Definition Multimedia Interface si ochranné znamky
alebo registrované ochranné znamky spolo¢nosti HDMI Licensing

LLC.HOMmMI

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

Dalsie tu pouzité nazvy produktov sliZia len na identifikaéné ucely
a mOzu byfochrannymi znamkami prislusnych vlastnikov.
Spolo¢nostEpson sa zrieka vsetkych prav na tieto znamky.

V tomto produkte je pouZity softvér s otvorenym zdrojovym kédom.

O©SEIKO EPSON CORPORATION 2008. All rights reserved.
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