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Bu Kilavuzda Kullanilan igaretler

B Guvenlik Gosterimleri

Projektori guvenli ve dogru bir sekilde kullanabilmeniz amaciyla, kullaniciya ve digerlerine verilebilecek muhtemel zararlari ve mallara verilebilecek hasari
belirtmek igin dokiimantasyonda ve projektor izerinde semboller bulunmaktadir.
Gosterimler ve anlamlari asagidaki sekildedir. Kilavuzu okumadan énce bunlari dogru sekilde anladiginizdan emin olun.

A Uyari

Bu sembol, belirtilenlere uyulmadig veya yeterli dikkat gosterilmedigi taktirde ortaya ¢ikabilecek 6lum veya ciddi
yaralanma ihtimalini belirtir.

/\ Dikkat

Bu sembol, belirtilenlere uyulmadig veya yeterli dikkat gosterilmedigi taktirde ortaya ¢ikabilecek yaralanma veya cihaza
verilebilecek hasar ihtimalini belirtir.

M Genel Bilgi Gosterimleri

Dikkat Yeterince dikkat edilmediginde hasar veya yaralanmalara yol agabilecek prosedirleri belirtir.
;@: Bir konu bashg! ile ilgili bilinmesi yararli olabilecek ek bilgileri ve noktalari belirtir.
C Bir konu bashgi ile ilgili ayrintili bilginin bulundugu sayfay! belirtir.
NS Bu semboliin 6niinde yer alan alti ¢izili sozcik veya sozcuklerin agiklamasinin terminoloji s6zliigtinde yer aldigini isaret
eder. "Ekler" bagligindaki "So6zIik" boélimune bakin. @ s.85
- Kullanim yontemleri ve islem sirasini belirtir.
Prosedur Belirtilen prosediiriin numaralanmis adimlar sirasiyla izlenerek yapilmasi gerekmektedir.
[(Ad) ] Uzaktan kumanda veya kontrol panelindeki dugmelerin adini belirtir.
Ornek: [Esc] diigmesi
“(Menii Adi)" Konfiglrasyon meni 6gelerini belirtir.

Ornek: "Gorunti" - "Parlaklik"




Icindekiler

Projektor OZEIITKIEIT ......cueiveivieeieiieieciccee ettt 5
Parca AdIari Ve ISIEVIENI ........uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieisieeeveeeeeeveeeeeeeseaeseeeeeeeeees 6
ONJUSL ..ottt ettt ettt ettt ettt ettt et et et e eteereeaeeae e 6
AATKBL. .t e et e e e e e e e e e aeee 7
(0] 11 0] 0 =T T 8
(022 1 T T 0 14 F= g o - PR 9
LI 0= L ISP PS PP 11

Kullanigl iglevler

Yansitilan GOruntinin Degigtirilmesi ..o 13
Giris Sinyalinin Otomatik Algilanmasi ile Gegis Yapma (Kaynak Arama).......... 13
Uzaktan Kumanda ile Dogrudan Gegi$ YapmMa........cuueeeeriivieeeeeniiiiieeesiniieeeenanes 14

Yansitmayi lyilegtirme ISlevIeri ............cccoovovovooereeeeeeeeeeeeeeeeeee 15
Yansitma Kalitesini Segme (Renk Modunu SECME) ........evveeeiiiiiiieeiniiiiee e 15
OtOMALIK IS AYAIT.......cuiiivieiieiiecieiei ettt b e s 16
Gorintld ve Sesi Gegici Olarak Saklama (A/V SESSIZ) ......cuvveviiiiiiieiiiiiiieeeaniine 17
GOrtntlyl Dondurma (DONAUI) ....oiueeveee et e eiiieeesssiieee e s e ssareeeesssnnreeeeessneeeas 18
En/Boy Oranini DEGISTIMME .......ceeieeeeeiieiieiiiiiieee e e e e e e e e e eeeeee e e e e e e e e s e e e ennnnnennes 19
GOruntinin Bir Parcasini Buyutme (E-ZOOM) .........uevieeiiiiieeeieiiiiie e 22

GUVENTIK ISIEVIETI ... 24
Kullanici Yonetimi (Parola KOrumasi) ..........uvveieeeieeieeeiisiiciiiiieeeeeeeeeeseesensnninnns 24
Calismayi Kisitlama (Isletim Kilidi).............c.ccooeevieeirieecceeeececeeeeveee e, 27
HIFSIZIIK ONIEYICH Kili......c.veveveieeieiiieteeteiete et 28

Konfiglirasyon Menusu

Konfigirasyon Menusini Kullanma ............coeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieeeeeeeee 30
ISIEV LISTES c.evvevieeee ettt n e, 31
GOPUNTU MENUST ...ttt e e e e et e e e e e e s e e s bbb nneeeeeeeeeesaaas 31
11007z U 10 = 010 L T PP PP PR 32
AYAITAIr MENUST ...ttt e e et e e e e e e e anreee e e ennnes 34
GeniSIetilmiS MENUS ....cceiiiiiiiiiieiiiee e e e e e e e e e 35
Bilgiler MenUsl (Yalnizca EKran) ..........ccueeeeiiiiiiiiei e 37
SIFINAMA MENUSU ..ottt s e e s e anbbe e e e e ennnees 38

Sorun Giderme

Yardim iglevinin Kullanilmasi..........cccooveeieieeieie e 40
SOTUN COZIME ..ottt e e e e e e ettt e e e e e eeeeennnnans 42
GOStErgeleri OKUMA ........eveeeiiiiiie ettt e e e 42

Gostergeler Yardimel OlMAzZSaA........ocvvveeeiiiiiiieeeiiiiie et e e e siiee e siiee e e s aneaeas 46

3
Ekler

KUTUIUM YONTEMIEI 1uviviiiiiiiiiiiiieiiiiiieeeeeeeseeee e ee e ee e eeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 55
TEMIZIEME. ..o, 56
Projektdr YUzeyinin TeMIZIENMESI.......c.uveiiiiiiiieiee e 56
Mercegin TEMIZIENMES........uueviiiiiiiiii it saaaeee s 56
Hava Filtresi ve Hava Giris Faninin Temizlenmesi.........ccccccvveveeeeeeiieiicciinvnnnnnn, 56
Sarf Malzemelerinin DegistirilMeSi........ccccuuiiiuiiiiiiiiiiiiiiiieeeieeireeeeeeeeeeeee. 57
Uzaktan Kumanda Pillerinin DeGiStirilIMesi ........uvevviiiiiiieeiiiiiiiee i ssiiieeeens 57
Lambanin DeGiStiNMESi ......uvuurieiieieeeeee i eee e e e e e e e e e e e e e e e annens 58
Hava Filtresinin DegiStifilmMeESi........uuiieiie i e e e e e e 61
KullaniCl LOgOSU KAy detMe .......uuuuieriiiiiiiiieiiieisieieeeeseeseeeeeseeesesseseeeeeseeeees 63
Ekran BOYUtU V& MESAf@Si......uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e aee e 66
USB Aygitinin Baglanmasi ve CIKarilmasi.........cocuveeerieeeeiiiiiiiiieeeeeeeanne 67
USB Aygitinin BaglanmM@aS! ........eeeeeeieiiieiiiiiieiii et e e e e aiees 67
GoOstergelerin OKUNMAST.......oouuuiiiiiiiiieie ettt e e e e e e e e e e e aaes 67
USB AygItiniN CIKANTMAST ......veeeieiiiiiiee e iiiieie e e e saae e sanaee e s snnnneee s 67
SD Kartin Takilmasi ve CIKarilmMas! ............uuueeuriiiiriiniiniiieneenerireeeeereee.. 68
SD Kartin TaKIMaSI......cccoieiiiiiiiiiiiiie e e e e e e s e e s e e e e eeeaeaeaeeaanns 68
SD Kart Erisim Lambasinin OKUNMASI .........cccuuiiiiierieeeeeeeieciciiniieeeeeeaeeeeeeanennns 68
Y B N T 1 IO = T | = T S 69
Yansitmak i¢cin USB Kablosuyla Baglama (USB Display) .........cccccc..... 70
Baglantinin YapIlmMasT........cccuuuiiiieeieeee e e e ee e it ee e e e e e e e e e s aes e e e e aeeeeeeanannnns 70
USB Kablosu baglama............ccuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiseeeseeeesssesssesssesseesne. 73
Uzaktan Kumanda ile Onceki/Sonraki Sayfaya GeGiS...........cccceeveeveereiresrennan. 73

Fare imlecinin Uzaktan Kumanda ile Kontrol Edilmesi
(KabloSUZ Fare iSIeVI) ......coeiieiiiieeeee ettt e e e e e e e 74
Slayt GOSterisi Kullanimi........ccuuiiiiiiiieee e 77
Slayt Gosterisi Seklinde Yansitilabilen Goriintli Dosyalari ............cceeveeeiieiinnnns 77
Temel Slayt GOStEriSi ISIEMIETT .........c.ceiveeeeieeeeeeceee et 77
Goruntt Dosyasi Gosterimi ve Slayt Gosterisinin Ayarlanmasi.........ccc..coeeenne. 82
istege Bagli Aksesuar ve Sarf Malzemeleri ..........cccooeveveeeeeieeieeenn, 84
Y0 4 [ P 85
Y 07 AV = R Qo] 1 11 4 = U PP 87
0] 1010 1S3 = PP 87
[T o] (o =T (=T 4] T PSP 87
USB Kablosu Baglant! AYarT..........ocueeeeeiiiiiieieiiiiee e 88
Desteklenen Monitdr EKranlart LiStESi .....eeeeeeeiiieeiiiiiiiieeeeeeeeeeiviiee e 89



icindekiler

TEKNIK OZEIIKIET ....vevieeieiecieeie ettt 92
Teknik OZellIKIET..........coviiciiicecc s 92
Verilen Yazilimin Isletim GerekSinimIeri..........ccoooiiiiiiiiiiiiiieeee e 94

GOTUNUIM 1ot 95



Projektor Ozellikler;i =y

M Bilgisayar kullanmadan USB depolama aygiti veya SD karttan
goruntulerin yansitilmasi
USB depolama aygitini veya SD karti projektore baglayarak dijital

fotograf makinesi ve benzeri cihazlarla ¢ekilmis JPEG formatindaki
goruntuleri slayt gosterisi seklinde yansitabilirsiniz.  Bilgisayar
baglamayi gerektirmediginden bu yontem yansitmay kolaylastirir.
- s. 77

Kullanim kolayligi

M A/V sessiz slayt, projeksiyonu ve saklamayi kolaylastirir
Acik sunumlari daha da kolaylastiran
A/V sessiz slaytl acarak ve kapayarak
projeksiyonu kolaylikla durdurabilir
ve devam edebilirsiniz.

Gelistirilmig guvenlik iglevleri

M Tek ayakli tasarimi ile zor dengeleme ayari yapmaniza gerek yok B Kullanicilari kisitlamak ve yonetmek icin Parola Koruma
Yukseklik ayarini tek elinizle Bir parola koyarak projektort kullananlari kisitlayabilirsiniz. @ s.24
kolaylikla yapabilirsiniz.

@ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu M isletim Kilidi kontrol paneli Gizerindeki tuglarin kullanimini kisitlar.
Kisilerin, projektor ayarlarini izinsiz degistirmesini 6nleyebilirsiniz.

@ s.27

M Cesitli hirsizlik énleyici aygitlarla donatiimistir
Projektor, asagidaki guvenlik aygitlari ile donatiimistir. @ s.28

B Yansitmak icin USB kablosuyla baglama (USB Display) * Glvenlik yuvasi _
Windows isletim sistemli bir » Guvenlik kablosu montaj noktasi

bilgisayari USB kablosuyla
Kullanimi kolay

baglayarak bilgisayar ekraninda
B Dogrudan gui¢ Acik/Kapali

bulunanlari yansitabilirsiniz.
@ Hizl Baslangi¢ Kilavuzu
U Konferans odasi gibi guciin merkezi olarak idare edildigi yerlerde,
projektdrin bagh bulundugu gic kaynagi acilip kapatildiginda projektor,
guc otomatik olarak acilip kapatilacak sekilde ayarlanabilir.

B Sogumasi icin beklemek gerekmez
Projektoru kapattiktan sonra, projektor guc kablosunu projektorin

sogumasini beklemeden cikarabilirsiniz.



Parca Adlari ve Islevleri

On/Ust

Ad
@) Kontrol paneli

islev

@ s.8

Ad

@) Ayarlanabilir 6n
ayak

islev

Projektor, masa gibi bir ylizeye
yerlestirildiginde yansitilan gérintiiniin
konumunu genisletin ve ayarlayin. @ Hizli
Baslangic Kilavuzu

@) Ayak ayarlama
kolu

On ayagi agmak veya toplamak icin ayak
kolunu disari dogru cekin. @ Hizli Baslangi¢
Kilavuzu

@ AN sessiz slayt

Lensi korumak icin projektor kullaniimadiginda
bu kapagi kaydirarak kapatin. Projeksiyon
sirasinda bu kapak kapatildiginda gortnti ve
ses saklanir (A/V Sessiz). @ Hizli Baslangi¢
Kilavuzu, s.17

@ Kumanda alicisi

Uzaktan kumanda sinyallerini alir. @ Hizli
Baslangic¢ Kilavuzu

) odaklama halkasi

Goruntu odagini ayarlar. @ Hizli Baglangi¢
Kilavuzu

€) zoom halkasi

Gordntd boyutunu ayarlar. @ Hizli Baglangic
Kilavuzu

() AN sessiz slayt
dagmesi

A/V sessiz slayti agmak ve kapamak icin
dugmeyi kaydirin.

@) Lamba kapag!

Projektor lambasini degistireceginiz zaman bu
kapag! acin. @ s.59

@) Hava cikig fani

/\ Dikkat

Hava cikis faninin yanina iceri kagabilecek
veya Isidan etkilenebilecek nesneler koymayin
ve projektér calisirken yuzinuzi veya ellerinizi
hava cikis fanina yaklastirmayin.

(f) Guvenlik yuvasi
(&)

Guvenlik yuvasi, Kensington tarafindan
uretilen Microsaver Security System ile
uyumludur. @ s.28




Parca Adlari ve islevleri

Ad
S-Video girig
baglanti noktasi
Video girig
baglanti noktasi

Ses girig baglanti

islev

Video kaynaklarindan gonderilen S-video”
sinyalleri igin.

Video kaynaklarindan gonderilen bilesik
video™ sinyalleri igin.

Yansitmak istediginiz ekipmanin ses c¢ikis

noktasi baglanti noktasina baglanir ve ses girisi saglar.
@ Hizli Baglangic Kilavuzu
USB baglanti USB kablosuyla bilgisayar baglayip baglanti

noktasi (Tip B)

ayarlarini yaparak bir takim iglevleri

kullanabilirsiniz.

* Bilgisayardan goriinti yansitmak icin USB
kablosuyla bilgisayari baglayin. @ s.70

« Uzaktan kumanday! kullanarak Onceki/
Sonraki sayfaya gecebilir, fare imlecini
isletebilirsiniz. Bu baglanti noktasini ayrica
projektorl bilgisayardan kontrol etmek igin
kullanabilirsiniz. @ s.73

@
I | —
Emmms CLLH
Ad islev

SD Kart Erigim SD kart erisim durumunu gosterir. @ s.68
Lambasi

Hoparlor

Guc girigi Gugc kablosu baglanir. @ Hizli Baglangi¢

Kilavuzu

Kumanda alicisi

Uzaktan kumanda sinyallerini alir. @ Hizl
Baslangic¢ Kilavuzu

USB baglanti
noktasi (Tip A)

Aygitta sakli goérintilerden olusan bir slayt
gOsterisi yansitmak icin dijital fotograf makinesi
veya USB depolama aygitini baglayin.

@ s.67,77

HDMI girig
baglanti noktasi

Bilgisayar veya HDMI uyumlu video
kaynaklarindan alinan sinyaller igin. @ Hizli
Baslangic Kilavuzu

USB g0stergesi

Yanip sonerek veya yanik kalarak USB
baglanti noktasinin (A tipi) durumunu gosterir.
@ s.67

S © Q ©O @

Bilgisayar girig
baglanti noktasi

Bilgisayardan gelen video sinyalleri ve diger
video kaynaklarindan gelen bilesen video”
sinyalleri. @ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu

SD kart yuvasi

Bir SD kart takarak sakli goriintii dosyasini
slayt gosterisi seklinde yansitin. @ s.68, 77




Parca Adlari ve islevleri

Kontrol paneli

Ad
@ [O] dugmesi

Source
Search

O

Enter

w4

YA
Menu Esc
Help
<) o)

islev

Projektoriin glicinl acar veya kapatir. @ Hizli
Baslangic Kilavuzu

@) Durum
gostergeleri

Gostergelerin rengi ve yanip sonmeleri veya
surekli yanmalari projektor durumunu belirtir.

@ s.42

@) [Source Search]
dagmesi

Projektore bagli olan ve bir gérintl gbnderen
bir sonraki giris kaynagini secer. @ s.13

@) [Enter] digmesi

Bilgisayar sinyali goruntuleri yansitildigi sirada
basildiginda en iyi goruntu icin izleme,
senkronizasyon ve konum otomatik olarak
ayarlanir.

Konfigrasyon menisu veya yardim ekrani
goruntilendiginde mevcut secimi kabul eder ve
bu secime girer ve bir sonraki seviyeye gecer.
@ s.30

Ad
© ][]

dagmeleri

islev

Ekran yerlesimi distorsiyonunu dizeltir.
Konfiglirasyon menusu veya yardim ekrani
goruntulenirken basildiginda bu dugmeler
meni 6geleri ve ayar degerlerini secer.

@ Hizl Baglangi¢ Kilavuzu, @ s.30

(@ [Help] digmesi

Sorun olustugunda yapmaniz gerekeni
gOsteren yardim ekranini gorantiler ve kapatir.
@ s.40

@ [Esc] dugmesi

Gegerli islevi durdurur.

Konfiglrasyon menusu goruntulenirken bu
dugmeye basildiginda bir dnceki meni
seviyesine doner. @ s.30

€) [<] [] dugmeleri

Sesi ayarlamak igin basin.

Konfiglirasyon menusu veya yardim ekrani
goruntulenirken basildiginda bu dugmeler
meni 6geleri ve ayar degerlerini secer.

@ Hizl Baglangi¢ Kilavuzu, @ s.30

€) [Menu] digmesi

Konfiglrasyon menusunu goruntuler ve
kapatir. @ s.30




Parca Adlari ve iglevleri 9

Uzaktan Kumanda Ad islev

0 [O] dugmesi Projektodriin gucunu acar veya kapatir. @ Hizli
Baslangic Kilavuzu
@ [S-Video] S-Video giris baglanti noktasindan alinan
B < dugmesi gorintilere gegis yapar. @ s.14
S h
<@ . 9 [Computer] Bilgisayar giris baglanti noktasindan alinan
Computef\S -Video Video USBDlspIay/__ digmesi gorintllere gegis yapar. @ s.14
HDMI Slldeshow 9 Say| tuslari Bir parola girerken bu tuslari kullanin.
@ s.24
AV Mute \F
Gu)e = @ [Freeze] digmesi Goruntiler duraklatilir veya oynatilir. @ s.18
w—y | Auto  Aspect ColorMo | —— AN M : -
D ) Q| @ [AV Mute] Video ve sesi agar ve kapatir. @ s.17
) Help digmesi
= . _ @ [Auto Setup] Bilgisayar sinyali gorintiileri yansitildigi sirada
C) - . » dugmesi basildiginda en iyi gérinti igin izleme,
DownJ— @ senkronizasyon ve konum otomatik olarak
ayarlanir.
Menu Esc

®

[Aspect] digmesi Bu dugmeye her basildiginda en/boy orani”
degisir. @ s.19

[Page] dugmeleri USB Display tarafindan yansitilan sayfalar
(+) () arasinda 6nceki/sonraki sayfaya gecebilirsiniz.
@ s.70
« Bir slayt gosterisinin slaytlari arasinda
onceki/sonraki slayta gecis yapilabilir.
- s.77
« Onceki/sonraki sayfaya gegis, projektor USB
kablosuyla bilgisayara baglandiginda
kullanilabilir. @ s.73

o




Parca Adlari ve iglevleri

©

Ad

[E-Zoom]
diagmeleri (®) (@)

islev

(+) Yansitma boyutunu degistirmeden
goruntlyd bayatdr.

(-) [®@] dugmesi kullanilarak biyuttlen gorinti
bolumlerini kagultir. @ s.22

Ad

[Color Mode]
dagmesi

islev

Bu digmeye her basildiginda renk modu
degisir. @ s.15

[Num] digmesi

Bir parola girerken bu tuglari kullanin. @ s.24

=)

[Menu] digmesi

Konfigrasyon menudsunu goruntiler ve
kapatir. @ s.30

[HDMI] dugmesi

HDMI giris baglanti noktasindan alinan
goriintllere gegis yapar. @ s.14

®

[¢ 0] dugmesi

Konfiglrasyon menist veya yardim ekrani
gorantilenirken basildiginda bu digmeler
meni dgdeleri ve ayar degerlerini secer.

@ s.30, 40

Slayt gosterisi yansitirken bir 6ge veya fotograf
secin. @ s.77

Kablosuz Fare islevi kullanirken fare imleci
bastiginiz digme yoniunde hareket eder.

@& s.74

[Slideshow]
dagmesi

Slayt g0Osterisi goruntilerine gecis yapar.
@ s.14

[Video] dugmesi

Video giris baglanti noktasindan alinan
gorintllere gegis yapar. @ s.14

[USB Display]
dagmesi

USB Display goruntulerine gegis yapar.
@ s.14

[Enter] dugmesi

Konfiglrasyon menist veya yardim ekrani
goruntilendiginde mevcut secimi kabul eder ve
bu secime girer ve bir sonraki seviyeye gecer.
@ s.30, 40

Kablosuz Fare iglevini kullanirken bu digme
sol fare tusu islevi gorir. @ s.74

[Source Search]
dagmesi

Projektore bagli olan ve bir gérintl gbnderen
bir sonraki giris kaynagini secer. @ s.13

S S G & 8 9O O

Uzaktan kumanda
Isin yayma alani

Uzaktan kumanda sinyallerini génderir.
@ Hizl Baglangi¢ Kilavuzu

[Esc] digmesi

Gecgerli islevi durdurur. Konfiglirasyon menisu
goruntilenirken basildiginda bir 6nceki
seviyeye doner. @ s.30, 40

Kablosuz Fare iglevini kullanirken bu digme
sag fare tusu islevi gorir. @ s.74

®

[Volume]
dagmeleri (<) ()

(<) Sesi azaltir.
(M) Sesi artirir. @ Hizli Baglangi¢ Kilavuzu

o

[Help] diugmesi

Sorun olustugunda yapmaniz gerekeni
gdsteren yardim ekranini goruntiler ve kapatir.
@ s.40




Parca Adlari ve islevleri 11

Taban Ad islev

9 Hava filtresi Bu filtre, hava girisi esnasinda tozun ve
(Hava girig fan1)  yabanci parcaciklarin projektériin icine
girmesini 6nler. Hava filtresini temizlenme veya
degistirme zamani geldiginde projektor bir
uyari mesajl goruntiler. @ s.56, 61

@) Ayarlanabilir 6n @ s.6
ayak

Ad islev

ﬂ Suspansiyon Projektor tavanda kullanilacagi zaman istege

destek sabitleme pagli tavan althgini buraya monte edin.
noktalari (3 nokta) g 555 g4

@ Arka ayak (2 Yatay egimi ayarlamak icin dondurerek ayagi
noktalr) yukseltin veya alcaltin. @ Hizli Baglangig
Kilavuzu

@ Guvenlik kablosu  Projektoru sabit bir nesneye tespit etmek
montaj noktasi istediginizde, piyasada bulunabilen bir hirsizlik
onleyici kablo kilidini buradan gegirin. @ s.28




Kullanigl Iglevler

Bu bélimde sunum yaparken yararlanabileceginiz kullanigh islevlerden ve gtivenlik 6zelliklerinden bahsedilmektedir.

Yansitilan Goruntinun Degistirilmesi .............. 13

* Girig Sinyalinin Otomatik Algilanmasi ile Gegis
Yapma (Kaynak Arama) .........cccoeceeereeneenieeneesnesseeenenns 13
» Uzaktan Kumanda ile Dogrudan Gegis Yapma............. 14
Yansitmayi lyilestirme islevleri...........c..cc.......... 15
» Yansitma Kalitesini Segme (Renk Modunu Segme)....... 15
Renk modunun uzaktan kumanda ile degistirilmesi....................... 15
Renk modunun konfigurasyon menusinden degistirilmesi ........... 16
o OtomatiK IriS AYArt .....cccccveveveeeeeceeeee e 16

e Goruntt ve Sesi Gegici Olarak Saklama

(AJV SESSIZ) c.eveeiiiiie ettt 17
o Gorunttyl Dondurma (Dondur) ......ccccceeveeiieeveeiiieenn, 18
o En/Boy Oranini Degistirme..........cccccovevvieeiieiie e, 19
Degistirme YONTEMIErT ......ccoviiiiiiiiieieee e 19

Bilgisayar/HDMI géruntilerinin en/boy oraninin degistirilmesi...20
GOruntintin Bir Parcasini Buyutme (E-Zoom) ............. 22

TOP

GUVENIIK ISIEVIENT.......ccvviveeeiieececeeee e 24
« Kaullanici Yonetimi (Parola Korumast) ........ccccceevevieenne. 24
Parola Koruma TUIT .....cc.evveiiieninisisceieeie e 24

Parola Koruma AYarT ... 24
Parolayl GIIME .......ccuviieiieie et 26
 Calismayi Kisitlama (Isletim Kilidi) ........c.cocococvvvivrnnne. 27

o Hirsizlik Onleyici Kilit..........cocoooeeeeeeeeeeeeeee, 28
Kablo Kilidinin takilmasi...........cccooiviiiiiniiieee e 28



Yansitilan Goruntintn Degistirilmesi

Yansitilacak gorintiler arasinda gegis yapmak igin asagidaki
yontemleri kullanin.
» Kaynak arama yontemiyle gecis yapma
Projektor bagh ekipmandan goénderilen sinyalleri otomatik olarak
algilar ve ekipmandan gonderilen gortnti yansitilir.
» Dogrudan gecis yapma
Uzaktan kumandadaki hedef giris baglanti noktasi digmesine
basarak gecis yapin.

Girig Sinyalinin Otomatik Algilanmasi ile Gegis
Yapma (Kaynak Arama)

[Source Search] diigmesi gorintt gonderilmeyen giris baglanti noktalarini
atladigindan, hedef gorintiyd hizli bir sekilde yansitabilirsiniz.

Bilgisayar S-Video Video
/\/\:.E/ Search ’"’.
: |_|_ D — \M/)’

»

Se:ch

Slayt gosterisi” USB Display HDMI”

Prosediir

Video ekipmaniniz baglandiginda, bu isleme baslamadan énce oynatma
islemini baslatin.

Uzaktan kumanda kullanarak

Search

@Y

Computer S-Video Video USBI play|

O O @i
HD

Source 4

ANMute Freeze

N N (2

Kontrol panelinin kullaniimasi

Menu
Source

oy B O
e

B ©Lamp Enter/
§ OTemp

iki veya daha fazla ekipman baglandiginda hedef goriintii
yansitilana kadar [Source Search] diigmesine basin.



Yansitilan Goéruntintun Degistirilmesi

>~ Sadece projektoriin o sirada goruntuledigi gorinta

N~ kullanilabilir durumdayken veya goriinta sinyali
bulunmadiginda gorinta sinyallerinin durumunu gosteren
agagidaki ekran goruntilenir. Kullanmak istediginiz
ekipmanin giris baglanti noktasini secebilirsiniz. Yaklagik
10 saniye sureyle herhangi bir islem yapilmazsa ekran
kapanir.

[Kaynak Aramal
Sinyal Durumu
i n— S-Video LEVEL]
o= Video LELEL]
BEn=HDMI Kapal
USB Display LEVEL]
Al Slayt gosterisi LEVEL

-Bir gériintii sinyali girin.
-Kaynak secmek icin [} diigmesine basn.

[[#1:Sec [Enter] :Gir [Escl :Ck |

Uzaktan Kumanda ile Dogrudan Gegis Yapma

Uzaktan kumandadaki ilgili digmeye basarak hedef kaynaga dogrudan
gecis yapabilirsiniz.

=

Computer S-Video  Video USB Display

oo

HDMI Slideshow|

A/NVMute Freeze
AN Y 0

Digme kullanimi ile ilgili olarak bakiniz: @ s.9




Yansitmayi lyilestirme Islevleri

Yansitma Kalitesini Secme (Renk Modunu Secme)

Projeksiyon sirasinda ortama en uygun ayari secerek en iyi goriinti
kalitesini kolay bir sekilde elde edebilirsiniz. Gorlntu parlakligi segilen
moda gore farklilik gosterir.

Mod
Dinamik

Uygulama
Bu mod, aydinlik odalarda kullanim icin idealdir.
Bu, en parlak moddur ve golge tonlarini basarili bir
sekilde yeniden Gretir.

B Renk modunun uzaktan kumanda ile degistirilmesi

Prosedur

Oyun

Bu mod, aydinlik odalarda renkli malzemeler
kullanilarak sunum yapilmasi igin idealdir.

Oturma Odasl

Bu mod, aydinlik odalarda siyah ve beyaz
malzemeler kullanilarak sunum yapilmasi icin
idealdir.

Tiyatro

Karanlik bir odada film izlemek igin idealdir.
Goriintulere dogal bir ton verir.

Fotograf -

Fotograf gibi sabit gorintileri aydinlik bir odada
yansitmak i¢in idealdir. Gérunttler canhdir ve
kontrasti yukseltilmistir.

Spor ?

Aydinlik bir odada TV programlari izlemek igin
idealdir. Gorintuleri canh hale getirir ve yeni bir
hava verir.

sRGB»

SRGB renk standardina uyan gorunttler icin idealdir.

Koyu Renk Duvar

Bu ayar, kara tahta (yesil tahta) Gizerine yansitma
yaptiginizda bile goruntilerinize bir ekrana
yansitiliyormus gibi dogal bir renk kazandirir.

*1 Sadece asagidaki giris sinyalleriyle secilebilir.

Bilgisayar, HDMI Dijital-RGB, USB Display, Slayt gosterisi
*2  Sadece asagidaki giris sinyalleriyle secilebilir.

Bilesen video, S-Video, bilesik video, HDMI bileseni

A/VMute Freeze
Auto  Aspect ColorMode

@ & E w

Digmeye her bastiginizda renk modu adi ekranda belirir ve renk modu
degisir.

E—

]

[Oyun |

Digmeye renk modu adi ekranda belirirken bastiginizda bir sonraki renk
moduna gegcilir.
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B Renk modunun konfiglirasyon menusiinden Otomatik iris Ayari

degistirilmesi R R e :
Parlakhgi, gorintilenen goruntinin parlakligina gore otomatik olarak
ayarlayarak derin ve zengin gorintller tatmaniza imkan verir.

Prosedur

Prosediir

[Menu] digmesine basin ve konfiglrasyon
menusunden "Goruntd" - "Renk Modu" 6gelerini
secin. @ s.30

[Menu] digmesine basin ve konfigurasyon
menusunden "Goruntd" - "Otomatik Iris" 6gelerini
secin. @ s.30

Uzaktan kumanda kullanarak
Uzaktan kumanda kullanarak

Kontrol panelini kullanarak
Kontrol panelinin kullaniimasi

I
Menu Esc
Source ey
Search @ Menu Esc
Source
O (=) = @00

hwA

Bir Renk Modu adi segin. . :
"Aclik" degerini secin.

Konfiglirasyon mendsinit kapatmak icin [Menu] Ayar degeri her renk modu icin kaydedilir

digmesine basin.
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) Konfigiirasyon meniistinii kapatmak igin [Menu] Goruntl ve Sesi Gegici Olarak Saklama (A/V Sessiz)
” digmesine basin.

Seyircilerin dikkatini soylediklerinize cekmek istediginizde veya
bilgisayarinizdan sunum yaparken dosyalar arasindaki gecislerde
ayrintilarin gérinmesini istemediginizde bu 6zelligi kullanabilirsiniz.

- Bugge yalnizea ""Goruntd™ menusunde ""Renk Modu™

AQ/~  ayari olarak ""Dinamik' veya "Tiyatro" segildiginde
secilebilir. T~ = T,

II-III-IE ﬁ

Prosediir

Uzaktan kumanda

ANMute Freeze

Aspect Color Mode

< © ® aw

Help

@
_ (&D)
Volume
O|@
OlD]® @]

Projektor
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Bu digmeye her basisinizda A/V sessiz slayt agilir veya kapanir, A/V Goruntayu Dondurma (Dond ur)

Mute (A/V Sessiz) 6zelligi acilir ya da kapanir.

Ekrandaki hareketli gérintti dondugunda gérinti yansitiimaya devam

¢« Buislevi hareketli gérintileri yansitirken eder; bu nedenle hareketli gértintunin bir karesini hareketsiz fotograf gibi
’ < kullandiginizda, goruntii ve ses kaynak tarafindan yansitabilirsiniz. Ayrica Dondurma islevi daha 6nceden etkinlestirilmisse
gonderilmeye devam eder ve A/V Sessiz 0zelliginin hicbir goériintli yansitmadan bilgisayardan yaptiginiz sunumlarda dosyalar

baslatildigi noktaya geri donemezsiniz.

» Konfigurasyon menustnden ""Uzatilmig™ - ""Ekran™ - ""A/
V Sessiz'" ayarlarini kullanarak A/V sessiz ekrani igin
uzaktan kumandadan black (siyah), blue (mavi) veya logo
seceneklerini secebilirsiniz. @ s.35

. A Uzaktan k d

» A/V sessiz slayt kapatildiginda ve A/V Sessiz dzelligi zarian UTV?UZ F:Ze
basladiginda, konfiglirasyon mentsu altindaki
"Uzatilmig™ - ""Calisma' - ""Lens Kapagi Zamanlayicisi*' A [t ColorMode

ayar1 yapilarak guc kaynagi yaklasik 30 dakika sonunda (TR @®
otomatik olarak kapanacak sekilde ayarlanabilir. @ s.36

arasinda degisim gibi islemleri gerceklestirebilirsiniz.

Prosediir

Volume

Bu digmeye her bastiginizda, Dondur islevi acilir veya kapanir.



Yansitmayi lyilestirme islevleri

* Ses durdurulmaz.

 Ekran dondurulsa dahi gorintt kaynagi hareketli
gorunttleri oynatmaya devam edecektir; bu nedenle
projeksiyonu durduruldugu noktadan strdirmek
mumkuan degildir.

 Konfiglirasyon menusu veya yardim ekrani
gorunttlenirken [Freeze] digmesine basildiginda
goruntilenen ment veya yardim ekranindan gikilir.

» E-Zoom o6zelligi kullanilirken Dondur 6zelligi calismaya
devam eder.

En/Boy Oranini Degistirme

Video ekipmanini baglayip dijital video veya DVD’lere kaydedilmis
gorintuleri 16:9 genis ekran formatinda yansittiginizda en/
boyoranini®degistirin. Bilgisayar goruntilerini tam boyutunda yansitmak
istediginizde de en/boy oranini degistirmeniz gerekmektedir.

Degistirme yontemleri ve en/boy orani tirleri asagida verilmistir.

B Degistirme yontemleri

Prosediir

ANMute Freeze
(DR EBNED) 4:3
Auto  Aspect Color Mode

@ & C©

Digmeye her bastiginizda, en/boy orani adi ekranda belirir ve en/boy
orani degisir.

En/boy orani adi ekranda gortintilenirken diigmeye basarsaniz, bir sonraki
en/boy orani moduna gegilir.

. Bu ayrica konfigiirasyon menusundeki **Sinyal**

AQ/~  menustinde bulunan ""En/Boy" kullanilarak ayarlanabilir.
& s.33




Yansitmayi lyilestirme islevleri

M Bilgisayar/HDMI gdrintilerinin en/boy oraninin degistirilmesi
Bilgisayar veya HDMI giris baglanti noktasindan alinan goruntileri yansitirken en/boy orani asagidaki sekilde degistirilebilir. WXGA panel

¢ozindrliglnden dolayi yansitma boyutu 1280 x 800 noktadir (en/boy orani 16:10). 16:9’luk ekranlara yansitirken en/boy oranini “16:9" olarak ayarlayin.

Ayar Aciklama Yansitma ornegi

Normal

Goruntiler
Bilgisayar Girig

baglanti
noktasindan
alinirken

Alinan goérantinin en/boy oranini koruyarak tam
yansitma boyutunda yansitir.

1024 x 768 sinyal girigi sirasinda

1024 ——|

@

O

O

@

@

-]
i» O

1280 ——

o 1067 ——|

800

|

Otomati | Goérintiler HDMI Alinan sinyal bilgilerine dayanarak uygun bir en/ | 1280 x 800 sinyal girigi sirasinda
k ﬂlor:(gtabsallglja;ntl boy oraninda yansitir. ‘ 1280 B ‘ 1280 B
alinirken Q G [ O C [
O 800 map Q 800
16:9 16:9 en/boy oraninda tam yansitma boyutunda 1024 x 768 sinyal girigi sirasinda
yansitir. | 1024 ‘ ‘ 1280 ‘
/‘7 —— ' '
SIS |
768 = 720
Tam Tam yansitma boyutunda yansitir. 1024 x 768 sinyal girigi sirasinda

——— 1024 —|

@

@

O

@

@

768
J




Yansitmayi lyilestirme islevleri

Aciklama
Zoom Alinan gérantinin en/boy oranini koruyarak

yatay yonde tam yansitma boyutunda yansitir.
Yansitma boyutunun 6tesine gegen kisimlar

Yansitma ornegi
1024 x 768 sinyal girigi sirasinda

f—— 1024 ——

7

——— 1280 ——

yansitimaz. ) QI / ] ]
O | O
O —dl b al
Boylama Alinan gorintd boyutunun ¢ézinurluginde 800 x 600 sinyal girisi 1400 x 1050 sinyal girigi
sina ekranin ortasina yansitir. Bu, daha net yansitma sirasinda sirasinda

elde etmek icin idealdir.
Goruntd ¢cozunurligt 1280 x 800’den bilyukse
goruntindn kenarlari yansitilmaz.

——— 1280 ——

=

—

O

Ll

Z

»

1400

B

= ~- Bilgisayar goriantist yansitimi sirasinda gorintiniin bazi kisimlari eksik veya gortntiintin timua yansitilamiyorsa konfigirasyon
N8 mendsundeki ""Coézunurluk™ yarini bilgisayarin panel boyutuna gére *'Genis™* veya ""Normal** olarak ayarlayin. @« s.32




Yansitmayi lyilestirme islevleri

Artl isaretini buyutmek istediginiz gérunti alanina

Gorantindn Bir Parcasini Buyutme (E-Zoom)
hareket ettirin.

Bu 6zellik, grafik ve tablolar gibi daha detayli gérmek istediginiz

gorantaleri buyttmek icin kullanihr. Uzaktan kumanda
— li q
- —
- =
— m| ul
ﬁ‘-.'%
— -

Prosedur

| E-Zoom’u basglatin.

Uzaktan kumanda

ANMute Freeze

Auto  Aspect Color Mode
(D)
Up @ Help Artl i§areti

D [€D)
Volume

Do




Yansitmayi lyilestirme islevleri

Buyutun.

S
S

Uzaktan kumanda

AVMute Freeze

Auto  Aspect ColorMode
@ @
Up @ Help

(€D)
Volume
Do

Bu dugmeye her basildiginda secilen alan buyutilur. Digmeyi
basili tutarak alani buyttebilirsiniz.

Biydutilen gorintly [-] digmesine basarak kicultebilirsiniz.
Iptal etmek icin [Esc] diigmesine basin.

. Buyltme orani ekranda goruntulenir. Segilen alan, 25
Q" adimda1ila4 kat buytilebilir
o[«],[], [ 4] veya [ » ] dUgmesine basarak goruntiyu
kaydirabilirsiniz.




Glvenlik Iglevleri

B Parola Koruma Ayari
Parola Koruma 6zelligini ayarlamak icin asagidaki prosediri izleyin.

Projektor asagidaki gelistirilmis guvenlik islevlierine sahiptir.
 Parola Koruma
Projektoru kullanacak kigileri sinirlayabilirsiniz.
« isletim Kilidi
Kisilerin, projektor ayarlarini izinsiz degistirmesini 6nleyebilirsiniz.
« Hirsizlik Onleyici Kilit
Projektor, muhtelif tiplerde hirsizlik dnleyici guvenlik aygitlari ile
donatiimigtir.

Prosediir

Yaklagik bes saniye slreyle [Freeze] digmesini
basili tutun.
Parola koruma ayar menusi gorunttlenir.

Kullanici Yonetimi (Parola Korumast) Uzaktan kumanda

Parola Korumasi islevi etkinlestirildiginde, projektor acik olsa bile, ‘> &
parolay bilmeyen Kisiler gortntileri yansitmak icin projektor A C""’C;“g‘“‘e
kullanamaz. Dahasl, projektorl actiginizda gorintilenen kullanici logosu J Help

f A C . . s s @ @D
da degistirilemez. Bu, projektor calinsa bile kullanilamayacagi icin bir
hirsizlik 6nleyici aygit islevi gordr. Satin alindiginda, Parola Korumasi
Ozelligi etkinlestirilmez.

B Parola Koruma Tur
Projektortn nasil kullanildigina bagli olarak asagida verilen iki tur parola
koruma ayari yapilabilir.
1. "Ac¢cma Korumasi®' Sifre
"Ac¢ma Korumasi™ "Acik", konumdayken baglh oldugu gii¢
kaynagindan cikarildigi andan parolanin son kez girildigi ana kadar

[Sifre Korumasi]

Acma Korumasi QKapal

Kull. Logosu Koruma LETEL

girilen parolanin tekrar girilmesi gerekir. Dogru parola girilmediginde (I®T:Sec [Enter] :Gir U ET
yansitma baslamayacaktir.
% UL Bl NGtk v e Parola Koruma etkinlegtirilmigse, parolayi girmeniz

Projektor sahibi tarafindan ayarlanan kullanici logosu baska biri :@; gerekir.

tarafindan degistirilmeye calisilsa bile bu logo degistirilemez. "Kull.

Logosu Koruma", "AcIk" olarak ayarlandiginda asagidaki ayar

degisimleri yasaklanir.

* Kullanici logosu yakalama

 Konfigurasyon menusiindeki "Ekran™ 6zelliginden "Ekran Arka
plani”, "Baslangi¢ Ekrani” ve "A/V Sessiz" ayarlari degistirilir.

Yanlig parola girilirse, Yanlig parola girilirse, ayar
menusu gorinttlenir. @« '"Parolayl Girme™ s.26

* Parola ayarlandiginda, parola koruma etiketini hirsizlik
onleyici olarak projektérin tGzerine yapistirin.




Givenlik islevleri

Acma Korumasi" 6zelligini acin.

(1) Agma Korumasi™ 6zelligini secin ve [Enter] digmesine basin.
(2) "AcIk" 6gesini secin ve [Enter] diigmesine basin.

(3) [Esc] digmesine basin.

"Kull. Logosu Koruma" 6zelligini agin.

(1) "Kull. Logosu Koruma" 6zelligini secin ve [Enter] digmesine
basin.

(2) "AcIk" 6gesini secin ve [Enter] diigmesine basin.

(3) [Esc] diigmesine basin.

Parolayi ayarlayin.

(1) "Parola™ 6gesini secin ve [Enter] diigmesine basin.

(2) "Parola degistirilsin mi?" mesaji gorintilendiginde "Evet"
secenegini secin ve [Enter] dugmesine basin. Varsayilan parola
"0000" dir. Bu parolayi istediginiz sekilde degistirin. "Hayir"
secenegini sectiginizde, adim 1’de goruntilenen ekran tekrar
goruntulenir.

25

(3) [Num] tusunu basil tutun ve sayi tuslarini kullanarak dort
haneli bir sayi girin. Girilen numara "* * * *" olarak
gorintilenir. Dordincu haneyi girdiginizde onay ekrani
belirir.

Uzaktan kumanda

ute Freeze

Auto  Aspect ColorMode

@ (D) |
Sayi tuslari

Volume

Page || E-Zoom

Ol@

Down Q

(4) Parolayi tekrar girin.
"Yeni parola kaydedildi." mesaji géruntulenir.
Parolayi yanlis girmeniz durumunda tekrar girmenizi belirten
bir mesaj goruntilenir.



Givenlik islevleri

M Parolayi Girme
Parola giris ekrani gorintulendiginde uzaktan kumanda Gzerindeki say!
tuslarini kullanarak parolay! girin.

Prosedur

[Num] tusunu basili tutun ve sayi tuslarini kullanarak
parolayi girin.
Dogru parolayi girdiginizde yansitma baslar.

Dikkat

* Arka arkaya ¢ kez yanlis parola girilirse ""Projektor
kilitlenecek." mesaji bes dakika boyunca gorunttlenir ve
projektor bekleme durumuna gecer. Bu durumda gu¢ kablosunu
elektrik cikigindan ¢ikarin, sonra geri takin ve projektora acin.
Projektor, parola girig ekranini tekrar gorinttleyecektir; buradan
dogru parolayi girebilirsiniz.

e Parolanizi unutmaniz durumunda ekranda beliren **Talep Kodu:
XXXXX"* numarasini not edin ve Destek ve Servis Kilavuzunda
belirtilen en yakin adrese basvurun. @ Epson Projektor Zletigim
Listesi

* Yukaridaki islemi tekrarlamaya devam etmeniz ve arka arkaya
otuz defa yanlis parola girmeniz durumunda asagidaki mesaj
goruntilenir ve projektor parola girigini kabul etmez. *'Projektor
kilitlenecek. Belgelerinizde agiklandigi sekilde Epson'la temas
kurun." @@ Epson Projektor Zletigim Listesi
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Calismay! Kisitlama (igletim Kilidi)

Kontrol panelinin kullaniimasi

Kontrol paneli zerindeki dugmeleri kilitlemek icin asagidaki
yontemlerden birini kullanin.

e
Menu Esc
i = o0 o

o Tam Kkilit

Kontrol paneli Gzerindeki tim digmeler kilitlenir. Kontrol panelinden, @ (D)
guicu acip kapama dahil higbir islemi gergeklestiremezsiniz.

» Calisma Kilidi @
[O]Kontrol paneli tizerindeki diigmesi haric tim digmeler kilitlenir. -

Bu, etkinlik veya gosterilerde tim digmeleri devre disi birakip yalnizca
goruntuyu yansitmak istediginizde veya okullarda digme kullanimini
kisitlamak istediginizde kullanish bir 6zelliktir. Projektor uzaktan

Goriintii Déon
. . age Ekran Yerlesimi 0
kumanda ile kontrol edilebilir. Stz Oro Eigan Yerisan_ el
Ayarlar Parlaklik Kontrolii Diigiik
= Ses Diizeyi 0
= Uzatiimis Sifirla
Prosedir Bilgier
Sifirla
[Menu] digmesine basin ve konfiglrasyon
menusindeki "Ayarlar” - "lgletim Kilidi" 6gelerini (TEser 08 [#T:5e; TEmterT G UEmEST
secin. @ s.30
Uzaktan kumanda kullanarak Mend altin bulunan kilavuzdan, kullanabileceginiz diigmeleri ve

bu dugmelerle yapilabilen islemleri kontrol edin.

"Tam Kilit" veya "Caligma Kilidi" se¢cenegini segin.

[isletim Kilidil Dan

ICahsma Kilidi
IKapal

([Escl:Don [#71:Seg [Enter] :Kur [Menul:Cik )
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Onay mesajl goruntilendiginde "Evet" 6gesini Hirsizlik Onleyici Kilit

segin.

Kontrol paneli diigmeleri, sectiginiz ayara uygun olarak kilitlenir. Projektor genelde tavana monte edildigi ve kimsenin olmadigi odalarda

birakildigi icin, birinin projektori alip gotiirme olasihigl séz konusudur; bu
nedenle, projektorde asagida belirtilen glvenlik aygitlari mevcuttur.
» Guvenlik yuvasi

. Kontrol paneli kilidini agagidaki iki yontemi kullanarak

:’ © Ol e (bt sk Guvenlik yuvasi, Kensington tarafindan Uretilen Microsaver Securit
» Uzaktan kumanday1 kullanarak, konfiglirasyon tventix yuvasi, Kensington farafindan tretie crosaver securtty

mentistinden ""Ayarlar" - " Isletim Kilidi" S.yst.em_lle uyu.m_ludur. I\/_Ilcrosa’ver Seciurlty.SysterT_l ha.kll<|n_da ayrln'gllll .
seceneklerindeki “'Kapali* 6gesini segin. bilgi edinmek icin, Kensington’un asagidaki web sitesini ziyaret ediniz:
http://www.kensington.com/

* Kontrol paneli Gzerindeki [Enter] digmesine yaklasik

yedi saniye basili tuttugunuzda, bir mesaj gériintiilenir ve * Guvenlik kablosu montaj noktasi _ L

kilit devre digi birakilir. Projektorl bir masaya ya da sttuna tespit etmek icin, piyasada
bulunabilen bir hirsizlik 6nleyici kablo kilidi, montaj noktasindan
gecirilebilir.

B Kablo kilidinin takilmasi
Hirsizlik 6nleyici kablo kilidini montaj noktasindan gegirin.
Kilitleme talimatlari igin kablo kilidi ile birlikte verilen dokiimantasyona

of(@/&/%

& D



http://www.kensington.com/

TOP

Konfigurasyon Menusu

Bu bolimde konfiglirasyon menusunun ve iglevlerinin nasil kullanilacagi agiklanmaktadir.

Konfigurasyon Menusunt Kullanma. ................ 30
ISIEV LISTESI ..o, 31
o GOrUNTU MENUSU ...evveeiiiiie e 31
o SINYal MENUSU....cc.eeiiieiieiii e 32
o Ayarlar MenUSU ........cccceviueiiieiie e 34
o Genisletilmis MenUsSU..........ccoovveeviieiiiiee e 35
 Bilgiler Menusu (Yalnizca EKran)........cccccoceeevevieiieennen, 37

o SIFIrIama MEeNUSU ......ovneeeeeeeeeeee e 38



Konfiglirasyon Menusunu Kullanma
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Alt menu (Ayarlar)

Alt meniiden se¢im yapma

Gorilinti

Dén
Ekran Yerlegimi Q0
Sinyal Oto. Ekran Yerlesimi  Kapall
isletim Kilidi Tam Kilit
[Ayavlav | Parlaklik Kontrolii Yiiksek
| Jes Diizeyi [1]
Uzatilmsg Sifirla
Bilgiler
Sifirla
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Bilgiler
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Islev Listesi

Goruntd menusu

Avyarlanacak 0geler, asagidaki ekran gorintilerinde gosterildigi gibi, yansitilan gorinti sinyaline gére farklilik gosterir. Her géruntt sinyali icin ayar

ayrintilari kaydedilir.

Bilgisayar goruntisi Bilesen video™/Bilesik video™/S-video”

0
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Goriintii Goriintii (¢} Ddn
Renk Modu " Renk Modu
Sinyal Parlaklik Sinyal Parlaklik
Kontrast Kontrast
Ayarlar Netlik Ayarlar Renk Doygunlugu
Renk Sicakhd Yiiksek Renk Tonu
Uzatiimis Renk Ayar Uzatilmis Netlik
Otomatik fris Kapali Renk Sicaklig Yiiksek
Bilgiler Sifirla Bilgiler Renk Ayari
Otomatik iris Kapal
Sifirla Sifirla Sifirla
[[#71:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik | [[#71:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik |
Alt Men islev
Renk Modu Yansitilan ortama uygun olarak gorinti kalitesini segebilirsiniz. @ s.15
Parlakhk Goriintu parlakhgini ayarlayabilirsiniz.
Kontrast” Goruntulerdeki 1sik ve golge farkini ayarlayabilirsiniz.
Renk Doygunlugu Gortntuler icin renk doygunlugunu ayarlayabilirsiniz.
Ton (Ayar islemi yalnizca bilesik video/S-video kullanirken NTSC sinyal girisi oldugunda mumkunddir.)
Goruntd tonunu ayarlayabilirsiniz.
Keskinlik Goruntu keskinligini ayarlayabilirsiniz.
Renk Sicakhgi Genel goruntd tonunu ayarlayabilirsiniz. "Yuksek" degeri secildiginde géruntli mavi tonlu, "Distk" degeri secildigindeyse kirmizi tonlu olur.
("sRGB"" "Goriinti" menisiinde "Renk Modu" ayari olarak secildiginde bu 6ge secilemez.)
Renk Ayari Kirmizi, Yesil, Mavi: Her rengin doygunlugunu ayri ayri ayarlayabilirsiniz.

("sRGB"" "Goriinti" meniisiinde "Renk Modu" ayari olarak secildiginde bu 6ge secilemez.)

Otomatik Iris

(Bu 6ge yalnizca "Goéruntd" menisiinde "Renk Modu" ayari olarak "Dinamik" veya "Tiyatro" secildiginde secilebilir.)
Parlakligl goéruntiye gore ayarlamak icin Acik/Kapali olarak ayarlayin. @ s.16

Sifirla

Ayarlar" menustindeki tum ayar degerlerini varsayilan ayarlara sifirlayabilirsiniz. Tum menu 6gelerini varsayilan ayarlara getirmek igin, bkz.
@ 5.38




Islev Listesi

Sinyal menusi

32

Avyarlanacak 0geler, asagidaki ekran gorintilerinde gosterildigi gibi, yansitilan gorinti sinyaline gére farklilik gosterir. Her géruntt sinyali icin ayar

ayrintilari kaydedilir.

Bilgisayar gorlntisu HDMI gorintusu Bilesen video” Bilesik video”/S-video”
Goriintii Don Gariintii D&n Goriintii Dén Goriintii Dén
. Otomatik Avarlar Aclk . ileri giden Kapali . Konum . Konum
Sinyal Coziinirlik Otomatik Sinyal HDMI Video Araligi Normal Sinyal ileri giden Kapall Sinyal ileri giden Kapal
I izleme 0 I EnBoy Orani Otomatik p——————"  Giris Sinvali Otomatik )—————— Video Sinvali Otomatik
Avarlar Senkronizasyon 0 Ayarlar Sifirla Ayarlar En Boy Orani Normal Ayvarlar En Boy Orani Normal
Konum Sifirla Sifirla
Uzatilmig Girig Sinyali Otomatik Uzatilmig Uzatilmis Uzatilmis
En Boy Orani Normal
Bilailer Sifirla Bilgiler Bilgiler Bilgiler
Sifirla Sifirla Sifirla Sifirla
([#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik | ([[#1:Sec [Enter]:Gir [Menul:Cik [ [#1:Se¢ [Enter] :Gir [Menul:Cik ) [[#71:Sec [Enter]:Gir [Menul:Cik )

Alt Meni

EY

Otomatik Ayarlar Giris sinyali degistiginde goruntiinlin otomatik olarak en iyi duruma ayarlanma 6zelliginin (Acik) veya (Kapall) konumuna getirilip
getirilmeyecegini ayarlayabilirsiniz. @ s.49

Cozunurluk "Otomatik" olarak ayarlandiginda giris sinyalinin ¢oztnurliigli otomatik olarak algilanir. "Otomatik"olarak ayarlandiginda gorintuniin bazi
kisimlari eksik yansitiliyorsa bilgisayar panelinin boyutuna bagl olarak genis ekran igin "Genis" veya 4:3 ya da 5:4 ekran icin "Normal™ olarak
ayarlayin.

izleme™ Goruntude dikey cizgiler belirdiginde bilgisayar goriintulerini ayarlayabilirsiniz. @ s.49

Senkronizasyon” Goruntude titreme, bulanikhik veya parazitler belirdiginde bilgisayar goriintulerini ayarlayabilirsiniz. @ s.49

Konum Goruntunin bir parcasi gosterilmediginde, tlim géruntiniin yansitilmasi icin ekran konumunu yukari, asagl, sol veya saga ayarlayabilirsiniz.

lleri giden” (Bilesen video ve HDMI yalnizca 480i/576i sinyal girisi oldugunda ayarlanabilir)

Kapali: Ekrandaki her alan i¢in IP dontisum islemi gerceklestirilir. Bu, fazla hareketli gortntuleri goruntilemek icin idealdir.
Acik: birbirine gecen® (i) sinyaller asamah™ (p) sinyallere doniisiir. Bu hareketsiz gorintiileri gériintiilemek icin idealdir.

HDMI Video Araligi

(Giriste bir dijital RGB sinyali alindiginda, bu 6zellik ayarlanamaz)

Projektoriin HDMI giris baglanti noktasi DVD oynatici ve benzeri bir aygita baglandiginda projektdriin video araligi DVD oynaticinin video
aralig ayarina gore ayarlanabilir.

Girig Sinyali

Bilgisayar giris baglanti noktasindan gelen giris sinyalini secebilirsiniz.
Otomatik" secenegine ayarlandiginda giris sinyali otomatik olarak bagl ekipmana uygun sekilde ayarlanir.
Otomatik" 6zelligi ayarlandiginda renkler dogru sekilde gdrintiilenmezse, baglanan ekipmana uygun sinyali segin.




Islev Listesi

Alt Menl Islev
Video Sinyali Otomatik" secenegine ayarlandiginda video sinyalleri otomatik olarak taninir. Otomatik" se¢enegi ayarlandiginda goriintide parazitlenme veya
hi¢ goriintl yansitiimamasi gibi bir sorun olusmasi durumunda bagl ekipmana uygun sinyali secin.
En/boy orani Yansitilan goruntiiler icin en/boy oranini® ayarlayabilirsiniz. @ s.19
Sifirla "Girig Sinyali" harig, "Sinyal" menustindeki tum ayar degerlerini varsayilan ayara sifirlayabilirsiniz.

Tum menu 6gelerini varsayilan ayarlara getirmek icin, bkz. @ s.38




Islev Listesi

Ayarlar Mentsi

34

Alt Menii

Goriintii

Ekran Yerlesimi s}
Sinyal Oto. Ekran Yerlesimi  Agik

. igletim Kilidi Kapal

Ayarlar (¢} Parlaklik Kontrolii Yiiksek
b Ses Diizeyi 10
Uzatimis Sifirla
Bilgiler
Sifirla
([#71:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik |

islev

Ekran Yerlegimi

Goruntilerdeki ekran yerlesimi bozulmasini dizeltebilirsiniz. @ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu

Oto. Ekran Yer.

Oto. ekran yerlesimi diizeltmesi gerceklestirir. )
(Bu sadece "Uzatiimig™ - *Yansima™ menustnden "On" segildiginde ayarlanabilir.)

Isletim Kilidi

Projektor kontrol paneli kullanimini kisitlamak igin bu islevi kullanabilirsiniz. @ s.27

Parlaklik Kontroli

Lamba parlakhgini asagidaki iki ayardan birine getirebilirsiniz.

Ornegin, karanlik bir odada ya da kiigiik bir ekrana yansitilan goriintiiler cok parlaksa "Dusiik™ secenegini segin. Disuk™ secenegi secildiginde
harcanan elektrik ve calisma 6mri asagida belirtildigi sekilde azalir ve yansitma sirasinda fan donus sesi azalir. Elektrik tlketimi: yaklasik 40 W
dusus, lamba 6mri: yaklasik 1,3 kat daha uzun.

Ses Duzeyi

Sesi ayarlayabilirsiniz.

Sifirla

Ayarlar" menusiindeki tum ayar degerlerini varsayilan ayarlara sifirlayabilirsiniz.
Tum menu 6gelerini varsayilan ayarlara getirmek igin, bkz. @ s.38




Islev Listesi

Genisletilmig Menusu

Alt Meni

Gorinti

Ekran

Sinyal Kullanici Logosu
Yansitma On
Ayarlar isletim

. USB Type B USB Display
Uzatilmig (¢} Link 21L Kapah
—————— Dil © Tiirkce
Bilgiler Sifirla
Sifirla
([#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik |

islev

Ekran

Projektor ekranina iliskin ayarlari gerceklestirebilirsiniz.

Mesaj: Giris kaynagini degistirdiginizde kaynak adini, Renk modunu degistirdiginizde renk modu adini, goriintu sinyali girisi olmadiginda bir
mesaj goruntuleylp (AcIK) goruntiulememeyi (Kapal) secebilirsiniz.

Ekran Arkaplanl : Goruntu sinyali olmadiginda ekran durumunu "Siyah", "Mavi" veya "Logo" seceneklerinden birine ayarlayabilirsiniz.

Baslangic Ekrani™ : Baslangig ekrani 0zelliginin (projektor baslatildiginda yansitilan géruntiinun) goruntilenip (Acik) goriintilenmeyecegini
(Kapal) segeblllrsmlz

AV Sessiz"™1: AIV Sessiz sirasinda gériintiilenen ekrani "Siyah”, "Mavi" veya "Logo" olarak ayarlayabilirsiniz.

Kullanici Logosu

A/V Sessiz sirasinda ve artalan olarak gorunttlenen kullanici logosunu degistirebilirsiniz. @ s.63

Yansitma

Projektdrin kurulumuna gore asagidaki ayarlardan birini segebilirsiniz. @ s.55

"On" "On/Tavan" "Arka" "Arka/Tavan"

Uzaktan kumanda izerinde bes saniye siireyle [A/V Mute] dugmesine basarak ayari asagidaki sekilde degistirebilirsiniz.
"On" « "On/Tavan"

"Arka" «"Arka/Tavan"




Islev Listesi

Alt Meni
Isletim

Islev
Dogrudan Gug¢ A¢ma: Dogrudan Giic Acma 0zelligini etkinlestirebilir (Acgik) veya devre disi birakabilirsiniz (Kapalr).
"AcIk" konumuna getirildiginde ve projektoriin gii¢ kablosu elektrik prizine bagli oldugunda ani elektrik dalgalanmalarinin projektorin
otomatik olarak agilmasina yol agabilecegini unutmayin.
Uyku Modu: "Agik™ olarak ayarlandiginda, bu islem herhangi bir goriintu sinyali alinmadiginda ve bir islem yapiimadiginda giici otomatik
olarak kapatir.
Uyku Modu Zamani: Uyku Modu "Acik" olarak ayarlandiginda, projektor giict 1 ile 30 dakika arasi bir slire boyunca kesmeden 6nce ne kadar
beklemesi gerektigini ayarlayabilirsiniz.
Lens Kapag! Zamanlayicisi: "Acik™ olarak ayarlandiginda, bu islem lens kapagi kapatildiktan 30 dakika sonra guicii otomatik olarak kapatir.
Yiiksek frtifa Modu: Projektérii 1500 m yiikseklikte kullandiginizda bu modu "Agik" konumuna getirin.

USB Type B Projektor bilgisayara bir USB kablosu ile baglayin ve bilgisayardaki goruntlyu yansitmak igin "USB Display" olarak ayarlayin. @ s.70
Fare imlecini uzaktan kumandayla kontrol etmek icin "Kablosuz Fare" olarak ayarlayin. @ s.74
Uzaktan kumandayla énceki/sonraki sayfaya gecmek icin "Yuk/Asg Kaydir" olarak ayarlayin. @ s.73

Link 21L» EMP Link 21L uygulama yaziliminin kullanimini saglayabilir (Agik) veya kapatabilirsiniz (Kapal). USB iletisim siriictsuni yiikledikten sonra
bunu "Acik™ olarak ayarlayin ve kullanmaya baslayin.

Dil Mesaj goruntuleri igin dil belirleyebilirsiniz.

Sifirla "Genisletilmis" meniniin "Ekran ™" ve "Isletim™" ayarlarini varsayilan ayarlara sifirlayabilirsiniz.

Tim meni 6gelerini varsayilan ayarlara getirmek icin, bkz. @ s.38

*1 "Parola Korumasi" segenegindeki "Kull. Logosu Koruma™ "Acik" konumuna getirildiginde kullanici logosuna dair ayarlar degistirilemez. Degisiklikleri "Kull.
Logosu Koruma™ 6zelligini "Kapali” konumuna getirerek yapabilirsiniz. @ s.24
*2 "Yiiksek Irtifa Modu™ harig.



Islev Listesi

Bilgiler MenusuU (Yalnizca Ekran)

Yansitilan gorinta sinyallerinin ve projektériin durumunu kontrol etmenizi saglar. Goruntilenen 6geler, asagidaki ekran goruntilerinde gosterildigi gibi,

yansitilan gorinti sinyaline gore farkhlik gosterir.

Bilgisayar gorlntust/bilesen video”/HDMI Bilesik video”/S-video”

goruntisu sinyali

Goriintii Goriintii

Lamba Saati Lamba Saati
Sinyal Yiiksek Parlaklik 0H Sinyal Yiiksek Parlaklik

Diisiik Parlaklik 0H Diisiik Parlaklik

Avarlar Kavnak Bilgisavar Avarlar Kaynak

Giris Sinyali Otomatik Video Sinyali
Uzatilmis Coziiniirliik 0x 0 Uzatilmig Durum

= Yenileme Hizi 0,00 Hz

Bilgiler Senk. Bilgileri SGNN 00000 Bilgiler
=  Durum
Sifirla Sifirla
(I%1:Sec [Menul:Gik [[$1:Sec [Menul:Gik

Alt Meni
Lamba Saati

Toplamda harcanan lamba ¢alisma stresini™ gérunttleyebilirsiniz.
Lamba uyari zamanina gelindiginde karakterler sari renkte gdrintdlenir.

USB Display/Slayt gosterisi

Goriintii
Lamba Saati
Sinyal Yiiksek Parlaklik 0OH
Diigiik Parlaklik 0OH
Ayarlar Kaynak USB Display
Durum
Uzatiimis

Bilgiler

Sifirla

[[#1:Seg [Menul:Cik
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Kaynak Baglanan ekipman icin yansitilan giris kaynagi adini gorunttleyebilirsiniz.
Girig Sinyali "Kaynak"a gore "Sinyal" menlsunden "Giris Sinyali" ayarini gosterir.
Cozunurluk Giris ¢oznurluglnu goruntileyebilirsiniz.

Video Sinyali Sinyal" men(sunden ayarlanan "Video Sinyali" i¢erigini gérunttleyebilirsiniz.

Yenileme Hiz"

Yenileme hizini gérintileyebilirsiniz.

Senk.” Bilgiler

Goruntu sinyali bilgisini gortntuleyebilirsiniz.
Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiya¢ duyulabilir.

Durum

Bu, projektérde meydana gelen sorunlarla ilgili bilgidir.
Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiya¢ duyulabilir.

* Toplam kullanim siresi ilk 10 saat icin "OH" olarak gortntilenir. 10 saat veya daha uzun bir siirenin ardindan, sonraki her saat icin bir saat eklenir.



Islev Listesi

Sifirlama Menusl

Goriinti
Tiimiini Sifirla
Sinyal Lamba Saatini Sifirla
Ayarlar
Uzatiimis
Bilgiler
[Slflrla
(T2$71:Sec [Enter]:Gir [Menul:Cik )
Alt Menii Y,
Tumuna Sifirla Tim mendlerdeki 6geleri varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz.

Asagidaki 6geler varsayilan ayarlarina sifirlanamaz: "Giris Sinyali®, "Kullanici Logosu*, "Lamba Saati" ve "Dil".

Lamba Saatini Sifirla | Toplam Lamba Saatini sifirlayabilir ve "0H™"’ye getirebilirsiniz. Lambayi degistirdiginizde sifirlayin.
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Sorun Giderme

Bu bolum sorunlarin nasil tanimlanacagini ve bir sorun bulundugunda yapilacaklari agiklamaktadir.
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Yardim Islevinin Kullaniimasi

Projektorle ilgili bir sorun ortaya ¢ikarsa, Yardim islevi sorunun
c6zimunde size yardimci olmak igin ekran talimatlarini kullanir.
Sorulari yanitlayarak dogru ayarlari yapabilirsiniz.

Prosedur

Uzaktan kumandanin kullaniimasi

ANMute Freeze
Auto  Aspect ColorMode

@ © ® @w

U@
D[
@) O]

Down Q

[Help] digmesine basin.
Yardim ekrani géruntulenir.

Kontrol panelinin kullaniimasi

Menu

O00C =
A E D«

Enter/ @
hwi

[Yardim]

G i kiiciik. &

Goriintli yamuk gekilde yansitiiyor.
Renk tonu normal dedil.
Ses yok ya da cok diisiik.

Bir menu 6gesi secin.

([#1:Sec [Enter]:Gir

[Help] :Cik |

Uzaktan kumandanin kullaniimasi

Kontrol panelinin kullaniimasi

Menu = Esc
wE Q O
DR @ D

Emer/@



Yardim iglevinin Kullaniimasi
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2 S
KmmsSy

Uzaktan kumandanin kullaniimasi

Kontrol panelinin kullaniimasi

§
Menu Esc

ource

= 5006

D @ Om
Enter

Sorular ve ¢oziimler, asagidaki ekranda gosterildigi sekilde
goruntulenir.
Yardimdan ¢ikmak icin [Help] digmesine basin.

@ Yakinlagtirma minimum seviyeye mi ayarlanmis?
-Goriintii boyutunu dedistirmek icin yakinlastirma
halkasim kullanin.

@ Projektér perdeye cok mu yakin?
-Projektorii perdeden uzaklastirin.

[ [Esc] :Dén [Help] :Cik )

- e Yardim islevi soruna ¢ozim getiremezse, bkz. **Sorun

-

7

< CoOzme". @ s.42

» Goruntulenen yardim igerigi projektdrin modeline gore
degisgir.




Sorun Cozme

Projektorde bir sorun ortaya ¢ikarsa, oncelikle projektériin gostergelerini kontrol edin ve asagidaki "Gdstergelerin Okunmasi” kismina bagvurun.
Gostergeler, sorunun ne olabilecegini acikca gostermiyorsa, "Gostergeler Yardimci Olmazsa" kismina basvurun. @ s.46

GOstergeleri Okuma

Projektor, size projektorin calisma durumunu bildiren asagidaki i¢ gosterge ile donatilmistir.

Projektortin ¢alisma durumunu gésterir.
O Turuncu :Bekleme durumu
. Bu durumda [] diigmesine basildiginda yansitma iglemi tekrar baslar.
—:‘:— Yesil (Yanip sonuyor): Isinma islemi yarataluyor
' Isinma zamani yaklasik 30 saniyedir. Isinma tamamlandiktan sonra, gosterge yanip
sonmeyi durduracaktir.
@ VYesil : Yansitma yarataliyor
Projektdrtin lamba durumunu gosterir.

i¢ sicaklik durumunu gdosterir.

Asagidaki tablolar gostergelerin ne anlama geldigini ve isaret ettikleri sorunlarin nasil ¢ozllecegini gosterir.
Tum gostergeler kapaliysa, elektrik kablosunun dogru baglanip baglanmadigini ve elektrik gelip gelmedigini kontrol edin.
Bazen, gli¢ kablosu prizden cekildiginde, & gosterge 1s1g1 kisa bir stire yanmaya devam edebilir, bu bir hata degildir.

42



Sorun Cozme

Durum

W O Gig gostergesi kirmizi yaniyor

Neden

43

@ : Surekli yaniyor . : Yanip sonuyor O : Kapal

COzum veya Durum

K Dahili Hata Projektord kullanmay! kesin, elektrik kablosunu prizden cikartin ve yetkili saticiniza veya Destek ve Servis Kilavuzunda
¢ @ "irmizi verilen en yakin adrese bagvurun. @ Epson Projektor /letisim Listesi
B--@- Kirmizi
'l . Kirmizi
Fan Hatasi Projektort kullanmayi kesin, elektrik kablosunu prizden cikartin ve yetkili saticiniza veya Destek ve Servis Kilavuzunda

d) ) Kirmizi
- O
' ’ Kirmizi

Sensor Hatasl

verilen en yakin adrese basvurun. @ Epson Projektor Zletisim Listesi

1
@y - Kirmizi
OF
N, ! 4
.Q..’,\. Kirmizi
L
' -@- Kirmizi

Otomatik Iris hatasi

Projektord kullanmayi kesin, elektrik kablosunu prizden ¢ikartin ve yetkili saticiniza veya Destek ve Servis Kilavuzunda
verilen en yakin adrese basvurun. @ Epson Projektor /letisim Listesi

(I) ) Kirmizi
3-O
§ ® Kirmaz

Yiksek Sicaklik
Hatasi
(asiri 1sinma)

Lamba otomatik olarak sénecek ve yansitma duracaktir. Yaklasik 5 dakika bekleyin. Yaklasik 5 dakika sonra projektor

bekleme durumuna gegecektir; o zaman asagidaki iki noktay1 kontrol edin.

* Hava filtrelerinin ve hava ¢ikis menfezinin temiz olup olmadigini, projektoriin duvara dayanip dayanmadigini kontrol
edin.

* Hava filtreleri tikaliysa, temizleyin veya degistirin. @ s.56, 61

Yukaridaki noktalari kontrol ettikten sonra hata devam ederse, projektorii kullanmayi kesin, elektrik kablosunu prizden

cikartin ve yetkili saticiniza veya Destek ve Servis Kilavuzunda verilen en yakin adrese basvurun. @ Epson Projektor

Netisim Listesi

Yaklasik 1500 m’nin tzerindeki bir yiikseklikte kullanirken, "Yuksek Irtifa Modu™ segcenegini "Acik" olarak
ayarladiginizdan emin olun. @ s.36
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@ : Surekli yaniyor . > Yanip sénuyor O : Kapal

Co6zim veya Durum

Lamba Hatasi Asagidaki iki noktayi kontrol edin.
G @ KMl amba Arizasi « Lambay1 ¢ikartin ve kirilip kirllmadigini kontrol edin. @ s.59
B @ Kirmizi Lamba Kapagi Acik |« Hava filtresini degistirin. @ s.56
AR Lamba kirik degilse - Yerine takin ve ardindan projektori agin.
i O Lamba hala yanmiyorsa - Yeni bir lambayla degistirin ve projektori agin.
Lamba hala yanmiyorsa - Projektori kullanmayi kesin, elektrik kablosunu prizden ¢ikartin ve yetkili saticiniza veya
Destek ve Servis Kilavuzunda verilen en yakin adrese basvurun. @ Epson Projektor
Netisim Listesi
Lamba kirlimigsa - Yeni bir lambayla degistirin ya da daha ayrintil tavsiye almak icin yetkili saticinizla irtibat kurun.
Lambay1 kendiniz degistirecekseniz, cam kiriklarina dikkat edin. (Lamba degistirilene kadar yansitma
islemi yapilamaz.) @ Epson Projektor /letigim Listesi
Lambanin ve lamba kapaginin sikica takilip takilmadigini kontrol edin. @ s.59
Lamba veya lamba kapag sikica takilmamissa lamba yanmaz.

Yaklasik 1500 m’nin Uzerindeki bir yiikseklikte kullanirken, "Yuksek Irtifa Modu" secenegini "Acik" olarak
ayarladiginizdan emin olun. @ s.36
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B ¥ § Gostergeler turuncu renkte yaniyor ya da yanip soniyor
@ : Surekli yaniyor . : Yanip sonayor O : Kapali O : Projektériin durumuna goére degisir

Durum Neden COzim veya Durum
K Yiiksek Sicaklik (Bu bir sorun degildir. Bununla birlikte, sicaklik tekrar ¢cok fazla yiikselirse, yansima otomatik olarak durur.)
¢ @ Hirmizl Uyarisl * Hava filtrelerinin ve hava ¢ikis menfezinin temiz olup olmadigini, projektdriin duvara dayanip dayanmadigini kontrol
B- edin. . o o
O  Hava filtreleri tikaliysa, temizleyin veya degistirin. @ s.56, 61
§ © Turuncu
Lambay1 Degistir Yeni bir lamba ile degistirin. @ s.59
b O Lambay1 bu siire gectikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde, lambanin patlama olasiligi artar. Lambay1 mimkin
B Turuncu oldugu kadar kisa sire iginde yenisiyle degistirin.
i O

M o Gostergelerin tumU normal degerleri gosterirken projektor dogru calismiyorsa, asagidaki ""Gostergeler Yardimci Olmazsa™ bolimuine

-

QS basvurun. @ s.46

» Gostergeler tablolarda belirtilmeyen bir durumu gosteriyorsa projektort kullanmayi kesin, elektrik kablosunu prizden ¢ikartin ve yetkili
saticiniza veya Destek ve Servis Kilavuzunda verilen en yakin adrese bagvurun. @ Epson Projektor Zletisim Listesi
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GoOstergeler Yardimci Olmazsa

Diger sorunlar

Asagidaki sorunlardan herhangi biri meydana gelirse ve gostergeler bir
B Ses yok veya ses ¢ok dustk

¢ozlim sunmazsa, her sorun icin ilgili sayfaya basvurun.

@ s.52
Goruntulerle ilgili sorunlar u (L‘z_asktsazn kumanda caligmiyor
M Hic bir goérinti belirmiyor @ s.47 '

Yansitma baslamiyor, yansitma alani tamamen siyah, yansitma alani
tamamen mavi, vs.

M Hareketli goruntuler gorintilenmiyor @ s.47
Bilgisayardan yansitilan hareketli gortintuler siyah goriintyor ve higbir
sey yansitiimiyor.

B Yansitma otomatik olarak duruyor @ s.47

H "Desteklenmiyor." mesaji goérintileniyor. @ s.48
M "Sinyal yok." mesaji gorintileniyor. @ s.48
M Goruntuler bulanik ya da odak diginda @ s.48

B Goruntilerde karigma veya bozulma goriiniyor @ s.49
Parazit, bozulma ya da siyah beyaz damali desenler gibi sorunlar
beliriyor.

B Gorantu kesik (genisg) veya kiiclik, ya da gorintis uygun
degil @ s.49
Goruntunin sadece bir kismi gorintileniyor veya gorintuniin yukseklik
ve genislik oranlari dogru degil vb.

B Goruntd renkleri dogru degil @ s.50
Goruntiniin tamami morumsu ya da yesilimsi gérintyor, géruntiler
siyah beyaz, renkler mat géruntyor vb.
(Bilgisayar monitorleri ve LCD ekranlar farkli renk tretim
performansina sahiptir; bu ylizden projektor tarafindan yansitilan renkler
ve monitdrde gériinen renkler birbirlerini tutmayabilir, fakat bu bir sorun
belirtisi degildir.)

M Goruntuler koyu gortniyor @ s.50

Yansitma bagladiginda meydana gelen sorunlar
M Projektor acilmiyor @ s.51
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B Goruntalerle ilgili sorunlar
M Hic bir géruntu belirmiyor
Kontrol Edin Cozum

[D] dugmesine bastiniz mi? Projektort agmak icin [(O] digmesine basin.

Gostergeler kapali mi? Elektrik kablosu dogru baglanmamistir veya elektrik gelmiyordur.
Projektoriin elektrik kablosunu dogru bir sekilde takin. @ Hizli Baglangi¢ Kilavuzu
Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.

A/V Sessiz modu agtk mi? AJ/V Sessiz modunu iptal etmek icin uzaktan kumandadaki [A/V Mute] digmesine basin. @ s.17
A/V sessiz slayti kapali mi? A/V sessiz slaytini agin.

Konfigirasyon menusu ayarlart dogru yapilmig mi? Ayarlarin tumina sifirlayin. @"Sifirla" - "Tumund Sifirla” .38

Yansitilan gérintu tamamen siyah mi? Ornegin ekran koruyucular gibi bazi gériintiiler tamamen siyah olabilir.

Goruntlnun sinyal bigimi ayarlari dogru mu? Ayari bagli aygittan alinan sinyale gore degistirin. @ "Sinyal" - "Video Sinyali" s.33

Sadece bir video kaynagindan goriintiler yansitirken

M Hareketli goruntuler gorintilenmiyor

Kontrol Edin
Gorinta sinyalleri LCD ve ekrana gonderiliyor mu? Goruntd sinyalini harici ¢ikis olarak degistirin. @ Bilgisayarin belgeleri

Sadece bir dizuistu bilgisayardan veya dahili
bir LCD ekrana sahip bir bilgisayardan
goruntuler yansitirken

M Yansitma otomatik olarak duruyor

Kontrol Edin
Uyku Modu", "AclIK" olarak mi ayarlanmis?

Projektort agmak igin [(O] digmesine basin. "Uyku Modunu" kullanmak istemiyorsaniz, ayari "Kapali
olarak degistirin. @="Uzatilmis" - "Calisma" - "Uyku Modu" s.36
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B "Desteklenmiyor." mesaji gorintileniyor.

Kontrol Edin
GOrintunin sinyal bigimi ayarlari dogru mu?

Cozum
Ayari bagli aygittan alinan sinyale gore degistirin. @™"Sinyal" - "Video Sinyali" s.32

Sadece bir video kaynagindan goruntdler yansitirken

Mod, goruntd sinyallerinin frekans ve ¢ozunlrliguyle
eslesiyor mu?

Sadece bilgisayardan goruntiuler yansitirken

Bilgisayardan cikan gorintl sinyallerinin ¢ozundrlik ve yenileme hizinin degistirilmesi ile ilgili ayrintilar
icin bilgisayarinizla birlikte verilmis olan belgelere basvurun. @ "Desteklenen Monitor Ekranlar Listesi"
s.89

B "Sinyal yok." mesaji goriintileniyor.

Kontrol Edin
Kablolar dogru baglanmig m1?

Cozum
Yansitma icin gerekli tum kablolarin giivenli bir bicimde baglanip baglanmadigini kontrol edin. @ Hizl
Baslangic Kilavuzu

Dogru giris baglanti noktasi secilmis mi?

Goruntuyd degistirmek icin, uzaktan kumandadaki ya da uzaktan kumandadaki [Source Search] diigmesine
basin. @ s.13

Bilgisayar veya video aygiti agik mi?

Ekipmani agin.

Gorintu sinyalleri projektére gonderiliyor mu?

Sadece bir diztistl bilgisayardan veya dahili
bir LCD ekrana sahip bir bilgisayardan

goruntuler yansitirken

Gorintu sinyalleri sadece bilgisayarin LCD monitdriine ya da aksesuar monitore gonderiliyorsa, ¢ikisi
bilgisayarin kendi monitdrine ek olarak harici bir hedefe degistirmeniz gereklidir. Bazi bilgisayar
modellerinde, goruntl sinyalleri harici olarak gonderiliyorsa, LCD monitérde ya da aksesuar monitorde
belirmezler. @ Bilgisayarin belgelerinde, "Harici ¢ikis" veya "Harici bir monitoriin baglanmasi” basligina
bakin.

Baglanti bilgisayar acikken yapilirsa, bilgisayarin video sinyalini harici ¢ikisa ¢ceviren islev [Fn] tusu
calismayabilir. Projektore baglh olan bilgisayari kapatin ve ardindan yeniden agin.

B Gorantuler bulanik ya da odak diginda
Kontrol Edin

Cozum

Odak dogru ayarlanmis mi?

Odag! ayarlamak icin projektordeki odaklama halkasini déndiiriin. @ Hizli Baglangi¢ Kilavuzu

Projektor dogru uzaklhkta mi?

Yansitma mesafesi 6nerilen mesafenin diginda mi?
Kurulumu 6nerilen mesafenin iginde kalacak sekilde yapin. @ s.66

Ekran Yerlesimi ayarinin degeri cok mu biyuk?

Ekran Yerlesimi miktarini azaltmak icin projeksiyon egimini kigulttn.

Mercek (izerinde bugulanma olusmus mu?

Projektdr aniden soguk bir ortamdan sicak bir ortama gegirilirse ya da ortam isisinda ani degisiklikler
meydana gelirse, mercek yiizeyinde bugulanma olusabilir ve bu, gérintilerin bulanik gérinmesine yol
acabilir. Projektori kullanmadan yaklasik bir saat 6nce kullanilacagl odaya kurun. Mercek izerinde
bugulanma olusursa, projektori kapatin ve bugulanmanin kaybolmasini bekleyin.
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M Gorantulerde karigma veya bozulma goriintyor

Kontrol Edin
GOrintunin sinyal bigimi ayarlari dogru mu?

Cozum
Ayari bagli aygittan alinan sinyale gore degistirin. @"Sinyal" - "Video Sinyali" s.33

Sadece bir video kaynagindan goruntuler yansitirken
Kablolar dogru baglanmis mi1?

Yansitma icin gerekli tim kablolarin givenli bir bicimde baglanip baglanmadigini kontrol edin.

Bir uzatma kablosu kullaniliyor mu?

Bir uzatma kablosu kullaniliyorsa, elektrik paraziti sinyalleri etkileyebilir. Projektor ile birlikte verilen
kablolari kullanarak, sorunu yaratanin uzatma kablosu olup olmadigini kontrol edin.

Dogru ¢ozinarluk secilmis mi?

Sadece bilgisayardan goérunttler yansitirken

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektdrle uyumlu olmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
@ "Desteklenen Monitor Ekranlari Listesi" 5.89 @ Bilgisayarin belgeleri

"Senkronizasyon™" ve "izleme™" ayarlari dogru yapilmis
mi?

Sadece bilgisayardan gdrtntuler yansitirken

Otomatik ayarlamayi gergeklestirmek icin uzaktan kumandadaki [Auto] digmesine ya da projektorin
kumanda panelindeki [Enter] digmesine basin. Géruntiler otomatik ayarlama islevi kullanildiktan sonra da
dogru olarak ayarlanmazsa, konfigiirasyon meniisiindeki "Senk." ve "izleme menii komutlarini kullanarak
ayarlamalari elle yapabilirsiniz. @"Sinyal" - "izleme", "Senk." s.32

W Gorunti kesik (genis) veya kiiciik, ya da goriinig uygun degil

Kontrol Edin

Bir genis panel bilgisayar gorlntlisi ma yansitiliyor?

Sadece bilgisayardan goérunttler yansitirken

COzim
Ayari bagli aygittan alinan sinyale gore degistirin. @®"Sinyal" - "CozUnurlik" s.32

Gorintu hala E-Zoom islevi kullanilarak buyuttliyor mu?

E-Zoom islevini iptal etmek icin uzaktan kumandadaki [Esc] diigmesine basin. @ s.22

Konum" ayari dogru yapilmis mi?

Otomatik ayarlamay!1 gerceklestirmek igin uzaktan kumandadaki [Auto] veya projektdriin kumanda
panelindeki [Enter] digmesine basin. Gorlntller otomatik ayarlama islevi kullanildiktan sonra da dogru
olarak ayarlanmazsa, "Konum" meni komutlarini kullanarak ayarlamalari elle yapabilirsiniz.

Bir bilgisayar goruntisi sinyali disinda, konfiglrasyon menustnden "Konum™ ikomutunu kullanarak
projeksiyon sirasinda diger sinyalleri ayarlayabilirsiniz. @®"Sinyal™ - "Konum™ .32

Bilgisayar ¢ift ekran igin ayarlanmis mi?

Sadece bilgisayardan goérunttler yansitirken

Bilgisayarin denetim masasindaki "Ekran Ozellikleri" menisiinden cift ekran etkinlestirilmisse, projektor,
bilgisayar ekraninda gérintiinin yalnizca yarisini yansitacaktir. Géruntiiniin tamamini gériintilemek igin,
cift ekran ayarini kapatin. @Bilgisayar video suriclisu belgeleri

Dogru ¢ozinurluk secilmis mi?

Sadece bilgisayardan goruntuler yansitirken

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektérle uyumlu olmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
@ "Desteklenen Monitor Ekranlari Listesi” s.89 @ Bilgisayarin belgeleri
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B Gorinti renkleri dogru degil
Kontrol Edin

Cozum

Giris sinyali ayarlari bagli aygittan gelen sinyallerle
eslesiyor mu?

Asagidaki ayarlari bagh aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.

Bilgisayar giris baglanti noktasina bagl ekipmandan alinan gortintuleri yansitirken, bakiniz @ "Sinyal" -
"Girig Sinyali" s.32

Video veya S-Video’ya baglanan ekipmandan goriinti yansitirken @"Sinyal" - "Video Sinyali" s.33

Goriintu parlakligl dogru ayarlanmis mi?

Konfiglrasyon menisiinden "Parlaklhik™ ayarini yapin. @"Goérintd" - "Parlakhk™ s.31

Kablolar dogru baglanmig mi1?

Yansitma icin gerekli tum kablolarin giivenli bir bicimde baglanip baglanmadigini kontrol edin.

"Kontrast™" ayari dogru ayarlanmis mi?

Konfiglrasyon menisiinden "Kontrast" ayarini yapin. @"Gorlnti" - "Kontrast" s.31

Ayarlanan renk dogru mu?

Konfigurasyon menisiinden "Renk Ayar1" ayarini yapin. @"Goruntu” - "Renk Ayari™ s.31

Renk doygunlugu ve renk tonu dogru ayarlanmis mi?
Sadece bir video kaynagindan gorintuler yansitirken

W Goruntuler koyu goruniyor

Kontrol Edin
Goriintu parlakligl ve aydinlatma dogru ayarlanmis mi?

Konfigiirasyon menusiinden "Renk Doygunlugu™ ve "Renk Tonu" ayarlarini yapin. @="Gorunti" - "Renk
Doygunlugu”, "Renk Tonu" s.31

Cozum
Konfiglrasyon menisiinden "Parlakhik™ ve "Parlaklik Kontrolu™ ayarlarini yapin.
@ GOoruntd"” - "Parlakhk" .31 @ "Ayarlar" - "Parlaklik Kontroli™ s.34

"Kontrast™®" ayari dogru ayarlanmis mi?

Konfigtirasyon menustinden "Kontrast™" ayarini yapin. @"Gorunti" - "Kontrast" s.31

Lambanin degistirilme zamani gelmis mi?

Lambanin degistirilme zamani yaklastiginda, gorintiler daha karanlik hale gelecek ve renk kalitesi
zayIflayacaktir. Bu meydana geldiginde, lamba yenisiyle degistirilmelidir. @ s.58
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B Yansitma bagladiginda meydana gelen sorunlar

M Projektor agiimiyor
Kontrol Edin

Cozum

[O] diigmesine bastiniz mi?

Projektort agmak icin [(O] digmesine basin.

Gostergeler kapali mi?

Elektrik kablosu dogru baglanmamistir veya elektrik gelmiyordur.
Projektoriin elektrik kablosunu dogru bir sekilde takin.
Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.

Elektrik kablosuna dokunuldugunda géstergeler acilip
kapaniyor mu?

Elektrik kablosunda temassizlik veya kabloda hasar olabilir. Gli¢ kablosunu tekrar baglayin. Sorunu bu
sekilde cozemezseniz projektort kullanmay1 kesin, elektrik kablosunu prizden ¢ikartin ve yetkili saticiniza
veya Destek ve Servis Kilavuzunda verilen en yakin adrese basvurun. @ Epson Projektor Zletisim Listesi

Calisma kilidi "Tam Kilit" olarak mi ayarlanmig?

Kontrol paneli Gizerindeki [Enter] digmesine yaklasik yedi saniye basili tuttugunuzda, bir mesaj
gorantilenir ve kilit devre disi birakilir, @ s.27

Dogrudan Gug kapanir kapanmaz gug¢ kablosu geri takildi mi
ya da kesici kapatildi mi?

Direkt giic acma"” "Acik" olarak ayarlandiginda solda calisma yapildigl zaman gic tekrar acilabilir. [(D]
Gucti tekrar agmak icin diigmeye basin.




Sorun Cozme

M Diger sorunlar

M Ses yok veya ses ¢ok disuk
Kontrol Edin

Cozum

Ses kaynagi dogru baglanmis mi?

Kablonun Ses girisi baglanti noktasina baglanip baglanmadigini kontrol edin.

Ses, en dusiige mi ayarlanmig?

Ses ayarini ses duyulacak sekilde ayarlayin.

AV Sessiz modu agtk mi?

AJ/V Sessiz modunu iptal etmek icin uzaktan kumandadaki [A/V Mute] digmesine basin. @ s.17

Ses kablosunun 6zelligi "Direngsiz" mi?

Piyasadan aldiginiz ses kablosunu kullanirken, kablonun "Direngsiz" oldugundan emin olun.

B Uzaktan kumanda ¢aligmiyor

Kontrol Edin
Uzaktan kumanda calistirilirken, 1sik yayma alani
projektordeki uzaktan kumanda 1s1g1 ahm alanina bakiyor
mu?

Cozum
Uzaktan kumandayi uzaktan kumanda 1s1g1 alim alanina dogru gevirin.
Uzaktan kumandanin ¢alisma agisi yatay olarak yaklasik 30° ve dikey olarak yaklasik 15° dir.

Uzaktan kumanda projektdrden ¢cok mu uzakta?

Uzaktan kumandanin ¢alisma araligi yaklasik 6 m’dir.

Uzaktan kumanda 1s1g1 alim bolgesine direkt gunes 15181 ya
da floresan lambalardan gl 1s1k geliyor mu?

Projektord, uzaktan kumanda 1sigl ahm bolgesine kuvvetli 1sik gelmeyecek bir yere kurun.

Piller bitmis mi ya da dogru takilmis mi1?

Pillerin dogru sekilde takildigindan emin olun ve gerekirse yeni pillerle degistirin. @ s.57

Bir uzaktan kumanda duigmesi 30 saniyeden fazla mi basih
tutuldu?

Uzaktan kumandanin herhangi bir dugmesi 30 saniyeden fazla basil tutulursa, uzaktan kumanda sinyal
yollamayi keser (uzaktan kumandanin uyku modu). Digme birakildiginda, uzaktan kumanda normal sekilde
calismaya devam edecektir. Bu durum pillerin kazayla tuketilmesini dnleyebilir ciinkit Uyku Modu uzaktan
kumanda bir ¢antada sakliyken veya (izerine bir nesne konuldugunda calisir.
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Kurulum Yontemleri

Projektor asagidaki dort farkli yansitma yontemini desteklemektedir.
Kurulum yerine iligkin kosullara gére kurun.

A Uyari

* Projektdr tavana monte edilecekse (tavan althgi) farkli bir
kurulum yontemi izlenmelidir. Dogru sekilde kurulmadiginda
diserek kazaya ve yaralanmaya yol acabilir.

* Vidalarin gevsemesini 6nlemek icin tavan altliginda yapistirici
veya projektor Uzerinde yaglayici veya yag gibi maddeler
kullanmaniz durumunda projektor kasasi ¢atlayarak projektoriin
tavan althigindan diismesine neden olabilir. Bu da projektoriin
altinda bulunan Kiginin yaralanmasina ve projektoriin zarar
gérmesine neden olabilir.

Tavan althgini kurarken veya ayarlarken vidalarin gevsemesini
onlemek icin yapistirici veya yag ve yaglayici gibi maddeler
kullanmayin.

* Projektori tavana asin ve * Projektori tavana asin ve
gorantaleri ekranin éniinden gorantaleri yarisaydam
yansitin. (On/Tavan yansitma) ekranin arkasindan yansitin.

(Arka/Tavan yansitma)

S ()

Dikkat

Projektort yan konumda kullanmayin. Bu durum arizaya yol
acabilir.

-« Projektor tavanda kullanilacagi zaman istege bagli tavan

QS althg gerekir. @@ s.84

 Uzaktan kumanda Uzerinde begs saniye sureyle [A/V Mute]
dugmesine basarak ayari agagidaki sekilde
degistirebilirsiniz.
"On" « "On/Tavan"
Konfiglrasyon menusiinden ""Arka’ ya da ""Arka/Tavan'
secenegini ayarlayin. @ s.35

 Goruntuleri ekranin 6ntinden Gordintaleri yarisaydam bir
yansitin. (Onden yansitma) ekranin arkasindan yansitin.

(Arkadan yansitma)
l%
I} |




Temizleme

Projektoru, kirlenmesi halinde veya yansitilan gorunttlerin kalitesi

bozulmaya basladiginda temizlemeniz gerekir. Dikkat

Hava filtresi veya hava cikigsinda toz birikmesi projektoriin i¢
sicakliginin yikselmesine neden olabilir ve bu durum c¢alismayla
ilgili sorunlara ve optik motorun hizmet dmrindn kisalmasina yol
acabilir. Filtreyi mesaj gorintr gérinmez temizleyin.

Projektor Ylzeyinin Temizlenmesi

Projektor yuzeyini yumusak bir bezle hafifce silerek temizleyin.

Projektor cok Kirliyse, bezi az miktarda notr deterjan iceren su ile
nemlendirin ve sonra projektor ylzeyini silmek igin kullanmadan dnce
lyice sikarak kurutun. Ardindan yiizeyi yumusak, kuru bir bezle tekrar
silin.

Dikkat

Projektoriin ylzeyini temizlemek igin parafinli cila, alkol veya tiner
gibi ugucu maddeler kullanmayin. Bunlar, kasanin kalitesinin
bozulmasina ve rengini kaybetmesine neden olabilir.

Mercegin Temizlenmesi

Mercegi temizlemek icin piyasada satilan 6zel bir temizlik bezi kullanin.

Dikkat . : . -+ Bu mesaj temizleme igleminden sonra da sik sik
Kolayca zarar gorebileceginden dolayl mercegi sert materyallerle ,@: goruntileniyorsa hava filtresinin degistirilme zamani
ovalamayin veya darbelere maruz birakmayin. gelmistir. Yeni hava filtresi ile degistirin. @ s.61
* Bu parcalari, en az t¢ ayda bir temizlemeniz tavsiye
edilmektedir. Projektori ozellikle tozlu ortamlarda
Hava Filtresi ve Hava Girig Faninin Temizlenmesi kullaniyorsaniz bu pargalari daha sik temizleyin.

Asagidaki mesaj goruntilendiginde hava filtresi ve hava giris fanini
temizleyin.

"Projektor asiri 1sindi. Hava menfezlerinin tikali olmadigindan emin olun
ve hava filtresini temizleyin veya degistirin™ @ "Hava filtresinin
degistirilmesi™ s.61



Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

Bu bolimde uzaktan kumanda pilleri, lamba ve hava filtresinin nasil
degistirilecegi aciklanmaktadir.

Uzaktan Kumanda Pillerinin Degistirilmesi

Uzaktan kumandanin yanit vermesinde gecikme gergeklesirse ya da bir
stire kullanildiktan sonra ¢alismiyorsa bu, pillerin bittigi anlamina
gelebilir. Bu durumda pilleri degistirin. Kullanima hazir iki adet yedek
AA boyutunda alkalin veya manganez kuru pile bulundurun. Sadece AA
boyutunda alkalin veya manganez kuru pil kullanabilirsiniz.

Dikkat
Pilleri degistirmeden 6nce, Guvenlik Talimatlari/Destek ve Servis
Kilavuzunu mutlaka okuyun. @ Givenlik Talimatlari

Prosedur

Pil kapagini ¢ikarin.
" Pil haznesi kapaginin mandalini iterek kapagi kaldirin.

Mandal

Eski pilleri yenileriyle degistirin.

/\ Dikkat

Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak i¢in, pil
yuvasindaki (+) ve (=) isaretlerinin konumunu kontrol edin.

Pil kapagini takin.
Pil haznesinin kapagini, tik sesi ¢ikartip yerine oturana kadar
bastirin.
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Lambanin Degistirilmesi

B Lamba degistirme suresi

Asagidaki durumlar s6z konusu oldugunda lambanin degistirilmesi
gerekir:

 "Lambayi degistirin." mesaji goruntilenir.

Bir mesaj goruntulenir.

» Lamba g0Ostergesi turuncu renkte yanip soner.

Turuncu renkte yanip soéner w25

* Yansitilan gérintt koyulasir ve kalitesi bozulmaya bagslar.

Dikkat

» Lamba degistirme mesaji, baslangi¢ parlakliginin ve yansitilan
gorantindn kalitesinin korunmasi igin agagida belirtilen
surelerden sonra goruntilenecek sekilde ayarlanmistir.
= "'Parlakhk Kontrol(™ s.34
- Surekli olarak yuksek parlaklikta kullanildiginda: Yaklagik 2900
saat
-Surekli olarak dugtik parlaklikta kullanildiginda: Yaklagik 3900
saat

» Lambayi bu siire gectikten sonra kullanmaya devam etmeniz
halinde, lambanin patlama olasiligi artar. Lamba degistirme
mesaji gérunduginde, hala ¢aligiyor olsa bile lambayi en kisa
surede yenisiyle degistirin.

 Lamba 0Ozelliklerine ve kullanma sekline bagl olarak lamba,
lamba uyari mesajindan 6nce kararabilir veya calismay1 kesebilir.
Ihtiyac duyulmasi ihtimaline kargi her zaman yedek bir lamba
bulundurmalisiniz.
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M Lambanin degistirilmesi

A Uyari

Lambayi aydinlatmadigi icin degistiriyorsaniz, lambanin Kirilmig
olma ihtimali yuksektir.

Eger tavana kurulmusg bir projektdriin lambasini degistiriyorsaniz,
daima lambanin kirik oldugunu varsaymaniz ve lamba kapagini
acarken altinda degil, yaninda bulunmaniz gerekmektedir. Lamba
kapagini yavasca ¢ikarin. Lamba kapagi acildiginda kiicik cam
parcaciklari dusebilir. Kiguk cam parcaciklari goziintze veya
agziniza kacarsa hemen hastaneye basgvurun.

Prosediir

Projektdri kapadiktan ve onay sinyali iki kere
bipledikten sonra elektrik kablosunu g¢ikartin.

Lambanin yeterince sogumasini bekleyin, ardindan
lamba kapagini ¢ikartin.

Yedek lambayla birlikte verilmis olan tornavidayla ya da yildiz
tornavidayla lamba kapagini sabitleyen vidayi gevsetin. Ardindan,
lamba kapagini 6ne dogru kaydirin ve kaldirarak cikartin.

/\ Dikkat

Lamba kapagini agmadan 6nce, lambanin yeteri kadar sogumasini
bekleyin. Lambanin sicak olmasi yanmaya ve yaralanmaya neden
olabilir. Projektoru kapattiktan sonra, lambanin yeteri kadar
sogumasi icin bir saat kadar bekleyin.




Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi 60

iki lamba sabitleme vidasini gevsetin.

) Yeni lambayi takin.

" Yeni lambay1 yerine dogru bicimde oturacak sekilde kilavuz ray
boyunca takin; saglamca asagiya dogru bastirin ve tamamen
yerlestirdikten sonra iki vidayla sabitleyin.

Eski lambay1 ¢ikartin.

Lamba kirilmissa yeni bir lambayla degistirin ya da daha ayrintih
bilgi almak icin yetkili saticinizla irtibat kurun. @ Epson
Projektor /letisim Listesi
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Lamba kapagini takin.

Dikkat

» Lambayi saglam sekilde taktiginizdan emin olun. Lamba kapagi
acilirsa, guvenlik 6nlemi olarak lamba otomatik olarak kapanir.
Ayrica, lamba veya lamba kapagi dogru olarak takilmazsa, lamba
calismaz.

* Bu uriin civa (Hg) iceren bir lamba bilegeni ihtiva etmektedir.
Latfen, atma ve geri dondstumle ilgili olarak genel ve yerel
dizenlemeleri dikkate alin. Normal atiklarla birlikte ¢cope
atmayin.

M Lamba caligma suresini sifirlama

Projektor lambanin ne kadar uzun sure agik oldugunu kaydeder ve bir
mesaj ve gosterge ile lamba degisim zamaninin geldigini size bildirir.
Lambay! degistirdikten sonra konfigtirasyon menusiinden lamba
saatinisifirladiginizdan emin olun. @ s.38

-+~ Lamba calisma slresini yalnizca lamba degistirildikten
N~ sonra sifirlayin. Aksi halde lamba degistirme stiresi dogru
sekilde gosterilmez.

Hava Filtresinin Degistirilmesi

B Hava filtresi degistirme suresi
Asagidaki durumlar s6z konusu oldugunda hava filtresinin degistirilmesi
gerekir:
* Hava filtresi yirtildiginda.
» Hava filtresi temizlenmis olsa bile ileti gorunttlenir.

B Hava filtresinin degistirilmesi
Projektor tavana asilarak kullanilsa da hava filtresi degistirilebilir.

Prosediir

Projektdri kapadiktan ve onay sinyali iki kere
" bipledikten sonra elektrik kablosunu ¢ikartin.

Hava filtresini ¢ikarin.
Parmaginizi hava filtresi yuvasina sokun ve ¢ikartmak icin filtreyi
ileri dogru kaydirin.
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Yeni hava filtresini takin.
" Hava filtresini disaridan iceriye dogru kaydirin ve tik sesi ¢ikartip
yerine oturana kadar itin.

. Hava filtrelerini yerel diizenlemeleri dikkate alarak uygun
QS bir sekilde atin.
Cerceve bolumiunin malzeme kalitesi: Polikarbonat, ABS
recine
Filtre bolimunun malzeme kalitesi: Politiretan kdpuk




Kullanici Logosu Kaydetme

Yansitiimakta olan goruntiyt kullanici logosu olarak kaydedebilirsiniz.

\lv
~ -

(o)~ Bir kullanici logosu kaydederken mevcut kullanici logosu
7 silinir ve varsayilan ayar devam ettirilmez.

Prosedur

Kullanici logosu olarak kullanmak istediginiz
goruntiyd yansitin ve [Menu] digmesine basin.

Uzaktan kumanday kullanarak

Kontrol panelinin kullaniimasi

Ay
Menu Esc
Source
Search @

U

.

Konfigirasyon menusinden "Uzatiimig" - "Kullanici
Logosu" secenegini secin. @ s.30

Men altin bulunan kilavuzdan, kullanabileceginiz digmeleri ve
bu diigmelerle yapilabilen islemleri kontrol edin.

Goriintii Dén
Ekran
Sinyal
Yansitma Bn
Ayarlar isletim
< USB Type B USB Display
Uzatiimis <] Link 21L LELEL
" Dil © Tiirkce
Bilgiler Sifirla
Sifirla
[ [Escl :D6n [#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Gik |

S e Sifre Korumasi' bolimandeki **Kull. Logosu Koruma™
@T "Acik™ olarak ayarlandiginda bir mesaj géruntulenir ve
kullanici logosu degistirilemez. Degisiklikleri *"Kull.
Logosu Koruma' 6zelligini *"Kapali'* konumuna getirerek
yapabilirsiniz. «s.24

» Ekran Yerlesimi, E-Zoom veya En/Boy islemleri
gerceklestirilirken "*Kullanici Logosu'* segilirse,
yapilmakta olan mevcut iglev iptal edilir.

63
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"Bu goruntld Kullanici Logosu olarak secilsin mi?" Kontrol panelinin kullaniimasi
mesajl goruntilendiginde "Evet" secenegini secin. @
-
Menu
<. Uzaktan kumanda veya kontrol paneli Uzerindeki [Enter] & O
A~ digmesine bastiginizda ekran boyutu sinyale gore 3 @ .
degisebilir ¢ciinkl goruntu sinyalinin ¢ozanurligine gore 4
degisir. @

Kayan cerceve kutusunu, kullanacaginiz goruntu
parcasini sececek sekilde hareket ettirin.

. ':_ Kullanici logolari boyut olarak 400 x 300 noktaya kadar
2 kaydedilebilir.

Bu goruntl secilsin mi?" sorusu goruntilendiginde
"Evet" secenegini secin.

([4#»]:Tasi [Enter] :Kur [Menu]:Cik |

Yakinlagtirma ayar ekranindan yakinlagtirma
faktorinu secin.

[Kullanici Logosul

Uzaktan kumanday kullanarak

Yakinlagtirma oranini avarlayin.
Yakinlagtirma orani:

0100% @
1200%
1300%

[[[Esc] :D&n [#1:Sec [Enter] :Kur [Menul :Cik )




Kullanici Logosu Kaydetme

"Bu goruntid Kullanici Logosu olarak kaydedilsin
" mi?" mesajl goruntilendiginde "Evet" secenegini
secin.

Gorunti kaydedilecektir. Gortuintl kaydedildikten sonra
"Tamamlandi” mesaji géruntilenir.

< Kullanici logosunun kaydedilmesi yaklagik 15 saniye

A/~ surebilir. Kullanici logosu kaydedilirken, projektori veya
ona bagli olan bir bagka kaynagi kullanmayin. Bu durum
arizaya yol agabilir.




Ekran Boyutu ve Mesafesi Ty 6o

Projektoriniz igin en iyi konumu secmek Uzere asagidaki tabloya bakiniz. Degerler yalnizca kilavuz amaclidir.

Birimler: cm Birimler: cm Birimler: cm
Yansitma Yansitma Yansitma
16:10 Ekran boyutu Mesafesi@ (B) 4:3 Ekran Boyutu Mesafesi@ (B) 16:9 Ekran Boyutu Mesafesi@
En kisa En uzun En kisa En uzun En kisa En uzun
(Genis) - (Tele) (Genis) - (Tele) (Genis) - (Tele)

30" 65 x 40 94 - 113 0 30" 61 x 46 106 - 129 0 30" 66 x 37 96 - 116 +2
40" 86 x 54 126 - 152 0 40" 81 x61 143 -173 0 40" 89 x 50 130 - 156 +3
50" 110 x 67 158 - 191 0 50" 100 x 76 180 - 217 0 50" 110 x 62 163 - 196 +3
60" 130 x 81 191 - 230 0 60" 120 x 91 216 - 260 0 60" 130 x 75 196 - 236 +4
80" 170 x 110 255 - 307 0 70" 140 x 110 253 - 304 0 70" 150 x 87 229 - 276 +5
100" 220 x 130 320 - 385 0 80" 160 x 120 290 - 348 0 80" 180 x 100 263 - 316 +6
120" 260 x 160 385 - 463 0 100" 200 x 150 363 - 436 0 100" 220 x 120 329 - 396 +7
150" 320 x 200 482 - 579 0 150" 300 x 230 546 - 656 0 150" 330 x 190 495 - 596 +10
200" 430 x 270 644 - 774 0 200" 410 x 300 729 - 876 0 200" 440 x 250 662 - 795 +14
250" 540 x 340 806 - 968 0 235" 480 x 360 857 - 1030 0 260" 580 x 320 861 - 1035 +18

L Mercek merkezi_ \

= e =5
DEEL
‘ /Ekran 90°
/Ekran
90°
_ +B , mercek merkezind_en ekranin alt
R e ) Iflsmlna(tavanaaS|Id|g|nd§1 ekranin A N
Mercek merkezi” O Ust kismina) olan mesafedir. N S

<« A >



USB Aygitinin Baglanmasi ve Cikarilmasi

USB 2.0 veya 1.1 ile uyumlu dijital fotograf makinesi, sabit disk ve
USB bellek baglayabilirsiniz. Bagli dijital fotograf makinesi veya USB
depolama aygitinda bulunan goéruntuleri slayt gosterisi seklinde
yansitabilirsiniz. @ s.77

USB Aygitinin Baglanmasi

Bu bélumde dijital fotograf makinesi 6rnegi kullanilarak USB aygitlarinin

baglanmasi anlatiimaktadir.
Belirtilen USB kablosu veya dijital fotograf makinesi ile birlikte verilen

kabloyla baglayin.

-+ En fazla 3 metre uzunlugunda bir USB kablosu kullanin.
N~ Kablo uzunlugu 3 metreden fazlaysa slayt gosterisi diizglin
calismayabilir.

USB baglanti noktma

Dijital fotograf makinesinin
(Tip A)

USB baglanti noktasina

Dikkat

» USB hub kullaniimasi durumunda normal ¢alisma mimkun
degildir. Projektort dogrudan dijital fotograf makinesi veya USB
depolama aygitina baglayin.

» USB uyumlu bir sabit disk stiricistunt baglarken mutlaka sabit
disk striicisiniin AC adaptorind kullanin.

Gostergelerin Okunmasi

Projektore bagli USB aygitinin durumunu gostermek tizere USB gosterge
renkleri asagidaki sekilde yanarlar.

O : Surekli yantyor O : Kapali

Gostergeler Durum

O (turuncu) USB aygiti bagl.

| (yesil) Baglh aygittan alinan goruntiler slayt gosterisi
seklinde oynatihyor.

O USB aygiti bagl degil.

USB Aygitinin Cikarilmasi

Yansitma tamamlandiginda USB aygitlarini projektdrden ¢ikarmak igin
asagidaki proseduri kullanin.

Prosedir

Dijital fotograf makinesi veya USB aygitini kapatin.

Projektorin USB baglanti noktasindan (A tipi)
cikarin.




SD Kartin Takilmasi ve Cikarilmasi

Takili SD karti veya SDHC (SD Yuksek Kapasite) kartinda bulunan
goruntileri slayt gosterisi seklinde yansitabilirsiniz. @ s.77
Bundan sonra bu kartlar SD kart olarak gegecektir.

Asagida SD kartlarin takilip ¢ikariimasi anlatilmaktadir.

SD Kartin Takilmasi

Dikkat

Dogru yonu gosterecek sekilde SD karti takin. Kartin yanlig yénde
takilmasi arizaya veya hasara neden olabilir.

Prosedur

Ust yiizeyi yukari bakacak sekilde SD karti kart yuvasina
takin.
Karti yuvasina tamamen sokarak saglamca yerlesin.

SD kart
(piyasadan temin edilebilir)

SD Kart Erigsim Lambasinin Okunmasi

SD Kartin erisim durumunu gdstermek tizere SD Kart erisim lambasi
asagidaki sekilde yanar veya yanip soner.

—:+:— Yanip sonuyor B : Yaniyor: O: Kapall

Lamba Durum
S SD Karttan veri okunuyor.
1N
[ SD kart beklemede.
O SD karta erisim yok.
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SD Kartin Cikarilmasi

Dikkat

Erigim lambasi yanip s6nerken karti ¢cikarmayin. Karta veya
projektore zarar verebilirsiniz.

Prosedir

( 7 ) SD karta hafifce basin.
7" 3D Kart cikar.

SD Kart
Erisim Lambasi

SD karti tutun ve diz bir sekilde disari ¢ekin.

7 S
2 S
KRy



Yansitmak icin USB Kablosuyla Baglama (USB Display) 70

USB kablosuyla Windows igletim sistemli bir bilgisayara baglandiginda

projektor, bilgisayar gorintilerini yansitabilir. Bu islev USB Display olarak Dikkat

adlandirlir. Basit bir sekilde USB kablosuyla baglayarak bilgisayar o . C oo
B e A LJaSgIIBaglunb vasitasiyla baglamayin: projektért dogrudan bilgisayara

Baglantinin Yapilmasi

Prosedir

Bir USB kablosu baglayin (piyasadan temin edilebilir).
Projektorin hoparlérinden ses ¢iktisi elde etmek istiyorsaniz
ses kablosu da (piyasadan temin edilebilir) baglayin.

Bilgisayari agin.

@ "[Ik defa baglarken" s.71
@ "ikinci defadan itibaren" s.72

A/V sessiz slaytini acin.

Projektord agin. Bip!
— ——
Kontrol panelinin VUzaktan kumanda
kullaniimasi kullanarak

= O
»O.a
Elektrik kablosunu (verilir) baglayin. @




Yansitmak icin USB Kablosuyla Baglama (USB Display)

M ilk defa baglarken
Windows 2000 kullaniyorsaniz bilgisayarinizda "Bilgisayarim" -
"EPSON_PJ_UD" - "EMP_UDSE.EXE" dosyasina ¢ift tiklayin.

g,

Surict kurulumu otomatik olarak baslar.

EPSON USE Display
SEIKO EPSON CORPORATION -~

YAZILIM LISANS SOZLESMES

OMEMLII BU YAZILIM LISANS SOZLESMESINI DIKKATLE OKUYUN. Bilikte sadlanar
aciklayic malzemeler dahil almak. Lizere bilgisapar pazilim Lirini, yaz) tipi bilgilen, yaz tiplei vedvepa
werileri [Y'azlim''), SEIKO EPSON CORPORATION ["EPSON") ile isbu Sozlesme'de belitilen
hiikiim ve kosullar izerinde anlagmaniz kaydiyla valmizca Lisans alan (“'siz'") tarafindan viiklenip
kullaniabilir. v'aziim’ yiikleyip kullanmariz isbu Sozlegme'de belitilen tiim hiikiimle ve kogullan
kabul ettiginiz anlarina gelir. Y aziim' yiiklemeden vepa kullanmadan Snee bu Sozlegme'yi
dikkatle okumaniz gerekir. Isbu Sdzlesme hiiklimlerini ve kogullanm kabul etmezzeniz vazilim'
wukleme vepa kullanma izniniz bulunmaz.

1Lisanz. EPSON ve tedarikgilen 'azilim' dodrudan veya ag vastazyla tek bir bilgisayara veya bu
bilgisayann yerine konulan baska bir bilgisayara yiklemek ve kullanmak igin tarahniza kisisel,
genel, telif hakk Licretine tabi olmayan ve bagkasina devir hakki bulunmayan sinieh bir lizans
wermektedit. Ada bagh diger bilgizayarlann kullamcilan [a] tim kullaniclann bu Sozlegmenin
kogullann kabul etmesi (b] tim kullancilann v azilm sadece bir pargaz olduklan aga bagh

—— | T

Windows 2000 isletim sistemi bilgisayar, kullanici yetkisi ile
kullaniliyorsa bir Windows hata mesaji gérunttlenebilir ve kurulum
mumkun olmayabilir. Bu durumda Windows’u en son duruma
glincelleyin ve yeniden baglayin. Daha fazla ayrinti igin, Destek ve
Servis Kilavuzu'nda belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.

«@ Epson Projektor /letigim Listesi

"Kabul ediyorum™u tiklayin.

Suricu kurulmadiysa, USB Display'i calistiramazsiniz. Mutlaka
"Kabul ediyorum"u tiklayin. Kurulumu iptal etmek istiyorsaniz
"Kabul etmiyorum™u tiklayin.

EPS0ON USE Display Baglhyor. ..
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Bilgisayar gorunttleri yansitilir.

Bilgisayar gorunttlerinin yansitiimasi kisa bir stre alabilir.
Bilgisayar gortntleri yansitilana kadar, ekipmani oldugu halde
birakin ve USB kablosunu s6kmeyin veya projektori kapatmayin.

 Goruntuler yansitilmazsa ""Tum Programlar™ - "EPSON
Projector’ - "EPSON USB Display" - ""EPSON USB
Display Vx.x"i tiklayin.

 Otomatik yuikleme yapilmazsa "*Bilgisayarim -
"EPSON_PJ _UD" klasértnun altindaki
"EMP_UDSE.EXE" dosyasina ¢ift tiklayin.

* SUrtclyd kaldirmak igin *'Baglat™ - **"Kontrol Paneli** -
"Program Ekle Kaldir" - "EPSON USB Display"
altindaki "'Degistir/Kaldir' ggesine tiklayin.

* Baglantiyl Kesme
Sadece USB kablosunu sokerek projektorin baglantisi
kesilebilir. Windows'un *"Donanimi Guvenle Kaldir*
Ozelligini kullanmaniz gerekmez.




Yansitmak icin USB Kablosuyla Baglama (USB Display)

M ikinci defadan itibaren

Bilgisayar goruntuleri yansitilir.

Bilgisayar goruntulerinin yansitilmasi kisa bir stre alabilir. Bu sire
boyunca ekipmani oldugu gibi birakin.



USB Kablosu baglama

USB Display ile kullanilabilen islevlerin digindaki islevleri

kullanabilmek i¢in piyasadan temin edilebilecek bir USB kablosu ile

bilgisayarin USB baglanti noktasini ve projektériin arkasindaki USB

baglanti noktasini (Tip B) birbirine baglayin. Kullanim ydntemi igin

belirtilen sayfalara bakin. Ayrica bu islevler USB Display ile ayni anda

kullanilamaz.

« Onceki/Sonraki sayfaya gecmek icin uzaktan kumandaki [Page] (+)/(-
) dugmelerini kullanin. @ s.73

* Fare imlecinin uzaktan kumanda ile kontrol edilmesi. @ s.74

* Bilgisayardan projektore komut gondererek kontrol. @ s.87

~ USB kablosu N
USB baglanti

USB baglanti noktasina noktasina (Tip B)

Uzaktan Kumanda ile Onceki/Sonraki Sayfaya Gecis

Bilgisayar ekranindaki gorintiyi yansitirken bilgisayar yakinda degilse
verilen uzaktan kumanda ile Onceki/Sonraki sayfaya gecis yapabilirsiniz.

Prosediir

Bilgisayari projektore USB kablosuyla baglayin.
@ s.70

) Konfiglirasyon menisiinde "Uzatiimig" - "USB Type

B" ayarini "Yuk/Asg Kaydir" olarak ayarlayin.

» USB Display kullanirken konfiglrasyon menusinde "Uzatiimis
- "USB Type B" ayarini "USB Display" olarak ayarlayin.
@ s.70

* Yuk/Asg Kaydir islevi ile Kablosuz Fare islevini ayni anda
kullanamazsiniz. @ s.74

Uyumlu bilgisayar
Windows 98/98SE/2000/Me/XP Home Edition/XP Professional
Vista Home Basic/Vista Home Premium/Vista Business/Vista Enterprise/Vista
Ultimate
Mac OS X 10.3ila 10.5




USB Kablosu baglama

Ornek Kullanim: PowerPoint’te slayt gésterisi yaparken dnceki ve sonraki
slaytlar su sekilde goruntdlenir.

PowerPoint slayt
gosterisinde dnceki/sonraki
slaydi goruntulemek igin
Onceki slayda

ANMute Freeze
Auto  Aspect ColorMode
(D)

Up @ Help
(&)
Volume
@
Q

Sonraki slayda

Down

Fare imlecinin Uzaktan Kumanda ile Kontrol
Edilmesi (Kablosuz Fare iglevi)

Verilen uzaktan kumanda fare imleci kontrol islevine sahiptir. Bu islev
Kablosuz Fare islevi olarak adlandirilir.
Mevcut giris kaynagi bilgisayar veya HDMI iken bunu kullanabilirsiniz.

. e Kablosuz Fare isglevini USB Display kullanilirken

-

A/~ kullanamazsiniz.

» Kablosuz Fare islevi ile Yuk/Agg Kaydir islevini ayni anda
kullanamazsiniz.

Prosediir

Bilgisayari projektére USB kablosuyla baglayin.
@ s.70

Konfigirasyon menistnde "Uzatiimig" - "USB Type
B" ayarini "Kablosuz Fare" olarak ayarlayin.

Uyumlu bilgisayar
Windows 98/98SE/2000/Me/XP Home Edition/XP Professional

Vista Home Basic/Vista Home Premium/Vista Business/Vista Enterprise/Vista
Ultimate
Mac OS X 10.3ila 10.5




USB Kablosu baglama

-
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» Windows veya Macintosh igletim sisteminizin siriimine
bagl olarak Kablosuz Fare iglevini kullanamayabilirsiniz.

» Fareyi kullanmak icin bilgisayarda bir takim ayarlar
yapmaniz gerekebilir. Daha ayrintili bilgi icin bilgisayarin
belgelerine bagvurun.

Bagladiktan sonra fare imlecini su sekillerde kullanabilirsiniz.

B Kablosuz fare iglemi

Fare imlecinin hareket
ettirilmesi

(1) [Enter] digmesini basili tutun ve
suriklemek icin [5__9] diigmesine
basin.

(2) Birakmak igin istediginiz noktada
parmagdinizi [Enter] digmesinden
cekin.

Fare tiklama iglemi

-

8 X
< =>
o ™ Sol tiklama Sag tiklama
Cift tiklama: Dugmeye hizli bir
sekilde iki kere basin.
8 X
<+ =
['4 N




USB Kablosu baglama

.« Sol ve sag fare tuslari bilgisayarinizda ters olarak
’,@? ayarlanmissa bu durum uzaktan kumanda islemleri igin
de gecerlidir.
* Asagidaki iglevleri kullanirken Kablosuz Fare islevini
kullanamazsiniz.
- Konfigtirasyon Menusunt kullanirken
- Yardim Menusund kullanirken
- E-Zoom kullanirken
- Kullanici logosu yakalarken
- Sesi ayarlarken




Slayt Gosterisi Kullanimi Sy

Projektort dijital fotograf makinesine, USB depolama aygitina veya SD Temel Slayt Gosterisi i§|em|eri

karta baglayarak sunum yapabilirsiniz. Bu aygitlarda sakli géruntt — " :
dosya|ar| dogrudan yans|t||abi|ir_ Bi|gisayar bag|amay| Temel Slayt Gosterisi |$|etme yonteml a@aglda anlatilmaktadir.

gerektirmediginden bu yontem yansitmayi kolaylastirir. Asagidaki islemlerin timu uzaktan kumanda ile yapilir. Dolayisiyla
. o _ _ o dugme adlari uzaktan kumanda tizerindeki diigmeleri belirtmektedir.

Slayt Gosterisi Seklinde Yansitilabilen Goruntu

Dosyalari B Slayt Gosterisinin Baslatiimasi

Slayt gosterisi seklinde yansitilabilen gortintl dosyalari sunlardir. Prosediir

Dosya turu

i) Aciklama Projektdr USB depolama aygitina veya SD karta

Sadece ing Exif standardini destekleyen JPEG dosyas! baglandiginda slayt gosterisi otomatik olarak baslar.
hareketsiz olmalidr. USB depolama aygiti veya SD kartin baglanmasi ile ilgili olarak asagidaki
goruntuler COzunlrligl 8176 x 6144°(n lzerinde olan bolimlere bakin.
goruntiler yansitilamaz. _ USB depolama aygitinin baglanmasi: @ s.67
Goruntiniin yatay/dikey piksel sayisi 8’in SD kartin baglanmasi: @ .68
katlari olmalidir. & ' '
AT -~. Baska bir kaynaktan goruntl yansitirken [Slideshow]
-~ *Guvenlik islevi olan USB depolama aygitlari QS diigmesine basar basmaz projektor bagladiginiz aygita
Qs kullanilamaz. gececekir.
» JPEG dosyalarinin ¢zelliklerinden dolayi sikistirma orani
yuksekse gorintl diizgin yansitilmayabilir. =

Computer S-Video Video USB Display|

e Film lari yansitilamaz.
dosyalari yansitilama, 55 5




Slayt Gosterisi Kullanimi 78

B Slayt Gosterisinden Cikilmasi Projektor birden fazla sayida depolama aygitina baglandiginda depolama
tlrind gosteren simgeleri iceren asagidakine benzer bir sirlicii segme
Prosedur ekrani gortntulenir. Bu durumda [~ ©] diigmesine basin ve gorunttilemek
j o o . istediginiz icerige sahip slrlcuyu sectikten sonra [Enter] diigmesine
Slayt gdsterisini sonlandirmak icin baglt USB depolama basin.

aygitini veya SD karti ¢ikarin.

USB depolama aygiti veya SD kartin ¢ikariimasi ile ilgili olarak asagidaki
bolimlere bakin.

USB depolama aygitinin ¢ikarilmasi: @ s.67

SD kartin gikariimasi: @ s.69

B Slayt gosterisi dosya g6z atma ekrani
Slayt gosterisi basladiginda asagidakine benzer bir ekran goruntulenir. Bu
ekran dosya g6z atma ekrani olarak adlandirilir.

= ' ':- Ayni anda en fazla 5 depolama aygiti baglayabilirsiniz: 1
7 SD kart ve 4 USB depolama aygiti.




Slayt Gosterisi Kullanimi

Dosya g0z atma ekrani asagida anlatiimaktadir.

L Durum ekrani
— Kontrol paneli
(Ust)

Slideshow ®. sprolderdt
W Basa don A Oncekisayfa

TR E R ]

Aot S
Folder01 Folder02 Folder03 Folder0d o E0000001 O 0000002

TR aMmE

-] \[ﬂﬂﬂﬂﬂﬂi o E0000004 o [0000005 o [0000006 o £0000007 o E0000008 o [0000009

LI |

__icerik ekrani

o\

O E000010 O E000OD11 a 00012

Kontrol paneli

— (alt)

| islem kilavuzu
Asagidaki tabloda her bir ment 6gesi ve dosya g6z atma ekraninin igerigi
ile birlikte secilip [Enter] dugmesiyle kabul edildiklerinde nasil calistiklari
anlatiimaktadir.

Slayt Gstr.

Oge adlari

Icerik ekrani

Islev

Klasor ve gorintu dosyalarinin kuguk resimlerini

goruntiler.

» [¢__9] diigmesine basin ve klasor veya kiigik resimli
goruntl dosyasini secin. Secilen klasor ve goriinti
dosyasi renkli bir kare (imleg) ile cevrelenir.

« icerik ekrani klasor ve goriintii dosyasi sayisinda bagli
olarak birden fazla sayfadan olusabilir.

* Bir gorintl dosyasi secip [Enter] dugmesine
bastiginizda secilen gorunti oynatilir.

* Bir klasor secip [Enter] diigmesine bastiginizda
klasorun icerigi goruntilenir.

* "Basa don" simgesini segip [Enter] digmesine
bastiginizda igerik ekrani bir Ust seviyedeki klasore
gecer. En Ust seviyedeki klasori goruntilerken bu
simge gorintiulenmez.

« Kigik resimler halinde géruntiilenemeyen JPEG
goruntlleri asagida gosterilen simge ile belirtilir.

Oge adlari islev
Durum ekrani Sdricd, klasor, goruntilenmekte olan mevcut sayfa ve
toplam sayfa sayisini kontrol etmenize imkan verir.
Kontrol paneli (lst) | Basa don: Bir Ust seviyedeki klasore gecer.
Onceki sayfa: Onceki sayfa mevcutsa o sayfayi
gordntaler.
Sdrticlyi secin: Siriict segme ekranina gecer.

JPEG
Kontrol paneli (alt) | Segenek: Secenek ekranini goriintuler.
@ 5.82
Sonraki sayfa: Sonraki sayfa mevcutsa o sayfayi
géruntuler.
Slayt Gstr: Slayt gosterisi baslatir.

Islem kilavuzu

Islem kilavuzu segilen 6geye gore gortntilenir. Tlgili
diagme ile kullanilabilir.

’ A Y

:@1 Icerik birkag sayfa kapliyorsa gériintiilenen sayfayi [Page]
’ (+) / (-) digmesine basarak degistirin.

79




Slayt Gosterisi Kullanimi

[Enter] dUgmesine basin.
Secilen goruntl oynatilir.

B Gordntdlerin ayri ayri oynatilmasi

Prosedur

[¢-9] dugmesine basin ve imleci yansitmak
istediginiz géruntindn Gzerine getirin.

Ty N
K

L~
Folderdd o Enni G E00n0n?

o E000007 o [0

©nceki Slayt

o mons T o [000005 & E0o00s

] o
- « Imleci goriintil dosyasinin Uizerine getirin, [Esc]
AQY~  dugmesine basin, agagidaki alt menu gordntdlenir. Bu
durumda [Enter] diigmesine basarak da goruntt

dosyasini oynatabilirsiniz.

a E0To a

001/001 Sayfa

Slideshow ®. spRlderdt
Onceki sayfa )| siiriicilyii segin

N

w i J
¥ .;' !
Folder03 Folder4 o E00t & Enon

Folder01 Folder02

OENd B

g
B E0000004 & EDn0ns a

L4
\‘\} :
& E000000Y

& Enon7 o E00n

& Fo03

] L

& [T

& E00i o

Slayt Gstr.

» Oynatma sirasinda gorintu dosyalari arasinda gecis
yapmak icin [¢_©] dugmesine basin.




Slayt Gosterisi Kullanimi

B Slayt Gosterisinin Caligtiriimasi

Klasordeki goriintii dosyalarini sirayla teker teker oynatabilirsiniz. Bu - e Slayt gosterisini belirli bir gériintt dosyasindan

islev Slayt gosterisi olarak bilinir. Asagidaki prosediirii izleyerek Slayt U~ baslatmak istediginizde dosyayi oynatin ve [Enter]
gosterisini calistirin. Asagida, goriintiilenmekte olan icerik ekraninda slayt dugmesine basin.

gosterinin calistirilmasi anlatiimaktadir. * Belirli bir klasortin icindeki goruntuleri kullanarak slayt

gosterisi yapmak istediginizde goz atma ekraninda imleci
klasoriin Gzerine getirin ve [Esc] digmesine basin.
Goruntilenen alt mentiden *'Slayt Gstr." 0gesini se¢in ve
[Enter] diigmesine basin.

Slideshow

Prosedur

Dosya g6z atma ekraninda Slayt gosterisi yapmak
istediginiz klasori goéruntuleyin.

[¢-®] dugmesine basin ve imleci kontrol panelindeki
(alt) "Slayt Gstr" dugmesinin lGzerine getirin.

[Enter] dugmesine basin. « Siirekli olarak yansitma ve gériintiler arasinda gecis
Slayt gosterisi ¢alisir ve klasordeki gorintler sirayla teker teker efekti ekleme gibi durumlar ayarlayabilirsiniz. Bir slayt
yansitilir. gosterisi yaparken gortintt dosyalarini otomatik olarak
Slayt gdsterisinde son goriintl yansitildiginda dosya géz atma dgglgt_lrmek icin secenek menUstindeki Ekran degistirme
ekrani otomatik olarak yeniden goriintiilenir. Secenek ekraninda suresi ayarini "Hayir'dan baska degere ayarlayin.
"Devamli Oynat" ayari "Acik” olarak ayarlandiginda slayt gosterisi (Ekran degistirme suresi *"Hayir** olarak ayarlandiginda

oy slaytlari elle degistirmeniz gerekir.) @« s.82




Slayt Gosterisi Kullanimi 82

M Goruntulerin dondurdlmesi GOruntl Dosyasi Gosterimi ve Slayt Gdsterisinin
Oynatilan goruntiyt 90° birim dondurebilirsiniz. Slayt gésterisinde Ayarlanmasi
oynatilan goruntdleri de dondirebilirsiniz. Gorunttleri déndirmek igin
asagidaki prosedirii kullanin. G0z atma ekraninin gorintt gosterim sirasini ve Slayt gosterisini

ayarlamak icin secenek menusiind acin.

Prosedir

Prosediir

i

Tek bir gorunti dosyasi goruntuleyin veya slayt
gOsterisini ¢aligtirin. Dosya g6z atma ekraninda [¢_©] dugmesine basin,
imleci kontrol panelindeki (alt) "Secenek"
diagmesinin lzerine getirin ve [Enter] digmesine
basin.

Secgenek ekrani gorintulenir.

Goruntd goruntulenirken [ <<=] veya [<>]
digmesine basin.

Asagl
— Ayarlarn Goriintiile
-« Gosterme sirasi 0 Adagé.sr ONMEEREE-E
Yukari Dizini sirala # Artarak Sirala : J Azalarak Sirala
Slayt gosterisi kurulumu
Devamh Oynat ] q Kapal
Ekran degistirme siiresi e 2=
Yukari

Efekt Kapali i Temizle

Dadit ( Rastgele

ity

iptal




Slayt Gosterisi Kullanimi

imleci degistirmek istediginiz 6genin lizerine getirin
ve [Enter] dUgmesine basin; ayar etkin hale gelir.
Her bir 6genin ayrintilari i¢in asagidaki tabloya bakin.

Oge islev
Ayarlari Géruntile Gorintulemek icin dosyalarin sirasini ayarlar.

Dosyalar ada gore veya artan giincelleme
sirasina gore segilebilir.

Devamli Oynat Slayt gosterisinin devamli oynatilip
oynatilmayacagini ayarlar.

Ekran degistirme Slayt gosterisinde bir dosyanin gorintilenme

suresi suresini ayarlar. "Hayir" veya "1 ila 60

Saniye" olarak ayarlayabilirsiniz. "Hayir"
olarak ayarlarsaniz goruntiiler arasi gegis
otomatik yapiimaz.

Efekt Gorintuler arasinda gecis efekti ayarlar.

[¢-®] dugmesine basin, imleci "Tamam" digmesinin
uzerine getirin ve [Enter] digmesine basin.




Istege Bagli Aksesuar ve Sarf Malzemeler;i

Asagidaki segenekleri ve sarf malzemelerini hazirlayin. Kullanima

gore satin alin. Asagidaki istege bagli aksesuarlar ve sarf malzemeleri

listesi 2008.07’den itibaren gegerlidir. Aksesuar ayrintilari haber
verilmeksizin degistirilebilir ve aksesuarlarin hepsi tim Ulkelerde
bulunamayabilir.

M istege bagl aksesuarlar

B Sarf Malzemeleri

Lamba Unitesi ELPLP41
Kullanilan lambanin yedegi olarak kullanin.

Hava filtresi (2 tane) ELPAF13

Kullanilan hava filtrelerinin yedegi olarak kullanin.

Yumusak tagima cantasi ELPKS16B
Projektord, bir yolculuk sirasinda yaniniza almaniz gerektiginde bu cantayi
kullanin.

60" taginabilir ekran ELPSCO07
80" tasinabilir ekran ELPSCO08
100" ekran ELPSC10
Tasinabilir rulo tipi ekran (En/boy orani™ 4:3)

50" tasinabilir ekran ELPSCO06
Kolayca taginabilen kompakt bir ekran. (En/boy orani 4:3)

HD-15 kablo ELPKC02
(2.8m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin)
Bu, projektorle birlikte verilen bilgisayar kablosunun aynisidir.

HD-15 kablo ELPKC09

(3m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin)

HD-15 PC kablo ELPKC10

(20 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin)

Projektoérle birlikte verilen bilgisayar kablosu kisaysa, burada belirtilen uzun
kablolardan birini kullanin.

Tavan plakasi’ ELPFCO03

Gubuk 370 (370 mm giimiis)” ELPFP04
Cubuk 570 (570 mm gumus) ELPFPO5
Cubuk 770 (770 mm gumus) ELPFPO6

Tavan althgi (Tavan plakasi ile beraber kullanim icin)” ELPMB18
Projektérd bir tavana kurarken kullanin.

*  Projektorl tavana asmak icin 6zel bir kurulum yéntemi gerekmektedir. Bu
kurulum yontemini kullanmak istiyorsaniz saticiniza veya Destek ve Servis
Kilavuzunda verilen en yakin adrese basvurun. @ Epson Projektor /letisim
Listesi
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Bu bolimde, projektdrle birlikte kullanilan kolay terimler ve kilavuzda kullanilan ancak metin icerisinde agiklamasi verilmeyen zor terimlerin
aciklamalari verilmektedir. Piyasadan temin edilebilecek diger yayinlara bagvurarak daha fazla bilgi elde edebilirsiniz.

Bilesen Video Daha iyi gortintu kalitesi saglamak icin ayri parlaklik bileseni ve renk bilesenine sahip olan bir video sinyali.
Uc¢ bagimsiz sinyalden olusan goruntileri ifade eder: Y (parlaklik sinyali) ile Pb ve Pr (renk farkhiligi sinyalleri).
Bilesik Video: Video parlaklik sinyalleri ve renk sinyallerini birbiriyle karistiran video sinyalleridir. Ev tipi video donanimi tarafindan yaygin bigimde

kullanilan sinyal tirti (NTSC, PAL ve SECAM formatlari). Renk gubugunda yer alan tasiyici sinyal Y (parlaklik sinyali) ve berraklik
(renk) sinyali, tek bir sinyal olusturmak igin Orttsur.

Birlesik Goruntd verisinin, ekranin solundan baslayarak saga dogru ve sonra da yukaridan asagiya dogru sirayla gorintiilenen ince yatay cizgilere
bolundugu bir géruntd tarama yontemidir. Tek rakamli ve ¢ift rakamli gizgiler déntstimli olarak gorintilenmektedir.

Contrast (Kontrast) Metni ve sekilleri daha net bir sekilde 6ne ¢ikarmak veya daha yumusak gorinmelerini saglamak igin bir gorunttiniin aydinhk ve karanlik
alanlarinin bagil parlakhgi artirilabilir veya azaltilabilir. Bir goruntiinin bu 6zelligini ayarlamak "kontrast ayari™ olarak adlandirihr.

Dolby Digital Dolby Laboratories tarafindan gelistirilmis bir ses bicimidir. Normal stereo, iki hoparlér kullanan 2 kanalli bir ses bicimidir. Dolby
Digital ise, bu iki kanala bir merkez hoparl6r, iki arka hoparlor ve bir sub-woofer ekleyen 6 kanalli (5,1 kanal) bir sistemdir.

En/Boy orani Yansitilan goriintli veya ekranin en/boy orani. En/boy orani 16:9 veya 16:10 ise uzatilmig ekran genis ekran olarak bilinir. Standart
gorintulerin en/boy orani 4:3’tdr.

HDTV High-Definition Television (Yuksek Tanimli Televizyon) kavraminin kisaltmasidir. Asagidaki kosullari saglayan ylksek tanimli

sistemleri ifade eder.

« 720p ya da 1080i veya iizeri dikey ¢ozuniirliik (p = asamali®, i = birlesik™)

« Ekranen/boy orani® 16:9

Dolby Digital® ses yayini alimi ve oynatma (veya ¢iKis)

lleri giden Tek goruntiden alinan gorintt verilerinin tek bir gorintd olusturmak igin Gstten alta dogru sirali sekilde tarandigi gorunti tarama
yéntemi.

Refresh rate (Yenileme hizi) | Bir ekranin isik yayan elemani son derece kisa bir stire icin ayni parlaklik ve rengi korur. Bu nedenle, 1sik yayma elemanini yenilemek
icin goriintd, saniyede bircok kez taranmalidir. Saniyedeki yenileme islemlerinin sayisi "refresh rate (yenileme hizi)" olarak adlandirilir
ve hertz (Hz) cinsinden ifade edilir.

SDTV Standard Definition Television (Standart Tanimli Televizyon) icin kullanilan bir kisaltmadir. HDTV® Yiiksek Tanimli Televizyon igin
gerekli kosullari karsilamayan standart televizyon sistemlerini ifade eder.
Senkronizasyon Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir. Projektoriin frekansi bu frekans ile uyusmazsa, ortaya ¢ikan goruntilerin

kalitesi iyi olmayacaktir. Bu sinyallerin fazlarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepe ve gukurlarin bagil konumu) "senkronizasyon" olarak
adlandirilir. Sinyaller senkronize olmazsa, titreme, bulaniklik ve yatay parazit gerceklesebilir.

Sikigtirma modu Bu modda, 16:9 modundaki genis ekran gortintuleri yatay yonde sikistirilarak, kayit ortaminda 4:3 gortintu olarak saklanirlar.
Bu goruntuler, projektor tarafindan sikistirma modunda tekrar yansitildiginda, orijinal 16:9 formatlarina donerler.
sRGB Video donanimi tarafindan yeniden Gretilmis olan renklerin bilgisayar isletim sistemleri (OS) ve Internet tarafindan rahatlikla

kullanilabilmesi amaciyla, renk araliklari i¢in formile edilmis uluslararasi bir standart. Baglanan kaynagin bir sSRGB modu varsa,
projektori ve baglanan sinyal kaynagini SRGB’ye ayarlayin.




Sozluk

SVGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢6zinirliigti 800 (yatay) x 600 (dikey) nokta olan bir video sinyali tiridur.
S-Video Daha iyi gorintu kalitesi saglamak icin ayri parlaklik bileseni ve renk bilesenine sahip olan bir video sinyali.

Iki bagimsiz sinyalden olusan goruntuleri ifade eder: Y (parlaklik sinyali) ve C (renk sinyali).
SXGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢6ztnirliigli 1280 (yatay) x 1024 (dikey) nokta olan bir video sinyali tarudur.

Tracking (Izleme)

Bilgisayarlardan cikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir. Projektdrin frekansi bu frekans ile uyusmazsa, ortaya ¢ikan gorintulerin
kalitesi iyi olmayacaktir. Bu sinyallerin fazlarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepelerin sayisi) “tracking (izleme)" olarak adlandirilir.
Izleme dogru sekilde yuritiulmezse, yansitilan goriintide genis dikey ¢izgiler belirir.

VGA

IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢6zinirliigli 640 (yatay) x 480 (dikey) nokta olan bir video sinyali tiridur.

XGA

IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢oziintrlugi 1024 (yatay) x 768 (dikey) nokta olan bir video sinyali turuddr.




ESC/VP21 Komutlari

Komut Listesi

ESC ve VP21 komutlari projektort kontrol etmek icin bilgisayardan
gonderilen komutlardir.

Projektore acilma komutu gonderildiginde, projektor acilacak ve isinma

moduna gececektir. Projektor agildiginda, iki nokta Gst tste ":" (3Ah)
isareti dondurilecektir.

Projektor bir komutu yerine getirdikten sonra, bir ":" isareti gorlntller ve

sonraki komutu kabul eder.

Kablo Yerlegimleri

B USB baglantisi

Konnektor sekli: USB (Tip B)

<Projektérde>

Komut yirdtime islemi bir hata ile sonlanirsa, projektor bir hata mesaji
verir ve ":" kodunu gorintuler.

Oge Komut
ACMA/KAPAMA | ACIK GUC ACIK
KAPALI GUC KAPALI
Sinyal segimi Video KAYNAK 41
S-Video KAYNAK 42
HDMI KAYNAK 30
USB Display KAYNAK 51
Slayt gosterisi KAYNAK 52
A/V Sessiz ACIK/ | ACIK SESSIZ ACIK
KAPALI KAPALI SESSIZ KAPALI
AJV Sessiz se¢cimi | Siyah MSEL 00
Mavi MSEL 01
Logo MSEL 02

Sinyal se¢imi

Bilgisayar (Otomatik)

Komut

Bilgisayar
Baglanti Noktasi
KAYNAK 1F

Bilgisayar

KAYNAK 11

* Yukaridaki komutlarin birini verdikten sonra, sonuna bir Carriage Return

(CR) (satirbasi) kodu (0Dh) ekleyin ve iletin.

(Tip B)

<Bilgisayarda>

e
(=




ESC/VP21 Komutlari

USB Kablosu Baglanti Ayari

USB baglantisiyla iletisimi kullanarak ESC/VP21 komutlariyla projektort
kontrol etmek igin konfigurasyon mentsundeki "Uzatilmis” - "USB Type
B" ayarini "USB Display"den baska bir ayara ayarlamak gerekmektedir.
Buna ilaveten asagidaki hazirliklar gereklidir.

Prosedur

Epson internet sitesinden bilgisayariniza USB
sUrdcusunt (USB-COM Surucusu) indirin.
http://www.epson.com adresine gidin ve yerel Epson internet
sitesinin destek kismini secin.

indirdiginiz USB siiriictisiint bilgisayariniza kurun.
Indime ekraninda gértintiilenen talimatlari okuyun.

Projektorin konfigtirasyon mendsinden
"Extended"-"Link 21L'yi", "Ac¢Ik" olarak ayarlayin.



http://www.epson.com

Desteklenen Monitdr Ekranlari Listesi =y o

B Bilgisayar goruntileri (analog RGB)

En/Boy Modu

Yenileme Hizi” Cozunurluk

(Hz) QLY Normal Tam Boylamasina
VGAEGA 70 640x350 1280x700 1280x720 1280x800 1280x700 640x350
VGA» 60/72/75/85, iMac™ 640x480/640x360"2 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SVGA» 56/60/72/75/85, iMac™* 800x600/800x450"2 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 800x600
XGA» 60/70/75/85, iMac™ 1024x768/1024x576™2 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
60 1280x768 1280x768 1280x720 1280x800 1280x768 1280x768
WXGA 60 1360x768 1280x722 1280x720 1280x800 1280x722 1280x768
60/75/85 1280x800 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
WXGA+ 60/75/85 1440x900 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
WSXGA+™ 60 1680x1050 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
70/75/85 1152x864 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SXGA» 60/75/85 1280x1024 1000x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
60/75/85 1280x960 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SXGA+ 60/75/85 1400x1050 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
UXGA 60 1600x1200 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
MAC13" 67 640x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
MAC16" 75 832x624 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 832x624
. 75 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
MACIS 60 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
MAC21" 75 1152x870 1059x800 1280x720 1280x800 1280x800 1152%800

*1 Cihazin VGA ¢ikis kaynagi yoksa baglanti yapiimasi mimkun degildir.

*2 Letterbox sinyali

*3 Bu, konfigilirasyon menisiinde "Cozinlrlik" ayarinin "Genis" olarak secilmesi ile sinirlidir.

Yukarida belirtilenler disinda sinyal girisleri olmasi durumunda da gériintt yansitilabilir. Ancak, tiim islevler desteklenmeyebilir.
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M Bilesen Video
Birimler: nokta

Yenileme Hizi» PP En/Boy Modu
(gFd) Gozlndrluk Normal Tam Boylamasina
SDTV” (480i) 60 720%x480/720x360" 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV (576i) 50 720x576/720x432" 1066x800 1280x720 1280%800 1280x800 768x576
SDTV (480p) 60 720%x480/720x360" 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV (576p) 50 720x576/720x432" 1066x800 1280x720 1280%800 1280x800 768x576
HDTV" (720p) 50/60 1280x720 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x720
HDTYV (1080i) 50/60 1920%x1080 1280x720 1280x720 1280%800 1280x720 1280x800

* Letterbox sinyali

M Bilesik video/S-video

Birimler: nokta

Yenileme Hizi» PP En/Boy Modu
— luk
(H2) Gozlinurld Tam Boylamasina
TV (NTSC) 60 720x480/720x360" 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
TV(PAL, SECAM) 50 720x576/720x432" 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576

* Letterbox sinyali



Desteklenen Monitdr Ekranlari Listesi

B HDMI girig baglanti noktasindan alinan girig sinyali
Birimler: nokta

Yenileme Hizi» PP En/Boy Modu

(gFd) Gozlintritk Tam Zoom Boylamasina
VGA» 60 640x480/640x360" 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SVGA» 60 800x600 1280x720 1280%800 1280%800 800x600
XGA» 60 1024x768 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
SXGAM 60 1280x960 1280x720 1280%800 1280%800 1280%800
- 60 1280x1024 1280x720 1280x800 1280x800 1280800
SXGA+ 60 1400x1050 1280x720 1280%800 1280%800 1280%800
UXGA 60 1600x1200 1280x720 1280x800 1280x800 1280800
SDTV” (480i) 60 720%x480/720x360" 1280x720 1280x800 1280%800 640x480
SDTV (480p) 60 720%x480/720x360" 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV (576i) 50 720x576/720x432" 1280x720 1280%800 1280%800 768x576
SDTV (576p) 50 720x576/720x432" 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
HDTV» (720p) 50/60 1280x720 1280x720 1280%800 1280x720 1280x720
HDTV (1080i) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x800 1280x720 1280800
HDTV (1080p) 50/60 1920%x1080 1280x720 1280%800 1280x720 1280%800

* Letterbox sinyali



Teknik Ozellikler

Teknik Ozellikler

Uriin adi EH-TW420
Boyutlar 327 (W) x 92 (H) x 245 (D) mm
Panel boyutu 0,56"

Ekran yontemi

Polisilikon TFT aktif matris

Cozunurluk 1.024.000 piksel WXGA

(1280 (W) x 800 (H) nokta) x 3
Odak ayari Manuel
Zoom ayari Manuel (1 ila 1,2)
Lamba UHE lamba 170 W, Model No.: ELPLP41
Maks. ses ¢ikisl 7 W mono
Hoparlor 1
Guc kaynagi 100 - 240 V AC +10%, 50/60 Hz 2,8 - 1,5 A
Elektrik tuketimi 100 - 120 V alan Calistirma: 246 W

Bekleme gl tiiketimi: 3.0 W

220 - 240 V alan

Calistirma: 231 W
Bekleme gti¢ tuketimi: 4.3 W

Calistirma yuksekligi

0 - 2286m yiikseklik

Calistirma sicakhgi

5 ila +35°C (Yogunlasma yok)

Depolama sicakligi

-10 ila +60°C (Yogunlasma yok)

Agirlik

Yaklasik 2,8 kg




Teknik Ozellikler

Uriin adi EH-TW420
Konnektorle | Bilgisayar giris baglanti 1 . JTIRTI .
r noktas| Mini D-Sub15-pinli (disi) mavi

Ses giris baglanti noktasi |1 RCA pin jaki

S-Video giris baglanti 1 Mini DIN 4-pin

noktasi

Video giris baglanti 1 RCA pin jaki

noktasl

Ses giris baglanti noktasi |1 RCA pin jaki

HDMI giris baglant 1 HDMI

noktasl

Monitor Cikis baglant 1 i

noktasi

Xf‘*'?*tg’ag'a”“ noktast (Tip | 1 USB konnektori (Tip A)

g)%'?*gag'a”“ noktast (Tip | 1 USB konnektsrii (Tip B)

Kart yuvasi 1 SD kart x 1

*1 USB Type A, USB1,1’i destekler.
*2 USB Type B, USB2,0’i destekler.

*3 USB baglanti noktalarinin USB’yi destekleyen tum aygitlari ¢alistiracagl konusunda garanti verilmemektedir.
Egim agisi

0° - 30° f% % 0° - 30°
| . |

Projektorii 30° dereceden daha fazla bir egimle
kullanirsaniz cihaz hasar gorebilir ve kazaya neden
olabilir.

w  SDHC logosu ticari bir markadir.

= P



Teknik Ozellikler

Verilen Yazilimin igletim Gereksinimleri

Bu projektorle verilen USB Display’i ¢alistirmak icin asagidaki bilgisayar
gereksinimleri karstlanmalidir.

Gereksinimler
Isletim sistemi Windows 2000 SP4
Windows XP SP1
Windows XP SP2
Windows Vista
Windows Vista SP1
Islemci Mobile Pentium 111 1,2 GHz veya st
Onerilen: Pentium M 1,6 GHz veya (istii
Bellek kapasitesi 256 MB veya Ustl
Onerilen: 512 MB veya listil
Sabit disk alani 256 MB veya Ustl
Ekran XGA(1024 x 768) veya daha yiiksek
¢cozUndrlik
16 bit renk veya daha buyik gorintl rengi
Yaklastk 32.000 renk gorunti
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Tum haklari saklidir. Bu belge, Seiko Epson Corporation’in 6nceden
yazili izni olmadan kismen veya tamamen ¢ogaltilamaz, bilgi erisim
sistemlerinde saklanamaz veya elektronik, mekanik, fotokopi ¢ekme,
kaydetme veya diger yontemlerle baska ortamlara aktarilamaz. Isbu
belgede bulunan bilgilerin kullanimina iliskin olarak patent hakki
sorumlulugu tstlenilmemektedir. Yine bu belgedeki bilgilerin
kullanimindan dogan zararlar icin de sorumluluk kabul edilmemektedir.

Seiko Epson Corporation ve bagli kuruluslari, Griinii satin alanin veya
ucunci kisilerin asagidaki nedenlerden 6turt ugradiklari zarar, kayip,
maliyet veya gider konusunda UrlinG satin alana veya Ggtncl kisilere karsl
kesinlikle yikimli olmayacaktir: kaza, Griiniin yanlis veya uygun
olmayan amaglarla kullanilmasi, Grlin Uzerinde yetkisiz Kisilerce yapilan
modifikasyonlar, onarimlar veya degisiklikler veya (ABD hari¢ olmak
uzere) Seiko Epson Corporation’in ¢alistirma ve bakim talimatlarina
aykiri hareketler.

Seiko Epson Corporation ve bagli kuruluslari, Seiko Epson Corporation
tarafindan Orijinal Epson Uriinleri veya Epson Onayli Uriinler olarak
tanimlanmisg Grlnler digindaki herhangi bir istege bagli aygitin veya sarf
malzemesinin kullaniimasindan dogacak zararlardan ve sorunlardan
sorumlu olmayacaktir.

Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun icerigi degistirilebilir ya da
guncellenebilir.

Bu kilavuzdaki drnekler ile gergek projektor arasinda farkliliklar olabilir.

Genel Uyari:

Macintosh, Mac, ve iMac Apple Computer Inc.’nin tescilli ticari
markalaridir.

IBM, International Business Machines Corporation’in tescilli ticari
markasidir.

Windows, Windows NT, VGA ve PowerPoint, Amerika Birlesik
Devletleri ve/veya diger ulkelerdeki Microsoft Corporation’in tescilli
markalari ya da ticari markalaridir.

Dolby, Dolby Laboratories’in ticari markasidir.

HDMI ve High-Definition Multimedia Interface HDMI Licensing

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

Ayrica bu belgede kullanilan diger trtin adlari yalnizca Grind belirtmek
amaciyla kullaniimistir ve ilgili sahiplerinin ticari markalari olabilir.
Epson bu markalarla ilgili olarak higbir hak talep etmemektedir.

Bu Urln acik kaynak kodlu yazilim kullanmaktadir.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2008. All rights reserved.
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