Preparar un escenario

(Utilizando EMP SlideMaker?2)
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Resumen del escenario

Un escenario es una combinacién de archivos de PowerPoint, de
imagen y de pelicula dispuestos en orden de proyeccién y guardados
como un unico archivo, creado con EMP SlideMaker2.

La creacién de un escenario permite preparar material de presentacion
de manera facil y eficiente extrayendo las partes necesarias de los
archivos, y organizandolas en orden sin editar los archivos originales.

Convertir todos los
archivos en una Unica
operacion sin iniciar

Convertir todos los archivos en una Unica
operacion iniciando SlideMaker2

Dispositivo de
almacenamie
nto USB

Transfiera los escenarios creados para almacenarlos en un dispositivo
USB conectado al ordenador. A continuacion, conecte el dispositivo
USB al proyector para poder utilizar la funcion PC Free y proyectar el

escenario.
Para conectar dispositivos de almacenamiento USB, consulte

@ Manual de usuario "Conectar y retirar dispositivos USB (sé6lo EB-
1735W/1725)"

Cree los archivos de PowerPoint,
de imagen y de pelicula

¥

EMP SlideMaker2

Existen dos formas de utilizar EMP
SlideMaker2 para convertir una
presentacion de PowerPoint en un
escenario.

® Arrastre y suelte archivos de
PowerPoint en el icono EMP
SlideMaker?2 del escritorio @ p.71

o Iniciar SlideMaker2 y convertir
archivos & p.73

M

Enviar escenarios @ p.81

\
PC Free

Proyectar escenarios @ p.62

M. EMP SlideMaker2 deberia estar instalado en el ordenador.

~  Para mads detalles acerca de la instalacion de EMP
SlideMaker2, consulte @ p.11

-
d

Desde un ordenador

Desde un ordenador

Desde el proyector



Archivos que se pueden incluir en los escenarios

Cualquiera de los siguientes tipos de archivo se pueden combinar en
un solo archivo para crear un escenario.

Tipo de archivo

(Extension) NEEE

Tipo

PowerPoint .ppt Microsoft PowerPoint 2000/2002/
2003
.pptx Microsoft PowerPoint 2007
Imagen .bmp No es posible reproducir imagenes
con una resolucion superior a 1.024
x 768.
jpg Cualquier version. Sin embargo, los

formatos de color CMYK y los
formatos progresivos no se pueden
reproducir.

Peliculas .mpg MPEG2-PS

Los videos que superan el tamaiio
maximo de 720 x 576 o que no estan
en el mismo formato que un DVD
(encabezado de secuencia
organizado para cada GOP), no se
pueden reproducir.

El formato de audio reproducible es
MPEGT1 Layer 2.EI audio Linear
PCM y AC-3 no puede reproducirse.

Audio .wav PCM, 22,05/44,1/48,0 kHz,
8/16 bits

M e Los siguientes ajustes de animacion y efectos de transicion
)~ de diapositivas del menu ''Ver presen.'’ de PowerPoint se
reflejan en un escenario.

® Desplazar ¢ Persianas ® Recuadro
® Cuadros bicolores ® Arrastrar ® Disolver
® Desplegar ® Barras al azar e Espiral

¢ Dividir e Estirar ® Rayas

* Girar ® Barrido ® Zoom

Los efectos para las transiciones de pantalla distintos a los
mencionados arriba se convierten en ''Cortar'’, y la
animacion se convierte en ''Reglas de la animacion (por
defecto: Cortar)''. & p.84

¢ En el caso de que los archivos de imagen y de pelicula en
la tabla de la izquierda se reproduzcan como archivos
independientes, no es necesario integrarlos dentro de un
escenario. Después de guardar el archivo en un dispositivo
USB, puede reproducirlo directamente y proyectarlo con
PC Free conectando el dispositivo USB al proyector.
& p.64

Con el EMP SlideMaker2 que se suministra con este proyector no
podra abrir archivos de escenario creados con el software que se
suministra con los siguientes proyectores: ELP-8150/8150NL, ELP-
715/505.



Convertir un archivo de PowerPoint en un escenario =y 7

Los archivos de PowerPoint pueden convertirse en escenarios La siguiente tabla muestra las diferencias cuando utilice los métodos
mediante los tres métodos siguientes. Si desea utilizar un archivo de de 1a3.

PowerPoint tal cual, utilice el método 1 o 2. Reflexion de la Envio de un

Calidad de imagen

animacion escenario

1 Conversion por lotes sin iniciar EMP Slidemaker2

. » ., ) 1 "Normal" fijo Reflejado Funcionamiento
Todas las diapositivas de una presentacion de PowerPoint pueden J ) continuo”
convertirse por lotes en un escenario. @ "Convertir todos los archivos en 5 Seleco “Calidad o - -
una unica operacion sin iniciar SlideMaker2" p.71 eleéccione e"ntre_ alida Reflejado Funcflon%ﬁr{nento
de imagen", "Calidad de continuo

2 Incluir un archivo de PowerPoint de la lista de archivos

3 ) X imagen mas alta" y "Normal"
Una vez que los archivos de PowerPoint se han convertido por lotes para

. Py ; - -
crear escenarios, un archivo de imagen o de pelicula podra convertirse 3 Seleccione entre "Calidad | No reflejado Funcu')nar*ralento
i o, @ "Iniciar SlideMaker? i hivos" de imagen", "Calidad de posterior
para crear otro escenario. niciar SlideMaker2 y convertir archivos imagen mas alta" y "Normal”
p.73
3 Incluir sélo las diapositivas deseadas de las miniaturas *1 Una vez completada la creacion del escenario, se visualiza automaticamente la
Seleccione solamente las diapositivas de PowerPoint que necesite y pantalla Envio de un escenario.
conviértalas a un escenario. @ p.73 *2 Después de crear el escenario, ejecute "Enviar escenarios” @ p.§1.

S e Cuando cree un escenario utilizando los métodos 1 a 2, las
@\ siguientes animaciones ajustadas en PowerPoint también
se utilizan en el escenario.

® Desplazar ® Persianas ¢ Caja

¢ Cuadros bicolores ® Arrastrar ® Disolver
® Desplegar *® Barras al azar ¢ Espiral
¢ Dividir ¢ Estirar * Rayas

¢ Girar ® Barrido e Zoom

¢ Las animaciones distintas a las mencionadas se sustituyen
por las animaciones de ''Reglas de la animacion (por
defecto: Cortar)''. & p.84

¢ La calidad de imagen para los escenarios creados
utilizando el método 1 es ""Normal'' de las posibles
opciones "'Calidad de imagen'',"'Calidad de imagen mas
alta" y ""Normal'"'. Si desea crear un escenario con una

alta calidad de imagen, utilice los métodos 2 a 3.




A continuacion, se describe como puede crearse un escenario
facilmente, sin necesidad de iniciar EMP SlideMaker2.

\lz
-

-
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® Observe que lo siguiente no es posible si se ha iniciado EMP
SlideMaker2. Cierre EMP SlideMaker2 en primer lugar.

¢ Una vez incorporados los escenarios, incluirdn la
animacion definida en PowerPoint. Al proyectar con PC
Free, esa animacion se habilitard. & p.7()

| Procedimiento |

Conecte el dispositivo USB al ordenador y guarde el
escenario.

Arrastre y suelte el icono del archivo de PowerPoint
al icono de programa de EMP SlideMaker2 en el
escritorio.

Observe que, en este caso, no es posible seleccionar varios archivos
de PowerPoint y convertirlos como un lote. Seleccione solamente
un archivo para su conversion.

Se inicia EMP SlideMaker?2.

Compruebe el mensaje y haga clic en el botén
"Continuar".

Nota para la conversion de ficheros le

La presentacidn en pantalla se repetitd para la conwersidn en
PowerP'aint.

Archivo de salida
Seleccione el proyector a utilizar.

* KGAM4:3) C WlGAE1D)

Si desea parar la conversidn, haga clic con el botdn derecha en la
presentacion ¢ seleccione ''Temminar presentacion en pantalla’’ en el
men cottextual

Salir

Si selecciona la opcidén "WXGA (16:10)" aparecerd la siguiente
pantalla. Si utiliza el modelo EB-1725 (tipo XGA), seleccione
"No" y siga las instrucciones que aparecen en la pantalla.

EMP SlideMaker2

< Los archivos de guidn WxGA (16:10) {archivas SIT) no se pueden reproducir en provectores XG4,
\_‘\/ Convierta os archivos PowerPoint a archivos de guidn ¥GA {4:3) cuando vaya a reprodudirlos en proyectores XGA,

iDesea crear un archivo de guidn WHGA (16:10)7

Compruebe el mensaje y haga clic en el botén
"Iniciar”.

Tiempo estimado de conversion § |

Tiempo estimada de conversidn
00:00: 29[HrzMin/Seq]

Mata: El tiempo actual de conversion diferird en funcidn
de los efectos de animacidn usados, et

Sali |

Empieza la conversion a escenario. Durante la conversion se
muestra la presentacion.

Si detiene la presentacion antes de que ésta finalice, el escenario se
cierra sin crearse.



Convertir todos los archivos en una Unica operacion sin iniciar SlideMaker2

Cuando la presentacion de diapositivas llegue al
final, haga clic en la pantalla.

Se muestra el cuadro de didlogo para especificar el destino de
transferencia del escenario.

Seleccione la unidad y la carpeta donde se ha
conectado el dispositivo USB y haga clic en

>
2
ey

n n
Aceptar”.
Enviar, guion [g|
Escoja por favor el directorio de desting.
UnidadD): | Exeminai(El..

Cancelar |

Vaya al procedimiento 3 de "Enviar escenarios" @ p.81.

S e Siutiliza el modelo EB-1725 (tipo XGA), los escenarios no

’,@: podrdn reproducirse aunque seleccione la opcion ""WXGA
(16:10)". Convierta el archivo de PowerPoint en un
archivo de escenario con formato XGA (4:3) y después
seleccione la opcion "XGA (4:3)".

¢ Los escenarios creados arrastrando y soltando reciben
automdticamente el nombre ''Scnxxxx'' (donde xxxx es
un numero).




Iniciar SlideMaker2 y convertir archivos

Compruebe los siguientes puntos antes de crear un escenario.

¢ Los datos que se combinan para crear un escenario, como archivos
de PowerPoint, de imagen y de pelicula, deben crearse de
antemano.

¢ Sélo pueden utilizarse los tipos de archivo mostrados en "Archivos
gue se pueden incluir en los escenarios". @ p.69

B Procedimiento de creacion de escenarios
Los escenarios se crean mediante el siguiente procedimiento.

Inicie EMP SlideMaker2 y ajuste las propiedades del
escenario

(tales como nombre del escenario, color de fondo y
calidad de imagen). @& p.73

\

Incluya los archivos que se van a usar en el escenario.
@ "Incluir archivos de PowerPoint en los escenarios"
p.75

@ "Incluir archivos de imagen y de pelicula en los

escenarios" p.79

Organice los archivos incluidos en el orden deseado
para completar el escenario. @ p.80

\Nlz
-

2()- Unavez creado el escenario, siga los pasos indicados en

~ . .
‘7 ""Enviar escenarios''. & p.81

Ajustar las propiedades del escenario

| Procedimiento |

7, SN
sy

Inicie Windows en el ordenador, luego seleccione
"Inicio" - "Programas" (o "Todos los Programas") -

"EPSON Projector” - "EMP SlideMaker2".

EMP SlideMaker? se inicia, y se visualizan las propiedades del

escenario.

Naombre de guin(P): |

Archivo de salida

Seleccione el prayector a utilizar.

Carpeta de guidn(D]: ||:'\D ocuments and Settingshuserity C Examinar(B)...

I™ Configurar BGM[u) J (]

o KGA4:3) O WHRGAE10]
Color de fondo
Coo(C) | -
Calidad de imagen
" Calidad de imagen mas alta[N]: Unos 700kByte/1 celda
& Alta calidad(H]: Unos 350kByte/1 celda
O Namnal5) Unos 100kByte/1 celda
Aceptar Cancelar

Entre cada uno de los elementos de acuerdo con la
siguiente tabla, y luego haga clic en "Aceptar”.



Iniciar SlideMaker2 y convertir archivos

Si selecciona la opcion "WXGA (16:10)" aparecerd la siguiente
pantalla. Si utiliza el modelo EB-1725 (tipo XGA), seleccione
"No" y siga las instrucciones que aparecen en la pantalla.

EMP SlideMaker2

92 Los atchivos de guidn WXGa (16:10) {archivos SIT) no se pueden reproducir en proyectores XGA,
q/ Convierta los archivos PowerPoint a archivos de guidn XGA (4:3) cuando vaya a reproducirlos en proyectares XGa.

éDesea crear un archivo de guidn WXGA (16:10)7

Nombre de
escenario

Entre el nombre de archivo para el escenario
creado. Entre siempre el nombre de archivo. El
nombre de archivo puede consistir en un maximo
de 8 letras mayusculas y nimeros. Limite el
ndmero total de caracteres del nombre de archivo
y el nombre del directorio para la carpeta
(escenario) de trabajo a un méximo de 127
caracteres.

Carpeta de
escenario

Especifique la ubicacion de la carpeta de
escenario que se utilizard mientras se estd
creando el escenario. El nombre de la carpeta de
escenario serd el mismo que el nombre del
escenario.

Configurar BGM

Si desea reproducir BGM mientras se esta
reproduciendo un escenario, marque la casilla. Si
esta seleccionada, se visualiza la ventana de
seleccion del archivo de audio (formato WAVE).
En esta ventana, seleccione el archivo que desea
usar como BGM.

Después de seleccionar el archivo de audio,
reproduzca el archivo haciendo clic en el botén "P" a
la derecha.

Detenga la reproduccién haciendo clic en el botén
"m".

Archivo de salida

Seleccione un archivo de salida segtin la
resolucién del proyector que esté utilizando. Si su
modelo de proyector es el EB-1725 (tipo XGA),
los escenarios no podran reproducirse aunque
seleccione un archivo de escenario con formato
WXGA (16:10).

Color de fondo

Selecciona el color de fondo para los datos de
imagen del escenario.

Calidad de
imagen

Con EMP SlideMaker2, cada una de las
diapositivas de un archivo PowerPoint se
convertird a un archivo JPEG y se guardara. Este
elemento le permite seleccionar la calidad de
imagen cuando las diapositivas se convierten a
archivos JPEG.

Puede seleccionar la calidad entre "Highest
image quality", "High Quality" y "Standard". Si
selecciona "Normal", la calidad sera inferior
comparada con otros ajustes. Se recomienda
"Extra-high Quality" y "High Quality".

Si se han incluido archivos JPEG directamente en
un escenario, se ignorara este ajuste y el archivo
JPEG se proyectara con su calidad de imagen
original.

“@’- Los detalles de ajuste se pueden cambiar en el menu
’ ""Archivo'' - ""Propiedades'' del EMP SlideMaker2.




Iniciar SlideMaker2 y convertir archivos

Se visualizard la siguiente ventana.

— Ventana de carpeta

= EMP SlideMaken? - CMPI ANO1.SIT
Archivo(E) Editar(®) Ver(w) pntana

D|=(E [
[Todos los archivos

(5 Wi documerios
w0 MiPC
e & i siios de red

Ventana de escenario
Esta ventana se utiliza
para crear escenarios.

= SUEDDIOD.EMA

P
3 =Be I suooo0leva

Célula

Un escenario se
compone de una serie
de diapositivas llamadas
células.

Ventana de verificacion
de la animacion

ENCEER

res  Plandl.ppt

Ventana de miniaturas
Previsualiza las imagenes en miniatura del archivo sobre el que se
hace clic en la ventana de archivo.

Ventana de archivo

Aqui aparecen los archivos de la carpeta que se selecciona en la ventana de carpel

Incluir archivos de PowerPoint en los escenarios

Los archivos de PowerPoint pueden incluirse en escenarios siguiendo uno
de los dos métodos descritos a continuacién. Cuando cree un escenario
utilizando el Método incluido, las animaciones definidas en PowerPoint se
liberan.
* Lote con archivos de PowerPoint @ p.76
Una vez incorporados los escenarios, incluirdn la animacién definida en
PowerPoint. Al proyectar con PC Free, esa animacion se habilitara.
* Incluir sélo diapositivas seleccionadas consultando las miniaturas
Si incluye s6lo una seleccion de diapositivas, se ignoran los ajustes de
animacion
definidos utilizando PowerPoint. @ p.78

X Los archivos de pelicula incluidos en un archivo de
"N~ PowerPoint no se pueden reproducir en el escenario. Los
archivos de pelicula deben convertirse en escenario de

manera individual.

i ‘ ,:- Consulte la ayuda del EMP Slidemaker2 para obtener
7 detalles sobre las funciones del menu EMP SlideMaker?2.




Iniciar SlideMaker2 y convertir archivos

o7 CMPLAND1.STT NOAL43)

.JPG: células con ajustes de
animacion de PowerPoint que han
e p— sido ignorados

nnnnnnnnnnn

.EMA: células con ajustes de
animacion de PowerPoint que han
sido conservados

Ventana de verificacion de la
animacion

estd instalado en el ordenador.

® Aunque las animaciones se pueden ajustar en la ventana
de propiedades de EMP SlideMaker2, las animaciones
ajustadas de antemano en el archivo de PowerPoint
Juncionardn mas fluidamente cuando se reproducen en el
escenario. Para ajustar animaciones en diapositivas de
PowerPoint, recomendamos que las ajuste en el mismo
archivo de PowerPoint. Si desea definir ajustes de
animacion para las imdgenes, o si desea aiiadir ajustes de
animacion a diapositivas que perdieron sus ajustes de
animacion cuando fueron incluidas en el escenario,
anada los ajustes en la ventana de propiedades de EMP
SlideMaker2. & p.85

~@, ® No se pueden visualizar las miniaturas si PowerPoint no
N

-
,I

B Incluir todas las diapositivas de un archivo de
PowerPoint
Arrastre y suelte el archivo de PowerPoint en la ventana de archivo a la
ventana de escenario para crear un escenario. Una vez completada la
creacion del escenario, se visualiza automaticamente la pantalla Envio de
un escenario y ya puede transferirlo.
Cuando se incluyen diapositivas con este método, la animacion
configurada en PowerPoint permanece activa.

| Procedimiento |

i

Conecte el dispositivo USB al ordenador y guarde el
escenario.

Inicie Windows en el ordenador, luego seleccione
"Inicio" - "Programas" (o "Todos los Programas") -
"EPSON Projector” - "EMP SlideMaker2".

EMP SlideMaker?2 se inicia, y se visualizan las propiedades del
escenario.

Las propiedades del escenario estan ajustadas.
7 & p.73

Seleccione la carpeta que contiene el archivo
PowerPoint de destino en la ventana de carpetas.
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Arrastre y suelte el archivo de PowerPoint desde la Compruebe el mensaje y haga clic en el botén
= ventana de archivos hasta la ventana del escenario. "Iniciar".

O bien, haga doble clic en el icono del archivo de PowerPoint de
destino en la ventana de archivos.

Tiempo estimado de conwversion

Tiempo estimado de conversidn
22 EMP SlideMaker2 - CMPLANO1.SIT

00:00: 29[H s Min/Seq)

Mota: El tiempo actual de conversion diferird en funcidan
de los efectos de animacidn usados, ete.

Se inicia la conversién a un escenario y la presentacion de
diapositivas se reproduce automaticamente.

Si pulsa la tecla [Esc] en el teclado durante la presentacidn, ésta se
cancelara. En dicho caso, €l escenario se cierra antes de crearse.

Cuando finalice la presentacién, haga clic en la
pantalla.

Se muestra el cuadro de didlogo para especificar el destino de
transferencia del escenario.

Compruebe el mensaje y haga clic en el botén
"Continuar".

Mota para la conversidn de ficheros b__(|

La prezentacion en pantalla se repetird para la conversidn en
PowerPaint.

Sidesea parar la repeticion de la presentacion en pantalla durante la
conversion del fichero, seleccione ''Terminar presentacidn en pantalla™
en el menl que aparecerd tras pulzar el o?

v Hisualice este didlogo en impartaciari

Continuar | Salir
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Seleccione la unidad y la carpeta donde se ha B Incluir sélo diapositivas seleccionadas consultando las
conectado el dispositivo USB y haga clic en miniaturas
"Aceptar”. Use el siguiente procedimiento para incluir solamente diapositivas
— = seleccionadas de un archivo de P/owerPoint en un escen.ario. Tenga en
s ot vt ol et d don — 'cuenta que cuan'do se usa este 'm'etodo para incluir las_dlaposmvas, se
ignorarén las animaciones definidas usando PowerPoint.
Uridsd(D} | Examinai(E]...

| Procedimiento |

Cancelar |

Haga clic en el icono de archivo de PowerPoint
deseado en la ventana de archivo.

Vaya al procedimiento 3 de "Enviar escenarios" @ p.81.

M Cuando cree un escenario con solo un archivo de

XY~ PowerPoint, podrd hacerlo fdacilmente arrastrando y

Haga doble clic en las miniaturas que desea incluir
en el escenario.

soltando. @ p.71 Se visualizaran las diapositivas seleccionadas en la ventana de
escenario.

Para seleccionar mds de una diapositiva e incluirlas todas de una

vez,

(1) Haga clic en las diapositivas adicionales una tras otra en la
ventana de miniaturas.

Todas las diapositivas marcadas quedardn seleccionadas.
Si hace clic en una diapositiva que ya esta seleccionada, ésta
quedard desmarcada.

(2) Una vez seleccionadas todas las diapositivas necesarias,
arrastre una de las diapositivas seleccionadas hasta la ventana
de escenario y déjela en el lugar donde desea afiadirla.

Se afiadirdn al escenario todas las diapositivas seleccionadas.

Vaya al procedimiento 3 de "Enviar escenarios". @ p.81.
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Incluir archivos de imagen y de pelicula en los
escenarios

Haga clic en el icono del archivo de imagen en la
ventana de archivos.

El contenido del archivo de imagen se visualizard en la ventana de
Los archivos de imagen y de pelicula se pueden incluir en un escenario. miniaturas.

En el caso de un archivo de pelicula, se visualizard un icono en la

Ventana de carpeta . .
ventana de miniaturas.

% EMP SlideMaker2 - C 4PLANOA.SIT
Archivolf) Edtar(E) verts]  ventana

[m=31=]

i6n(3)  Ayudalt])

(@2

o Ventana de escenario (3 ) Hagadoble clic en el icono del archivo de imagen
- 7" de destino en la ventana de archivos.

Se visualizard el archivo seleccionado en la ventana de escenario y
se incluira en el escenario.

Para afiadir por lotes mas de un archivo, mantenga
pulsada la tecla [Ctrl] del teclado mientras
selecciona los archivos que desea afiadir. Una vez
seleccionados todos los archivos que desea afnadir,
arrastre uno de los archivos seleccionados hasta la

| ventana de escenario y déjelo en el lugar donde lo
Ventana de miniaturas desea afnadir.
Ventana de archivo

Se anadiran al escenario todos los archivos seleccionados.

imi \Nl/ . . .
|_Procedimiento_| 2()- Para desmarcar todos los archivos seleccionados, haga clic

4

N 5 .
’ en el drea blanca fuera de los iconos.

Haga clic en la carpeta deseada en la ventana de
carpeta.

Los archivos contenidos en la carpeta se visualizardn en una lista
en la ventana de archivo.
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Editar un escenario B Borrar una diapositiva
Con PC Free, los escenarios de la Ven.tana de escenarios se gestionan en | Procedimiento |
orden, comenzando por la parte superior.
Puede afadir y borrar diapositivas y archivos de un escenario y cambiar su Haga clic con el boton derecho del ratén en la célula que
orden. desea borrar, y luego seleccione "Borrar" o "Cortar" en el

menu de acceso directo.

B Anadir archivos y diapositivas
B Cambiar el orden de las diapositivas

| Procedimiento |

| Procedimiento |

Arrastre los archivos visualizados en la ventana de

archivo o las diapositivas de PowerPoint visualizadas en Arrastre y suelte una célula en la ventana de escenario

la ventana de miniaturas hasta la ventana de escenario y para cambiar el orden de las células.

suéltelos en la posicion donde desea afadirlos. También puede visualizar el men( de acceso directo,
EER seleccione "Cortar" y luego seleccione "Pegar".

Se transferira el escenario recién modificado.
Vaya al procedimiento 3 @ p.81.

EEX

L Puede arrastrar y soltar los archivos deseados o las
diapositivas para afiadirlos a la ventana de escenario.

Se transferira el escenario recién modificado.
Vaya al procedimiento 3 @ p.81.
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Enviar escenarios

Se visualiza un cuadro de dialogo para designar la

Para proyectar un escenario creado utilizando el proyector, envie el
unidad de destino. Seleccione la unidad y la carpeta

escenario a un dispositivo de almacenamiento USB utilizando "Envio

de un escenario" en EMP SlideMaker2. donde se ha conectado el dispositivo USB y haga
Especifique el dispositivo USB conectado al puerto USB del clic en "Aceptar".
ordenador como destino. _
También es posible ajustar la proyeccién automatica y la proyeccion Eniar.guidn X
continua de un escenario al activar el proyector. A la funcién de Escola porfvor el diectao de desine
proyeccion automatica se le llama "ejecucion automatica". idadDy [P —
- ®Alrealizar el "Envio de un escenario", se graba el archivo [omn | conce |
’,@~ de escenario en el destino con el nombre '"Nombre del

escenario.sit''. Ademads, se crea una carpeta con el mismo
nombre que el escenario, y cada pantalla se convierte en
archivos de imagen y se guarda de acuerdo con la calidad
de imagen. Sin embargo, en PC Free no se visualiza una
carpeta con el mismo nombre que el escenario.

¢ Si usa ""Envio de un escenario'’ sin guardar, se crean en la
carpeta de escenario una carpeta con el mismo nombre
que el escenario y un archivo ''nombre del escenario.sit"".
Cada pantalla se convierte en un archivo de imagen y se
guarda en la carpeta creada de acuerdo con la calidad de
imagen.

Cuando se visualice un mensaje de confirmacion,
haga clic en "Aceptar".
Se envia al destino del escenario seleccionado.

| Procedimiento |

Una vez completado el escenario, conecte un
dispositivo de almacenamiento USB al ordenador y
luego seleccione "Opcion guion” - "Envio de un
escenario”.
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Unavez completada la transferencia, se visualiza un
mensaje solicitando confirmacién para ajustar la
ejecucidén automatica. Si desea ajustar la ejecucion
automatica, hagaclic en "Aceptar" y continte con el
siguiente procedimiento. Si no desea ajustar nada,
haga clic en el botén "Cancelar" para cerrar.

EMP SlideMaker2

iDesea hacer una edicidon de ejecucidn autonmética del escenario expaortado?

i Aceptar | Cancelar |

Todos los archivos de escenario dentro de la unidad de destino se
visualizan en la lista de escenario a la izquierda en el formato
"Nombre de carpeta/Nombre de archivo".

Editar Autorun P§|

Unidad@]:| “# Dizco extraible () j I RepetirlB]

Lista de guiones(E]: Ejecutar automaticamente la lizta de guiones(a]:

CHMPLANCT.SIT

EX
<4

Cancelar |

Al utilizar la ejecucidén automatica

Para que un escenario se ejecute automaticamente al activar el
proyector, haga clic en el nombre de escenario deseado en la lista
de escenarios, y haga clic en " ".

Se visualiza el escenario en la lista de escenarios de ejecucion
automadtica a la derecha, y se ajusta como un archivo de ejecucién
automatica.

No es posible seleccionar un archivo de escenario situado en una

carpeta con una jerarquia profunda o con un nombre largo de carpeta.
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Al proyectar repetidamente un escenario.

Para comenzar a proyectar desde el primer escenario de nuevo una
vez finalizada la proyeccion de todos los escenarios en la "lista de
escenarios de ejecucion automdtica", marque la casilla de
verificacion "Repetir".

S e También puede ajustar la ejecucion automdtica
")~ seleccionando ""Opcion guion'' - ""Editar ejecucion
automadtica'.
¢ El ajuste de ejecucion automdtica no puede especificarse en

EasyMP para PC Free.

® Si existen dos o mds archivos configurados para la
ejecucion automadtica, se reproducen en el orden indicado
en la "lista de escenarios de ejecucion automdtica''.

Una vez ajustado el escenario para la ejecucion
automatica, haga clic en "Aceptar".

i
i,
S .,

) Retire el dispositivo USB del ordenador.

%, S
y S
Kz

Consulte en el manual de usuario del ordenador el método para
retirarlo.

Una vez finalizada la transferencia del escenario,
conecte el dispositivo USB al proyector y realice la
proyeccion utilizando PC Free. @ p.57
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La siguiente tabla muestra las funciones para cada boton.

Comprobar el estado del escenario de proyeccion

desde un ordenador DiDetener Detiene la reproduccion y vuelve a la primera
diapositiva.
Puede comprobar en un ordenador cémo se reproduce un escenario creado en . . >
oy . L Ver Detiene temporalmente las diapositivas cuando se
un proyector utilizando PC Free. Pueden reproducirse todos los elementos o P o
estructurales del escenario tales como imdgenes, animacion y musica de fondo. feleccmna ,,Aummatlcameme después” para
Avanzado". @ p.85
| Procedimiento | —Ver Comienza la vista previa de escenario. Ademas,
reinicia los escenarios detenidos o pausados. Se
( 1) Abra el escenario que desea comprobar en EMP visualiza la siguiente diapositiva cuando "Al hacer
SlideMaker2 clic con el ratén" estd ajustado a "Avanzado".
. @ p.85
Seleccione "Opcidn guidon” - "Vista previa de WlRetroceder | Vuelve a la diapositiva anterior o a la pantalla
escenario". anterior a la animacién que se estd ejecutando. Los
efectos de animacién no se realizan cuando se
retrocede.
ZFAvance Avanza hasta la diapositiva siguiente o muestra la
rapido (FF) pantalla después de la ejecucion de la animacién. En
este momento los efectos de animacién no se
Se visualiza la ventana de vista previa de escenario. ejecutan.
Vista previa de escenario X = [Volumen Realiza el control de volumen. Ajusta el volumen de
- la musica de fondo.
Barra de Visualiza el progreso del escenario en una barra. Al
estado principio no hay ninguna barra, y luego la barra se
extiende de izquierda a derecha a medida que
_‘._ New product CM standard progresa el escenario. El escenario termina en el
extremo derecho de la barra.

EH|

CM Planning Division

li— Barra de estado
zel—— Volumen

B2 =d 24

Detener

Ver Ver Retroceder Avance rapido (FF)

Después de terminar la comprobacién, haga clic en
"x" de la parte superior derecha de la ventana para
cerrar la ventana de vista previa de escenario.
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Configurar las animaciones

Ajustar la animacion de la diapositiva

Las siguientes animaciones de PowerPoint se reflejan también en un
escenario.

Con EMP SlideMaker2, puede ajustar efectos similares a los efectos de
animacion de PowerPoint para cada célula del escenario. Puede proyectar
las diapositivas que conservan la animacién definida en PowerPoint

* Desplazar e Persianas * Caja e Cuadros bicolores ajustando el tiempo de proyeccion o animacion para cada escena dividida.

* Arrastrar * Disolver e Desplegar ¢ Barras al azar Para ello, haga clic con el boton derecho del ratén en la animacién
* Espiral * Dividir * Estirar * Rayas deseada en la ventana de comprobacion de la animacidn, y luego haga clic
* Girar * Barrido * Zoom

Puede definir qué animaciones sustituyen las no mencionadas
anteriormente (por defecto: Cortar).

| Procedimiento |

g,

Inicie EMP SlideMaker2.

" Haga clic en "Cancelar" si se visualizan las propiedades de
pantalla.

Seleccione "Opcion guién” - "Preferencias de
conversion de animaciones”.

Se selecciona la animacién ajustada.

en "Propiedades de la celda".

Los archivos incluidos en un escenario con la animacion
ajustada de antemano en PowerPoint, se reproducen de
manera uniforme cuando se reproduce el escenario. Para
ajustar animaciones en diapositivas de PowerPoint,
recomendamos que las ajuste en el mismo archivo de
PowerPoint. Si desea definir ajustes de animacion para
archivos de imagen, o si desea anadir ajustes de animacion
a diapositivas que perdieron sus ajustes de animacion
cuando se incluyeron en el escenario, anada los ajustes
utilizando el método siguiente.
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| Procedimiento |

i,
i

7 §
2 S
Ky

Haga clic con el botén derecho del raton en la célula
0 en la animacion, y seleccione "Propiedades de la
celda".

Cuando defina los mismos ajustes para multiples células o
animaciones, seleccione las distintas células pulsando las teclas
[Mayus] o [Ctrl] y luego haga clic con el botén derecho del ratén y
seleccione "Propiedades de la celda".

FEX
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Se visualiza la pantalla de propiedades. Ajuste cada
uno de los elementos de acuerdo con la siguiente
tabla, y luego haga clic en "Aceptar".

Propiedades fz|

Informacion de la celda

Archivo |pCspoonn.IFG

Ayanzado Atributos
@ Alhacer clic con el ratén(t]: Efectos de aminacion(E): ‘Sln transicion j
" Automnaticamente despugsf): 0 seq Direccisn(w] ‘ J

Cancelar ‘

Avanzado Si selecciona "Autométicamente después”, puede
ajustar el tiempo de cambio de 0 a 1.800 segundos.
Cuando se selecciona "Al hacer clic con el ratén",
cambie de diapositivas pulsando los botones [*]] o

[(#]] del mando a distancia durante la proyeccion.

Efectos de
animacion

Puede especificar los efectos que se utilizaran
durante la transicién de la pantalla.

Seleccione la "Direccién" segin la animacién
seleccionada.

Los siguientes son ejemplos de los efectos de
pantalla.

Desplazar: la imagen cambia a partir de la direccion
especificada.

Recuadro entrante: la imagen cambia a partir del
interior.
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