Preparazione di uno scenario

(con EMP SlideMaker?2)

In questo capitolo viene descritta la procedura di creazione e invio di uno scenario.
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Descrizione di uno scenario

Uno scenario riunisce al suo interno file PowerPoint, file immagine e filmati
disposti in ordine di proiezione e salvati come file singolo creato con EMP
SlideMaker2.

Uno scenario consente di preparare in modo semplice ed efficiente
materiale per presentazioni estraendo le parti desiderate dai file e
disponendole in ordine, senza modificare i file originali.

Conver'sio_ne dituttiifile  conversione di tuttiifile con un'unica
con ununica operazioné  gperazione avviando SlideMaker2
senza avviare SlideMaker2

File
PowerPoint

Trasferire gli scenari creati per memorizzarli su un dispositivo di
memorizzazione USB collegato al computer. Collegare quindi il
dispositivo di memorizzazione USB al proiettore in modo che sia
possibile utilizzare la funzione PC Free del proiettore per proiettare lo

scenario.
Per i dettagli sul collegamento di dispositivi di memorizzazione USB,

vedere @ Manuale dell'utente "Collegamento e rimozione di
dispositivi USB (solo EB-1735W/1725)"

Creare il file PowerPoint, i file immagine e
i file filmato

¥

EMP SlideMaker2

Sono possibili due metodi di utilizzo di
EMP SlideMaker2 al fine di convertire una

presentazione PowerPoint in uno scenario.

¢ Trascinare i file PowerPoint sull'icona
di EMP SlideMaker2 sul desktop
-p.72

® Avvio di SlideMaker2 e conversione di
file @ p.74

Invio di scenari @ p.82

\4

PC Free

Proiezione di scenari @ p.63

S EMP SlideMaker?2 deve essere installato sul computer.

s Peridettagli sull'installazione di EMP SlideMaker2, vedere
- p.l1

-
77

Da un computer

Da un computer

Dal proiettore



File che e possibile includere negli scenari 70
dPief:lgreare uno scenario, € possibile unire in un unico file i seguenti tipi 1e. o Nello scenario possono essere riprodotti i seguent] effetti i
' ,@~ transizione delle diapositive e le seguenti impostazioni di
Tipo Tipo di file Note animazione presenti nel menu ''Slideshow'' di PowerPoint.
(estensione) e Entrata veloce ® Veneziana ® Quadrato
PowerPoint .ppt Microsoft PowerPoint 2000/2002/ ® Scacchiera ® Entrata ¢ Dissolvenza
2003 e Comparsa ® Fasce ¢ Entrata a
.pptx Microsoft PowerPoint 2007 umprovyisa . Spur al'e
— ‘ - — * Morsa o Stiramento ® Scorrimento
File immagine -bmp Non & possibile riprodurre le Gli effetti di transizione delle schermate diversi da quelli
immagini con una risoluzione elencati in precedenza vengono convertiti nell'opzione
superiore a 1024 X 768. ""Taglio netto", mentre l'animazione viene convertita
Jpg Qualsiasi versione. Tuttavia, non & nell'opzione '"Regole di animazione'' la cui impostazione
possibile riprodurre i file in formato predefinita ¢ '"Taglio netto''. & p.85
colore CMYK o in formati ® Nel caso che si desideri riprodurre i file immagine e i filmati
Progressivi. nella tabella a sinistra come file singoli, non devono essere
Filmato .mpg MPEG2-PS inseriti negli scenari. Una volta salvato il file su un dispositivo di
Non & possibile riprodurre filmati memorizzazione USB, ¢ possibile eseguire direttamente la
che superino le dimensioni massime riproduzione e la proiezione con PC Free collegando il
di 720 X 576 o che non si trovino dispositivo di memorizzazione USB al proiettore. @ p.65
nello stesso formato di un DVD (con
intestazione sequenze definita per Per EMP SlideMaker2 fornito con il proiettore, non & possibile aprire
ciascun gruppo di immagini). file di scenario creati con il software in dotazione con i seguenti
Il formato audio riproducibile & proiettori: ELP-8150/8150NL, ELP-715/505.
MPEG1 Layer 2. Non ¢ possibile
riprodurre i formati PCM lineare e
AC-3 audio.
Audio .wav PCM, 22,05/44,1/48,0 kHz
8/16 bit




Conversione di un file PowerPoint in scenario oy

| file di PowerPoint possono essere convertiti in scenari mediante i La tabella seguente illustra le varie differenze di utilizzo dei metodi da
seguenti tre metodi. Per utilizzare un file di PowerPoint cosi com'e, 1a3
utilizzare il metodo 1 o 2. )

Riflessione

Qualita dell'immagine Invio scenario

dell'animazione

1 Conversione batch senza avviare EMP Slidemaker2

Su tutte le diapositive di PowerPoint puo essere eseguita la conversione 1 Fissa: "Standard" Rifl Funzi
batch in uno scenario. @ "Conversione di tutti i file con un'unica ISsa. “standar tiessa unz_lona}kl{lento
operazione senza avviare SlideMaker2" p.72 continuo
2 Inserimento di un file PowerPoint dall'elenco dei file 2 Selezionabile: "Superiore Riflessa Funzionamento
Dopo aver eseguito la conversione batch di file di PowerPoint per creare qualita del’immagine”, "Alta continuo” !
scenari, & possibile convertire un file di immagine o filmato per creare un qualita” e "Standard"
altro s.cenario. it "AVViO di Sl.ideM.al.(erZ € conver sione d.i file" p.74 3 Selezionabile: "Superiore Non riflessa Funzionamento
3 Inserimento esclusivo delle diapositive desiderate selezionate dalle qualita dellimmagine”, "Alta successivo 2
anteprime qualita" e "Standard"
Selezionare solo le diapositive di PowerPoint necessarie, quindi
convertirle in uno scenario. @ p.74 *1 Una volta completata la creazione di uno scenario, viene visualizzata
automaticamente la schermata di invio dello scenario.
Vi e Se per la creazione si utilizzano i metodi 1 e 2, nello *2 Una volta creato lo scenario, eseguire "Invio di scenari" @ p.82.

’,@s scenario vengono
utilizzate anche le seguenti animazioni impostate in

PowerPoint.

¢ Entrata veloce ® Veneziana ® Quadrato

® Scacchiera ¢ Entrata ® Dissolvenza

e Comparsa * Fasce ® Entrata a
improvvisa spirale

* Morsa ® Stiramento ® Scorrimento

® Rotazione ¢ Cascata e Zoom

¢ Le animazioni diverse da quelle elencate in precedenza
vengono sostituite dalle animazioni nell'opzione '"Regole
di animazione'' la cui impostazione predefinita ¢ '"Taglio
netto''. & p.85

¢ La qualita delle immagini per gli scenari creati utilizzando
il metodo 1 e ""Standard''. Sono disponibili tre
livelli di qualita dell'immagine: ''Superiore qualita
dell’immagine'’, ""Alta qualita' e ''Standard''.Se si
desidera creare uno scenario con un'elevata qualita
dell'immagine, utilizzare i metodi da 2 a 3.




Conversione di tutti i file con un'unica operazione senza avviare SlideMaker2 \GiVji&

La sezione seguente descrive in che modo & possibile creare
facilmente uno scenario senza avviare EMP SlideMaker2.

\Nlz
-

® Notare che quanto segue non e possibile se EMP

’,@: SlideMaker2 non é stato avviato. Chiudere innanzitutto
EMP SlideMaker?2.

® Dopo aver incorporato gli scenari, questi verranno inclusi
nel set di animazioni con PowerPoint. Questa animazione

viene abilitata quando si proietta utilizzando PC Free.
- p.71

| Procedura |

Collegare il dispositivo di memorizzazione al
computer per salvare lo scenario.

Trascinare l'icona del file PowerPoint sull'icona del
programma EMPSlideMaker2 sul desktop.

Notare che, in tal caso, non ¢ possibile selezionare piu file di

PowerPoint e di convertirli come batch. Selezionare solo un file per
la conversione.

Viene avviato EMP SlideMaker?2.

Leggere il messaggio, quindi fare clic su
"Continua".

Informazioni per la conversione del file

La presentazione vend riprodotta per la conversione del file
PowerP'aint.

File di output
Selezionare il proiettore da utilizzare.
* KGAM4:3) C WlGAE1D)
Se siwuole fermare la riproduzione durante la conversione del file,

selezionare ''Termina presentazione" dal menu che compare
premendo il tasta destro del mouse

Fema

La schermata seguente viene visualizzata quando si seleziona
"WXGA (16:10)". Se si utilizza EB-1725 (tipo XGA), selezionare
"No", quindi seguire le istruzioni visualizzate.

EMP SlideMaker2

< ili scenari WXGA (16:10) (file SIT) non possona essere riprodotti su praietkori XG4,
e Zonvertire i file di PowerPoint in uno scenario 2G4 (4:3) per riprodurli su proiettori G,

Si desidera creare uno scenatio WEGA {16:10)7

Leggere il messaggio, quindi fare clic su "Inizio".

Tempo previsto per la conversione §|

Tempa previsto per la conversione
00:00: 29 [DreMinutisS econdi]

Avvizo: L'effettivo tempo di conversione potrebbe differine
a seconda dell'animazione utiizzata o da altri fattori.

Viene avviata la conversione in scenario. Durante la conversione
viene visualizzata la Slideshow.

Se la Slideshow viene interrotta a meta, lo scenario si chiudera
senza venire creato.



Conversione di tutti i file con un'unica operazione senza avviare SlideMaker2

Una volta completata la Slideshow, fare clic sullo
schermo.

Viene visualizzata la finestra di dialogo per specificare la
destinazione di trasferimento dello scenario.

Selezionare l'unita e la cartella a cui € connesso il
dispositivo di memorizzazione USB, quindi fare clic

>
2
ey

n n
su "OK".
Invia scenario rz|
Selezionare |a cartella di destinazione.
DriveD): | SfoglialB]. -

Annulla |

Passare alla procedura 3 di "Invio di scenari" @ p.82.

S e Sesiutilizza EB-1725 (tipo XGA), non é possibile
’,@: riprodurre gli scenari anche se si seleziona '""WXGA
(16:10)". Convertire il file di PowerPoint in un file di
scenario formato XGA (4:3), quindi selezionare '""XGA
(4:3)".
¢ Gli scenari creati mediante il trascinamento della
selezione vengono automaticamente denominati
"Scnxxxx'' (dove xxxx corrisponde a un numero).




Avvio di SlideMaker2 e conversione di file i/

Prima di creare uno scenario, verificare quanto segue. Impostazione delle proprieta dello scenario
e | dati da combinare per la creazione di uno scenario, quali i file

PowerPoint, i file di immagine e i filmati, devono essere stati creati
precedentemente. |_Procedura |
« E possibile utilizzare esclusivamente i tipi di file elencati nella
sezione "File che & possibile includere negli scenari". @ p.70

Con Windows in esecuzione, selezionare " Start" -

. . . “ "Programmi" (o "Tutti i programmi”) - "EPSON
B Procedura di creazione dello scenario Projector” - "EMP SlideMaker2".

Gli scenari vengono creati utilizzando la procedura seguente.

Viene avviato EMP SlideMaker2 e vengono visualizzate le
proprieta dello scenario.

Avviare EMP SlideMaker2 e impostare le proprietd
dello

scenario (come il nome dello scenario, il colore di
sfondo e la qualita delle immagini). @ p.74

Configurare ciascun parametro facendo riferimento
alla tabella seguente, quindi fare clic su "OK".

Proprieta (‘S_<|

* Naome scenariolP): |

Cartella scenaria(D): |k'\D ocuments and Settingshuserity C Sfaglia[B).

Inserire i file da utilizzare nello scenario.
@ "Inserimento dei file PowerPoint negli scenari" p.76
@ "Inserimento di immagini e filmati negli scenari"

™ Configura BGMw] J [M)...

File di output

Selezionare il proiettore da utilizzare.

p'80 o KEAM3) 7 WXGA1E10]
Colore fondo
* Colore(C): - -
Qualith dellimmagine
Per completare lo scenario, ordinare i file inseriti " Superiore qualita dellimmaginelN}  Circa 700KByte/1 Celle
nell'ordine desiderato. @ p.81 & il qualtaHl: Circa 350K Byte/1 Celle
™ Standard(S]: Circa 100KBytes1 Celle
’T‘ Annulla

-~

|4
Z(@e)- Dopo avere creato lo scenario, eseguire i passaggi riportati
7 in "Invio di scenari''. & p.§52




Avvio di SlideMaker2 e conversione di file

Consente di selezionare il colore di sfondo per le
immagini nello scenario.

La schermata seguente viene visualizzata quando si seleziona Colore sfondo
"WXGA (16:10)". Se si utilizza EB-1725 (tipo XGA), selezionare
"No", quindi seguire le istruzioni visualizzate. Qualita

" .
EMP SlideMaker 2 1 dell iImmagine

Gli scenari WiGA (16:10) (file SIT) non possono essere riprodotti su proiettori XGA.
L) Conwertire i file di PowerPoink in uno scenario XGA (4:3) per ripradurli su proiettori XGA.

Si desidera creare uno scenario WXGA (16:10)7

£ Ho

Nome scenario Inserire il nome del file per lo scenario creato.
Accertarsi di immettere il nome del file. Il nome
del file puo essere formato da un massimo di 8
lettere maiuscole e numeri. Limitare il numero
totale di caratteri per il nome del file e il nome
della directory per il lavoro (scenario) a 127 o
meno.

Cartella scenario | Specificare il percorso della cartella da utilizzare
per la creazione dello scenario. Il nome della

Con EMP SlideMaker?2, ciascuna diapositiva dei
file PowerPoint viene convertita e salvata come
file JPEG. Questa opzione consente di
selezionare la qualita delle immagini quando le
diapositive vengono convertite in file JPEG.

E possibile selezionare una qualita delle
immagini "Qualita superiore”, "Qualita alta" o
"Standard". Se si seleziona un livello "Standard",
la qualita risultera inferiore rispetto alle altre
impostazioni. Si consiglia di utilizzare le
impostazioni di qualita "Qualita superiore” o
"Qualita alta".

Se nello scenario vengono inseriti direttamente
file JPEG, questa impostazione viene ignorata e il
file JPEG viene proiettato con la qualita di
immagine originale.

cartella dello scenario corrispondera al nome
dello scenario.

~

scenario, selezionare la casella di controllo. Se

|4
, — - @)=~ 1 dettagli delle impostazioni possono essere modificati nel
Configura BGM | Se si desidera riprodurre BGM durante uno “™N" menu "File" - "Proprieta" di EMP SlideMaker?.

questa casella viene selezionata, viene
visualizzata la finestra di selezione del file audio
(in formato WAVE). Da questa finestra,
selezionare il file da utilizzare come BGM.
Dopo aver selezionato il file audio, riprodurre il file
facendo clic sul pulsante "B" a destra.

Interrompere la riproduzione facendo clic sul
pulsante "H".

File di output Selezionare un file di output in base alla
risoluzione del proiettore in uso. Se il proiettore &
EB-1725 (tipo XGA), non ¢ possibile riprodurre
gli scenari anche se si seleziona un file di
scenario formato WXGA (16:10).




Avvio di SlideMaker2 e conversione di file

Viene visualizzata la finestra seguente.

—— Finestra della cartella

27 EMP SlideMaker2 - CMPLANO1.SIT

File(E) Modifica(E) Visualizza(v] Fir
=] &| [
[Tt e ST DERC

' Finestra dello scenario
Questa finestra viene
utilizzata per creare gl
scenari.

Cella

Uno scenario € formato
da una serie di singole

diapositive denominate
celle.

[

Lista dele cartele

Finestra di controllo
dell'animazione

Finestra di anteprima
In questa finestra viene visualizzata I'anteprima dell'elemento
selezionato nella finestra dei file.

Finestra dei file

In questa finestra vengono visualizzati i file della directory selezionata nella finestra
della cartella.

b ; ':- Consultare la guida di EMP SlideMaker?2 per i dettagli sulle
7 Junzioni dei menu di EMP SlideMaker?2.

Inserimento dei file PowerPoint negli scenari

I file di PowerPoint possono essere inclusi in scenari mediante i seguenti

due metodi. Durante la creazione di uno scenario usando il Metodo

inclusione, le animazioni impostate in PowerPoint vengono rilasciate.

* Batch che include file di PowerPoint @ p.77
Dopo aver incorporato gli scenari, questi verranno inclusi nel set di
animazioni con PowerPoint. Questa animazione viene abilitata quando
si proietta utilizzando PC Free.

* Inserimento delle sole diapositive selezionate durante il controllo delle
anteprime
Se vengono inserite solo le diapositive selezionate, non vengono
applicate le impostazioni di animazione originali configurate utilizzando
PowerPoint. @ p.79

X Nello scenario, non e possibile riprodurre i filmati inclusi
N~ nei file PowerPoint. I file di filmato devono essere convertiti
singolarmente in scenari.




Avvio di SlideMaker2 e conversione di file

o7 CMPLAND1.SIT NOAL43)

.JPG: Celle in cui non vengono
applicate le impostazioni originali di

nnnnnnnnnnn

animazione PowerPoint.

nnnnnnnnnnn

nnnnnnnnnnnn

.EMA: Celle per cui sono state
conservate le impostazioni originali di

animazione PowerPoint.

Finestra di controllo

dell'animazione

® Non e possibile visualizzare le anteprime se PowerPoint
non ¢ installato sul computer.

® Anche se e possibile impostare le animazioni nella finestra
Proprieta di EMP SlideMaker?2, le animazioni impostate
in precedenza nel file PowerPoint avranno un aspetto piu
lineare quando vengono riprodotte nello scenario. Per
impostare le animazioni nelle diapositive PowerPoint, si
consiglia di configurarle direttamente nel file PowerPoint.
Se si desidera configurare impostazioni di animazione per
le immagini o se si desidera aggiungere impostazioni di
animazione alle diapositive che non hanno conservato le
impostazioni originali al momento della loro inclusione
nello scenario, configurare le impostazioni nella finestra
Proprieta di EMP SlideMaker2. & p.86

B Inserimento di tutte le diapositive presenti in un file
PowerPoint
Per creare uno scenario, trascinare il file PowerPoint contenuto nella
finestra dei file nella finestra dello scenario. Una volta completata la
creazione di uno scenario, viene visualizzata automaticamente la
schermata di invio da cui eseguire il trasferimento dello scenario.
Quando le diapositive vengono incluse con questo metodo, I'animazione
impostata in PowerPoint funziona.

| Procedura |

i

Collegare il dispositivo di memorizzazione al
computer per salvare lo scenario.

Con Windows in esecuzione, selezionare "Start" -
"Programmi” (o "Tutti i programmi”) - "EPSON
Projector” - "EMP SlideMaker2".

Viene avviato EMP SlideMaker2 e vengono visualizzate le
proprieta dello scenario.

Impostare le proprieta dello scenario. @ p.74

Selezionare la cartella contenente il file PowerPoint
di destinazione nella finestra della cartella.




Avvio di SlideMaker2 e conversione di file oo 78

Trascinare il file PowerPoint dalla finestra dei file
alla finestra dello scenario.

Oppure, fare doppio clic sull'icona del file PowerPoint di
destinazione nella finestra dei file.

Leggere il messaggio, quindi fare clic su "Inizio".

2 O
2 S
RS

Tempo previsto per la conversione |

Tempa previzto per la conversione

00:00: 29 [DreMinuti/S econdi]

22 EMP SlideMaker2 - CMPLANO1.SIT

T T Avevizo: L'effettivo tempo di conversione potrebbe differire

a seconda dell'animazione utilizzata o da altri fattori.

Ferma |

Vengono avviate la conversione del file in scenario e la
riproduzione automatica della Slideshow.

La Slideshow verra annullata se si preme il tasto [Esc] sulla tastiera
durante la riproduzione. In questo caso, lo scenario viene chiuso
prima di venire creato.

Una volta terminata la Slideshow, fare clic sulla
schermata.

Viene visualizzata la finestra di dialogo per specificare la
destinazione di trasferimento dello scenario.

Leggere il messaggio, quindi fare clic su
"Continua".

Informazioni per, la conversione del file _|

La presentazione verra riprodotta per la conversione del file
PowerPaint.

Se si vuale fermare la riproduzione durante la conversione del file.
selezionare "'T ermina presentazione’’ dal menu che compare
premendo il tasto destro del mousze.

W isualizzare questa dialogo nella modalith importazione

Continua I Ferma
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Selezionare l'unita e la cartella a cui € connesso il B Inserimento delle sole diapositive selezionate durante il
dispositivo di memorizzazione USB, quindi fare clic controllo delle anteprime
su "OK". Utilizzare la procedura seguente per inserire in uno scenario solo le
: diapositive selezionate in un file PowerPoint. Quando viene utilizzato
Invia scenario r5_<| .. . . .. . . . q-
e — questo metodo di inserimento delle diapositive, le impostazioni di
' animazione originali configurate utilizzando PowerPoint vengono
DriveD} | Sfagis(E)... ignorate.

| Procedura |

Annulla |

Fare clic sull'icona del file PowerPoint desiderato
nella finestra dei file.

Passare alla procedura 3 di "Invio di scenari" @ p.82.

i ~
sy

g
>

. Per creare uno scenario con un solo file PowerPoint,

Y~ bastera una semplice operazione di trascinamento della
selezione. & p.72

Fare doppio clic sulle anteprime da inserire nello
scenario.

Le diapositive selezionate vengono visualizzate nella finestra dello
scenario.

Per selezionare piu di una diapositiva e inserirle tutte con una

singola operazione,

(1) Fare clic sulle diapositive supplementari in sequenza nella
finestra di anteprima.

Vengono selezionate tutte le diapositive su cui ¢ stato fatto clic.
Se si fa clic su una diapositiva precedentemente selezionata, la
diapositiva viene deselezionata.

(2) Dopo avere selezionato tutte le diapositive desiderate,
trascinare una delle diapositive selezionate nella finestra dello
scenario e rilasciarla nel punto di destinazione.

Tutte le diapositive selezionate vengono inserite nello scenario.

Passare alla procedura 3 di "Invio di scenari". @ p.82.
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Fare clic sull'icona del file immagine nella finestra
dei file.
Il contenuto del file immagine viene visualizzato nella finestra di

Finestra della cartella anteprima.
Nel caso di un filmato, nella finestra di anteprima viene

Inserimento di immagini e filmati negli scenari
I ————.

Negli scenari, ¢ possibile inserire file immagine e filmati.

2 EMP SlideMaker2 - C}PLANOT.SIT

e visualizzata un'icona.

- s EERC Finestr_a dello

L scenario Fare doppio clic sull'icona del file immagine di
destinazione nella finestra dei file.
Nello scenario viene importato il file selezionato che viene

— visualizzato nella finestra dello scenario.
Per aggiungere al batch piu file, mantenere premuto
il tasto [Ctrl] sulla tastiera mentre si selezionano i
file da inserire. Dopo aver selezionato tutti i file da

l inserire, trascinare uno dei file selezionati nella
= ' finestra dello scenario e rilasciarlo nel punto in cui
Finestra di anteprima si desidera inserire il file.
AR T Tutti i file selezionati vengono inseriti nello scenario.
| Procedura | Mo . .. . . ,
2(<)- Per deselezionare tutti i file selezionati, fare clic sull'area

g
=,

S . . . .
7 bianca al di fuori dell'icona.

Fare clic sulla cartella desiderata nella finestra della

= cartella.
I file contenuti nella cartella vengono visualizzati come elenco
nella finestra dei file.
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Modifica di uno scenario B Eliminazione di una diapositiva
Grazie a PC Free, gli scenari presenti nell'apposita finestra vengono gestiti [ Procedura |
in ordine, partendo dall'alto.
E possibile aggiungere ed eliminare diapositive e file da uno scenario o Fare clic col pulsante destro del mouse sulla cella da
modificarne 1'ordine. eliminare, quindi selezionare I'opzione "Cancella" o

"Taglia" dal menu di scelta rapida visualizzato.

B Aggiunta di file e diapositive
B Modifica dell'ordine delle diapositive

| Procedura |

Trascinare nella finestra dello scenario i file visualizzati [ Procedura |

nella finestra dei file o le diapositive PowerPoint Per modificare I'ordine delle celle, trascinare e rilasciare
visualizzate nella finestra di anteprima e rilasciarli nella una cella nella finestra dello scenario.

posizione desiderata. E inoltre possibile visualizzare il menu di scelta rapida,

( ] selezionare "Taglia", quindi selezionare "Incolla".

Verra trasferito lo scenario appena modificato.
Passare alla procedura 3 di @ p.82.

EEX

.
L E possibile trascinare i file o le diapositive desiderati
per aggiungerli alla finestra dello scenario.

Verra trasferito lo scenario appena modificato.
Passare alla procedura 3 di @ p.82.
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Invio di scenari

Viene visualizzata una finestra di dialogo che
consente di specificare I'unita di destinazione.

Per eseguire la proiezione di uno scenario creato utilizzando il
proiettore, inviare lo scenario alla periferica di memorizzazione USB

mediante la funzione "Invia scenario" di EMP SlideMaker2. Selezionare l'unita e la cartella a cui € connesso il
Come destinazione, specificare un dispositivo di memorizzazione USB dispositivo di memorizzazione USB, quindi fare clic
collegato alla porta USB del computer. su "OK".
Inoltre, in fase di avvio del proiettore € possibile impostare la _
proiezione automatica e continua di uno scenario. La funzione di \gzia scenario X
proiezione automatica &€ denominata esecuzione automatica. selesonarea catel o destinazions

DiveD} [P Stogisie).

S ®Quando si seleziona il comando "'Invia scenario'’, il file

’,@: relativo allo scenario viene salvato nella posizione di 5
destinazione con il formato ''nome scenario.sit''. Inoltre,
viene creata una cartella con lo stesso nome dello scenario
e ciascuna schermata viene convertita in file immagine e
salvata in base alle impostazioni di qualita dell'immagine.
In PC Free pero non viene visualizzata una cartella con lo
stesso nome dello scenario.

¢ Se si utilizza "'Invia scenario'' senza eseguire il
salvataggio, nella cartella dello scenario vengono creati
una cartella con lo stesso nome dello scenario e un file
denominato ''nome scenario.sit''. Ciascuna schermata
viene convertita in file immagine e salvata nella cartella
creata in base alla qualita dell'immagine.

Annulla |

Quando viene visualizzato un messaggio di
conferma, fare clic su "OK".
Lo scenario viene inviato alla destinazione selezionata.

| Procedura |

Una volta completato lo scenario, collegare il
dispositivo di memorizzazione USB al computer,
guindi selezionare "Opzioni scenario” - "Invia
scenario".
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Una volta completato il trasferimento, viene visualizzato
un messaggio che richiede di confermare I'utilizzo
dell'esecuzione automatica. Se si desidera impostare
I'esecuzione automatica, fare clic su "OK" ed eseguire
la procedura descritta di seguito. Per non impostare
alcuna funzione, chiudere facendo clic su "Annulla".

EMP SlideMaker2

Yolete eseguire autorun di modifica della scenario esportata?

Annulla |

Tutti i file scenario presenti nell'unita di destinazione vengono
visualizzati nell'elenco degli scenari a sinistra nel formato"Nome
cartella/Nome file".

Modifica Autorun P§|

DiivelD] | “* Disco rimovibie (] v | RieseguiR)

Elenco scenariolE]: Elenco scenario autorun(a):

CHMPLANCT.SIT

EX
<4

Annulla |

Quando si utilizza I'esecuzione automatica

Per impostare 1'esecuzione automatica di uno scenario, con il
proiettore acceso, fare clic sul nome dello scenario desiderato nel
relativo elenco, quindi selezionare il pulsante "#".

Lo scenario viene visualizzato nell'elenco degli scenari per
l'esecuzione automatica a destra, impostato come file per
l'esecuzione automatica.

Non ¢ possibile selezionare il file di uno scenario in una cartella
con una lunga gerarchia o un nome di cartella esteso.
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Quando si proietta uno scenario ripetutamente

Per avviare nuovamente la proiezione dal primo scenario al termine
della proiezione di tutti gli scenari in "Elenco degli scenari per
I'esecuzione automatica", selezionare la casella di controllo
"Riavvia".

~  selezionando "'Opzione scenario' - '""Modifica Autorun''.

¢ .'impostazione relativa all'esecuzione automatica non puo
essere utilizzata in EasyMP per PC Free.

® Se esistono due o piu file impostati per l'esecuzione
automatica, questi file vengono riprodotti in ordine
dall'alto dell'elenco degli scenari per l'esecuzione
automatica.

~@_ e E possibile impostare l'esecuzione automatica anche

-
,I

%, S
y S
Kz

Una voltaimpostato lo scenario per I'esecuzione
automatica, fare clic su "OK".

i
i,
S .,

Rimuovere il dispositivo di memorizzazione USB dal
computer.

Per il metodo di rimozione, vedere il manuale dell'utente del
computer.

Dopo avere completato il trasferimento dello
scenario, collegare il dispositivo di memorizzazione
USB al proiettore per eseguire la proiezione con PC
Free. @ p.58
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Verifica dello stato dello scenario di proiezione da un computer

La riproduzione su un proiettore di uno scenario creato puo essere
controllata da un computer utilizzando PC Free. E possibile riprodurre
tutti gli elementi strutturali dello scenario, quali gli elementi immagine,
'animazione e 1'audio di sfondo.

| Procedura |

S
o Y,
3 &,

Aprire lo scenario su cui eseguire la verifica in EMP
SlideMaker2.

n S
2 S
i

sy,
5

Selezionare "Opzione scenario" - "Anteprima di Scenario".

Ky

2 |EMP SlideMaker2 - CMPLANO1.SIT
Fie(F) ModfiaE) Viualzzaly) Finestra

oistal (el 8l 2
I

% ) Documert

=
% 3 Risase direle

Viene visualizzata la finestra "Anteprima di scenario".

Anteprima di scenario f'5_<|

_‘._ New product CM standard

CM Planning Division

—— Barra di avanzamento
[ @5:]-— Volume

£H 55 BF 54 38

Stop Pausa Riprodu Riavvol Avanzamento rapido
-zione -gimento

La tabella seguente mostra la funzione di ciascun pulsante.

OiStop Interrompe la riproduzione e ritorna alla prima
diapositiva.

lm Pausa Arresta temporaneamente le diapositive quando ¢
selezionata I'opzione "Automaticamente" per
"Avanza". @ p.86

E=IRiprodu- Avvia l'anteprima dello scenario. Inoltre, consente di

zione riavviare scenari interrotti 0 messi in pausa. La
diapositiva seguente viene visualizzata quando
I'opzione "Avanza" viene impostata su "Clic con
mouse". @ p.86

[wiRiavvol- Ritorna alla diapositiva precedente o ritorna alla

gimento schermata precedente all'animazione in esecuzione.
Gli effetti relativi all'animazione non vengono
riprodotti dopo tale operazione.

ZEAvanzamen | Consente di passare alla diapositiva successiva o

to rapido visualizza la schermata in seguito all'esecuzione
dell'animazione. Gli effetti relativi all'animazione
non vengono riprodotti.

& Volume Consente di controllare il volume. Regola il volume
dell'audio di sfondo.

Barra di Visualizza 1'avanzamento dello scenario su una

avanzamento | barra. All'avvio dello scenario questa barra non

viene visualizzata, successivamente si estende da
sinistra verso destra di pari passo con l'avanzamento
dello scenario. Lo scenario termina all'estremita
destra della barra.

Al termine della verifica, fare clic su "'x" nella parte
superiore destra della finestra per chiudere la
finestra di anteprima dello scenario.
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Impostazione delle animazioni Impostazione degli effetti di animazione per le
Nello scenario vengono riflettute anche le seguenti animazioni di dlaposmve
PowerPoint. Con EMP SlideMaker2, & possibile impostare effetti simili agli effetti di
animazione di PowerPoint per ciascuna cella dello scenario. E possibile

* Entrata veloce * Veneziana * Quadrato * Scacchiera proiettare le diapositive che mantengono 1'animazione impostata in

* Entrata * Dissolvenza ¢ Comparsa  * Fasce PowerPoint impostando il tempo di proiezione o I'animazione per

improvvisa ciascuna scena divisa. In questo caso, fare clic con il pulsante destro del
* Entrata a * Morsa * Stiramento ¢ Scorrimento mouse sull'animazione di destinazione nella finestra di controllo
spirale dell'animazione, quindi fare clic su "Proprieta cella".

* Rotazione * Cascata * Zoom

N ot . L - Lariproduzione di file di uno scenario che presentano

E possibile impostare le animazioni che sostituiscono quelle non elencate ;@: effetti di animazione impostati in precedenza in PowerPoint

in precedenza (impostazione di default: Taglio netto). risulta molto lineare. Per impostare le animazioni nelle
diapositive PowerPoint, si consiglia di configurarle
direttamente nel file PowerPoint. Se si desidera configurare

| Procedura | impostazioni di animazione per i file immagine o se si
desidera aggiungere impostazioni di animazione alle
Avviare EMP SlideMaker2. diapositive che non hanno conservato le impostazioni

originali al momento della loro inclusione nello scenario,

Se vengono visualizzate le proprieta dello schermo, fare clic su e .
utilizzare il metodo seguente.

"Annulla".

Selezionare "Opzione scenario” - "Preferenze
conversione animazioni".

Viene selezionata I'animazione impostata.

2 N
i\



Situazioni tipiche

| Procedura |

-
S 3

Viene visualizzata la schermata delle proprieta.
Impostare ciascun parametro facendo riferimento
alla tabella seguente, quindi fare clic su "OK".

Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla cella
desiderata o sull'animazione,

E S
2 S
Ky

.. . " . " Proprieta X
guindi selezionare "Proprieta cella". I

Quando si eseguono le stesse impostazioni per piu celle o e (BESDE00IFG

animazioni, selezionare piu celle tenendo premuto il tasto [Maiusc]

o il tasto [Ctrl] sulla tastiera, quindi fare clic con il pulsante destro Az At

del mouse per selezionare "Proprieta cella".

2 | EMP Slidebaker2 - CMPL

Fle(F) Modfica(E) Visualizzaly)

Dleldl me 8

22 EMP SlideMaker2 - CMPLANO1.SIT

EEX

SUBDDDOD. EMA

File(F) Modifica(E) Visualizza(w) Fines
SETREEE]
R

Lisa dele catele

EREREN

Inmagii  Musics Plandl ppt

o(5) Guida(H)
Q@@ e

5 CMPLANO1.SIT,

|
Outline

Animazion

* Clic con mouse[t)

Effetti di animazione(E]: |Nessuna tranisizione

[~

" Automaticamente dopolA): ,70 SEC

Direzione/w]: | J

Annulla |

Avanza

N

Se ¢ selezionata I'opzione "Automaticamente"”, &
possibile impostare il tempo di spostamento da 0 a
1800 secondi. Se ¢ selezionata 1'opzione "Click con
mouse", spostarsi tra le diapositive premendo i tasti
[*] o [#)] sul telecomando durante la proiezione.

Effetti di
animazione

E possibile specificare gli effetti da utilizzare
durante la transizione su schermo.

Selezionare la "Direzione" a seconda
dell'animazione selezionata.

Di seguito vengono riportati esempi di effetti.
Entrata veloce: I'immagine cambia rispetto alla
direzione specificata.

A comparsa: I'immagine cambia dall'interno.
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