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Zestawienie funkcji systemu EasyMP

Przedstawione nizej funkcje systemu EasyMP (Epson Administrative
System for Meeting and Presentation — System firmy EPSON do
zarzadzania spotkaniami i prezentacjami) mogg okazac sie niezwykle
pomocne w planowaniu zréznicowanych i efektywnych spotkan oraz
prezentaciji.

Rézne funkcje przekazywania obrazu za pomoca potaczenia sieciowego (EMP NS connection)

Podlaczenie projektora do sieci umozliwia prowadzenie efektywnych
spotkan i prezentacji.
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B Wczesniejsze przygotowania nie sg konieczne

Mozliwos¢ projekcji materialéw przechowywanych na
wspotuzytkowanym serwerze plikéw lub osobistym komputerze
bezposrednio w sali konferencyjnej eliminuje konieczno$¢
wczesniejszego wykonywania kopii danych.

H Bezproblemowe prowadzenie prezentacji
W przypadku podtaczenia projektora do sieci mozliwe jest

wspotuzytkowanie go przez rézne komputery. Jesli prezentowane
w trakcie projekcji dane pochodza z r6znych komputeréw, nie ma
koniecznosci przelaczania kabla sygnatowego pomiedzy
komputerami.

Problemo6w nie powoduje nawet duza odleglos¢ pomigdzy
projektorem a komputerem.

B Rézne funkcje przekazywania obrazu

¢ Funkcja dystrybucji @ p.15

¢ Funkcja przelaczania @ p.15

e Wyswietlanie wieloekranowe @ p.29

¢ Tryb wysylania filmow @ p.27

¢ Tryb prezentacji @ p.26

H Monitorowanie, konfiguracja i sterowanie projektorem ze zdalnej

lokalizaciji
Przedstawione ponizej funkcje umozliwiajg zarzadzanie wszystkimi

projektorami znajdujacymi si¢ w roznych salach konferencyjnych.

® Monitorowanie i wykrywanie problemow w sieci przy pomocy
programu SNMP Manager @ p.55

¢ Powiadomienia otrzymywane w przypadku wystapienia problemu
@ p.54

¢ Konfiguracja i sterowanie projektorem za pomoca standardowej
przegladarki WWW @ p.52

Projekcja obrazéw z komputera za pomoca funkcji ,Projektor sieciowy” systemu Windows Vista

W przypadku systemu Windows Vista mozliwe jest skorzystanie ze
standardowej funkcji ,,Projektor sieciowy” w celu podiaczenia projektora
do komputera przez sie¢ i rozpoczecia projekcji. Umozliwia to
prowadzenie prezentacji przez sie¢ przy pomocy standardowej funkcji
systemu operacyjnego i bez koniecznosci instalowania dodatkowego
oprogramowania. @ Przewodnik uzytkownika "Informacje o projektorze
sieciowym (tylko EB-1735W/1725)"



Zestawienie funkcji systemu EasyMP

Projekcja bezposrednio z plikéw zapisanych w urzadzeniu USB (PC Free)

Istnieje mozliwos¢ prowadzenia prezentacji z wykorzystaniem aparatow
cyfrowych zgodnych ze standardem USB i dyskéw twardych.Podtaczenie
do projektora pamigci USB umozliwia bezposrednig projekcje obrazow
JPEG, filméw i prezentacji zapisanych w urzadzeniach USB. @ p.56

Podiaczanie kabla USB do komputera i przeprowadzanie projekcji obrazéw z ekranu komputera (USB Display)

Podtaczenie dostarczanego z zestawem kabla USB do komputera

z systemem Windows pozwala wyswietla¢ obrazy z komputera.

@ Przewodnik uzytkownika "Podlaczanie za pomoca kabla USB
i wyswietlanie (Ekran USB tylko dla EB-1735W/1725)"

Uzywanie klucza USB do wys$wietlania obrazéw z komputera (Quick Wireless Connection)

Za pomocg dostarczanego z zestawem klucza USB Quick Wireless
Connection, w celu szybkiego wyswietlania obrazéw na spotkaniach,
mozesz szybko potaczy¢ jeden komputer z wybranym projektorem. @ p.8



Uwagi odnosnie do korzystania z bezprzewodowej sieci LAN ”

Warunki konieczne do podigczenia kompatybilnych
kart bezprzewodowych LAN i punktéw
dostepowych

Modut bezprzewodowej sieci LAN dostarczany z zestawem mozna
podtaczy¢ do nastepujacych produktow zgodnych ze standardami
IEEE 802.11g, 802.11b, i 802.11a.

¢ Karty bezprzewodowej sieci LAN

e Komputeréw z wbudowang funkcja bezprzewodowej sieci LAN
¢ Punktéw dostepowych

Ustalenie potaczenia ad hoc dla bezprzewodowych urzadzen LAN
uzywanych z komputerem w standardzie IEEE 802.11¢g
prawdopodobnie nie bedzie jednak mozliwe. Szczegoétowe
informacje dotyczace bezprzewodowych urzadzen w sieci LAN
zawarto w specyfikacjach.

Specyfikacje modutu bezprzewodowej sieci LAN
dostarczanego z zestawem

Zakres IEEE 802.11b/g: pasmo 2.4 GHz (1 do 11 Ch),
czestotliwosci | IEEE 802.11a: pasmo 5.2 GHz (W52), pasmo 5.3 GHz
(WS53)*
Modulacja IEEE 802.11b : DS-SS
IEEE 802.11a/g : OFDM
Potencijalny Ponizej 20 m

zakres zaktocen

Charakterystyka | Mozliwos$¢ uzywania wszystkich pasm oraz unikania
zmiany pasm , licencjonowanych” i ,,nielicencjonowanych”.
czestotliwosci

*  Za pomoca Zaawansowanego potaczenia mozesz uzywac tylko pasma
5.3 GHz (W53).

Srodki ostroznosci odnosnie zaktocen
elektromagnetycznych

Podczas uzytkowania dostarczanego z zestawem modutiu

bezprzewodowej sieci LAN pamigtaj o tym, ze:

® Modul moze powodowac¢ powstawanie zakldcen
elektromagnetycznych oraz przyczyniac si¢ do wadliwego dziatania
stymulatoréw serca. Przed rozpoczeciem uzytkowania upewnij sie,
ze zakldcenia elektromagnetycznie nie beda wystepowac.

® Modul moze powodowac powstawanie zaktocen
elektromagnetycznych oraz przyczyniac si¢ do wadliwego dziatania
czutych urzadzen medycznych. Przed rozpoczgciem uzytkowania
upewnij si¢, ze zakldcenia elektromagnetycznie nie beda
wystepowac.

¢ Nie korzystaj z modulu w poblizu kuchenek mikrofalowych.
Zaktocenia elektromagnetyczne generowane przez te urzadzenia
moga powodowaé wadliwe funkcjonowanie potaczenia
bezprzewodowego.

e Uzytkowanie urzadzenia na poktadzie samolotu w niektérych
krajach moze by¢ zabronione. Mozliwos¢ taka jest zalezna od
obowigzujacych przepisow.

Srodki ostroznosci dotyczace korzystania
z czestotliwosci

Czestotliwos¢ pasma roboczego modutu bezprzewodowej sieci LAN
dostarczanego z zestawem wynosi 2,4 GHz/5 GHz. Z pasma tego
korzystaja urzadzenia przemystowe, laboratoryjne i medyczne (jak
chocby kuchenki mikrofalowe), a takze systemy do identyfikacji
obiektéw przenosnych (RF-ID) na fabrycznych liniach
produkcyjnych (licencjonowane) oraz stacje radiowe o malej mocy
(nielicencjonowane).

Przed przystapieniem do uzytkowania bezprzewodowej sieci LAN
sprawdz, czy w poblizu nie znajdujg si¢ stacje radiowe systemow



Uwagi odnosnie do korzystania z bezprzewodowej sieci LAN

identyfikacji obiektéw przenosnych lub stacje radiowe o malej mocy.
Jesli uzytkowanie niniejszego modutu bezprzewodowej sieci LAN
bedzie powodowac zaktdcenia w pracy systemu do identyfikacji
obiektow mobilnych, natychmiast przestan korzystac z urzadzenia.
Jedli niniejszy modut bezprzewodowej sieci LAN bedzie powodowat
zaktoécenia w pracy specjalnych stacji radiowych o matej mocy
uzywanych do identyfikacji obiektow przenosnych lub podobne
problemy, skontaktuj si¢ z najblizszym sprzedawca lub skorzystaj z

z listy adresow zawartych w Podrecznik wsparcia i serwisu

@ Projektor Epson — lista adresow

Srodki ostroznosci podczas podrézy

Specyfikacje modutéw bezprzewodowej sieci LAN sg zalezne od
kraju ich zakupu.

Modut bezprzewodowej sieci LAN zostal zaprojektowany

w zgodnosci z ograniczeniami dotyczacymi kanatow i czestotliwosci
obowigzujacymi w kraju jego zakupu. Jesli modut bezprzewodowe;j
sieci LAN bedzie uzytkowany poza krajem jego zakupu, skontaktuj
si¢ z lokalnym sprzedawca w celu uzyskania szczegétowych
informacji.

Przepisy dotyczace telegrafii bezprzewodowej

Nastgpujace czynnosci sg zabronione przez Ustawe o telegrafii
bezprzewodowej:

Modyfikacja i demontaz (wlacznie z anteng)

e Usuwanie etykiety zgodnosci

e Zewnetrzne uzytkowanie IEEE 802.11a (pasmo 5 GHz)

Uwagi dotyczace bezpieczenstwa podczas
korzystania z bezprzewodowych sieci LAN

(Wazne informacje dotyczace praw uzytkownika (zachowanie
prywatnosci))

Zaletg bezprzewodowych sieci LAN w poréwnaniu z siecig
przewodowa jest mozliwos¢ fatwego potaczenia z siecia, jesli Twoje
urzadzenie znajduje si¢ w zasiegu sygnatéw radiowych — jest to
mozliwe, poniewaz dane sg przesytane za pomocg tego typu
sygnalow.
Wadga takiego rozwigzania jest to, Zze w niektorym zakresie sygnaty
elektromagnetyczne moga przenikac bariery, takie jak Sciany, co
w przypadku niestosowania Srodkéw zapobiegawczych, moze
spowodowac nastepujace problemy:
® Mozliwos¢ przechwycenia danych
Trzecia strona moze w sposOb nieautoryzowany przechwycic¢ dane
przesylane w sieci bezprzewodowej, uzyskujac dostep do
prywatnych informacji, takich jak identyfikatory, hasta lub numery
kart ptatniczych; istnieje takze niebezpieczenstwo przechwycenia
tresci prywatnych wiadomosci e-mail.
¢ Nieautoryzowany dostep do sieci
Strona trzecia moze uzyskac dostep do sieci prywatnej lub firmowe;j
bez zezwolenia i podjaé nastepujace dziatania:
® Przechwyci¢ prywatne dane lub inne poufne informacje
(przeciek informacji)
e Wysylac fatszywe dane po zalogowaniu si¢ jako inny
uzytkownik (impersonacja)
e Zmieni¢ przechwycone dane i wystac je (falsyfikacja)
e Przesta¢ wirusa komputerowego, ktory moze spowodowacé
utrate danych lub awarie systemu (uszkodzenie)
Mozliwos¢ wystapienia takich probleméw mozna ograniczyc za
pomoca konfiguracji ustawien bezpieczenstwa urzadzenia
bezprzewodowej sieci LAN, poniewaz karta bezprzewodowej sieci
LAN oraz punkt dostepowy wyposazono w odpowiednie
zabezpieczenia. Zalecamy uzytkowanie tego produktu po uprzednim
skonfigurowaniu ustawien bezpieczenstwa zgodnie z wlasng oceng
sytuacji oraz z uwzglednieniem odpowiedzialnosci, a takze po
zapoznaniu si¢ z problemami mozliwymi w przypadku braku
zabezpieczen.



kaczenie za pomocg Quick Wireless Connection

Mozesz uzy¢ dostarczanego z zestawem klucza USB Quick Wireless Connection (zwanego dalej "kluczem USB") w celu wyswietlania obrazéw
z podtaczonego komputera z systemem Windows.Funkcja ta nosi nazwe Quick Wireless Connection.Umozliwia ona szybkg projekcje obrazéw
po podtgczeniu klucza USB do komputera. Wymogi odnosnie do jej dziatania opisano w dodatku. @ Przewodnik uzytkownika Dane

techniczne", "Wymagania systemowe"

Przygotowanie klucza USB (tylko jesli zainstalowano ,,modut bezprzewodowej sieci LAN”)

Aby wyswietla¢ obrazy z komputera, zapisz dane w kluczu USB.Nast¢pnie podiacz klucz USB do komputera.

| Procedura |

Zainstaluj modut sieci Podtacz klucz USB.

bezprzewodowej LAN.

w ,,Przewodniku szybkiego startu”

Zakonczono aktualizacje informacji
sieciowych.

Key.

Usuf Quick Wireless Connection USB

Po zapisaniu danych i wyswietleniu komunikatu
Sposéb instalacji opisano na ekranie projekcji wyjmij klucz USB.

r  Odczyt wskaznikéw dostepu -

Pomaranczowy

I I
I . I
| _ |
I H I

Wiacz projektor.

Pii!

. —
Przy uzyciu paneIuVPrzy uzyciu pilota
sterowania

\' Podlacz kabel zasilajacy
(dostarczony
z zestawem).

\. Otwérz suwak
$ciszania A/V. \

W przypadku nastepujgcych ustawien sieci
moZesz uruchomié takze Quick Wireless
Connection.

e Jesli zainstalowano ,,Modut bezprzewodowej
sieci LAN” i podtqczono go do punktu
dostepowego bezprzewodowej sieci LAN.

e Jesli zainstalowano opcjonalny ,,Modut do
przewodu sieciowego” i podtaczono go do
przewodowej sieci LAN.




Laczenie za pomoca Quick Wireless Connection

Projekcja za pomoca klucza USB. ( Kliknij ,,Tak”.
. o . . Nie mozesz uruchomic¢ Quick Wireless Connection, jesli
e sterownik nie zostat zainstalowany. Upewnij si¢, ze wybrates

B Metoda projekgii opcje ,,Jak”. Jesli chcesz anulowac instalacje, kliknij "Nie”

Quick Wireless Gonnection Uruchamianie. .

| Procedura |

g,
» &,

Wiacz komputer.

Obrazy z komputera sg wyswietlane.
Obrazy z komputera moga zosta¢ wyswietlone dopiero po

Podtacz klucz USB do komputera.

Jesli na danym komputerze jest zainstalowany system

7 S 7 S
2 s 2 S
2 s

operacyjny Windows 2000 lub Windows XP, po wprowadzeniu kilku chwilach. Pozostaw konfiguracje bez zmian i poczekaj,
Klqc;a Qu%ck ereh?ss Connection USB po raz pierwszy az obrazy z komputera bedg wyswietlane; nie usuwaj klucza
wyswietli si¢ komunikat z zapytaniem o ponowne USB lub wytacz projektor w tym momencie.

uruchomienie komputera. Po wySwietleniu komunikatu
kliknij przycisk ,,Nie”. Instalacja oprogramowania Quick
Wireless Connection bedzie kontynuowana.

Instalacja sterownikéw rozpocznie sie
automatycznie.

Proces ten jest uruchamiany tylko po podtaczeniu klucza USB
pO raz pierwszy..

Quick Wireless Connection

SEIRO EPSON CORPORATION -~
UMOWA LICENCYINA OPROGRAMOWANIA

WAZNE! PRZECZYTA) UwAZNIE TE UMOWE LICENCYINA OPROGRAMDWANIA,
Oprogramaowanie komputerowe, czoionki, kroje i/lub dane, whaczajge w to wszelkie dostarczone
2 himi pizemne materiaky ["Oprogramowanie’] moze zainstalowad lub uzwwad ich tlko
Licencjobiorca ["uzytkownik'] na zasadach | warunkach opisanych w dalszej czedci Umowy i
ustanawionych przez firme SEIKO EPSOM CORPORATION ["EPSON'), kidmych uzptkownik
zobowigzuje sig przestrzegac. Instalujac Oprogramowanie lub korzyzstajac 2 niego, uzytkownik
2gadza gie na wezpstkie zasady i warunki okreglone w dalzze] czedei tej Umowy. Przed
zainstalowaniem lub uzywanien Dprogramowania nalezy uwazhie przecaytad te Umowe. Jedli
uzytkawnik nie wyraza zgody na zasady | warunki okreslone w te] Umowie, nie ma prawa
instalowad ani uzpwad O programaowania,

1. Licencja. Firma EPSOMN i jg dostawcy udzielajg uzytkownikowi osobiste), niewtaczne|, wolne|
od opkat, niepodlegajace] podicencionowaniu ograniczone] licencji na zainstalowanie | uzpwanie
Oprogramowania na dowaolhym pojedynczym komputerze lub na komputerach, na kitdrych bedzie 2

Tak




taczenie za pomoca Quick Wireless Connection

S e Jesli obrazy nie bedq wyswietlane, skorzystaj
Y~z komputera i wybierz ,,All Programs” - ,, EPSON
Projector” - ,,Quick Wireless Connection”’,
a nastepnie kliknij ,,Quick Wireless Connection

Vx.x”

e Jesli instalacja nie zostanie rozpoczeta automatycznie,
wybierz ,,Moj komputer” - ,, EPSON_PJ_QW”,
a nastepnie kliknij ,,LaunchQW.exe”’

* Aby odinstalowaé sterownik z komputera, otworz
»,Panel sterowania” - ,,Dodaj lub usun programy”
i usun ,,Quick Wireless Connection Vx.x”.

B Konczenie projekciji

Aby zakonczyé projekcje obrazow z komputera, wykonaj
procedure "External Device Removal" i wyjmij klucz USB.

Ustawienia opcjonalne

Podczas konfiguracji opcji Quick Wireless Connection kliknij "Menu
start" - "Ustawienia Quick Wireless Connection Vx.x" i skonfiguruj
poszczegdlne pozycje.

m Karta Ustawienia ogdlne

Sifriraj komunikacije | Mozesz okresli¢, czy dane bedg szyfrowane czy tez
nie. Wybierz te opcje, aby szyfrowac przesytane
dane. Dane takie nie moga zosta¢ odkodowane
nawet w przypadku ich przejecia.

Onemogodite Mozesz zablokowaé/umozliwi¢ wystepowanie

prekinitev povezave | przerw wywotywanych przez pracg innego
projektora.

Preklopi v LAN Mozesz okreslic, ktora karta sieciowa bedzie
uzywana, jesli komputer wyposazono w kilka kart
sieciowych.

Karta Zmien ustawienia wydajnosci

Suwak zmian Dostgpne ustawienia wydajnosci to ,,Szybko”,
ustawien wydajnosci | ,,Normalnie” i ,,Doktadnie”.

Jesli filmy nie sa odtwarzane ptynnie, wybierz opcje

»3Zybko”.
Prenesi okno v Umozliwia okreslenie, czy nalozone okna powinny
plasteh by¢ przenoszone.

Uwaga

Klub USB Quick Wireless Connection jest przeznaczony
wylqcznie do uzZytkowania z Quick Wireless Connection. Nie
uzywaj go do przechowywania innych danych.

Quick Wireless Connection korzysta z technologii U3™
opracowanej przez firme¢ U3 LLC.



Instalacja oprogramowania i/

Aby méc korzystac¢ z funkcji EasyMP nalezy zainstalowac Instalacja

w komputerze oprogramowanie znajdujace sie na dostarczonym

dysku CD ,EPSON Projector Software for Meeting and Presentation”. Przed rozpoczeciem instalacji nalezy upewnic sig, czy zostaty
. spelnione nastepujace wymagania.

Dotaczone oprogramowanie e W przypadku, gdy uzywany komputer pracuje w systemie

operacyjnym Windows XP, Vista lub 2000, podczas instalacji

Dysk CD ,,EPSON Projector Software for Meeting and nalezy zalogowac si¢ jako administrator.

Presentation” zawiera nastepujace programy: * Przed rozpoczeciem instalacji nalezy zamknaé wszystkie

* EMP NS Connection . uruchomione aplikacje.
Oprogramowanie pmozhwm] ace przesyla.nle- ob.razu z ekranu * Nalezy korzystac z programu EMP NS Connection w wersji 2.4.
komputfzra do projektora przez potaczenie sieciowe. W przypadku korzystania ze starszej wersji, moga wystapic

* EMP ShdeMaqu o o ) problemy z podigczeniem projektora. Nalezy upewnic sie¢, ze
Oprogramowanie umozliwiajace konwersje plikow PowerPoint do zainstalowano program EMP NS Connection w wersji 2.4 z dysku
plikow prezentacji przeznaczonych do bezposredniej projekeji za CD ,,EPSON Projector Software for Meeting and Presentation”
pomocg funkcji PC Free. dostarczonego z projektorem.

Pobierane i sortowane sa jedynie niezbedne slajdy, bez
wprowadzania zmian w oryginalnym pliku PowerPoint. Mozliwe
jest takze wstawianie na biezgco plikow graficznych i animacji.

¢ EMP Monitor
Oprogramowanie informujace o stanie projektorow Epson
podtaczonych do sieci oraz monitorujace i sterujace tymi
projektorami. Program EMP Monitor umozliwia rownoczesne
zarzadzanie kilkoma projektorami.

| Procedura |

Wiacz komputer.

) Wtoz dysk CD ,,EPSON Projector Software for
~ Meeting and Presentation” do komputera.
Instalator uruchomi si¢ automatycznie.

) Kliknij opcje ,Instalacja tatwa”.
" Aby wybraé poszczegSlne elementy oprogramowania,
wybierz opcje ,,Instalacja niestandardowa”. Aby zmieni¢ jezyk
oprogramowania, kliknij opcje ,Wybierz jezyk™

Sprawdz aplikacje przeznaczone do zainstalowania
= i kliknij przycisk ,,Zainstaluj”.




Instalacja oprogramowania

) Po wyswietleniu ekranu Umowy licencyjnej kliknij
przycisk ,,Tak”.

Po wyswietleniu ekranu ,,Dodaj-Usun program
EPSON Virtual Display” kliknij przycisk ,,OK”.
Program ,,EPSON Virtual Display” jest wymagany

w przypadku korzystania z funkcji wySwietlania
wieloekranowego. W przypadku pominig¢cia etapu
konfiguracji programu mozna przeprowadzic ja

w pOZniejszym terminie. @ p.30

Kliknij przycisk ,,Zakoncz”, aby zakonczy¢
instalacje.

W przypadku wybrania odpowiednich opcji zostang kolejno
zainstalowane programy takie, jak ,,EMP SlideMaker2”
i,,EMP Monitor”.

Komputery Macintosh

| Wiacz komputer.

Wité6z dysk CD ,,EPSON Projector Software for
Meeting and Presentation” do komputera.

Kliknij dwukrotnie ikone ,,NSCvx.xx_Installer”
w oknie ,,EPSON”.

Rozpocznie si¢ instalacja.

) Kiiknij przycisk ,Quit”, aby zakoficzy¢ instalacje.

\l/
-
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o Jesli instalacja nie rozpocznie si¢ automatycznie
(tylko w przypadku systemu Windows), kliknij
przycisk Start, wybierz opcje Uruchom, a nastegpnie
w oknie dialogowym Uruchamianie wprowad? litere
oznaczajgcq naped CD-ROM i tuzZ po niej
»:\\EPsetup.exe”. Nastepnie kliknij przycisk OK.

* Deinstalacja

System Windows

Kliknij przycisk Start, wybierz opcje Ustawienia —
Panel sterowania — ,,Dodaj/Usun programy” lub
,»Dodaj lub usun programy”, a nastepnie usun
program ,,EMP NS Connection”.

Komputery Macintosh

Usuri folder ,,EMP NS Connection” 7 folderu
s Programy’’.



kaczenie sie przy pomocy programu

EMP NS Connection

W niniejszej sekcji wyjasniono sposéb tgczenia komputera i projektora przez sie¢ w trybie zaawansowanego
potaczenia oraz procedure projekcji obrazéw z ekranu komputera za pomocg projektora.
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Przeglad programu EMP NS Connection BV

Istnieja dwie metody tgczenia projektora i komputera przez sie¢ za
pomocg programu EMP NS Connection.

Dwa tryby potaczenia i ich podstawowe funkcje

B , Tryb szybkiego potgczenia” (tylko jesli zainstalowano
»modut bezprzewodowej sieci LAN”)
,» ITyb szybkiego polaczenia” jest dostgpny jedynie w przypadku
zainstalowania w projektorze dostarczanego z zestawem ,,modutu
bezprzewodowej sieci LAN”.
W ,, Trybie szybkiego potaczenia” do komputera przypisywany jest
czasowo identyfikator SSID projektora, co powoduje powstanie
potaczenia ad hoc”, a po roztagczeniu przywrocenie ustawien
sieciowych komputera. @ p.17

Modut bezprzewodowej sieci LAN  Karta bezprzewodowej sieci LAN lub
dostarczany z zestawem
sieci LAN w standardzie Wi-Fi

komputer obstugujacy bezprzewodowe

¢ Tryb ten umozliwia laczenie si¢ z komputerem i projekcje obrazéw
z komputera bez koniecznosci wprowadzania ustawien sieciowych.

e Zapewnia tez mozliwos$¢ uzyskiwania potaczenia bez uzycia kabla
oraz faczenia projektorow i komputeréw znajdujacych sie w duzej
odlegtosci od siebie.

B ,, Tryb zaawansowanego potgczenia”

,, L Tyb zaawansowanego polgczenia” to potaczenie infrastrukturalne,
polegajace na podtaczeniu projektora do istniejacej sieci za pomoca
kabla sieciowego.

W przypadku zainstalowania w projektorze modutu bezprzewodowe;j
sieci LAN dostarczanego z zestawem mozesz potaczyc si¢ z siecig za
posrednictwem punktu dostgpowego bezprzewodowej sieci LAN.
W przypadku zainstalowania opcjonalnego ,,Modutu do przewodu
sieciowego” mozesz potaczy¢ si¢ z siecig bez punktu dostepowego.
W przypadku Iaczenia si¢ z siecig za pomoca modutu do przewodu
sieciowego, podlacz projektor do koncentratora sieciowego za
pomoca dostepnego w sprzedazy kabla sieciowego.

* Bedac w sali konferencyjnej, mozna otworzy¢ plik zapisany na
komputerze lub na serwerze plikow znajdujacym si¢ w innym
pomieszczeniu i rozpoczac jego projekcje.

e [stnieje mozliwos¢ korzystania z Internetu.

* Projektory mozna monitorowac i sterowac nimi za pomoca
komputera podtaczonego do sieci.



Przeglad programu EMP NS Connection G ¢ 15

B Podstawowe funkcje * Funkcja przetaczania
Przedstawione ponizej funkcje umozliwiajg prowadzenie spotkan Funkcja przefaczania uzywana w trakcie spotkan, ktora jest dostepna
i prezentacji w komfortowy sposob. pod warunkiem zainstalowania programu EMP NS Connection na
» Wyswietlanie wieloekranowe @ p.29 wszystkich komputerach, umozliwia prowadzacym spotkania zamiane
Projekcja réznych obrazéw z jednego komputera na maksymalnie rol i projekcje wiasnych obrazow bez przetaczania kabli.

czterech projektorach, umozliwiajaca wyswietlanie obrazow
panoramicznych (np. raportéw).

(
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® Przesylanie plikow z filmem (Tryb wysytania filméw) @ p.27
Tryb wysytania filmow zapewnia znacznie wigksza pltynnos¢é
projekcji filmow, niz przesytanie ich z aplikacji uruchomionej na
komputerze. Poniewaz dzwigk jest przesylany rownoczesnie
z filmem, nie ma potrzeby potaczenia komputera i projektora
kablem audio.

* Tryb prezentacji @ p.26
Ta funkcja umozliwia projekcje pokazu slajdow w aplikacji
PowerPoint uruchomionej na komputerze. W trakcie przygotowan
do projekcji lub przerw w pokazie slajdéw i w innych
odpowiednich okolicznosciach tryb ten umozliwia wyswietlenie
czarnego ekranu.

¢ Funkcja dystrybucji
Obraz z ekranu zdalnego komputera moze by¢ wyswietlany przez
maksymalnie cztery projektory o odpowiednich identyfikatorach
SSID.



Przeglad programu EMP NS Connection

Podtgczanie

Wykonaj ponizsze czynnosci, aby potaczy¢ komputer z projektorem
za pomoca EMP NS Connection. Chociaz ,, Tryb szybkiego
polaczenia” i ,, Tryb zaawansowanego polagczenia” sg podobne,

, ITyb zaawansowanego potaczenia” posiada pewne niezalezne
ustawienia. Szczegotowe informacje na temat procedur objasniono
na przyktadach ,, Tryb szybkiego potaczenia" zamieszczonych na
kolejnej stronie. @ p.17

Czynnosci oznaczone na ponizszym schemacie kolorem
jasnoniebieskim nalezy wykonacé jedynie podczas pierwszego
polaczenia.

Nacin hitre povezave

Nacin napredne povezave

Zainstaluj program EMP NS Connection na komputerze, ktory
ma zostaé podlgczony. @ p.11

\

\

Wprowad? ustawienia sieciowe w komputerze i nawiqz

polaczenie & p.17

Jesli komputer jest juz polaczony z siecig i uruchomiony, nie
Jjest konieczne wprowadzanie ustawien sieciowych.

\

Uaktywnij karte kablowej sieci
LAN za pomocgq opcji ,,Port
Configurations”

& Dokumentacja do

Zainstaluj modut sieci
bezprzewodowej bedgcy
czesciq zestawu

& Przewodnik szybkiego
startu

komputera

\

Wprowad? ustawienia sieciowe
w projektorze i nawiqz
polgczenie @ Przewodnik
uzytkownika "Menu Siec (tylko
EB-1735W/1725)"

\

Uruchom program EMP NS Connection i polgcz sie

z projektorem & p.18




Przygotowanie pofaczenia =y

Wykonaj ponizsze czynnosci, aby przygotowac projektor i komputer
do nawigzania potgczenia.

Przygotowanie komputera

B System Windows
Wprowadz ustawienia sieciowe komputera za pomoca
oprogramowania narzedziowego dostarczonego z karta sieci
lokalnej. Dodatkowe informacje na temat oprogramowania
narzedziowego mozna znalez¢ w Przewodniku uzytkownika
dotaczonym do karty sieci lokalne;j.

B Komputery Macintosh
Wprowadz ustawienia portu sieci i stanu komunikacji. Szczegotowe
informacje na temat ustawiania stanu komunikacji mozna znalez¢
w Przewodnikach uzytkownika dotyczacych obstugi komputera i karty
AirPort.

| Procedura |

Z menu Apple wybierz opcje ,,System Preferences”
— ,Network”.
Wyswietlony zostanie ekran ustawien sieciowych.

Wybierz ,AirPort” w ,,Port Configurations” i kliknij
"Apply Now".

) Zamknij ekran.




Podtaczanie projektora do sieci i projekcja =y, 18

Obstuga projektora Obstuga komputera
Przed nawigzaniem potaczenia przetacz projektor w tryb gotowosci W ponizszych opisach, jesli nie zaznaczono inaczej, uzyte zostaly
do polaczenia. zrzuty ekranowe pochodzace z systemu Windows. Ekrany te
Upewnij si¢, Ze ustawienia sieciowe zostaly wprowadzone, podawane sg takze w opisach dotyczacych komputeréw Macintosh.

a projektor jest podigczony do urzadzen sieciowych, takich jak
koncentrator sieciowy, za pomocg dostgpnego w sprzedazy kabla
sieciowego.

| Procedura |

Uruchom program EMP NS Connection.

System Windows

Nacis$nij przycisk [(O] na pilocie, aby wiaczy¢ Kliknij przycisk Start i przejdz do opcji Programy (lub opcji
7 zasilanie. Wszystkie programy) — Projektor EPSON — EMP NS
Connection.

Nacisnij przycisk [EasyMP] na pilocie. Komputery Macintosh

Wyswietl tanie ek t Sci EasyMP.
RIS SRR SRR ORI RS A ey Kliknij dwukrotnie folder ,,Programy” na dysku twardym, na

ktorym zainstalowano program EMP NS Connection,
a nastepnie kliknij dwukrotnie ikone EMP NS Connection.

| Procedura |

Wybierz ,, Tryb szybkiego potaczenia”, a nastepnie

~ kliknij ,,OK”.

Wyswietlone zostang wyniki wyszukiwania projektorow. Aby
zawsze taczyC si¢ za pomoca ,,[rybu szybkiego potaczenia”,
zaznacz ,,Ustaw wybrany tryb potaczenia jako tryb domysiny:’




Podtaczanie projektora do sieci i projekcja

Zaznacz projektor, z ktérym chcesz sie potaczyé,
a nastepnie kliknij przycisk ,,Potacz”.

Jesli wyniki wyszukiwania nie uwzgledniajg tego projektora,
kliknij przycisk ,,Automatyczne wyszukiwanie”. Proces
wyszukiwania trwa okoto 30 sekund.

Szczegotowe informacje na temat ekranu potgczenia mozna
znalez¢ w sekcji ,,Korzystanie z ekranu potaczenia”. @ p.19

W przypadku ustawienia opcji ,,Stowo kluczowe
projektora” w pozycji ,,Wtaczone” wyswietlony
zostanie ekran wprowadzania stowa kluczowego.
Wprowadz stowo kluczowe wyswietlone na ekranie
gotowosci systemu EasyMP i kliknij przycisk OK.
Po nawigzaniu potaczenia wyswietlony zostanie ekran
komputera. Na ekranie komputera wyswietlany jest ponizszy
pasek narzedzi programu EMP NS Connection. Narzgdzia
dostepne na tym pasku umozliwiaja obstuge projektora,
wprowadzanie ustawien i roztaczanie polaczenia sieciowego.
Szczegotowe informacje na temat korzystania z paska
narzedzi mozna znalez¢ w sekcji ,,Korzystanie z paska
narzedzi.”. @ p.21
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- W przypadku zmiany 0so6b prowadzqcych spotkanie lub
~ podczas czestej zmiany komputerow, uruchom EMP NS

Connection na komputerze, do ktorego chcesz
podtqgczyé projektor. Komputer, do ktorego projektor
jest aktualnie podlqczony zostanie odlqczony,

a projektor polgczy sie z innym komputerem.

19

Korzystanie z ekranu potgczenia

Po uruchomieniu potagczenia EMP NS Connection wyswietlany jest
ponizszy ekran. Opis poszczegdlnych przyciskow i elementéw menu
podano w tabeli ponizej ekranu.

Jezeli system uruchamiany jest w ,, Trybie szybkiego potaczenia”.

2 EMP NS Connection . 1 44 - Szybkie potaczenie -

Autaratyczne wyszukinanie Reczne wyszukimanie l:l
Aute S0
“wiybierz projektor i podracz go.

Stan Mazwa projektora 551D Sika sygnatu
O Stan goto. EMPOZFACT EPSOM 8 0 o i
O Stan gata... EMPOZFACZ EPSOM NN
O Stan gata... EMPOZFACS EPSOM NN

[ Alktualizu liste ] [ Zapizz w prafilu ] [ Usur liste ]

['wiwacz przerpwanie potaczenia
[ Uzyweanie kilku skiandw




Podtaczanie projektora do sieci i projekcja

Jezeli system uruchamiany jest w ,, Trybie zaawansowanego

JET)
polaczenia”.
f.ﬂ EMP NS Connection 8. X 40 - 7aawansowane polaczenie -
Automatyczne wyszukiwanie Reczne wyszukivanie |:|
Aute U0
Wbierz projektor i podbacz go.
Mazwa prajektora Adres IP
O a Stan goto... EMPOZFACT 192.168.11.251
[0 @@ stangoto..  EMPOZFAC3 192.168.11.252
O @ stangoto..  EMPOZFACE 192.168.11.253
Zapizz w profiu ] [ Uszur lizte ]
[wikacz przerywanie pokaczenia
[] Uzwwanie kilku ekrandw
Pokacz

Jor

Automatyczne wyszukiwanie

W ,Trybie zaawansowanego polaczenia” istnieje mozliwos¢
wyszukiwania dostgpnych projektorow w sieci, do ktorej
podtaczono komputer.

W ,Trybie szybkiego polaczenia” istnieje mozliwos¢ wyszukiwania
projektoréw na podstawie identyfikatora SSID.

Reczne wyszukiwanie

W ,Trybie zaawansowanego potaczenia” istnieje mozliwos¢
wyszukiwania projektora na podstawie okreslonego adresu IP lub
nazwy projektora.

W ,Trybie szybkiego polaczenia” istnieje mozliwos¢ wyszukiwania

Szes¢ zamieszczonych nizej ikon wskazuje stan wyszukanych

projektorow.

- ) Czuwanie
b Zajety

G Zajety
(Wytacz
przerywanie

potaczenia)

mﬁ Uzywany

przez inny
program

Jox> Szukanie

9 Nie
“*  znaleziono

Wybierz, aby nawigzac potaczenie.

Wybierz, aby nawiazac polaczenie.
Klikniecie przycisku ,,Potacz” powoduje
odlaczenie komputera, ktory jest w danym
momencie podtaczony do projektora

i podiaczenie komputera uzytkownika.

Nie mozna wybra¢. Podlaczony jest inny
komputer, w ktérym

wlaczono opcje ,Wylacz przerywanie
polaczenia”

Menu konfiguracji projektora jest otwarte.
Projektor mozna wybrac¢ po zamknigciu
menu konfiguracji i ponownym wyszukaniu.

Komunikat wyswietlany podczas
wyszukiwania za pomocg opcji ,,Reczne
wyszukiwanie” lub ,,Profil”.
Komunikat wyswietlany, jesli nie jest

mozliwe wyszukanie projektora za pomocg
funkcji ,,Reczne wyszukiwanie” lub ,,Profil”.

W ,Trybie szybkiego potaczenia” mozna wybierac jedynie
projektory o identycznym identyfikatorze SSID.

Nazwa projektora

Nazwa projektora.

projektoréw na podstawie identyfikatora SSID wybranego z listy. Adres IP (tylko , Tryb zaawansowanego polaczenia”)

g Profil

= . e o . . . ID (tyko ,.Tryb szybki 1 ia”

Istnieje mozliwos¢ wyszukiwania projektorow podtaczonych do sieci SSID (tyko ,Tryb szybkiego pofaczenia”)
Identyfikator SSID projektora.

za pomocg profilu zapisanego przy uzyciu opcji ,,Zapisz w profilu”.
@ p.42

Stan

Adres IP projektora.

Ekran (w przypadku aktywnej opcji ,,Uzywanie kilku ekranéw”)

Wyb6r numeru ekranu. @ p.37
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Aktualizuj liste (tyko ,Tryb szybkiego polaczenia”) polaczenia z projektorem. Za pomocg tego paska narzg¢dzi mozna

obstugiwac i wprowadzac ustawienia projektora.
Aktualizacja pol ,,Stan” i ,,Sita sygnatu™ g P PTO]

Zapisz w profilu

Zapisywanie wynikow wyszukiwania projektoréw w sieci jako
profilu. @ p.42

Usun liste F Wybierz docelowy projektor
LL

Usunigcie wszystkich list wynikéw wyszukiwania. Kliknij, aby wybrac projektor obstugiwany za pomocg paska
narzedzi w przypadku korzystania z wielu projektoréw przy uzyciu
funkcji dystrybucji lub wyswietlania wieloekranowego. Projektory,
Wybierz te opcje, aby zapobiegaé przerywaniu potaczenia przez inne ktorymi mozna sterowac, okreslone s ponizej ikony.

komputery w trakcie potaczenia z wybranym projektorem. Wskaznik ,WSZ.” oznacza mozliwos¢ sterowania wszystkimi
podiaczonymi projektorami.

Na przyktad, wskaznik ,,1, 3” oznacza mozliwos¢ sterowania
Wybierz te opcje w przypadku korzystania z funkcji wySwietlania projektorami nr 11 3.

wieloekranowego. Po wybraniu tej opcji, w dolnej czgsci ekranu
wyswietlone zostang opcje ,,Uklad wyswietlania” i ,Wtasciwosci
wyswietlania”, @ p.29

Wyiacz przerywanie potgczenia

Uzywanie kilku ekranow

Kliknij przycisk %0 , aby wyswietli¢ ponizszy ekran.

Okresla stan

UStaW OpCJe Mazwa projektara Ekran projektora
Mozliwo$¢ wprowadzenia ustawien ogdlnych, takich jak metoda . s ] ; K| Stop
przetwarzania w momencie uruchomienia programu EMP NS \ 3 EMPUZFACS 1 \= = ]
Connection. Ustawienia opcjonalne, patrz @ p.48 Lﬂ Pokaz
Potacz
4 Okre$la numer przypisanego L | Pauza
Potaczenie z projektorem wybranym z listy wynikow wyszukiwania. projektora. Numer ten jest numerem  *
W momencie nawigzania potaczenia z projektorem wyswietlany jest projektora wyswietlanym jako ikona = Tryb .
pasek narzgdzi. wskazujgca mozliwosé sterowaniaza —— Prezentacj
pomocg paska narzedzi. _\‘n "l."ryb/wysylama
= filmow
Wybierz projektor, ktérym chcesz sterowac.
. . Stop
KorzyStanle & paSka narzgdzn E.xu Zatrzymanie projekcji w trakcie polaczenia z projektorem.
Pasek narzedzi wyswietlany jest na ekranie komputera po W czasie przerw wyswictlany jest czarny ekran. Dzwigk nie jest |
LT .. . . zatrzymywany. Aby w trakcie zatrzymania prezentacji wstrzymac
uruchomieniu programu EMP NS Connection i nawigzaniu

rowniez dzwigk lub wyswietlac logo wybrane przez uzytkownika,
uzyj funkcji Wycisz A/V.
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Pokaz
Anuluje zatrzymanie lub pauze.

a4a

Pauza

Zatrzymuje wyswietlane obrazy w trakcie potaczenia
z projektorem. Dzwigk nie jest zatrzymywany.

Tryb prezentacji

Kazdorazowe kliknigcie tego przycisku powoduje wiaczenie lub
wylaczenie trybu prezentacji. @ p.26

B | |

Sterow. projek.

W przypadku podlaczenia projektora do sieci, sterowanie
funkcjami projektora ,Wycisz A/V”, ,,Przetacz zrédtowy komputer”
i ,,Przelacz zrédtowe video” jest mozliwe zaréwno za pomoca
pilota, jak i panelu sterowania projektora.

Kliknij przycisk , aby wyswietli¢ ponizszy pasek narzedzi.

Steromw:. projek.

*. | . Przetacz zrédtowe video
Wycisz AV Przetacz zrédtowy komputer

N Wycisz AV
Ta sama funkcja, ktéra jest dostepna po nacisnieciu
przycisku [A/V Mute] na pilocie.
@ Przewodnik uzytkownika "Pilot"

Przetacz zrédtowy komputer
Zrédto sygnalu zmieni si¢ z gniazda wejsciowego
komputera na EasyMP po kazdym kliknigciu.

Przetgcz zrodtowe video
Zrédto sygnatu zmieni si¢ z gniazda wejsciowego S-Video
na Video po kazdym kliknigciu. Gniazdo wejsciowe S-

video nie jest dostepne w przypadku braku podiagczenia za
pomoca kabla.

Podglad ekranu
Wyswietlenie podgladu wielu ekranow.

Kliknigcie przycisku ﬂ powoduje wyswietlenie podgladu ekranu
z ustawieniami wprowadzonymi przez uzytkownika. Klikniecie
kazdego z ekranéw powoduje powickszenie okna podgladu na
petny ekran.

Fodal'd ekranu

Ustaw opcije

Istnieje mozliwos¢ wyregulowania parametréw dotyczacych
przesytu obrazéw komputerowych. @ p.48

LIS

Tryb wysytfania filméw
Umozliwia wlgczenie odtwarzania pliku filmowego. @ p.27

Odkacz

Odtacz
Zakonczenie polaczenia z projektorem.

LI L

Sita sygnatu

Opcja wyswietlana w przypadku nawiazania polaczenia w ,;Irybie
szybkiego polaczenia” W miare zwigkszania si¢ sity sygnatu rosnie
liczba zapalonych wskazZnikow.
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Przetgczanie trybu wyswietlania paska narzedzi
j Istnieje mozliwos¢ przetaczania pomiedzy podanymi nizej trybami
wysSwietlania paska narzedzi. Wyglad paska pozostaje bez zmian do

Czy wskaznik modutu >

. .. Ponownie zainstaluj modut
bezprzewodowej sieci

sieci bezprzewodowej LAN.

! Nio mi
nastepnego przetaczenia. LAN miga? o mes
Petne Miga
EMP NS Connection s J ] *
- [ﬁ‘ﬁu|ﬁu|£| | a "‘f| 5"| Licz "‘ E:,:ea\na Czy korzyst‘asz . . . .
« Pene . Utworz wyjgtek w uZywane
Normalnie z dostepnej VYJ4 Y J
w spreedazy zapory Tak-} zaporze internetowej dla
internetowe;j? EMP NS Connection.
* Nie
Czy jakiekolwiek
urzqdzenia .
wquélpracujq Tak-} Wylqcz ut:zqdzenhze P
) . ) ) i ponownie uruchom
Gdy docelowy projektor nie zostanie odnaleziony zmodulem NS Comoei
bezprzewodowej sieci )
Czynnos¢ 1. Ponownie uruchom komputer. LAN komputera?
Czynnos¢ 2. Sprawdz, czy w ustawieniach projektora wybrano ,
q q . Nie
,» ITyb szybkiego potaczenia”. @ Przewodnik *

uzytkownika "Menu Sie¢ (tylko EB-1735W/1725)"
Czynnosc¢ 3. Jesli po wykonaniu czynnosci 1 i 2 problem nie

zostanie rozwigzany, sprawdz nastepujace punkty.

(Jesli jest on wytaczony, sprawdz nastepujace punkty.)

Skontaktuj sie ze swoim
sprzedawcq lub z najblizszym
podanym w Podreczniku
wsparcia i serwisu. @ Projektor
Epson — lista adresow




Odtaczanie

Istniejg dwie metody odtaczania projektora od komputera.

Odtaczenie za pomocag komputera

Kliknij przycisk o na pasku narzédzi.

Odtaczenie za pomoca projektora

| Procedura |

) Nacisnij przycisk [Esc] na pilocie.

) Wybierz ,,Wyjscie”, a nastepnie nacisnij przycisk
" [Enter] na pilocie.




TOP

Przydatne funkcje programu EMP NS Connection

Niniejsza sekcja zawiera opis funkcji, ktére moga okazac sie przydatne podczas spotkan i prezentaciji, takich jak funkcja przesytania
plikdw z filmami bezposrednio do projektora w celu ich odtworzenia (, Tryb wysyfania filmow”) oraz funkcja umozliwiajgca przesytanie
obrazéw do kilku projektoréw z jednego komputera (,, Wyswietlanie wieloekranowe”).

Projekcja wytacznie pokazu slajdéw programu Funkcja wyswietlania wieloekranowego........... 29
PowerPoint (Tryb prezentacji) .........cccccoeen...... 26 e Przyklad dostosowania ekranu wirtualnego ...........ceeee. 29

Projekcja filméw z komputera J Prqce.dura .wstg.pna korzystania z funkcji
(Tryb Wysylania fillmow) ... eeeereeeeereeeeereeeeen 27 wyswietlania wieloekranowego 30
i o ¢ Konfiguracja ekranu wirtualnego 30

* Obstugiwane typy plikow 27 Wiaczanie sterownika ekranu wirtualnego

¢ Odtwarzanie filmu 27 (tylko system WindOWS) ........cevevreerruereernresenssensssseesnsnnens 30
Rozmieszczenie ekranow wirtualnych ........occoceveviiiinieniennee. 31
¢ Przypisywanie obrazéw do projekcji 36

¢ Projekcja przeniesionego obrazu 37




26

Projekcja wytgcznie pokazu slajdow programu PowerPoint (Tryb prezentacji) “

W trybie prezentacji obrazy sg wyswietlane jedynie w przypadku
wigczenia w komputerze pokazu slajdéw programu PowerPoint. Po
zatrzymaniu pokazu slajdéw projektor wyswietla czarny ekran. Jest to
funkcja przydatna do wyswietlania samego pokazu slajdow.

Tryb ten jest zgodny z programem PowerPoint oraz Keynote dla
komputeréw Macintosh.

| Procedura |

Jesli to konieczne, wybierz odpowiedni projektor.
- @ p.21

Kliknij przycisk % na pasku narzedzi.
7" Zostaje uruchomiony tryb prezentacji.

W trybie prezentacji kliknij ponownie przycisk % ,
~aby zakonczyé¢ ten tryb.



Projekcja filmow z komputera (Tryb wysytania filmow) /e

Tryb wysytania filméw umozliwia bezposrednie przesytanie plikow Odtwarzanie filmu
filmowych do projektora.

Zapewnia to znacznie wiekszg ptynnosc projekc;ji filmu, niz
w przypadku przesytania go z aplikacji uruchomionej na komputerze | Procedura |

Ponadto, poniewaz dzwiek jest przesytany rownoczesnie z filmem, nie
ma potrzeby potaczenia komputera i projektora kablem audio.
Mozesz wybraé odtwarzanie wielu wybranych plikow w petli lub

w okreslonej sekwenciji.

) Kiiknij przycisk 8 na pasku narzedzi.

Wyswietlony zostanie ekran wyboru projektora.

Wybierz projektor, na ktéry ma zosta¢ wystany film
- *Tryb wysytania filmow mozna wiqczyé tylko w jednym i kliknij przycisk ,,OK”.

Sy pr ojektor ze. Nie jest m.oz'liwe zastosowanie try bu Wyswietlony zostanie ekran ,;Iryb wysytania filmow”.
wysytania filmow w kilku projektorach.
oW zaleznosci od metody i jakosci polqczenia,
w trakcie odtwarzania mogq wystqpié przerwy
i przeskoki w odtwarzaniu obrazu i dZwieku.

) Kliknij przycisk ,,Wybierz plik”.

Tryb wysylania filmow

Lista plik.dw 2 filmami

Obstugiwane typy plikow

W ponizszej tabeli wymieniono typy plikéw obstugiwanych w trybie
wysylania filméw.

Typ pliku Kodek . Jakos¢

(rozszerzenie) wideo e nagrania
.mpg" MPEG2 MPEG]1 Layer1/2

Brak mozliwosci i\‘/[alésylgllatlnli 00:00:00 / 00:00:00 Prajektar. na kkéry maig bé wysykane firmy

dt : d’ 3 k L 1CZ0a ate 1 | | 1 | | | | | | 1
odtwarzania plikow MPEG 30
bez dzwigku. Magsyr{laln,a .
Tr0ZAdZ1€1CZOSC: Zarknii

wmy WMVS WMA 0 % 576
.asf WMV9

* Brak mozliwosci odtwarzania plikow z rozszerzeniem ,,.mpeg”.

Nie istnieje mozliwos¢ odtwarzania plikow z wlaczong funkcja DRM
(Digital Rights Management).
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Przyciski funkcyjne przedstawione ponizej
umozliwiajg odtwarzanie filméw i zatrzymywanie ich
odtwarzania.

Wybierz plik z filmem, ktéry chcesz odtwarzaé,
i kliknij przycisk ,,Otwoérz”.

Otwieranie
e 910 40308 I O
5 @Moje dokurnenty
L\ﬁ .:i M8 komputer
Moje biezace Moje migjsca sieciowe
ey gfm I« ‘ Odtwarzanie biezacego pliku do poczatku.
- Emp
([
‘ Fuipit ‘ 11‘ Szybkie przewinigcie odtwarzanego pliku do tytu.
,J | ‘ Zatrzymanie odtwarzania.
Maje dokurnenty >
- Odtwarzanie pliku.
Méi?nﬁ?uter .' ‘ PauZa.
) emepku | v e I-l-‘ Szybkie przewinigcie odtwarzanego pliku do przodu.
Moje misjzca Bliki typu | Movie file [F.mpeg;”.mpg.* wrmw.". asf] - | Anu
o - P . I-I‘ Odtwarzanie kolejnego pliku do poczatku.
Ekran ,,Tryb wysylania filmow” zostanie wyswietlony ponownie.
Wybrane pliki s3 wyswietlane na liscie Odtwarzane filmy. w Wielokrotne odtwarzanie listy plikow w ustalonej
Po ponownym uzyciu przycisku ,Wybierz plik”, lista kolejnosci. W przypadku, gdy na liscie znajduje si¢
odtwarzanych filmow zmienia si¢, odzwierciedlajac wybor wigksza liczba plikow, nie jest mozna wielokrotnie
dokonany przez uzytkownika. odtwarzac tylko wybranych plikow, konieczne jest
—— . odtwarzanie catej listy.
Tryb wysytania filmow [g|

Lizta plikéw 2 filmarni

‘winhierz plik

DDB;"m F30711:03
2008401/3011:03
2008401/2011:03

ESEARN] —

movie_sample_02. mpeg
movie_sample_03.mpeg

00:00:00 / 00:00:00 Projektor, na ki maja byd wesykane filmy

EMPOZFACI

Aby zakonczyé¢ tryb wysytania filmoéw, kliknij
przycisk ,,Zamknij”.
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Tryb wySwietlania wieloekranowego umozliwia wyswietlanie r6znych obrazéw

na kilku projektorach podtgczonych do jednego komputera. Przyktad dostosowania ekranu wirtualnego

W przypadku systemu Windows istnieje mozliwosé konfiguraciji kilku ekrandw

wirtualnych”. Poszczegdlne projektory bedg wyswietla¢ obraz z odpowiednich Dostosowanie ekranu wirtualnego® umozliwia projekcje tylko
ekranow. Funkcja ta nie jest dostepna w przypadku systemu Windows Vista, wybranych obrazéw lub kilku r6znych obrazéw obok siebie.
ze wzgledu na ograniczenia specyfikacji systemu. Przyktad rozmieszczenia 1

W przypadku komputeréw Macintosh z funkcji wyswietlania wieloekranowego
mozna korzysta¢ dopiero po podtgczeniu do komputera monitora
zewnetrznego. Powyzsze opisy dotyczace ekrandw wirtualnych, w przypadku .
komputeréw Macintosh odnoszg sie do obrazéw wyswietlanych na ekranach

rzeczywistych monitoréw. - I

|
|
|

J

o
|
:

. - I vl /T
( Ekran wirtualn ) . " e— i : I : I I i
| Y [— -— A A RN g

————————————— Obraz nafizycznym Obraz na ekranie
— : ! monitorze wirtualnym
E T I I \_ Y,
= |
|E ! Fizyczny monitor Plik PowerPoint
I_ _________________ . | Ekran wirtualny Plik Excel
Obraz nafizycznym Obraz na ekranie Obraz na ekranie
monitorze wirtualnym 1 wirtualnym 2
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Przykiad rozmieszczenia 2

Procedura wstepna korzystania z funkcji

wyswietlania wieloekranowego

W srodowisku Windows, jesli to

1. Konfiguracja ekranu wirtualnego konieczne, wiacz sterownik ekranu
@ p.30 wirtualnego®. Zaréwno w przypadku

komputer6éw z systemem Windows,
jak i komputeréw Macintosh,

* konieczna jest konfiguracja
rozmieszczenia ekranow wirtualnych.

Otworz plik przeznaczony do
2. Przypisywanie obrazéw do projekcji, a nastgpnie przenies
projekcji @ p.36 obraz na ekran wirtualny,

___________________ zgodnie z ustalonym
rozmieszczeniem.

0oo

0o

Przydziel podiagczonemu do sieci

=] L . projektorowi numer ekranu
------------------ N 3. Projekcja przeniesionego obrazu wirtualnego i rozpocznij

Obraz nafizycznym Obraz na ekranie @& p.37 projekcje.
monitorze wirtualnym

Konfiguracja ekranu wirtualnego

Ponizej zamieszczono procedure przypisywania obrazu z komputera

Fizyczny monitor

Narzedzia prowadzacego prezentacje pliku za pomoca 29 page "Przykiad rozmieszczenia 1".

PowerPoint . . .
owerroin B Wiaczanie sterownika ekranu wirtualnego (tylko system
Ekran wirtualny Pokaz slajdow z wykorzystaniem programu Windows)
PowerPoint

Wiacz sterownik ekranu wirtualnego®. Nie jest to konieczne

w przypadku uzytkownikow opisanych ponizej. Przeprowadz
procedure rozmieszczania ekranéw wirtualnych dla komputeréw
z systemem Windows lub komputeréw Macintosh. @ p.31

e Uzytkownicy, ktorzy wiaczyli funkcje ekranow wirtualnych
podczas instalacji programu EMP NS Connection.
e Uzytkownicy korzystajacy z komputeréw Macintosh.
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| Procedura |

Uruchom system Windows, kliknij przycisk Start,

" wybierz opcje Programy (lub opcje Wszystkie

programy) — Projektor EPSON — Dodaj-Usun
program EPSON Virtual Display.

Wyswietlony zostanie ekran Dodaj-Usun program EPSON
Virtual Display.

Wybierz ekran wirtualny, ktérego chcesz uzyé.

Istnieje mozliwos¢ dodania maksymalnie czterech monitorow.
W tym przypadku uzywany bedzie jeden ekran wirtualny,
zatem zaznacz tylko jeden. W przypadku korzystania na
przyktad z trzech projektoréw, kiedy zachodzi koniecznos¢é
skonfigurowania kilku ekranow wirtualnych, nalezy wybrac
jedynie wymagang liczbg ekranow.

Istnieje mozliwo$¢ wybrania dowolnego ekranu.

Kliknij przycisk ,,OK”.

<] Dodaj-Usun program EPSON Virtual Display E|

Wwibierz wirtualny ekian. Aby webrac inny witualng
ekran niz biezacy ekran, nalezy zrestartowad komputer.

[~ EPSOM Virtual Display 3
[~ EPSOM Virtual Display 4

Kliknigcie przycisku ,,OK” powoduje wlaczenie sterownikow
ekranoéw wirtualnych. W tym momencie ekran zazwyczaj
miga. Poczekaj na zamknigcie ekranu ,,Dodaj-Usun program
EPSON Virtual Display”.

B Rozmieszczenie ekranéw wirtualnych
Po uruchomieniu programu EMP NS Connection nalezy
przeprowadzi¢ procedure konfiguracji ekranoéw wirtualnych, r6zng
dla komputeroéw z systemem Windows i komputeréw Macintosh.
Procedury te zostaly opisane ponizej w osobnych punktach.
W przypadku systemu Windows nalezy postgepowac zgodnie
z podang nizej procedura.
W przypadku komputeréw Macintosh, patrz @ p.34.

ANz
~ -

-
,I

Lagczac sie przez sie¢ WLAN przed uruchomieniem

~ EMP NS Connection nalezy sprawdzic poniZsze

ustawienia. Jezeli ustawienia te bedq nieprawidlowe,
nie bedzie mozliwe uzZycie wyswietlacza
wieloekranowego.

e identyfikator SSID dla kazdego komputera i
projektora musi byc¢ ten sam.

esystem WLAN dla komputera i kart WLAN kaZdego
projektora musi byc¢ ten sam.

Identyfikator SSID i system WLAN dla projektora

mozna zmienié z menu ,,Sie¢” w menu konfiguracyjnym

projektora. @ Przewodnik uzytkownika "Menu

Bezprzewodowa sie¢ LAN"

| Procedura |

System Windows

Kliknij przycisk Start i przejdz do opcji Programy
(lub opcji Wszystkie programy) Projektor EPSON
— EMP NS Connection.

Program EMP NS Connection zostanie
uruchomiony.
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S
© X,

Kliknij przycisk ,,Wtasciwosci wyswietlania”.

Szybkie potaczenie - | [ Aktualizuy liste ] I Zapisz w profily I [ Uzun listg ]

[*wiykacz przemwanie potaczenia
Aute AT e D Recepaicalians |:|

‘Wibierz projektor i podbacz go.

Ustaw opcie

Stan Mazwa projektara S50 Sika spg.. Ekran

=@ stangoto. EMPOZFALCT EPSON R
=D stangoto. EMPOZFALCZ EPSON L[]

Ukkad wyswietlania

[ Aktualizu liste ] [ Zapisz w profil ] [ Usur liste ]

Wyswietlony zostanie ekran ,Wtasciwosci wyswietlania”

Ukkad wyswietlania

| Kampozycie | Pulpit | wygaszacz ekranu | Wyk@ia |

Frzeciganij kony monitordw, aby odpowiadaty fizpcznemu rozmieszczeniu
rnonitar g,

[ ‘witagcimosc wyiwistania ]

W dolnej czgsci ekranu wyswietlone zostang opcje ,,Uktad
wyswietlania” i ,Wtasciwosci wyswietlania”

Ekian:
1. Samsung Synchdazter 170MP na NVIDIA GeForce 8600 GTS w |
Rozdzielczost ekranu Jakogd kolardw
Mriiei —J wigee] Najwyzsza [32 bity] R
1280 ma 1024 piksel 1/ I =

LUzyj tego urzadzenia jako monitora ghawnego
Powieksz pulpit systemu Windows do rozmiardw tego monitora

1dentyfiku ] [ Rozwigzpwanie problemdm... ] [ Zaawansamane ]

{ ok H Anuluj ][ Zastozu ]




Funkcja wyswietlania wieloekranowego 33

Przeciagnij ikone monitora i umies¢ ja Wyswietlenie ponizszej ikony monitora oznacza podlaczenie
w odpowiednim miejscu. ekranu wirtualnego.

W tym przyktadzie monitor fizyczny (1) znajduje si¢ po lewe]
stronie, a monitor wirtualny (3) po prawe;j.

W przypadku gdy komputer ma kilka wyjs¢ dla monitoréw
fizycznych, numery przypisane do ekranéw wirtualnych
rozpoczynaja si¢ od pierwszego wolnego numeru.

Wiasciwosci: Ekran

Kompozycie | Pulpit | Wygaszacz skranu Wyglad| Ustawienia

Przeciagnij ikony monitardw, aby odpowiadaby fizycznemnu razmieszczeniu
monitordw.

Kliknij przycisk ,,OK”. Ekran ,,Wlasciwosci
wyswietlania” zostanie zamkniety.
Do tego momentu uktad ekranéw wirtualnych pozostawat

staty.

Ekran: .1,

1. Samsung SyncMaster 1 70MP na NIDIA GeForce 8500 GTS | PI'ZG] dz do @ p36
Rozdzielczoét ekranu Jakoie kolardw

Mriiej 7} Wigce] Mapyzsza [32 bity) L

1280 na 1024 piksel 1/IH I =
Identyfikug ] [ Rozwigzywanie prablemdw.. ] [ Zaawansowane ]
[ QK ] [ Anuluj ] [ Zastosuj ]

- W przypadku podlgczenia drugiego monitora
A/~ zewnetrznego nie jest mozliwa projekcja obrazu
wysSwietlanego na jego ekranie.
oW zaleznosci od konkretnego sprzetu dodatkowy
monitor Zzewnetrzny moze mie¢ numer inny niz ,,2”.
Jesli na ekranie wyswietlana jest ikona monitora,
kliknij jq i upewnij sie, ze typ monitora wyswietlany
w polu ,,Ekran” jest inny niz ,,Secondary”’
e Informacje na temat ,,Rozdzielczosci ekranu” opisano
w czesci ,,Obstugiwane rozdzielczosci”. & p.93




Funkcja wyswietlania wieloekranowego

Komputery Macintosh

2 S
Kz

Uruchom program EMP NS Connection. | B2 avonasane wezvovane

o o Fecana wyszukmwanie H 5 Prom Y|
7" Kliknij dwukrotnie folder ,,Programy” na dysku R
twardym, na ktérym zainstalowano program EMP T T P
. . . an - - 0 3 Stan gotowosci
NS Connection, a nastepnie kliknij dwukrotnie ikone I s sotoncttl |ouen rtenins |2
EMP NS Connection. Program EMP NS Connection
zostanie uruchomiony.
( Zapisz w prafily ) ( Usun iste )
Wybierz opcj¢ ,,Iryb zaawansowanego polaczenia” i uruchom S“L'J""sz"kl’:’wk"“:j
ia.- . Pz )
Wyswietlony zostanie ekran ,,Iryb zaawansowanego Uktad wyéwietiania

potaczenia’.

Zaznacz pole wyboru ,,Uzywanie kilku ekranow”.

2 S
2 S
Ky

Yo¥eo e
————————

‘m AUTOMATYCZNE WYSZUKIWANIE Lﬁ RECZNe WysZukmane H Em Promi ‘,‘ W % o 1 M k k f' 23 k

Buro yswietlony zostanie ekran konfiguracji ekranu.
Wybierz projektor i podtacz go.

| Stan |Nazwa projektora | Adres IP
[ @ Stan gotowosci  EMPO2FACT 192166.4.251
] =@ Stan gotowosci EMPO2EAC2 192.168.4.252
( Zapisz w profiu ) ( Usun iste )

| | Uzywanie kilku ekran

Potacz

W dolnej czgsci ekranu wyswietlone zostang opcje ,,Uklad
wyswietlania” i ,,Preferencje wyswietlania”



Funkcja wyswietlania wieloekranowego

Kliknij opcje ,,Rozmieszczenie”.

‘860 Color LCD

(<) (vt a

7 $
2 S
sy

T —
{—Bisplav&a\rrangement) Color !
S —

Resolutions:

640 x 480 Colors: = Millions
800 x 600

1024 x 768 Refresh Rate: n/a

N
kd

a
v

Detect Displays

Cather Windows

[ Show displays in menu bar

@

Brightness

@

2,

sy

Usun zaznaczenie z pola wyboru ,,Ekrany
lustrzane”.

‘@00 Color LCD

(<) (Showa ) a

I Display | Arrangement | Color |

To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the menu bar, drag it to a different display.

————————
"

g ror Displays

35



Funkcja wyswietlania wieloekranowego

Przeciagnij ikone monitora i umiesé ja Przypisywanie obrazéw do projekcji

w odpowiednim miejscu. — : :
. ~ ) Ponizej zamieszczono procedure przypisywania obrazu z komputera
e — a za pomocg 29 page "Przyklad rozmieszczenia 1".
[ Display | Arrangement | Color ] I Procedura I

To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the menu bar, drag it to a different display.

Otworz plik przeznaczony do projekciji.
Otworz pliki programoéw PowerPoint i Excel.

Przeciagnij okno na odpowiedni ekran wirtualny”

i umies¢ je w miejscu, w ktérym ma by¢é
wyswietlane.

Przeciagnij okno programu Excel w prawo, az przestanie by¢
widoczne. W wyniku tej operacji na monitorze fizycznym

@ bedzie wyswietlane okno programu PowerPoint, a okno
programu Excel pojawi si¢ na ekranie wirtualnym po prawe;j
stronie.

) ~
sy

"1 Mirror Displays

Zamknij ekran ustawien wyswietlania.
Do tego momentu uktad ekranéw pozostawat staty.

36



Funkcja wyswietlania wieloekranowego 37

Projekcja przeniesionego obrazu Rozpocznie si¢ projekcja obrazow przeniesionych na
poszczegodlne projektory.

Ponizej zamieszczono procedure przypisywania obrazu z komputera
za pomoca 29 page "Przyklad rozmieszczenia 1".

| Procedura |

i
S

W polu ,,Ekran” wybierz numer ekranu
wirtualnego”, na ktéry ma zosta¢ przeniesiony
obraz, a nastepnie okresl obrazy wyswietlane za

[
o I
o I
|
- I
pomoca poszczegolnych projektorow.
2 EMP NS Connection B, d 44 - Szybkie pofaczenie -
Auro Auktomatyczne wyszukiveanie £ Reczne wyszukivanie l:l — —
‘Wibierz projektor i podhacz go. S S

Stan Mazwa projektara SSID Sika zyg.. Ekran

=0 Ston goto. EMPOZFACT EPSON FITTT] O ]
Q=0 Stan ooto.. EMPO2FAC2 EPSON T
- -m - ,, —
Kliknij przycisk ,,Potacz”. -
[ Aktualizuj liste ] [ Zapisz w profilu ] [ Uz liste ] _
['wiwkacz przenwanie potaczenia \%\Y% §1‘Od0WiSku Windows nie jest mozliwe Obejrzenie na

i [ Ustawopsie | komputerze obrazéw wystanych na ekrany wirtualne. Jesli
@ zaistnieje koniecznosc¢ regulacji parametrow obrazu na
ekranie wirtualnym, nalezy to wykonaé w trakcie wyswietlania
go na monitorze fizycznym.
Aby wykona¢ na ekranie wirtualnym operacje wymagajace
uzycia myszy, nalezy przesuna¢ wskaznik myszy w kierunku
tego ekranu, tak aby wskaznik pojawit si¢ na nim.

Ukkad wyswietlania

wiagciwodc wdwietlania




Funkcja wyswietlania wieloekranowego

Aby wylaczy¢ wyswietlanie wieloekranowe, kliknij

przycisk ,,Odlacz” na pasku narzedzi.

o W srodowisku Windows, jesli sterownik ekranu
wirtualnego ustawiono tak, ze mozna przesuwac
wskaznik myszy poza granice ekranu, czasami
wskaznik moze znikng¢ z pola widzenia uzytkownika.
w przypadku, gdy ekran wirtualny nie jest uzywany,
usun zaznaczenie z pola wyboru obok ekranu w oknie
,»Dodaj-Usun program EPSON Virtual Display”.
Zapobiegnie to przesuwaniu wskaZnika myszy poza
granice ekranu. Aby ponownie skorzystaé
z wysSwietlania wieloekranowego, zaznacz ponownie
pole wyboru obok odpowiedniego ekranu w oknie
s Dodaj-Usun program EPSON Virtual Display”.
Aby usunqgé zaznaczenie z pola wyboru, patrz & p.30

e Istnieje mozliwosé dostosowania odcieni kolorow
poszczegolnych projektorow.

@ Przewodnik uzytkownika "Korygowanie kolorow
na wielu projektorach (Regulacja koloréw
wyswietlania wieloekranowego) "




TOP

Laczenie sie z projektorem w innej
podsieci

Niniejszy rozdziat zawiera opis podtgczania komputera do projektora znajdujgcego sie w innej podsieci za pomocg kablowej
sieci LAN lub punktu dostepowego bezprzewodowej sieci LAN w istniejacej sieci.

Laczenie sie z projektorem w innej podsieci ... 40

Wyszukiwanie przez okreslenie adresu
IP i nazwy projektora (tylko w ,,Trybie

zaawansowanego potaczenia”).........cccceeerrrennnn. 41
Wyszukiwanie przy uzyciu profilu..................... 42
¢ Tworzenie profilu 42
e Wyszukiwanie przez okreslenie profilu 44

e Zarzadzanie profilem 45



t3aczenie sie z projektorem w innej podsieci

Domyslinie w aplikacji wyszukiwane sg jedynie te projektory, ktére

znajdujg sie w tej samej podsieci co komputer. W zwigzku z tym

procedura wyszukiwania projektoréw podtaczonych do sieci nie

zwraca projektoréw podtgczonych do innej podsieci.

Istnieje jednak mozliwo$¢ odszukania projektora znajdujgcego sie

w innej podsieci i potgczenia sie z nim. Nalezy w tym celu wykonaé

opisane nizej czynnosci.

® Podaj adres IP lub nazwe projektora i rozpocznij wyszukiwanie.
Adres IP mozna wprowadzi¢ bezposrednio. Ponadto, jesli nazwa
podtaczonego serwera zostata zarejestrowana w serwerze DNS,
wyszukiwanie mozna przeprowadzi¢ poprzez wprowadzenie tej
nazwy. @ p.41

* Przeprowadzanie wyszukiwania na podstawie profilu.
Po wyszukaniu projektora podtgczonego do innej podsieci przez
okreslenie adresu IP lub nazwy projektora istnieje mozliwosc¢
zapisania wyniku wyszukiwania jako profilu o tatwej do zapamietania
nazwie, a nastepnie wykorzystania tego profilu w przypadku

koniecznosci ponownego wyszukania projektora podtagczonego do
innej podsieci. @ p.42

< operacji wyszukiwania projektora. Nalezy pojgé
odpowiednie dziatania, zalezne od przyczyny
niepowodzenia.
Dotyczy systemow Windows i systemow w komputerach
Macintosh:

e Staby sygnal bezprzewodowej sieci LAN lub jego brak.
Sprawd? potencjalne Zrodla zaktocern sygnatu.

W przypadku zainstalowania w projektorze

dostarczanego 7 zestawem modutu bezprzewodowej

sieci LAN i podlqczenia komputera Macintosh do

bezprzewodowej sieci LAN

e Nie wybrano ustawienia ,,AirPort: On” lub nie
wybrano odpowiedniego punktu dostepowego.
Sprawd?, czy dla opcji AirPort wybrano ustawienie
,»On”. Sprawd? takze, czy wybrano odpowiedni punkt
dostepu.

\@— Ponizej opisano mozliwe przyczyny niepowodzenia
7




Wyszukiwanie przez okreslenie adresu IP i nazwy projektora (tylko w ,Trybie zaawansowanego potaczenia’) “ 41

W ponizszych opisach, jesli nie zaznaczono inaczej, uzyte zostaty

zrzuty ekranowe pochodzgce z systemu Windows.

Podobne ekrany sg takze podawane w opisach dotyczgcych

komputeréw Macintosh.

| Procedura |

) Kliknij przycisk ,,Profil” na ekranie
” wyboru projektora programu EMP NS Connection.

= EMP NS Connection B#i .2 4 - Zaawansowane potaczenie - E||E|rz|
Autamatyczne wyszukivanie l:l
Auro
“Wiybierz projektor i podracz go.
Stan Mazwa projektora Adrez IP
O Stan gata.. EMPOZFACT 192168.11.251
O Stangoto..  EMPO2FAC3 19216811252
O Stan gata.. EMPOZFAC 192168.11.253
Zapisz w profily ] [ Usur liste ]
[*wwacz przenwwanie potaczenia
[ Uzyweanie kilku ekrandw

Wprowadz adres IP lub nazwe projektora, z ktérym
chcesz sie potaczy¢ i kliknij przycisk ,,OK”.

Réczne wyszukiwanie fgl

‘Wiz adres |P lub nazwé projektora,

Anuluj

Wyniki wyszukiwania sg wySwietlane na ekranie wyboru
projektora programu EMP NS Connection.

Jesli projektor docelowy zostal odnaleziony, wybierz go

i kliknij przycisk ,,Polacz”, aby nawigzac potaczenie.

Jesli projektor ten bedzie uzywany regularnie, zapisz wyniki
wyszukiwania jako profil, co wyeliminuje koniecznos¢
okreslania szczegdtowych danych przy nastepnych
wyszukiwaniach. @ p.42

W przypadku korzystania z opcji ,,Reczne
wyszukiwanie” w trybie ,,Tryb szybkiego polgczenia”
istnieje mozliwosé okreslenia identyfikatora SSID.
W przypadku duzej liczby projektorow podanie
identyfikatora SSID umozliwia zaweZenie wynikow
wyszukiwania.




Wyszukiwanie przy uzyciu profilu

Wyniki wyszukiwania czesto uzywanego projektora mozna zapisaé
jako profil. ,,Profil” to plik zawierajgcy wszystkie informacje odnoszgce
sie do danego projektora, takie jak jego nazwa, adres IP i identyfikator
SSID. W przypadku okreslenia profilu przy nastepnym wyszukiwaniu
projektora, zostanie ono przeprowadzone za pomocg zapisanego
adresu IP i nazwy projektora. Przyktadowo, wyszukanie projektora
mozna przyspieszy¢ tworzac grupe profili dla poszczegdinych
lokalizacji, w ktérych skonfigurowano projektory i zarzgdzajac nimi
przy pomocy folderow.

Lokalizacja A 3F®®©
Y r oo

w oo

LokalizaciaB s

Lokalizacja D
el Lokalizacja B

okalizacja C

Niniejsza sekcja zawiera opis metody tworzenia i edyciji profili.

Lokalizacja A Pierwsze pietro

Fr

Drugie pietro

Trzecie pietro

Tworzenie profilu

Tworzenie profili odbywa si¢ przez zapisanie wynikow
wyszukiwania.

Szczegotowe informacje na temat edycji uprzednio zapisanego
profilu, patrz ,,Zarzadzanie profilem”. @ p.45

Szczegdtowe informacje na temat wyszukiwania projektora
podiaczonego do innej podsieci, patrz ,,Wyszukiwanie przez
okreslenie adresu IP i nazwy projektora (tylko w ,, Trybie
zaawansowanego potaczenia”)”. @ p.41

| Procedura |

Po wyswietleniu projektora na ekranie wyboru
projektora w programie EMP NS Connection kliknij
przycisk ,,Zapisz w profilu”.

2 EMP NS Connection e, 1 44 - Zaawansowane pofaczenie - EHE|E|

Automatyczne wyszukivanie Reczne wyszukivanie l:l

Aure I

‘wiybierz projektor i podhacz go.
Stan Mazwa projektora Adrez IP

O @ Stan gato... EMPO2FACT 192.168.11.251

| Stangoto..  EMPOZFAC3 192.168.11.252

O Stangoto..  EMPO2FACE 192.168.11.253

——
[ Zapisz w profily ] D Usur liste ]

[]'wikacz przerywanie potaczenia

[[] Uzywanie kiku ekrandw

Ustaw opcje

Wyswietlony zostanie ekran ,,Zapisz w profilu”.



Wyszukiwanie przy uzyciu profilu

Wprowadz nazwe profilu i kliknij przycisk ,,Dodaj”.

Zapisz w profilu &|

Wpizz hazwe profilu.

Mazwa profilu | Eez i |

| Dodsi | | A |

Dane projektora zostang zapisane w profilu.

Jesli dany profil zostal juz wczesniej zapisany, zostanie
wyswietlony komunikat z pytaniem, czy uzytkownik wyraza
zgode na nadpisanie profilu. Aby zapisa¢ profil pod inng
nazwa, wybierz opcj¢ ,,Zapisz jako”. W przypadku utworzenia
folderu dla profilu wyswietlane sg nastgpujace ekrany. Po
wprowadzeniu nazwy profilu i wybraniu lokalizacji pliku
kliknij przycisk ,,Dodaj”.

System Windows

Lapisz w profilu

Wipizz hazwe profill | podaj migjzce 2apisu profilu.

M azwa profilu | Eez byt

Zapizz w folderze
=[] Prefi
[ building &
[ building B

Dodai | [ Anuib

Komputery Macintosh

Zagisz w gmﬁlu

Wpisz nazwe profilu i podaj miejsce zapisu profilu.

Nazwa profili- '=— —  ~
Profil
Zapisz w folderz@B B2 (0[] .
[/ Building A

4 [ ! Building B )

43

(4
G - Szczegolowe informacje na temat tworzenia folderu dla
% profilu, patrz ,,Zarzqdzanie profilem”. & p.45




Wyszukiwanie przy uzyciu profilu

Wyszukiwanie przez okreslenie profilu

Istnieje mozliwos¢ wyszukania projektora poprzez wybranie
utworzonego wczesniej profilu.

| Procedura |

u
S,
S’

Kliknij przycisk ,,Profil” na ekranie
wyboru projektora programu EMP NS Connection.

Jesli nie zarejestrowano zadnego profilu, nie jest mozliwe
wybranie opcji ,,Profil”.

n S
2 S
Kz

:".',.ﬂ EMP NS Connection 8.2 44 - Zaawansowane polaczenie -

Autamatyczne wyszukivanie Reczne wyszukivanie
Auto A

“wiybierz projektor i podracz go.

Stan Mazwa projektora Adres IP
O Stan gata EMPOZFACT 192168.11.251
O Stan gata.. EMPOZFAC 192 168.11.252
O Stan gata.. EMPOZFALC 192168.11.253
Zapizz w profily ] [ Usur liste ]

[*wiwace przenwwanie potaczsnia

[ Uzyweanie kilku ekrandw Ustaw opcie

44

Z wyswietlonego menu wybierz projektor, z ktérym
chcesz sie potaczy¢.

;fr‘J EMP. NS Connection 8. A 41 - Zaawansowane polaczenie -

Frm ULOmMatyCzne wWy'sZUkivanie i BCZME WYSZURIWanIe J Torl

‘Wiybierz projektor i podhacz go. building & » |
Stan Mazwa projektora Adres IP building B 1st floar ’
T building B 2nd Floor
[ W="80 Stanacto..  EMPOZFAC3

Wyniki wyszukiwania sag wySwietlane na ekranie wyboru
projektora programu EMP NS Connection.

Jesli projektor docelowy zostal odnaleziony, wybierz go
i kliknij przycisk ,,Potacz”, aby nawigzac potaczenie.




Wyszukiwanie przy uzyciu profilu

Zarzadzanie profilem

Istnieje mozliwos¢ zmiany nazwy i struktury hierarchicznej profilu.

| Procedura |

Kliknij przycisk ,,Ustaw opcje” na ekranie gtéwnym
programu EMP NS Connection.
Wyswietlony zostanie ekran ,,Ustaw opcje”.

Kliknij przycisk ,,Edycja profilu”.

Ty N
Kz

Ustaw opcje E|

Ustawienia ogdlne | Zmier ustawienia wydajnosc

[#]il 2y pebnoekranowego transfery videc

[ S zpfromanie komurikaci
[¥] wpswistlanie podczas unichamiania okna wybon tpbu potgczenia

fetoda wyszukivania podczas uruchamiania

() Automatyczne wyszukiwanie podezas uchamiania
() Okredl metode wyszukivwania po uruchomieniu

(O wyszukul uzpwajac ostatnie] kanfiguracii sieci

< Edycia profilu 2 Przebgcz LAM

Wyswietlony zostanie ekran ,,Edycja profilu”.

Edytuj informacje zapisane w profilu.

Edycja profilu

Infarmacia o wybrarym profilu

Prafil
=] f.u' Frafil Mazwa prajektara Adres IP
[ building &
=[] building B =8  EewPozram 19216811251
I building B 1t flaar
] building £ 2nd flor =B | EMPozRAC2 192168:11.252
T building B 3rd floor
o EMPO2FAC3 192.168.11.253
[ opij ] [ Usufi Llsufi
’ Zmigfi nazwe ] ’ Utwdrz Folder
[ ERsportyj ] [ Irmnportuj
oK [ Anuj

[ _!: Oznacza folder.
'_-_I'_'_"I: Oznacza profil.

45



Wyszukiwanie przy uzyciu profilu

Element
Profil

Profil
Funkcja

Istnieje mozliwos¢ wyswietlenia zarejestrowanego
profilu. Profilami mozna zarzadzaé przez tworzenie
folderow. Istnieje mozliwos¢ zmiany kolejnosci
profili i folderow poprzez ich przecigganie

1 upuszczanie.

Kopiuj

Istnieje mozliwos¢ kopiowania profili. Skopiowany
profil jest zapisywany w tym samym folderze co
oryginal, pod ta sama nazwa.

Usun

Istnieje mozliwos¢ usunigcia profilu i folderu.

Zmien nazwe

Istnieje mozliwos¢ wyswietlenia okna dialogowego
zmiany nazwy i zmiany nazwy folderu profilu.

W oknie dialogowym zmiany nazwy mozna
wprowadzi¢ maksymalnie 32 znaki.

Utworz folder

Istnieje mozliwos¢ utworzenia nowego folderu.

Eksportuj Istnieje mozliwos¢ eksportowania profili, a takze
ich importowania i korzystania z profili
zaimportowanych.

Importuj Funkcja wykorzystywana w przypadku

Element

Nazwa projektora
Adres IP

koniecznosci odczytu i wykorzystania
wyeksportowanego profilu.

Informacja o wybranym profilu

Funkcja

Istnieje mozliwos¢ wyswietlenia danych projektora
zapisanych w profilu.

Usun

Istnieje mozliwos¢ usunigcia danych wybranego
projektora. Usunigcie wszystkich danych
projektora spowoduje usunigcie calego profilu.

Kliknij przycisk ,,OK”.
Spowoduje to zapisanie wprowadzonych zmian i zamkniecie
ekranu ,,Edycja profilu”.
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Konfiguracja dziatania programu EMP
NS Connection

Mozliwo$¢ wprowadzenia ustawien ogolnych, takich jak metoda przetwarzania w momencie uruchomienia programu EMP NS
Connection.

Opcja Ustaw opCje.....corimmiiieiirececrceccreeer e 48
e Karta Ustawienia ogolne 48
e Karta Zmien ustawienia wydajnoSci 49




Opcja Ustaw opcje i/

Mozliwos¢ wprowadzenia ustawien ogélnych, takich jak metoda Karta Ustawienia ogodlne
przetwarzania w momencie uruchomienia programu EMP NS

Connection. T—

Ustawienia opcji sg dostepne na gtdbwnym ekranie programu EMP NS “Ustawienia ogdne | i ustawenia wydejod
Connection.

Lzy pebnoskranowego transferny video

[ Szvfrowanie komunikaci

I Procedura I [#] Wwyéwietlanie podezas unuchamiania okna wybory tybu potgczenia

g Metoda wyszukivwania podezas unichamiania

(5) Automatyczne wyszukiwanie podezas uruchamiania

Kliknij przycisk ,,Ustaw opcje” na ekranie giéwnym
programu EMP NS Connection.

() Okresl metadg wyszukivania po uruchamieniu

iy N
s S T L
(O wiyszukui uzywajac ostatnis] konfiguiaci sieci

0 EMP NS Connection B, 1 4 - Zaawansowane polaczenie - i : %] [ Edyeja profil ] [ Przetacz LEN
futn Automatyczne wyszukiwanie o Reczne wyszukiwanie |:|
‘wiybierz projektor | podkacz go.
e Nazwapiojektora || AdesIP
O Stan goto... EMPOZFACT 192.168.11.251
0 Stangalo..  EMPOZFAC3 19216811252 Uzyj Tylko system Windows (poza Windows Vista)
0 Stangois.  EMPIZFAC3 192158.11.253 petnoekranowego Zaznacz to pole wyboru, jesli chcesz wyswietla¢
transferu video filmy programu Windows Media Player na petnym
ekranie. Jednakze usun zaznaczenie tego pola, jesli
o] [ T ] filmy nie sa odtwarzane ptynnie.
e — Szyfrowanie Wybierz t¢ opcje, aby szyfrowac przesylane dane.
[ amar ik stqant %’ komunikaciji Dane takie nie mogg zosta¢ odkodowane nawet
w przypadku ich przejecia.
W przypadku korzystania z trybu ,,Iryb szybkiego
o ) . potaczenia” to pole wyboru powinno by¢ zawsze
Wyswietlony zostanie ekran ,,Ustaw opcje”™ ZAZNACZONe.
L Wyswietlanie Umozliwia okreslenie, czy przy uruchamianiu
Ustaw poszczegolne elementy. podczas programu EMP NS Connection powinien by¢
W nastepnym etapie potwierdz ustawienia elementow. Po uruchamiania okna | wyswietlany ekran ,,Tryb szybkiego potaczenia”/
wprowadzeniu wszystkich ustawier kliknij przycisk ,,OK”, aby wyboru trybu ,Iryb zaawansowanego potaczenia”.
zamkna¢é ekran ,,Ustaw opcje” pofaczenia Usun zaznaczenie tego pola wyboru, jesli
regularnie uzywasz jednego z tych trybow.




Opcja Ustaw opcje

Metoda
wyszukiwania
podczas
uruchamiania

Wybdr jednej z ponizszych metod wyszukiwania
projektorow

przy uruchamianiu programu EMP NS Connection.

»Automatyczne wyszukiwanie podczas
uruchamiania”

Okresl metode wyszukiwania po uruchomieniu”
Wyszukuj uzywajac ostatniej konfiguracji sieci”

Edycja profilu

Wyswietlone zostanie okno dialogowe ,,Edycja
profilu”. @ p.45

Przetagcz LAN

Tylko system Windows

Wyswietlone zostanie okno dialogowe przelaczania
karty sieciowej. Okno to jest uzywane w przypadku
koniecznosci przetaczenia karty sieciowej uzywane;j
do wyszukiwania projektordw, jesli komputer jest
wyposazony w kilka kart sieciowych.

Domyslnie wyszukiwanie jest przeprowadzane przy
uzyciu wszystkich kart sieciowych. Jesli
wyszukiwanie jest przeprowadzane zawsze

w kablowej sieci LAN, wybierz kartg kablowej sieci
LAN.

Karta Zmien ustawienia wydajnosci

Ustaw opcje

3

Lstawienia ogdine | Zmier ustawienia wydajnos |

Szubko

Maormalnie

D aoktadnie

N
J

[ Przenos nabozonego okna

Wersja

QK

] [ Anuluj l




Opcja Ustaw opcje

Suwak zmian Dostepne ustawienia wydajnosci to ,,Szybko”,
ustawien wydajnosci | ,,Normalnie” i ,,Doktadnie”.
Jesli filmy nie sg odtwarzane ptynnie, wybierz opcje

»Szybko”
Przenos natozonego | Tylko system Windows
okna Umozliwia okreslenie, czy nalozone okna powinny

by¢ przenoszone.

Natozone okna sa uzywane w przypadku gdy tresci
takie, jak komunikaty wyswietlane przez komputer
nie sa wySwietlane przez projektor. Zaznacz to pole
wyboru, aby zawartos¢ okien natozonych byla
wyswietlana w projektorze.

- Kliknigcie przycisku ﬂ na pasku narzedzi powoduje

U~ wyswietlenie jedynie karty Zmier ustawienia
wydajnosci.




TOP

Wykorzystanie komputera do konfiguracii,
monitorowania i sterowania projektorami

Niniejszy rozdziat zawiera opis metody wykorzystania komputera podtgczonego do sieci do zmiany ustawien projektoréw i sterowania
nimi.

Zmiana ustawien przy uzyciu przegladarki

WWW (sterowanie przez WWW)...........cceuummnnnees 52

e Wyswietlanie sterowania przez WWW 52

Wprowadzanie adresu IP projektora.......cc.coceevervienennieneennenne. 52

¢ Konfiguracja projektora 52
Elementy menu konfiguracyjnego, ktorych nie mozna

ustawié przy uzyciu przegladarki WWW ... 52

Wykorzystanie funkcji Powiadom.
0 poczcie do zgtaszania probleméw................. 54

Zarzadzanie przy uzyciu SNMP ........................ 55



Zmiana ustawien przy uzyciu przegladarki WWW (sterowanie przez WWW) Q

Istnieje mozliwos¢ skonfigurowania i sterowania projektorem za
pomocg przegladarki WWW na komputerze podtgczonym do
projektora za posrednictwem sieci. W przypadku skorzystania z tej
funkciji operacje konfiguracji i kontroli moga by¢ przeprowadzane
zdalnie. Ponadto, poniewaz mozliwe jest korzystanie z klawiatury
komputera, tatwiejsze jest wprowadzanie znakow wymaganych przy
konfiguraciji.

Nalezy korzystac z przegladarki Microsoft Internet Explorer 6.0 lub
nowszej. W przypadku korzystania z systemu Mac OS mozliwe jest
takze zastosowanie przegladarki Safari.

Jednakze w przypadku korzystania z przegladarki Safari w systemie
Mac OS 10.2.8 niektore przetgczniki sterujgce mogag nie by¢
wyswietlane poprawnie.

> Konfiguracja i sterowanie przy uzyciu przeglgdarki

Y~ WWW sq mozliwe w przypadku wybrania opcji ,,Sieé¢
wilqczona” 7z menu ,,Zaawansow.” menu
konfiguracyjnego projektora, nawet jesli projektor
znajduje sie w trybie gotowosci (z wylqczonym
zasilaniem).

Wyswietlanie sterowania przez WWW

Aby wyswietli¢ elementy sterowania przez WWW, nalezy skorzystac
z nastepujacej procedury.

X Jesli przeglgdarka WWW zostala skonfigurowana do

i@: lgczenia sie za posrednictwem serwera proxy,
wyswietlenie elementow sterowania przez WWW nie jest
mozliwe. Aby skorzystaé z opcji sterowania przez
WWW nalezy wprowadzic¢ ustawienia polgczenia
sieciowego omijajqgce serwer proxy.

52

B Wprowadzanie adresu IP projektora
Elementy sterowania przez WWW mozna wprowadzi¢ okreslajac
adres IP projektora ,,Tryb zaawansowanego polaczenia”, w ponizszy
sposob.

| Procedura |

) Uruchom przegladarke WWW na komputerze.

) Wprowadz adres IP projektora w polu adresu

" przegladarki WWW i naci$nij klawisz [Enter] na
klawiaturze.

Wyswietlone zostang elementy sterowania przez WWW.
Gdy w menu ,,Siec¢*; do ktorego dostep uzyskuje si¢ z menu
konfiguracji projektora, pojawi si¢ ,,Hasto kontroli sieci

wprowadz ,,Zabezpieczenia“ oraz ,,Hasto® Jako
,Zabezpieczenia“ wprowadz ,,EPSONWEB*

Konfiguracja projektora

Istnieje mozliwos¢ ustawienia elementéw ustawianych zazwyczaj
w menu konfiguracyjnym projektora. Ustawienia elementow sg
odzwierciedlane w menu konfiguracyjnym.

B Elementy menu konfiguracyjnego, ktérych nie mozna
ustawié przy uzyciu przegladarki WWW
Istnieje mozliwos¢ ustawienia wszystkich elementéw menu
konfiguracyjnego za wyjatkiem ponizszych.
e . Ustawienia” — , Ksztalt wskaznika”
e ,Ustawienia” — ,,Przycisk uzytkownika”
* Rejestracja logo uzytkownika przy uzyciu opcji ,,Zaawansow.” —
,Logo uzytkownika”
e .Zaawansow.” — , Dziatanie” — , Tryb duzej wysokosci”
e Zaawansow.” — | Link21L”, | Jezyk”
e Zerowanie” — ,Zerowanie catkowite”, ,,Zerowanie czasu lampy”



Zmiana ustawien przy uzyciu przegladarki WWW (sterowanie przez WWW)

Elementy dostepne w poszczegdlnych menu sg zgodne z elementami
menu konfiguracyjnego projektora.

@& Przewodnik uzytkownika "Lista funkcji", Menu Sieé (tylko EB-
1735W/1725)

Nie jest wyswietlana opcja ,,Adres MAC»”.



Wykorzystanie funkcji Powiadom. o poczcie do zgtaszania problemow “ >

Ustawienie opcji Powiadom. o poczcie w menu konfiguracyjnym
procesora umozliwia przesytanie komunikatow z powiadomieniami na
okreslone adresy e-mail w przypadku wystapienia problemu lub
koniecznosci wystania ostrzezenia. Umozliwia to powiadamianie
operatora o problemach, nawet gdy projektory znajdujg sie
w odlegtych lokalizacjach.
@ Przewodnik uzytkownika "Menu Sie¢ (tylko EB-1735W/1725)",
~Menu Poczta”

. eIstnieje mozliwos¢ okreslenia maksymalnie trzech
Y~ odbiorcow powiadomien (adresow), a komunikaty
moggq by¢ przesylane na wszystkie trzy adresy

Jjednoczesnie.

o W przypadku wystgpienia krytycznego problemu,
ktory uniemozliwia dziatanie projektora, moze on nie
byé w stanie wystaé powiadomienia do operatora.

* Monitorowanie projektorow jest mozliwe
w przypadku wybrania opcji ,,Sieé¢ wlgczona” 7 menu
»Zaawansow.” menu konfiguracyjnego projektora,
nawet jesli projektor znajduje sie w trybie gotowosci
(z wylaczonym zasilaniem).




Zarzadzanie przy uzyciu SNMP

Ustawienie opcji SNMP w menu konfiguracyjnym procesora
umozliwia przesytanie komunikatéw z powiadomieniami na okreslone
adresy e-mail w przypadku wystgpienia problemu lub koniecznosci
wystania ostrzezenia. Jest to funkcja przydatna w przypadku
centralnego sterowania projektorami znajdujacymi sie w réznych
lokalizacjach.

@ Przewodnik uzytkownika "Menu Sie¢ (tylko EB-1735W/1725)",

»Menu Inne”

- e Funkcjg SNMP powinien zarzqdzac¢ administrator

@~ sieci lub osoba dobrze jg znajqgca.

® Do monitorowania projektorow funkcja SNMP
wymaga
zainstalowania w komputerze programu SNMP
Manager.

¢ Funkcji zarzqdzania za pomocg SNMP nie mozna
uzy¢ w przypadku korzystania z bezprzewodowej sieci
LAN w trybie ,,Tryb szybkiego polaczenia’.

e Istnieje mozliwosé zapisania maksymalnie dwoch
docelowych adresow IP.




Prezentacje przy uzyciu programu

PC Free

Niniejszy rozdziat opisuje metody wyswietlania obrazéw i filméw zapisanych w urzadzeniach USB oraz scenariuszy
wykonanych w programie EMP SlideMaker2 bezposrednio przy uzyciu programu PC Free.

Pliki, ktére mozna wyswietli¢ przy uzyciu

programu PC Free i ich zapisywanie ................ 57
¢ Specyfikacje plikow, ktore mozna wyswietli¢
przy uzyciu programu PC Free 57
¢ Przyklady pracy z programem PC Free 59
Wyswietlanie obrazow i filmow zapisanych
W urzadzeniu USB ...t 59
Wyswietlanie pokazu slajdow PowerPoint bez taczenia si¢
Z KOMPULETEM ...t 59

Podstawowe operacje w programie PC Free ... 60

¢ Uruchamianie i zamykanie programu PC Free............. 60
Uruchamianie programu PC Free........cccocviviininiiiiiincninnn 60
Zamykanie programu PC Free.........ccccooiiiiiiiiinininnnn. 62

¢ Podstawowe operacje w programie PC Free................. 63

¢ Obracanie obrazu 64

TOP

Wyswietlanie scenariuszy .........cccccoeeeiiirnennnenes 65
e Tworzenie i edycja scenariuszy 65
Podstawy edycji SCENATIUSZY ......ovveevuerieniieienieneeieneeseeieseene 65
¢ (Odtwarzanie scenariuszy 66
¢ Operacje podczas prezentacji 67
Wyswietlanie obrazéw i plikow filmowych ....... 68
e Wyswietlanie obrazéw/filméw 68

* WysSwietlanie wszystkich obrazow i filmow
w folderze w kolejnosci (pokaz slajdow) 69

Okreslanie warunkéw wyswietlania obrazéw
i filméw oraz trybu operacji.....cc...cccuciiireeninnenn. 70



Pliki, ktore mozna wyswietli¢ przy uzyciu programu PC Free i ich zapisywanie “

Program PC Free umozliwia wyswietlanie plikéw bezposrednio
z aparatéw cyfrowych i pamieci USB podtaczonych do projektora.

. Wniektorych przypadkach niemozliwe moze okazaé sig
Y~ korzystanie z urzqdzeri USB wyposazonych
w zabezpieczenia.

Specyfikacje plikow, ktére mozna wyswietli¢ przy
uzyciu programu PC Free

Typ pliku
Typ (Rozszerzenie)

Plik Sit Pliki scenariuszy utworzone za pomocg
scenarius programu SlideMaker2. Aby utworzy¢
za scenariusze, patrz @ p.65.

W trakcie tworzenia scenariusza mozna
takze doda¢ do niego plik dzwickowy
(-wav), odtwarzany w tle.

Dotaczony program EMP SlideMaker
umozliwia ponadto odtwarzanie
scenariusz utworzonych dla innych
projektorow.

Uwagi

Typ pliku

Typ (Rozszerzenie)

JPg

Uwagi

Nie istnieje mozliwos¢ odtwarzania

nastepujacych typow plikow.

¢ Pliki w trybie koloru CMYK

e Pliki progresywne

e Obrazy o rozdzielczosci przekraczajacej 4608
X 3072.

e Pliki o rozszerzeniu ,,jpeg”

Zazwyczaj nie jest mozliwe wyswietlenie

obrazow jpeg o zbyt wysokim stopniu

kompres;ji.

-png

Nie istnieje mozliwos¢ odtwarzania
obrazow o rozdzielczosci przekraczajacej
1024 x 768.

DPOF” | .mrk

W przypadku standardu DPOF 1.10
istnieje mozliwo$¢ wyswietlania jedynie
plikéw o nazwach AUTPLAYx.mrk (gdzie
X jest cyfrg pomigdzy 0 a 9).

Obraz .bmp Nie istnieje mozliwo$¢ odtwarzania
obrazow o rozdzielczoSci przekraczajacej

1024 x 768.

gif Nie istnieje mozliwos¢ odtwarzania
obrazéw o rozdzielczosci przekraczajacej
1024 x 768.

Obstugiwane pliki filmow

Typ pliku

(Rozszerze

Jakosé

Kodek audio

57

nie) nagrania

.mpg* MPEG2 MPEGI1 Layer1/2
Brak mozliwosci
odtwarzania dZzwigku Maksymalna
Linear PCM i AC-3. liczba klatek
Mozliwos¢ odtwarzania na sekunde:
plikéw MPEG bez dzwicku. | 30

mp4 MPEG4 ASP  |MPEG4 AAC-LC ?g;‘g;yeﬁglo‘i

MPEG-4AVC 720x576
.wmv WMVS WMA
.asf WMV9




Pliki, ktére mozna wyswietli¢ przy uzyciu programu PC Free i ich zapisywanie

* Brak mozliwosci odtwarzania plikow z rozszerzeniem ,,.mpeg”.

ANz
~ -

o -
Y
,I

e Nie istnieje mozliwos¢ odtwarzania plikow
z wlaczong funkcjg DRM (Digital Rights
Management).
24 przygadku korzystania z urzqdzenia USB o dlugim
czasie dostepu, podczas wyswietlania filmow
i scenariuszy z diwiekiem (duza szybkos¢ transmisji),
Jilmy i dZwiek mogaq nie by¢ odtwarzane poprawnie.
oW przypadku korzystania z dysku twardego USB
zaleca si¢ zastosowanie zasilacza.
® Projektor nie obstuguje nosnikow sformatowanych
w niektorych systemach plikow. W przypadku
problemow z odtwarzaniem zaleca si¢ korzystanie
Z nosnikow sformatowanych w systemie Windows.

* Nosniki nalezy sformatowac w systemie plikow FAT16/
32.




Pliki, ktére mozna wyswietli¢ przy uzyciu programu PC Free i ich zapisywanie

Przykiady pracy z programem PC Free

B Wyswietlanie obrazéw i filméw zapisanych w urzadzeniu
UsSB

mpg
mp4

wmv
» bmp » D
gif
iPg
png

Obrazy i pliki filmowe mozna odtwarzaé przy uzyciu jednej z dwoch
ponizszych metod. W przypadku skorzystania z programu PC Free
wyswietlane filmy sg odtwarzane duzo ptynniej, niz w przypadku
odtwarzania przy uzyciu aplikacji na komputerze.

Przyktad 1: Przygotowanie wielu plikow i ich nieprzerwane
odtwarzanie (pokaz slajdow) @ p.69

Przyktad 2: Wybér pojedynczych plikéw obrazow i filmow
i wyswietlenie ich @ p.68

B Wyswietlanie pokazu slajdéw PowerPoint bez tagczenia

sie z komputerem

Program EMP SlideMaker2 umozliwia konwersj¢ plikow
PowerPoint do formatu scenariusza. Zapisanie pliku scenariusza
w urzadzeniu USB umozliwia wyswietlenie pokazu slajdow
PowerPoint bez uzycia komputera.

Plik programu Konwersja Plik scenariusza  Zapis w urzgdzeniu
PowerPoint USB

[T

Podczas konwersji mozna okresli¢ jedna z ponizszych metod
odtwarzania pliku.

Przyktad 1: Konwersja pliku PowerPoint do scenariusza
i odtworzenie go
@ "Przeksztatcanie pliku programu PowerPoint w scenariusz"
p-75
@ "Wyswietlanie scenariuszy" p.65

Przyktad 2: Ustawienie automatycznego odtwarzania scenariusza
(autouruchamianie)
@ "Przesylanie scenariuszy" p.86

Przyktad 3: WysSwietlenie scenariusza z dzwigkiem @ p.78



Podstawowe operacje w programie PC Free

Program PC Free umozliwia odtwarzanie i wySwietlanie scenariuszy,
plikdw obrazéw i plikow filmowych zapisanych w urzadzeniach USB
oraz obrazéw plikow zapisanych w aparatach cyfrowych.

Niniejsza sekcja zawiera opis podstawowych dziatan w programie PC
Free.

Poniewaz wszystkie ponizsze dziatania sg przeprowadzane za
pomocg pilota, nazwy przyciskow dotyczg przyciskoéw na pilocie.

Uruchamianie i zamykanie programu PC Free

B Uruchamianie programu PC Free

| Procedura |

Podtacz do projektora jedno z nastepujacych

" urzadzen.

e Aparaty cyfrowe lub urzadzenie USB @ Przewodnik
uzytkownika "Podtaczanie i odlgczanie urzadzen USB
(tylko EB-1735W/1725)"

® Czytnik kart USB (w przypadku wlozenia karty pamigci)
@ Przewodnik uzytkownika "Podlagczanie i odtaczanie
urzadzen USB (tylko EB-1735W/1725)"

Nacisnij przycisk [EasyMP]. Wyswietlony zostanie

ekran gotowosci programu EasyMP.
Ikony pamigci USB sg wyswietlane na ekranie czuwania.




Podstawowe operacje w programie PC Free

Za pomoca przyciskow [@2@] wskaz ikone obiektu

61

. i - . T lik T lik
docelowego wyswietlania i nacisnij przycisk [Enter]. P EE SR I
Program PC Free zostanie uruchomiony i wySwietlona é Format aparatu - Plik JJEG
zostanie zawartos¢ urzadzenia USB. cyfrowego g/
PC Free % USB1> 001/002 Strona | 52l | JREG
- T : 0% | Plik MPEG % | Plik PNG
e s e r J
== _  MPEG § | PNG
| ' : 2 | Pliki WMV 5 | Plik certyfikatu
3 : g’ 4\_‘ elektronicznego

0 0
L 4 ; H H
\} \ T | PFX
i

0 Beachd nB»a 0 Beacht O Beachs

0 e Q| @

0 Beachd O Beach3 O Beach2 o Beachll

4 Opca ¥ Nastepna stro 6w | BMP | CEl
[ | Wybér [(Ener | Otwrz folder  [(&c | Podmenu [[E1] Nast. strona
| Plik GIF
Pliki JPEG i MPEG sa wyswietlane jako miniatury q,,./
(niewielkie obrazu zawartosci plikéw). Inne pliki i foldery sa L GF

wyswietlane jako ikony, jak przedstawiono w ponizszej tabeli.



Podstawowe operacje w programie PC Free

S W przypadku wybrania dla scenariusza opcji

Y~ autouruchamiania jest on odtwarzany automatycznie
z najwyzszym priorytetem. Aby zatrzymaé
odtwarzanie scenariusza, nacisnij przycisk [Esc] na
pilocie. @ p.86

o W przypadku podtqczenia do projektora czytmika kart

USB wyswietlane sq nastepujqgce ikony USB,
a gniazda, w ktorych znajdujaq sie karty sq oznaczane
niebieskq ikong.

Network Presentation

e Niektore pliki JPEG mogq by¢ wyswietlane w formie
ikon, nie miniatur. W takim przypadku wyswietlana
jest ikona pliku.

B Zamykanie programu PC Free

| Procedura |

Uzyj przyciskéw [:_ 9], aby wskazaé przycisk
"Wyjscie".

PC Free % USB1> 001 Strona

W Do géry A Poprzednia strona 3 Wyjs )

v Y v VW

XVPICS UsA Sports3 Sports2 ts1

3] | Nast. strona

Nacisnij przycisk [Enter].
Program PC Free zostanie zamknigty i wyswietlony zostanie
ekran czuwania EasyMP.

Po odtaczeniu zasilania od aparatu cyfrowego lub
urzadzenia USB odlacz urzadzenie od projektora.

- W przypadku pozostawienia podtgczonego urzqdzenia
Y~ USB w przypadku zamknigcia programu PC Free
i wyswietlenia ekranu czuwania
programu EasyMF, przed ponownym uruchomieniem
programu PC Free odlgcz urzqdzenie USB i podlqcz je

ponownie.



Podstawowe operacje w programie PC Free

Nacisnij przycisk [Enter].
Wyswietlony zostanie wybrany obraz.

Podstawowe operacje w programie PC Free

Ponizej zamieszczono procedur¢ odtwarzania obrazéw, filmow W przypadku wybrania folderu wy$wietlane sa pliki w nim
i scenariuszy przy uz'yciu programu PC Free oraz operacji zawarte. Wybierz na nowym ekranie opcje ,,Do gory”
zwigzanych z projekcja. i naci$nij przycisk [Enter], aby powr6ci¢ do poprzedniego
ekranu.
| Procedura |

Uzyj przyciskéw [o_ 9], aby wskazaé plik lub folder,
do ktérego chcesz uzyskaé dostep.

Wskaznik

S Jesli wszystkie pliki i foldery nie mogqg byé wyswietlone
Z@: rownoczesnie w biezacym oknie, nacisnij przycisk [*]]
lub przesun wskaznik nad przycisk ,,Nastepna strona”
i nacisnij przycisk [Enter].
Aby powroci¢ do poprzedniego ekranu, nacisnij
przycisk [8)] lub przesurn wskaZnik nad przycisk
,»Poprzednia strona” i nacisnij przycisk [Enter].




Podstawowe operacje w programie PC Free

Obracanie obrazu

W przypadku wyswietlania za pomocg programu PC Free obrazow
JPEG istnieje mozliwos¢ obracania ich o 90 stopni. Funkcja
obracania jest dostgpna takze podczas pokazu slajdow.

Pliki JPEG mozna obraca¢ w nastgpujacy sposob.

| Procedura |

Rozpocznij odtwarzanie scenariusza w formacie
JPEG lub pokaz slajdow.

Aby odtworzy¢ obrazy JPEG @ p.68
Aby odtworzy¢ scenariusze @ p.66
Aby odtworzy¢ pokazy slajdow @ p.69

Podczas wyswietlania obrazu JPEG, nacisnij
przycisk [« =] lub [+ ].




Wyswietlanie scenariuszy

Niniejsza czes¢ zawiera opis metody odtwarzania scenariuszy
zapisanych w urzadzeniu USB oraz operacji dostepnych podczas
odtwarzania scenariusza.

Poniewaz wszystkie ponizsze dziatania sg przeprowadzane za
pomoca pilota, nazwy przyciskow dotyczg przyciskoéw na pilocie.

Tworzenie i edycja scenariuszy

Utworz scenariusz przy uzyciu programu EMP SlideMaker2,
a nastepnie skopiuj go do urzadzenia USB podtaczonego do
projektora za pomoca funkcji "Przesytanie scenariusza”. @ p.86

A

-~

/
Z(e)- Podczas kopiowania scenariusza mozna wybraé opcje
77 autouruchamiania i odtwarzania cigglego. @ p.86

B Podstawy edycji scenariuszy
W przypadku scenariuszy zapisanych w urzadzeniu USB istnieje
mozliwos$¢ zmiany kolejnosci wyswietlania obrazow oraz okreslenia
wyswietlania/braku wyswietlania poszczegdlnych obrazow.

| Procedura |

Za pomoca przyciskow [@Z@] wskaz ikone
scenariusza, ktéry chcesz edytowac, a nastepnie
nacisnij przycisk [Esc].

Z wyswietlonego menu wybierz opcje ,,Edycja
scenariusza” i nacisnij przycisk [Enter].

PC Free % USB1> 001/002 Strona
W Dogéry A Poprzednia strona B Wyiscie

v v

XVPICS UsA Sports3 Sports2

G

'V Nastepna strona

[ | Anuluj



Wyswietlanie scenariuszy 66

Umies¢ wskaznik nad odpowiednim slajdem Przesun wskaznik w odpowiednie miejsce i nacisnij
i nacisnij przycisk [Esc]. przycisk [Enter].

Zostanie wyswietlone podmenu. 0100 Sna

Wybierz opcje¢ ,,Przenies pliki”, aby zmieni¢ kolejnos¢ slajdow con

lub opcje ,,Pokaz/Ukryj”, aby wyswietli¢ lub ukry¢ pliki,
a nastgpnie nacisnij przycisk [Enter].

W przypadku wybrania opcji ,,Przenies pliki” przejdz do

Slajd do
przeniesienia

Umies¢ wskaznik

punktu 4. W miejscu
W Plzypjadku wybrania opcji ,,Pokaz/Ukryj” przejdz do e~
punktu 5.

PLAN1.SIT
Poprzednia strona

Nastepna strona.

(e ] Anulu

- . s = . . - >
Po zakonczeniu edycji uzyj przyciskow [c__©], aby
umiesci¢ wskaznik nad przyciskiem "Edycja
ukonczona” i nacisnij przycisk [Enter].
Dostgp do zmienionej zawartosci mozna uzyskacé tylko wtedy,
gdy do projektora podiagczono urzadzenie USB.

Odtwarzanie scenariuszy

e | Anuluj

| Procedura |

Ry

Uruchom program PC Free. @ p.60

"= Wyswietlona zostanie zawarto$¢ pamigci podtaczonego
aparatu cyfrowego lub urzadzenia USB.

Uzyj przyciskow [@Z@], aby wskaza¢ docelowy plik
scenariusza.

Nacisnij przycisk [Enter].
Odtwarzanie rozpocznie si¢.




Wyswietlanie scenariuszy

Jesli dla opcji ,,Postep” wybrano opcje
»yAutomatycznie po”, po zakonczeniu odtwarzania
nastepuje powroét do ekranu listy plikow.

W przypadku wybrania opcji ,,Powtarzaj” scenariusz
jest odtwarzany ponownie od poczatku.

Sekcja ,,Operacje podczas prezentacji” zawiera informacje na
temat operacji dostgpnych podczas prezentacji scenariusza

w przypadku wybrania ustawienia ,,Postep” dla opcji ,,Po
kliknigciu” oraz zatrzymywania i anulowania odtwarzania.

. e Podczas wyswietlania w scenariuszu obrazow
@~ w formacie JPEG mozliwe jest ich odwracanie.
@& p.64

o Pliki filmow zawarte w scenariuszu mozna przewijaé
do przodu i do tylu oraz zatrzymywaé. @& p.69

* Czestotliwosé zmiany slajdow scenariusza mozna
ustawic

za pomocq polecenia ,,Postep” programu EMP
SlideMaker2. & p.91

Operacje podczas prezentacji

Podczas odtwarzania scenariusza za pomocg pilota mozna wykonac
nastepujace operacje.

Przetaczanie | Aby przejs¢ do nastepnego ekranu, naci$nij przycisk

ekranu [Enter] lub [B]]. Aby powrdci¢ do poprzedniego ekranu,
nacis$nij przycisk [3].
Zatrzymywani | W przypadku naci$nigcia przycisku [Esc] wyswietlany jest

e odtwarzania | komunikat ,,Czy chcesz zatrzymac odtwarzanie
scenariusza?”. Aby zamkng¢ program, wybierz opcje
,Wyijscie” i nacis$nij przycisk [Enter]. Aby kontynuowaé
odtwarzanie, wybierz opcje ,,Powrdt” i nacisnij przycisk
[Enter].

Podczas wyswietlania scenariusza lub pliku obrazu przy uzyciu
programu PC Free dostepne sa nastgpujace funkcje projektora.
e Zamrozenie ® Wycisz A/V e E-zoom
Szczegotowe informacje na temat roznych funkcji mozna znalezé
w @ Przewodnik uzytkownika "Zatrzymanie obrazu
(Zatrzymanie)",, Tymczasowe ukrycie dZzwicku i obrazu (Sciszanie
A/V)” ,,Zwigkszanie czesci obrazu (E-Zoom)”



Wyswietlanie obrazow i plikow filmowych Y

Pliki obrazéw z aparatu cyfrowego i pliki filméw zapisane
w urzgdzeniu USB mozna wyswietli¢ za pomocg programu PC Free
przy uzyciu jednej z nastepujgcych metod.
¢ Wyswietlanie wybranych obrazow i plikéw filmowych
Ta funkcja umozliwia odtwarzanie pojedynczych plikow.
¢ Wyswietlanie wszystkich obrazow i filméw w folderze w kolejnosci
(pokaz slajdéw)
Ta funkcja umozliwia odtwarzanie zawartosci pliku lub folderu
w kolejnosci.

Uwaga

W przypadku odtwarzania plikow filmowych urzqdzenie czesto
czyta dane 7 urzqdzenia USB. W trakcie odtwarzanie nie
nalezy odlgczaé urzqdzenia USB. MoZe to spowodowaé
niepoprawne dzialanie programu PC Free.

Poniewaz wszystkie ponizsze dzialania sg przeprowadzane za
pomoca pilota, nazwy przyciskéw dotycza przyciskéw na pilocie.

Wyswietlanie obrazow/filméw

| Procedura |

Uruchom program PC Free. @ p.60

Wyswietlona zostanie zawartos$¢ pamieci podtaczonego
aparatu cyfrowego lub urzadzenia USB.

Uzyj przyciskéw [ ], aby wskazaé plik obrazu lub
filmu, ktéry chcesz wyswietli€.

PC Free » USB1> 001/002 Strona
# Dogéy A Poprzedria strona ) Wyjcie

LA A0 2 2N

XVPICS UsA Sports3 Sports2 Sportsi

Plik obrazu

Nacisnij przycisk [Enter].
Obraz lub plik zostanie odtworzony.

Ponizsze operacje powodujg powroét do listy plikéw.

¢ Podczas wyswietlania obrazéw: nacisnij przycisk [Esc].

» Podczas wyswietlania film6éw: naci$nij przycisk [Esc]. Na
wyswietlonym ekranie wybierz opcje ,Wyjscie” i naci$nij
przycisk [Enter].



Wyswietlanie obrazéw i plikéw filmowych

- *Podczas odtwarzania mozliwe jest obracanie plikow
Y~ formatu JPEG. & p.64
* Podczas odtwarzania plikéw za pomocaq pilota mozna
wykonaé nastepujqgce dzialania.
Przewijanie do przodu: nacisnij przycisk [ (- ].
Przewijanie do tytu: nacisnij przycisk [ (- ].
ZamroZenie (pauza): nacisnij przycisk [~ ].
Dostepne sq trzy rozne szybkosci przewijania. Aby je
zmienié, naciskaj ponownie przycisk.
Aby powrocié do zwyklego odtwarzania, nacisnij
przycisk [Enter].
Podczas przewijania i pauzy nie jest odtwarzany
dZwiek.

Wyswietlanie wszystkich obrazéw i filmoéw
w folderze w kolejnosci (pokaz slajdow)

Istnieje mozliwos¢ wyswietlania obrazéw i plikow filmowych
znajdujacych si¢ w folderze w kolejnosci. Funkcja ta nosi nazwe
pokazu slajdéw. Aby rozpocza¢ pokaz slajdéw, nalezy wykonaé
nastgpujacg procedure.

. Istnieje mozliwos¢ zmiany warunkow wyswietlania,

,@~ takich jak jego powtarzanie, a takze dodawanie
efektow wyswietlanych przy zmianie plikow. Aby
automatycznie zmieniac pliki obrazow i filmow
w trakcie pokazu slajdow, w menu opcji programu PC
Free wybierz dla opcji czasu przelgczania ekranow
ustawienie inne niz ,,Nie”. Ustawienie domysine: ,,Nie”
- p.70

| Procedura |

) Uruchom program PC Free. @ p.60

\ Wyswietlona zostanie zawarto$¢ pamieci podtaczonego
aparatu cyfrowego lub urzadzenia USB.

) Za pomoca przyciskéw [~ ] wskaz folder,
~ w ktérym zapisane slajdy beda wyswietlane,
i nacisnij [Enter].

Na ekranie listy plikbw wybierz opcje ,,Pokaz
~ slajdow”, a nastepnie naci$nij przycisk [Enter].
Pokaz slajdow rozpocznie sig.
Po odtworzeniu ostatniego pliku automatycznie ponownie
wyswietlana jest lista plikow. W przypadku wybrania w oknie
Opcje ustawienia ,W1” dla opcji ,,Odtwarzanie ciagte”, po
osiggnieciu konca projekcja rozpocznie si¢ od poczatku.
@ p.70

Podobnie jak w przypadku scenariusza, w trakcie
wyswietlania pokazu slajdow istnieje mozliwos¢ przejscia do
nastepnego lub poprzedniego ekranu oraz zatrzymania
odtwarzania. @ "Operacje podczas prezentacji" p.67

. W przypadku wybrania ustawienia ,,Nie” dla opcji

Y~ czasu przetgczania ekranow, pliki pokazu slajdow nie
sq zmieniane automatycznie. Aby przejs¢ do nastepnego
pliku, nacisnij przycisk [Enter] lub [3)].



Program PC Free zapewnia mozliwos¢ okreslenie warunkow
wysSwietlania oraz trybu operacji odtwarzania pokazu slajdéw
obrazow i filmow.

| Procedura |

Uzyj przyciskéw [@Z@], aby wskaza¢ folder, dla
ktérego nalezy okresli¢é warunki wyswietlania.
Z wyswietlonego menu wybierz “Opcja”,

a nastepnie nacisnij przycisk [Enter].

Wprowadz zagdane ustawienia na wyswietlonym
ekranie opcji.

Wilacz ustawienia, umieszczajac wskaznik nad elementem
docelowym i naciskajac przycisk [Enter].

Szczegotowe informacje na temat elementéw podano ponize;j.

Okreslanie warunkow wyswietlania obrazow i filmow oraz trybu operac;i g 70

Kolejnosc¢
wysSwietlania

Istnieje mozliwos$¢ okreslenia kolejnosci
wyswietlania plikow. Mozna okresli¢
sortowanie plikow w kolejnosci ich nazw lub
dat modyfikacji.

Odtwarzanie
ciggte

Istnieje mozliwos¢ okreslenia, czy odtwarzanie
pokazu slajdéw powinno by¢ powtarzane.

Czas Istnieje mozliwos¢ okreslenia czasu
przetaczania wyswietlania pojedynczego pliku w pokazie
ekranu slajdow. Czas mozna ustawi¢ w zakresie
0 ("Nie”) — 60 sekund. W przypadku wybrania
opcji "Nie” odtwarzanie automatyczne bedzie
wylaczane.
Efekt Okreslenie efektu przejscia pomigdzy plikami.

Uzyj przyciskow [@Z@], aby wskaza¢ przycisk "OK",
i nacisnij [Enter].

Ustawienia zostang zastosowane.

Jesli nie checesz zastosowac ustawien, umies¢ wskaznik nad
przyciskiem ,,Anuluj” i naci$nij przycisk [Enter].



Przygotowywanie scenariuszy
(przy uzyciu programu EMP SlideMaker2)

Niniejszy rozdziat zawiera opis metody tworzenia i przesytania scenariuszy.
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Scenariusze — podsumowanie

Scenariusz to potgczenie plikéw programu PowerPoint, obrazéw i filméw, znalez¢ w sekcji @ Przewodnik uzytkownika "Podtgczanie
utozonych w kolejnosci wyswietlania i zapisanych jako pojedynczy plik. i odfaczanie urzadzen USB (tylko EB-1735W/1725)"

Scenariusze sg tworzone za pomocg programu EMP

SlldeMalferZ. _ _ . _ - Na komputerze nalezy zainstalowac program EMP
Tworzenie scenariuszy to fatwy i wygodny sposob przygotowywania Q)< SlideMaker2.

’

prezentacji poprzez wybranie potrzebnych czesci plikdw i utozenie ich
w odpowiedniej kolejnosci bez koniecznosci przeprowadzania edyciji

Szczegolowe informacje na temat instalacji programu
EMP SlideMaker2 mozna znalezé w sekcji @& p.11

oryginalnych plikbw.

Réwnoczesna ) Réwnoczesna konwersja wszystkich
konwersja wszystkich plikéw przy uzyciu programu SlideMaker2
plikow bez
Plik
PowerPoint

Przeslij utworzone scenariusze i zapisz je w pamieci USB podtgczone;j
do komputera. Nastepnie podtacz pamie¢ USB do projektora, co
umozliwi wyswietlenie scenariusza przy uzyciu funkcji PC Free
projektora.

Szczegotowe informacije na temat podtgczania pamieci USB mozna



Scenariusze — podsumowanie

Utwérz pliki programu PowerPoint, pliki
obrazéw i pliki filméw

¥

EMP SlideMaker2

Program EMP SlideMaker2 zapewnia dwie
metody konwersji prezentacji programu
PowerPoint w scenariusz.

* Przeciqgnij i upusé pliki programu
PowerPoint na ikone programu
EMP SlideMaker2 na pulpicie
- p.76

e Uruchamianie programu
SlideMaker2 i konwersja plikow

- p.78
\

Przesytanie scenariuszy @ p.86

\

PC Free

WysSwietlanie scenariuszy @ p.65

Z komputera

Z komputera

Z projektora



Pliki, jakie moze zawieraC scenariusz

Scenariusz mozna utworzy¢ przy uzyciu dowolnego z ponizszych
typow plikéw.

Typ

Plik programu .ppt

(Rozszerzenie)

Uwagi

Microsoft PowerPoint 2000/2002/
2003

.pptx

Microsoft PowerPoint 2007

Obraz .bmp

Nie istnieje mozliwos¢
odtwarzania obrazéw

o rozdzielczosci przekraczajacej
1024 x 768.

Jpg

Dowolna wersja. Nie istnieje
jednakze mozliwos¢ odtwarzania
plikow w formacie koloru CMYK
oraz plikow progresywnych.

Kodek .mpg

MPEG2-PS

Nie istnieje mozliwos¢
odtwarzania plikow

o rozdzielczosci przekraczajacej
720 x 576 pikseli, o formacie
innym niz DVD (niezgodne
nagléwki poszczegdlnych grup
obrazow).

Zgodny format dzwigku to
MPEGT1 Layer 2. Nie istnieje
mozliwos$¢ odtwarzania dzwigku
Linear PCM i AC-3.

Dzwigk .wav

PCM, 22,05/44,1/48,0 kHz,
8/16 bit

. eScenariusze uwzgledniajq ponizsze efekty przejscia
@~ pomiedzy slajdami i ustawienia animacji okreslone
w menu ,,Pokaz slajdow” programu PowerPoint.

e Przylot *Zaluzja e Czworokqt
eSzachownica ® Powoli * Rozproszenie
* Wynurzenie e Losowe pasy eSpirala

* Zwijanie * Rozcigganie * Prqzki

e Obracanie eScieranie e Powigkszenie

Efekty przejscia, ktore nie zostaly wymienione powyZej,
sq przeksztalcane do efektu ,,Wytnij’, a animacja jest
przeksztatcana do ustawienia ,,Schematy animacji
(Domyslinie: Wytnij)”. & p.89

o W sytuacji, w ktorej pliki obrazow i filmow w tabeli po
lewej sq przeznaczone do odtworzenia jako pliki, nie
zachodzi koniecznosé przeksztalcenia ich
w scenariusze. Po zapisaniu pliku w pamieci USB
istnieje mozliwos¢ bezposredniego odtworzenia go przy
uzyciu programu PC Free poprzez podlgczenie
urzgdzenia USB do projektora. & p.68

Ponizsza tabela wskazuje, czy scenariusze utworzone za pomoca
oprogramowania dotgczanego do innych projektoréw mogg by¢ otwierane
w programie EMP SlideMaker2 dotgczonym do tego projektora.

Moze zostac otwarty przy
uzyciu programu EMP
SlideMaker2 dotaczonego do
tego projektora

Projektor Program

EB-G5350/G5150 EMP SlideMaker?2
EMP-1825/1815
EMP-1715/1705

EMP-7950/7850 O
EMP-835

EMP-765/755/745/737

ELP-735

ELP-8150/8150NL EMP Scenario X

ELP-715/505 EMP SlideMaker X




Przeksztatcanie pliku programu PowerPoint w scenariusz

Pliki programu PowerPoint mogg zosta¢ przeksztatcone

W scenariusze przy uzyciu jednej z trzech przedstawionych ponizej
metod. Jesli chcesz skorzystac z pliku programu PowerPoint bez
wprowadzania w nim zmian, uzyj metody 1 lub 2.

1 Konwersja laczna bez uruchamiania programu EMP SlideMaker2

Wszystkie slajdy nalezace do prezentacji programu PowerPoint
moga zostac facznie przeksztalcone w scenariusz. @ "Roéwnoczesna
konwersja wszystkich plikow bez uruchamiania programu
SlideMaker2" p.76

Dodaj plik programu PowerPoint z listy plikow

Po przeprowadzeniu tacznej konwersji plikow programu PowerPoint
do scenariuszy istnieje mozliwos¢ przeprowadzenia konwersji obrazu
lub filmu w celu utworzenia kolejnego scenariusza.

@ "Uruchamianie programu SlideMaker2 i konwersja plikow" p.78
Dodaj jedynie slajdy wybrane z listy miniatur

Wybierz jedynie potrzebne slajdy programu PowerPoint i przeksztaté
je w scenariusz. @ p.78

Ponizsza tabela zawiera podsumowanie réznic pomiedzy metodami

1-3.
A e Ty Uwzglednienie Przesytanie
LS e e animacji scenariusza
1 Poprawiona ,,Normalna” Uwzglednione Nieprzerwane
dziatanie™!
2 Dostepne opcje to Uwzglednione Nieprzerwane
,Najwyzsza jakosé”, dziatanie™!

~Wysoka jakos¢”
i ,Normalna”

3 Dostepne opcje to
-Najwyzsza jakos¢”,
~Wysoka jakos¢”

i ,Normalna”

Nieuwzglednione | Dziatanie
J *
op6znione 2

~ 1 lub 2 przenoszone sq do niego takze nastepujqce
animacje okreslone w programie PowerPoint.

-
/I

\@, * W przypadku tworzenia scenariusza przy uzZyciu metody

e Przylot *Zaluzja *Czworokat

*Szachownica ® Powoli *Rozprosze
nie

* Wynurzenie e Losowe pasy eSpirala

® Zwijanie * Rozcigganie * Prqzki

* Animacje, ktore nie zostaly wymienione powyZzej, sq
zastgpowane animacjami ,,Schematy animacji
(DomyslInie: Wytnij)”. & p.89

e Jakosé obrazow zawartych w scenariuszach utworzonych
przy uzyciu metody 1 to ,,Normalna’, gdzie dostepne
opcje to ,Najwyzsza jakosé’,
wWysoka jakosé” i ,,Normalna”. Jesli chcesz utworzyé
scenariusz o wysokiej jakosci obrazu, uzyj metody 2 lub 3.

*1 Po zakonczeniu tworzenia scenariusza automatycznie wyswietlany jest
ekran ,,Przesylanie scenariusza”.

*2 Po utworzeniu scenariusza wykonaj procedure ,,Przesylanie scenariuszy”
@ p.86.
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Ponizej zamieszczono opis metody tatwego tworzenia scenariuszy
bez uruchamiania programu EMP SlideMaker2.

. *Nalezy pamietaé, ze procedura ta nie jest dostepna,

A~ gdy uruchomiono program EMP SlideMaker2. Nalezy
najpierw zamknqgé program EMP SlideMaker2.

e Utworzone scenariusze zawierajq animacje utworzone
w programie PowerPoint. W przypadku wyswietlania
scenariuszy przy uzZyciu programu PC Free animacje te
sq odtwarzane. & p.75

| Procedura |

Podiacz urzadzenie USB do komputera i zapisz
scenariusz.

Przeciagnij i upus¢ ikone pliku programu
PowerPoint na ikong programu EMP SlideMaker2 na
pulpicie.

Nalezy pamigtac, ze w tym przypadku nie jest mozliwe
wybranie kilku plikéw programu PowerPoint i ich taczna
konwersja. Do konwersji nalezy wybrac tylko jeden plik.

Program EMP SlideMaker?2 zostanie uruchomiony.

Przeczytaj wyswietlony komunikat i kliknij przycisk
,Kontynuuj”.

Note for file conversion

Slideshow will be replaved for PowerPoint: file cornversion,

To stop conversion, right-click the prezentation and select
[Buit Slideshow] from the contest menu.

IV Display thiz dislog in impart

Stop

Przeczytaj wyswietlony komunikat i kliknij przycisk
motart”.

Estimated conversion time E|
Estimated file conversion time
00:00: 29 [Hrs/MindSec]

Mote: Actual conversion time may differ depending on
animation effects used and other factors.

Konwersja pliku do scenariusza rozpocznie si¢. Podczas
konwersji wySwietlany jest pokaz slajdéw.

W przypadku zatrzymania pokazu slajdéw podczas jego
odtwarzania scenariusz zostanie zamknigty, a jego tworzenie
zostanie anulowane.

Po zakonczeniu pokazu slajdéw kliknij ekran.

Wyswietlone zostanie okno dialogowe umozliwiajace
okreslenie docelowej lokalizacji scenariusza.



Roéwnoczesna konwersja wszystkich plikow bez uruchamiania programu SlideMaker2

Wybierz naped i folder urzadzenia USB i kliknij
!!OK”.

2 N
Ky

Send Scenario [X|

Please select destination folder.

Crive(D]: | Browse[B)...

Cancel |

Przejdz do procedury 3 w sekcji ,,Przesylanie scenariuszy”
@ p.86.

X Scenariuszom utworzonym przez przeciggniecie

NV~ i upuszczenie automatycznie nadawana jest nazwa
»Scnxxxx” (gdzie x jest liczbg).
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Przed utworzeniem scenariusza sprawdz nastepujace kwestie. Okreslanie witasciwosci scenariusza
¢ Dane, ktére stanowig podstawe scenariusza, takie jak pliki
programu PowerPoint, obrazy i filmy, nalezy utworzy¢
z wyprzedzeniem. |_Procedura |
® Przy tworzeniu scenariuszy mozna korzystac jedynie z typow plikow
wymienionych na liscie ,,Pliki, jakie moze zawieraC scenariusz”.
@ p.74

Uruchom system Windows, a nastepnie wybierz
opcje ,,Start” — ,,Programy” (lub ,,Wszystkie
programy”) — , Projektor EPSON” — ,,EMP

B Procedura tworzenia scenariuszy SlideMaker2”.
Aby utworzy¢ scenariusz, nalezy skorzystac z nastepujacej Zostanie uruchomiony program EMP SlideMaker2
procedury. z wySwietlonymi wlasciwosciami scenariusza.

Wprowadz poszczegdlne elementy zgodnie
z ponizsza tabelq i kliknij przycisk ,,OK”.

Uruchom program EMP SlideMaker2 i okresl
wilasciwosci scenariusza
(takie jak nazwa, kolor tta i jako$¢ obrazu). @ p.78

Properties PZ|

* Scenario Mame(P): |EMPLAND1

Scenario Folder[D]: |C:'|,D0cuments and Settingst Useriiy Browsze(B)...
Dotacz pliki do scenariusza.
@ "Dotaczanie plikéw programu PowerPoint do I ConfiweBGhwl | o).
Scenal’iuszy" p-80 Background Colar
@ "Dotaczanie do scenariuszy plikéw obrazéw cooc: [~
i filmow" p.84
Image Quality
" Highest image quality(N):  About 700KByte/1 Cell
7+ High Quality(H]: About 350K Byte1 Cell

" Standard(S): About 100KEwtes1 Cell
Utéz dotaczone pliki w odpowiedniej kolejnosci, aby
ukonczy¢ scenariusz. @ p.85 o | Cancel

\ ‘ ¢ e . .
Z(@e)- Po utworzeniu scenariusza nalezy wykonaé dzialania
7 opisane w punkcie ,,Przesylanie scenariuszy”. @& p.86
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Nazwa
scenariusza

Wprowadz nazwe pliku dla tworzonego
scenariusza. Nazwa pliku musi zostaé
wprowadzona. Nazwa pliku moze sktadac si¢
z maksymalnie 8 wielkich liter i cyfr.
Maksymalna aczna liczba znakéw w nazwie
pliku i katalogu folderu scenariusza to 127

Folder
scenariusza

Okresl lokalizacje folderu scenariusza
uzywanego podczas tworzenia scenariusza.
Nazwa folderu scenariusza jest identyczna
Z nazwa scenariusza.

Skonfiguruj
muzyke w tle

Jesli cheesz, aby podczas tworzenia
scenariusza w tle byta odtwarzana muzyka,
zaznacz to pole wyboru. W momencie jego
zaznaczenia wySwietlone zostanie okno
wyboru pliku audio (format WAVE).

W oknie tym nalezy wybrac plik do
odtwarzania jako muzyka tla.

Po wybraniu pliku audio mozesz go odtworzy¢,
klikajac przycisk ,,»” po prawej stronie.

Aby zatrzymac odtwarzanie, kliknij przycisk
,, A

Jakos¢ zdjecia Program EMP SlideMaker2 dokonuje
konwersji wszystkich slajdow pliku programu
PowerPoint do plikow JPEG. Ten element
umozliwia wybranie ustawien jakosci
obowiazujacych podczas konwersji slajdow
do plikow JPEG.

Dostepne opcje to ,,Najwyzsza jakos¢
obrazu”, ,Wysoka jakos¢” i ,,Standardowa”
Wybranie opcji ,,Standardowa” powoduje
obnizenie jakos$ci w poréwnaniu z innymi
ustawieniami. Zaleca si¢ wybranie opcji
,»Najwyzsza jakos¢ obrazu” lub ,Wysoka
jakos¢”.

W przypadku bezposredniego dofaczania
plikéw JPEG do scenariusza ustawienie to
jest ignorowane, a pliki JPEG sa wyswietlane
bez zmiany poczatkowej jakosci.

\ l / e . e . . . /7 . .
Z@e)- Szczegoly ustawier mozna zmienié przy uzyciu menu
7 »Plik” — ,Wtasciwosci” programu EMP SlideMaker2.

Kolor tta

Wyb6r koloru tta obrazéw dotaczonych do
scenariusza.
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Wyswietlone zostanie ponizsze okno. Dotaczanie plikow programu PowerPoint do

— Okno folderéw scenariuszy

Pliki programu PowerPoint moga zosta¢ dotagczone do scenariuszy

% EMP SlideMaker2 - CMPLANO1..

2 b M s Okno scenariusza przy uzyciu jednej z dwoch przedstawionych ponizej metod.
o BEC Okno uzywane do Utworzenie scenariusza przy uzyciu metody dotaczania powoduje
P tworzenia scenariuszy. usunig¢cie animacji okreslonych w programie PowerPoint.
* Grupowe dofaczenie plikéw programu PowerPoint @ p.81
Komorka Utworzone scenariusze zawierajg animacje utworzone w programie
Scenariusz sktada sie PowerPoint. W przypadku wyswietlania scenariuszy przy uzyciu
S z serii pojedynczych programu PC Free animacje te sg odtwarzane.
‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ SLESL R R L * Dotgczanie tylko wybranych slajdéw przez zaznaczanie miniatur
komorkami. : >y ..
W przypadku dotaczenia tylko wybranych slajdow, ustawienia
~~~~~~~~ Okno sprawdzania animacji
. = animacji wprowadzone w programie PowerPoint sg ignorowane. @ p.83

-~ -*- Nie istnieje mozliwos¢ odtwarzania w scenariuszach
Okno miniatur Y~ plikow filmowych zawartych w plikach programu
. r . . . . 4
Podglgd rr_1|r1’|atur obrazéw znajdujacych sie w pliku wybranym PowerPoint. Plikifilmowe muszq zostaé osobno
W EGID Pl przeksztatcone do scenariuszy.

Okno plikéw
W tym oknie wyswietlane sg pliki znajdujace sie w folderze wybranym
w oknie folderow.

. Szczegolowe informacje na temat poszczegolnych
Y~ funkcji menu programu EMP SlideMaker2 mozna
znaleZé w pomocy programu EMP SlideMaker2.
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o CMPLANO1.SIT EEX
o

.JPG: Komorki zawierajgce

- zignorowane ustawienia animaciji

EEEE s programu PowerPoint

.EMA: Komoérki zawierajace
zachowane ustawienia animacji

programu PowerPoint

Okno sprawdzania animaciji

- oJesli na komputerze nie zostal zainstalowany program
~  PowerPoint, miniatury nie sq wyswietlane.
e Chociaz istnieje mozliwosé skonfigurowania animacji

w oknie wtasciwosci programu EMP SlideMaker2,
animacje ustawione uprzednio w pliku programu
PowerPoint sq odtwarzane plynniej. Jesli chcesz
ustawi¢ animacje na slajdach programu PowerPoint,
zaleca sig¢ ustawienie ich w pliku programu
PowerPoint. Aby wprowadzié¢ ustawienia animacji
obrazow lub dodac ustawienia animacji do slajdow,
ktorych ustawienia animacji zostaly utracone podczas
konwersji do scenariusza, wprowad? ustawienia
w oknie wlasciwosci programu EMP SlideMaker?2.
- p.91

81

B Dotaczanie wszystkich slajdéw pliku programu
PowerPoint
Aby utworzy¢ scenariusz, przeciagnij i upusc¢ plik programu
PowerPoint z okna plikow do okna scenariusza. Po zakonczeniu
tworzenia scenariusza automatycznie wyswietlany jest ekran
,Przesylanie scenariusza”, umozliwiajacy przestanie scenariusza.
W przypadku dotaczania slajdéw przy uzyciu tej metody
zachowywane sg ustawienia animacji wprowadzone w programie
PowerPoint.

| Procedura |

Podiacz urzadzenie USB do komputera i zapisz
scenariusz.

Uruchom system Windows, a nastepnie wybierz
opcje ,,Start” — ,,Programy” (lub ,,Wszystkie
programy”) — ,,Projektor EPSON” — ,,EMP
SlideMaker2”.

Zostanie uruchomiony program EMP SlideMaker2

z wyswietlonymi wlasciwosciami scenariusza.

Okresl wiasciwosci scenariusza. @ p.78

) W oknie folderéw wybierz folder zawierajacy
7" docelowy plik programu PowerPoint.
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Przeczytaj wyswietlony komunikat i kliknij przycisk
»otart”.

Przeciagnij i upusé¢ plik programu PowerPoint
z okna plikow do okna scenariusza.

Mozesz tez kliknaé dwukrotnie ikone pliku programu
PowerPoint w oknie plikow.

Estimated conversion time E'

Estimated file conversion time

% EMP SlideMaker2 - CMPLANO1.SIT

O0:00: 29 [HredMindSec]

LER Mote: Actual convergion time may differ depending on
e ahimation effects used and other factors.

Stop |

Konwersja pliku do scenariusza rozpocznie si¢

i automatycznie zostanie wyswietlony pokaz slajdow.

W przypadku nacisnigcia klawisza [Esc| na klawiaturze
podczas odtwarzania pokazu slajdow, pokaz slajdéw zostaje
anulowany. W takim przypadku scenariusz zostanie zamknigty
przed utworzeniem.

Po zakonczeniu pokazu slajdéw kliknij ekran.

Wyswietlone zostanie okno dialogowe umozliwiajace
okreslenie docelowej lokalizacji scenariusza.

Przeczytaj wyswietlony komunikat i kliknij przycisk
»Kontynuuj”.

Mote for file conversion [g|

Slideshow will be replayed far PowerPoint file corversion,

To stop conversion, right-click the presentation and select
[Quit 5 lideshow] from the context men.

[v Dizplay this dialog in import

Stop
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) Wybierz naped i folder urzadzenia USB i kliknij B Dotaczanie tylko wybranych slajdéw przez zaznaczanie

”OK”. miniatur

Ponizsza procedura umozliwia dodanie do scenariusza jedynie

wybranych slajdéw pliku programu PowerPoint. Nalezy pamietacé, ze

w przypadku dotaczania slajdow przy uzyciu tej metody ignorowane
BrowselB).. sa wszystkie animacje utworzone przy uzyciu programu PowerPoint.

Send Scenario fgl

Please select destination folder.

DrivelD]): |

| Procedura |

Cancel |

Kliknij dwukrotnie ikone pliku programu PowerPoint
w oknie plikow.

Przejdz do procedury 3 w sekgji ,,Przesylanie scenariuszy”
@ p.86.

. W przypadku tworzenia scenariusza przy uzyciu tylko Kliknij dwukrotnie miniatury slajdéw, ktére chcesz
Y~ jednego pliku programu PowerPoint operacje te mozna dotaczyé do scenariusza.

%”;)07'?’ konac, przeciqgajqc i upuszczajqc plik. Wybrane slajdy zostang wyswietlone w oknie scenariusza.

Aby wybrac kilka slajdéw i dotaczy¢€ je jednoczesnie,

(1) Kliknij dodatkowe slajdy w oknie miniatur.
Zaznaczone zostang wszystkie klikniete slajdy.
Kliknigcie zaznaczonego slajdu powoduje usunigcie jego
zaznaczenia.

(2) Po zaznaczeniu wszystkich odpowiednich slajdow
przeciagnij jeden z nich do okna scenariuszy i upus¢ go
w miejscu, w ktorym powinien zosta¢ dodany.
Wszystkie zaznaczone slajdy zostang dodane do
scenariusza.

Przejdz do procedury 3 w sekcji ,,Przesylanie scenariuszy’.
@ p.86.
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Kliknij dwukrotnie ikone odpowiedniego pliku

. obrazu w oknie plikow.

Istnieje mozliwos¢ dodania do scenariusza plikow obrazéw i filmow. Wybrany plik zostanie wyswietlony w oknie scenariusza
i dofaczony do scenariusza.

Dotgczanie do scenariuszy plikéw obrazéw i filméw

Okno folderow

= EMP SlideMaker2 - CI{PLANO1.SIT
Fie(®) Edi(E) Vew()
D@ #[m(=) &
e g - . [FEETS Okno scenariusza
# E My Doe s Fils Name

Aby dodaé réwnoczesnie kilka plikéw, przytrzymaj
klawisz [Ctrl] na klawiaturze podczas klikania ikon
plikdw do dodania. Po zaznaczeniu wszystkich
odpowiednich plikéw przeciagnij jeden z nich do
okna scenariuszy i upusé go w miejscu, w ktérym
powinien zostaé¢ dodany.

nnnnnnnnnnnn

aaaaaaaaaaa

2 B
B “ Wszystkie zaznaczone pliki zostang dodane do scenariusza.
free \ l 4 pd . . . e
. Z@e)- Aby usunqc zaznaczenie wszystkich wybranych plikow,
T % kliknij bialy obszar poza ikong.
Okno miniatur
Okno plikéw

| Procedura |

Kliknij docelowy folder w oknie folderéw.

Pliki znajdujace si¢ w danym folderze zostang wySwietlone
w formie listy w oknie plikow.

Kliknij ikone pliku obrazu w oknie plikow.
Zawartosc¢ pliku obrazu zostanie wyswietlona w oknie

miniatur.
W przypadku pliku filmowego w oknie miniatur zostanie

wyswietlona ikona.




Uruchamianie programu SlideMaker2 i konwersja plikow 85

Edytowanie scenariuszy B Usuwanie slajdéw

W przypadku programu PC Free scenariusze w oknie scenariuszy sg

p1Z amt- > | Procedura |
wyswietlane w kolejnosci, poczawszy od gory.

Istnieje mozliwos¢ dodawania i usuwania slajdow i plikow ze Kliknij prawym przyciskiem myszy komoérke, ktéra chcesz
scenariusza oraz zmiany ich kolejnosci. usuna¢ i wybierz z podrecznego menu opcje ,,Usun” lub
, Wytnij”.

B Dodawanie plikéw i slajdow
B Zmiana kolejnosci slajdéow

| Procedura |

| Procedura |

Przeciagnij pliki wyswietlone w oknie plikéw lub slajdy

programu PowerPoint wyswietlone w oknie miniatur do Aby zmienié kolejno$é komoérek, przeciagnij i upusé

okna Scenariuszy i uleéé je w miejscu, w ktérym pOWinny komérke w oknie scenariusza.

zostac dodane. Mozesz takze wyswietlic menu podreczne, wybraé opcje
»Wytnij”, a nastepnie wybraé opcje ,,Wklej”.

Zmieniony scenariusz zostanie przestany.
Przejdz do procedury 3 @ p.86.

EBX

|
L Aby dodac¢ pliki lub slajdy do okna scenariusza,
mozesz je przeciggnac¢ i upuscic.

Zmieniony scenariusz zostanie przestany.
Przejdz do procedury 3 @ p.86.



Przesytanie scenariuszy

Aby wyswietli¢ utworzony scenariusz przy uzyciu projektora, przeslij
go do urzadzenia USB przy uzyciu funkcji ,,Przesytanie scenariusza”
programu EMP SlideMaker2.

Jako lokalizacje docelowg wybierz urzgdzenie USB podtgczone do
portu USB komputera.

Przy uruchamianiu projektora istnieje takze mozliwos¢ ustawienia
automatycznego lub ciggtego wyswietlania scenariusza. Funkcja
automatycznego odtwarzania nosi nazwe autoodtwarzania.

. *Po uruchomieniu funkcji ,, Przestanie scenariusza”
@~ plik scenariusza jest zapisywany w miejscu docelowym

pod nazwaq ,,Nazwa scenariusza.sit”. Ponadto
utworzony zostaje folder o nazwie identycznej z nazwq
scenariusza, a poszczegolne ekrany sq przeksztalcane
do plikow obrazow i zapisywane zgodnie

z ustawieniami jakosci obrazow. Jednakze folder

o nazwie identycznej z nazwaq scenariusza nie jest
wyswietlany w programie PC Free.

o W przypadku uruchomienia funkcji ,, Przestanie
scenariusza” bez zapisania, w folderze scenariusza
zostanie utworzony folder o nazwie identycznej
z nazwaq scenariusza oraz plik ,,nazwa
scenariusza.sit”. Poszczegolne ekrany sq
przeksztatcane do plikow obrazow zgodnie
z ustawieniami jakosci i zapisywane w utworzonym
Jolderze.

| Procedura |

Po zakonczeniu tworzenia scenariusza podiacz do
komputera urzadzenie USB i wybierz opcje ,,Opcje
scenariusza”’ — ,,Przestanie scenariusza”.

Wyswietlone zostanie okno dialogowe
umozliwiajace okreslenie docelowego napedu.
Wybierz naped i folder urzadzenia USB i kliknij
!!OKH.

Send Scenario g|

Flease select destination folder.

Dirive[D]: |E3\

(] 8 | Cancel |

Po wyswietleniu komunikatu z prosba

o potwierdzenie kliknij przycisk ,,OK”.
Scenariusz zostanie przestany do wybranej lokalizacji
docelowe;j.
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Przesytanie scenariuszy

Po zakonczeniu przesytania zostanie wyswietlony
komunikat z pytaniem o uruchomienie konfiguracji
autoodtwarzania. Aby skonfigurowaé
autoodtwarzanie, kliknij przycisk ,,OK” i przejdz do
nastepnej procedury. W przeciwnym wypadku
kliknij przycisk ,,Anuluj”’, aby anulowagé.

EMP SlideMaker2

Do vou want to auta run the exported scenario?

Cancel |

Wszystkie pliki scenariuszy znajdujace si¢ na danym dysku sg
wyswietlany na liscie scenariuszy po lewej stronie w formacie
,INazwa folderu/Nazwa pliku”

Edit Autorun g|

DiivelD] | “* Removable Disk (£ v | | FevivelE]

Scenario List(E]: Autorun Scenario ListfA):

CHMPLANCT.SIT

EX
<4

Cancel |

W przypadku korzystania z opcji autoodtwarzania

Aby wiaczy¢ funkcje automatycznego odtwarzania
scenariusza w momencie wlaczenia projektora, kliknij nazwe
scenariusza na liScie scenariuszy, po czym kliknij przycisk
B

Scenariusz zostanie wyswietlony na liScie scenariuszy
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z funkcja autoodtwarzania po prawej stronie i skonfigurowany
jako plik do autoodtwarzania.

Nie istnieje mozliwos¢ wybrania pliku scenariusza w folderze
znajdujacym si¢ gteboko w hierarchii plikow lub o dtugie;j
nazwie folderu.

W przypadku powtarzania odtwarzania scenariusza

Aby ponownie rozpocza¢ odtwarzanie od pierwszego
scenariusza po zakonczeniu odtwarzania wszystkich
scenariuszy na liscie ,,Lista scenariuszy autoodtwarzania”,
zaznacz pole wyboru ,,Odtworz ponownie”

- e Funkcje autoodtwarzania mozna skonfigurowaé takze

-
7

przez wybranie opcji ,,Opcje scenariusza” — ,, Edytuj
autoodtwarzanie’’

* Program EasyMP nie umoZzliwia wprowadzania
ustawien autoodtwarzania programu PC Free.

oW przypadku okreslenia funkcji autoodtwarzania dla
co najmniej dwaoch plikow sq one odtwarzane zgodnie
z kolejnosciq na liscie ,,Lista scenariuszy
autoodtwarzania’.

Po skonfigurowaniu funkcji autoodtwarzania
scenariuszy kliknij przycisk ,,OK”.

) Wyjmij urzadzenie USB z komputera.

Instrukcje odigczanie takich urzadzen mozna znalez¢
w instrukcji obstugi komputera.

Po zakonczeniu przesytania scenariusza podiacz
urzadzenie USB do projektora i rozpocznij
odtwarzanie przy uzyciu programu PC Free. @ p.60
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Podobne przypadki

Wybierz opcje ,,Opcje scenariusza” — ,,Podglad
scenariusza”.

Sprawdzanie stanu projekcji scenariusza przy
uzyciu komputera

Istnieje mozliwos¢ sprawdzenia na komputerze sposobu odtwarzania
scenariusza przy uzyciu programu PC Free. Istnieje mozliwos¢
odtworzenia wszystkich elementow struktury, takich jak obrazy,
animacje i muzyka w tle.

Wyswietlony zostanie ekran Podglad scenariusza.

I Procedura I Scenario Preview fg|

Otwoérz scenariusz, ktory chcesz sprawdzié
w programie EMP SlideMaker2.

!._ New product CM standard

CHM Planning Division

—— Pasek stanu

N

zell— Glosnosc

e g

Stop Pauza Odtwérz Przewin Przewin do
dotylu przodu




Podobne przypadki

Ponizsza tabela zawiera opis funkcji poszczeg6lnych

przyciskow.
iiStop Zatrzymanie odtwarzania i powrot do
pierwszego slajdu.
|aw Pauza Zatrzymanie slajdu, gdy dla opcji ,,Postep”
wybrano ustawienie ,,Automatycznie po”.
@ pI1
210dtworz Odtworzenie podgladu scenariusza. Takze

ponowne uruchomienie zatrzymanego
scenariusza. WysSwietlenie nastgpnego slajdu,
gdy dla opcji ,,Postep” wybrano ustawienie ,,Po
kliknigciu”. @ p.91

&l Przewin do
tytu

Powrd6t do poprzedniego slajdu lub ekranu
wyswietlanego przed rozpoczgciem animacji. Po
powrocie nie s3 wySwietlane animacje.

Z21Przewin do

Przejscie do nastepnego slajdu lub wyswietlenie

przodu ekranu po zakonczeniu animacji. Animacje nie
sa wySwietlane.
[&|Gtosno$¢ | Wlaczenie kontroli gtosnosci. Dostosowanie

gtosnosci muzyki w tle.

Pasek stanu

Wyswietlenie paska postepu scenariusza. Po
uruchomieniu odtwarzania pasek jest pusty,
a nastgpnie zapetnia si¢ w miar¢ uptywu
scenariusza. Prawa krawedz paska oznacza
koniec scenariusza.

Po zakonczeniu sprawdzania kliknij przycisk ,, x”
w gérnym prawym narozniku okna, aby zamknaé

ekran podgladu.

Ustawianie animacji

W scenariuszach uwzgledniane s3 nastgpujace animacje programu

PowerPoint.
* Przylot e Zaluzja * Czworokat * Szachownica
e Powoli e Rozproszenie ®Wynurzenie  ®Losowe pasy
e Spirala *Zwijanie *Rozcigganie  ®Prazki
e Obracanie e Scieranie e Powigkszenie

Istnieje mozliwos¢ wybrania animacji zastepujacych animacje, ktore
nie zostaly wymienione na powyzszej liscie (Domyslnie: Wytnij).

| Procedura |

Uruchom program EMP SlideMaker2.
Jesli wyswietlony zostanie ekran wlasciwosci, kliknij przycisk
»Anuluj”.

Wybierz opcje ,,Opcje scenariusza” — ,,Zastapienie
animacji”.

Wybierz animacje.
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Podobne przypadki

Ustawianie animacji slajdéw | Procedura |

S

Program EMP SlideMaker2 umozliwia ustawianie efektow Kliknij prawym przyciskiem myszy docelowa
podobnych do animacji programu PowerPoint dla poszczegdlnych komérke lub animacje

kom(’)rek_ scenariu.szy. I_stnieje }lloiliwoéé odtwe.lrzania slajc.lc’)w i wybierz opcje ,,Wtasciwosci komérki”.
zachowujacych animacje okreslone w programie PowerPoint
poprzez ustawienie czasu odtwarzania lub animacji dla
poszczegdlnych scen. W takim przypadku nalezy klikna¢ prawym
przyciskiem myszy animacj¢ w oknie sprawdzania animacji i kliknaé
opcje ,, Wiasciwosci komorki”.

W przypadku wprowadzania identycznych ustawien dla kilku
komorek lub animacji, zaznacz kilka komorek, przytrzymujac
klawisz [Shift] lub [Ctrl], kliknij prawym przyciskiem myszy

i wybierz opcj¢ ,Wtasciwosci komorki”

~ skonfigurowanych uprzednio w programie PowerPoint
umozliwia ptynne odtwarzanie animacji. Jesli chcesz
ustawié animacje na slajdach programu PowerPoint,
zaleca sie ustawienie ich w pliku programu PowerPoint.
Aby wprowadzié¢ ustawienia animacji plikéow obrazow
lub dodaé ustawienia animacji do slajdow, ktorych
ustawienia animacji zostaly utracone podczas
konwersji do scenariusza, wprowad? ustawienia przy
uzyciu nastepujqcej metody.

\@, Uwzglednienie w scenariuszu animacji @ 658
e [ Komoérka

-
77
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Wyswietlony zostanie ekran ,,Wiasciwosci”. Ustaw
poszczegdlne elementy zgodnie z ponizsza tabelg

i kliknij przycisk ,,OK”.

Properties E|
Cell Information
File |pCsDoo0n.IPG
Advance Altributes
* On mouse clickM]: Arimation Effects(E): |No Transition j
O Automatically afterld) 0 e Direction{y): | J
Cancel |
Postep W przypadku wybrania opcji ,,Automatycznie
po” istnieje mozliwos¢ okreslenia czasu
przetaczania slajdu w zakresie 0-1800 sekund.
W przypadku wybrania opcji ,,Po kliknigciu”
slajdy mozna przetaczac, naciskajac przyciski [3J]
i [®] na pilocie.
Efekty Istnieje mozliwos¢ okreslenia efektow
animaciji uzywanych przy zmianie ekranow.

Ustaw opcje ,,Kierunek” w zaleznosci od
wybranej animacji.

Ponizej zamieszczono przyktady efektow.
Przylot: Obraz zmienia si¢ poczawszy od
wybranego kierunku.

Czworokat od wewnatrz: Obraz zmienia si¢ od
wewnatrz.
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Ograniczenia potaczenia

W przypadku odtwarzania obrazéw z komputera przy uruchomionym
programie EMP NS Connection obowigzujg nastepujace ograniczenia.
Nalezy sprawdzi¢ ponizsze kwestie.

Obstugiwane rozdzielczosci

Projektor obstuguje nastepujace rozdzielczosci ekranu komputera.
Nie istnieje mozliwos¢ polaczenia si¢ z komputerem, ktérego
rozdzielczos$¢ ekranu przekracza UXGAM.

e VGAM640 x 480

* SVGAM800 x 600
e XGAM™1024 x 768"
e SXGA™1280 x 960
e SXGA 1280 x 1024"

¢ SXGA+ 1400 x 1050"
e UXGA 1600 x 1200

* Rozdzielczosci obstugiwane przy wtaczonej funkcji wyswietlania wielu
ekrandw.

W przypadku wyswietlenia ponizszego komunikatu nalezy
zmniejszy¢ rozdzielczos¢ ekranu komputera na SXGA lub nizsza
i ponowi¢ probe potaczenia.

Co najmniej jeden z podtaczonych projektoréw nie obstuguje
rozdzielczosci wyzszych niz SXGA. Zmniejsz rozdzielczos¢ ekranu
i ponow préobe potaczenia.

W przypadku korzystania z nietypowej rozdzielczosci ekranu

o innym wspétczynniku wysokosci do szerokosci projektor wybiera
jedna z rozdzielczoSci wymienionych powyzej, najblizsza
oryginatowi.

W takiej sytuacji, na ekranie panoramicznym wyswietlane sg
marginesy boczne, a na ekranie standardowym margines gorny

i dolny.

Wyswietlane kolory

Istnieje mozliwos¢ wyswietlenia ograniczonej liczby kolorow.

Windows Mac OS
Kolor 16-bitowy Okoto 32 000 koloréw (kolor 16-
bitowy)

Kolor 24-bitowy -
Kolor 32-bitowy

Okoto 16,7 miliona koloréw (kolor
32-bitowy)

W trybie wyswietlania wielu ekranéw gwarantowana jest obstuga
koloru 16- i 32-bitowego.

Liczba potgczen

Do jednego komputera mozna podigczy¢ jednoczesnie maksymalnie
4 projektory.

Nie istnieje mozliwos¢ rownoczesnego podiagczenia do projektora
kilku komputerow.

Inne

¢ W przypadku wolnych bezprzewodowych sieci LAN istnieje
niebezpieczenstwo losowego przerwania potaczenia.

e Nie istnieje mozliwos¢ przesytania dzwicku.

e Filmy nie sg odtwarzane tak plynnie, jak w przypadku wyswietlania
ich na ekranie komputera.

e Aplikacje korzystajace z niektorych funkcji DirectX moga nie by¢
wyswietlane poprawnie (tylko system Windows).

¢ Nie istnieje mozliwos¢ odtwarzania pelnoekranowych okien MS-
DOS (tylko system Windows).

* W niektérych przypadkach obraz na ekranie komputera i obraz
wyswietlany przez projektor moga nie by¢ identyczne.



Ograniczenia potaczenia 94

W przypadku uzywania systemu Windows Vista B Ograniczenia dotyczace interfejsu Windows Aero

W przypadku korzystania z interfejsu Windows Aero nalezy

pamietac¢ o dwoch nastepujacych ograniczeniach.

¢ Okna natozone sg odtwarzane niezaleznie od ustawienia ,,Przenos
natozonego okna” w opcji ,,Ustaw opcje”.

Na przyktad, w przypadku wylaczenia opcji ,,Przenos natozonego
okna” dla paska narzedzi programu EMP NS Connection, pasek
ten nie powinien by¢ wyswietlany na ekranie komputera, jednakze
jest wyswietlany.

e Kilka minut po podtaczeniu komputera do projektora przy uzyciu
programu EMP NS Connection wySwietlany jest nastepujacy
komunikat.

Zaleca si¢ wybranie opcji ,,Zachowaj biezacy schemat kolorow i
nie pokazuj wiecej tego komunikatu.”. Wybor ten pozostaje
aktywny do momentu ponownego uruchomienia komputera.

W przypadku korzystania z programu EMP NS Connection na
komputerze dzialajacym pod kontrolg systemu Windows Vista
nalezy pamig¢tac o nastgpujacych kwestiach.

B Ograniczenia wyswietlania przy uzyciu galerii fotografii
systemu Windows

W przypadku réwnoczesnego korzystania z galerii fotografii systemu

Windows i programu EMP NS Connection nalezy pamigta¢ o dwoch

nastgpujacych ograniczeniach.

e W przypadku wyswietlania obrazow przy uzyciu galerii fotografii
systemu Windows pokazy slajdow sa odtwarzane w trybie
uproszczonym.

Poniewaz nie jest wySwietlany pasek narzedzi, nie istnieje
mozliwo$¢ wprowadzania zmian podczas odtwarzania ,,Motywu”

. . .. . . L. . Czy cheesz zmienié schemat koloréw, aby zwiekszy¢ wydajnosc?
(efektow), niezaleznie od indeksu wydajnosci systemu Windows. - _ . . .
. . . . . . Systemu V'denws wykryl, 7e wydajnosé tego .knmputarajest nls‘ka..Jest ta.k dlat.egn, e nie
Po uruchomieniu trybu uproszczonego zmiana trybow nie jest e e e Kelor i e B Do s
R Jo i . . . .o Wszystkie wprowadzone zmiany beda obowigzywaé do czasu ponownego zalogowania si
mozliwa, dopoki uruchomiona jest galeria fotografii systemu dosytemanindons porounego logouania e

Windows, nawet w przypadku zamknig¢cia programu EMP NS
Connection. Uruchom galeri¢ fotografii systemu Windows N - , : .
. Zachowaj biezacy schemat kolordw, ale pytaj ponownie przy
pOnOWHle. dalszym spadku wydajnosci komputera.
o Nle iStnieje mOZIIW()éé Odtwarzania fllm()W =+ Zachowaj biezacy schemat kolordw i nie pokazuj wigcej tego

komunikatu.

+ Zmier schemat koloréw na Podstawowy Windows Vista

W jaki sposth zdecydowaé o zmianie schematu koloréw w celu zwickszenia wydajnosci?




Rozwigzywanie problemow

W przypadku wystapienia jednego z ponizszych problemow nalezy B Nie mozna wyswietlaé obrazéw za pomoca Quick Wireless

sprawdzi¢ informacije podane na odpowiedniej stronie. Connection @ p.103
B Problemy zwigzane z kluczem USB dla Quick Wireless
Problemy dotyczace programu EasyMP Connection @ p.103
H Nie mozna nawigzaé¢ potaczenia przy uzyciu programu EMP
NS Connection @ p.96 Problemy dotyczgce monitorowania i sterowania
M Nieoczekiwane zmiany na ekranie EasyMP @& p.96 W Wiadomosci e-mail nie sa
B Po nawigzaniu potgczenia przy uzyciu programu EMP NS przesytane nawet e
Connection obraz wys$wietlany przez projektor pozostaje w przypadku wystgpienia q\g
bez zmian i nie mozna nawigza¢ potaczenia z innego btedu projektora. @ p.104

komputera. @ p.96

B Po uruchomieniu programu EMP NS Connection nie
odnaleziono projektora @ p.97

B Nie mozna uzyskac potaczenia w trybie ,Tryb
zaawansowanego potaczenia” lub dla przewodowej sieci
LAN @ p.98

B W przypadku korzystania z programu EMP NS Connection
nie jest wyswietlany obraz lub dzwiek filmu, obraz pojawia
sie z opoznieniem lub wystepujg przerwy w odtwarzaniu
@ p.99

B W przypadku nawigzania potgczenia za pomocg programu
EMP NS Connection nie mozna rozpocza¢ pokazu slajdow

programu PowerPoint. @ p.100

B W przypadku nawigzania potgczenia za pomocg programu
EMP NS Connection, ekran nie jest odSwiezany przy

uruchomionych aplikacjach pakietu Office. @ p.100

B Nie mozna okresli¢ plikéw w programie EMP SlideMaker2
@ p.100

B Podczas uruchamiania programu EMP NS Connection
wystgpit btad @ p.100

B Podczas uruchamiania programu EMP SlideMaker2
wyswietlono komunikat o btedzie @ p.102



Rozwigzywanie probleméw

H Nie mozna nawigzaé¢ potgczenia przy uzyciu programu EMP NS Connection
Sprawdz komunikat w dolnym lewym narozniku ekranu i zastosuj nast¢pujace Srodki zaradcze.

Komunikaty o btedach Rozwiazanie

Wersja uzywanego programu jest nieobstugiwana. Uzyto starej wersji programu EMP NS Connection. Nie mozna nawigzac¢ potaczenia. Zainstaluj
najnowsza wersje¢ programu z dysku "CD-ROM EPSON Projector Software for Meeting &
Presentation" dofaczonego do projektora.

M Nieoczekiwane zmiany na ekranie EasyMP
W lewym dolnym narozniku ekranu wyswietlany jest kod ERR. Sprawdz jego numer i podejmij nastgpujace dzialania.

Numer ERR Znaczenie biedu Rozwigzanie
2,50,53,245,-103 Nie mozna uruchomié¢ programu EasyMP. Wylacz projektor i wlacz go ponownie.
51,52,100 Nie mozna uruchomic przeprowadzi¢ dzialan w programie W przypadku korzystania z programu EMP NS Connection
EasyMP. nawiaz potaczenie ponownie.

W przypadku korzystania z kabla USB, podiacz kabel USB
ponownie.

-101 Potaczenie z punktem dostepowym zostalo odcigte. Sprawdz funkcjonowanie punktu dostepowego.

-102,-105 Niestabilne potaczenie bezprzewodowe. Sprawdz ruch w sieci, odczekaj kilka minut i ponownie nawigz
potaczenie przy uzyciu programu EMP NS Connection.

H Po nawigzaniu potgczenia przy uzyciu programu EMP NS Connection obraz wyswietlany przez projektor pozostaje bez zmian i nie mozna
nawigzaé potaczenia z innego komputera.

Sprawdz Rozwiazanie
Czy osoba prowadzaca prezentacje opuscita sale W przypadku programu EMP NS Connection istnieje mozliwos¢ zamknigcia potaczenia z uprzednio
konferencyjng nie zamkngwszy potgczenia podiaczonym komputerem, gdy z projektorem usituje potaczyc¢ si¢ inny komputer. W takim
sieciowego? przypadku projektor laczy si¢ z drugim komputerem.

W zwiazku z tym, jesli dla projektora nie okreslono stowa kluczowego, lub jesli uzytkownik zna to
stowo, istnieje mozliwos¢ odcigcia aktywnego polaczenia i polaczenia si¢ z projektorem.

Jesli dla projektora okreslono stowo kluczowe, ktorego uzytkownik nie zna, nalezy zamkna¢
potaczenie z projektorem i potaczyc si¢ ponownie. Aby zamkna¢ polqczeme z proj jektorem, nacisnij
przycisk [Esc] na pilocie, wybierz opcje ,,Zamknij” z menu zamykania i nacisnij przycisk [Enter] na
pilocie. Po zamknigciu potaczenia mozna nawigzaé nowe potaczenie z odpowiednim komputerem.




Rozwigzywanie probleméw

M Po uruchomieniu programu EMP NS Connection nie odnaleziono projektora

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy podtaczono modut bezprzewodowej sieci LAN?

Dla bezprzewodowej sieci LAN

Upewnij si¢, ze modul bezprzewodowej sieci LAN dostarczany z zestawem zostat odpowiednio
podiaczony.

Czy menu konfiguraciji projektora jest otwarte?

Polaczenie sieciowe staje si¢ nieaktywne przy wyswietlonym menu konfiguracyjnym. Zamknij menu
konfiguracyjne i powrd¢ do ekranu oczekiwania programu EasyMP,

Czy karta sieciowa i wbudowana funkcja LAN
komputera sg dostepne?

Upewnij sig, Ze karta sieciowa jest dostepna, sprawdzajac opcje ,,Panel sterowania” — ,,System”
w menedzerze urzadzen itp.

Czy identyfikatory SSID komputera i punktu
dostepowego sg identyczne?

Tryb szybkiego potaczenia

Wprowadz identyfikator SSID rézny od identyfikatora punktu dostepowego. @ Przewodnik
uzytkownika "Menu Siec (tylko EB-1735W/1725)"

Czy wtaczono funkcje DHCP przewodowej sieci LAN?

Tryb szybkiego potaczenia

Wytacz ustawienie ,,DHCP” opcji ,,Sie¢ LAN kablowa” w menu konfiguracyjnym. @ Przewodnik
uzytkownika "Menu Siec (tylko EB-1735W/1725)"

Czy w programie EMP NS Connection wybrano
wtasciwg karte sieciowg?

Jesli komputer pracuje w kilku sieciach LAN, w celu nawigzania polaczenia nalezy wybrac
odpowiednig karte sieciowa. W przypadku korzystania z komputera dzialajacego pod kontrola
systemu Windows uruchom program EMP NS Connection i wybierz odpowiednia karte sieciowa
z menu ,,Ustaw opcje” — ,,Przetagcz LAN”. @ p.48

W przypadku bezprzewodowej sieci LAN, czy sie¢
jest dostepna, gdy komputer znajduje sie w trybie
oszczedzania energii?

Wiacz bezprzewodowa sie¢ LAN.

Czy pomiedzy punktem dostepowym a komputerem
znajduja sie jakiekolwiek przeszkody?

Dla bezprzewodowej sieci LAN

Czasami Srodowisko elektromagnetyczne nie pozwala na odszukanie projektora. Sprawdz, czy
pomiedzy punktem dostepowym a projektorem i komputerem znajdujg si¢ jakiekolwiek przeszkody
i przesun je, aby umozIliwi¢ potaczenie.

Czy w ustawieniach bezprzewodowej sieci LAN
wybrano niskg moc?

Ustaw maksymalna moc sygnatu sieci bezprzewodowe;j.

Czy bezprzewodowa sie¢ LAN jest zgodna ze
standardem 802.11¢g, 802.11b lub 802.11a?

Projektor obstuguje jedynie sieci pracujace w standardach 802.11g, 802.11b i 802.11a. Nie obstuguje
innych podtypow standardu 802.11.




Rozwigzywanie problemoéw

Sprawdz Rozwigzanie
Czy wytaczono zapore internetowsg lub Jesli nie cheesz wylaczac zapory internetowej lub rejestrowac jej jako wyjatku, wprowadz
zarejestrowano jg jako wyjatek? odpowiednie ustawienia umozliwiajace otwarcie portow.

Program EMP NS Connection korzysta z portow 3620, 3621 i 3629.

Dla bezprzewodowej sieci LAN
Czy kabel sieciowy zostat prawidtowo podtgczony? | Sprawdz, czy kabel sieciowy jest wlasciwie podiaczony. Podiacz go ponownie, jesli nie jest poditaczony

Dla kablowej sieci LAN lub jest podigczony nieprawidtowo.

B Nie mozna uzyskaé potgczenia w trybie ,, Tryb zaawansowanego potgczenia” lub dla przewodowej sieci LAN

Sprawdz Rozwiazanie
Czy ustawiono rézne identyfikatory SSID? Podaj jeden identyfikator SSID dla komputera, punktu dostepowego i projektora.
@ Przewodnik uzytkownika "Menu Sie€ (tylko EB-1735W/1725)"
Czy wprowadzono identyczny klucz WEP? W przypadku wybrania dla opcji ,,Zabezpieczenia” ustawienia WEP, wprowadz jeden klucz WEP dla
punktu dostgpowego, komputera i projektora. @ Przewodnik uzytkownika "Menu Siec (tylko EB-
1735W/1725)"

Czy w opcjach punktu dostepowego wprowadzono | Skonfiguruj projektor tak, aby dopuszcza¢ potaczenia z punktem dostgpowym.
poprawne ustawienia ograniczajgce tacznosc, takie
jak Adres MAC” i wtasciwe porty?

Czy wprowadzono poprawne ustawienia adresu IP, Jesli nie korzystasz z serwera DHCP, wprowadz odpowiednie ustawienia. @ Przewodnik
maski podsieci i bramy domysinej punktu uzytkownika "Menu Sie¢ (tylko EB-1735W/1725)"
dostepowego i projektora?

Czy punkt dostepowy i projektor znajdujg sie Wybierz w programie EMP NS Connection opcj¢ ,,Reczne wyszukiwanie”, okresl adres IP i nawiaz
w réznych podsieciach? polaczenie.
@ p.4l

B W przypadku korzystania z funkcji wyswietlania na wielu ekranach nie istnieje mozliwo$¢ wys$wietlenia pokazu slajdéw na wybranym ekranie.

Sprawdz Rozwiazanie

Czy korzystasz z programu PowerPoint w wersji 2002 | Do skonfigurowania co najmniej dwéch ekranéw wirtualnych® uzyj programu PowerPoint 2003 lub
lub starszej? ogranicz liczbe ekranéw wirtualnych do jednego przed rozpoczeciem pokazu slajdow.

System Windows




Rozwigzywanie probleméw

B W przypadku korzystania z funkcji wyswietlania na wielu ekranach aplikacje przestajg by¢ wyswietlane na ekranie komputera.

Sprawdz Rozwigzanie
Czy na ekranie wirtualnym® uruchomiono inng W przypadku zainstalowania programu EPSON Virtual Display na wyswietlaczu wirtualnym sa
aplikacje? czasem wyswietlane inne aplikacje. W takim przypadku nalezy wybra¢ dla opcji ,,EPSON Virtual
System Windows Display” w menu ,Wtasciwosci ekranu” ustawienie ,Wytaczone”.

H Na ekranie komputera nie jest wyswietlany wskaznik myszy.

Sprawdz Rozwigzanie

Czy zainstalowano program EPSON Virtual Display? | Wskaznik myszy zostat przesuniety na ekran wirtualny”. Po usuni¢ciu zaznaczenia pola wyboru

System Windows ekranu wirtualnego na ekranie ,,Dodaj-Usun program EPSON Virtual Display” wskaznik myszy
powrdci na ekran.

B W przypadku korzystania z programu EMP NS Connection nie jest wyswietlany obraz lub dzwiek filmu, obraz pojawia sie z op6znieniem lub
wystepuja przerwy w odtwarzaniu

Sprawdz Rozwiazanie
Czy prébowates odtworzyc¢ filmy za pomoca W zaleznosci od komputera ekran odtwarzania programu Media Player moze nie zosta¢ wyswietlony
programu Media Player lub uruchomic¢ podglad lub podglad wygaszacza ekranu moze nie by¢ wyswietlany poprawnie.

wygaszacza ekranu?

Czy szyfrowanie WEP jest aktywne lub podtaczono | Predkos¢ wyswietlania zmniejsza si¢ przy aktywnym szyfrowaniu WEP lub podtaczeniu kilku
kilka projektoréw? projektorow.

Czy wtaczono opcje DHCP? W przypadku wybrania dla opcji DHCP w trybie ,,Iryb zaawansowanego potaczenia” lub ,,Kablowa
sie¢ LAN” ustawienia ,Wlaczone”, jesli nie mozna odnalez¢ dostgpnego serwera DHCP, przejscie
programu EasyMP w tryb czuwania moze zaja¢ nieco czasu.

Czy program EMP NS Connection zostat W przypadku odtwarzania filmow program EMP NS Connection nalezy uruchomié przed
uruchomiony w trakcie odtwarzania filmu lub czy rozpoczgciem odtwarzania. W przypadku uruchomienia programu EMP NS Connection podczas
zmieniono rozdzielczo$¢ i liczbe kolorow? odtwarzania filmu i zmiany rozdzielczosci i liczby kolorow, nalezy przenies¢ okno odtwarzania filmu,

Czy w trybie ,Tryb szybkiego potgczenia” uzywana W zaleznosci od Srodowiska elektromagnetycznego, w niektorych sytuacjach moga wystapi¢ przerwy
jest sie¢ bezprzewodowa zgodna ze standardem w odtwarzaniu obrazu i dZwieku. W przypadku korzystania z funkcji przesylania filmow nalezy uzy¢
802.11g/b? trybu ,.Tryb zaawansowanego potaczenia” lub bezprzewodowej sieci LAN w standardzie 802.11a

w trybie ,.Iryb szybkiego potaczenia”.




Rozwigzywanie probleméw

B W przypadku nawigzania potgczenia za pomoca programu EMP NS Connection nie mozna rozpocza¢ pokazu slajdéw programu PowerPoint.

Sprawdz Rozwigzanie
Czy program EMP NS Connection zostat W przypadku nawigzywania potaczenia za pomocg programu EMP NS Connection upewnij sig, ze
uruchomiony podczas uruchamiania programu uprzednio zamknieto program PowerPoint. W przypadku nawigzywania polaczenia w trakcie
PowerPoint? uruchamiania programu PowerPoint odtworzenie pokazu slajdow moze nie by¢ mozliwe.

System Windows

B W przypadku nawigzania potgczenia za pomoca programu EMP NS Connection, ekran nie jest odswiezany przy uruchomionych aplikacjach
pakietu Office.

Sprawdz Rozwiazanie

Czy wskaznik myszy porusza sie bez przerwy? Ekran jest aktualizowany po zatrzymaniu wskaznika myszy. Jesli ekran nie jest odpowiednio
aktualizowany, przestan porusza¢ wskaznikiem myszy.

H Nie mozna okresli¢ plikéw w programie EMP SlideMaker2

Sprawdz Rozwiazanie
Czy uzywasz pliku programu PowerPoint (.ppt) W programie EMP SlideMaker?2 nie jest mozliwa edycja plikow utworzonych w programie
w formacie PowerPoint 95/977 PowerPoint 95/97 i zapisanych w formacie PowerPoint 95/97. Z plikéw tych mozna skorzysta¢ po
zapisaniu ich w formacie PowerPoint 2000/2002/2003. @ p.74
Jesli pliku programu PowerPoint (.ppt) nie mozna Zainstaluj konwerter formatu JPEG. Informacje na temat instalacji konwertera JPEG mozna znalez¢
dotgczy¢ do scenariusza lub nie jest mozliwe w Przewodniku uzytkownika pakietu Microsoft Office.
wyswietlenie jego miniatury, czy zainstalowano
konwerter formatu JPEG pakietu Microsoft Office?

B Podczas uruchamiania programu EMP NS Connection wystapit btad

Sprawdz Rozwiazanie

Nie mozna nawigza¢ potaczenia z projektorem. Sprébuj nawiazac potaczenie ponownie. Jesli nawigzanie potaczenia nadal nie jest mozliwe, sprawdz
ustawienia sieciowe komputera oraz programu EasyMP projektora.

Szczegbtowe informacje na temat ustawien sieciowych projektora mozna znalez¢ w sekcji

@ Przewodnik uzytkownika "Menu Sie¢ (tylko EB-1735W/1725)".

Niezgodne stowa kluczowe. Sprawdz stowo kluczowe | Sprawdz stowo kluczowe projektora wyswietlane na ekranie programu EasyMP i wprowadz je
projektora i wprowadz je poprawnie. poprawnie.




Rozwigzywanie problemoéw

Sprawdz

Wybrany projektor jest zajety. Czy chcesz
kontynuowac proces taczenia?

Rozwigzanie

Podjeto probe polaczenia z projektorem podtaczonym do innego komputera.

Nacisnigcie przycisku ,;Jak” spowoduje nawigzanie potaczenia z projektorem. Potaczenie projektora
z drugim komputerem zostanie zamknigte.

Nacisnigcie przycisku ,,Nie” spowoduje zaprzestanie prob nawigzania potaczenia z projektorem.
Potaczenie projektora z drugim komputerem zostanie zachowane.

Nie mozna zresetowa¢ programu EMP NS
Connection.

Uruchom program EMP NS Connection ponownie. Jesli komunikat ten bedzie nadal wyswietlany,
odinstaluj program EMP NS Connection i zainstaluj go ponownie.
@ p.ll

Nie mozna nawigzac¢ potgczenia ze wzgledu na
btedne stowo kluczowe.

W przypadku taczenia si¢ z projektorem, dla ktérego ustawiono stowo kluczowe, wprowadzono
niepoprawne stowo kluczowe.

Sprawdz stowo kluczowe wyswietlane na ekranie czuwania projektora. Po zamknigciu i ponownym
nawigzaniu polaczenia wprowadz stowo kluczowe projektora na wyswietlonym ekranie wprowadzana
stowa kluczowego.

@ p.18

Uzyskanie informacji o karcie sieciowej nie powiodto
sie.

Sprawdz nastepujace kwestie.

¢ Czy w komputerze zainstalowano karte sieciowg?

¢ Czy w komputerze zainstalowano odpowiedni sterownik karty sieciowej?

Po sprawdzeniu tych kwestii uruchom komputer ponownie i sprobuj nawigzac potaczenie.
Jesli nawigzanie polaczenia nadal nie jest mozliwe, sprawdz nastepujace kwestie.

Sprawdz ustawienia sieciowe komputera i projektora.

Szczegbdtowe informacje na temat ustawien sieciowych projektora mozna znalez¢ w sekcji
@ Przewodnik uzytkownika "Menu Siec (tylko EB-1735W/1725)".

Co najmniej jeden z podtaczonych projektorow nie
obstuguje rozdzielczosci wyzszych, niz SXGAM.
Zmniejsz rozdzielczos¢ ekranu i pondéw probe
potfaczenia.

Probujesz nawigzac potaczenie z projektorem ELP-735. Zmien rozdzielczos¢ ekranu komputera na
SXGA (1280 x 1024) lub nizsza.

Niektore projektory nie odpowiadaja.

Nie istnieje mozliwos¢ rownoczesnego polaczenia si¢ z kilkoma projektorami. Sprawdz ustawienia sieciowe
komputera i projektora.

Szczegdtowe informacje na temat ustawien sieciowych projektora mozna znalez¢ w sekcji

@ Przewodnik uzytkownika "Menu Sie¢ (tylko EB-1735W/1725)".

Ponownie wpisz hasto wyswietlone na ekranie
projektora.

Sprawdz stowo kluczowe projektora wyswietlane na ekranie czuwania programu EasyMP i wprowadz
je poprawnie.




Rozwigzywanie probleméw

B Po zamknieciu potagczenia z komputerem za pomocg programu EMP NS Connection nie sg przywracane ustawienia sieciowe.

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy przy uruchamianiu komputera taczysz sie
z bezprzewodowsg siecig LAN recznie?

Tryb szybkiego polaczenia

Sprobuj recznie nawigzac potaczenie z bezprzewodowa siecig LAN.

M Podczas uruchamiania programu EMP SlideMaker2 wyswietlono komunikat o btedzie

Sprawdz

Rozwigzanie

Plik "~ SIT zostat juz zarejestrowany.
( Nazwa pliku scenariusza)

Pliki scenariusza, ktore zostaly juz dodane do listy ,,Lista scenariuszy odtwarzania” nie moga zostac¢
dodane ponownie. @ p.86

Nie mozna wybra¢ pliku scenariusza ze wzgledu na
gtebokos¢ hierarchii folderéw.

Nie mozna wybra¢ pliku scenariusza dodanego do listy ,,Lista scenariuszy odtwarzania”, poniewaz
jego folder znajduje si¢ zbyt gleboko w hierarchii. Zmien lokalizacje przesytania pliku scenariusza.
@ p.86

Brak wystarczajgcej ilosci miejsca na dysku.

Na dysku brak wystarczajacej ilosci miejsca do przestania scenariusza. Nie mozna przestac¢
scenariusza. Zwolnij miejsce na dysku, usuwajac wszelkie niepotrzebne pliki.

" Podano niepoprawng sciezke.
( Sciezka zawierajgca nazwe pliku scenariusza)

Nie mozna odnalez¢ $ciezki do otwieranego pliku. Mozliwe przyczyny:

e Plik scenariusza zostal przeniesiony do innego folderu od czasu jego ostatniego otwarcia za pomoca
programu EMP SlideMaker?2.

¢ Nazwa folderu zawierajgcego plik scenariusza zostata zmieniona od momentu jego ostatniego
zapisu w programie EMP SlideMaker2.

e Plik scenariusza, ktory probujesz otworzy¢, zostat usuniety.

Wybierz opcje ,,Plik” — , Otwérz” i otworz plik scenariusza lub wyszukaj plik za pomoca funkcji

wyszukiwania systemu Windows itp.

” Dysk zostat zapetniony w trakcie uzyskiwania
dostepu.
( Sciezka zawierajgca nazwe pliku scenariusza)

Brak wystarczajacej ilosci miejsca na dysku zawierajagcym folder roboczy. Nie mozna zapisa¢ pliku
scenariusza. Zwolnij miejsce na dysku zawierajacym folder roboczy, usuwajac wszelkie niepotrzebne
pliki.

Nie mozna otworzy¢ okreslonego dokumentu.

Plik programu PowerPoint, ktéry probujesz dodac do scenariusza jest uszkodzony lub nie moze zostac
uzyty, poniewaz jest niepoprawny. Uzyj innego pliku programu PowerPoint.

Okresl inng nazwe lub katalog.

Plik o podanej nazwie juz istnieje. Zmien nazwe pliku scenariusza i zapisz go.




Rozwigzywanie probleméw

H Nie mozna wyswietla¢ obrazéw za pomoca Quick Wireless Connection
Sprawdz Rozwigzanie

Czy podtaczono modut bezprzewodowej sieci LAN? | Upewnij si¢, ze modutl bezprzewodowe;j sieci LAN dostarczany z zestawem zostat odpowiednio

Dla bezprzewodowej sieci LAN podiaczony.
Czy projektor jest wtaczony? Wilacz projektor. @ p.8
Czy dane zostaty zapisane w kluczu USB? Zapisz dane do projekcji w kluczu USB, a nastepnie podtacz klucz USB do komputera. @ p.8

Czy klucz USB dla Quick Wireless Connection zostat | Podtacz klucz USB do komputera. Jesli klucz USB jest juz podtaczony, odltacz go, a nastgpnie podtacz
podtaczony do komputera? ponownie.

Jesli w takim przypadku projekcja si¢ nie powiedzie, oznacza to, ze dane zapisane w kluczu USB
mogty zosta¢ usunigte. Aby je odzyskac, otworz witryng internetowa firmy Epson. Na witrynie http:/
www.epson.com przejdz do sekcji polskiej, a nastepnie wybierz dziat wsparcia technicznego.

Czy zmieniono ustawienia projektora po zapisaniu Ponownie zapisz dane w kluczu USB.
danych w kluczu USB? Nastepnie podiacz klucz USB do komputera.

B Problemy zwigzane z kluczem USB dla Quick Wireless Connection

Sprawdz Rozwiazanie

Czy podczas zapisywania danych w kluczu USB Jesli nie wyswietlit si¢ zaden komunikat, dane zapisane w kluczu USB mogty zostaé usuniete. Aby je
wyswietlit sie komunikat informujgcy o zapisaniu lub | odzyskaé, otworz witryneg internetowa firmy Epson. Na witrynie http:/www.epson.com przejdz do
zapisywaniu danych? sekcji polskiej, a nastepnie wybierz dziat wsparcia technicznego.



http://www.epson.com
http://www.epson.com
http://www.epson.com

Rozwigzywanie problemoéw

B Wiadomosci e-mail nie sg przesytane nawet w przypadku wystapienia btedu projektora.

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy podtaczono modut bezprzewodowej sieci LAN?

Dla bezprzewodowej sieci LAN

Upewnij si¢, ze modul bezprzewodowej sieci LAN dostarczany z zestawem zostat odpowiednio
podiaczony.

Czy wprowadzono poprawne ustawienia sieciowe?

Sprawdz ustawienia sieciowe projektora. @ Przewodnik uzytkownika "Menu Sie¢ (tylko EB-1735W/
1725)"

Czy element ,Tryb gotowosci” jest ustawiony na ,,Sie¢
wigczona”?

Aby skorzystaé z funkcji Powiadom. o poczcie, gdy projektor znajduje si¢ w trybie czuwania, wybierz
ustawienie ,,Sie¢ wlaczona” dla opcji ,,Iryb gotowosci” menu konfiguracyjnego. @ Przewodnik
uzytkownika "Menu Zaawansow."

Czy wystgpit btad krytyczny, ktéry spowodowat nagte
zatrzymanie pracy projektora?

W przypadku nagtego zatrzymania pracy projektora nie jest mozliwe przesylanie wiadomosci e-mail.
Jesli btad utrzymuje si¢ po sprawdzeniu stanu projektora skontaktuj si¢ z lokalnym sprzedawca lub
najblizszym punktem kontaktowym podanym w Podreczniku wsparcia i serwisu. @ Projektor Epson
— lista adresow

Czy energia elektryczna jest dostarczona do
projektora?

Sprawdz, czy gniazdko elektryczne lub Zrédlo energii dziataja prawidlowo.

Czy kabel sieciowy zostat prawidtowo podtaczony?

Dla kablowej sieci LAN

Sprawdz, czy kabel sieciowy jest wlasciwie podtaczony. Podtacz go ponownie, jesli nie jest podtaczony
lub jest podiaczony nieprawidlowo.




Stownik

Rozdziat ten zawiera opis poje¢ zwigzanych z projektorem i trudne terminy, ktérych nie wyjasniono w tekscie niniejszego podrecznika. Aby
uzyska¢ dodatkowe informacje, sprawdz inne dostepne na rynku publikacje.

DPOF Skrét od Digital Print Order Format, format zapisywania danych (zdjecia do wydruku, liczba kopii itp.) zwiazanych
z drukowaniem zdje¢ wykonanych przy uzyciu aparatu cyfrowego i zapisanych na nosnikach, takich jak karty pamieci.

Adres MAC Skrot od Media Access Control. Adres MAC to unikatowy identyfikator kazdej karty sieciowej. Kazda karta sieciowa posiada
wlasny unikatowy identyfikator. Przesylanie danych pomigdzy kartami sieciowymi odbywa si¢ na podstawie tych
identyfikatorow.

SVGA Typ sygnatu wideo o rozdzielczosci 800 (poziomo) x 600 (pionowo) pikseli, ktory jest wykorzystywany przez komputery zgodne
ze standardem IBM PC/AT.

SXGA Typ sygnatu wideo o rozdzielczosci 1280 (poziomo) x 1024 (pionowo) pikseli, ktory jest wykorzystywany przez komputery
zgodne ze standardem IBM PC/AT.

UXGA Typ sygnatu wideo o rozdzielczosci 1600 (poziomo) x 1200 (pionowo) pikseli, ktory jest wykorzystywany przez komputery
zgodne ze standardem IBM PC/AT.

VGA Typ sygnatu wideo o rozdzielczosci 640 (poziomo) x 480 (pionowo) pikseli, ktory jest wykorzystywany przez komputery zgodne
ze standardem IBM PC/AT.

XGA Typ sygnatu wideo o rozdzielczosci 1024 (poziomo) x 768 (pionowo) pikseli, ktory jest wykorzystywany przez komputery
zgodne ze standardem IBM PC/AT.

Ad hoc Metoda nawigzywania polaczenia w bezprzewodowej sieci LAN, ktora umozliwia komunikacje klientow sieci bez korzystania

z punktu dostgpowego. Nie istnieje mozliwos¢ rownoczesnego polagczenia z kilkoma urzadzeniami.

Ekran wirtualny

Ekran jednego komputera jest wyswietlany na kilku ekranach. Przy uzyciu kilku ekranéw mozna utworzy¢ jeden duzy ekran
wirtualny.




Uwaga ogoélna:

Windows Vista and the Windows logo are trademarks of the
Microsoft group of companies.

IBM, DOS/V i XGA to znaki towarowe lub zastrzezone znaki
towarowe firmy International Business Machines Corporation.
Macintosh, Mac i iMac sg znakami handlowymi firmy Apple Inc.
Windows, WindowsNT, Windows Vista i PowerPoint to znaki
handlowe lub zarejestrowane znaki handlowe firmy Microsoft
Corporation w Stanach Zjednoczonych.

Do niniejszego produktu dotgczono oprogramowanie RSA _
BSAFE © Cryptographic firmy RSA Security Inc. RSA Security Inc.
Wszelkie prawa zastrzezone. RSA i BSAFE sg zarejestrowanymi
znakami handlowymi lub znakami handlowymi firmy RSA Security
Inc. na terenie Stanéw Zjednoczonych i/lub innych krajow.

Ten produkt zawiera oprogramowanie Nethucleus® WPA
Cryptographic firmy TOSHIBA INFORMATION SYSTEMS
CORPORATION.

NetNucleus jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy TOSHIBA
INFORMATION SYSTEMS CORPORATION w Japonii.
WPA™ WPA2™ i Wici Protected Setup™ sa zastrzezonymi
znakami handlowymi firmy Wi-Fi Alliance.

Pixelworks i DNX to znaki handlowe firmy Pixelworks, Inc.
EasyMP to znak towarowy firmy Seiko Epson Corporation.

Inne nazwy produktow wykorzystane w niniejszym dokumencie
zostaly uzyte wytacznie w celach identyfikacji i moga by¢ znakami
handlowymi odpowiednich wiascicieli. Firma Epson zrzeka si¢
wszelkich praw do tych znakow.

OSEIKO EPSON CORPORATION 2008. All rights reserved.



Prawa autorskie do oprogramowania:

Niniejszy produkt korzysta z wolnego oprogramowania oraz
oprogramowania, do ktérego firma posiada odpowiednie prawa.
Ponizej zamieszczono informacje na temat wolnego
oprogramowania uzytego w niniejszym produkcie.

1.LGPL

(1) Firma zastosowata w niniejszym produkcie wolne
oprogramowanie, zgodnie z postanowieniami licencji GNU
LESSER General Public License w wersji 2 z czerwca 1991 r.
(nazywanej dalej "LGPL") i jej wersji nowszych.

Pelny tekst licencji LGPL jest dostepny w nastepujacych
witrynach WWW:

[LGPL |http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html

Firma, zgodnie z postanowieniami licencji LGPL, udostepnia
kod Zrédtowy wolnego oprogramowania zastosowanego

w niniejszym produkcie na podstawie licencji LGPL.

W celu reprodukcji, modyfikacji i/lub dystrybucji wspomnianego
wolnego oprogramowania nalezy skontaktowac si¢ z personelem
wymienionym na licie des contacts pour projecteurs Epson.

W przypadku reprodukcji, modyfikacji i/lub dystrybucji
wspomnianego wolnego oprogramowania nalezy kierowac si¢
postanowieniami licencji LGPL.

Ponadto wspomniane wolne oprogramowanie jest udostgpniane
’tak, jak jest”, bez zadnej gwarancji i rekojmi. Pojecie gwarancji
obejmuje migdzy innymi odpowiedniag handlowos¢, potencjat
biznesowy i przydatnos$¢ do konkretnych celow.
Oprogramowanie to nie narusza zadnych praw stron trzecich (w
tym praw patentowych i autorskich oraz tajemnic handlowych).

(2) Ponadto, jak wspomniano w punkcie (1), wolne oprogramowanie
zastosowane w niniejszym produkcie, do ktérego odnosi si¢
licencja LGPL, nie jest objete zadng gwarancja ze wzgledu na
charakterystyke wolnego oprogramowania zastosowanego
wczesniej w produkcie. Wszelkie problemy z niniejszym
produktem (w tym problemy wynikajace ze wspomnianego
wolnego oprogramowania) nie maja zadnego wptywu na warunki
gwarancji (gwarancji pisemnej) udzielanej przez firme.

(3) Zgodnie z postanowieniami licencji LGPL, kod Zrédtowy oraz
prawa autorskie do wolnego oprogramowania zastosowanego w
niniejszym produkcie zostaja udostepnione zgodnie z punktem

(1).

. Inne wolne oprogramowanie

Poza wolnym oprogramowaniem objetym licencjg LGPL
w niniejszym produkcie zastosowano takze wolne oprogramowanie
opisane ponize;j.
Ponizej wymieniono poszczegdlnych autorow i warunki zwigzane
z tym oprogramowaniem. Ponadto wolne oprogramowanie
zastosowane w niniejszym produkcie nie jest objete zadng gwarancja
ze wzgledu na charakterystyke wolnego oprogramowania
zastosowanego wczesniej w produkcie. Wszelkie problemy
z niniejszym produktem (w tym problemy wynikajace ze
wspomnianego wolnego oprogramowania) nie maja zadnego wplywu
na warunki gwarancji (gwarancji pisemnej) udzielanej przez firme.
(1) libpng

Copyright© 1998-2004 Glenn Randers-Pehrson

Copyright© 1996-1997 Andreas Dilger

Copyright© 1995-1996 Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.
(2) zlib

Copyright© 1995-2003 Jean-loup Gailly and Mark Adler



GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2.1, February 1999

Copyright© 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc. 51 Franklin Street,
Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA Everyone is permitted to copy and
distribute verbatim copies of this license document, but changing it is not
allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts as the
successor of the GNU Library Public License, version 2, hence the version
number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to
share and change it. By contrast, the GNU General Public Licenses are
intended to guarantee your freedom to share and change free software--to
make sure the software is free for all its users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially
designated software packages--typically libraries--of the Free Software
Foundation and other authors who decide to use it. You can use it too, but we
suggest you first think carefully about whether this license or the ordinary
General Public License is the better strategy to use in any particular case,
based on the explanations below.

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not
price. Our General Public Licenses are designed to make sure that you have
the freedom to distribute copies of free software (and charge for this service if
you wish); that you receive source code or can get it if you want it; that you
can change the software and use pieces of it in new free programs; and that
you are informed that you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors
to deny you these rights or to ask you to surrender these rights. These
restrictions translate to certain responsibilities for you if you distribute copies
of the library or if you modify it.

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a
fee, you must give the recipients all the rights that we gave you. You must
make sure that they, too, receive or can get the source code. If you link other
code with the library, you must provide complete object files to the recipients,
so that they can relink them with the library after making changes to the
library and recompiling it. And you must show them these terms so they
know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library,
and (2) we offer you this license, which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the library.

To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no
warranty for the free library. Also, if the library is modified by someone else
and passed on, the recipients should know that what they have is not the
original version, so that the original author's reputation will not be affected by
problems that might be introduced by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free
program. We wish to make sure that a company cannot effectively restrict the
users of a free program by obtaining a restrictive license from a patent holder.
Therefore, we insist that any patent license obtained for a version of the
library must be consistent with the full freedom of use specified in this
license.

Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary
GNU General Public License. This license, the GNU Lesser General Public
License, applies to certain designated libraries, and is quite different from the
ordinary General Public License. We use this license for certain libraries in
order to permit linking those libraries into non-free programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared
library, the combination of the two is legally speaking a combined work, a
derivative of the original library. The ordinary General Public License
therefore permits such linking only if the entire combination fits its criteria of



freedom. The Lesser General Public License permits more lax criteria for
linking other code with the library.

We call this license the "Lesser" General Public License because it does
Less to protect the user's freedom than the ordinary General Public License. It
also provides other free software developers Less of an advantage over
competing non-free programs. These disadvantages are the reason we use the
ordinary General Public License for many libraries. However, the Lesser
license provides advantages in certain special circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage
the widest possible use of a certain library, so that it becomes a de-facto
standard. To achieve this, non-free programs must be allowed to use the
library. A more frequent case is that a free library does the same job as widely
used non-free libraries. In this case, there is little to gain by limiting the free
library to free software only, so we use the Lesser General Public License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs
enables a greater number of people to use a large body of free software. For
example, permission to use the GNU C Library in non-free programs enables
many more people to use the whole GNU operating system, as well as its
variant, the GNU/Linux operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of the users'
freedom, it does ensure that the user of a program that is linked with the
Library has the freedom and the wherewithal to run that program using a
modified version of the Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification
follow. Pay close attention to the difference between a "work based on the
library" and a "work that uses the library". The former contains code derived
from the library, whereas the latter must be combined with the library in order
to run.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE TERMS AND
CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License Agreement applies to any software library or other program
which contains a notice placed by the copyright holder or other
authorized party saying it may be distributed under the terms of this
Lesser General Public License (also called "this License"). Each licensee
is addressed as "you".

A "library" means a collection of software functions and/or data prepared so
as to be conveniently linked with application programs (which use some of
those functions and data) to form executables.

The "Library", below, refers to any such software library or work which has
been distributed under these terms. A "work based on the Library" means
either the Library or any derivative work under copyright law: that is to say, a
work containing the Library or a portion of it, either verbatim or with
modifications and/or translated straightforwardly into another language.
(Hereinafter, translation is included without limitation in the term
"modification".)

"Source code" for a work means the preferred form of the work for making
modifications to it. For a library, complete source code means all the source
code for all modules it contains, plus any associated interface definition files,
plus the scripts used to control compilation and installation of the library.

Activities other than copying, distribution and modification are not covered
by this License; they are outside its scope. The act of running a program using
the Library is not restricted, and output from such a program is covered only
if its contents constitute a work based on the Library (independent of the use
of the Library in a tool for writing it). Whether that is true depends on what
the Library does and what the program that uses the Library does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Library's complete
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate



copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the notices
that refer to this License and to the absence of any warranty; and
distribute a copy of this License along with the Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you
may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it,
thus forming a work based on the Library, and copy and distribute such
modifications or work under the terms of Section 1 above, provided that
you also meet all of these conditions:

a) The modified work must itself be a software library.

b) You must cause the files modified to carry prominent notices stating
that you changed the files and the date of any change.

¢) You must cause the whole of the work to be licensed at no charge to
all third parties under the terms of this License.

d) If a facility in the modified Library refers to a function or a table of
data to be supplied by an application program that uses the facility,
other than as an argument passed when the facility is invoked, then
you must make a good faith effort to ensure that, in the event an
application does not supply such function or table, the facility still
operates, and performs whatever part of its purpose remains
meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots has a
purpose that is entirely well-defined independent of the application.
Therefore, Subsection 2d requires that any application-supplied function
or table used by this function must be optional: if the application does
not supply it, the square root function must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable
sections of that work are not derived from the Library, and can be reasonably
considered independent and separate works in themselves, then this License,
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and its terms, do not apply to those sections when you distribute them as
separate works. But when you distribute the same sections as part of a whole
which is a work based on the Library, the distribution of the whole must be on
the terms of this License, whose permissions for other licensees extend to the
entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to
work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to
control the distribution of derivative or collective works based on the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library with
the Library (or with a work based on the Library) on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other work under the scope of this
License.

3. You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public
License instead of this License to a given copy of the Library. To do this,
you must alter all the notices that refer to this License, so that they refer
to the ordinary GNU General Public License, version 2, instead of to this
License. (If a newer version than version 2 of the ordinary GNU General
Public License has appeared, then you can specify that version instead if
you wish.) Do not make any other change in these notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy, so
the ordinary GNU General Public License applies to all subsequent copies
and derivative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code of the Library
into a program that is not a library.

4. You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you accompany it with the
complete corresponding machine-readable source code, which must be
distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
customarily used for software interchange.



If distribution of object code is made by offering access to copy from a
designated place, then offering equivalent access to copy the source code
from the same place satisfies the requirement to distribute the source code,
even though third parties are not compelled to copy the source along with the
object code.

5. A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is
designed to work with the Library by being compiled or linked with it, is
called a "work that uses the Library". Such a work, in isolation, is not a
derivative work of the Library, and therefore falls outside the scope of
this License.

However, linking a "work that uses the Library" with the Library creates an
executable that is a derivative of the Library (because it contains portions of
the Library), rather than a "work that uses the library". The executable is
therefore covered by this License. Section 6 states terms for distribution of
such executables.

When a "work that uses the Library" uses material from a header file that is
part of the Library, the object code for the work may be a derivative work of
the Library even though the source code is not. Whether this is true is
especially significant if the work can be linked without the Library, or if the
work is itself a library. The threshold for this to be true is not precisely
defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data structure layouts
and accessors, and small macros and small inline functions (ten lines or less
in length), then the use of the object file is unrestricted, regardless of whether
it is legally a derivative work. (Executables containing this object code plus
portions of the Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the
object code for the work under the terms of Section 6. Any executables
containing that work also fall under Section 6, whether or not they are linked
directly with the Library itself.

6. As an exception to the Sections above, you may also combine or link a
"work that uses the Library" with the Library to produce a work
containing portions of the Library, and distribute that work under terms
of your choice, provided that the terms permit modification of the work
for the customer's own use and reverse engineering for debugging such
modifications.

You must give prominent notice with each copy of the work that the Library
is used in it and that the Library and its use are covered by this License. You
must supply a copy of this License. If the work during execution displays
copyright notices, you must include the copyright notice for the Library
among them, as well as a reference directing the user to the copy of this
License. Also, you must do one of these things:

a) Accompany the work with the complete corresponding machine-
readable source code for the Library including whatever changes
were used in the work (which must be distributed under Sections 1
and 2 above); and, if the work is an executable linked with the
Library, with the complete machine-readable "work that uses the
Library", as object code and/or source code, so that the user can
modify the Library and then relink to produce a modified executable
containing the modified Library. (It is understood that the user who
changes the contents of definitions files in the Library will not
necessarily be able to recompile the application to use the modified
definitions.)

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library.
A suitable mechanism is one that (1) uses at run time a copy of the
library already present on the user's computer system, rather than
copying library functions into the executable, and (2) will operate
properly with a modified version of the library, if the user installs
one, as long as the modified version is interface-compatible with the
version that the work was made with.



¢) Accompany the work with a written offer, valid for at least three
years, to give the same user the materials specified in Subsection 6a,
above, for a charge no more than the cost of performing this
distribution.

d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a
designated place, offer equivalent access to copy the above specified
materials from the same place.

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or
that you have already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the "work that uses the Library"

must include any data and utility programs needed for reproducing the
executable from it. However, as a special exception, the materials to be
distributed need not include anything that is normally distributed (in either
source or binary form) with the major components (compiler, kernel, and so
on) of the operating system on which the executable runs, unless that
component itself accompanies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of

other proprietary libraries that do not normally accompany the operating
system. Such a contradiction means you cannot use both them and the Library
together in an executable that you distribute.

7.

You may place library facilities that are a work based on the Library
side-by-side in a single library together with other library facilities not
covered by this License, and distribute such a combined library, provided
that the separate distribution of the work based on the Library and of the
other library facilities is otherwise permitted, and provided that you do
these two things:

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based
on the Library, uncombined with any other library facilities. This
must be distributed under the terms of the Sections above.

10.

11.
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b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part
of it is a work based on the Library, and explaining where to find the
accompanying uncombined form of the same work.

You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library
except as expressly provided under this License. Any attempt otherwise
to copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library is void,
and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

You are not required to accept this License, since you have not signed it.
However, nothing else grants you permission to modify or distribute the
Library or its derivative works. These actions are prohibited by law if
you do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing
the Library (or any work based on the Library), you indicate your
acceptance of this License to do so, and all its terms and conditions for
copying, distributing or modifying the Library or works based on it.

Each time you redistribute the Library (or any work based on the
Library), the recipient automatically receives a license from the original
licensor to copy, distribute, link with or modify the Library subject to
these terms and conditions. You may not impose any further restrictions
on the recipients' exercise of the rights granted herein. You are not
responsible for enforcing compliance by third parties with this License.

If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License. If you cannot distribute
so as to satisfy simultaneously your obligations under this License and
any other pertinent obligations, then as a consequence you may not
distribute the Library at all. For example, if a patent license would not



permit royalty-free redistribution of the Library by all those who receive
copies directly or indirectly through you, then the only way you could
satisfy both it and this License would be to refrain entirely from
distribution of the Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any
particular circumstance, the balance of the section is intended to apply, and
the section as a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or
other property right claims or to contest validity of any such claims; this
section has the sole purpose of protecting the integrity of the free software
distribution system which is implemented by public license practices. Many
people have made generous contributions to the wide range of software
distributed through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing to
distribute software through any other system and a licensee cannot impose
that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a
consequence of the rest of this License.

12. If the distribution and/or use of the Library is restricted in certain
countries either by patents or by copyrighted interfaces, the original
copyright holder who places the Library under this License may add an
explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so
that distribution is permitted only in or among countries not thus
excluded. In such case, this License incorporates the limitation as if
written in the body of this License.

13. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the Lesser General Public License from time to time. Such new
versions will be similar in spirit to the present version, but may differ in
detail to address new problems or concerns.
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Each version is given a distinguishing version number. If the Library specifies
a version number of this License which applies to it and "any later version",
you have the option of following the terms and conditions either of that
version or of any later version published by the Free Software Foundation. If
the Library does not specify a license version number, you may choose any
version ever published by the Free Software Foundation.

14. If you wish to incorporate parts of the Library into other free programs
whose distribution conditions are incompatible with these, write to the
author to ask for permission. For software which is copyrighted by the
Free Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we
sometimes make exceptions for this. Our decision will be guided by the
two goals of preserving the free status of all derivatives of our free
software and of promoting the sharing and reuse of software generally.



15.

16.

NO WARRANTY

BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE,
THERE IS NO WARRANTY FOR THE LIBRARY, TO THE EXTENT
PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE
STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR
OTHER PARTIES PROVIDE THE LIBRARY "AS IS" WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE
QUALITY AND PERFORMANCE OF THE LIBRARY IS WITH YOU.
SHOULD THE LIBRARY PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE
COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR
CORRECTION.

IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR
AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR
ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS PERMITTED ABOVE, BE
LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL,
SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE
LIBRARY (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA
OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES
SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE
LIBRARY TO OPERATE WITH ANY OTHER SOFTWARE), EVEN
IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.



END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible
use to the public, we recommend making it free software that everyone can
redistribute and change. You can do so by permitting redistribution under
these terms (or, alternatively, under the terms of the ordinary General Public
License).

To apply these terms, attach the following notices to the library. It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively convey the
exclusion of warranty; and each file should have at least the "copyright" line
and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the library's name and a brief idea of what it does.>
Copyright© <year> <name of author>

This library is free software; you can redistribute it and/or modify it
under the terms of the GNU Lesser General Public License as published
by the Free Software Foundation; either version 2.1 of the License, or (at
your option) any later version.

This library is distributed in the hope that it will be useful, but
WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
See the GNU Lesser General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public
License along with this library; if not, write to the Free Software
Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-
1301 USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the library, if necessary.
Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the library
“Frob' (a library for tweaking knobs) written by James Random Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1990
Ty Coon, President of Vice

That's all there is to it!



For embedded multimedia software:

This product contains embedded multimedia software licensed from
Ingenient Technologies, Inc. (www.ingenient.com).
Copyright © 2000-2007 Ingenient Technologies, Inc. All rights reserved.

For MPEG-4 ASP:

With respect to a Licensee offering MPEG-4 Video Decoders and/or
Encoders the following notice shall be given: THIS PRODUCT IS
LICENSED UNDER THE MPEG-4 VISUAL PATENT PORTFOLIO
LICENSE FOR THE PERSONAL AND NON-COMMERCIAL USE OF A
CONSUMER FOR (i) ENCODING VIDEO IN COMPLIANCE WITH THE
MPEG-4 VISUAL STANDARD ("MPEG-4 VIDEO") AND/OR (ii)
DECODING MPEG-4 VIDEO THAT WAS ENCODED BY A CONSUMER
ENGAGED IN A PERSONAL AND NON-COMMERCIAL ACTIVITY
AND/OR WAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER LICENSED BY
MPEG LA TO PROVIDE MPEG-4 VIDEO. NO LICENSE IS GRANTED
OR SHALL BE IMPLIED FOR ANY OTHER USE. ADDITIONAL
INFORMATION INCLUDING THAT RELATING TO PROMOTIONAL,
INTERNAL AND COMMERCIAL USES AND LICENSING MAY BE
OBTAINED FROM MPEG LA,LLC. SEE HTTP://WWW.MPEGLA.COM.

For MPEG-4 AVC:

THIS PRODUCT IS LICENSED UNDER THE AVC PATENT
PORTFOLIO LICENSE FOR THE PERSONAL AND NON-
COMMERCIAL USE OF A CONSUMER TO (i) ENCODE VIDEO IN
COMPLIANCE WITH THE AVC STANDARD ("AVC VIDEO") AND/OR
(i1)) DECODE AVC VIDEO THAT WAS ENCODED BY A CONSUMER
ENGAGED IN A PERSONAL AND NON-COMMERCIAL ACTIVITY
AND/OR WAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER LICENSED TO
PROVIDE AVC VIDEO. NO LICENSE IS GRANTED OR SHALL BE
IMPLIED FOR ANY OTHER USE. ADDITIONAL INFORMATION MAY
BE OBTAINED FROM MPEG LA, L.L.C. SEE HTTP:/
WWW.MPEGLA.COM

For WMV/WMA (Microsoft):

This product is protected by certain intellectual property rights of Microsoft.
Use or distribution of such technology outside of this product is prohibited
without a license from Microsoft.
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