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Sammanfattning av EasyMP

Féljande funktioner i EasyMP (Epsons administrativa system fér
moten och presentationer) kan vara dig till stor hjalp nér du férbereder
effektiva méten och presentationer.

Olika skarmoéverféringar genom néatverksanslutning (EMP NS Connection)

Du kan halla effektiva méten och presentationer genom att ansluta
projektorn till ett ndtverk.
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M Forberedelser kravs ej
Eftersom du kan visa material som &r lagrat pa en delad filserver eller pa

datorns skrivbord direkt fran konferensrummet, behover du inte kopiera
data i forvig.

H Problemfritt bruk

Om projektorn dr ansluten till ett ndtverk, kan du dela projektorn fran
datorer pa nitverket. Nér du projicerar data fran olika datorer under ett
mote eller en presentation, behover du inte gora nagra avbrott for att byta
signalkabel mellan datorer.

Inte ens ett langt avstand mellan projektor och dator utgér nagot problem.

B Olika skdarmoverforingsfunktioner

* Distributionsfunktion @ p.15

* Vixlingsfunktion @ p.15

* Multi-skdrmdisplay @ p.30

* Filmsindningslige @ p.28

* Presentationslige @ p.27

B Fjarrovervakning, -konfigurering och -styrning av projektorn

Foljande bekvdama funktioner hanterar kollektivt projektorer i olika

konferensrum.

» Overvaka och detektera problem frin en SNMP Manager pé niitverket
@ p.54

» Ta emot e-postmeddelanden nir problem uppstar @ p.53

* Still in och styr projektorn med hjélp av en standardwebblisare @ p.52

Projicera bilder fran datorn med hjélp av "Natverksprojektor" i Windows Vista

I Windows Vista kan du anvédnda standardfunktionen "Nitverksprojektor" for att
ansluta projektorn till en dator via ett nétverk och projicera. Pa detta sitt kan du
skapa presentationer via ett nitverk med hjélp av en vanlig OS-funktion utan att
behova installera ndgon ny programvara. @ Bruksanvisning "Om
nitverksprojektor (endast EB-1735W/1725)"

Projicering direkt fran sparade filer pa en USB-enhet (PC Free)

Du kan skapa presentationer genom att anvinda USB-kompatibla digitala
kameror eller harddiskar. Om du ansluter ett USB-minne till projektorn kan du
direktprojicera JPEG-bilder, filmer och scenarion som r lagrade pa USB-

enheter. @ p.55

Ansluta en USB-kabel till datorn och projicera bilder fran datorskarmen (USB Display)

Genom att anvinda medf6ljande USB-kabel for anslutning till en Windows-dator
kan du projicera bilder fran datorn. @ Bruksanvisning "Ansluta med en USB-
kabel och projicering (endast USB Display EB-1735W/1725)"



Sammanfattning av EasyMP

Anvénda USB-nyckeln for att projicera datorbilder (Quick Wireless Connection)

Med hjilp av medfoljande USB-nyckel for Quick Wireless Connection
kan du snabbt ansluta en dator till en projektor for omedelbar projicering
vid sammantridden osv. @ p.8



Anmaérkningar vid anvdndning av tradlost LAN

Villkor f6r anslutning till kompatibla tradl6sa LAN-
kort och atkomstpunkter

Medfoljande tradlos LAN-enhet kan anslutas till féljande produkter i
enlighet med IEEE 802.11g, 802.11b och 802.11a.

* Tradlost LAN-kort

* Datorer med inbyggd tradlés LAN-funktion

« Atkomstpunkter

Du kan emellertid inte skapa en ad hoc-anslutning for tradlos LAN-
utrustning med en dator i IEEE 802.11g. Mer information om tradlos
LAN-utrustning finns 1 specifikationerna.

Specifikationer for medfoljande LAN-enhet

Frekvensomrade | IEEE 802.11b/g: 2,4 GHz band (1 till 11 Ch),
IEEE 802.11a: 5,2 GHz band (W52), 5,3 GHz band
(W53)*

Modulation IEEE 802.11b : DS-SS

IEEE 802.11a/g: OFDM
Potentiellt Mindre dn 20 m
interferensomrade

Kan anvinda alla band och kan undvika "licensierade" och
"olicensierade" band.

Lamplighet for
frekvensbyte

* Du kan endast ansluta till 5,3 GHz band (W53) med hjélp av avancerad
anslutning.

Elektromagnetiska sakerhetsforeskrifter

Var uppmirksam pa foljande punkter vid anvdndning av medfoljande

tradlos LAN-enhet.

» Kan utveckla elektromagnetisk interferens och orsaka att pacemakrarna
inte fungerar. Kontrollera fore anvindning att det inte uppstar nagon
elektromagnetisk interferens.

» Kan utveckla elektromagnetisk interferens och orsaka att kinslig
medicinsk utrustning inte fungerar. Kontrollera fére anvindning att det
inte uppstar nagon elektromagnetisk interferens.

* Far inte anvindas nira mikrovagsugnar. Tradlos kommunikation kan
avbrytas pga. elektromagnetisk interferens orsakad av mikrovagsugnar.

* [ vissa ldander finns det restriktioner mot att anvinda denna produkt.
Anvindningen av denna produkt baseras pa vederborlig varsam
anvindning enligt angivna foreskrifter.

Foreskrifter for frekvensanvandning

Frekvensbandet for tradlos LAN-enhet som medféljer projektorn &r 2,4
GHz/5 GHz. Detta band anvinds for industriella, vetenskapliga och
medicinska enheter som t.ex. mikrovagsugnar och anvinds ocksa i
radiostationer for identifikationssystem for mobila enheter (RF-ID) i
fabrikskedjan (kréver licens) och specificerade radiostationer med 1ag
effekt (kridver ingen licens).

Fore anvindning av tradlost LAN kontrollerar du att det inte finns nigra
radiostationer for mobil enhetsidentifikation eller specificerade
radiostationer med lag effekt i narheten. Om detta tradlosa LAN
interfererar elektromagnetiskt med radiostationer som anvénds fér mobil
enhetsigenkédnning upphor du omedelbart anvdndningen och stoppar
bildandet av det elektromagnetiska filtet.

Kontakta ditt forsidljningsombud eller ndrmaste adress i Anvisningar for
support och service @ Kontaktlista for Epson-projektor om detta tradlosa
LAN interfererar elektromagnetiskt med en speciell radiostation med lag
effekt som anvénds for mobil enhetsidentifikation eller orsakar liknande
problem.



Anmarkningar vid anvandning av tradlost LAN

Forsiktighetsatgarder vid resor i utlandet

Tradlosa LAN-enheter baseras pa landets forséljningsspecifikationer.
Den tradlosa LAN-enheten ar utformad att 6verensstimma med kanalen
och frekvensgrinserna i det landet det ska anvéndas i. Om tradlés LAN-
enhet anvinds utanfor forsédljningslandet kontaktar du ditt
forséaljningsombud f6r mer information.

Regelverk for tradlés telegrafi

Foljande handlingar &r forbjudna i regelverket for tradlos telegrafi.
« Andra och montera isir (inklusive antennen)

* Ta bort dverensstimmelseetiketten

* IEEE 802.11a (5 GHz band) extern anvindning

Sakerhetsanmarkningar vid anvandning av tradlésa
LAN-enheter

(Viktig information om kundrittigheter (uppritthélla sekretess))

Fordelen med tradlost LAN 6ver en LAN-kabel ar att eftersom
informationen utbyts med radiosignaler kan du enkelt ansluta till nitverket
om du befinner dig inom radiosignalsomradet.
En nackdel &r att inom ett visst omrade kan de elektromagnetiska
signalerna passera genom barridrer som t.ex. viggar och féljande problem
uppstd om du inte genomfor sidkerhetsatgirder.
» Kommunicerade data kan uppsnappas av andra.
Tredje part kan ta emot tradlosa sandningar utan behorighet och fa
personlig information genom dessa sdndningar, t.ex. personnummer,
losenord eller kontokortsnummer eller kan snappa upp innehall i
personliga e-postmeddelanden.
* Obehorig atkomst till natverket
Tredje part kan komma at ett enskilt nitverk eller ett foretagsnitverk utan
tillatelse och kan gora féljande:

+ Oppna personliga data eller annan hemlig information
(informationsldckage)
* Upptrdda som annan anvidndare och sidnda felaktiga data
(personifiering)
 Skriva 6ver innehallet i uppsnappade data och sénda det igen
(forfalskning)
* Fora in datorvirus som kan orsaka dataforlust eller systemkrascher
(skada)
Inledningsvis &r risken for att sadana problem ska intréffa vid instillningar
sma avseende sikerheten for tradlos LAN-produkt eftersom det tradlosa
LAN-kortet och atkomstpunkten har sikerhetsatgidrder som tar hand om
dessa problem. Vi rekommenderar att du anvédnder denna produkt efter att
du gjort sékerhetsinstéllningar efter eget omdome och tar pa dig fullt
ansvar och till fullo forstar vilka problem som kan ske om du inte vidtar
nagra sdkerhetsinstéllningar.



Ansluta med Quick Wireless Connection

Du kan anvanda medféljande Quick Wireless Connection USB-nyckel (harefter kallad "USB-nyckel") for att projicera bilder fran en ansluten
Windows-dator. Denna funktion kallas Quick Wireless Connection. Du kan snabbt projicera bilder genom att ansluta USB-nyckeln till datorn.

Driftskraven visas i hénvisningen. @ Bruksanvisning "Specifikationer", "Programkrav"

Forbereda USB-nyckeln
(endast nar medfdljande "tradlos LAN-enhet" ar installerad)

Projicera datorbilder genom att starta lagring av projektorinformationen i USB-nyckeln. Anslut sedan USB-nyckeln till datorn.

| Tillvéigagéngssétt |

Installera den tradl6sa
LAN-enheten. \
I "Snabbstartsguide" finns beskrivni

over hur du installerar enheten.

Anslut USB-nyckeln. r Ldsa indikatorlampor for &tkomst -
Nir data dr sparade och du far ett meddelande pa
projektionsskédrmen tar du bort USB-nyckeln.

Orange

O

Gron

Spara data

Ta bort Quick Wireless Connection USB
Data sparade

Key.

I
I
I
Ndtverksinformationen har uppdaterats. |
I
I
I
I

Oppna skjutreglaget o~ L o _ _ J
for A/V- \@
ljudavstangning. @ Q

Starta projektorn.

X Du kan ocksa kdra Quick Wireless Connection i

- Ljudsignal — Y~ foljande niitverksinstéllningar.
Anvanda _Anvéanda e Den "tradlosa LAN-enheten' ir installerad och
kontrollpanelen fjarrkontrollen

ansluten till en tradlos LAN-dtkomstpunkt pa
ndtverket.

o Tillvalet ""LAN-sladdenhet'' dr installerad och
ansluten till ndtverket med tradanslutet LAN.

Anslut stromkabeln
(medfoljande tillbehor).




Ansluta med Quick Wireless Connection T 9

Projicera med USB-nyckel Klicka pa "Samtycker".

Du kan inte kéra Quick Wireless Connection om drivenheten inte
ar installerad. Se till att du viljer "Samtycker". Om du vill avbryta
installationen viljer du "Samtycker ej".

Kontrollera att projektorn dr paslagen.

B Projiceringsmetod

| Tillvagagéngssaﬂ |

Starta datorn.

Quick Wireless Gonnection Startar._ ..

Bilder fran datorn projiceras.

. . _ Det kan ta en stund innan bilder fran datorn projiceras. Limna
Om datorn anvdnder Windows 2000 eller Windows XP som installationen som den #r och vinta tills datorbilderna projiceras.

operativsystem far du ett meddelande som undrar om du vill starta Ta inte bort USB-nyckeln eller sting av projektorn vid detta
om datorn nir Quick Wireless Connection USB-nyckeln sitts in tillfille.

forsta gangen. Om du far detta meddelande klickar du "Nej".
Installationen av programvaran for Quick Wireless Connection
fortsétter.

Anslut USB-nyckeln till datorn.

Drivrutinen installeras automatiskt.
Denna process sker endast nar USB-nyckeln ansluts forsta gangen.

Quick Wireless Connection

SEIKO EPSON CORPORATION ”~
MJUKVARLLICENSAWTAL E

2 S
Rz

VIKTIGT! LAS NOGA IGENOM DETTA MIUKVARULICENSAYTAL. Dataprogrammet,
typznittzprogram, typsnitt ach/eller data, inbearipet tllharande farklarande skiiftligt material
["Miukvaran'). far endast installeras och anvandas av Licenstagaren [M'du”') under fSrutsttring
att du godkanner de villkor och forutzattningar som SEIKO EPSON CORPORATION ["EPS0OMN"]
stipulerar i detta Avtal. Genom att installera eller anvanda Mijukvaran, anger du samtidigt att du
godkanner alla de villkor och foutzattningar som stipuleras i detta Avtal, Du bir |3za igenom detta
Avtal noggrant innan du ingtallerar eller anvander Miukivaran. Om du &j godkanner de villkor och
fanutzattningar som stipuleras | detta Awtal, far du gj installera eller anvanda denna Miukyara,

1. Licens. EFSOM och dess leverantdrer ger dig en personlig, icke-exklusiv, ropalty-fri, g

undericensietbar, begransad licens att installera och anvanda Miukwvaran pd valf enskild dator
eller valfria datorer som du avser anvanda direkt eller via natverk. Du Far tllata andra anvandare
av de datorer zom ar anzlutna till natverket att anvanda denna Mjukvara under forutzatining att
du [a) sakerstaller att samtiiga sddana anvandare godkanner och forbinder sig att foljia de i detta

Samtucker
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Valfria installningar

> *Om det inte projiceras négra bilder anvinder du datorn

Y~ och markerar "Alla program' - "EPSON Projector'’ - Nir du stiller in alternativen for Quick Wireless Connection klickar du pa
"Quick Wireless Connection'' och klickar pa "'Quick "Startmeny" - "Quick Wireless Connection Vx.x-instdllningar" och stéller
Wireless Connection Vx.x''. in varje post.
e Nar installationen inte fortsitter automatiskt pa datorn . . . L

viljer du ""Min dator' - "EPSON_PJ_QW'" och klickar M Fliken Allmanna installningar

o 1 n

e i Launch QW.exe : . Kryptera Stéll in om du vill kryptera data eller inte. Vilj for att
¢ Avinstallera drivenheten pa datorn genom att oppna kommunikation kryptera och sinda data. Aven om data hamnar i fel

""Kontrollpanelen'' - ''Lagga till/Ta bort program'' och ta hiinder kan de inte dekrypteras.

n 9 9 9 n
bort ""Quick Wireless Connection Vx.x". Foérhindra Stdll in om du vill avaktivera/tillata avbrott fran annan
bortkoppling projektor.
. . Byt LAN Stidll in vilken nétverksadapter som ska anvindas nir
B Avsluta projiceringen datorn har flera adaptrar.

Avsluta projiceringen av datorbilder genom att utfora

"External Device Removal" och ta bort USB-nyckeln. B Fliken Justera prestanda

Glidreglage for Du kan stilla in prestandan pa "Snabb", "Normal" och

justering av "Fin".

prestanda Vilj "Snabb" om storningar forekommer under en
filmprojicering.

Overfor fonster med | Vilj om fonster med lager ska verforas eller ej.

lager

Viktigt!

Quick Wireless Connection USB-nyckel ar endast avsedd for
anvandning med Quick Wireless Connection. Far inte anvindas
Jor att spara allmanna data.

Quick Wireless Connection anvinder U3™-teknik fran U3 LLC.



Installera programvaran

Innan du kan anvéanda EasyMP-funktionerna maste du installera
programvaran pa den medféljande CD-ROM-skivan "EPSON Projector
Software for Meeting & Presentation" pa datorn.

Medfoljande programvara

Foljande programvara finns pa CD-ROM-skivan "EPSON Projector

Software for Meeting & Presentation".

* EMP NS Connection
Programvara for sandning av datorskidrmbilder till anslutna projektorer
via en nétverksanslutning.

* EMP SlideMaker2
Programvara for konvertering av PowerPoint-filer till scenariofiler som
kan direktprojiceras med PC Free.
Bara nodvindiga bilder extraheras och sorteras utan att den ursprungliga
PowerPoint-filen dndras, och du kan ldgga in grafikfiler och
animeringsfiler under arbetets gang.

* EMP Monitor
Programvara som anger aktuell status for de Epson-projektorer som dr
anslutna till ndtverket samt 6vervakar och styr dessa projektorer. Du kan
hantera flera projektorer samtidigt med EMP Monitor.

Installation

Kontrollera foljande innan du startar installationen.

* Du maste vara inloggad som administrator for att kunna installera pa en
dator som har Windows XP, Vista eller 2000.

* Kontrollera att alla program ir avaktiverade innan du startar
installationen.

* Kontrollera att du anviinder EMP NS Connection Version 2.4. Om du
anvinder en dldre version kommer denna eventuellt inte att anslutas till
projektorn pa korrekt sitt. Se till att du installerar EMP NS Connection
Version 2.4 frain CD-ROM-skivan "EPSON Projector Software for
Meeting & Presentation" som medfoljer projektorn.

| Tillvégagdngssétt|

Starta datorn.

Satt in CD-ROM-skivan "EPSON Projector Software
for Meeting & Presentation” i datorn.
Installationsprogrammet startar automatiskt.

Klicka pa "Enkel installation”.

Vilj "Anpassad installation" om du vill vélja programvara och
installera denna individuellt. Klicka pa "Vilj ett sprak" for att vilja
programvarans visningssprak.

Markera de program som ska installeras och klicka
pa "Installera”.

) Klicka pa "Ja" nér licensavtalsskirmen visas.



Installera programvaran

) Klicka pa "OK" nar skiarmen "Lagg till-ta bort
EPSON Virtual Display” visas.

Du maste stélla in "EPSON Virtual Display” for att kunna anvinda

multi-skdrmdisplayen. Du kan stilla in detta vid ett senare tillfille
om du vill. @ p.31

Klicka pa "Avsluta" for att avsluta installationen.

Programvara som "EMP SlideMaker2" och "EMP Monitor"
installeras i den ordning de markeras.

For Macintosh

Starta datorn.

Satt in CD-ROM-skivan "EPSON Projector Software
for Meeting & Presentation” i datorn.

Dubbelklicka pa ikonen "NSCvx.xx_Installer" i
"EPSON"-fonstret.

Installationen borjar.

Klicka pa "Avbryt" for att avsluta installationen.

- ® Om installationen inte borjar automatiskt (giller endast

Windows), ska du vilja ''Start' - ""Kor'' och ga till
dialogrutan ""Kor'', dar du anger bokstaven for din CD-

ROM-enhet, foljt av "":\\EPsetup.exe'' och klickar pa
n OK ’ "

® Avinstallation

Valj '"Start'' - "Installningar'' - "'Kontrollpanel'' -
"Lagg till/Ta bort program'’ eller "'Lagg till eller ta bort
program'' och ta bort "EMP NS Connection''.

For Macintosh

Ta bort mappen "EMP NS Connection'' fran
"Program''.
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Anslutning med EMP NS Connection

| det har avsnittet forklaras hur man ansluter datorn och projektorn via ett natverk i Avancerat anslutningslage, samt

hur man projicerar bilder fran datorskdrmen med projektorn.
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Overblick av EMP NS Connection

Man kan ansluta projektorn och en dator via ett natverk med EMP NS
Connection pa tva olika satt.

Tva anslutningslagen och deras huvudfunktioner

B "Snabbt anslutningsldge" (endast nar tradlés LAN-enhet
ar installerad)
"Snabbt anslutningsldge" kors endast om du har valt att installera
medfoljande tradlos LAN-enhet i projektorn.
"Snabbt anslutningsldge" tilldelar tillfdlligt projektorns SSID till en dator,
skapar en ad hoc”-anslutning och aterstiller datorns néitverksinstillningar

vid bortkopplingen. @ p.17

Medfoljande tradlos LAN-enhet Wi-Fi-kompatibelt tradlost
LAN-kort eller tradlés LAN-
aktiverad dator

* Du kan enkelt ansluta till en dator och projicera bilder fran denna utan
att gora nagra nitverksinstéllningar.

* P4 detta sitt kan du enkelt ansluta utan kabel, d&ven om projektorn och
datorn befinner sig pa en annan plats.

B "Avancerat anslutningslage"

"Avancerat anslutningsldge" dr en infrastrukturanslutning till ett
existerande ndtverkssystem via en nitverkskabel.

Om du viljer att installera medfoljande "tradlos LAN-enhet" i projektorn
kan du ansluta till ndtverket via en tradlos LAN-atkomstpunkt. Om du
installerar den valfria LAN-sladdenhet kan du ansluta till ett ndtverk utan
atkomstpunkt. Nar du ansluter till ett nitverk via Ethernetenheten ansluter
du projektorn till ndtverksnavet med en i handeln férekommande LAN-

kabel.

* Fran konferensrummet kan du 6ppna och projicera en fil som ar lagrad
pa en dator eller filserver i ett annat rum.

* Du kan anvénda Internet.

* Du kan 6vervaka och styra projektorer pa ett nitverk fran datorn.



Overblick av EMP NS Connection

B Huvudfunktioner
Foljande bekvidma funktioner ger dig mojlighet att forbereda olika moten
och presentationer.
 Multi-skdrmdisplay @ p.30
Du kan projicera olika bilder fran en dator till maximalt fyra projektorer,
vilket ger dig mojlighet att projicera liggande bilder, t.ex. rapporter.

» Overforing av filmfiler (Filmsindningslige) @ p.28
Genom att anvidnda "Filmsindningsldge" kan du projicera en film pa ett
tydligare sitt dn nir du sdander den fran ett program som kors pa datorn.
Eftersom ljudet sdnds samtidigt som filmen behdver du inte ansluta
datorn och projektorn med en ljudkabel.

* Presentationslige @ p.27
Med den hir funktionen kan du projicera PowerPoint-bildspel som kors
pa en dator. Du kan gora presentationen mer stilfull genom att projicera
en svart skdrm under dina forberedelser, nér du inte visar ett bildspel,
etc.

* Distributionsfunktion
Den skdrm som visas fran en fjarrdator kan visas samtidigt av upp till
fyra projektorer som har motsvarande SSID.

* Vixlingsfunktion
Om EMP NS Connection ir installerat pa samtliga datorer och
vixlingsfunktionen anvidnds under ett mote, kan presentatorerna turas om att
projicera sina bilder utan att behova byta kablar.



Overblick av EMP NS Connection

Steg fér att ansluta

Utfor foljande steg for att ansluta datorn och projektorn for projicering
med EMP NS-anslutning. Aven om "Snabbt anslutningslige" och
"Avancerat anslutningsldge" dr samma har "Avancerat anslutningslige"
vissa egna instillningar. For mer information om proceduren, se
anslutningsexemplen for "Snabbt anslutningslige” pa nista sida. @ p.17
I foljande illustration behdver du bara utfora de ljusbla avsnitten nir du
ansluter for forsta gangen.

Snabbt anslutningsiéige Avancerat anslutningsiége

Installera EMP NS Connection pa den dator som ska anslutas.

\ \

Gor ndtverksinstillningar pa datorn och still in denna pa
ndtverksanslutning & p.17

Nidr en dator ansluts till niitverket och anvinds behover man i regel
inte gora nagra nditverksinstillningar pa datorn.

* Aktivera tradansluten LAN-
adapter i ''Portar och
konfigurationer''
@ Datordokumentation
Installera den medfoljande
tradlosa LAN-enheten. *
& Snabbstartsguide

Gor ndtverksinstillningar pa
projektorn och stall in denna
pad néitverksanslutning

& Bruksanvisning '"Menyn
{ Niitverk (endast EB-1735W/

1725)"
\

Starta EMP NS Connection pa datorn och anslut till projektorn
- p.18
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Forbereda anslutning

Gor pa foljande satt for att férbereda projektorn och datorn fér
anslutning.

Forbereda datorn

B For Windows
Gor nitverksinstidllningar pa datorn med hjédlp av den programvara som
medfoljer LAN-adaptern. Du hittar mer information om programvaran i
bruksanvisningen som medfoljer LAN-adaptern.

B For Macintosh
Still in nédtverksport och kommunikationsstatus. Du hittar mer information
om hur man stiller in kommunikationsstatus 1 bruksanvisningen for datorn
eller AirPort-kortet.

| TillvGgagad ngssc'iﬁ]

Valj " Systeminstallningar" - "Natverk" pa Apple-
© menyn.
Skédrmen for nédtverksinstéllningar visas.

Bocka for "AirPort" i "Portar och konfigurationer"
och klicka pa "Utfor".

Stang skarmen.




FAnsluta till en projektor pa ett natverk och projicera i /i

Anvanda projektorn

Still in projektorn pa vénteldge infor anslutning.

Kontrollera att alla ndtverksinstéllningar har gjorts for projektorn och att
projektorn dr ansluten till en nédtverksutrustning, t.ex. ett ndtverksnav, med
en nitverkskabel som finns i handeln.

| Tillvagqgéngss&ﬁ|

Tryck pa knappen [1] pa fjarrkontrollen for att sla pa
strommen.

Tryck pa knappen [EasyMP] pa fjarrkontrollen.

Vinteskdrmen for EasyMP visas.

Anvanda datorn

I anvisningarna nedan anvinds Windows-skdrmar om inget annat anges.
Du ser samma skdrmar @ven om du anviander Macintosh.

| Tillvagqgéngssatﬂ

Starta EMP NS Connection.

Vilj "Start" - "Program" (eller "Alla program") - "EPSON
Projector" - "EMP NS Connection".

For Macintosh

Dubbelklicka pa "Program"-mappen for den harddisk i vilken EMP
NS Connection ér installerat och dubbelklicka pa EMP NS
Connection-ikonen.

Markera "Snabbt anslutningslage™ och klicka sedan
pa "OK".

Sokresultaten for projektorn visas. Vilj "Still in det valda
anslutningslidget som standardldge for framtida anslutningar" for
att alltid ansluta med "Snabbt anslutningsldge".

Markera den projektor du vill ansluta till och klicka
sedan pa "Anslut".

Klicka pa knappen "Automatisk sokning" om den projektor du vill
ansluta till inte anges i sokresultatet. Sokningen pagar i ca 30
sekunder.

Du hittar mer information om anslutningsskdrmen i "Anvinda
Anslutningsskidrmen". @ p.19
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Inmatningsskarmen for nyckelord visas om Anvanda Anslutningsskarmen
Projektornyckelord ar "P&" pa projektorn. Ange det
nyckelord som visas pa vanteskarmen for EasyMP

2 S
Ky

Foljande skidrm visas nir EMP NS Connection startar. Funktionerna for

och klicka p& "OK". varje knapp och menyalternativ beskrivs i foljande tabell
Nir systemet startar i "Snabbt anslutningsldge".

Datorskédrmen visas efter anslutningen. Foljande EMP NS

Connection-verktygsfilt visas pa datorskdrmen. Med detta £ EMP NS Connection s 4 43 - Snabbanslutning - BEES
verktygsfilt kan du anvinda projektorn, gora instédllningar och 5 pusomttsoeing 7 Manuel sooing |
koppla bort dig fran nitverket. Vil en pojekloroch ansut cen
Du hittar mer information om hur man anvinder verktygsfiltet i s Frteer | SdD S
"Anvinda verktygsfiltet". @ p.21 SAR S S
O a Wantlige EMPO2FAC2 EPSON HNNEN
O @@ Vardage EMPO2FAC3 EPSON T
K.oppla bort
Uppdatera lista | [ Sparai profilen ] [ Tiim listan |
[ Fiithiricra bartkappling
- Vid byte av presentatirer osv. och vid kontinuerlig e
Y~ anslutning fran annan dator startar du EMP NS Ansiut
Connection fran den dator du vill ansluta. Den dator som
Jor ndirvarande dr ansluten kopplas bort och datorn som
Jforsoker ansluta ansluts. Nir systemet startar i "Avancerat anslutningslage".

29 EMP NS Connection Bii. i 43 - Avancerad anslutning -

fouto Aukomatisk sékning Manuell sikning J Profil '| |

W3lj en projektor och anslut den.

Status Projektornamn |P-adress
O @@ vinle EMPOZFACT 1592.168.11.251
O a Vantlage EMPOZFAC3 192.168.11.252
O @@ vinle EMPOZFACS 1592.168.11.253
[ Spara i profilen I [ Tiam listan ]

[ Fithindra bortkappling
[ Anewvand flera skamar Stall i alernativ

Anglut
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Auto

Automatisk s6kning

I "Avancerat anslutningsldge" kan du soka efter tillgdngliga projektorer
pa de nitverk som datorn ir ansluten till.

I "Snabbt anslutningsldge" kan du soka efter en projektor baserat pa
aktuell SSID.

Visas nir en projektor inte kan hittas genom

9 Hittas ej
e "Manuell sokning" eller "Profil".

I "Snabbt anslutningsldge" kan du bara markera de som har samma SSID.

L.%_ 0o

Manuell sékning

I "Avancerat anslutningslige" kan du soka efter en projektor baserat pa en
specifik IP-adress eller projektorns namn.

I "Snabbt anslutningslidge" kan du soka efter en projektor baserat pa en
SSID som har valts pa en lista.

Projektornamn

Projektets namn visas.

IP-adress (endast "Avancerat anslutningslidge")

Projektets IP-adress visas.

Profil

Du kan soka efter en projektor pa nétverket med hjélp av en profil som
sparats med "Spara i profilen". @ p.43

SSID (endast "Snabbt anslutningslidge")
Projektets SSID visas.

Status

Foljande sex ikoner anges status for de projektorer som har hittats.

B Véntelage
b Upptagen

lriim Upptagen Gir inte att markera. "Forhindra bortkoppling"
(Forhindra ar instéllt
bortkoppling) pa den andra datorn som redan ir ansluten.

Vilj for anslutning.

Vilj for anslutning. Nar du klickar pa "Anslut"
kopplas ansluten dator bort, varefter din dator
ansluts.

i Anvands Projektorns konfigurationsmeny dr redan 6ppen.
redan av ett  Du kan vilja den efter att ha stéingt
annat konfigurationsmenyn och startat sokningen pa
program nytt.

Jox) Soker

Visas nér du kor "Manuell sokning" eller "Profil".

Skarm (med "Anvind flera skdrmar" valt)
Vilj skdrmantal. @ p.38

Uppdatera lista (endast "Snabbt anslutningslage")
Uppdaterar "Status" och "Signalstyrka".

Spara i profilen

Sparar resultatet av en sokning efter projektorer pa nitverket som en
profil. @ p.43

Toém listan

Tar bort alla sokresultatlistor.

Férhindra bortkoppling

Vilj detta alternativ for att forhindra att andra datorer kopplar bort dig nér
du dr ansluten till vald dator.

Anvand flera skarmar

Vilj det hir alternativet nédr du anvinder multi-skdrmfunktionen. Med
detta alternativ valt visas "Skdrmlayout" och "Skidrmegenskaper" langst
ner pa skirmen. @ p.30
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Stall in alternativ Anvanda verktygsfaltet
Du kan vilja allménna instillningsalternativ, t.ex. behandlingsmetod, nér Verktygsfiltet visas pa datorskirmen nar EMP NS Connection startar och
EMP NS Connection startar. Du hittar andra instdllningsalternativ i lutni .. d proiekt Med dett Ktveosfilt kan d

& .49 en anslutning gors med projektorn. Med detta verktygstalt kan du
anvinda, och gora instillningar for, projektorn

Anslut

Anslut till den projektor du har markerat pa sokresultatlistan. Ett EMP NS Connection e | 41
verktygsfilt visas nér en anslutning gors med en projektor. - —
ALLE FLF axu| =

= Valj malprojektor
Lt Klicka for att begrinsa den projektor som anvinds fran verktygsfiltet nér
du projicerar fréan flera projektorer med distributionsfunktionen eller

multi-skidrmdisplay. Indikeringen under ikonen betyder att projektorn
kan styras.

ALLA" betyder att alla anslutna projektorer kan styras.
"1, 3" betyder till exempel att projektorerna 1 och 3 kan styras.

Klicka pa ;Efm for att visa foljande skdrm.

L]

;\“| K.oppla bort

=

1/ alj mdlprojektaor Anger projektorns
= status.
Projektomanmn Skarm
EMPOZFALT 1 L]
EMPO2FAC2 1 o g StOpp
EMPOZFALS 1 L .
’ aﬂ Visa
| Anger numret pa tilldelad a Paus
projektor. Detta nummer - P onsli
motsvarar en viss projektorikon B| Fresentationsla
som du kan styra fran — &
verktygsfaltet. h‘. Filmséndningsl
: age

Vélj den projektor som du vill styra.
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ad

Stopp

Stoppar projicering nér anslutning med projektorn foreligger. En svart
skédrm visas nér detta sker. Ljudet avaktiveras inte. Anvidnd A/V-
dampningsfunktionen for att stinga av ljudet eller for att visa en
anvindarregistrerad logo nir projiceringen har stoppats.

Visa
Atergéng fran stopp- eller pausliget.

Byt videokalla

Ingéngskallan alternerar mellan S-Video-ingangen och Video-
ingangen varje gang du klickar. Du behéver inte vixla
ingaende port S-video om kabeln ej ar ansluten.

Du behover inte vixla ingaende port S-video om kabeln ej dr
ansluten.

a4a

Paus

Satter projicerade bilder pa paus vid anslutning till projektorn. Ljudet
avaktiveras inte.

Presentationslage

Klicka hér for att vixla mellan aktivering/inaktivering av
presentationsliget. @ p.27

B | |

Styr projektor

Niér projektorn &r ansluten till nitverket kan du styra funktionerna "A/V-
ddampning", "Byt datorkélla" och "Byt videokilla" med bade
fjarrkontrollen och projektorns kontrollpanel.

Klicka pa for att visa foljande verktygsfilt.

Styr projektor

v | B - Byt videokalla

A/V-dampning Byt datorkalla
'b A/V-dampning
Samma funktion som knappen [A/V Mute] pa fjdrrkontrollen.
@ Bruksanvisning "Fjirrkontroll"

Byt datorkalla

Ingéngskallan alternerar mellan datoringangen och EasyMP
varje gang du klickar.
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Foérhandsvisa pa skarm
Forhandsvisar multi-skdrmen.

Klicka pa ﬂ for att forhandsvisa en skéirm med de instidllningar du har
gjort. Du kan forstora forhandsvisningsfonstret till helskdrmslaget
genom att klicka pa aktuell skidrm.

|

Andra visning av verktygsfalt

Du éndrar visning av verktygsfiltet pa foljande sitt. Valt
visningsalternativ behélls tills det dndras pa nytt.

Full

EMP NS Conneci(=] (=]

Koppla bort

&

Stéll in alternativ
Du kan justera prestandan under 6verforingen av datorbilder. @ p.49

L 4

Filmsandningslage

B Omedelbar uppspelning av en filmfil. @ p.28
s | COPPIA boOT't
Bryter anslutningen till projektorn.
= Signalstyrka
=
=

Detta visas nér anslutning gors i "Snabbt anslutningslidge". Antalet tinda
lampor okar i takt med att signalstyrkan okar.
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Nér du inte hittar malprojektorn

Atgird 1. Starta om datorn.

Atgird 2. Kontrollera om projektorns nitverksinstillningar ir instillda pa
"Snabbt anslutningslige". @ Bruksanvisning "Menyn Nitverk
(endast EB-1735W/1725)"

Atgird 3. Kontrollera foljande om étgirderna 1 och 2 inte hjilper. (Om
den &r frankopplad kontrollerar du f6ljande.)

Blinkar
indikatorlampan pd den
tradlosa LAN-enheten?

* Blinkar

Anvinder du
kommersiellt tillgdnglig
brandvigg?

V-

Arbetar nagra av de
medfoljande
hjalpprogrammen fran
datorns tradlosa LAN-

enhet?
* Nej

-

Blinkar inte

Ja

Ja

Ominstallera den tradlosa
LAN-enheten.

Skapa ett
brandviggsundantag for
EMP NS Connection i den
brandvigg du anviinder.

Sting hjilpprogrammet och
starta om EMP NS
Connection.

For mer information, kontakta
ndrmaste adress i Anvisningar for
support och service eller ditt
Jorsdljningsombud. & Kontaktlista

Jor Epson-projektor




Koppla fran

Det finns tva satt att koppla fran projektorn och datorn pa.

Koppla fran datorn

Klicka p& e i verktygsraden.

Koppla fran projektorn

| Tillvﬁgagéngsséiﬂ

y Tryck pé [Esc]-knappen pé_ fjarrkontrollen.

{ Markera "Avsluta" och tryck sedan pa [Enter] pa
7" fjarrkontrollen.
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| detta avsnitt férklaras funktioner som kan vara anvandbara vid méten eller presentationer, till exempel férmaga att kunna sanda filer
direkt till en projektor fér uppspelning ("Filmsandningslage") eller sanda bilder till flera projektorer fran en enda dator ("Multi-
skarmdisplay").
Bara projicera ett PowerPoint-bildspel Anvanda multi-skarmdisplay ...........cccooeeiinnnn. 30
(Pl‘esentatl (0] nSIag e) ........................................... 27 ° Exempel pé justering av den virtuella skirmen............. 30
Projicera filmer frn en dator > b e e e anindi i
(Filmsandningslage) o8 av Multi-skirmfunktionen ............cccceccvnnneccccssssnnecccssnns 31
) T o Instillning av virtuell SKAIM .....ccceueucucnsnsnsnsasssasasasnsanss 31
. Ffltyper som s.tods ............................................................. 28 Aktivering av drivrutin for virtuell skéirm
O AT DT T rrormnommnomsnnionomnonions i imec oo caonoamnons 28 (endast WInAOWS)...........coueveuerrereerereeresseesereesesessesesessesessesnen. 31
Arrangering av virtuell SKArm ..........ccooceeeviieeiiieniiieeeee e, 32
e Tilldelning av bild som ska projiceras.......ccccceeevnreccccenes 37

* Projicering av tilldelad bild ...........cccocevrieeccnnienicnnecccennees 38



Bara projicera ett PowerPoint-bildspel (Presentationslage)

| Presentationslaget visas bara bilderna under ett PowerPoint-bildspel
pa en dator. En svart skarm visas nar du stoppar ett bildspel. Detta ar
anvandbart om du bara vill visa ett bildspel.

Bortsett fran PowerPoint, gar det i Macintosh aven att anvanda
Keynote i Presentationslaget.

| Tillvﬁgagéngsséiﬂ

) Valj vid behov en annan projektor som ska styras.
’///,,,Wmm“\\\n\‘“\\\\ (‘ p-21

Klicka pa knappen % i verktygsfaltet.

Presentationsliget laddas.

} | Presentationslaget klickar du p& knappen % igen
# for att lamna laget.

27



Projicera filmer fran en dator (Filmsandningslage)

| Films&ndningslaget kan du sénda filmfiler direkt till en projektor.
Detta innebar att du kan projicera en film pa ett mycket battre satt an
nar du sander den fran ett program som kérs pa datorn.
Eftersom ljudet sdnds samtidigt som filmen behdver du dessutom inte
ansluta en ljudkabel mellan datorn och projektorn. Du kan stélla in
uppspelning av flera filer upprepade ganger och i sekvens.

> —
N\
77

S e Filmsdndningsliget kan bara anvindas for en projektor.
Det gar inte att anvinda Filmsdndningsliget for mer dn
en projektor.

¢ Bilden eller ljudet kan hoppa eller frysa om
kommunikationsmetoden eller mottagningen inte dr den
béista.

Filtyper som stods

I foljande tabell anges de filtyper som kan anvidndas i Filmsandningslédget.

Filtyp -
tilligg Ljud-codec
.mpg" MPEG2 MPEG] niva 1/2
Linjar PCM- och AC-3-audio
kan inte spelas upp. MPEG utan
ljudinnehall kan spelas upp.
.wmv WMV WMA
.asf WMV9

Inspelnings
kvalitet

Hogsta
Overforingshas
tighet: 30 fps
Hogsta
upplosning:
720 % 576

* Filer med tilldgget ".mpeg" kan inte projiceras.

Filer med DRM (Digital Rights Management) kan inte projiceras.

Filmuppspelning

| Tillvdgagéngssé':ﬂ]

"OK".

) Klicka p&knappen 8 i verktygsfaltet.

Skédrmen for projektorval visas.

Skédrmen "Filmsdndningsldge" visas.

Filmsdndningsldge

Lista dver filmfiler

) Klicka pa "Vvalj fil".

valj malprojektor for filmsandningen och klicka pa

00:00:00 / 00:00:00

Destinationzprajektar for filmeandning

EMPO2FACT




Projicera filmer fran en dator (Filmsandningslage)

Valj den fil som ska spelas upp och klicka pa
"Oppna".

2 S
sy

Letai |@ Skrivbord ¥ Q@ m-

Y @Mina dokurnent
‘_ﬂ‘é :} Den har datarn
Senast anvanda ‘QMina nétverksplatser
dokument I3 bmp

ICtemp

Skrivbord

Mina dokument

Den hér datorm

€« e v Ca)

FEilformat: | Movie file [*. mpeg;”.mpa;” wmv." asf] L | Avhit

Mina
natverksplatzer

Skdrmen "Filmsidndningslidge" visas pa nytt. Markerade filer visas i
filmuppspelningslistan.

Om du anvinder "Vilj fil" pa nytt, dndras filmuppspelningslistan
nir du har gjort ditt val.

Filmsdandningslage

Ligta cver filmfiler WAl il

008701430 11:03
005/01/

s3age.mpeg 2
movie_sample_01.mpeg 2

301103

1
2

3 movie_sample_0Z mpeg 2008/0143011:03
4 movie_sample_03.mpeg 2008/01/43011:03

00:00:00 4 00:00: 00 Diestinationzprojektor for filmsandning

@ EMPO2FACS

Anvand knapparna nedan for att spela upp och
stoppa filmfilerna.

1|<d B> 1| ppl|

29

Uppspelning av aktuell film fran borjan.

Snabbspolning bakat av den film som spelas upp.

Stoppar uppspelning.

Spelar upp filen.

Sitter uppspelning pa paus.

Snabbspolning framat av den film som spelas upp.

Uppspelning fran borjan av nésta fil.

Kontinuerlig uppspelning av fillistan i angiven ordning.
Om det finns flera filer pa listan gar det inte att
programmera kontinuerlig uppspelning av bara nagra av
dessa filer.

Klicka pa "Stang" for att lamna Filmsandningslaget.
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| Multi-sk&rmléget kan du projicera olika bilder fran flera projektorer som &ar

anslutna till en enda dator. Exempel pa justering av den virtuella skdrmen

| Windows kan flera virtuella skdrmar® stéllas in pa datorn, och alla bilder kan ) : - : ;

projiceras fran projektorn. P& grund av begransningar i Windows Vistas Genom att arrangera tilldelningen for den virtuella skirmen® kan du
specifikationer ar denna funktion inte tillganglig dar. projicera den bild du vill visa under en presentation eller projicera olika
Vad géller Macintosh maste en extern skarm som ger anvéandaren méjlighet att bilder fran vénster eller hoger.

anvanda Multi-skarmfunktionen anslutas till datorn. Férklaringen ovan géller Exempel 1

"virtuell sk&rm", men i fallet Macintosh avser tillvagagangssattet de skarmar
som visas pa den fysiskt anslutna skarmen.

m
= = =
E — —
—I—_ (Y ]
Z; O O 0
= - N
4 \

Virtuell skarm =

Verklig skarmbild  Bild av virtual
skarm

T

----------------- e Verklig skarm PowerPoint-fil
Verklig skarmbild Bild av virtual skarm 1 Bild av virtual skéarm 2

Virtuell skarm Excel-fil
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Exempel 2 Forberedelser fore anvandning av Multi-
skarmfunktionen
— I Windows-miljo aktiverar du vid

- I 1. Instdlining av virtuell skarm @ p.31 | behov drivrutinen for virtuell

- I skiarm®. I bdde Windows och
I Macintosh stiller du in arrangering

- I * av virtuell skdarm.
_ ] _ Oppna den fil som ska projiceras
2. Tilldelning av bild som ska och flytta direfter skiirmen till den
projiceras @ p.37 virtuella skirmen enligt gillande
) . projiceringsarrangemang.
- E— = : | ]
— ! X
e T i — : ] . . Tilldela ett virtuellt skéirmnummer
EB=—I1 i i 3. Tilldelad bild &r projicerad @ p.38 | () ¢y projektor som #r ansluten via
—————————————————— . nétverket och starta projiceringen.
Verklig skarmbild  Bild av virtual
skarm
Installning av virtuell skarm
Nedan forklaras hur man tilldelar datorbilden enligt 30 page "Exempel 1".
Verklig skarm Presentationsverktyg for PowerPoint-fil B Aktivering av drivrutin for virtuell skarm (endast

Virtuell skarm Bildspel med PowerPoint-fil Windows)

Aktivera drivrutinen for virtuell skdrm®. De anvindare som anges nedan
behover inte gora detta. Utfor "Arrangering av virtuell skarm" (Windows)
eller "Arrangering av virtuell skarm" (Macintosh). @ p.32

¢ Anvindare som har aktiverat virtuella skdrmar via installation av EMP
NS Connection.
e Anvindare av Macintosh-datorer.
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| Tillvagcgéngssdﬂ|

Starta Windows pa datorn och valj "Start" -
"Program" (eller "Alla program") - "EPSON
Projector” - "Lagg till-ta bort EPSON Virtual
Display".

Skirmen "Légg till-ta bort EPSON Virtual Display" visas.

Valj den virtuella skarm som du vill anvanda.

Du kan ldgga till upp till fyra skdrmar. I detta fall anviinder vi bara
en virtuell skdrm, sa vilj bara en. Om du till exempel anvinder tre
projektorer och maste stélla in flera virtuella skdrmar, viljer du
bara sa manga skdrmar som behovs.

Du kan vilja vilken skidrm du vill.

Klicka pa "OK".

2 Liigg till-ta bort EPSON Virtual Display 3

3l vituel skam zom ska anvandas. Du miste starta
o datarn arn du vill amvanda en annan vituell skarm an
den som redan anvands.

¥ EPSON irtual Display 1
[~ EPSON Wirtual Display 2
[~ EPSOM Virtual Display 3
[~ EPSOM Virtual Display 4

< akK i ) byt |

Drivrutinerna for virtuell skdrm aktiveras nir du trycker pa "OK".
Det dr normalt for skdrmen att flimra 1 detta lige. Vinta tills
skidrmen "Légg till-ta bort EPSON Virtual Display" stings.

B Arrangering av virtuell skarm
Niar EMP NS Connection har startats, stdller man in virtuella skdrmar pa
olika sitt for Windows och Macintosh. Dessa procedurer beskrivs separat
nedan.
Windows-anvéndare foljer tillvigagangssittet nedan.
Macintosh-anvéndare gar till @ p.35.

- Kontrollera foljande punkter innan EMP NS Connection
3@\ startas nar du ansluter via ett tradlost natverk. Multi-skirm
kan inte anviandas om foljande instillningar inte ar

angivna pa ratt satt.
® Datorn och varje projektor maste ha samma SSID.

® Datorn och varje projektors tradlosa natverkskort maste
anvinda samma typ av tradlost LAN.

Du kan andra SSID och tradlost LAN for projektorn via

menyn "'Natverk'' pa projektorns konfigurationsmeny.

& Bruksanvisning ""Menyn Tradlost LAN'"'

| Tillvagagéngssdtﬂ

Valj "Start" - "Program"” (eller "Alla program")
"EPSON Projector” - "EMP NS Connection".
EMP NS Connection startar.
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n o o " H S n as 1]
Markera kryssrutan "Anvand flera skarmar". Klicka pa "Skarmegenskaper".
%U/ry::wll\w\\\\\\\\‘§ 4
EMP NS Connection 8. 14 - | [ Uppdatera lista | | Sparai profilen | | Tidm ligtan |
Farhindra bartkoppli

Automatisk sdkning Manuell s&kning | L] Faihincka bortkoppling
i fa [#] &nvand flera skamar
3l en projektor ach anslut den.

Status Projektomamn 5510 Signalst...
O @@ vantsse  EMPO2FACT EPSON R Skamibayout
O @@ vantaoe EMPOZFAC2 EPSON [

[ Skarmegenskaper ] >
[ Uppdatera lista ] [ Spara i prafilen ] [ Tam listan ]

Anvand flera skarmar

Skédrmen "Skdrmegenskaper" visas.

Skarmlaypout

Klicka pa fliken "Installningar".

Egenskaper for, Bildskarm

[ Skarmegenskaper

"Skiarmlayout" och "Skidrmegenskaper" visas ldngst ner pa

skdrmen.
Bildsk.arm:
1. Samsung Spnchaster 170MP pa NVIDIA GeForce 8500 GTS w |
Sk&mupplgzning FEarglvalitet
Lage Higre o .
J Hidgst [32 bitar] v
1280 % 1024 bildpunkter 1/ I =

Arweand den har enheten som primar bildzk &rm
Utaka ‘Windows-skrivbardet till denna bildskam

[ |dentifiera ][ Felsgk... ][ Avangerat ]

Lok [ awbet | [ vekstal |
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Dra angiven skarmikon till 6nskad plats.

Hir placeras den verkliga skidrmen (1) till védnster och den virtuella
skidrmen (3) till hoger.

Om datorn har flera skdrmutgangar foljer de virtuella utgdngarnas
tilldelade nummer de fysiska.

Egenskaper for, Bildskdarm

Teman | Skrivbord | SkamslEckare Ulseende‘ |ﬂ815‘|ﬂiﬂgaf|

Flytta bildsk rmsikonema tills de matchar farhlandet mellan bildsk drmarna.

Klicka pa knappen "OK". Skarmen
"Skarmegenskaper" stangs.
Upp till denna punkt har den virtuella skdrmens layout varit fast.

K

EBildsk&rm:
1. Samsung SyncMaster 170MP p3 NVIDIA GeForcs 8600GTS v | Ga till @& p.37.
Skamupplozning Farakwalitet
D —— ) D Hiigst (32 bitar) 3
1280 » 1024 bildpurkter 1/IH I =

Anvand den har enheten som primar bildsk am
Utalka Windaws-skrivbardet tll denna bildsk arm

[ |dentifiera H Felsdk... ][ Avancerat ]

[ ok [ awomt [ vewstan |

. *Om en extern skdrm dr ansluten till en sekunddr skirm,

-

A~ kan bilden for denna skiirm inte visas.

® Den sekunddra skirmens nummer kan vara annat édn ''2"
(beroende pa den maskinvara som anviinds). Nir
skdrmikonen visas pa skidrmen klickar du pa denna och
kontrollerar att den skidrmtyp som anges under "'Skdrm'"'
inte dr '"'sekunddar'’.

o For information om ''Skdrmupplosning'’, se
"Upplosningar som stods''. @& p.88
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For Macintosh

I e MP N5 Connection

Starta EMP NS Connection. 42 Automatisk sokning | 5 Manuell sokning | = prof v
" Dubbelklicka pa "Program"-mappen for den Val en projektor och anslut den.
harddisk i vilken EMP NS Connection ar installerat e —— o
och dubbelklicka pa EMP NS Connection-ikonen. e wziesazs 2
EMP NS Connection startar.
Viilj "Avancerat anslutningslige" och starta upp. e borsentng (Spars proen ) (__Tomfoten )
Skirmen "Avancerat anslutningslige" visas. 1 Anvind flera skirmar

Anslut

Skarmlayout

Markera kryssrutan "Anvand flera skarmar".

& Automatisk sokning L_@ﬁ Manuell sokning H gm Profil ,‘

Valj en projektor och anslut den. € Skaminstalin. 3
| Status | Projektornamn | IP-adress | |

T @ Vantiage EMPOZFACT 192 168.4.251 Fonstret for skdrminstéllning visas.

[ =@ Vantlige EMPO2EAC2 192.168.4.252

( Spara i profilen ) ( Tom listan )

oppling -
Stall in alternativ

! | Anvind flera skdarmar

Anslut

"Skdrmlayout" och "Skdrmegenskaper" visas langst ner pa
skdrmen.
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Klicka pa "Arrangemang".

K:Y:)a) Firg-LCD

(< ) (maie ] a

2
RSy

I ——_—
[LBi'Idslrirmﬂr Uppstilining )F&rg ]
S —————

Uppldsningar:

640 x 480 Farger: ( Miljontals I—:-]
800 x 600 ) - : —
1024 x 768 Uppdateringsfrekvens: Ej tillampligt v

Sok bildskarmar
Samla fénster

I Visa bildskarmar i menyraden

)

Ljusstyrka

@

Ta bort markeringen for "Spegelskarmar”.

‘800 Firg-LCD

(< ) (e a

[ Bildskirm | Uppstalining | Farg |

Om du vill arrangera om skarmarna drar du dem till énskad position.
Om du vill flytta menyraden drar du den till 6nskad skarm.

# skirmbildsdubblering

36
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) Draangiven skarmikon till 6nskad plats. Tilldelning av bild som ska projiceras
% o o : Nedan forklaras hur man tilldelar datorbilden enligt 30 page "Exempel 1".

(Bildskdrm | Uppstalining | Farg | I Tillvégagéngssétﬂ

i,
=,

Om du vill arrangera om skarmarna drar du dem till nskad position.
Om du vill flytta menyraden drar du den till Gnskad skarm.

; Oppna den fil som ska projiceras.
7" Starta PowerPoint- och Excel-filerna.

{ Dra fonstret till 6nskad virtuell skarm® och tilldela
7" den dar bilden ska projiceras.

Dra Excel-fonstret at hoger tills det inte langre kan ses. Som ett
resultat av detta visas PowerPoint-fonstret pa den verkliga skdrmen
och Excel-fonstret pa den virtuella skdrmen till hoger.

[ Skarmbildsdubblering @

Stang fonstret for skarminstallning.
Upp till denna punkt har skdrmens layout varit fast.

ey
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Projicering av tilldelad bild Tilldelade bilder projiceras p4 avsedda projektorer.

Nedan forklaras hur man tilldelar datorbilden enligt 30 page "Exempel 1".

| Tillvagqgéngssc'iﬁ|

Valj det antal virtuella skarmar” som ska tilldelas till
"Skarm", och stéll in vilka bilder som ska projiceras
frdn en viss projektor.

- I
- I
|
- I
7 EMP NS Connection . 1 44 - Snabbanslutning - |:H:,E|
St Automatisk sikning A Manuell sikning |
W 3lj en projektor ach anslut den. — —
Statuz Projektomamn 551D Signalst... Skarm
! 2 ™~ L] L]
&) intlage EMPOZFACT EPSON FITTT]

Yintlge EMPO2FAC2 EPSON T O {1
~—

. ° —
Klicka pa "Anslut". —
[ Uppdatera lista ] [ Spara i profilen ] [ Tam liztan ] L = \
[ Fithitwdra bartkoppling -
[¥] Anviind flera skaimar [ Stalinatemav | I Windows kan du inte visa den bild som sinds till en virtuell

® skdarm pa datorn. Du maste saledes justera bilden pa den virtuella

skdrmen nir du visar den i projicerat skick.

Om du vill utfora atgirder med musen pa den virtuella skdrmen,
maste du forst flytta muspekaren sa att den far kontakt med den
virtuella skidrmen.

Sk&rmlapaout

Skamegenskaper
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Klicka pa "Koppla bort" pa verktygsfaltet for att
” stanga av multi-skarmfunktionen.

- Om drivrutinen for virtuell skidrm har aktiverats i

Windows sa att muspekaren kan flyttas utanfor skirmen,
kan det hinda att du forlorar kontrollen over pekarens
lige. Ndr du inte anvinder virtuell skdrm ska du ta bort
kryssmarkeringen "'Liigg till-ta bort EPSON Virtual
Display'' sa att musen inte lingre kan flyttas utanfor
skidrmen. Ndr du dterigen vill anvinda multi-
skdrmfunktionen markerar du helt enkelt "'Liigg till-ta
bort EPSON Virtual Display'' igen for avsedd skirm.
Se foljande for hur man tar bort en kryssmarkering.
- p.31

® Du kan justera fiirgtonen for varje projektor.
@ Bruksanvisning ""Korrigera firgen for flera
projektorer (firgjustering for flera skirmar)''




TOP

Ansluta till en projektor pa ett annat
natverk

| det har kapitlet férklaras hur man ansluter en dator till en projektor pa ett annat natverk via en kabelansluten LAN-atkomstpunkt
eller en tradlés LAN-atkomstpunkt pa ett existerande natverk.

Ansluta till en projektor pa ett annat

NATVEIK oo 41
S6kning genom att ange IP-adress och

projektornamn

(endast "Avancerat anslutningslage")............ 42
Sokning med profil ..o 43

e SKkapa en Profil .......eccccceccsnnecccsscssnnnecccsssnnseeccssssnsnsescssens 43

* Sokning genom att ange en profil .........ueeeeccciicvnnncccccinnns 45

* Hantera en Profil.......cccccccccceicccssniccssnnccssssnecssssnsecssssasees 46



Ansluta till en projektor pa ett annat natverk

Som standard séker det har programmet endast efter projektorer som
ligger pa samma natverk som datorn. Nar du séker efter projektorer pa
natverket, kommer de som finns pa andra natverk saledes inte att
hittas.
Du kan dock identifiera och ansluta till en projektor pa ett annat
natverk pa féljande satt.
* Ange en IP-adress eller ett projektornamn och bérja att stka.
Du kan ange IP-adressen direkt. Forutsatt att namnet pa ansluten
server ar registrerad pd DNS-servern, kan du dessutom stka genom
att helt enkelt ange namnet. @ p.42
* Sékning baserad pa profil.
Nar du har sokt efter en projektor pa ett annat natverk genom att
ange en IP-adress eller ett projektornamn, kan du spara s6kningen
som en profil genom att ange ett namn som du latt kommer ihdg och
darefter anvanda denna profil nar du vill séka efter en projektor pa
ett annat natverk. @ p.43

- Foljande har formodligen intrdiffat om ingen projektor
N~ hittas under sékningen. Folj de anvisningar som ges for de
specifika felen.

Bade Windows och Macintosh

® Den tradlosa LAN-signalen dr utom rickhall eller for
svag.
Kontrollera om det finns ndgot som stor signalen.
Ndr medfoljande tradlosa LAN-enhet dr installerad pa
projektorn och Macintosh dr ansluten till ett tradlost LAN

e "AirPort: Pa'' dr inte instdllt, eller sa har korrekt
dtkomstpunkt inte valts.
Kontrollera om AirPort dr ''Pa'". Eller kontrollera om
korrekt atkomstpunkt har valts.




| anvisningarna nedan anvands Windows-skarmar om inget annat

anges.

Du ser liknande skarmar aven om du anvander Macintosh.

| TiIIvﬁgogéngssﬁﬂ]

Klicka pa "Manuell sékning" pa EMP NS
Connections projektvalskarm.

) o~
Kz

2 EMP NS Connection e, 1 44 - Avancerad anslutning -

S Automatisk sikning Manuell sikning) J Frofil - |

3l en prajektor ach anslut den.

Ange IP-adressen eller projektornamnet for den
projektor du vill ansluta till och klicka pa "OK".

Manuell sikning [g|

Skiiv projektomns |P-adress eller namn.

|

Sokresultatet anges pa EMP NS Connections projektvalskédrm.
Om malprojektorn har identifierats viljer du denna projektor och
klickar pa "Anslut" for att ansluta.

Om du avser att anviinda denna projektor dven i fortséttningen,
sparar du sokningen som en profil sa att du inte behover ange
samma information varje gang du genomfor en sokning. @ p.43

Statug Projektomamn |P-adress
O Wantiage EMPD2FACT 192.168.11.251
O ‘antldge EMPOZFAC3 192.168.11.252
O WintiEge EMPDZFACS 192168.11.253
Spara i profilen ] [ Tim listan ]

[ Firhindia boitk oppling

[ Arveand flera skamar Stallin alternativ

<. Du kan ange SSID om du anviinder dig av ""Manuell
~ sokning'' i '"'Snabbt anslutningslige''. Om flera projektorer

finns kan du begrinsa sokningen med hjdlp av SSID.




Sokning med profil

Du kan spara en sdkning fér en ofta anvand projektor som en profil.
En "profil" &r en fil som innehaller all information om en viss projektor,
till exempel projektorns namn, IP-adress och SSID. Né&r du anger
denna profil under framtida sékningar genomférs dessa med den
sparade IP-adressen och det sparade projektornamnet. Du hittar till
exempel din malprojektor snabbt om du skapar en grupp av profiler fér
varje plats pa vilken en projektor ar installd och hanterar dessa platser
med hjalp av mappar.

FPPF
Plats A Plats A Véaning 1

2F P P&
w roww ﬁ r\:llingz

Plats B
‘ -'...-.... V
’o ]

Qo

Qo

ning 3

Plats D

. Plats B
‘ﬂ Plats C

| det har avsnittet férklaras hur man skapar och redigerar en profil.

L

43

Skapa en profil

Man skapar profiler genom att spara sokresultat.

Du hittar information om hur man redigerar en redan sparad profil i
"Hantera en profil". @ p.46

Du hittar information om hur man lokaliserar en projektor pa ett annat
nidtverk 1 "Sokning genom att ange IP-adress och projektornamn (endast
"Avancerat anslutningslige")". @ p.42

| Tillvagagéngssatﬂ

Klicka pa "Sparai profilen" nar projektorn anges pa
EMP NS Connections projektvalskarm.

7 EMP NS Connection ¥, & 44 - Avancerad anslutning -

ek Automatisk stkning Manuel sikning J Profil = | |
W&l en projektor och anzhut den.
Status Projektamarnn |P-adress
O Virtlige EMPOZFACT 192.168.11.251
O Wantlage EMPOZFACS 192.168.11.252
O Wartlage EMPOZFACS 192.168.11.253
—
[ Spara i profilen ] D Tim listan ]
[] Farhindra bortkoppling
[] &nvind flera skamar Stall in altemativ

Skdrmen "Spara i profilen" visas.



Sokning med profil

2 S
sy

Ange ett profilnamn och klicka pa "Lagg till".

Spara i profilen &|

Skriv prafilhamnet.

Prafilnann |M |

| Lsggtl | | v |

Projektorinformationen registreras i profilen.

Om du redan har sparat en profil tillfragas du om du vill 6verskriva
den. Vilj "Spara som" for att spara en profil som ett nytt namn.
Foljande skdrmar visas om du har skapat en mapp for en profil.
Klicka pa "Lagg till" ndr du har angivit profilens namn och
markerat var den ska sparas.

Spara i profilen

Skriv profihamnet ach ange var profilen ska sparas.

Prafilnamn | 0kt

Sparai
=[] Prefi
[ building &
[ building B

Laggtil | [ Avhi

For Macintosh

%
Skriv profilnamnet och ange var profilen ska
sparas.

Profilnamr =~ - J
Profil

Spara
[_1 Building A

| [/ Building B )

44

-~
-

7

4
~ Du hittar information om hur man skapar en mapp for en

profil ""Hantera en profil''. & p.46




Sokning med profil

Valj den projektor du vill ansluta till pa den meny
som visas.

So6kning genom att ange en profil

Du kan soka genom att ange en profil som du har skapat.

f.ﬂ EMP. NS Connection 8. A 41 - Avancerad anslutning - |:H:|rz|
I Ti“vagqgéngssa“l fum Automatisk sikning o Manuel sékning J Prafil = I |
&lj en projektor och anzlut den. building & » |
\ 2 . o i o ) Status Frajektamarnn bu?\d\ng B Lst flaar
Klicka pa "Profil" p4 EMP NS Connections T ey — swszirer |
projektvalskarm. Sokresultatet anges pa EMP NS Connections projektvalskédrm.
Du kan bara vilja en "Profil" om du har registrerat en profil. Om avsedd projektor har hittats vid sokningen viljer du denna

projektor och klickar pa "Anslut" for att ansluta.

oot Automatisk sikning Manuell siknikg Profil '|) |

Walj en projektor och anzlut den.

Status Projektomamn |P-adress
O @ Wntlsge EMPOZFACT 192.166.11.251
O @ antlage EMPOZFAC3 192168.11.252
O @ “5ntiage EMPOZFAC 192168.11.253
Spara i profilen ] [ Tim listan ]

[ Faithindia bortk oppling
[] &rveand flera skamar Stall i altemativ

Anslut




Sokning med profil

Hantera en profil

Du kan édndra en profils namn och hierarkiska struktur.

| Tillvagagéngssc'iﬁ|

Klicka pa "Stall in alternativ" pa EMP NS
Connections huvudskarm.
Skdarmen "Still in alternativ" visas.

m S
Ky

Klicka pa "Redigera profil".

Stdll in alternativ El

Allmanna instaliningar | Justera prestanda |

[¥] &rvednd videndverfring | helsksmslige
[ Kryptera kommunik ation
[¥]¥isa finstret fidr val av anshutringslage vid start

Sokmetod vid start
(%) Automatisk sokning vid start

(O Ange sokmetod efter start

(0 Sk med den senaste natverkskonfigurationen

Redigera profil Byt LA

Fabryt

Skidrmen "Redigera profil" visas.

Redigera profilens registrerade innehall.

Redigera profil

Infarmation om den valda profilen

Profil
= [ Profil Prajektarnamn IP-adress
[ building &
=[] building B =8  EewPozram 19216811251
I building B 1t flaar
] building £ 2nd flor =B | EMPozRAC2 192168:11.252
T building B 3rd floor
o EMPO2FACS 192.168.11.253

[ opiera ] [ Ta bart ]

’ Bndira namn ] ’ Skapa mapp ]

portera ] [ Impartera ]

m

Ta bt

0K

l ’ Aiebryt

[-_ |: Markerar en mapp.
'-__I'_'_"I: Markerar en profil.
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Sokning med profil

Profil
Alternativ Funktion

Profil Du kan visa en registrerad profil. Du kan hantera den
genom att skapa en mapp. Du kan &ndra profil- eller
mappordningen genom att dra och slédppa.

Kopiera Du kan kopiera en profil. Den kopierade profilen sparas
i samma mapp som originalet och med samma namn.

Ta bort Du kan ta bort en profil och en mapp.

Andra namn Du kan visa dialogrutan for namnéndring och éndra

namnet pa en mapp eller en profil. Du kan skriva upp
till 32 tecken i dialogrutan f6r namnéindring.

Skapa mapp Du kan skapa en ny mapp.

Exportera Du kan exportera en profil (samt importera och
anvinda en profil).

Importera Anvinds nir du vill ldsa och anvinda en exporterad
profil.

Information om den valda profilen
Alternativ Funktion

Projektornamn Du kan visa den projektorinformation som é&r

IP-adress registrerad for profilen.

Ta bort Du kan ta bort informationen for markerad projektor.
Aven profilen tas bort om all projektorinformation tas
bort.

Klicka pa "OK".
Detta sparar dina redigeringar och stinger skdrmen "Redigera
profil".
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Stalla in EMP NS Connection

Du kan vélja allmanna instéliningsalternativ, t.ex. behandlingsmetod, nar EMP NS Connection startar.

Anvanda Stall in alternativ.......c.ccooeeivieiiiciinnn.. 49

* Fliken Allmanna inStallNingar ........cccocvveeeeccccsccsnnnsccccsnns 49
* Fliken Justera prestanda......ccccceceeeccccsccnnneccccssssnsnscccssnns 50

TOP



Anvanda Stall in alternativ

Du kan valja allmanna instéliningsalternativ, t.ex. behandlingsmetod,
nar EMP NS Connection startar.

Du kallar upp instéllningsalternativen pa EMP NS Connections
huvudsk&arm.

| Tillvagqgéngssaﬂ|

Klicka pa "Stall in alternativ" pa EMP NS
Connections huvudskarm.

= EMP NS Connection ¥#i. 2 44 - Avancerad anslutning -

futo Autamatisk sokning o Manuell sékning J Prafil '| |
W lj en projektor och anzlut den.
Status Projektomamn |P-adress
O ‘antlage EMPOZFACT 192.168.11.251
O Wantlige EMPOZFAC3 192.168.11.252
O “5ntiage EMPOZFAC3 192.168.11.252
Spara i prafilen ] [ Tan listan ]

[ Fisthindia bartkoppling

[ &rweand flera skamar Stall in alternativ

Skidrmen "Still in alternativ" visas.

Stall in de olika alternativen.

Bekriifta ddrefter dina instédllningar. Klicka pa "OK" for att stinga
skdrmen "Still in alternativ" nédr du har gjort dina instéllningar.

Fliken Allméanna installningar

Stall in alternativ

Allmanna installningar |Justera prestanda

X

[#] &rvedind videndverforing i helsk dmslige

[ Kyptera kommurnik ation

Sikmetod vid start
(%) Automatisk sokning vid start

() Ange sckmetod efter start

[¥]¥isa Fanstret fdr val av ansiutringslage vid start

(0 Sk med den senaste ndtverkskonfigurationen

[ Redigera profil ] [ Byt LAM
Anvand Endast Windows (ej Windows Vista)
videodverforing i Markera den hir kryssrutan om du vill visa Windows
helsk&rmslage mediaspelare i fullskdrmslidge. Ta dock bort denna
kryssmarkering om filmen inte spelas upp mjukt.
Kryptera Vilj for att koda och sinda data. Aven om datan hamnar i

kommunikation

fel hinder kan den inte tydas.
Kom ihég att alltid markera den hir kryssrutan nir du
anvinder "Snabbt anslutningslige".

Visa fénstret for val
av anslutningslage
vid start

Vilj om skidrmen "Snabbt anslutningslige"/" Avancerat
anslutningsldge" ska visas nar EMP NS Connection
startar.

Ta bort kryssmarkeringen nér du har etablerat en
regelbunden startmetod.

So6kmetod vid start

Vilj vilken av foljande projektorsokningsmetoder
som ska aktiveras nir EMP NS Connection startas.
"Automatisk sokning vid start"

Ange sokmetod efter start"

Sok med den senaste nitverkskonfigurationen"

Redigera profil

Dialogrutan "Redigera profil" visas. @ p.46
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Anvanda Stéall in alternativ

Byt LAN Endast Windows

Dialogrutan Byt nétverksadapter visas. Detta anvdnds
nir man behdver byta nitverksadapter infor en sokning
om datorn har flera adaptrar.

Som standard anvinds alla nitverksadaptrar for
sokning. Vilj en kabelansluten LAN-adapter om ett
kabelanslutet LAN alltid anvinds som
kommunikationsmetod.

Fliken Justera prestanda

X

Stdll in alternativ

| Allmanna instAlningar | Justera prestanda |

Shabb Marmal Fir

|

[C] Gwerfar faneter med lager

Yersion

K H Avhryt ]

Glidreglage for
justering av
prestanda

Du kan stilla in prestandan pa "Snabb", "Normal" och
llFinH.

Vilj "Snabb" om stérningar forekommer under en
filmprojicering.

Overfor fonster med
lager

Endast Windows

Vilj om fonster med lager ska overforas eller ej.
Fonster med lager anvdands om projektorn inte
projicerar det innehall, t.ex. meddelanden, som visas pa
datorn. Markera den hir kryssrutan for att projicera
innehall, t.ex. meddelanden, som anvinder fonster med
lager.

\l/

>()- Bara fliken Justera prestanda visas om du klickar pa # i

N verktygsfiiltet.
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Anvanda en dator for att stalla in,
overvaka och styra projektorer

| det har kapitlet férklaras hur man anvander en dator som ar ansluten till ett natverk for att &ndra projektorinstallningar och
styra projektorn.

Andra installningar med webblasare

(Webbstyrning) ..o 52

* Visa WebbStyIning.......cccccceeecccsscsnnnnecccsscsnnneeccssssnsnseccssnns 52

Ange projektorns IP-adress ........cccoecveeeiiienciieeniiieeiie e 52

* Instillning av Projektor.......ccceiccccrrcssnccsnsessasscsnsesnns 52
Alternativ pa konfigurationsmenyn som inte kan stillas

1N med WEbbIASATEN .....cc.evveeiiiiiieeeiieeeeee e 52

Anvanda e-postmeddelandefunktionen
for att rapportera problem......c.c.cccoeviviiiiienn, 53

Hantering med SNMP ..........ccooiiiiiiiiiieene, 54



Andra instillningar med webblésare (webbstyrning) oy 52

Du kan stélla in och styra projektorn fran en dator genom att anvanda
en webblasare pa en dator som ar ansluten till projektorn via ett
natverk. Instélining och styrning kan ske med fjarrfunktionen om denna
ar aktiverad. Eftersom du kan anvanda datorns tangentbord gar det
ocksa lattare att ange tecken under instéllningen.

Anvand Microsoft Internet Explorer 6.0 eller senare som webblésare.
Om du anvander Macintosh kan du &ven anvanda Safari.

Om du daremot anvander Safari i Macintosh 10.2.8, kan eventuellt
vissa av webbstyrningens knappar inte visas korrekt.

<. Du kan stilla in och styra med en webblisare om du viiljer

A~ "Niitverk pa" under "Utikad'"' pa projektorns
konfigurationsmeny dven om projektorn befinner sig i

vintelige (ndr strommen dr bruten).

Visa webbstyrning

Du visar webbstyrningen pa foljande sitt.

- Webbstyrningen kan inte visas om din webbldsare ir

?@\ instdlld pa att ansluta via en hjdlpserver. For att kunna
anvinda webbstyrningen maste du stilla in en
ndtverksanslutning via ndgot annat in en hjilpserver.

B Ange projektorns IP-adress
Du 6ppnar webbstyrningen genom att ange projektorns IP-adress pa
foljande sitt i "Avancerat anslutningslage".

| TiIIv&gagéngss&ﬂ]

Starta webblasaren pa datorn.

Ange projektorns IP-adress i webblasarens
adressinskrivningsfalt och tryck pa [Enter] pa
datorns tangentbord.

Webbstyrningen visas.

Skriv "Anvindarnamn" och "Losenord" nér "Kontr.losen f. Web" dr

aktiverat pa menyn "Nitverk" pa projektorns konfigurationsmeny.
Skriv "EPSONWEB" som "Anvidndarnamn".

Instéllning av projektor

Du kan stilla in alternativ som normalt stélls in pa projektorns
konfigurationsmeny. De nya instéllningarna anges pa
konfigurationsmenyn.

B Alternativ pa konfigurationsmenyn som inte kan stéllas in
med webblasaren
Alla alternativ utom de nedan kan stéllas in pa konfigurationsmenyn.
* "Instidllningar" - "Visarens form"
* "Instdllningar" - "Anvidndarknapp"
* Registrera en anvindarlogo med "Utokad" - "Anvéndarlogo"
» "Utokad" - "Drift" - "Hog hojd lage"
» "Utokad" - "Link21L", "Sprak"
o "Aterstill” - "Aterstill alla", " Aterst. lampans timmar"

Alternativen pa alla menyer dr desamma pa bade konfigurationsmenyn
och projektorn.

@ Bruksanvisning "Lista over funktioner", "Menyn Nitverk (endast EB-
1735W/1725)"

"MAC-adress®" visas inte.



Anvanda e-postmeddelandefunktionen for att rapportera problem “ >3

Om du stéller in e-postmeddelandefunktionen pa projektorns

konfigurationsmeny, kommer meddelanden att sdndas till férinstéllda

e-postadresser nar ett problem uppstar eller en varning ges fér en

projektor. Detta innebér att operatéren informeras om

projektorproblem dven om han/hon befinner sig pa en annan plats.
@ Bruksanvisning "Menyn Natverk (endast EB-1735W/1725)",
"Menyn E-post"

- ®Maximalt tre meddelandedestinationer (adresser) kan
,@~ registreras, till vilka meddelanden sinds samtidigt.

® Om en projektor drabbas av ett allvarligt problem och
upphor att fungera, kan eventuellt inte meddelande om
detta sandas till operatoren.

® Du kan overvaka projektorer om du har "'Niitverk pa"
under ''Utékad'’ pa projektorns konfigurationsmeny
instdllt dven om projektorn befinner sig i vintelige (ndr
strommen dr bruten).




Hantering med SNMP

Om du stéller in SNMP pa projektorns konfigurationsmeny, kommer
meddelanden att sdndas till férinstallda e-postadresser nér ett problem
uppstar eller en varning ges for en projektor. Detta ar anvandbart nar
man fjarrstyr projektorer centralt.
@ Bruksanvisning "Menyn Natverk (endast EB-1735W/1725)",
"Menyn Ovriga"

T SNMP bor hanteras av en ndtverksadministrator eller
,@\ ndgon som vdl kinner till nétverket.

® Den SNMP-funktion som overvakar projektorn kraver
SNMP Manager pa datorn for att kunna fungera.

® Hanteringsfunktionen med SNMP kan inte anvindas via
ett tradlost LAN i ''Snabbt anslutningslige''.

® Hogst tva mottagande IP-adresser kan sparas.




Presentationer med PC Free

| det har kapitlet férklaras hur man projicerar bild- och filmfiler som lagras pa USB-enheter och scenarion som

skapas med EMP SlideMaker2 och PC Free.

Filer som kan projiceras med PC Free

(0 1od g IES] o 1= 1 = 1 56
* Specifikationer for filer som kan projiceras med

PC Free....uueiicnnvnnccnssanicsssaniessssssecssssssessssssessssssssssssssasssnns 56

* PC Free-exempel ........ccocvveeeicciscscnnnnicccsssnnneeccssssnsnseccssnns 57

Projicera bilder och filmer som lagras pa en USB-enhet............... 57

Projicera ett PowerPoint-bildspel utan att ansluta

] €N dAtOT.....eieiiiieeiieee e 57

Grundlaggande funktioner i PC Free................. 58

* Starta och stinga PC Free.......eiiccinivcnnniiccsscsnnnsccccssnns 58

Startad PC Free...coooiiiiieeiiie ettt 58

StANGA PC FIEE ....covuiiiiiiiiiiieeieeeeeeeeete e 60

* Grundliggande funktioner i PC Free ...........ccccceveeueceeees 60

* RoOtera DIlden .......ueeceiccccsvnneicccssssnnnnncccssssnnsseccssssnnsssscssssens 61
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Filer som kan projiceras med PC Free och sparas Y >

Med PC Free kan du direktprojicera filer som lagras pa digitala
kameror och USB-enheter som &r anslutna till datorn.

(N}

-~

- ’:- Du kan inte anvinda USB-lagringsenheter som innehdller
7 sdikerhetsfunktioner.

Specifikationer for filer som kan projiceras med PC
Free

Filtyp
Typ (tlllagg) Kommentar

Scenariofil | .sit Detta &r scenariofiler som skapas med
SlideMaker?2. Information om hur man skapar
scenarion finns pa @ p.62

Du kan dven spela ljudfiler (.wav) instéllda
som BGM vid skapandet av scenariot.

Du kan ocksa projicera scenarion som skapats
for andra projektorer med hjélp av EMP
SlideMaker.

Bild .bmp Kan inte projicera bilder med storre
uppldsning dn 1024 X 768.

.gif Kan inte projicera bilder med storre
uppl6sning dn 1024 X 768.

Jjpg Foljande kan inte projiceras.

* CMYK-fargformat

* Progressiva format

* Bilder med storre upplosning dn 4608 X 3072

* Filer med tilldgget ".jpeg"

Normalt kan inte jpeg-bilder projiceras
tillrdckligt tydligt om komprimeringen &r for
hogt instélld.

.png Kan inte projicera bilder med storre
upplosning dn 1024 X 768.

Filtyp Kommentar

(tillagg)

DPOF® | .mrk Vad giiller DPOF version 1.10 kan bara filer
med namnet AUTPLAYx.mrk (dir x idr ett
nummer mellan 0 och 9) projiceras.

Filmfiler som stods

Filtyp S : :
tillagg Ljud-codec Inspelningskvalitet
.mpg" MPEG2 MPEG] niva 1/2
Linjar PCM- och AC-3-
audio kan inte spelas upp. Hogsta
MPEG utan ljudinnehdll | syerforingshastighet:
kan spelas upp. 30 fps
.mp4* MPEG4 ASP | MPEG4 AAC-LC Maximal upplosning:
MPEG-4AVC 720576
.wmv WMVS WMA
.asf WMV9

* Filer med tilldgget ".mpeg" kan inte projiceras.

< e Filer med DRM (Digital Rights Management) kan inte
’,@T projiceras.
® Om du anviinder en USB-lagringsenhet med langsam
dtkomsthastighet ndir du spelar upp filmer och scenarion
med BGM (vid hog bitoverforingshastighet), kanske inte
filmfilerna spelas upp korrekt eller ljudet aterges ritt.
® Om du anviinder USB-harddisk, rekommenderar vi att du
brukar en AC-adapter som stromkiilla.
® Projektorn stoder inte media som har formaterats pd vissa
[ilsystem. Anviind media som har formaterats i Windows om
du far problem med projiceringen.
¢ Formatera media med FAT16/32-filsystemet.




Filer som kan projiceras med PC Free och sparas

PC Free-exempel

M Projicera bilder och filmer som lagras pa en USB-enhet

mpg
mp4

wmyv
> o P |
gif
irg
png

Du kan spela upp bilder och filmfiler pa ett av foljande sitt. Om du

anvinder PC Free, kommer projicerade filmbilder att dterges mycket

bittre @n vid atergivning med andra datorprogram.

Exempel 1: Forbereda flera bilder och projicera dem kontinuerligt
(bildspel) @ p.66

Exempel 2: Valja en bildfil eller filmfil &t gadngen och projicera den
@ p.65

B Projicera ett PowerPoint-bildspel utan att ansluta till en

dator

Du kan anvdnda EMP SlideMaker?2 for att konvertera din PowerPoint-fil
till scenarioformat. Genom att lagra denna scenariofil pa en USB-enhet,
kan du projicera ett PowerPoint-bildspel utan att ansluta till en dator.

Power_Point- Konvertera Scenariofil Spar_a till USB-
fil lagringsenhet

Vid konverteringen stiller du in uppspelningsmetod for den fil som ska
projiceras pa foljande sitt.

Exempel 1: Konvertera en PowerPoint-fil till ett scenario och
projicera det
@ "Konvertera en PowerPoint-fil till ett scenario"” p.71
@ "Projicera scenarion" p.62

Exempel 2: Stilla in ett scenario pa automatisk uppspelning
(autorun)
@ "Sanda scenarion" p.82

Exempel 3: Projicera scenario med BGM @ p.74



Grundlaggande funktioner i PC Free

Anvand [@i@]-knapparna for att placera markéren
pa projiceringsmalets ikon och tryck sedan pa

Med PC Free kan du spela upp och projicera scenarion, bildfiler och
filmfiler i USB-lagringsenheter samt bildfiler i digitala kameror.

| det har avsnittet férklaras de grundlaggande funktionerna i PC Free. [Enter].
Eftersom féljande funktioner styrs med fjarrkontrollen hanvisar PC Free startar och visar innehallet pd USB-lagringsenheten.
knappnamnen till knapparna pa fjarrkontrollen. PC Free

Starta och stanga PC Free

XVPICS UsA Sports3 Sports2 Sportsi

M Starta PC Free

| TiIIv&gagdngssdﬂ]

Anslut en av féljande enheter till projektorn.

* Digitala kameror eller USB-lagringsenhet @ Bruksanvisning
"Ansluta och ta bort USB-enheter (endast EB-1735W/1725)"

e USB MultiCard Reader (om ett minneskort dr isatt)
@ Bruksanvisning "Ansluta och ta bort USB-enheter (endast
EB-1735W/1725)"

Tryck pa knappen [EasyMP]. Vanteskarmen for
EasyMP visas.
Ikoner for USB-lagringsenheter visas pa vinteskdrmen.




Grundlaggande funktioner i PC Free

JPEG-filer och MPEG-filer visas som miniatyrer (filinnehall visas

som sma bilder). Andra filer eller mappar visas som ikoner (se M ®Om automatisk uppspelning (autorun) dr instdlld for ett

-

tabellen nedan). Y~ scenario, ges uppspelningen foretride framfor alla andra
kéillor. Tryck pa knappen [Esc] pa fjirrkontrollen om du

Ikon Filt Ikon Filt
1 o vill stoppa uppspelningen. & p.82
9 Digitalt kameraformat 5 |JPEGHil * Filjande USB-ikoner visas om en USB-multikortlisare dr
\.-_/ ansluten till projektorn, och de kortplatser i vilka kort dr
| DPOF | [LJFEG ] isatta anges med en bld ikon.
43_ MPEG-fil S |PNGHfil
. g;_ WMV-filer 5 |Elektronisk certifikatfil
f A
WMV £ PFX
/; BMP-fil Q AN
sI.I‘1P CER_
> | GIF-il e Vissa JPEG-filer kan visas som ikoner i stiillet for
\._/ miniatyrer. En filikon visas i ett sadant fall.
GIF




Grundlaggande funktioner i PC Free

M Stanga PC Free

| Tillvéigagangssétt|

Anvéand [@i@]-knapparna for att placera markoren
pa "Avsluta"-knappen.

”ﬂ”

XVPICS Sports3 Sports2 Sports1

[[B7] Nésta sida

Tryck pa [Enter].
PC Free stings av och vinteskdrmen for EasyMP visas.

Bryt strommen till projektorn efter att du har brutit
strommen till den digitala kameran eller USB-
lagringsenheten.

X Om du limnar USB-lagringsenheten ansluten ndr du
v stinger PC Free och viinteskiirmen for EasyMP
visas, ska du koppla bort USB-lagringsenheten och ansluta
den pa nytt innan du startar PC Free igen.

60

Grundlaggande funktioner i PC Free

Nedan forklaras hur man spelar upp bilder, filmer och scenarion med PC
Free samt hur man projicerar.

| Tillvdgagéngss&tﬂ

Anvand [@Z@]-knapparna for att placera markéren
pa den fil eller mapp du vill na.

001/002 Sida
W Till toppen A Foreg. sida ([ Avsuta

v e v ww

XVPICS orts: Sports2 Sportsi

Markor

. Om inte alla filer och mappar far plats i aktuellt fonster,
@_ trycker du pa knappen [(t)] eller ﬂyttar markoren till
knappen "Niista sida" och trycker pd knappen [Enter]
Aterviind till foregaende sida genom att trycka pa knappen
[®)] eller genom att placera markéren pa knappen
""Foregdende sida'’ och trycka pa knappen [Enter].



Grundlaggande funktioner i PC Free R 61

Tryck pa [Enter]. Rotera bilden
Markerad bild visas.

Nir en mapp markeras visas filerna i denna mapp. Vilj "Till
toppen" pa den skidrm som visas och tryck pa knappen [Enter] for
att atervanda till foregaende skarm.

Du kan rotera JPEG-bilder 1 90 steg nér du visar dem med PC Free. Du
kan @ven anvinda roteringsfunktionen under ett bildspel.
Du roterar JPEG-bilder pa foljande sitt.

| Tillvagagéngssatﬂ

Visa bilder eller scenarion i JPEG-format eller visa
" ett bildspel.
Visa JPEG-bilder @ p.65

Visa scenarion @ p.63
Visa bildspel @ p.66

Nar du projicerar en JPEG-bild trycker du pa [+ ]
eller [~ ]-knappen.




Projicera scenarion 2y

| det har avsnittet férklaras hur man spelar upp scenarion som lagras Valj "Redigera scenario" pa den meny som visas och
pa en USB-enhet samt atgarderna under uppspelning av scenarion. tryck pa knappen [Enter].

Eftersom foljande funktioner styrs med fjarrkontrollen hanvisar PCiree

knappnamnen till knapparna pa fjarrkontrollen. — - —

”ﬂ’ﬂ

Skapa och redigera ett scenario s

Skapa scenariot i forvig med EMP SlideMaker2 och 6verfor det direfter
till projektorns USB-lagringsenhet med hjélp av funktionen "
Scenariosdndnin". @ p.82

= e Du kan stilla in automatisk och kontinuerlig uppspelning

" ndr du dverfor ett scenario. @ p.82

Placera markéren pa dnskad bild i bildspelet och

tryck pa knappen [Esc].

" . . : En undermeny visas.

- Qrundlaggandel scenoarloredlgel:mg"u Kan dindra d Vilj "Flytta filer" for att dndra bildernas inbordes ordning, pa
For S.CCH?.IIPH som agras pa .e.n USB-enhet gd ?r at.t man ) an aq rg en "Visa/dolj" for att visa eller dolja filer och tryck pa knappen
ordning i vilken bilderna projiceras samt stélla in visning/icke-visning av [Enter].
enskilda bilder. Ga till steg 4 nir du viljer "Flytta filer".

Ga till steg 5 nér du viljer "Visa/dolj".

I Ti"vagagangssa“l [ PLAN1.SIT 001/001 Sida

Anvand [@Z@]—knapparna for att placera markoren
pa projiceringsmalets ikon och tryck sedan pa
[Esc].

|
5 DCSD0018 3 DCSD0013 “3 DCSD0020




Projicera scenarion 63

Fillistskarmen visas automatiskt nar uppspelningen
ar klar om "Fortsatt" ar installt pa "Automatiskt
efter”.

. Scenariot upprepas fran borjan om "Upprepa" ar valt.
Bild att flytta I avsnittet "Tillgdngliga funktioner under en presentation" forklaras
vad man kan gora under ett scenario nir "Fortsdtt" dr instillt pa
"Vid musklick" och hur man stoppar och avbryter.

Flytta markoren till 6nskad plats och tryck pa
knappen [Enter].

Placera markoren

a
Ewéldestinationen X *Du kan rotera bilder i JPEG-format i ett scenario som
Y~ projiceras. @ p.61
® Filmfiler i ett scenario kan spolas framat och bakdt samt
sdttas pd paus under en uppspelning. & p.66
® Man kan diven stilla in visningstid for bilderna i ett

scenario

Nar du avslutat redigeringen placerar du markdren med hjilp av kommandot "'Fortsdtt' i EMP SlideMaker?2.
7" paredigeringsknappen "Redigering klar" med hjalp - p.86

av [¢_9]-knapparna och trycker sedan p& [Enter].
Du kan bara na det redigerade innehallet nar USB-lagringsenheten
finns 1 projektorn.

Spela upp ett scenario

| Tillvﬁgcgéngss6ﬂ|

Starta PC Free. @ p.58

Innehéllet i ansluten digitalkamera, USB-lagringsenhet visas.

Apvapd [®®®]_-k|japparna for att placera markéren
=% pa malscenariofilen.

Tryck pa [Enter].
Uppspelningen startar.



Projicera scenarion

Tillgangliga funktioner under en presentation

Du kan gora foljande med fjirrkontrollen samtidigt som du spelar upp ett

scenario.

Vaxla bild Fortsitt till ndsta bild genom att trycka pa [Enter] eller [¥]].
Aterga till féregaende bild genom att trycka pa [(+].

Stoppa Meddelandet "Vill du avsluta uppspelning av scenariot?" visas

uppspelning nér du trycker pa knappen [Esc]. Sting genom att vilja
"Avsluta" och trycka pa knappen [Enter]. Fortsitt
uppspelningen genom att vilja "Atergd" och trycka pa knappen
[Enter].

Du kan anvénda f6ljande funktioner pa projektorn nir du projicerar ett
scenario eller en bildfil med PC Free.

* Frysa * A/V ljudavstingning * E-zoom
Du hittar information om de olika funktionerna i @ Bruksanvisning

"Frysa bilden (frysa)""Sla av ljud och bild tillfalligt (A/V-
ljudavstingning)" "Forstora en del av bilden (E-zoom)"



Projicera bild- och filmfiler

Bildfiler fran en digital kamera samt bild- och filmfiler som lagras pa en

USB-enhet kan projiceras med PC Free pa ett av féljande tva satt.

* Projicera markerade bild- och filmfiler
Med den har funktionen projicerar man enstaka filer.

* Projicera alla bilder och filmfiler i en mapp efter varandra (bildspel)
Med den har funktionen projicerar man filinnehallet i en mapp i vald
ordning (en fil i taget).

Viktigt!

USB-lagringsenheten avfragas kontinuerligt under en uppspelning
av filmfiler. Koppla inte bort USB-lagringsenheten i detta skede. PC
Free kan borja att krangla vid en bortkoppling.

Eftersom foljande funktioner styrs med fjarrkontrollen hianvisar
knappnamnen till knapparna pa fjarrkontrollen.

Projicera bilder/filmer

| TiIIv&gagdngssé‘:ﬂ]

Starta PC Free. @ p.58
Innehallet i ansluten digitalkamera eller USB-lagringsenhet visas.

Anvand [@i@]-knapparna for att placera markéren
pa den bild- eller filmfil du vill projicera.

PC Free » USB1> 001/002 Sida
#_Till toppen . Avsiuta

. A Foreg. sida
XVPICS USA Sports3 1
S0

Bildfil

} Tryck pa [Enter].

Bilden eller filmen spelas upp.

Du atervander till fillistan pa foljande sétt.

* Nir du projicerar stillbilder: tryck pa knappen [Esc].

* Nir du projicerar filmer: tryck pa knappen [Esc]. Vilj "Avsluta"
och tryck pa knappen [Enter] pa den skdrm som visas.



Projicera bild- och filmfiler

- ®Du kan rotera bilder i JPEG-format under projiceringen.
Y~ @ p.6l
® Du kan anviinda foljande funktioner med fjarrkontrollen
ndr du spelar upp filmfiler.
Snabbspolning framdt: Tryck pa [ - |]-knappen
Spolning bakdt: Tryck pa [« ]-knappen
Frysning (paus): Tryck pa [~ ]-knappen
Det finns tre olika hastigheter for snabbspolning framdt/
bakdt, och dessa iindras med varje ny knapptryckning.
Aterga till normal uppspelning genom att trycka pa
knappen [Enter].
Ljudet hors inte under en snabbspolning framat/bakat
eller ndir pausfunktionen anvdinds.

Projicera alla bilder och filmfiler i en mapp efter
varandra (bildspel)

Du kan projicera bild- och filmfiler efter varandra (en at gangen). Denna
funktion kallas for ett bildspel. Du visar ett bildspel pa foljande siitt.

) Anvand [G:;@]-knapparna for att placera markéren
~ Over mappen for det bildspel som ska kdras och
tryck pa [Enter].

valj "Bildspel" pa fillistskarmen och tryck pa

~ knappen [Enter].

Bildspelet startar.

Fillistan visas automatiskt nir den sista filen har projicerats. Om du

viljer att ha "Kontinuerlig uppspelning" "Pa" i fonstret Alternativ,
kommer en avslutad projicering att starta fran borjan igen. @ p.67

Precis som ér fallet med scenarion, kan du ga vidare till nista bild,
atervinda till foregaende bild eller stoppa uppspelningen av ett
bildspel. @ "Tillgdngliga funktioner under en presentation" p.64

- Om bildviixlingstiden dr instdlld pa '"Nej'', kommer inte

N < filerna att viixlas automatiskt under ett bildspel. Tryck pd
knappen [Enter] eller [3)] pa fjdrrkontrollen for att fortsiitta
till néista fil.

Y Du kan stilla in visningsalternativ, till exempel upprepad

A~ projicering och tilliigg av effekter, niir filerna viixlas. Om
du vill viixla film- och bildfiler automatiskt under ett
bildspel, gar du till valmenyn i PC Free och stiiller in
bildviixlingstiden pa ndgot annat in ""Nej''. Forinstillt:

"Nej' &-p.67

| TiIIv&gagdngssdﬂ]

Starta PC Free. @ p.58
Innehéllet i ansluten digitalkamera eller USB-lagringsenhet visas.




Stélla in visningsforhallande och visningsléage for bild- och filmfiler GVl

Du kan stélla in visningsférhallande och visningslage fér uppspelning

) I . ) Visa ordning
av bild- eller filmfiler som bildspel i PC Free.

Du kan stilla in den ordning med vilken filerna ska
visas. Du kan vilja sortering av filer efter filnamn
eller revideringsdatum.

| Tillvagagéngssaﬁ| Kontinuerlig

Du kan vilja att upprepa bildspelet.

Du kan stilla in hur ldnge en fil ska visas under ett
bildspel. Vilj en tid mellan "Nej" (0) och 60
sekunder. Automatisk uppspelning avaktiveras om
du viljer "Nej".

- uppspelning
A[\vand [®®®]-knappqrna er att placera mark('j_ren Bildvaxlingstid
pa den mapp dar visningsvillkoren ska stallas in.
Markera "Alternativ" i den visade menyn och tryck
pa [Enter]-knappen.
Effekt

Hir stiller du in 6verforingseffekten mellan filerna.

Gor dnskade installningar pa den visade
alternativskarmen.
Aktivera instéllningar genom att placera markoren pa malposten

Anvand [@Z@]—knapparna for att placera markoren
over "OK" och tryck pa [Enter].

och trycka pa knappen [Enter]. Instédllningarna aktiveras.

Information om poster ger nedan.

Bildvixlingstid

Effekt

Om du inte vill aktivera instillningarna placerar du markoren pa
"Avbryt" och trycker pa knappen [Enter].



FOrbereda ett scenario

(med EMP SlideMaker?2)

| det har kapitlet férklaras hur man skapar och sander scenarion.
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Sammanfattning av scenario

Ett scenario ar en kombination av PowerPoint, bild och filmfiler som ar
arrangerade i projiceringsordning och sparade som en enkel fil som skapas
med EMP SlideMaker2.

Du skapar ett scenario for att enkelt och effektivt kunna férbereda
presentationsmaterial genom att extrahera nédvandiga delar av filer och
arrangera dessa i en viss ordning utan att redigera de ursprungliga filerna.

Konvertera alla filer
samtidigt utan att starta
SlideMaker2

Konvertera alla filer samtidigt genom att
starta SlideMaker2

PowerPoint-fil

Overfér skapade scenarion till en USB-lagringsenhet som &r ansluten
till datorn. Anslut darefter USB-lagringsenheten till projektorn sa att du
kan anvéanda projektorns PC Free-funktion for att projicera scenariot.
Du hittar information om hur man ansluter USB-lagringsenheter i

@ Bruksanvisning "Ansluta och ta bort USB-enheter (endast EB-

1735W/1725)"

Skapa PowerPoint-filen, bildfilerna
och filmfilerna

¥

EMP SlideMaker2

Det finns tva satt pa vilka du kan anvanda
EMP SlideMaker2 for att konvertera en
PowerPoint-presentation till ett scenario.

® Dra och slipp PowerPoint-filer till
EMP SlideMaker2-ikonen pd datorns
skrivbord & p.72

o Starta SlideMaker2 och omvandla filer
- p.74

Sénda scenarion @ p.82

\4

PC Free

Projicera scenarion @ p.62

. EMP SlideMaker2 ska vara installerat pa datorn.

NV~ Du hittar information om hur man installerar EMP
SlideMaker?2 finns pd & p.11

Frén en dator

Frén en dator

Frén projektorn



Filer som kan inkluderas i scenarion

Du kan kombinera féljande filer nar du skapar ett scenarion.

Filtyp
Typ (tillagg) Kommentar
PowerPoint .ppt Microsoft PowerPoint 2000/2002/
2003
.pptx Microsoft PowerPoint 2007
Bild .bmp Kan inte reproducera bilder med
storre upplosning dn 1024 x 768.
.Jpg Alla versioner. CMY K-fargformat
och progressiva format kan dock inte
spelas upp.
Film .mpg MPEG2-PS

Filer som ir storre dn 720 x 576 eller
inte har samma format som DVD
(sekvenshuvud arrangerad for varje
GOP) kan inte spelas upp.

Det reproducerbara formatet ir
MPEGTI niva 2.Linear PCM och AC-
3-ljud kan inte spelas upp.

Ljud .wav PCM, 22,05/44,1/48,0 kHz,
8/16 bitar

- ® Foljande instillningar for bildvixlingseffekter och
Qs  animering i PowerPoint-menyn ''Bildspel'' reflekteras i ett

scenario.

o Flyg ® Persienner * Box

® Schackbriide * Kryp ¢ Los upp
* Smygtitt ® Linjer e Spiral

¢ Dela o Strick ® Riinder
® Sving ¢ Tork e Zoom

Andra bildvixlingseffekter dn de som nimnts ovan
konverteras till "Klipp'' och animeringar konverteras till
""Animeringsregler (forinstdillt: Klipp)''. & p.85

¢ Bild- och filmfiler i tabellen till viinster behover inte
konverteras till scenarion om de ska spelas upp som
filenheter. Nir du har sparat filen pa en USB-
lagringsenhet, kan du spela upp och projicera direkt med
PC Free genom att ansluta USB-lagringsenheten till
projektorn. & p.65

| féljande tabell kan du se om scenarion som har skapats med
programvara fér andra projektorer kan éppnas av EMP SlideMaker2
pa din projektor.

Projektor Programvara KA TS Y O

projektors EMP SlideMaker2

EB-G5350/G5150 EMP SlideMaker2
EMP-1825/1815
EMP-1715/1705

EMP-7950/7850 O
EMP-835

EMP-765/755/745/737

ELP-735

ELP-8150/8150NL EMP Scenario X

ELP-715/505 EMP SlideMaker X




Konvertera en PowerPoint-fil till ett scenario B

Du kan konvertera PowerPoint-filer till scenarion pa féljande tre satt. | féljande tabell anges skillnaderna mellan metod 1, 2 och 3.
Anvand metod 1 eller 2 om du vill anvénda en PowerPoint-fil i dess T
befintliga skick. Bildkvalitet Animering Sce”a”‘ésa”d”'”
1 Bara "Normal" Reflekteras Kontinuerli
1 Gruppkonvertering utan att starta EMP Slidemaker2 atetird”! £
Alla bilder i en PowerPoint-presentation kan gruppkonverteras till ett > Val "Hoasta kvalitet "Ha Roflek Kont .
scenario. @ "Konvertera alla filer samtidigt utan att starta SlideMaker2" aj rogstakvaiitet', Hog cliekteras . OPtlrﬁer '8
D72 kvalitet" eller "Normal atgird
2  Inkludera en PowerPoint-fil fran fillistan 3 Valj "'H?gsta Iﬁvalitet", ""H("'Jg Reflekteras ej Sker senare >
Nir du har gruppkonverterat PowerPoint-filer for att skapa ett scenario, kvalitet" eller *Normal
kan flu konver.tera en bild- eller filmfil for att"skapa ytterligare ett scenario. *1 Skiirmen "Scenarionsindning” visas automatiskt ndr scenariot ir skapat.
@ "Starta SlideMaker2 och omvandla filer" p.74 *2 Nir scenariot dr skapat vergar du till "Sédnda scenarion”" @ p.82.

3 Inkludera bara de bilder du 6nskar fran miniatyrerna
Vilj bara de PowerPoint-bilder du behover och konvertera dem dérefter
till ett scenario. @ p.74

- *Om du skapar scenarion med metod 1 eller 2, reflekteras
’,@~ dven foljande instdillda animeringar
i PowerPoint i scenariot.

e Flyg ® Persienner * Box

¢ Schackbriide * Kryp ® oS upp
* Smygtitt ® Linjer ® Spiral

® Dela o Strick ® Riinder
* Sviing ¢ Tork e Zoom

® Andra animeringar dn de som ndmnts ovan ersiitts av
animeringarna i ""Animeringsregler (forinstillt: Klipp)''.
- p.85

® Bildkvaliteten for scenarion som har skapats med metod 1
dr ""Normal" fran ett mojligt ""Hogsta kvalitet',
""Hog kvalitet' och ""Normal''. Anvind metod 2 eller 3 om
du vill skapa ett scenario med hog bildkvalitet.




Konvertera alla filer samtidigt utan att starta SlideMaker2 BV

Nedan forklaras hur man enkelt skapar ett scenario utan att starta Kontrollera meddelandet och klicka pa "Fortsatt".

EMP SlideMaker2.

Note for file conversion g|

Slidezhow will be replayed far PowerPaint file corversian.

< e Observera att foljande inte dr mojligt om EMP

- - . . . oo T ion, right-click th i d el
,@\ SlideMaker?2 har startats. Stiing EMP SlideMaker2 forst. [k Sicshon] o e comtert merer
e Inkorporerade scenarion innehdller den animering som ¥ Display this diskog in mport

dr instdlld i PowerPoint. Denna animering aktiveras vid
projicering med PC Free. & p.71

Stop

Kontrollera meddelandet och klicka pa " Start".

| Tillvagogéngssaﬂ|

Estimated conversion time g|
Anslut USB-lagringsenheten till datorn for att spara Estmated fls converson tine
scenariot. 00:00:23 [Hrs/Min/Sec]

Mote: Actual conversion time may differ depending on
animation effects used and other factors.

Dra och slapp PowerPoint-filikonen till
programikonen for EMP SlideMaker2 pa datorns
skrivbord.

Observera att det i detta fall inte gar att vilja flera PowerPoint-filer
och konvertera dem i grupp. Vilj bara en fil for konvertering.

I detta lage konverteras filen till ett scenario. Bildspelet visas under
konverteringen.

Scenariot stings utan att skapas om du avbryter bildspelet innan
det &r slut.

EEX
ir

Klicka pa skarmen néar bildspelet ar slut.
Dialogrutan for val av scenariots dverforingsdestination visas.

EMP SlideMaker?2 startar.



Konvertera alla filer samtidigt utan att starta SlideMaker2

(6 ) Valjden enhet och mapp som USB-lagringsenheten
7" ar ansluten till och klicka pa "OK".

Send Scenario [Z|

Please select destination folder.

Crive(D]: | Browse[B)...

Cancel |

Ga till steg 3 i "Sénda scenarion" @ p.82.

-~

|4
“@e)- Scenarion som skapas med dra och slipp-metoden ges
7 automatiskt namnet "'Scnxxxx'' (ddr xxxx dr ett nummer).




Starta SlideMaker2 och omvandia filer 7

Kontrollera féljande innan du skapar ett scenario. Stalla in egenskaper for ett scenario

¢ De data som ska kombineras i skapandet av ett scenario, till
exempel PowerPoint-, bild- eller filmfiler, maste skapas i férvag.

* Bara filer som anges under "Filer som kan inkluderas i scenarion" |_Tillvégagangssétt|
kan anvandas. @ p.70

Starta Windows pa datorn och valj " Start" -

B Skapa ett scenario "Program" (eller "Alla program") - "EPSON Projector"
Du skapar scenarion pa foljande sitt. - "EMP SlideMaker2".

EMP SlideMaker? startar och scenarioegenskaperna visas.

Starta EMP SlideMaker2 och stdill in egenskaper for
scenariot

(till exempel scenariots namn, bakgrundsféirg och
bildkvalitet). @ p.74

Gor instéllningar med hjélp av informationen i
foljande tabell och klicka pa "OK".

Properties g|
* ScenarioNamelE):  [CMPLANDT
Scenario FolderD]: |C:'|,D0cuments and Settingst Useriiy Browsze(B)...

Inkludera de filer som ska anvéndas i scenariot.
@ "Inkludera PowerPoint-filer i scenarion" p.76 ™ ConfousBGMWS ) | .

@ "Inkludera bild- och filmfiler i scenarion” p.80
B ackground Color

l Image Quality

Color(CJ: - -

. . . . . " Highest image quality[M): About 7O0KByte1 Cell

Sortera slutligen de individuella filerna i énskad & Hich QualivlH About 350K Bpte/1 Cell

ordnlng. @ p.81 " Standard(S): fbout 100K Byte/1 Cell
’Tl Cancel

-~

|/
(=)= Ndr scenariot dir skapat genomfor du stegen i '"'Sinda
7 scenarion''. & p.82




Starta SlideMaker2 och omvandla filer

Scenariots namn | Ange filnamnet pa skapat scenario. Du méste

ange ett filnamn. Filnamnet kan besta av hogst (- Du kan iindra instillningarna om du gar till "'Fil"' -
atta versaler och siffror. Begrinsa det totala AN "Egenskaper'' i EMP SlideMaker?2.

antalet tecken i scenariomappens fil- och

katalognamn till 127 eller mindre.

Scenariomapp Ange var den scenariomapp som ska anvindas
vid skapandet av scenariot ska skapas.
Scenariomappen ges samma namn som
scenariots namn.

Konfigurera BGM | Markera kryssrutan om du vill spela upp BGM
under ett scenario. Fonstret for val av ljudfil
(WAVE-format) visas i detta fall. I detta fonster
véljer du den fil som ska anvindas som BGM.
Klicka pa knappen "P" till hoger néir du har valt
Jjudfil.

Avbryt uppspelningen genom att klicka pa knappen
"H".

Bakgrundsfarg Vilj bakgrundsfirg for scenariots bilddata.

Bildkvalitet Med EMP SlideMaker2 konverteras varje bild i
en PowerPoint-fil till en JPEG-fil och sparas.
Med den hir funktionen kan du vilja bildkvalitet
nir bilderna konverteras till JPEG-filer.

Du kan vilja "Hogsta bildkvalitet", "Hog
kvalitet" och "Standard". Om du véljer
"Standard" blir kvaliteten ldgre &n vid andra
instdllningar. Vi rekommenderar "Hogsta
bildkvalitet" och "Hog kvalitet".

Denna instéllning ignoreras om JPEG-filerna har
inkluderats direkt i ett scenario. I ett sadant fall
projiceras JPEG-filen med dess ursprungliga
bildkvalitet.




Starta SlideMaker2 och omvandla filer

Foljande fonster visas.

— Mappfonster

% EMP SlideMaker2 - CMPLANO1.SIT
Fle() Edit(E) Viewy) Winde

Dlia] 1o 4F: Scenariofdnster
o EEES Detta fonster anvands for
sabimmme | e e skapande av scenarion.
Cell
Ett scenario bestar av ett
=T i antal bilder som vi kallar
2 & =
for celler.
Animeringsfonster
M Mewprogt 1 standrd
Miniatyrbildsfonster
Forgranska miniatyrbilderna i den fil som ar markerad i filfonstret.
Filfonster
De filer i den mapp som ar markerad i mappfonstret visas har.

Inkludera PowerPoint-filer i scenarion

Du kan inkludera PowerPoint-filer i scenarion pa foljande tva sitt.
Animeringar som stéllts in i PowerPoint aktiveras nir du skapar ett
scenario med foljande metod.
* Grupp som innehaller PowerPoint-filer @ p.77

Inkorporerade scenarion inkluderar den animering som &r instélld 1

PowerPoint. Denna animering aktiveras vid projicering med PC Free.
* Inkludera utvalda bilder genom att markera miniatyrer

Om du bara inkluderar utvalda bilder, ignoreras de instéllningar

du har gjort i PowerPoint. @ p.79

76

Filmfiler i en PowerPoint-fil kan inte spelas upp i scenariot.
Filmfiler maste konverteras individuellt till scenarion.

\l/
~ -
_ -

A Y
7

b ‘ ’:- Se hjilpfunktionen for EMP SlideMaker?2 for information
7 om menyfunktionerna i EMP SlideMaker?2.




Starta SlideMaker2 och omvandla filer 77

B Inkludera samtliga bilder i en PowerPoint-fil

3 CMPLANO1 .SIT EEX
N -JPG: Celler med PowerPoint- Skapa ett scenario genom att dra och sldppa PowerPoint-filen i filfonstret
_ar:gzgtgsmstallmngar S0 L till scenariofonstret. Skirmen "Scenariosdndning" visas automatiskt nir
- e scenariot dr skapat, varefter scenariot kan overforas.
.l EMA: Celler med PowerPoint- Instéllda animeringar i PowerPoint forblir aktiva om bilder inkluderas vid
animeringsinstaliningar som har bruk av den héar metoden.
behallits
Animeringsfénster |_Tillvdgagdngssditt |

Anslut USB-lagringsenheten till datorn for att spara
scenariot.

L e Miniatyrer kan bara visas om PowerPoint dir installerat pa

’,@: datorn.

® Animeringar kan stdillas in i egenskapsfonstret i EMP " " " wy o w
SlideMaker2, men animeringar som stalls in i forvdig i Png ram,, (?”er Al I.a prog ram,, ) - "EPSON
PowerPoint-filen spelas upp mjukare under scenariot. Vi Projector” - "EMP SlideMaker2".
rekommenderar att du stiiller in animeringar i sjilva EMP SlideMaker?2 startar och scenarioegenskaperna visas.
PowerPoint-filen om du avser att anvinda animeringar i
PowerPoint-bildspel. Om du vill stiilla in animeringar for
bilder eller vill ligga till animeringsinstdllningar i bilder
som har forlorat instillningarna i ett scenario, ska du
gora dessa instillningar i egenskapsfonstret i EMP
SlideMaker2. & p.86

Starta Windows pa datorn och valj " Start" -

Stall in scenarioegenskaper. @ p.74

) Vélj den mapp som innehaller PowerPoint-mélfilen i
" mappfonstret.
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Dra PowerPoint-filen fran filfonstret och slapp den i Kontrollera meddelandet och klicka pa " Start".
scen ari Ofo n Stret : Estimated conversion time r?|

Du kan dven dubbelklicka pa PowerPoint-maélfilens ikon i T —

filfonstret.

00:00: 29 [HredMindSec]

= EMP SlideMaker2 - CMPLANO]..
Fie(F) EQHE) View(s) Windon(w) io Option(s)  HelpH)
[IP=[=] B[ @@ ?
Alfles = BEE
% ) My Documents

- 3 My Computer
e 43 My Netwrk Places

Mote: Actual conversion time may differ depending on
animation effects used and other factors.

Konverteringen till ett scenario inleds och bildspelet visas
automatiskt.

Tryck pa [Esc] pa tangentbordet nér bildspelet visas for att avbryta
detta. I detta ldge stdngs scenariot innan det kan skapas.

Klicka pa skarmen nar bildspelet har visats.
Dialogrutan for val av scenariots overforingsdestination visas.

Note for file conversion

Slideshow will be replayed for PowerPoint file conwersion,

To stop conversion, right-click. the prezentation and select
[Cluit Slideshow] from the context mer.

[v Dizplay thiz dialog in import

Stop
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) Valj den enhet och mapp som USB-lagringsenheten B Inkludera utvalda bilder genom att markera miniatyrer

ar ansluten till och klicka pa "OK". Gor pa foljande sitt for att bara inkludera markerade bilder i en
PowerPoint-fil for ett scenario. Observera att eventuella animeringar som
har stéllts in med PowerPoint ignoreras nér den hédr metoden anvinds.

Send Scenario [z|

Please select destination folder.

DrivelD]): | Erowse[B)... I Ti"vagqgéngssattl

Klicka pa PowerPoint-malfilens ikon i filfonstret.

Cancel |

Dubbelklicka pa de miniatyrer du vill inkludera i
scenariot.
Markerade bilder visas i scenariofonstret.

Ga till steg 3 i "Sdnda scenarion" @ p.82.

-~

|/
“(e)- Du kan enkelt skapa ett scenario med bara en PowerPoint-
7 fil genom att anvinda dra och slipp-metoden. & p.72

Gor pa foljande sitt for att markera mer @n en bild och inkludera
dessa samtidigt.
(1) Klicka pa fler bilder i tur och ordning i miniatyrbildsfonstret.
Alla bilder som du klickar pa kommer att viljas.
Klicka pa en redan markerad bild for att ta bort markeringen.
(2) Nir alla malbilder har markerats drar du en av bilderna till
scenariofonstret och slipper den pa avsedd inldggningsplats.
De markerade bilderna 14ggs till scenariot i detta ldge.

Ga till steg 3 i1 "Sinda scenarion"”. @ p.82.
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Inkludera bild- och filmfiler i scenarion

Du kan inkludera bild- och filmfiler i ett scenario.

Mappfonster

= EMP SlideMaker2 - CI{PLANO1.SIT
Fie(®) Edi(E) Vew()

D] &(®(2] [
(Al s I [8[=1(3e

aaaaaaa

Scenariofonster

nnnnnnnnnnn

Miniatyrbildsfonster
Filfénster

| Tillvagqgéngssc'iﬁ|

.

Klicka pa malmappen i mappfonstret.
De filer som ligger i mappen visas som en lista i filfonstret.

K S
2 S
Ky

Klicka pa bildfilens ikon i filfonstret.

7" Bildfilens innehall visas i miniatyrbildsfonstret.
Vad giller filmfiler visas en ikon i miniatyrbildsfonstret.

Klicka pa malbildfilens ikon i filfonstret.

2 S
2 S
RS

80

Lagg till mer an en fil gruppvis genom att halla [Ctrl]
nedtryckt pa tangentbordet samtidigt som du klickar
paavsedda filikoner. Nar alla filer som ska laggas till
har markerats drar du en av filerna till
scenariofdonstret och slapper den pa avsedd plats.

De markerade filerna ldggs till scenariot i detta lige.

-~
-
d

4

,:- Viilj bort alla markerade filer genom att klicka i det vita

omradet utanfor ikonen.

Markerad fil visas i scenariofonstret och inkluderas i scenariot.
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Redigera ett scenario

I PC Free hanteras scenarier i scenariefonstret i ordningsfoljd med borjan
langst upp.

Du kan redigera ett scenario genom att ldgga till och ta bort bilder eller
dndra bild- eller filordningen.

B L&gga till filer och bilder

| Tillvidgagangssétt|

Drafiler som visas i filfonstret eller PowerPoint-bilder som
visas i miniatyrbildsfonstret till scenariofonstret och slapp
dem dar de ska laggas in.

% EMP SlideMaker2 - CMPLANO1.SIT

EBX

L Du Lan lagga till malfiler och -bilder i scenariofonstret
genom att dra och slappa dem.

Det redigerade scenariot verfors.
Ga till steg 3 pa @ p.82.

B Ta bort en bild

| Tillvdgagangssétt|

Hogerklickai den cell som skatas bort och valj"Tom" eller
"Klipp ut" pa snabbmenyn.

B Andra bildordning

| Tillvdgagc":ngssdﬂ]

Du kan &ndra cellordningen genom att dra och slappa en
cell i scenariofonstret.

Du kan aven ga till snabbmenyn och valja "Klipp ut" och
"Klistra in".

Det redigerade scenariot 6verfors.

Ga till steg 3 pa @ p.82.
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Sanda scenarion

Du projicerar ett skapat scenario i projektorn genom att sdnda En dialogruta for val av destinationsenhet visas.
scenariot till en USB-lagringsenhet med alternativet "Sand scenario"” i Valj den enhet och mapp som USB-lagringsenheten
EMP SlideMaker2. ar ansluten till och klicka pa "OK".

Ange en USB-lagringsenhet som &r ansluten till datorns USB-port som _
destination. 2Epd Scenarlo X
Du kan &ven stélla in automatisk och kontinuerlig projicering av ett Flesse select destaion folder

scenario nér projektorn startas. Den automatiska Dives [N

projiceringsfunktionen kallas fér autorun.

(] 8 | Cancel |

S e Under funktionen "'Siind scenario'' sparas scenariofilen i
’,@: destinationen som ''Scenarionamn.sit''. Dessutom skapas
en mapp med samma namn som scenariot, och alla bilder Klicka pa "OK" nar meddelandet om bekraftelse
konverteras till bildfiler och sparas efter bildkvalitet. I PC visas.
Free visas dock inte en mapp som har samma namn som Sindning till vald destinationsenhet sker i detta ldge.
scenartot.
® Om du anvinder "'Sdnd scenario'' utan att spara, skapas
en mapp med samma namn som scenariot och en
"'scenarionamn.sit''-fil i scenariomappen. Alla bilder
konverteras till bildfiler och sparas i den skapade mappen
efter bildkvalitet.

| TiIIv&gagdngss&ﬂ]

Nar scenariot ar fardigt ansluter du en USB-
lagringsenhet till datorn och valjer
"Scenarioalternativ" - "Sand scenario".
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Bruk av automatisk uppspelning (autorun)
Still in ett scenario pa automatisk uppspelning nér projektorn

Efter 6verforingen tillfragas du om du vill stalla in
autorun. Om du vill gora detta klickar du pa "OK"

och fortsatter till nasta steg. | annat fall klickar du pa startas genom att forst klicka p& scenariots namn pa scenariolistan
"Avbryt" for att stdnga. och ddrefter pa "#x".
. : Scenariot anges som en autorun-fil 1 autorun-listan till hoger .
(U Slidedioker 2 — Scenariofiler i en mapp med djup hierarki eller med ett 1angt
Do you want bo auto run the exported scenario? mappnamn kan inte Val] as.
Cancel a0 1 o
| Projicera ett scenario upprepade ganger
Alla scenariofiler pa destinationsenheten anges i formatet Upprepa projiceringen fran det forsta scenariot nir projiceringen
"mappnamn/filnamn" pa scenariolistan till vénster. av alla scenarior pa "Autorun-listan" dr genomfoérd genom att
o X markera kryssrutan "Upprepa".
DivelD} | < Removatle Disk () v | Revivelf) . ®Du kan dven stilla in autorun genom att vilja

-

A < "Scenarioalternativ'' - ""Redigera Autorun'
® Autorun-instdillningar kan inte anges for PC Free i EasyMP.

® Om fler dn en fil dr instillda pa autorun, spelas de upp i
ordningsfoljd med borjan lingst upp pa "Autorun-listan''.

Scenario List(E]: Autorun Scenario ListfA):

CHMPLANCT.SIT

EX
<4

Klicka pa "OK" nar autorun-scenariot ar installt.

Cancel

Ta bort USB-lagringsenheten fran datorn.
Metoden for denna bortkoppling beskrivs i datorns bruksanvisning.

N&r du har 6verfort scenariot ansluter du USB-
lagringsenheten till projektorn och boérjar
projiceringen med PC Free. @ p.58
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Kontrollera projiceringsstatus for ett scenario fran I foljande tabell beskrivs alla knappfunktioner.
en dator l|Stopp Stoppar uppspelning och étergar till den forsta
bilden.

Med hjélp av PC Free kan du kontrollera pa en dator hur ett skapat
scenario spelas upp pa en projektor. Alla strukturerade element i ett
scenario, inklusive bilder, animering och BGM, kan spelas upp.

lm Paus Sitter bildspelet pa paus nér "Automatiskt efter" har
valts under "Fortsitt". @ p.86

_LlSpela Starta en forhandsvisning av scenariot. Knappen

I Tillvagqgéngssijﬁl startar dessutom scenarion som har stoppats eller

satts pa paus. Foljande bild visas nir "Vid musklick"

, : : har val "Fortsitt". @ p.
Oppna det scenario som ska kontrolleras i EMP ar valts under "Fortsau”. @ p-86

SlideMaker2. [ZiISnabbspola | Atergr till foregiende bild eller till skiirmen fore
bakat animeringen. Animeringseffekterna spelas inte upp
efter atergangen.
Valj "Scenarioalternativ” - "Forhandsvisa scenario™. ZlSnabbspola | Gér vidare till nista bild eller skirmen efter
% EMP SlideMaker2 - CMPLANO1.SIT fl’amét animeringen. I detta lage SpelaS lnte

Fie(F) Edt(E) View(y) Window

EECIMEEE animeringseffekterna upp.

farfies P
°3 &IVolym Volymen styrs hérifrin. Justerar volymen for BGM.
Statusfalt Anger scenariots forlopp i ett félt. Fran att vara tomt
Skidrmen Forhandsvisa scenario visas. stricks detta filt ut at hoger i takt med att scenariot
_ spelas upp. Scenariot avslutas ldngst ut till hoger i
Scenario Preview [Z| filtet.

Klicka pa "x" langst upp till hoger i fonstret
Forhandsvisa scenario nar du ar klar.

!._ New product CM standard

CM Planning Division

17_ Statusfalt
zet—— Volym

o 55 B 54 GE

Stopp Spela Snabbspola framat
Paus Snabbspola bakat




Ytterligare funktioner

Stalla in animeringar Stalla in bildanimering

Foljande PowerPoint-animeringar reflekteras dven i ett scenario. Med EMP SlideMaker2 kan du stilla in effekter som paminner om
animeringseffekterna i PowerPoint for varje cell i scenariot. Du kan

* Flyg e Persienner  * Box e Schackbride projicera bilder som behaller animeringsinstidllningarna i PowerPoint
« Kryp * Los upp * Smygtitt * Linjer genom att stélla in projiceringstid eller animering for varje delad scen. I
* Spiral * Dela * Strick * Rénder detta fall hogerklickar du pa malanimeringen i fonstret for
* Sviing * Tork * Zoom animeringskontroll och pa "Cellegenskaper".
Du kan stilla in ersdttningsanimeringar for de som namnts ovan M Animeringar som stillts in i PowerPoint i forviig och som
(forinstillt: Klipp). 3@: inkluderats i ett scenario spelas upp mjukt. Vi

rekommenderar att du stiller in animeringar i sjilva

PowerPoint-filen om du avser att anvinda animeringar i

I Tillvﬁgogéngssﬁﬂl PowerPoint-bildspel. Om du vill stilla in animeringar for
bildfiler eller vill liigga till animeringsinstdllningar i bilder

som har forlorat instdillningarna i ett scenario, ldgger du till

dessa instillningar pad foljande siitt.

Starta EMP SlideMaker2.
Klicka pa "Avbryt" om bildegenskaperna visas.

Valj "Scenarioalternativ" - "Kandidat for
animeringsersattning".

Markera instéalld animering.
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Skarmen "Egenskaper"” visas. Gor installningar med
hjalp av informationen i féljande tabell och klicka pa
Hogerklicka i malcellen eller animeringen "OK".

och valj "Cellegenskaper".

| Tillvﬁgagéngsséiﬂ

g,

2 S
Kz

7 S
2 S
Ky

Properties [z|

Om du vill géra samma instillningar for ett antal celler eller ot Inomtion
animeringar, markerar du cellerna genom 'att halla [Sh}ft] eller e e
[Ctrl] nedtryckt pa tangentbordet, hogerklicka och vilja
"Cellegenskaper". Advance Atibutes

- . ¢ Onmause olick(M} Animation Effects(E]: |N° Transition ﬂ

FEF);EE) ;é;) Wfémf " Automatically after@]'yiu se8 Direction(w): [ |

s = EEx

WpDosmerts Mo, mages ~ Cancel |
e
- Fortsétt Om "Automatiskt efter" har valts kan du stilla in

vixlingstiden pa mellan 0 och 1800 sekunder. Om
"Vid musklick" har valts véxlar du bilder genom att
trycka pa fjarrkontrollknappen [[¥] eller [(#]] under

= EMP Sli deMaker2 - CMPLANO1.SIT.
Fie(F) Edi(e) View(s) Window(w) Sc

ET-IRSE L
E—] - oo EE projiceringen.
Animeringseff | Du kan ange vilka effekter som ska anvéndas under
ekter en bildoverforing.
Vilj "Riktning" enligt den animering som dr
markerad.

Hir foljer exempel pa tillgdngliga effekter.

Flyg: bilden @ndras beroende pa vilken riktning som
viljs.

Box In: Bilden éndras inifran.

Cell Propeties

Animering
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Begransningar vid anslutning

Féljande begransningar géller nar man projicerar bilder med EMP NS
Connection. Kontrollera detta.

Upplosningar som stods

Foljande skdrmupplosningar kan projiceras. Du kan inte ansluta till en
dator som har en hogre upplosning dn UXGAM.
* VGA®640 x 480

« SVGA®800 x 600"

o XGAM®1024 x 768"
« SXGA®1280 x 960

« SXGA 1280 x 1024"

« SXGA+ 1400 x 1050"
« UXGA 1600 x 1200

* Upplosningar som stods ndr multi-skdrmfunktionen dr aktiverad.

Om fo6ljande meddelanden visas ska du ansluta efter att ha stéllt in datorns
upplosning pa SXGA eller mindre.

En eller flera av de anslutna projektorerna har inte stod for upplésningar over
SXGA. Minska skdrmuppldsningen och anslut igen.

Om du anvénder en dator med en speciell skirmhojd och -bredd som inte
anges ovan, ska du vilja det alternativ vars bredd ligger ndrmast pa listan.
I ett sadant fall projiceras de horisontella marginalerna pa en bred skiarm,

men pa smalare skidrmar dr de tomma vertikala marginalerna svarta.

Farger pa bildskdrmen

Antalet firger pa datorskdrmar kan projiceras.

Macintosh
Cirka 32 000 féarger (16 bitar)
24-bitars farg -

Windows

16-bitars farg

32-bitars farg Cirka 16,7 miljoner fiarger (32 bitar)

Driftsgarantin for multi-skarmvisning ligger pa 16-bitars och 32-bitars
firg.

Antal anslutningar

Du kan ansluta upp till fyra projektorer till en dator och projicera
samtidigt.
Du kan inte ansluta flera datorer till en projektor samtidigt.

Ovrigt

* Om oOverforingshastigheten via ett tradlost LAN ir 14g kan
nétverksanslutningen brytas helt dven i de fall som du ansluter och
plotsligt kopplas bort.

* Ljud 6verfors e;.

* Filmer spelas inte upp lika mjukt som pa datorn.

* Program som anviénder DirectX-funktioner kommer eventuellt inte att
visas korrekt (géller endast Windows).

* MS-DOS-prompter visas inte i fullskidrmslédget (géller endast Windows).

* | vissa fall 6verensstimmer inte bilden pa datorskdarmen helt med den
bild som visas pa projektorn.
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Nar du anvander Windows Vista * Foljande meddelande visas ett par minuter efter att du har anslutit datorn
till projektorn over ett ndtverk med EMP NS Connection.
Vi rekommenderar att du viljer "Behall det aktuella fargschemat och

Observera foljande nér du anvinder EMP NS Connection pa en dator som

kor Windows Vista. visa inte meddelandet igen". Detta val forblir aktivt tills du startar om
datorn.
B Begransningar vid projicering i Windows Fotogalleri ==
@ @ . . V. . Vill du &ndra fargschemat fér att kunna forbattra prestanda?
Ge akt pa de tva begridnsningarna nedan vad giller bruk av Windows 2
.. . Datarn &r langsam. Det kan bero pa att det inte finns tillrdckligt med resurser far
Fotogallerl tlllsammans med EMP NS COHHCCUOH. férgschemat\'_\fiﬂd_owsAem_. Prova attfo'rb“attra_ datorns p.lie;ténda genom att anfirg
) i . . .. . o . fargschama}tll\ \'\:"mdows\fl;ta Basic. Alla dndringar du g6r géller tills du loeggar in i
* Bildspel spelas upp i enkelt ldge vid projicering fran Windows Windows niste ging:
FOtOgalleri. < Andra firgschemat till Windows Vista Basic
Eftersom verktygsfiltet inte visas kan du 1‘nte gora nagra andrlngar nér  Behall det aktuella firgschemat men friga igen om datorn
du spelar upp ett "tema" (effekt) oavsett vilket "Windows Experience aven fortséittningsvis 4r langsam
Index" du har. % Behall det aktuella fargschemat och visa inte meddelandet igen
Nir enkelt l4ge dr aktiverat kan du inte byta lige nir Windows e s
. . . . . ur avgdr jag om jag ska dndra fargschemat fér att gdra datorn snabbare?
Fotogalleri kors, dven om du stinger EMP NS Connection. Starta om

Windows Fotogalleri.
* Du kan inte spela upp filmer.

B Begransningar i Windows Aero

Ge akt pa de tva begriansningarna nedan om du anvinder Windows Aero

pa datorn.

« Fonster med lager projiceras oavsett instillningen "Overfor fonster med
lager" under "Stéll in alternativ".
Om exempelvis "Overfor fonster med lager" for EMP NS Connections
verktygstilt dr avaktiverat, bor det inte visas pa datorskdrmen oavsett
hur verktygsfiltet projiceras.



Felsokning

Se informationen pa angiven sida om nagot av féljande problem
uppstar.

B Det sands inget e-
postmeddelande trots att ett .y
Problem med EasyMP fel uppstar i projektorn 2 9\9 >
Hl EMP NS Connection kan inte anvdndas for anslutning @ p.99 @ -
@ p.91

M Pl6tsliga férandringar pa EasyMP-skdrmen @ p.91

Problemn med dvervakning och styrning

Bl Den projicerade bilden bibehalls nar en anslutning gérs med
EMP NS Connection, varvid en anslutning inte kan géras

fran en annan dator. @ p.91

B Det gar inte att hitta projektorn nar EMP NS Connection
startas @ p.92

W Det gar inte att ansluta i "Avancerat anslutningslage" eller
kabelanslutet LAN-lage @ p.93

B Varken bild eller ljud hérs/visas i filmer med EMP NS
Connection, bilder laddas langsamt eller film/ljud upphoér
@ p.94

B Ett PowerPoint-bildspel startar inte vid anslutning med EMP
NS Connection @ p.95

B Nar anslutning sker med EMP NS Connection, uppdateras
inte skarmen om ett Office-program kors. @ p.95

B Det gar inte att ange filer med EMP SlideMaker2 @& p.95
B Felmeddelanden vid start av EMP NS Connection @ p.95
B Felmeddelanden vid start av EMP SlideMaker2 @& p.97

B Kan inte projicera med Quick Wireless Connection @ p.98

B Problem med USB-nyckeln fér Quick Wireless Connection
@ p.98
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B EMP NS Connection kan inte anvandas for anslutning
Lis meddelandet lingst ner till vinster pa skdrmen och vidta foljande atgérder.

Felmeddelanden

Stdd saknas fér programversionen som anvands. Du anvinder en dldre version av EMP NS Connection. Det gér inte att uppritta en anslutning. Installera den
senaste versionen som finns pA CD-ROM-skivan "EPSON Projector Software for Meeting & Presentation”
som medféljer projektorn.

B Plétsliga forandringar pa EasyMP-skdrmen
Felkod ldangst ner till védnster pa skarmen: notera numret och vidta foljande atgérder.

Felkod Felets art Atgard
2,50,53,245,-103 Det gick inte att starta EasyMP. Sténg av projektorn och starta den igen.
51,52,100 Det gick inte att hantera EasyMP. Anslut till EMP NS Connection pa nytt om detta program anvinds.
Anslut USB-kabeln pa nytt om du anvinder USB Display.
-101 Kommunikationen bréts fran dtkomstpunkten. Kontrollera att &tkomstpunkten fungerar.
-102,-105 Tradlos kommunikation 4r instabil. Kontrollera nitverkstrafikens status och anslut EMP NS Connection pa

nytt efter en paus.

H Den projicerade bilden bibehalls nar en anslutning gérs med EMP NS Connection, varvid en anslutning inte kan géras fran en annan dator.

Kontrollera Atgérd

Lamnade presentatéren konferensrummet utan att Med EMP NS Connection kan féregaende anslutning till datorn brytas nir en annan dator forsoker att ansluta
bryta n&tverksanslutningen? till projektorn, varefter anslutning sker med den nya datorn.

Om ett nyckelord for projektorn inte har stillts in eller om du kénner till projektorns nyckelord, kan du
sledes bryta aktuell anslutning och genomféra en ny anslutning till projektorn.

Om ett nyckelord for projektorn har stillts in eller om du inte kédnner till projektorns nyckelord, kan du bryta
anslutningen fran projektorn och ansluta pé nytt. Bryt anslutningen fran projektorn genom att trycka pa
knappen [Esc] pé fjarrkontrollen, vilja "Sting" pa stingningsmenyn och trycka pa knappen [Enter] pa
fjarrkontrollen. Nir aktuell anslutning har brutits kan du ansluta fran maldatorn.




Fels6kning

H Det gar inte att hitta projektorn nar EMP NS Connection startas

Kontrollera INGE!

Ar den tradldsa LAN-enheten ansluten?

For tradlost LAN

Kontrollera att medfoljande tradlosa LAN-enhet ér korrekt ansluten.

Ar projektorns konfigurationsmeny éppen?

Nitverksanslutningar kan inte goras nér konfigurationsmenyn visas. Sting konfigurationsmenyn och aterviand
till vinteskdrmen for EasyMP.

Ar datorns LAN-kort och den inbyggda LAN-
funktionen tillgangliga?

Kontrollera att LAN fungerar genom att gé till "Kontrollpanel" -"System" i enhetshanteraren, osv.

Overensstammer din SSID med atkomstpunktens
SSID?

Snabbt anslutningslage

Still in en SSID som dr annorlunda én atkomstpunktens SSID. @ Bruksanvisning "Menyn Nitverk (endast
EB-1735W/1725)"

Ar DHCP-funktionen for kabelanslutet LAN aktiverad?

Snabbt anslutningslage

Stiang av "DHCP"-instéllningen for "Kabelanslutet LAN" pa konfigurationsmenyn. @ Bruksanvisning "Menyn
Nitverk (endast EB-1735W/1725)"

Valdes aktuell natverksadapter korrekt med EMP NS
Connection?

Om datorn tédcker flera LAN-miljoer kan den inte ansluta forrédn ritt ndtverksadapter viljs. Om du anvinder
Windows ska du starta EMP NS Connection och vilja 6nskad nétverksadapter under "Still in alternativ" -
"Byt LAN". @ p.49

For tradlés LAN-anslutning: ar den tradlésa LAN-
installningen aktiverad nér datorn befinner sig i
energisparlaget?

Aktivera tradlost LAN.

Foreligger nagra hinder mellan atkomstpunkten och
datorn eller projektorn?

For tradlost LAN

Ibland kan en situation som involverar elektromagnetiska vagor hindra att projektorn hittas under en sokning.
Kontrollera om nagra hinder foreligger mellan dtkomstpunkten och datorn eller projektorn, och flytta pa
enheterna for att komma till réitta med problemet.

Ar instaliningen av elektromagnetiska vagor for 1ag for
datorns tradlésa LAN?

Stdll in den elektromagnetiska vagstyrkan pa maxvirdet.

Overensstammer den tradlésa LAN-enheten med
802.11g, 802.11b
eller 802.11a?

Den ér bara kompatibel med standard 802.11g, 802.11b och 802.11a, inte med andra standarder, till exempel
802.11.

92
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Kontrollera INGE!

Ar brandvaggen avaktiverad eller har brandvaggen
registrerats som ett undantag?

For tradlost LAN

Om du inte vill avaktivera brandviggen eller registrera den som ett undantag, ska du géra nédvindiga
instéllningar for att dppna portarna.
EMP NS Connection anvédnder portarna "3620", "3621" och "3629".

Ar natverkskabeln korrekt ansluten?

For kabelanslutet LAN

Kontrollera att ndtverkskabeln dr korrekt ansluten. Anslut kabeln om den &r felaktigt ansluten eller inte
ansluten alls.

H Det gér inte att ansluta i "Avancerat anslutningslédge" eller kabelanslutet LAN-lage

Kontrollera Atgard

Ar SSID-installningen annorlunda?

Stdll in datorn, dtkomstpunkten och projektorn pa samma SSID.
@ Bruksanvisning "Menyn Nitverk (endast EB-1735W/1725)"

Ar samma WEP-nyckel installd?

Om du viljer WEP under "Sidkerhet", ska du stilla in d&tkomstpunkten, datorn och projektorn pd samma WEP-
nyckel. @ Bruksanvisning "Menyn Nitverk (endast EB-1735W/1725)"

Ar funktioner fér anslutningsvégran, till exempel
begransningar for MAC-adress” och port korrekt
installda vid atkomstpunkten?

Stdll in datorn pa att tillata anslutningar fran atkomstpunkten.

Ar IP-adress, natmask och Gateway-adress for
atkomstpunkt och projektor korrekt installda?

Justera varje instdllning om du inte anvinder DHCP. @ Bruksanvisning "Menyn Nitverk (endast EB-
1735W/1725)"

Skiljer sig atkomstpunktens och datorns natmask fran
varandra?

Vilj "Manuell sokning" i EMP NS Connection, ange [P-adressen och anslut.
@ p.42

H Bildspelet kan inte visas pa 6nskad skarm vid bruk av multi-skarmfunktionen.
Kontrollera

Anvénder du PowerPoint 2002 eller en tidigare version?

Du kan stilla in och anvinda tva eller flera virtuella skdrmar® om du anvinder PowerPoint 2003, eller genom
att begrinsa antalet virtuella skiarmar till en enda innan du visar bildspelet.
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B Program visas inte ldngre pa datorskarmen vid bruk av multi-skdrmfunktionen.
Kontrollera

Kérs ett annat program pé den virtuella skarmen»? Ett annat program kors ibland pa den virtuella skdrmen nar EPSON Virtual Display ér installerat. I ett sadant

fall stiller du in "EPSON Virtual Display" pa "Av" under "Skidrmegenskaper".

B Musmarkéren visas inte pa datorskarmen.

Kontrollera
Ar EPSON Virtual Display installerat? Musmarkoren har flyttats till den virtuella skdrmen®. Ta bort kryssmarkeringen for den virtuella skdrmen pa
skdarmen "Lagg till-ta bort EPSON Virtual Display" for att f musen att atervénda till skdrmen.

H Varken bild eller ljud hors/visas i filmer med EMP NS Connection, bilder laddas langsamt eller film/ljud upphor

Kontrollera Atgard

Forsokte du att spela upp filmer med Mediaspelaren | Den dator du anvidnder avgor om skidrmen for filmuppspelning visas i Mediaspelaren eller om
eller kbra en férhandsgranskning av skarmslackaren? | férhandsgranskningen av skirmslidckaren visas pa normalt sitt.

Ar WEP-krypteringen aktiverad eller &r flera Visningshastigheten minskar om WEP-krypteringen &r aktiverad eller om flera projektorer &r anslutna.
projektorer anslutna?

Har du aktiverat DHCP? Det tar tid att na viintelidget for EasyMP om DHCP ir "PA" i "Avancerat anslutningslige" eller "Kabelanslutet
LAN-Idge" och en DHCP-server som kan anropas inte hittas.

Startades EMP NS Connection nar en film spelades | Starta EMP NS Connection innan du borjar att spela upp nagra filmer. Om du startar EMP NS Connection nér

upp, eller a&ndrades uppldésningen och fargantalet? en film spelas upp och upplosningen och fargantalet dndras, ska du flytta filmuppspelningsfonstret, minimera
Fér Macintosh det eller éndra storleken pa det, etc.

Anvéands tradlost LAN 802.11g/b i "Snabbt Ibland kan en situation som involverar elektromagnetiska vagor stora bild- och ljudatergivningen for en film.

anslutningslage"? Nir du anvénder filmsdndningsfunktionen anvinder du "Avancerat anslutningsldage", eller tradlost LAN

802.11a i "Snabbt anslutningslige".
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H Ett PowerPoint-bildspel startar inte vid anslutning med EMP NS Connection
Kontrollera

Startades EMP NS Connection nar PowerPoint var Stang PowerPoint innan du ansluter med EMP NS Connection. Bildspelet kors eventuellt inte om anslutning
aktiverat? sker nir detta program &r aktiverat.

M Nar anslutning sker med EMP NS Connection, uppdateras inte skarmen om ett Office-program kors.
Kontrollera

Flyttas musen kontinuerligt? Skdrmen uppdateras nir du slutar att flytta musmarkoren. Sluta att flytta musmarkoren om skidrmen inte
uppdateras snabbt nog.

H Det gar inte att ange filer med EMP SlideMaker2

Kontrollera Atgéard

Anvénds en PowerPoint-fil (.ppt) med ett PowerPoint | Filer som skapats med PowerPoint 95/97 och filer som sparats i PowerPoint 95/97-format kan inte redigeras

95/97-format? med EMP SlideMaker2. Du kan anvinda dessa filer om de sparas med PowerPoint 2000/2002/2003. @ p.70
Om en PowerPoint-fil (.ppt) inte kan inkluderas i ett Installera JPEG-konverteraren. I bruksanvisningen for Microsoft Office finns information om hur man
scenario eller inte kan visas som en miniatyr: ar installerar JPEG-konverteraren.

Microsoft Office JPEG-konverteraren installerad?

B Felmeddelanden vid start av EMP NS Connection

Kontrollera Atgard

Det gar inte att ateransluta till projektorn. Forsok att ansluta igen. Om den nya anslutningen misslyckas ska du kontrollera nitverksinstéllningarna pa
datorn och for projektorns EasyMP.

Du hittar information om hur man gor nitverksinstéllningar pa projektorn i @ Bruksanvisning "Menyn
Nitverk (endast EB-1735W/1725)".

Nyckelordet ar inte korrekt. Kontrollera projektorns Kontrollera projektorns nyckelord som anges pa EasyMP-skdrmen och ange det.
nyckelord och ange det pa nytt.
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Kontrollera Atgéard

Den valda projektorn ar upptagen. Vill du fortséatta
med anslutningen?
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Du har forsokt att ansluta till en projektor som &4r ansluten till en annan dator.

Klicka pa knappen "Ja" for att ansluta till projektorn. Anslutningen bryts mellan projektorn och den andra
datorn.

Klicka pa knappen "Nej" for att inte ansluta till projektorn.

Anslutningen bibehalls mellan projektorn och den andra datorn.

Det gar inte att aterstalla EMP NS Connection.

Starta om EMP NS Connection. Om meddelandet fortfarande visas ska du avinstallera och ominstallera EMP
NS Connection.
@ p.ll

Det gar inte att ansluta pga. fel I6senord.

Fel nyckelord anges vid anslutning till en projektor som har ett instéllt nyckelord.

Kontrollera det nyckelord som anges pa projektorns vinteskidrm infor anslutning. Vid nista anslutningsforsok
anger du projektorns nyckelord pa den inmatningsskidrm som visas.

@ p.18

Det gar inte att hitta information om néatverksadaptern.

Kontrollera foljande:

* Ar en nitverksadapter installerad pé datorn?

* Ar drivrutinen for nitverksadaptern installerad p4 datorn?

Efter denna kontroll startar du om datorn och forsoker att ansluta pa nytt.

Kontrollera foljande om anslutningen dnda inte fungerar:

Kontrollera nétverksinstidllningarna pa datorn och pa projektorn.

Du hittar information om hur man gor nétverksinstillningar pa projektorn i @ Bruksanvisning "Menyn
Nitverk (endast EB-1735W/1725)".

En eller flera av de anslutna projektorerna har inte
stéd fér uppldsningar éver SXGA». Minska
skarmuppldésningen och anslut igen.

Det finns en ELP-735-projektor vid anslutningsdestinationen. Andra datorns skirmupplosning till SXGA
(1280 x 1024) eller ldgre.

En eller flera projektorer svarar inte.

Du kan inte ansluta till flera projektorer samtidigt. Kontrollera nitverksinstillningarna pa datorn och pa projektorn.
Du hittar information om hur man gor nétverksinstillningar pa projektorn i @ Bruksanvisning "Menyn
Nitverk (endast EB-1735W/1725)".

Skriv nyckelordet som visas pa projektorn.

Kontrollera projektorns nyckelord som anges pa vinteskdrmen for EasyMP och ange det.
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B Natverksinstéllningarna aterstélls inte efter att anslutningen till datorn med EMP NS Connection har brutits.

Kontrollera

Ansluter du manuellt till ett tradlost LAN nér datorn
startar?

Snabbt anslutningslage

Forsok att ansluta manuellt till den tradlosa LAN-enheten.

B Felmeddelanden vid start av EMP SlideMaker2

Kontrollera Atgérd

" _SIT &r redan registrerad.
( Scenariofilnamn)

Scenariofiler som redan har lagts till "Autorun-listan" kan inte ldggas till igen. @ p.82

Scenariofilen kan inte 1aggas till eftersom
mapphierarkin &r for djup.

Hierarkin i den mapp som scenariofilen ska sidndas till via "Autorun-listan" dr s djup att ett val inte kan ske.
Andra sénddestination for malscenariofilen. @ p.82

Otillrackligt diskutrymme.

Det finns inte tillrdckligt med utrymme pa enheten f6r att sidnda ett scenario. Skapa tillrackligt med utrymme
pa enheten genom att ta bort onddiga filer sa att scenariot kan séndas.

*:*Felaktig sOkvag.
( det sékvagsnamn som inkluderar
scenariofilnamnet)

Sokvigen for den fil som ska Gppnas hittades inte. Detta kan bero pé foljande:

Scenariofilen har flyttats till en annan mapp sedan den senast sparades med EMP SlideMaker2.

¢ Namnet pa den mapp som innehéller scenariofilen har dndrats sedan filen senast sparades med EMP
SlideMaker2.

* Den scenariofil som du forsoker att oppna har tagits bort.

* Vilj "Arkiv" - "Oppna" och 6ppna mélscenariofilen eller sok efter den med hjilp av Windows sokfunktion,
etc.

" Disken blev full under atkomst.
( det s6kvagsnamn som inkluderar
scenariofilnamnet)

Det finns inte tillrdckligt med utrymme pé den enhet som innehéller arbetsmappen, sa det gér inte att spara
scenariofilen. Skapa tillrickligt med utrymme genom att ta bort onddiga filer pa den enhet som innehéller
arbetsmappen sa att scenariofilen kan séndas.

Angivet dokument kan inte 6ppnas.

Den PowerPoint-fil som du forsoker att 14gga till scenariot dr korrumperad eller kan inte anvidndas pa grund
av att den ar felaktig. Anvind en annan PowerPoint-fil.

Ange ett annat namn eller en annan katalog.

En fil med det namnet finns redan. Byt namn pa scenariot och spara det.
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B Kan inte projicera med Quick Wireless Connection

Kontrollera INGE!

Ar den tradldsa LAN-enheten ansluten?

For tradlost LAN

Kontrollera att medfoljande tradlosa LAN-enhet ér korrekt ansluten.

Ar projektorn paslagen?

Starta projektorn. @ p.8

Sparas projektorinformationen i USB-nyckeln?

Spara forst projektorinformationen i USB-nyckeln. Anslut sedan USB-nyckeln till datorn. @ p.8

Ar USB-nyckeln fér Quick Wireless Connection
ansluten till datorn?

Anslut USB-nyckeln till datorn. Om USB-nyckeln redan &r ansluten tar du bort den och ansluter den pa nytt.
Om projiceringen misslyckas dnda kanske informationen i USB-nyckeln blivit raderad. G4 till Epson hemsida for
aterstillning.Ga till http://www.epson.com och vilj supportavsnittet pa din lokala Epson-webbplats.

Har du andrat projektorinstéliningarna efter att du
sparat projektorinformationen i USB-nyckeln?

Spara projektorinformationen igen i USB-nyckeln.
Anslut sedan USB-nyckeln till datorn.

B Problem med USB-nyckeln fér Quick Wireless Connection
Kontrollera

Fanns det nagot meddelande p& skdrmen nar
projektorinformationen sparades i USB-nyckeln?

Om det inte visades ndgot meddelande kanske den sparade informationen i USB-nyckeln raderats. Ga till
Epson hemsida for aterstillning. G4 till http://www.epson.com och vilj supportavsnittet pa din lokala
Epson-webbplats.
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H Det sands inget e-postmeddelande trots att ett fel uppstar i projektorn

Kontrollera INGE!

Ar den tradldsa LAN-enheten ansluten?

For tradlost LAN

Kontrollera att medfoljande tradlosa LAN-enhet ér korrekt ansluten.

Ar instéliningarna fér natverksanslutning korrekt?

Kontrollera projektorns nétverksanslutningar. @ Bruksanvisning "Menyn Nitverk (endast EB-1735W/
1725)"

Ar "Vantelage" instéllt p& "Natverk p&"?

Vilj "Nitverk pa" under "Vinteldge" pa konfigurationsmenyn om du vill anvinda e-
postmeddelandefunktionen nér projektorn befinner sig i vinteldget. @ Bruksanvisning "Menyn Utokad"

Uppstod ett allvarligt fel sa att projektorn plétsligt
slogs av?

Nir projektorn plotsligt slas av kan e-post inte skickas.
Om felet inte avhjélps vid en kontroll av projektorn, ska du kontakta din lokala handlare eller ndrmaste
kontaktperson i Anvisningar for support och service. @ Kontaktlista for Epson-projektor

Tillférs strém till projektorn?

Kontrollera att eluttaget eller stromkéllan fungerar korrekt.

Ar natverkskabeln korrekt ansluten?

For kabelanslutet LAN

Kontrollera att ndtverkskabeln dr korrekt ansluten. Anslut kabeln om den &r felaktigt ansluten eller inte
ansluten alls.
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| detta avsnitt férklaras vanliga termer som anvands med projektorn och svara termer som inte férklaras i texten i denna handbok. Mer information
hittar du i andra publikationer som finns i handein.

DPOF En forkortning av Digital Print Order Format och ett format for inspelning av information (fotografier som du vill skriva ut, antal kopior,
etc.) for utskrift av fotografier som tagits med en digital kamera i inspelningsmedia som minneskort.

MAC-adress En forkortning av Media Access Control. En MAC-adress ar ett ID-nummer som dr unikt for varje nitverksadapter. Ett unikt nummer
tilldelas varje nitverksadapter, och data sé@nds mellan nétverksadaptrar mot bakgrund av denna identifiering.

SVGA En typ av videosignal med en upplosning pa 800 (horisontellt) X 600 (vertikalt) punkter som anvinds av IBM PC/AT-kompatibla datorer.

SXGA En typ av videosignal med en upplosning pa 1 280 (horisontellt) x 1 024 (vertikalt) punkter som anvinds av IBM PC/AT-kompatibla
datorer.

UXGA En typ av videosignal med en upplosning pa 1 600 (horisontellt) x 1 200 (vertikalt) punkter som anvinds av IBM PC/AT-kompatibla
datorer.

VGA En typ av videosignal med en upplosning pa 640 (horisontellt) X 480 (vertikalt) punkter som anvinds av IBM PC/AT-kompatibla datorer.

XGA En typ av videosignal med en upplosning pa 1 024 (horisontellt) X 768 (vertikalt) punkter som anvinds av IBM PC/AT-kompatibla
datorer.

Ad hoc En tradlos LAN-anslutning som kommunicerar med tradlosa LAN-klienter utan bruk av atkomstpunkt. Det gar inte att kommunicera med

tva eller flera enheter samtidigt.

Virtuell sk&rm Innehallet pa en datorskédrm sénds till flera skdirmar. Man kan skapa en stor virtuell skdrm med hjélp av flera mindre skidrmar.




Allmant:

Windows Vista and the Windows logo are trademarks of the Microsoft
group of companies.

IBM, DOS/V och XGA ir varumérken eller registrerade varumérken som
tillhor International Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac och iMac dr varumérken som tillhoér Apple Inc.
Windows, WindowsNT, Windows Vista och PowerPoint dr varumirken
eller registrerade varumérken som tillhor Microsoft Corporation i USA.

Denna produkt innehaller programmen RSA® BSAFE Cryptographic fran
RSA Security Inc. RSA Security Inc. Med ensamritt. RSA och BSAFE ir
antingen registrerade varumérken som tillhor RSA Security Inc. i USA
och/eller andra lénder.

Denna produkt innehaller Nethucleus® WPA kryptografiska programvara
fran TOSHIBA INFORMATION SYSTEMS CORPORATION.
NetNucleus ir ett registrerat varumirke som tillhor TOSHIBA
INFORMATION SYSTEMS CORPORATION i Japan.

WPA™, WPA2™ och Wi-Fi Protected Setup™ ir registrerade
varumdrken som tillhor Wi-Fi Alliance.

Pixelworks och DNX ir varumérken som tillhor Pixelworks Inc.
EasyMP ir ett varumérke som tillhor Seiko Epson Corporation.

Ovriga produktnamn som nimns i dokumentet anvinds endast for
identifiering och kan vara varumérken som tillhor respektive dgare. Epson
fransdger sig alla rittigheter till dessa varuméirken.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2008. All rights reserved.



Upphovsrattsskyddad programvara:

Denna produkt innehaller kostnadsfri programvara samt programvara som
detta foretag dger upphovsritten till.

Nedan ges information om denna produkts kostnadsfria programvara.

1. LGPL

(1) Detta foretag anvinder kostnadsfri programvara i denna produkt
enligt villkoren i GNU LESSER General Public License Version 2
fran juni 1991 (hérefter kallat "LGPL") eller senare versioner.

Du kan ldsa den fullstindiga LGPL-texten pa foljande webbplatser:
[LGPL]http://www.gnu.org/licenses/Igpl.html

Enligt villkoren i LGPL ger detta foretag ut killkoden for den
kostnadsfria programvara som anvinds i denna produkt.

Kontakta servicepersonal pa Kontaktlista for Epson-projektor om du
vill reproducera, modifiera och/eller distribuera den kostnadsfria
programvaran.

Fo6lj LGPL-villkoren nir du reproducerar, modifierar och/eller
distribuerar den kostnadsfria programvaran.

Den avsedda kostnadsfria programvaran erbjuds "i befintligt skick"
utan nagra garantier. Termen garanti inkluderar, men &r inte
begrinsad till, tillborlig kommersialisering, affarspotential, &ndamal
for anvindandet och Overtrdder inte tredje persons rittigheter
(inklusive, men inte begrinsat till, patentrittigheter, copyrights och
fabrikshemligheter).

(2) Som uppgivits under (1) ges ingen garanti for den kostnadsfria
programvara som medfoljer denna produkt, for vilken LGPL giller,
beroende pa egenskaperna hos den kostnadsfria programvaran som
redan har anvints i denna produkt. Eventuella problem med denna
produkt (inklusive sddana som grundas pa den kostnadsfria
programvaran) paverkar inte (de skrivna) garantivillkoren som
utfirdats av detta foretag.

(3) Enligt LGPL-villkoren anges killkoden for, samt dgaren till, den
kostnadsfria programvara som anvinds i denna produkt; se (1).

2. Annan kostnadsfri programvara

Bortsett fran den kostnadsfria programvara som anvénds enligt LGPL-
villkoren, anvinder sig detta foretag dven av foljande kostnadsfria
programvara i produkten.
Nedan anges varje innehavare, villkor, etc. Vidare finns det ingen garanti
for den kostnadsfria programvaran, beroende pa egenskaperna hos den
kostnadsfria programvaran som redan har anvints i denna produkt.
Eventuella problem med denna produkt (inklusive sidana som grundas pa
den kostnadsfria programvaran) paverkar inte (de skrivna)
garantivillkoren som utféardats av detta foretag.
(1) libpng

Copyright© 1998-2004 Glenn Randers-Pehrson

Copyright© 1996-1997 Andreas Dilger

Copyright© 1995-1996 Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.
(2) zlib

Copyright© 1995-2003 Jean-loup Gailly and Mark Adler



GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2.1, February 1999

Copyright© 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc. 51 Franklin Street,
Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA Everyone is permitted to copy and
distribute verbatim copies of this license document, but changing it is not
allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts as the
successor of the GNU Library Public License, version 2, hence the version
number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to
share and change it. By contrast, the GNU General Public Licenses are
intended to guarantee your freedom to share and change free software--to
make sure the software is free for all its users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially
designated software packages--typically libraries--of the Free Software
Foundation and other authors who decide to use it. You can use it too, but we
suggest you first think carefully about whether this license or the ordinary
General Public License is the better strategy to use in any particular case,
based on the explanations below.

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not
price. Our General Public Licenses are designed to make sure that you have
the freedom to distribute copies of free software (and charge for this service if
you wish); that you receive source code or can get it if you want it; that you
can change the software and use pieces of it in new free programs; and that
you are informed that you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors
to deny you these rights or to ask you to surrender these rights. These
restrictions translate to certain responsibilities for you if you distribute copies
of the library or if you modify it.

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a
fee, you must give the recipients all the rights that we gave you. You must
make sure that they, too, receive or can get the source code. If you link other
code with the library, you must provide complete object files to the recipients,
so that they can relink them with the library after making changes to the
library and recompiling it. And you must show them these terms so they
know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library,
and (2) we offer you this license, which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the library.

To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no
warranty for the free library. Also, if the library is modified by someone else
and passed on, the recipients should know that what they have is not the
original version, so that the original author's reputation will not be affected by
problems that might be introduced by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free
program. We wish to make sure that a company cannot effectively restrict the
users of a free program by obtaining a restrictive license from a patent holder.
Therefore, we insist that any patent license obtained for a version of the
library must be consistent with the full freedom of use specified in this
license.

Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary
GNU General Public License. This license, the GNU Lesser General Public
License, applies to certain designated libraries, and is quite different from the
ordinary General Public License. We use this license for certain libraries in
order to permit linking those libraries into non-free programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared
library, the combination of the two is legally speaking a combined work, a
derivative of the original library. The ordinary General Public License
therefore permits such linking only if the entire combination fits its criteria of



freedom. The Lesser General Public License permits more lax criteria for
linking other code with the library.

We call this license the "Lesser" General Public License because it does
Less to protect the user's freedom than the ordinary General Public License. It
also provides other free software developers Less of an advantage over
competing non-free programs. These disadvantages are the reason we use the
ordinary General Public License for many libraries. However, the Lesser
license provides advantages in certain special circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage
the widest possible use of a certain library, so that it becomes a de-facto
standard. To achieve this, non-free programs must be allowed to use the
library. A more frequent case is that a free library does the same job as widely
used non-free libraries. In this case, there is little to gain by limiting the free
library to free software only, so we use the Lesser General Public License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs
enables a greater number of people to use a large body of free software. For
example, permission to use the GNU C Library in non-free programs enables
many more people to use the whole GNU operating system, as well as its
variant, the GNU/Linux operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of the users'
freedom, it does ensure that the user of a program that is linked with the
Library has the freedom and the wherewithal to run that program using a
modified version of the Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification
follow. Pay close attention to the difference between a "work based on the
library" and a "work that uses the library". The former contains code derived
from the library, whereas the latter must be combined with the library in order
to run.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE TERMS AND
CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License Agreement applies to any software library or other program
which contains a notice placed by the copyright holder or other
authorized party saying it may be distributed under the terms of this
Lesser General Public License (also called "this License"). Each licensee
is addressed as "you".

A "library" means a collection of software functions and/or data prepared so
as to be conveniently linked with application programs (which use some of
those functions and data) to form executables.

The "Library", below, refers to any such software library or work which has
been distributed under these terms. A "work based on the Library" means
either the Library or any derivative work under copyright law: that is to say, a
work containing the Library or a portion of it, either verbatim or with
modifications and/or translated straightforwardly into another language.
(Hereinafter, translation is included without limitation in the term
"modification".)

"Source code" for a work means the preferred form of the work for making
modifications to it. For a library, complete source code means all the source
code for all modules it contains, plus any associated interface definition files,
plus the scripts used to control compilation and installation of the library.

Activities other than copying, distribution and modification are not covered
by this License; they are outside its scope. The act of running a program using
the Library is not restricted, and output from such a program is covered only
if its contents constitute a work based on the Library (independent of the use
of the Library in a tool for writing it). Whether that is true depends on what
the Library does and what the program that uses the Library does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Library's complete
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate



copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the notices
that refer to this License and to the absence of any warranty; and
distribute a copy of this License along with the Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you
may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it,
thus forming a work based on the Library, and copy and distribute such
modifications or work under the terms of Section 1 above, provided that
you also meet all of these conditions:

a) The modified work must itself be a software library.

b) You must cause the files modified to carry prominent notices stating
that you changed the files and the date of any change.

¢) You must cause the whole of the work to be licensed at no charge to
all third parties under the terms of this License.

d) If a facility in the modified Library refers to a function or a table of
data to be supplied by an application program that uses the facility,
other than as an argument passed when the facility is invoked, then
you must make a good faith effort to ensure that, in the event an
application does not supply such function or table, the facility still
operates, and performs whatever part of its purpose remains
meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots has a
purpose that is entirely well-defined independent of the application.
Therefore, Subsection 2d requires that any application-supplied function
or table used by this function must be optional: if the application does
not supply it, the square root function must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable
sections of that work are not derived from the Library, and can be reasonably
considered independent and separate works in themselves, then this License,
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and its terms, do not apply to those sections when you distribute them as
separate works. But when you distribute the same sections as part of a whole
which is a work based on the Library, the distribution of the whole must be on
the terms of this License, whose permissions for other licensees extend to the
entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to
work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to
control the distribution of derivative or collective works based on the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library with
the Library (or with a work based on the Library) on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other work under the scope of this
License.

3.  You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public
License instead of this License to a given copy of the Library. To do this,
you must alter all the notices that refer to this License, so that they refer
to the ordinary GNU General Public License, version 2, instead of to this
License. (If a newer version than version 2 of the ordinary GNU General
Public License has appeared, then you can specify that version instead if
you wish.) Do not make any other change in these notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy, so
the ordinary GNU General Public License applies to all subsequent copies
and derivative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code of the Library
into a program that is not a library.

4. You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you accompany it with the
complete corresponding machine-readable source code, which must be
distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
customarily used for software interchange.



If distribution of object code is made by offering access to copy from a
designated place, then offering equivalent access to copy the source code
from the same place satisfies the requirement to distribute the source code,
even though third parties are not compelled to copy the source along with the
object code.

5. A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is
designed to work with the Library by being compiled or linked with it, is
called a "work that uses the Library". Such a work, in isolation, is not a
derivative work of the Library, and therefore falls outside the scope of
this License.

However, linking a "work that uses the Library" with the Library creates an
executable that is a derivative of the Library (because it contains portions of
the Library), rather than a "work that uses the library". The executable is
therefore covered by this License. Section 6 states terms for distribution of
such executables.

When a "work that uses the Library" uses material from a header file that is
part of the Library, the object code for the work may be a derivative work of
the Library even though the source code is not. Whether this is true is
especially significant if the work can be linked without the Library, or if the
work is itself a library. The threshold for this to be true is not precisely
defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data structure layouts
and accessors, and small macros and small inline functions (ten lines or less
in length), then the use of the object file is unrestricted, regardless of whether
it is legally a derivative work. (Executables containing this object code plus
portions of the Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the
object code for the work under the terms of Section 6. Any executables
containing that work also fall under Section 6, whether or not they are linked
directly with the Library itself.

6. As an exception to the Sections above, you may also combine or link a
"work that uses the Library" with the Library to produce a work
containing portions of the Library, and distribute that work under terms
of your choice, provided that the terms permit modification of the work
for the customer's own use and reverse engineering for debugging such
modifications.

You must give prominent notice with each copy of the work that the Library
is used in it and that the Library and its use are covered by this License. You
must supply a copy of this License. If the work during execution displays
copyright notices, you must include the copyright notice for the Library
among them, as well as a reference directing the user to the copy of this
License. Also, you must do one of these things:

a) Accompany the work with the complete corresponding machine-
readable source code for the Library including whatever changes
were used in the work (which must be distributed under Sections 1
and 2 above); and, if the work is an executable linked with the
Library, with the complete machine-readable "work that uses the
Library", as object code and/or source code, so that the user can
modify the Library and then relink to produce a modified executable
containing the modified Library. (It is understood that the user who
changes the contents of definitions files in the Library will not
necessarily be able to recompile the application to use the modified
definitions.)

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library.
A suitable mechanism is one that (1) uses at run time a copy of the
library already present on the user's computer system, rather than
copying library functions into the executable, and (2) will operate
properly with a modified version of the library, if the user installs
one, as long as the modified version is interface-compatible with the
version that the work was made with.



¢) Accompany the work with a written offer, valid for at least three
years, to give the same user the materials specified in Subsection 6a,
above, for a charge no more than the cost of performing this
distribution.

d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a
designated place, offer equivalent access to copy the above specified
materials from the same place.

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or
that you have already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the "work that uses the Library"

must include any data and utility programs needed for reproducing the
executable from it. However, as a special exception, the materials to be
distributed need not include anything that is normally distributed (in either
source or binary form) with the major components (compiler, kernel, and so
on) of the operating system on which the executable runs, unless that
component itself accompanies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of

other proprietary libraries that do not normally accompany the operating
system. Such a contradiction means you cannot use both them and the Library
together in an executable that you distribute.

7.

You may place library facilities that are a work based on the Library
side-by-side in a single library together with other library facilities not
covered by this License, and distribute such a combined library, provided
that the separate distribution of the work based on the Library and of the
other library facilities is otherwise permitted, and provided that you do
these two things:

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based
on the Library, uncombined with any other library facilities. This
must be distributed under the terms of the Sections above.

10.

11.
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b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part
of it is a work based on the Library, and explaining where to find the
accompanying uncombined form of the same work.

You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library
except as expressly provided under this License. Any attempt otherwise
to copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library is void,
and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

You are not required to accept this License, since you have not signed it.
However, nothing else grants you permission to modify or distribute the
Library or its derivative works. These actions are prohibited by law if
you do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing
the Library (or any work based on the Library), you indicate your
acceptance of this License to do so, and all its terms and conditions for
copying, distributing or modifying the Library or works based on it.

Each time you redistribute the Library (or any work based on the
Library), the recipient automatically receives a license from the original
licensor to copy, distribute, link with or modify the Library subject to
these terms and conditions. You may not impose any further restrictions
on the recipients' exercise of the rights granted herein. You are not
responsible for enforcing compliance by third parties with this License.

If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License. If you cannot distribute
so as to satisfy simultaneously your obligations under this License and
any other pertinent obligations, then as a consequence you may not
distribute the Library at all. For example, if a patent license would not



permit royalty-free redistribution of the Library by all those who receive
copies directly or indirectly through you, then the only way you could
satisfy both it and this License would be to refrain entirely from
distribution of the Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any
particular circumstance, the balance of the section is intended to apply, and
the section as a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or
other property right claims or to contest validity of any such claims; this
section has the sole purpose of protecting the integrity of the free software
distribution system which is implemented by public license practices. Many
people have made generous contributions to the wide range of software
distributed through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing to
distribute software through any other system and a licensee cannot impose
that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a
consequence of the rest of this License.

12. If the distribution and/or use of the Library is restricted in certain
countries either by patents or by copyrighted interfaces, the original
copyright holder who places the Library under this License may add an
explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so
that distribution is permitted only in or among countries not thus
excluded. In such case, this License incorporates the limitation as if
written in the body of this License.

13. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the Lesser General Public License from time to time. Such new
versions will be similar in spirit to the present version, but may differ in
detail to address new problems or concerns.
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Each version is given a distinguishing version number. If the Library specifies
a version number of this License which applies to it and "any later version",
you have the option of following the terms and conditions either of that
version or of any later version published by the Free Software Foundation. If
the Library does not specify a license version number, you may choose any
version ever published by the Free Software Foundation.

14. If you wish to incorporate parts of the Library into other free programs
whose distribution conditions are incompatible with these, write to the
author to ask for permission. For software which is copyrighted by the
Free Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we
sometimes make exceptions for this. Our decision will be guided by the
two goals of preserving the free status of all derivatives of our free
software and of promoting the sharing and reuse of software generally.



15.

16.

NO WARRANTY

BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE,
THERE IS NO WARRANTY FOR THE LIBRARY, TO THE EXTENT
PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE
STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR
OTHER PARTIES PROVIDE THE LIBRARY "AS IS" WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE
QUALITY AND PERFORMANCE OF THE LIBRARY IS WITH YOU.
SHOULD THE LIBRARY PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE
COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR
CORRECTION.

IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR
AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR
ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS PERMITTED ABOVE, BE
LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL,
SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE
LIBRARY (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA
OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES
SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE
LIBRARY TO OPERATE WITH ANY OTHER SOFTWARE), EVEN
IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.



END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible
use to the public, we recommend making it free software that everyone can
redistribute and change. You can do so by permitting redistribution under
these terms (or, alternatively, under the terms of the ordinary General Public
License).

To apply these terms, attach the following notices to the library. It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively convey the
exclusion of warranty; and each file should have at least the "copyright" line
and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the library's name and a brief idea of what it does.>
Copyright© <year> <name of author>

This library is free software; you can redistribute it and/or modify it
under the terms of the GNU Lesser General Public License as published
by the Free Software Foundation; either version 2.1 of the License, or (at
your option) any later version.

This library is distributed in the hope that it will be useful, but
WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
See the GNU Lesser General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public
License along with this library; if not, write to the Free Software
Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-
1301 USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the library, if necessary.
Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the library
“Frob' (a library for tweaking knobs) written by James Random Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1990
Ty Coon, President of Vice

That's all there is to it!



For embedded multimedia software:
This product contains embedded multimedia software licensed from

Ingenient Technologies, Inc. (www.ingenient.com).
Copyright © 2000-2007 Ingenient Technologies, Inc. All rights reserved.

For MPEG-4 ASP:

With respect to a Licensee offering MPEG-4 Video Decoders and/or
Encoders the following notice shall be given: THIS PRODUCT IS
LICENSED UNDER THE MPEG-4 VISUAL PATENT PORTFOLIO
LICENSE FOR THE PERSONAL AND NON-COMMERCIAL USE OF A
CONSUMER FOR (i) ENCODING VIDEO IN COMPLIANCE WITH THE
MPEG-4 VISUAL STANDARD ("MPEG-4 VIDEO") AND/OR (ii)
DECODING MPEG-4 VIDEO THAT WAS ENCODED BY A CONSUMER
ENGAGED IN A PERSONAL AND NON-COMMERCIAL ACTIVITY
AND/OR WAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER LICENSED BY
MPEG LA TO PROVIDE MPEG-4 VIDEO. NO LICENSE IS GRANTED
OR SHALL BE IMPLIED FOR ANY OTHER USE. ADDITIONAL
INFORMATION INCLUDING THAT RELATING TO PROMOTIONAL,
INTERNAL AND COMMERCIAL USES AND LICENSING MAY BE
OBTAINED FROM MPEG LA,LLC. SEE HTTP://WWW.MPEGLA.COM.

For MPEG-4 AVC:

THIS PRODUCT IS LICENSED UNDER THE AVC PATENT
PORTFOLIO LICENSE FOR THE PERSONAL AND NON-
COMMERCIAL USE OF A CONSUMER TO (i) ENCODE VIDEO IN
COMPLIANCE WITH THE AVC STANDARD ("AVC VIDEO") AND/OR
(i1)) DECODE AVC VIDEO THAT WAS ENCODED BY A CONSUMER
ENGAGED IN A PERSONAL AND NON-COMMERCIAL ACTIVITY
AND/OR WAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER LICENSED TO
PROVIDE AVC VIDEO. NO LICENSE IS GRANTED OR SHALL BE
IMPLIED FOR ANY OTHER USE. ADDITIONAL INFORMATION MAY
BE OBTAINED FROM MPEG LA, L.L.C. SEE HTTP://
WWW.MPEGLA.COM

For WMV/WMA (Microsoft):

This product is protected by certain intellectual property rights of Microsoft.
Use or distribution of such technology outside of this product is prohibited
without a license from Microsoft.
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