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Beschreibung von EMP NS Connection

In diesem Kapitel finden Sie eine Beschreibung von EMP NS Connection.

Zwei Verbindungsmodi .....oooeevevviiiiiniiiiiiiieeciii 5
* Schnellverbindung ..........eeccccccncsnneeccsssssnneeccsssssssssecssssnnnes 5
* Erweiterte Verbindung.........ccccueeeeccicssnnecccssssssnnnecccsssnanes 5

Schritte zur Herstellung einer Verbindung mit
EMP NS Connection ......cccoeeeiiiiiiiiieeeeceee e, 6

Verwendung des Hauptbildschirms von
EMP NS ConnNection ......ccocovvvvieiiiiiiieeeieeieeeeeenn, 7

Sicherheitsvorkehrungen ftr Wireless LAN ...... 9

Verwendung der Symbolleiste .........ccccccevnnee. 10
* Bezeichnung und Funktion der Symbole............ccccceee... 10



Zwei Verbindungsmodi Y °

EMP NS Connection unterstitzt zwei Verbindungsmodi, und zwar den Erweiterte Verbindung
Modus "Schnellverbindung" und den Modus "Erweiterte Verbindung".

* Bei einer Netzwerkverbindung wird die Verbindung zu einem

Schnellverbindu ng bestehenden Netzwerksystem aufgebaut.

* Diese Verbindungsart wird verwendet, wenn Sie die Daten einer Datei
iber ein Netzwerk anzeigen und projizieren lassen mochten, den
Projektor mit anderen Benutzern gemeinsam verwenden oder
Sicherheitsvorkehrungen anwenden.

* Bei einer Ad-Hoc-Verbindung miissen am Computer keine
Einstellungen vorgenommen werden, da die SSID des Projektors
voriibergehend dem Computer zugeordnet wird.

* Nach dem Ausschalten des Computers werden dessen
Netzwerkeinstellungen automatisch in ihren urspriinglichen Zustand
zuriickgesetzt.




Schritte zur Herstellung einer Verbindung mit EMP NS Connection

Die Vorgehensweise fur die Erstellung einer Verbindung zwischen dem Computer und dem Projektor mit EMP NS Connection ist fir die Modi
"Schnellverbindung" und "Erweiterte Verbindung" gleich.

Einzelheiten zum Vorgehen finden Sie in der separat gelieferten Kurzanleitung fur WLAN-Verbindungen (siehe das Verbindungsherstellungs-
Beispiel unter "Schnellverbindung").

Hier werden die Schritte erlautert, die fur eine Verbindungsherstellung notwendig sind, sowie die zu wahlenden Einstellungen flur "Erweiterte
Verbindung".

Vorbereitung des Computers
e EMP NS Connection am

Einstellungen fir den Modus Erweiterte

gnzusghlleﬁenden Computer Bei Verwendung eines Wired LAN auf einem Macintosh Computer wihlen Sie fiir den
installieren. Kommunikationszustand "AirPort deaktivieren".

* Die Einrichtung einer
Netzwerkverbindung ﬁr AirPort deaktivieren

i1 AirPort: Aktiviert .- . . . .
ermoglichen. BT | Uber Wireless LAN ist keine Verbindungsherstellung

* | ! moglich

Vorbereitung des Projektors : * SchlieBen Sie den Projektor bei Verwendung eines Wired LAN zur Herstellung der Netzwerkverbindung mit

einem handelsiiblichen Netzwerkkabel und Hub an. @ Bedienungsanleitung "Anschlieen eines LAN-Kabels

Der Projektor verfiigt iiber die (nur EMP-1825)"

gleiche Wireless-LAN-Einheit.

W

» Wihlen Sie die Netzwerkeinstellungen fiir den Projektor. (‘-'Bedienungsanleitung "Netzwerk-Menii (nur D
EMP-1825)"
* Wenn ein mit WPS (Wi-Fi Protected Setup) kompatibles Gerit als Zugriffspunkt verwendet wird, erleichtert
die WPS-Funktion des Projektors die Verbindungsherstellung. @ Bedienungsanleitung "Herstellen einer
‘ Verbindung mit WPS (Wi-Fi Protected Setup)" y

Verbindung herstellen und Projektion starten
Starten Sie EMP NS Connection auf dem Computer und stellen Sie anschlieBend eine Verbindung zum Projektor her.

¥

Die folgenden nutzlichen Funktionen sollen dem Benutzer bei Sitzungen und Prasentationen helfen

~

|z
b - Einzelheiten zu den Einschrinkungen beziiglich der Projektion von Computerbildern iiber eine Verbindung mit EMP NS Connection,
7 wie beispielsweise mogliche Einstellungen fiir Auflosung oder Displayfarben, finden Sie unter '"Anschlussbegrenzungen''. & S.78




Wird EMP NS Connection gestartet, wird folgender Bildschirm
angezeigt. Die nachfolgende Tabelle erlautert, wie die einzelnen
Tasten und MenUpunkte verwendet werden.

Beim Systemstart im Modus "Schnellverbindung”.

0 EMP NS Connection Wer 2. 90 - Schnellverbindung - ) E

Automatische Suche Manuelle Suche
Aure B!

Wahlen Sie einen Projektor und schlieBen Sie diezen an

Status Projekiomame 5510 Signalstarke
O Einsatzbersit  EMPOZFACT EFSON LT
O Einsatzbersit  EMPOZFAC2Z EPSON LT
O Einsatzbersit  EMPOZFACS EFSON LI
[ Liste aktualisieren ] [ Speichern in Profil ] [ Lizte [dzchen

[[]erbindung unterbrechen deaktivieren

[] Multiinzeige verwenden Dtlonene\nstal\en

Beim Systemstart im Modus "Erweiterte Verbindung".

0 EMP NS Connection ¥er 2. 30 - Erweiterte Verbindung-

Automatische Suche Manuelle Suche |
Aure 0]

wiahlen Sie einen Projektor und schiiefen Sie diezen an

Status Projektomame |IP-Adiesze
O Einsatzbersit  EMPOZFACA 192.168.4.251
O Einsatebersit  EMPOZFACZ 192.168.4.252
| Einsatzberst  EMPOZFACS 192.168.4.253
[ Speichem in Profil ] [ Liste [dschen ]

[]erbindung unterbrechen deakliviersn

[] Multi-tsnzeige venwenden Optionen sinstellen

Automatische Suche

Im Modus "Schnellverbindung" erfolgt eine Suche
nach einem Projektor auf Basis der SSID. Im Modus
"Erweiterte Verbindung" dient dies zur Suche nach
verfiigbaren Projektoren im mit dem Computer
verbundenen Netzwerk.

Manuelle Suche

Im Modus "Schnellverbindung" erfolgt eine Suche
nach dem Projektor nach der Auswahl der SSID aus
einer Liste. Im Modus "Erweiterte Verbindung" konnen
Sie anhand einer IP-Adresse oder
Projektorbezeichnung nach einem Projektor suchen.

Profil Sie konnen anhand eines mittels "Profil speichern"
gespeicherten Profils nach einem Projektor im
Netzwerk suchen @ S.28

Status Der Status eines erkannten Projektors wird anhand

eines der folgenden sechs Symbole angezeigt.

Einsatzbereit b Besetzt

Sy Besetzt = Wird derzeit von

|7l . .
(Verbindung einer anderen
unterbrechen Anwendung
deaktivieren) benutzt

,G].TE-' Suche ) Nicht gefunden.

Der Status eines mit einem Hékchen versehenen
Projektors ist =

Im Modus "Schnellverbindung" wird ein Hikchen nur
neben den Projektoren mit identischer SSID angezeigt.
Wenn Sie bei einem Projektor, der sich im Status
b befindet und mit einem Hikchen versehen ist,
auf "Verbinden" klicken, wird die Verbindung zum
zuvor angeschlossenen Computer unterbrochen und
eine neue Verbindung zu IThrem Computer hergestellt.



Verwendung des Hauptbildschirms von EMP NS Connection

[ i[5 zeigt an, dass der Projektor derzeit das
Konfigurationsmenii anzeigt. Sobald das
Konfigurationsmenii geschlossen ist, konnen Sie die
Suche erneut starten und eine Verbindung herstellen.

-8 wird bei einer Suche nach einem angegebenen
Projektor bzw. einer Suche anhand eines Profils
angezeigt.

‘2 erscheint, wenn ein Projektor nach einer Suche

=

iiber eine IP-Adresse nicht gefunden werden konnte.

Optionen einstellen

Beim Start von EMP NS Connection konnen Sie
Einstellungen fiir die Umgebung, wie z.B. die
Verarbeitungsmethode, vornehmen.
Optionseinstellungen siche @ S.34

Verbinden

Ein Projektor kann angeklickt werden, sobald Sie ihn
mit einem Hikchen versehen. Immer wenn eine
Verbindungsherstellung zu einem Projektor moglich
ist, wird eine Symbolleiste angezeigt.

Projektorname Die Projektorbezeichnung wird angezeigt.
IP-Adresse Die IP-Adresse des Projektors wird angezeigt.

(nur Modus

"Erweiterte

Verbindung")

SSID Die SSID des Projektors wird angezeigt.

(nur Modus

"Schnellverbindung")

Anzeige Wenn "Multi-Anzeige verwenden" markiert ist, wihlen
(Wenn "Multi- Sie die Nummer der zu verwendenden

Anzeige verwenden"
ausgewahlt ist)

Anzeige. @ S.23

Information
aktualisieren

(nur Modus
"Schnellverbindung")

Aktualisiert den Status der in der Liste angezeigten
Projektoren.

Profil speichern

Speichert die Ergebnisse einer Suche nach Projektoren
im Netzwerk als Profil. @ S.28

Liste I6schen

Loscht die derzeit angezeigte Projektorenliste.

Verbindung Wibhlen Sie diese Option, um eine Unterbrechung der
unterbrechen Verbindung durch einen anderen Computer wihrend
deaktivieren des Bestehens einer Verbindung zu verhindern.
Multi-Anzeige Wihlen Sie diese Option aus, wenn Sie die Multi-
verwenden Bildschirm-Funktion verwenden. Wenn ausgewdhlt,

werden die Schaltflachen "Anordnung Anzeige" und
"Eigenschaften Anzeige" der Bildschirmanzeige unten
hinzugefiigt. Multi-Bildschirm @ S.16




Sicherheitsvorkehrungen fur Wireless LAN

Einer der Vorteile eines Wireless LAN ist die einfache Kommunikation
der Wireless LAN-Daten Uber elektromagnetische Wellen, wenn Sie
sich in Reichweite dieser Wellen befinden.

Auf der anderen Seite kdnnen die auf diese Weise durch Hindernisse
wie z.B. Mauern Ubertragenen Informationen auch abgefangen und
das Netzwerk ohne besondere Werkzeuge abgehdrt werden, wenn
keine Sicherheitsvorkehrungen getroffen werden.

Um diese Probleme zu vermeiden, ist der Projektor mit folgenden
Sicherheitsfunktionen ausgestattet.

* Datenverschlisselung
Verschlisselung und Senden von Daten. Selbst wenn die Daten
abgefangen werden, kénnen sie nicht entschlisselt werden. Sie
sollten Ihre Daten immer verschliisseln lassen, wenn Sie eine
Verbindung im Modus "Schnellverbindung" herstellen. @ S.34

* Anschlussbegrenzungen (Authentifizierung)
Benutzername und Kennwort werden im voraus registriert, so dass
nur registrierte Wireless Ports fur Verbindungen zum Netzwerk
genutzt werden kdnnen und die Verbindung nicht autorisierter Dritter
mit dem Netzwerk verhindert wird. Der Projektor unterstitzt diese
Einstellung zur Verbindungsherstellung bei Verwendung eines
Wireless LAN im Modus "Erweiterte Verbindung".
@ Bedienungsanleitung "Netzwerk-Menul (nur EMP-1825)"



Verwendung der Symbolleiste 5/

Die Symbolleiste wird am Computerbildschirm angezeigt, nachdem Zeigt den Projektionsstatus des Projektors an.

EMP NS Connection gestartet und die Verbindung zum Projektor .

g . e : : Sto 9 Anzeigen Ml Pause
hergestellt wurde. Mit dieser Symbolleiste kbnnen Sie den Projektor PP 9 Q
steuern und Einstellungen fir ihn auswahlen. == | Praesentationsmodus =.~."‘| Film-Sendemodus

a

Stopp

Beendet die Projektion von Computerbildern wihrend der Verbindung
mit dem Projektor. Wihrend der Projektionsunterbrechung wird ein

EMP NS Connection Vee2 30 schwarzer Bildschirm projiziert. Wahrend der Audioausgabe durch einen
Projektor, kann der Ton nicht ausgeschaltet werden. Um wéhrend der
Projektionsunterbrechung den Ton abzuschalten oder um einen blauen
Bildschirm oder ein benutzereigenes Logo anzeigen zu lassen,
verwenden Sie die Funktion A/V-Stummschaltung.

a

Bezeichnung und Funktion der Symbole

Anzeigen
AuBlerdem wird die Stopp- oder Pause-Funktion aufgehoben.

my | Zielprojektor wahlen
Wenn Sie die Symbolleiste zur Steuerung eines bestimmten Projektors

=
=
—
m

verwenden mochten, ist die Auswahl dieses Projektors trotz Verwendung
der Verteilungsfunktion oder der Multi-Bildschirm-Funktion zur
Bildprojektion von mehreren angeschlossenen Projektoren aus moglich.
Dieses Zeichen unter dem Symbol zeigt an, dass eine Steuerung des
betreffenden Projektors moglich ist.

"ALLE" zeigt an, dass eine Steuerung aller angeschlossenen Projektoren

Pause

Unterbricht die Projektion von Computerbildern bei bestehender
Verbindung mit dem Projektor voriibergehend. Das Bild zum Zeitpunkt
der Aktivierung der Pause-Funktion wird projiziert. Wihrend der
Audioausgabe durch einen Projektor, kann der Ton nicht auf Pause
geschaltet werden.

aa

moglich ist. :
& Praesentationsmodus

Wenn beispielsweise "1, 3" angezeigt wird, konnen die Projektoren Nr. 1 — e ) ) ) o o

und Nr. 3 gesteuert werden. == Bei einer PowerPoint-Prisentation konnen Sie nur die Bilder projizieren

Wenn Sie ™3 anklicken, wird der folgende Bildschirm angezeigt. la.s sen. Wenn dl.? Prasentatlon unterbrochen wird, wird ein schwarzer
et Bildschirm projiziert. @~ S.13

Projektorsteuerung

Wihrend der Projektor an das Netzwerk angeschlossen ist, konnen die
Geritefunktionen "A/V-Stummschaltung", "PC-Quelle umschalten" und
"Video-Quelle umschalten" von der Fernbedienung und vom Bedienfeld
des Projektors aus gesteuert werden.

)

Projektorname Anzeige
EMPOZFACA 1 a

EMPOZFACE 1 L] Zeigt den
L]

EMPI2FACS 1 Projektionsstatus des
Projektors an.

L Zeigt die einem Projektor zugewiesene Nummer an. Wenn
die Steuerung eines bestimmten Projektors eingerichtet
wurde, zeigt dies die Nummer des Projektors an, der tber
die Symbolleiste gesteuert werden kann.

Waébhlen Sie den Projektor aus, der gesteuert werden soll.



Verwendung der Symbolleiste

Video-Quelle umschalten

@ | =

PC-Quelle umschalten
A/V-Stummschaltung
N A/V-Stummschaltung

Die Bedienung iiber diese Symbolleiste entspricht jener iiber die
Fernbedienung. @ Bedienungsanleitung "Fernbedienung"

PC-Quelle umschalten

Bei jedem Anklicken dieses Symbols schaltet das Bild zwischen
dem von dem an den Eingangsanschluss angeschlossenen
Computer und dem von dem mittels EMP NS Connection
angeschlossenen Computer um.

Video-Quelle umschalten

Schaltet auf den Bildeingang von einem an den Video- oder S-
Video-Eingangsanschluss des Projektors angeschlossenen Gerit
um.

11

Optionen einstellen

kann angepasst werden. @ S.34

Film-Sendemodus

‘?‘ Die Ubertragungsleistung bei der Ubertragung von Computerbildern
5&' Dient der direkten Wiedergabe einer Movie-Datei. @ S.14

Trennen

Trennt die Verbindung zum Projektor. @  Kurzanleitung fiir WLAN-
Verbindungen

nnnnnn

Signalstarke

angezeigt. Je hoher die Signalstirke, desto mehr Anzeigelinien werden
angezeigt.

Bildschirm-Vorschau
E Zeigt den Bildschirm fiir die Multi-Bildschirm-Vorschaufunktion an.

| Bildschirm-Vorschau

Wenn Sie dieses Symbol anklicken, erscheint eine Vorschau der
Anzeige mit den von Thnen gewéhlten Einstellungen. Durch
Anklicken der verschiedenen Anzeigen wird das
Vorschaufenster auf VollbildgroBe vergroBert.

Symbolleistenanzeige umschalten

Die Anzeige der Symbolleiste wechselt wie folgt. Die Anzeige der

[ ]
=
E Wird bei einer Verbindungsherstellung im Modus "Schnellverbindung"
d
Symbolleiste bleibt bis zum ndchsten Umschalten gleich.

Vollstandig

EMP NS Connection Ve 2 50

—_—] = =
N eEO=E g | M) 8] e F | e

« Viollstsndig

Normal
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Nutzliche Funktionen von EMP NS
Connection

In diesem Abschnitt werden jene Funktionen erlautert, die flr Sitzungen oder das Abhalten von Présentationen nutzlich sein kénnen, so z.
B. die Mdglichkeit, eine Movie-Datei zur direkten Wiedergabe an den Projektor zu senden ("Film-Sendemodus"), oder jene, die lhnen
ermoglicht, Bilder von einem einzigen Computer aus an mehrere Projektoren zu senden ("Multi-Bildschirm").

Nur eine PowerPoint-Prasentation projizieren

(PraesentationsSmodus) ......cccceevveiiieiiieeeiinneeeennn, 13
Filme von einem Computer projizieren

(Film-sendemodus)........cceeviiiviiniiieiiineeeei e, 14
e Unterstiitzte DateityPen......ccccorcreeeeccccsssanseccsssssnnsscccssnnes 14
* Wiedergeben eines FIlms.......ccccueeeicciiccnnniccccsccsnnnnccccsnns 14
Multi-Bildschirm-Funktion verwenden ............. 16
* Beispiel fiir die Anpassung der virtuellen Anzeige ........ 16

* Vorgehen vor Verwendung der Multi-Bildschirm-
FUNKEION c.ccvuveiicnisnniccsssnnicsssnnessssssecssssssesssssssssssssssssnsssssssnns 17
* Einstellen der virtuellen Anzeige.........cccceevereccscnncccccnnnees 18
Den Treiber der virtuellen Anzeige aktivieren (nur Windows) ..... 18
Anordnung der virtuellen ANZeige ..........ceevvveerveeerieeniieeniieeeieenns 18
e Zuordnen des zu projizierenden Bildes ........ccccceeeenreenns 23

* Das zugeordnete Bild wird projiziert.........cccceeevcnnecccccnnes 23



Nur eine PowerPoint-Prasentation projizieren (Praesentationsmodus) a 13

Im Praesentationsmodus werden die Bilder nur beim Ausfihren einer
PowerPoint-Prasentation angezeigt. Das ist hilfreich, wenn Sie nur die
Préasentation zeigen mochten.

Neben PowerPoint ist auch Keynote mit dem Praesentationsmodus

am Macintosh kompatibel.

Vorgehen

Wahlen Sie nétigenfalls einen anderen Projektor,
7" der gesteuert werden soll.@ S.10

) Driicken Sie die Taste % auf der Symbolleiste.
" Der Praesentationsmodus beginnt.

Klicken Sie im Praesentationsmodus erneut auf die
7 Schaltflache 5 um den Praesentationsmodus zu
verlassen.




Filme von einem Computer projizieren (Film-sendemodus) BV

Im Film-Sendemodus kénnen Movie-Dateien direkt an einen Projektor
gesendet werden.

Dadurch wird der Ubergang zur Filmprojektion viel flieBender, als
wenn die Datei Uber eine Anwendung auf dem PC gesendet wiirde.
Ferner missen Computer und Projektor nicht Gber ein Audiokabel
miteinander verbunden werden, da der Ton gleichzeitig mit dem Video
Ubertragen wird. Bei der Auswahl von mehreren Dateien werden diese
wiederholt in der vorgegebenen Reihenfolge abgespielt.

Wiedergeben eines Films

Vorgehen

- ® Der Film-Sendemodus kann nur auf einem Projektor
)~ verwendet werden. Es konnen nicht mehrere Projektoren
gleichzeitig den Film-Sendemodus ausfiihren.

¢ Je nach Kommunikationsverfahren und Empfang
konnten Bild- und Tonaussetzer auftreten oder Bild- und
Tonwiedergabe ganz stoppen.

Unterstitzte Dateitypen

Die vom Film-Sendemodus unterstiitzten Dateitypen entnehmen Sie der
folgenden Tabelle.

Dateityp
(Erweiterung)
.mpg MPEG2
Das Audioformat fiir die Wiedergabe ist MPEGI1
Layer 1/2. Lineares PCM und AC-3-Audio lassen
sich nicht wiedergeben. MPEG-Inhalte ohne Audio
lassen sich wiedergegeben.

.wmy WMV9
Das Audioformat fiir die Wiedergabe ist WMA99.

Hinweise

Dricken Sie die Taste ﬂ auf der Symbolleiste.
Der Projektorwahlbildschirm wird angezeigt.

Wahlen Sie den Zielprojektor fur Ihren Film und
klicken Sie OK.

Der Bildschirm "Film-Sendemodus" wird angezeigt.

Klicken Sie auf "Datei wahlen".

Film-Sendemodus

Videodateiliste

00: 0000 /4 00:00:00 Fielprajektor fiir die Yideo-Ubertragung

EMPDZFACH




Filme von einem Computer projizieren (Film-sendemodus)

Wahlen Sie den

2 S
sy

Offnen

Film zur Wiedergabe aus und

klicken Sie "Offnen".

=)

Suchen in: | (L) Eigene Dateisn

¥ @ & > m-

-y ({Z)Eigene Bilder

i E’ = Eigene Musik
Zuletzt

wenwendsts O

Eigene D ateien

Aubeitsplatz

Drateiname:

Metzwerkumgeb | Dateitup:

¥ | ~]

[__Otnen D

~| Abbrechen

| Filrmdatei [mpea) [*.mped:”™. mpag)

Der Bildschirm "Film-Sendemodus" wird erneut angezeigt. Die
ausgewdhlte Datei wurde der Videodateiliste hinzugefiigt.

Film-Sendemodus

Videodateiliste

X

e

1 ge. 20 Sl
2 movie_sample_01.mpeg 20068/04/24 14:52
3 movie_sample_0Z2 mpeg 2008/04/24 14:51
4 movie_sample_03.mpeg 2006/04/24 14:51
message. mpeg 00:00:45 / 00:04: 23 Zielprajektor fiir die Video-Ubertragung

@ EMP262441

2 S
Kz

15

Verwenden Sie die Bedientasten unten zum Starten

und Stoppen der Wiedergabe von Filmdateien.

W]

I« ‘ Startet die aktuelle Datei vom Beginn.

«‘ Schneller Riicklauf der aktuellen Videodatei.

| ‘ Stoppt die Wiedergabe.

> Startet die Wiedergabe der Datei.

1 ‘ Hilt die Wiedergabe an.

I-I-‘ Schneller Vorlauf der aktuellen Videodatei.

]| ‘ Startet die Wiedergabe am Beginn der nichsten Datei.

o) Gibt die Dateien in der Liste wiederholt in der

vorgegebenen Reihenfolge wieder. Wenn die Liste
mehrere Dateien umfasst, ist es nicht méglich, nur
einzelne dieser Dateien wiederholt wiederzugeben.

Klicken Sie auf "Schliefen", um den Film-
Sendemodus zu beenden.



Multi-Bildschirm-Funktion verwenden s/

Mit dem Multi-Bildschirmmodus kénnen Sie verschiedene Bilder von
mehreren an einen einzelnen Computer angeschlossenen Projektoren
projizieren.

Unter Windows kénnen mehrere virtuelle Anzeigen im Computer
definiert werden, und jedes Bild kann vom Projektor projiziert werden.
Diese Funktion ist aufgrund von technischen Einschrédnkungen von
Windows Vista unter Windows Vista nicht verfligbar.

Um die Multi-Bildschirm-Funktion mit einem Macintosh verwenden zu
kénnen, muss ein externer Monitor an den Computer angeschlossen
werden. Wahrend sich die Erlauterung oben auf die "virtuelle Anzeige"
bezieht, missen beim Macintosh die Schritte in den Bildschirmen des
angeschlossenen Monitors befolgt werden.

Tatséchliches Bild der virtuellen  Bild der virtuellen
Monitorbild Anzeige 1 Anzeige 2

Beispiel fur die Anpassung der virtuellen Anzeige

Durch Anordnen der virtuellen Anzeigen konnen Sie nur das Bild, das Sie
in einer Prisentation zeigen mochten, projizieren oder verschiedene Bilder
von links nach rechts projizieren.

Beispiel Anordnung 1

Tatsachliches Bild der virtuellen
Monitorbild Anzeige

Tatsachlicher PowerPoint-Datei
Monitor

Virtuelle Anzeige Excel-Datei
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Beispiel Anordnung 2 Vorgehen vor Verwendung der Multi-Bildschirm-
Funktion

Aktivieren Sie in einer Windows-
1. Anpassung der virtuellen Anzeige Umgebung gegebenenfalls den

@ S.18 Treiber der virtuellen Anzeige. Und
richten Sie, unter Windows und
Macintosh, die Anordnung der
* virtuellen Anzeige ein.

o Offnen Sie die zu projizierende Datei
2. Zuordnen des zu projizierenden und schieben Sie den Bildschirm

__________________ A Bildes @ 5.23 entsprechend der tatsdchlichen
O — ! | Projektionsanordnung in die virtuelle
]| e |2 — i Anzeige.
] —— ' « E—— | *
. — |
MoooD] | |
= S 3 o Weisen Sie einem iiber das Netzwerk
Tatséchliches Bild der virtuellen 3. Das zugeordnete Bild wird verbundenen Projektor eine virtuelle
Monitorbild Anzeige projiziert @ S.23 Anzeigenummer zu und starten Sie
\ J die Projektion.

Tatsé&chlicher Hilfsprogramme des Prisentators der
Monitor PowerPoint-Datei

Virtuelle Anzeige Dia-Show aus einer PowerPoint-Datei




Multi-Bildschirm-Funktion verwenden

Einstellen der virtuellen Anzeige Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".

2 EPSON Virtual Display hinzufiigenfentfer... Fz|

Im Folgenden wird mit Bezug auf das Anordnungsbeispiel 1 von Seite

Wihlen Sie die wirtuelle Anzeige. Wenn Sie fir den

16 erklart, wie das Computerbild zugeordnet wird. derzeitigen Gebraich keine vriuelle Anceige
2NoTIEEN, S1arien ole Inren Lompuier neu.
B Den Treiber der virtuellen Anzeige aktivieren (nur W EFSON Virtusl Display 1
. [~ EPSON Virtual Display 2
WlndOWS) [ EPSON Virtual Display 3
Aktivieren Sie den Treiber der virtuellen Anzeige. Die unten aufgefiihrten | EFSOR Vel Display &
Benutzer miissen diesen Schritt nicht ausfiihren. Fiihren Sie die OK | Abbrechen |

"Anordnung der virtuellen Anzeige" (Windows) oder die "Anordnung der

virtuellen Anzeige" (Macintosh) durch. @ S.18 Wenn Sie auf "OK" klicken, werden die Treiber fiir die virtuelle

Anzeige aktiviert. Es ist normal, wenn die Anzeige in diesem
Moment flimmert. Warten Sie, bis sich der Bildschirm "EPSON

Jene Benutzer, welche die virtuellen Anzeigen durch Installation von Virtual Display hinzufiigen/entfernen” schlieft.

EMP NS Connection aktiviert haben.
Jene Benutzer, die einen Macintosh Computer verwenden.

B Anordnung der virtuellen Anzeige

Vorgehen Nach dem Starten von EMP NS Connection unterscheidet sich die
Einrichtungsweise der virtuellen Anzeigen mit Windows von jener mit
Starten Sie Windows, wahlen Sie " Start" - Macintosh. Die Vorgehensweisen werden in der Folge separat erliutert.
"Programme" (oder "Alle Programme") - "EPSON Fahren Sie unter Windows wie folgt fort.
Projector” - "EPSON Virtual Display hinzufigen/ Gehen Sie unter Macintosh zu @ S.21.
entfernen”.
Der Bildschirm "EPSON Virtual Display hinzufiigen/entfernen” Vorgehen
wird angezeigt. Markieren Sie die zu verwendenden virtuellen
Windows

Anzeigen mit einem Hikchen.

Es konnen bis zu vier Monitore hinzugefiigt werden. In diesem Fall B ) )
soll eine einzige virtuelle Anzeige verwendet werden, wihlen Sie Wahlen Sie zum Starten von EMP NS Connection
also eine. Wenn Sie beispielsweise drei Projektoren in einer Weise "Start” - "Programme” (oder "Alle Programme”) -
verwenden, welche die Anordnung von mehreren virtuellen "EPSON Projector” - "EMP NS Connection".
Anzeigen notig macht, wihlen Sie nur die erforderliche Anzahl an

Anzeigen.

Es kann eine beliebige Anzeige gewihlt werden.




Multi-Bildschirm-Funktion verwenden

Wahlen Sie das Kontrollkéstchen "Multi-Anzeige
verwenden".

P

E
2 S
Ky

MP NS Connection ¥es 2 30 - Schnellverbii

Ordren Sie die Monitorsymbale 3o an, dass sie der phyzRE
Ihrer Monitore entsprechen,

Automatische Suche Manuelle Suche
Aute S

‘wahlen Sie einen Projekbor und schlieBen Sie diesen an.

Status Projektomame 551D Signalst.. | Anzeige
0 Ginsatabereit  EMPO2FACT EPSOM VLTI
Q) Finsatzbereit  EMPO2FAC2 EFSOM VT
Anzeige:
1. Plug and Play Moritor it MYIDIA GeForce 6200 TuboCache(TH) v
Bildschimauflosung Farbgualitat
flizdig ) e [Hsohste (32800 v
Liste aktualisisren ] [ Speichern in Profil ] [ Liste lischen ] 12‘80 @ 1‘024 F';xa\ [l B BN |
n deakliviersn Diezes Gerdt als primdren Monitor venwenden

neige werwendsn

Optionen eirstellen Windows-Desktop auf diesem Maonitar enveitern

|dentifizieren ] l Problembehandiung... ] l Erweitert ]
Anordnung Anzeige Abbrechen Ubermehmen

Eigenschaften Anzeige

"Anordnung Anzeige" und "Eigenschaften Anzeige" werden der
Bildschirmanzeige unten hinzugefiigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache "Eigenschaften
Anzeige".

[ Liste aktualisieren ] [ Speichermn in Profil ] [ Liste laschen ]

[ Werbindung unterbrechen deaktiviersn
Multi-Anzeige verwenden Dptioren einstellen

Verbinden

Anordnung Anzeige

Eigenschaften Anzeige

Der Bildschirm "Eigenschaften Anzeige" erscheint.
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Ziehen Sie das angezeigte Monitorsymbol an die Wenn das Monitorsymbol wie folgt angezeigt wird, ist die virtuelle
gewtlinschte Stelle. Anzeige angeschlossen.

Hier steht der tatsdchliche Monitor (1) links, wihrend der virtuelle
Monitor (3) rechts steht.

Wenn der PC iiber mehrere Anzeigeausgabeanschliisse verfiigt,
folgen die den virtuellen Anschliissen zugewiesenen Nummern auf
jene der tatsidchlichen Anschliisse.

Eigenschaften von Anzeige ‘Elgl

Designs | Desklop | Bildschiimschoner Dalslel\ungl Einstellungen

Qrdnen Sie die Maonitarsymbole w0 an, dass sie der physikalischen Anardnung
Ibrer Monitore entsprechen.

Klicken Sie auf die Schaltflache "OK". Der
Bildschirm "Eigenschaften Bildschirm" wird
geschlossen.

Hiermit ist das Layout der virtuellen Anzeige festgelegt.
T Weiter mit @ S.23.

1. Plug and Play Monitor mit NVIDIA GeForce B200 TuboCache(TH) |

Bildschirmaufiozung Farbgualitat

Risdio J et [hiiohste 32810 v

1280 % 1024 Pixel 1/ [ .

|dentifizieren ] [ Problembehandlung... ] [ Enmeitert
Abbrechen

. e Ist ein externer Monitor als Zweitbildschirm

Q/~  angeschlossen, kann das Bild fiir diesen Monitor nicht
projiziert werden.

¢ Je nach Hardware hat der Zweitbildschirm

maoglicherweise eine andere Nummer als ''2"'. Wenn das
Monitorsymbol am Bildschirm angezeigt wird, klicken Sie
auf das Symbol und bestiitigen Sie, dass der unter
""Anzeige'' angezeigte Monitortyp nicht der ''sekundiire'’
ist.




Multi-Bildschirm-Funktion verwenden

Macintosh Klicken Sie auf die Schaltflache "Einstellungen

> Anzeige".
Starten Sie EMP NS Connection. Doppelklicken Sie — —_— .
== den Ordner "Programme" des Laufwerks, auf dem e f Er -
EMP NS Connection installiert ist, doppelklicken Sie T
. dhien Sie einen Froje tor und schlieBen Sie diesen an.
an d aS EM P NS CO n n eCtI O n _Sym bo I " EM P NS Status Projektorname IP-Adresse Anzeige
CO nn ectl on Startet ] @@ Einsatzbereit EMPO2FACT 192.168.4.251 3
" ] @ Einsatzbereit EMPO2FAC2 192.168.4.252 2
Wiihlen Sie den Modus "Erweiterte Verbindung" und fiihren Sie
anschlieBend den Startvorgang durch. (e ) ( twemeen )
Der Bildschirm "Erweiterte Verbindung" erscheint. e e ——
P E Multi-Anzeige verwenden L‘MJ
Wahlen Sie das Kontrollkastchen "Multi-Anzeige o verbinden
////// @\\\ o noranung Anzeige
= verwenden".
ra en EMP NS Connection wer J 30 - Erweiterte Verbindung-
‘ Ai’-‘; Automatische Suche || wioo Manuelle Suche jj Profil v
Wahlen Sie einen Projektor und schliefen Sie diesen an. g BTG ERIGS )
Status Projektorname IP-Adresse
D 5] Einsatzbereit EMPOZFACL 192.168.4.251 8 g o] 8 8 g 8 g
= oy e e T Der Bildschirm fiir die Anzeigeeinstellungen wird angezeigt.

( Speichamn in Profi ) ( Lista lbschen )

=] i en deaktivieren
. A Opticnen ginstellen
|| Multi-Anzeige verwenden

Verbinden

"Anordnung Anzeige" und "Einstellungen Anzeige" werden der
Bildschirmanzeige unten hinzugefiigt.
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S

= ee0 Apple Studio Displ =)
pple Studio Display
< | ® o
¢« BA6 3
Alle ginblenden | Monitore | Ton MNetzwerk Startvolume
{ Monit(r | Anordnen  Farpen = Optionen -
Auflosungen:
640 x 480 Farben: | 16,7 Millionen Farben H]
800 x 600 =
1024 x 768 Wiederholrate Y

"y
v

Monitore erkennen |

_ Monitor-Status in der Meniileiste anzeigen

Benutzte Modi merken: 2 ¥

)
~—
Helligkeit

g,
S &,

Wahlen Sie Bildschirme synchronisieren ab.
%W""mw“\w re 0 (&) : Apple Studio Display D‘
« [y O @
Alle einblenden | Monitore  Ton  Netzwerk Startvolume

" Monitor | Anerdnen | Farben Optionen }

Um die Bildschirme neu anzuerdnen, bewegen Sie sie an die gewinschte Position.
Um die Menuleiste neu zu platzieren, bewegen Sie sie auf einen anderen Bildschirm.

e ——

E Bildschirme synchronisieren

Klicken Sie auf die Schaltflache "Anordnen".

S
» %,

“ny S
2 S
sy

gewunschte Stelle.

‘@0 Apple Studio Display

Ziehen Sie das angezeigte Monitorsymbol an die

o =& O 3

Alle einblenden | Monitare  Ton Nerzwerk Startvolume

I"Monitor | Anerdnen | Farben = Optionen

Um die Bildschirme neu anzuordnen, bewegen Sie sie an die gewiinschte Position.
Um die Mentileiste neu zu platzieren, bewegen Sie sie auf einen anderen Bildschirm.

I Bildschirme synchronisieren

Sy
S &,

Q

S

SchlieRen Sie den Bildschirm fir die
Anzeigeeinstellungen.

Hiermit ist das Bildschirm-Layout festgelegt.
Weiter mit @ S.23.

2 S
sy
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Zuordnen des zu projizierenden Bildes Das zugeordnete Bild wird projiziert
Im Folgenden wird mit Bezug auf das Anordnungsbeispiel 1 von Seite 16 Im Folgenden wird mit Bezug auf das Anordnungsbeispiel 1 von Seite 16
erklirt, wie das Computerbild zugeordnet wird. erklirt, wie das Computerbild zugeordnet wird.
Vorgehen Vorgehen

Offnen Sie die zu projizierende Datei. Wahlen Sie die Anzahl der virtuellen Anzeigen, die

Offnen Sie die PowerPoint- und Excel-Datei fiir das "Display" zugeordnet werden sollen, und legen Sie
Anordnungsbeispiel 1 von Seite 16. fest, welches Bild von welchem Projektor projiziert
werden soll.

Ziehen Sie das Fenster zum gewtunschten Monitor B o oo B B e

7" der virtuellen Anzeige und ordnen Sie es der Stelle O st P i |
Zu y a,n d er eS p rOj iZi ert Werd en S 0 I I 0 Wahlen Sie einen Prajektor und schliehen Sie diesen an.
o o o . . . Status Projeklomame 551D Signalst Anzeige
Handelt es sich um das Beispiel, bei dem die PowerPoint- und p——— T Jj
Excel-Datei geoffnet wird, ziehen Sie das Excel-Fenster nach R Eroitost  EMPEACZ S F—

rechts, bis es nicht mehr sichtbar ist. In der Folge erscheint das
PowerPoint-Fenster am tatsdchlichen Monitor und das Excel-

Fenster rechts in der virtuellen Anzeige. Klicken Sie auf die Schaltflache "Verbinden".

[ Liste sktualizieren ] [ Speichern in Prafil ] [ Liste lgzchen ]

[ ¥erbindung unterbrechen deaktivieren

Multi-Anzeige verwenden

<

Anordnung Anzeige

Eigenschaften Anzeige
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Das jedem Projektor zugeordnete Bild wird projiziert.

In einer Windows-Umgebung kann das an die virtuelle Anzeige
gesendete Bild nicht am Computer angezeigt werden.
Anpassungen am Bild der virtuellen Anzeige miissen
vorgenommen werden, wihrend das projizierte Bild angezeigt
wird.

Um Bedienvorginge mit der Maus in der virtuellen Anzeige
vorzunehmen, bewegen Sie den Mauszeiger in Richtung der
virtuellen Anzeige, so dass der Zeiger in der virtuellen Anzeige
erscheint.

Klicken Sie zum Beenden der Multi-Bildschirm-
Funktion auf "Trennen" in der Symbolleiste.

e Wenn der Treiber der virtuellen Anzeige in einer
Windows-Umgebung so aktiviert wurde, dass der
Mauszeiger iiber die Grenzen des Bildschirms hinaus
bewegt werden kann, kann es vorkommen, dass Sie die
Mauszeigerposition aus den Augen verlieren. Wenn Sie
keine virtuelle Anzeige verwenden, entfernen Sie das
Hiikchen neben ""EPSON Virtual Display hinzufiigen/
entfernen'', damit der Mauszeiger nicht mehr iiber die
Bildschirmgrenzen hinausbewegt werden kann. Um in der
Folge die Funktion Multi-Bildschirm wieder verwenden
zu konnen, markieren Sie die gewiinschte Anzeige unter
"EPSON Virtual Display hinzufiigen/entfernen'' erneut.
Informationen zum Loschen eines Kontrollhikchens siehe
Jolgende Seite. @ S.18

e Sie konnen jeden Farbton fiir den Projektor einstellen.

@ Bedienungsanleitung '"'Einstellen der Farben mehrerer
Projektoren (Multi-Bildschirm-Farbjustage)''
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Verbindung mit einem Projektor in
eilnem anderen Subnetz

In diesem Kapitel wird erklart, wie Sie einen Computer mit einem Projektor in einem anderen Subnetz tber einen Wired-LAN-
oder Wireless-LAN-Zugriffspunkt in einem bestehenden Netzwerk verbinden.

Verbindung mit einem Projektor in einem
anderen Subnetz...........cccooe i 26

Suchen durch Angabe der IP-Adresse oder
des Projektornamens (nur bei "Erweiterte

Verbindung™) v 27

Durchfihren einer Suche mithilfe eines

PrOTIS e 28
o Erstellen VON Profilen ........coeeeceeeeeeeceeeneneecceneeeecceseeeeccesene 28
* Suchen durch Angabe eines Profils..........ccccceeecuvrecnncnees 30

e Verwalten von Profilen.......eceeeeeeeceeeeenecceeneeecccsseeecccssene 31



Verbindung mit einem Projektor in einem anderen Subnetz Q

Diese Anwendung sucht standardmaBig nur nach Projektoren in dem

Subnetz, an das auch der Computer angeschlossen ist. Daher werden

Projektoren eines anderen Subnetzes bei einer Suche nach den

Projektoren im Netzwerk nicht gefunden.

Sie kénnen einen Projektor in einem anderen Subnetz jedoch wie folgt

finden und eine Verbindung zu ihm herstellen.

* Geben Sie entweder eine IP-Adresse oder einen Projektornamen an
und fuhren Sie die Suche durch.
Die IP-Adresse kann direkt eingegeben werden. Ferner kénnen Sie
die Suche auch einfach durch Eingabe des Servernamens
durchfihren, sofern der Name des angeschlossenen Servers am
DNS-Server registriert wurde. @ S.27

 Durchfuhren einer Suche anhand eines Profils
Nachdem Sie einmal nach einem Projektor in einem anderen
Subnetz durch die Eingabe einer IP-Adresse bzw. eines
Projektornamens gesucht haben, kénnen Sie die Suche als Profil mit
einem leicht zu merkenden Namen speichern und dieses Profil dann
immer verwenden, wenn Sie in der Folge nach einem Projektor in
einem anderen Subnetz suchen mdchten.@ S.28

- Wenn Sie einen Projektor bei einer Suche nicht finden, hat
U~ dies hochstwahrscheinlich einen der folgenden Griinde.
Gehen Sie je nach Ursache entsprechend vor.

Unter Windows und Macintosh

® Das WLAN-Signal befindet sich entweder aufer
Reichweite oder ist schwach.
Uberpriifen Sie, ob das Signal irgendwie gestort wird.

Macintosh

¢ ""AirPort: Aktiviert'' ist nicht eingestellt oder es wurde
kein passender Zugriffspunkt gewdihlt.
Uberpriifen Sie, ob die Option AirPort "Aktiviert" ist.
Uberpriifen Sie alternativ, ob ein passender Zugriffspunkt
ausgewdhlt wurde.




Suchen durch Angabe der IP-Adresse oder des Projektornamens (nur bei “Erweiterte Verbindung') Q 27

In den nachfolgenden Beschreibungen werden Windows-Bildschirme Geben Sie die IP-Adresse oder den Namen des
gezeigt, falls nicht anders angegeben. Projektors fir die Verbindung ein und klicken Sie
Bei Verwendung eines Macintosh ist die Darstellung &hnlich. auf "OK".

Manuelle Suche fgl

Vorgehen

Geben Sie die [P-Adresse oder Mamen des Projektors ein.

Klicken Sie auf "Manuelle Suche" auf dem i |
Projektorwahlbildschirm von EMP NS Connection.

— Abbrechen
2 EMP NS Connection ¥er 2. 30 - Erweiterte Verbindung- ‘._||E|rz| -

Aukomatische Suchd Manuele Suche . . . . . .
= k | Die Ergebnisse der Suche werden im Projektorwahlbildschirm von
ahlen a1 INen Frojel tor und schlielen Sie diesen an. . .
EMP NS Connection angezeigt.

Status Projektomame |P-édiesse

O Eimsatcborst  EMPOZFACH 192.169.4.251 Sofern der gewiinschte Projektor durch die Suche gefunden wurde,
O Einsatzbersit  EMPOZFAC2 192,166 4.252 wihlen Sie den Projektor aus und klicken Sie auf die Schaltfldche
O Eisalcberct  EMPIZFACE 192,168,425 "Verbinden", um die Verbindung herzustellen.

Wenn Sie in der Zukunft immer diesen Projektor verwenden
werden, speichern Sie die Suche als Profil, damit Sie nicht bei

(__SpeicheminProfl__J [ Ltelischen ] jeder Suche die geforderten Angaben eingeben miissen. @ S.28
[]¥erbindung urterbrechen deaktivisren
[ Multi-Anzeige venwenden

- Bei Verwendung von ""Manuelle Suche' im Modus

@ ""Schnellverbindung'' konnen Sie die SSID angeben. Wenn
es viele Projektoren gibt, dann der Suchbereich durch die
SSID eingeschrinkt werden.




Durchfuhren einer Suche mithilfe eines Profils =y 28

Sie kdnnen die Suchparameter fur einen haufig benutzten Projektor Erstellen von Profilen

als Profil speichern. Ein "Profil" ist eine Datei, die alle Informationen zu

einem bestimmten Projektor enthélt, wie beispielsweise Profile werden durch das Speichern von Suchergebnissen erstellt.
Projektorname, IP-Adresse und SSID. Durch die Angabe dieses Einzelheiten zum Bearbeiten von zuvor gespeicherten Profilen finden Sie
Profils bei der nachsten Suche wird die Suche mittels der unter "Verwalten von Profilen". @ S.31

gespeicherten IP-Adresse und Projektorbezeichnung durchgefiihrt. Einzelheiten zum Auffinden eines Projektors in einem anderen Subnetz
Durch Erstellen einer Gruppe von Profilen beispielsweise fiir jeden finden Sie unter "Suchen durch Angabe der IP-Adresse oder des

Ort, an dem der Projektor aufgestellt wird, und durch inre Verwaltung Projektornamens (nur bei "Erweiterte Verbindung")". @ S.27

in Ordnern kann der Zielprojektor leicht gefunden werden.

Vorgehen

Fwow _ _ _ _ _
Standort A/ or <o G Standort A Etage 1 Wenn der Prolektpr im Prolektorvyahlbl'ldschlrr.n von
EMP NS Connection angezeigt wird, klicken Sie auf

w F o << Ll IL_t;(IaZ die Schaltflache "Speichern in Profil".

Standort B D 3'.',,‘] EMP. NS Connection %es ¥ W - Erweiterte Verbindung- [:H§|E|
......
o ° Etage 3 o automatische Suche Manuelle Suche |
n il
Standort D D S —
Standort B ‘wahlen Sie einen Projektor und schlieben Sie diesen an.
Status Projektarname |P-Adresse
D O Einsatzbersit  EMPOZFACT 192.168.4.251
Standort C O Einsatzhereit  EMPD2FAC2 192.168.4.252

In diesem Abschnitt wird das Erstellen und Bearbeiten von Profilen [ Qe Einsalcbereit  EMPOZFACS 192.169.4.258
erklart.

~—
( S peichem in Profil ]) Liste lgschen ]
C————

[]Verbindung unterbrechen deaktivieren

|:| Multi-finzeige venwenden Optionen einstellen

Der"Speichern in Profil"-Bildschirm wird angezeigt.



Durchfihren einer Suche mithilfe eines Profils

Windows

Geben Sie eine Profilbezeichnung ein und klicken

Sie auf "Hinzuftgen".

Speichern in Profil

Geben Sie den Profinamen gin.

X

Prafilhame

I Hinzufiigen l ’ Abbrechen ]

Im Profil werden Projektorinformationen gespeichert

Wenn Sie zuvor ein Profil gespei

chert haben, werden Sie

aufgefordert, zu bestétigen, ob dieses Profil {iberschrieben werden

kann. Um ein Profil unter einem

anderen Namen zu speichern,

wihlen Sie "Speichern unter". Wenn Sie einen Ordner fiir ein Profil

erstellt haben, werden die folgen
Klicken Sie nach dem Eingeben
Speicherorts auf "Hinzufiigen".

den Bildschirme angezeigt.
eines Profilnamens und des

Speichern in Profil le

Geben Sie den Profinamen ein und legen Sie den Speicherort
fiir dag Profil fest.

Prafilname

Speichermn auf

=[] Prefi
[ building &
[ ] building B

Hinzufiigen l [ Abbrechen

Macintosh

r

Speichern in Profil

Geben Sie den Profilnamen ein und legen Sie den
Speicherort fiir das Profil fest.

Profilname  yUnbenannt

Speichern al
[/ Building A
[/ Building B
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|/
Z(e)- Einzelheiten zum Erstellen eines Ordners fiir ein Profil
% finden Sie unter ''"Verwalten von Profilen'. & S.31




Durchfihren einer Suche mithilfe eines Profils

Suchen durch Angabe eines Profils

Sie konnen durch Angeben des Profils, das Sie erstellt haben, suchen.

Vorgehen

il

Klicken Sie auf "Profil" auf dem

y N
Kz

Wenn kein Profil gespeichert ist, kann "Profil" nicht ausgewihlt
werden.

:.’r‘J EMP NS Connection e & W - Erweiterte Verbindung-

Automatische Suche Manuelle Suchel |
Auto =

‘wahlen Sie einen Projektor und schliefen Sie diesen an.

Status Frojektomarne IP-Adresse
[0 Q=0 Einsatzbersit  EMPDZFACH 192.168.4.251
[0 Q=B Einsatzbersit  EMPOZFAC2 192.168.4.252
[0 Q=B Einsatebersit  EMPD2FACS 192.168.4.253
Speichern in Profil ] [ Liste lozchen ]

[ %erbindung unterbrechen deaktivieren

[ Multi-nzeige verwenden Optionen einstellen

Yerbinden

Projektorwahlbildschirm von EMP NS Connection.

30

Wahlen Sie aus dem angezeigten Menu den
Projektor, mit dem Sie verbinden mdéchten.

fr‘J EMP NS Connection Wes & W - Erweiterte Verbindung-

foumm Automatische Suche L Manuelle Suche =] Profil - | |

‘wighlen Sie einen Projektor und schiiefen Sie diese|  buidinga » |

Status Frojektorname building & » building B 1st Floor
building & 2nd Floor
M1 = =8 Fineabsharasit FhPNTEAT

Die Suchergebnisse werden im Projektorwahlbildschirm von EMP
NS Connection angezeigt.

Sofern der gewiinschte Projektor erkannt wurde, wihlen Sie den
Projektor aus und klicken Sie anschlieBend auf "Verbinden", um
die Verbindung herzustellen.




Durchfihren einer Suche mithilfe eines Profils

Verwalten von Profilen (3) Bearbeiten Sie die zu einem Profil gespeicherten
Informationen.

Name und die hierarchische Struktur eines Profils konnen geédndert

werden. Profil bearbeiten [z|
Profil Informationen zum ausgewahlten Profil
=2 f_.' Profil Projektomame |P-&dresse
Vorgehen [ building &
=[] building B o EMPOZF A1 192162.4.251
s, [ building B 1st flaor
S . . . v . I} building B 2nd floor G: ﬁ EMPOZFAGZ 1921684.252
Klicken Sie auf die Schaltflache "Optionen ) buicing B d floor
N_A : : : "B EMPO2FACS 1921684253
== einstellen" auf dem Hauptbildschirm von EMP NS
Connection.
Der Konfigurationsbildschirm wird angezeigt.
Klicken Sie auf "Profil bearbeiten”.
%”’annm\m\\\\“\‘\\
Optionen einstellen rg|
~Almoins Eratolargon | Loting sopassen [ Kopieren | [ Ldsshen | Liischen
[#] Vollbildschirm-videoiibertragung verwenden I Umbenennen l [ Ordner erstellen ]
[ Kommunikation verschilisseln [ Expottieren ] ’ Impartieren ]
[#] Werbindungsmodus-Auswahlfenster beim Einschalten anzeigen
Suchmethode beim Enschalen oK ] [ Abbrechen
&) Avtomatische Suche nach Hochfahren
) Suchverfahien nach Hochfahren festlegen 1 . .
0 Mit der letzten Metzwerkkonfiguration suchen % ' Zelgt elnen Ordner an'
[ > | | | : Zeigt ein Profil an.
Profil bearbeiten LAMN umnschalten o

Der Bildschirm zur Profilverwaltung wird angezeigt.



Durchfihren einer Suche mithilfe eines Profils

Punkt
Profil

Profil
Funktion
Zum Anzeigen des gespeicherten Profils. Es kann
durch Anlegen eines Ordners verwaltet werden. Die
Position eines Profils oder Ordners kann durch
Drag&Drop veridndert werden.

Kopieren Zum Kopieren von Profilen. Das kopierte Profil wird
im gleichen Ordner wie das Original mit dem gleichen
Namen gespeichert.

Loschen Zum Loschen von Profilen und Ordnern.

Umbenennen Zum Anzeigen eines Dialogfeld zum Umbenennen, in

dem Ordner oder Profile umbenannt werden kdnnen.
Im Umbenennen-Dialogfeld konnen bis zu 32 Zeichen
eingegeben werden.

Ordner erstellen

Zum Erstellen neuer Ordner.

Exportieren

Sie konnen ein Profil sowohl exportieren als auch
importieren und verwenden.

Importieren

Diese Option wird verwendet, wenn Sie ein
exportiertes Profil lesen und verwenden mochten.

Informationen zum ausgewahlten Profil

Punkt

IP Address or
Projector Name

Funktion

Zum Anzeigen der im Profil gespeicherten
Projektorinformationen.

Léschen

Zum Loschen der Projektorinformationen. Wenn alle
Projektorinformationen geldscht sind, wird das Profil
ebenfalls geloscht.

Klicken Sie auf "OK".
Speichern Sie und schlie3en Sie den Bildschirm zur

Profilverwaltung.
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TOP

Einrichten der Optionen fur die EMP NS
Connection Bedienung

Beim Start von EMP NS Connection kénnen Sie Einstellungen flr die Umgebung, wie z.B. die Verarbeitungsmethode, vornehmen.

Einrichten der EMP NS Connection

Umgebung .....coooooviiiii e 34
* Registerkarte Allgemeine Einstellungen........c...cccceeueeee. 34
* Registerkarte Leistung anpassen.........cceeccsreccscsseccsssnsees 36



Einrichten der EMP NS Connection Umgebung oy

Beim Start von EMP NS Connection kénnen Sie Einstellungen fir die Registerkarte Allgemeine Einstellungen
Umgebung, wie z.B. die Verarbeitungsmethode, vornehmen.
Rufen Sie die Optionseinstellungen des Hauptbildschirms von EMP TS x)
NS Connection auf. “#lgemeine Enstelungen | Lastung anpassen

Wallbildschirm-ideoiibertragung verwenden

[ Kemmunikation verschliisseln
Vo rgehen Werbindungsmodus-fuswahlfenster beim Einschalten anzeigen

Suchmethode beim Einschalten
(& Automatische Suche nach Hochfahren

Klicken Sie auf die Schaltflache "Optionen © Sushvertabren nach Hochfahen fstegen
eInSte”en" an dem Hauptblldschlrm von EMP NS 3 Mit der letzten Metzwerkkanfiguration suchen
CO nn ectl on. [ Profibeaeiten | [ LAM umschaten |

il

y N
Kz

f_gl EMP NS Connection ¥es & W - Erweiterte Yerbindung-

Abbrechen

Aukomatische Suche Manuele Suche |
Auto B!

“w'ahlen Sie einen Projektor und schliefen Sie diesen an.

Status Projektomarne |P-Adresse
(] Eimsatzberst  EMPOZFACT 192.168.4.254
[ Eirgateberst  EMPOZFACZ 192.168.4.252
O Einzatzherst  EMPOZFACS 192 167 4 253
[ Speichem in Profil ] [ Liste lgschen ]

[]¥erbindung unterbrechen deaktivieren

|:| Mult-Anzeige werwenden Optionen einstellen

Der Bildschirm "Optionen einstellen" wird angezeigt.

Nehmen Sie die einzelnen Einstellungen vor.

Uberpriifen Sie im niichsten Schritt die Daten der eingestellten
Punkte. Nachdem Sie alle erforderlichen Einstellungen
vorgenommen haben, klicken Sie auf die Schaltfliche "OK", um
den Bildschirm "Optionen einstellen" zu schlieBen.




Einrichten der EMP NS Connection Umgebung

Vollbildschirm-
Videoubertragung
verwenden

Nur Windows (ausgenommen Windows Vista)

Zur bildschirmfiillenden Anzeige von Windows Media
Player markieren Sie das Kontrollkdstchen
"Vollschirm-Videotibertragung verwenden". Markieren
Sie das Kontrollkdstchen nicht, wenn Sie den Eindruck
haben, dass die Bewegungen nicht flieBend
wiedergegeben werden.

Kommunikation
verschlisseln

Verschliisselung und Senden von Daten. Selbst wenn
die Daten abgefangen werden, konnen sie nicht
entschliisselt werden.

Wihlen Sie bei Benutzen des Modus
"Schnellverbindung" immer "Verschliisseln".

Verbindungsmodu
s-Auswahlfenster
beim Einschalten

Legt fest, ob das Fenster Modus "Schnellverbindung"/
Modus "Erweiterte Verbindung" beim Start von EMP
NS Connection angezeigt wird oder nicht.

anzeigen Wenn die Methode fiir das Hochfahren schon festgelegt
wurde, markieren Sie das Kontrollkidstchen
"Verbindungsmodus-Fenster beim Hochfahren
anzeigen" nicht.

Suchmethode Wihlen Sie eine der folgenden Methoden fiir die Suche

beim Einschalten

nach dem Projektor, die beim Start von EMP NS
Connection durchgefiihrt werden soll.

" Automatische Suche nach Hochfahren"
"Suchverfahren nach Hochfahren festlegen"
"Mit der letzten Netzwerkkonfiguration suchen"

Profil bearbeiten

Das Dialogfeld "Profil bearbeiten" wird angezeigt.
@ S.31

LAN umschalten

nur Windows

Das Dialogfeld "LAN umschalten" wird angezeigt.
Diese Option wird verwendet, wenn der fiir eine Suche
zu verwendende Netzwerkadapter gewechselt werden
muss, sofern ein Computer iiber mehrere Adapter
verfiigt.

Standardmifig werden alle Netzwerkadapter fiir eine
Suche verwendet. Wenn beispielsweise als
Verbindungsmethode immer ein Wired LAN
verwendet wird, wihlen Sie "Ethernet".
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Einrichten der EMP NS Connection Umgebung

Registerkarte Leistung anpassen

Optionen einstellen

| allgerneine Einstelungen | Leistung anpassen

Schrell

Mormal Fein

-

[] Ubertragung Liberlagerter Fenster

“Yersion

[ ]9 l [ Abbrechen ]

36

= l ,:- Beim Klick auf die Schaltfliche ﬂ in der Symbolleiste
7 wird nur die Registerkarte Leistung anpassen aufgerufen.

Schieberegler fur
Leistungsanpassung

Fiir die Leistung kann unter "Schnell", "Normal" und
"Fein" gewihlt werden.

Werden Filme nicht unterbrechungsfrei projiziert,
wihlen Sie "Schnell" aus.

Ubertragung
Uberlagerter Fenster

nur Windows

Stellt ein, ob iiberlagerte Fenster iibertragen werden
sollen oder nicht.

Uberlagerte Fenster werden verwendet, wenn Inhalte,
wie auf dem Computer angezeigte Meldungen, nicht
vom Projektor projiziert werden. Markieren Sie dieses
Kontrollkéstchen, um sie vom Projektor anzeigen zu
lassen.




TOP

Verwendung eines Computers zum
Einstellen, Uberwachen und Steuern des
Projektors

In diesem Kapitel wird die Verwendung eines am Netzwerk angeschlossenen Computers zum Einstellen, Uberwachen und Steuern
des Projektors beschrieben.

Andern der Einstellungen mit einem

Webbrowser (Web-Steuerung) .......ccccooeeveeennnnnn. 38

* Anzeigen der Web-Steuerung .........cccccveeeecccsscsnnneeccsssenns 38

Eingabe der IP-Adresse des ProjeKtors ..........occeeveveeeiieencieeenneeens 38

* Projektoreinstellung..........ccceeeecccniccscnnicsccnneccscnseccsnssees 38
Konfigurationsmeniipunkte, die nicht iiber den Webbrowser

eingestellt werden KOnnen ...........ccccceeviiiiiiniiiiniiiiniieineene 38

Storungsbenachrichtigung mit der E-Mail-

Benachrichtigungsfunktion ..............ccc.coeeeni. 39
* Einstellen der Mailbenachrichtigungsfunktion.............. 39
e E-Mail-Benachrichtigung...........cccceceecvvnneeccccsssnnnecccsssennns 39

Verwaltung mit SNMP.........ccooiiiiiiiiiiiieei 40



Andern der Einstellungen mit einem Webbrowser (Web-Steuerung) Q

Der Projektor kann mit dem Webbrowser eines Uber ein Netzwerk am
Projektor angeschlossenen Computers eingestellt und gesteuert
werden. Mit dieser Funktion lassen sich die Einstellung und die
Steuerung des Projektors von der Ferne aus vornehmen. Die
Einstellwerte lassen sich mit der Tastatur des Computers eingeben,
was wesentlich einfacher als eine Eingabe mit der Fernbedienung ist.
Verwenden Sie als Webbrowser Microsoft Internet Explorer 6.0 oder
héher. Bei Verwendung eines Macintosh-Computers kann auch Safari
verwendet werden. Falls Sie jedoch Safari mit Macintosh 10.2.8
verwenden, kann es sein, dass einige Optionsfelder der Web-
Steuerung nicht richtig angezeigt werden.

. Die Einstellung und die Steuerung ist mit einem

N < Webbrowser moglich, falls der Punkt "'Standby-Modus'' im
Konfigurationsmenii des Projektors ""Erweitert'’ auf
""Netzwerk ein'' gestellt ist, auch wenn sich der Projektor in
Betriebsbereitschaft (bei ausgeschalteter Stromversorgung)
befindet.

Anzeigen der Web-Steuerung

Zeigen Sie die Web-Steuerung wie folgt an.

~ angeschlossen ist, lisst sich die Web-Steuerung nicht
anzeigen. Fiir die Verwendung der Web-Steuerung muss
eine Netzwerkverbindung ohne Verwendung eines
Proxyservers zur Verfiigung stehen.

\@, Falls der verwendete Webbrowser iiber einen Proxyserver
7

B Eingabe der IP-Adresse des Projektors
Die Web-Steuerung lisst sich durch Eingabe der IP-Adresse des
Projektors wie folgt anzeigen, wenn der Modus "Erweiterte Verbindung"
eines Wireless LAN verwendet wird.

38

Vorgehen

) Starten Sie den Webbrowser des Computers.

| Geben Sie die IP-Adresse des Projektors in die

" Adressleiste des Webbrowsers ein und driicken Sie
die [Enter]-Taste der Computertastatur.

Die Web-Steuerung wird angezeigt.

Projektoreinstellung

Sie konnen Punkte einstellen, die iiblicherweise im Konfigurationsmenii
des Projektors angepasst werden. Der festgelegte Inhalt erscheint im
Konfigurationsmenii.

B Konfigurationsmenipunkte, die nicht Gber den

Webbrowser eingestellt werden kdnnen

Mit Ausnahme der folgenden Punkte lassen sich alle Punkte des
Konfigurationsmeniis einstellen.

* "Einstellung" - "Zeigerform", "EasyMP Audio-Ausgang"

* Registrierung eines Benutzerlogos mit "Erweitert" - "Benutzerlogo'
* "Erweitert" - "Betrieb" - "Hohenlagen-Modus"

* "Erweitert" - "Link 21L", "Sprache"

* "Reset" - "Reset total", "Reset Lampenstunden"

Die in jedem Menii verfiigbaren Punkte sind dieselben wie im
Konfigurationsmenii des Projektors.

@ Bedienungsanleitung "Liste der Funktionen"

@ Bedienungsanleitung "Netzwerk-Menii (nur EMP-1825)"
Die "MAC-Adresse" wird nicht angezeigt.



Storungsbenachrichtigung mit der E-Mail-Benachrichtigungsfunktion Q

Mit der E-Mail-Benachrichtigungsfunktion in den
Netzwerkeinstellungen im Konfigurationsmen( lassen sich beim
Auftreten einer Stérung E-Mails zur Benachrichtigung an
voreingestellte E-Mail-Adressen senden. Mit dieser Funktion kann der
Bediener Uber auftretende Projektorprobleme informiert werden, auch
wenn sich dieser nicht beim Projektor befindet.

- ®Es lassen sich bis zu drei Adressen fiir eine
’,@s Benachrichtigung eingeben und eine Benachrichtigung
kann zu allen Adressen gleichzeitig gesendet werden.

® Beim Auftreten eines schwerwiegenden Problems, durch
welches der Projektor sofort ausgeschaltet wird, kann es
maoglich sein, dass der Projektor keine Benachrichtigung
liber die aufgetretene Storung senden kann.

¢ Die Einstellung und die Steuerung ist mit einem
Webbrowser moglich, falls der Punkt ''Standby-Modus''
im Konfigurationsmenii des Projektors ''Erweitert'’ auf
"Netzwerk ein'' gestellt ist, auch wenn sich der Projektor
in Betriebsbereitschaft (bei ausgeschalteter
Stromversorgung) befindet.

Betreff: EPSON Projector
Erste Zeile: Projektorname des Projektors, bei dem der Storungsfall
aufgetreten ist
Zweite Zeile: IP-Adresse des Projektors, bei dem der Storungsfall
aufgetreten ist.
Ab der dritten Zeile: Details des Storungsfalls

Die Details des Storungsfalls werden einzeln, Zeile fiir Zeile beschrieben.
Untenstehende Tabelle erklart die in der Meldung aufgefiihrten Details.
Weitere Einzelheiten fiir den Umgang mit Storungen/Warnungen finden
Sie unter @ Bedienungsanleitung "Ablesen der Kontrollanzeigen".

Punkt
Internal error

Einzelheiten
Ein interner Fehler ist eingetreten.

Fan related error

Eine Storung des Liifters ist eingetreten.

Sensor error

Eine Stérung des Sensors ist eingetreten.

Lamp timer failure

Die Lampe leuchtet nicht.

Lamp out

Eine Storung der Lampe ist eingetreten.

Lamp cover is open.

Der Lampendeckel ist offen.

Einstellen der Mailbenachrichtigungsfunktion

Wihlen Sie "Mail" in den Netzwerkeinstellungen im Konfigurationsmenii
des Projektors und aktivieren Sie die E-Mail-Benachrichtigungsfunktion.
@ Bedienungsanleitung "Netzwerk-Menii (nur EMP-1825)" "Mail-
Menii"

Kontrollieren Sie dariiber hinaus folgende Punkte.

* Die Netzwerkeinstellungen wurden so vorgenommen, dass Projektor
und Computer iiber "Erweiterte Verbindung" fiir Wireless LAN oder
tiber die Wired-LAN-Einheit verbunden werden konnen.

@ Bedienungsanleitung "Netzwerk-Menii (nur EMP-1825)" "Mail-
Menii"

E-Mail-Benachrichtigung

Wenn die Mail-Benachrichtigung auf "On" gestellt ist, werden Sie im
Storungsfall durch folgende E-Mail benachrichtigt:

Internal temperature
error

Die Temperatur ist zu hoch (Uberhitzung).

High-speed cooling in
progress

Warnung, dass die Temperatur ist zu hoch ist.

Lamp replacement
notification

Die Lampe muss ausgetauscht werden.

No-signal

Kein Signal

Es liegt kein Eingangssignal vor. Uberpriifen Sie den
Verbindungsstatus des Projektors und die
Stromversorgung der angeschlossenen Geriite.

Die (+)- und (-)-Symbole am Satzanfang
(+): Im Projektor ist eine Stérung aufgetreten
(-): Die Stoérung im Projektor wurde behoben
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Verwaltung mit SNMP

Mit der SNMP-Einstellung in der EasyMP-Netzwerkeinstellung lassen
sich beim Auftreten einer Projektorstérung E-Mails zur
Benachrichtigung an voreingestellte E-Mail-Adressen senden. Dies ist
besonders flr eine zentrale Projektorsteuerung geeignet, wenn sich
die Projektoren an verschiedenen Orten befinden.

T SNMP sollte durch einen Netzwerkadministrator oder
N~ eine mit dem Netzwerk vertraute Person angewendet
werden.

® Fiir die Verwendung der Verwaltungsfunktionen von
SNMP zum Uberwachen des Projektorsmuss das
Programm SNMP Manager auf dem Computer installiert
sein.

¢ Die Verwaltungsfunktion unter Verwendung von SNMP
kann im Modus "'Schnellverbindung'' nicht iiber ein
Wireless LAN verwendet werden.

¢ Es konnen bis zu zwei Ziel-IP-Adressen gespeichert
werden.

Wahlen Sie zum Einstellen von SNMP den Punkt "SNMP" aus den
Netzwerkeinstellungen im Konfigurationsmenu des

Projektors.@® Bedienungsanleitung "Netzwerk-Menu (nur EMP-1825)"
"Sonstige-Menu"



Prasentationen mit PC Free

In diesem Kapitel werden mit EMP SlideMaker2 angefertigte Szenarien und die Wiedergabe von Bild- und Movie-Dateien mit PC Free

beschrieben.

Dateien zur Wiedergabe mit PC Free und

Speichern ... 42
* Dateien zur Wiedergabe mit PC Free ........cccccecunrecccrnnes 42

* Speichern einer Datei auf bzw. Loschen einer Datei
von einer CompactFlash-Karte iiber das Netzwerk ......43
* Beispiele fiir PC Free .........cccevveeencnicccnnissnicccnnccsnnessasccens 45
Projizieren von in einem USB-Speicher abgelegten Bildern.......... 45

Dia-Show mit einer auf dem Computer gespeicherten

PowerPoint-Datei..........cccueeeiriiiieeeiiiiee e 45
Grundbedienung von PC Free........ccccccevveeennn.. 46
» Starten und SchlieBen von PC Free..........cccceeeecercecuncennns 46
Starten von PC Free.........oooviiiiiiiiiiicieeceeeeeeeeee e 46
Schlieen vOn PC Free .......oooooviiiiiiiiiieeeiiiee e 48
* Grundbedienung von PC Free........cccoevvnnneecccsscsnnnnccccsnns 49

* Drehen des BIldesS .......cceeeeeeeeeeeneecereeeeeeeeeneecceseseeccasseeeecssene 50

TOP

Wiedergabe von Szenarien .........cccoceeveeveeiinnnnnnn. 51
* Erstellen und Bearbeiten eines Szenarios ........cccceeeccennes 51
Grundlagen fiir das Bearbeiten von Szenarios.........ccccccceeveeennneen. 51
* Wiedergabe eines SZenarios ........ccccceeessccnnneecccsssnsnsccsssens 52
* Bedienen wihrend einer Prasentation........cccceecceeecccccnnns 53
Wiedergabe von Bild- und Movie-Dateien ........ 54
e Wiedergabe von Bildern/MOvVies .........ccoceereeeenerereenenennes 54

* Aufeinanderfolgende Projektion von allen Bild- und
Movie-Dateien in einem Ordner (Dia-Show) ......ccceeeeeeee 55

Einstellen der Wiedergabeoptionen fur Bild- und
Movie-Dateien und Einstellen der
Bedienungsart .......cccocoeiiiiiiiiiii e, 56



Dateien zur Wiedergabe mit PC Free und Speichern

Mit PC Free kénnen Dateien wiedergegeben werden, die in
Digitalkameras, USB-Speichermedien oder auf CompactFlash-Karten
gespeichert sind. Wenn Sie eine CompactFlash-Karte im Steckplatz
des Projektors lassen, kdbnnen Sie Dateien auf der Karte Gber das
Netzwerk kopieren und léschen.@™ S.43

-~
-

77

-

USB-Speichermedien, die iiber Sicherheitsfunktionen
verfiigen, konnen mitunter nicht verwendet werden.

Mit PC Free lassen sich die folgenden Dateien wiedergeben.

Dateien zur Wiedergabe mit PC Free

: Dateityp ] .
Datel (Erweiterung) Hinweise

Szenario

.S1t

Dies sind Szenario-Dateien, die mit SlideMaker2
erstellt wurden. PowerPoint-Dateien konnen so wie
sie sind verwendet und Bild- und Movie-Dateien
zum Erstellen kombiniert werden. Hinweise zum
Anfertigen eines Szenarios finden Sie unter

@ S.51.

Ebenfalls moglich ist Wiedergabe von
Audiodateien (.wav), die beim Anlegen als
Hintergrundmusik eingestellt wurden.

Szenarios, die mit EMP SlideMaker von EMP-
1815/1715/1705/7950/7850/765/755/745/737,
ELP-735/715/505 hergestellt wurden, lassen sich
ebenfalls wiedergeben.

Datei

Bilder

Dateityp

(Erweiterung)
.bmp

Hinweise

Wiedergabe von Bildern mit einer htheren
Auflosung als 1.024 x 768 nicht moglich.

.gif

Wiedergabe von Bildern mit einer hheren
Auflosung als 1.024 x 768 nicht moglich.

jpg

Wiedergabe von Bildern im CMY K-Farbformat,
progressiven Modus und mit einer hoheren
Auflosung als 4608 x 7072 nicht moglich.

-png

Wiedergabe von Bildern mit einer hheren
Auflosung als 1.024 x 768 nicht moglich.

Movie

MPEG2

Das Audioformat fiir die Wiedergabe ist MPEG1
Layer 1/2. Lineares PCM und AC-3-Audio lassen
sich nicht wiedergeben. MPEG-Inhalte ohne Audio
lassen sich wiedergegeben.

MPEG4, H.264/MPEG-4 AVC
Das Audioformat fiir die Wiedergabe ist
MPEG4AAC-LC.

WMVSE/9
Das Audioformat fiir die Wiedergabe ist WMA.

Fiir DPOF Version 1.10 lassen sich nur mit
AUTPLAYx.mrk (x stellt eine Zahl von 0 bis 9 dar)
bezeichnete Dateien wiedergeben.




Dateien zur Wiedergabe mit PC Free und Speichern

® Dateien, denen DRM (Digital Rights Management)
zugewiesen ist, konnen nicht projiziert werden.

¢ JPEG-Dateien mit der Erweiterung " jpeg' und MPEG-
Dateien mit der Erweiterung '".mpeg'' lassen sich nicht
wiedergeben.

® Hoch komprimierte JPEG-Dateien werden nicht scharf
wiedergegeben.

® Wenn zur Wiedergabe von Movies und Szenarios mit
Hintergrundmusik (bei Ubertragung mit hoheren
Bitraten) ein USB-Speichermedium mit langen
Zugriffszeiten verwendet wird, konnen
Wiedergabestorungen oder Tonaussetzer auftreten.
Bei Verwendung einer USB-Festplatte ist die
Stromversorgung iiber den Netzadapter empfehlenswert.

¢ Verwenden Sie beim Projizieren von Bildern oder Filmen
von Speichermedien ein an den Projektor angeschlossenes
USB MultiCard-Lesegerdit. Der Projektor unterstiitzt mit
bestimmten Dateisystemen formatierte Medien nicht. Falls
Probleme bei der Projektion auftreten, verwenden Sie
Medien, die unter Windows formatiert wurden.

¢ Formatieren Sie das Medium mit dem FAT16/32-Dateisystem.

Speichern einer Datei auf bzw. Loschen einer Datei
von einer CompactFlash-Karte Giber das Netzwerk

Selbst wenn der Projektor an der Decke befestigt oder an einem
anderen Ort aufgestellt ist, kbnnen Dateien einer im Projektor
befindlichen CompactFlash-Karte kopiert oder geléscht werden.
Dieser Vorgang ist mit einem einzigen Computer und einem einzigen
Projektor méglich. Dateien in einem USB-Speicher kénnen nicht
kopiert oder geléscht werden.

Im Folgenden wird erlautert, wie Dateien auf eine CompactFlash-Karte
kopiert werden.

Vorgehen

Fiihren Sie einen Datei-Transfer auf eine CompactFlash-Karte durch,
wenn der EasyMP-Standby-Bildschirm (@ S.49) angezeigt wird.

Windows

) Offnen Sie auf Inrem PC "Arbeitsplatz" und
anschliefRend "Netzlaufwerk verbinden".




Dateien zur Wiedergabe mit PC Free und Speichern

Geben Sie unter "Laufwerk" einen Laufwerknamen
ein, der gerade nicht verwendet wird. Geben Sie

unter "Ordner” \\IP-Adresse des Projektors\Freigabe

ein. Klicken Sie anschlieBend auf "Fertig stellen™.

Metzlaufwerk verbinden El

‘Windows ermiglicht Thnen, die verbindung mit einem
freigegebenen Netzwerkordner herzustellen. Durch
Zuweisen eines Laufwerkbuchstabens an die Yerbindung
kinnen Sie dber "Arbeitsplatz" auf den Crdner zugreifen.

EBestirmmen Sie den Laufwerkbuchstaben fiir die Yerbindung
und den Ordner, mit dem die Yerbindung hergestell
werden soll

OrdnerQ 192.168.4.248\Freigabe » | [Durchsuchen, .,

EBeispiel: \|Serveri\Freigabe

‘erbindung bei Anmeldung wiederherstellen
Werbindung unter anderem Benutzernamen herstellen

Onlinespeicherplatz anfordern oder mit einem
Metzwetkserver verbinden

Fertig stellen Abbrechen

Der CompactFlash-Ordner wird angezeigt.

Doppelklicken Sie auf den CompactFlash-Ordner
und geben Sie anschlieRend als Passwort das fir
den Projektor festgelegte "Netzlaufwerk-Kennwort"
ein. Klicken Sie dann auf "OK".

Ty N
Kz

Verbindung zu 192.168.4.248 herstelien [2|EX]

=

ki

Werbindung mit 192, 168.4. 248 wird hergestellt

Benutzername: [ <& v

Eennwork: < :

[Ikennwort speichern

Kopieren Sie die gewtinschten Ordner bzw. Dateien
auf die CompactFlash-Karte.

Macintosh

Klicken Sie auf das Symbol "Finder".

Wahlen Sie aus dem "Transfer"-Menu die Option
"Mit Server verbinden".

Geben Sie im Adressfeld des Dialogfeldes "Mit
Server verbinden" den Text "smb://IP-Adresse des
Projektors/CompactFlash” ein.

@00 Mit Server verbinden i

Server-Adresse:
&Emb://192.168.4.248/CompactFlash|

Bevorzugte Server:

=t (G

( Durchsuchen :.I ( Verbinden )
4

(" Entfernen )

Klicken Sie auf "Verbinden".

M e Sie konnen Dateien auch auf einer CompactFlash-Karte

A/ speichern, indem Sie iiber Internet Explorer eine
Verbindung zum Projektor herstellen. Verwenden Sie
alphanumerische Zeichen fiir die Namen der Ordner, in

denen die Daten abgelegt werden sollen.

e Wenn ein "'Kennwrt zu Web-Strg'' festgelegt wurde, wird
ein Dialogfeld angezeigt. Geben Sie Ihren Benutzernamen
und das ''Kennwrt zu Web-Strg'' ein und stellen Sie dann
eine Verbindung zum Projektor her.




Dateien zur Wiedergabe mit PC Free und Speichern

Beispiele fiir PC Free

B Projizieren von in einem USB-Speicher abgelegten
Bildern

mpg
mp4

wmyv
» bmp » D
gif
IPg
png

Fiir die Wiedergabe von Bild- und Movie-Dateien kann eine der
folgenden zwei Methoden verwendet werden. Ein Film kann an den
Projektor gesendet werden, wihrend eine andere Anwendung am
Computerbildschirm angezeigt wird.

HBeispiel 1: Vorbereiten mehrerer Bilder und aufeinander folgende
Wiedergabe (Dia-Show) @ S.55

HBeispiel 2: Einzelnes Auswahlen der Bild- und Filmdateien und
Wiedergeben @ S.56

B Dia-Show mit einer auf dem Computer gespeicherten

PowerPoint-Datei

Konvertieren Sie die PowerPoint-Datei mit EMP SlideMaker2 in ein
Szenario-Format. Wenn dieses dann auf einem USB-Speichermedium
oder einer CompactFlash-Karte gespeichert wird, konnen Sie eine
PowerPoint-Prisentation ohne Computer projizieren.

POWGFPQint Umwandeln Szenariodatei Auf USB-.
-Datei Speichermedium

FE—— speichern

Die Wiedergabemethode fiir die zu projizierende Datei kann bei der
Umwandlung wie folgt eingestellt werden.

M Beispiel 1: Umwandeln einer PowerPoint-Datei in ein Szenario und
Wiedergabe
@ "Umwandeln einer PowerPoint Datei in ein Szenario" p.60
@ "Wiedergabe von Szenarien" p.51

HBeispiel 2: Einstellen der Prasentation auf automatische
Wiedergabe (AutoAusfiihren)
@ "Szenarios senden" p.71

HBeispiel 3: Wiedergeben der Prasentation mit Hintergrundmusik
@ S.63



Grundbedienung von PC Free

PC Free erlaubt Ihnen die Wiedergabe von Szenarios, Bild- und
Movie-Dateien, die auf einem USB-Speichermedium oder
CompactFlash-Karten gespeichert sind, und von Bilddateien, die auf
einer Digitalkamera gespeichert sind.

In diesem Abschnitt wird die Grundbedienung von PC Free
beschrieben.

Starten und SchlieBen von PC Free

B Starten von PC Free

Vorgehen

Schliel3en Sie eines der folgenden Gerate an den

Projektor an.

* Digitalkamera oder USB-Speichermedium
@ Bedienungsanleitung "Anschluss von USB-Geriten
(Digitalkamera, Festplatte oder Speichermedien) (nur EMP-
1825)"

» USB MultiCard-Lesegerit (bei eingesteckter Speicherkarte)
@ Bedienungsanleitung "Anschluss von USB-Geriten
(Digitalkamera, Festplatte oder Speichermedien) (nur EMP-
1825)"

* CompactFlash @ Bedienungsanleitung "Einschieben und
Auswerfen von CompactFlash-Karten (nur EMP-1825)"

Driicken Sie die [EasyMP]-Taste der Fernbedienung
Im Anschluss wird der EasyMP-Standby-Bildschirm
angezeigt.

Wenn mehrere USB-Speichermedien angeschlossen sind, werden
mehrere Symbole von USB-Speichermedien und CompactFlash-
Karten auf dem Standby-Bildschirm angezeigt.

EPSON

Network Presentation




Grundbedienung von PC Free

Driicken Sie die [©]-Taste der Fernbedienung, um
den Cursor auf das Symbol fur das Projektionsziel
zu bewegen, und dricken Sie die [Enter]-Taste zum
Bestatigen.

PC Free wird gestartet und der Inhalt des USB-Speichermediums
bzw. der CompactFlash-Karte wird angezeigt.

PC Free % USB1> 001/001 Seite
¢ Zum Anfang A Vorherige Seite @ Verlassen

o Sprtst o Sprts? o Sprts3 a Ush

ED llem Introduction 1 €8 Rem Introduction2 € flem Introduction 3 1% llem Introduction 4 B« W

2

6 Bexhs B Beahd 6 Beachd

3

JPEG-Dateien und MPEG-Dateien werden als Miniaturbilder
angezeigt (Anzeige als kleines Bild). Andere Dateien werden als
Symbole angezeigt.
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Dateien, die nicht als Miniaturbilder angezeigt werden konnen, werden als
folgende Symbole angezeigt.

Symbol Dateityp Symbol Dateityp
& Szenariodatei NN JPEG-Datei
e
/
| SIT | JPEG
9 Digitalkameraformat Y PNG-Datei
V4
| DPOF | PNG
E T MPEG-Datei S Elektronisches Zertifikat
: g “N als Datei
| MPEGE | ex
g; WMV-Dateien
| WMV
MY BMP-Datei
/
BMP
Y GIF-Datei
\/

| GIF




Grundbedienung von PC Free

-~
-
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v o Falls sich auf einem USB-Speichermedium ein fiir

< AutoAusfiihren eingestelltes Szenario befindet, wird dieses
Szenario mit hochstem Vorrang wiedergegeben. Driicken
Sie zum Unterbrechen der Wiedergabe die [Esc]-Taste der
Fernbedienung.

® Wenn die Digitalkamera und das USB-Speichermedium
am Projektor angeschlossen sind, erscheint der folgende
Bildschirm.

EPSON

Network Presentation

Netzwerkinformation (Ethernet)

Projektorname : EHPOODBFD
IP-Adresse : 169.254.75.7

¢ Gewisse JPEG-Dateien konnen als Symbole und nicht als
Miniaturbilder angezeigt werden. In diesem Fall wird ein
Dateisymbol angezeigt.
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B SchlieBen von PC Free

Vorgehen

Dricken Sie die Taste [©] der Fernbedienung nach
oben, um den Cursor auf die Schaltflache
"Verlassen" zu stellen.

PC Free % USB1> GOT700T Seree

@ Zum Anfang A Vorherige Seite §  Verlassen @

v w

B ftem Introduction 1 O ftem Introduction 2 € ltem Introduction 3 € Hem Introduction4 Bk Worksite
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Grundbedienung von PC Free

Dricken Sie die [Enter]-Taste der Fernbedienung.

PC Free wird beendet und der EasyMP-Standby-Bildschirm wird
angezeigt.

EPSON

PC Free

Network Presentation
n

Schalten Sie die Digitalkamera bzw. das USB-

= Speichermedium aus und trennen Sie das Gerat von
der USB Type A-Buchse des Projektors.
Bei Verwendung einer CompactFlash-Karte iiberpriifen Sie vor
dem Entfernen der Karte den Status der Zugriffsanzeige am
Kartensteckplatz.

Grundbedienung von PC Free

Im Folgenden wird die Wiedergabe von Szenarios, Bild- und Movie-
Dateien mit PC Free beschrieben.

Vorgehen

- Falls das USB-Speichermedium beim Schlieffen von PC

"N~ Free angeschlossen bleibt und der EasyMP-
Bereitschaftsbildschirm angezeigt wird, muss das USB-
Speichermedium entfernt und erneut angeschlossen
werden, bevor PC Free erneut gestartet wird.

Driicken Sie die Taste [©] der Fernbedienung, um
den Cursor auf die Datei oder den Ordner zu stellen.

PC Free % USBT> 001/001 Seite
W ZumAnfang A VorherigeSeite  |# Verlassen

e v w

o Sprtst B Sprts? a

EIE

B ftem Introduction 1 O ftem Introduction2 € ltem Introduction 3 € ltem Introduction 4

O Beachs

Cursor

6 Bexhe B Beah? O Behe
¥ Nichste Seite -~ Dia-Show
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. Falls im gegenwirtigen Fenster nicht alle Dateien und
@\ Ordner angezeigt werden konnen, driicken Sie die Taste [[1]
der Fernbedienung oder stellen Sie den Cursor auf die
Schaltfliiche ""Ndichste Seite'' und driicken Sie die [Enter|-
Taste der Fernbedienung.
Zum Umschalten auf den vorherigen Bildschirm konnen
Sie die Taste [[*]] der Fernbedienung driicken oder den
Cursor auf die Schaltfliche ""Vorherige Seite'" stellen und
die [Enter]-Taste der Fernbedienung driicken.




Grundbedienung von PC Free

Dricken Sie die [Enter]-Taste der Fernbedienung.
Das Untermenii wird angezeigt.

001/001 Seite

Untermeni

Wahlen Sie den gewiinschten Punkt im angezeigten
Ment und driicken Sie die [Enter]-Taste auf der
Fernbedienung.

Wahl eines Ordners

Drehen des Bildes

JPEG-Bilder lassen sich fiir die Wiedergabe mit PC Free in 90°-Schritten
drehen. Diese Funktion kann auch bei der Wiedergabe einer Dia-Show
verwendet werden.

Drehen Sie JPEG-Bilder wie folgt.

Vorgehen

Ordner 6ffnen | Ein Ordner wird ge6ffnet und die enthaltenen Dateien werden
angezeigt. Wihlen Sie "Zuriick" in dem Bildschirm, der
gedtfnet wurde, und driicken Sie die [Enter]-Taste, um auf den
vorherigen Bildschirm umzuschalten.

Prasentation
wiedergeben

Wiedergabe der Bild- bzw. Movie-Dateien in einem Ordner.
@ S.55

Optionen Anzeige des Optionseinstellbildschirms. Legt die Dia-Show-
Bedienung fiir Bild- und Movie-Dateien in einer bestimmten

Reihenfolge fest. @ S.56

Wiedergabe von Bildern oder Szenarios im JPEG-
Format oder von Dia-Shows.
Fiir Wiedergabe von Bildern im JPEG-Format @ S.54

Fiir Wiedergabe von Szenarios @ S.51
Fiir Wiedergabe von Dia-Shows @ S.55

Dricken Sie bei der Wiedergabe eines JPEG-Bildes
die Taste [©] der Fernbedienung nach links oder
rechts.

Das Bild wird beim Driicken der Taste [©] in die entsprechende
Richtung gedreht.

Links

Rechts

50



Wiedergabe von Szenarien ot

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie auf einem USB- Wahlen Sie "Szenario bearbeiten" und dricken Sie
Speichermedium oder einer CompactFlash-Karte gespeicherte die [Enter]-Taste.

Szenarien wiedergegeben werden und wie die Bedienung fur die R
Szenario-Wiedergabe ausgefiihrt wird. " '

Erstellen und Bearbeiten eines Szenarios

Erstellen Sie zunidchst mit EMP SlideMaker2 ein Szenario und speichern
Sie dieses anschliefend mit der Funktion "Szenario senden" auf der
CompactFlash-Karte im Projektor oder einem USB-Speichermedium.
@ S.71

-~

- ‘ ’:- Beim Speichern des Szenarios kann AutoAusfiihren und
7 kontinuierliche Wiedergabe eingestellt werden. & S.71

Bewegen Sie den Cursor auf die gewtinschte Folie
und drucken Sie die [Esc]-Taste.
Stellen Sie den Cursor auf die gewiinschte Folie.
Zum Andern der Reihenfolge der Folien

— fahren Sie mit Schritt 4 fort.
Zum Festlegen der Ausblendung einer Folie

B Grundlagen fiir das Bearbeiten von Szenarios

Bei einem auf einem USB-Speichermedium oder einer CompactFlash- — driicken Sie die Taste [Enter].

Karte gespeicherten Szenario besteht die Moglichkeit, die Reihenfolge der Driicken Sie die Taste [Enter], nachdem Sie ausgewihlt haben, ob

Bildprojektion zu dndern oder eine Auswahl beziiglich der Anzeige/ die Projektionsreihenfolge von Folien gedndert werden soll, bzw.

Ausblendung von einzelnen Bildern zu treffen. nachdem Sie die Anzeige/Ausblendung von Folien festgelegt
haben.

001/001 Seite

Vorgehen

Driicken Sie die [©]-Taste der Fernbedienung, um
den Cursor auf das Symbol fiir das zu bearbeitende
Szenario zu bewegen, und dricken Sie die [Esc]- _
Taste zum Bestéatigen. L ‘{
(S5

245750

“]_DCSD0010 ] DCSD0011 "] DCSD0012




Wiedergabe von Szenarien

Bewegen Sie den Cursor an die gewtinschte Stelle
und drucken Sie die [Enter]-Taste.

[ scNooo4.sIT 1Seite

Wahlen Sie die zu
verschiebende Folie

L - . Cursor fiir die Auswahl

ol S =] der gewlinschten
“_\1‘.‘,12“ e
PARAR Position

“7_DCSD0010 5

Nichste Seite

[(&c | Abbrechen

Nach Abschluss der Bearbeitung driicken Sie die
Taste [©] auf der Fernbedienung nach oben, um den
Cursor auf die Schaltflache "Bearbeitung
abgeschlossen” zu setzen, und driicken Sie
anschlieBend [Enter] auf der Fernbedienung.

Sie konnen nur auf die bearbeiteten Daten zugreifen, wihrend die
CompactFlash-Karte bzw. das USB-Speichermedium am Projektor
angeschlossen ist.

Wiedergabe eines Szenarios

Vorgehen

Starten Sie PC Free. @ S.46
Der Inhalt des USB-Speichermediums wird angezeigt.
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Driicken Sie die Taste [©] der Fernbedienung, um
den Cursor auf den Szenario-Ordner zu stellen.

Driicken Sie die [Enter]-Taste der Fernbedienung.

001/001 Seite

Szenariodatei

Falls "Vorricken" auf "Automatisch nach" gestellt
ist, wird nach abgeschlossener Wiedergabe auf die
Dateiliste zurtickgeschaltet. Falls "Wiederholen"
gewahlt wird, wird die Szenario-Wiedergabe von
Anfang an wiederholt.

Fiir die Bedienung, wenn "Erweitert" auf "Bei Mausklick"
eingestellt ist, und zum Ausschalten und Abbrechen wird auf
"Bedienung wihrend einer Prisentation" verwiesen.

S e Bilder im JPEG-Format lassen sich bei der Wiedergabe

-

~

-

des Szenarios drehen. & S.50

® Die in Szenarios eingeschlossenen Moviedateien lassen
sich wihrend der Wiedergabe schnell vor- oder
zuriickspulen oder auf Pause schalten. & S.55

* Die Bildumschaltzeit fiir Szenarien kann mit dem Befehl
"Vorriicken'' von Slidemaker2 eingestellt werden. & S.76



Wiedergabe von Szenarien

Bedienen wahrend einer Prasentation

Die folgenden Bedienungen lassen sich wihrend einer Szenario-
Wiedergabe mit der Fernbedienung vornehmen.

Umschaltung | Umschalten auf den nidchsten Bildschirm durch Driicken von

des [Enter] oder [(].

Bildschirms Zuriickschalten auf den vorhergehenden Bildschirm durch
Driicken von [(]].

Unterbrechen | Beim Driicken der "Esc"-Taste erscheint die Anzeige "Wollen

der Sie die Wiedergaben des Szenarios beenden?". Schalten Sie

Wiedergabe | die Wiedergabe mit der Schaltfléiche "Verlassen" und durch

Driicken der "Enter"-Taste aus. Die Wiedergabe kann
fortgesetzt werden, wenn Sie "Zuriick" wihlen und die
"Enter"-Taste driicken.

Die folgenden Funktionen des Projektors konnen bei der Wiedergabe
eines Szenarios oder einer Bilddatei mit PC Free auf dhnliche Weise
verwendet werden.

e Einfrieren

e Einblenden e E-Zoom

Einzelheiten zu den verschiedenen Funktionen @ Bedienungsanleitung
"Einfrieren des Bilds (Einfrieren)", "Zeitweises Ausblenden von Bild und
Ton (Einblenden)", "Vergro3ern von Bildausschnitten (E-Zoom)"



Wiedergabe von Bild- und Movie-Dateien

Fir die Wiedergabe von Bild- und Movie-Dateien, die auf einem USB-

Speichergeréat oder einer CompactFlash-Karte gespeichert sind, mit

PC Free gibt es die folgenden zwei Methoden.

* Wiedergabe von Bild- und Movie-Dateien Diese Funktion ist fr die
Wiedergabe einer einzigen Datei.

» Aufeinanderfolgende Projektion von Bild- und Movie-Dateien in
einem Ordner (Dia-Show). Mit dieser Funktion kénnen die Dateien
eines Ordners nacheinander wiedergegeben werden.

Achtung

Bei der Wiedergabe von Movie-Dateien wird héiufig auf das USB-
Speichermedium zugegriffen. Das USB-Speichermedium darf zu
diesem Zeitpunkt nicht getrennt werden. PC Free arbeitet sonst
unter Umstdnden nicht korrekt.

Wiedergabe von Bildern/Movies

Vorgehen

Starten Sie PC Free. @ S.46

Der Inhalt der angeschlossenen Digitalkamera, des
angeschlossenen USB-Speichermediums oder der angeschlossenen
CompactFlash-Karte wird angezeigt.

Driicken Sie die Taste [©] der Fernbedienung, um
den Cursor auf die wiederzugebende Bild- oder
Movie-Datei zu stellen.

Driucken Sie die [Enter]-Taste der Fernbedienung.
Die Wiedergabe der Bild- bzw. Movie-Datei beginnt.

001/001 Seite

. Bilddatei

B ftem Introduction 1 B ftem Introduction

\/

Wird wahrend der Wiedergabe die [Enter]-Taste oder

die [Esc]-Taste auf der Fernbedienung gedrickt, wird
die Anzeige auf die Dateiliste zurtickgeschaltet.




Wiedergabe von Bild- und Movie-Dateien

S o JPEG-Bilder lassen sich fiir die Wiedergabe drehen.

Vorgehen

Y

P - S.50

e Wiihrend der Wiedergabe von Movie-Dateien lassen sich
mit der Fernbedienung die folgenden Bedienungen
ausfiihren.

Vorspulen: Die Taste [© ] nach rechts driicken

Riicklauf: Die Taste [©] nach links driicken

Standbild (Pause): Die Taste [©] nach unten driicken

Es gibt drei Geschwindigkeiten zum Vor- bzw. Riickspulen,
die durch Betiitigung der Taste umgeschaltet werden
konnen.

Driicken Sie die [Enter]-Taste, um auf die normale
Wiedergabe zuriickzuschalten.

Wihrend des Vor- oder Zuriickspulens wird kein Ton
wiedergegeben.

Aufeinanderfolgende Projektion von allen Bild- und
Movie-Dateien in einem Ordner (Dia-Show)

Die Bild- und Movie-Dateien in einem Ordner konnen nacheinander
wiedergegeben werden. Diese Funktion heif3t "Dia-Show". Fiihren Sie
eine Dia-Show wie folgt aus.

- Wiedergabebedingungen, wie die wiederholte Projektion

 oder die Versehung der Wiedergabe mit Effekten beim
Wechseln der Dateien, lassen sich einstellen. Falls die Bild
Umschaltzeit im PC Free-Optionsmenii auf etwas anderes
als ""Nein'' eingestellt ist, werden die Movie- und die
Bilddateien bei einer Dia-Show automatisch umgeschaltet.

Voreinstellung: '"Nein'' & S.56

o
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-

-

Starten Sie PC Free. @ S.46
Der Inhalt der angeschlossenen Digitalkamera, des

angeschlossenen USB-Speichermediums oder der angeschlossenen

CompactFlash-Karte wird angezeigt.

Driicken Sie die Taste [©] der Fernbedienung, um
den Cursor auf den Ordner mit der Dia-Show zu
stellen.

Die Dia-Show wird eingeschaltet und die Bild- und
" Movie-Dateien im Ordner werden nacheinander
wiedergegeben.

Nach der Wiedergabe des letzten Bildes erscheint automatisch
wieder die Dateiliste. Falls im Optionsfenster "Endlos
Wiedergaben" auf "ON" gestellt wird, wird beim Erreichen des

Endes wieder zuriick auf den Projektionsbeginn umgeschaltet.
@ S.56

Genau wie bei einem Szenario ist es moglich, wihrend der
Projektion einer Dia-Show auf den néchsten oder den vorherigen
Bildschirm umzuschalten oder die Wiedergabe auszuschalten.
@ "Bedienen wihrend einer Préasentation” p.53

- Falls die Bild Umschaltzeit auf ''Keine'' eingestellt ist,

< werden die Dateien bei einer Prisentation nicht
automatisch umschaltet. Driicken Sie die [Enter]- oder die
[#]]-Taste der Fernbedienung, um auf die Wiedergabe der

ndchsten Datei umzuschalten.



Einstellen der Wiedergabeoptionen fur Bild- und Movie-Dateien und Einstellen der Bedienungsart Q 56

Die Wiedergabebedingungen und die Bedienungsart bei der
Wiedergabe von Bild- oder Movie-Dateien als Prasentation mit PC

Free lassen sich einstellen.

Vorgehen

Fernbedienung.

Die Einzelheiten der Einstellungen sind nachstehend aufgefiihrt.

]

Driicken Sie die Taste [©] der Fernbedienung, um
den Cursor auf den Ordner einzustellen, in dem die
Wiedergabebedingungen eingestellt werden sollen.

Nehmen Sie die einzelnen Einstellungen vor.

Aktivieren Sie Einstellungen, indem Sie den Cursor auf den
betreffenden Punkt stellen und driicken Sie die [Enter]-Taste der

001/001 Seite
Verlassen

Anzeigesortierun | Einstellen der Wiedergabefolge. Sortierung der

g Dateien entweder nach Dateinamen oder nach
Bearbeitungsdatum.

Endlos Einstellung der Wiedergabewiederholung.

Wiedergaben

Bild Einstellung der Wiedergabezeit der einzelnen

Umschaltzeit

Dateien bei einer Dia-Show. Eine Zeitdauer
zwischen 0 und 60 s kann gewihlt werden. Bei
Auswahl von 0 s wird die automatische
Wiedergabe deaktiviert.

Effekt

Damit konnen die Ubergangseffekte zwischen den
Dateien eingestellt werden.

Dricken Sie die [©]-Taste der Fernbedienung nach
oben, um den Cursor auf die Schaltflache "OK" zu
stellen, und dricken Sie die [Enter]-Taste.

Die Einstellungen werden damit angewendet.

Falls Sie die Einstellungen nicht anwenden wollen, stellen Sie den
Cursor auf die Schaltfldche "Abbrechen" und driicken Sie die

[Enter]-Taste.
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Zusammenfassung: Szenarien

Als Szenario wird eine Kombination von PowerPoint-, Bild- und Movie-
Dateien bezeichnet, die in der Wiedergabereihenfolge angeordnet sind
und in einer einzigen Datei gespeichert und mit EMP Slide Maker2
erstellt werden.

Durch das Erstellen eines Szenarios ist es mdglich, das Material fur
Prasentationen einfach vorzubereiten, indem die notwendigen Teile
von Dateien extrahiert und in der richtigen Reihenfolge angeordnet
werden, ohne die originalen Dateien zu andern.

Umwandeln aller
Dateien in nur einem
Arbeitsschritt ohne
Starten von SlideMaker2

Starten von SlideMaker2 und
Umwandeln von Dateien

PowerPoint-
Datei

Ubertragen Sie die hergestellten Szenarios, um sie auf einem mit dem
Computer verbundenen USB-Speichermedium oder einer
CompactFlash-Karte zu speichern. Verbinden Sie anschlieBend das
USB-Speichermedium oder die CompactFlash-Karte mit dem
Projektor, so dass das Szenario mit PC Free vom Projektor
wiedergegeben werden kann.

Zum Anschluss von USB-Speichermedien @ Bedienungsanleitung
"Anschluss von USB-Geraten (Digitalkamera, Festplatte oder
Speichermedien) (nur EMP-1825)"

S EMP SlideMaker2 muss im Computer installiert sein.

-

7

~  Hinweise zur Installation von EMP SlideMaker2 s

Kurzanleitung fiir WLAN-Verbindungen ""EasyMP

Software installieren''

Erstellung einer PowerPoint-, Bild- und
Movie-Datei.

\

EMP SlideMaker2

EMP SlideMaker2 kann auf zwei
verschiedene Weisen zum Konvertieren
einer PowerPoint-Préasentation in ein
Szenario verwendet werden.

* Sie konnen auf dem Desktop das Symbol
von EMP SlideMaker2 per Drag & Drop auf
die PowerPoint-Datei ziehen. Die
Konvertierung startet®@®™ S.65

¢ Starten von SlideMaker2 und Umwandeln
von Dateien. @ S.63

\

Szenarios senden @ S.71

\
PC Free

Wiedergabe von Szenarien @ S.51

Vom Computer

Vom Computer

Vom Projektor




Dateien fur Szenarien

Alle folgenden Dateitypen lassen sich fir ein Szenario in eine einzige
Datei zusammenfuhren.

Datei : .
(Erwaetife?lupn s)) AllTERLS
PowerPoint .ppt Microsoft PowerPoint 2000/2002/
2003
.pptx Microsoft PowerPoint 2007
Bilder .bmp Wiedergabe von Bildern mit einer

hoheren Auflosung als 1024 x 768
nicht moglich.

jpg Alle Versionen. CMYK-
Farbformate und progressive
Formate lassen sich jedoch nicht
wiedergeben.

Movie .mpg MPEG2-PS

Die Wiedergabe von Movies,
welche die Maximalgrofie von 720 x
576 tiberschreiten oder dem Format
DVD nicht entsprechen
(Sequenziiberschrift fiir jede GOP
arrangiert), ist nicht moglich.

Das Audioformat fiir die
Wiedergabe ist MPEG1 Layer 2.
Lineares PCM und AC-3-Audio
lasst sich nicht wiedergeben.

Audio .wav PCM, 22,05/44,1/48,0 kHz,8/16 bit

M e Die folgenden Ubergangseffekte und Animationen des
Y~ Meniis "Dia-Show'' von PowerPoint werden im Szenario

aufgenommen.

oFliegen eBlenden eBox
eSchachbrett eLangsam eAuflosen
*Peek oZufallsbalken oSpirale
oTeilen eDehnen oStreifen
*Rotieren eWischen eZoom

Andere Ubergangseffekte der Anzeige als die oben
erwdhnten werden zu "'Direkt' umgewandelt und die
Animation zu ""Animationsregeln (Voreinstellung:
Direkt)"'. & S.74

® Falls die Bild- und Movie-Dateien von der linksstehenden
Tabelle als Dateieinheiten wiedergegeben werden sollen,
brauchen diese Dateien nicht in ein Szenario
aufgenommen zu werden. Nach dem Speichern der Datei
auf einem USB-Speichermedium ist eine direkte
Wiedergabe und Projektion mit PC Free moglich, wenn
das USB-Speichermedium am Projektor angeschlossen
ist. & S.54

Aus der folgenden Tabelle ist ersichtlich welche Szenarien, die mit der
Software von anderen Projektoren hergestellt wurden, sich mit EMP
SlideMaker2 dieses Projektors wiedergeben lassen.

Projektor

EMP-1815/1825
EMP-1715/1705
EMP-7950/7850
EMP-835
EMP-765/755/745/737
ELP-735

Software

EMP SlideMaker2

Kann mit EMP Slide Maker2

dieses Projektors

wiedergegeben werden

Kann

ELP-8150/8150NL

EMP Szenario

Kann nicht

ELP-715/505

EMP SlideMaker

Kann nicht




Umwandeln einer PowerPoint Datei in ein Szenario g O

PowerPoint-Dateien lassen sich auf eine der folgenden vier Methoden
in ein Szenario umwandeln. Wenn Sie die PowerPoint-Datei
unverandert verwenden mdchten, benutzen Sie entweder Methode 1
oder 2.

1 Stapelkonvertierung ohne Starten von EMP Slidemaker2
Alle Folien einer PowerPoint-Préasentation konnen gebiindelt in ein
Szenario umgewandelt werden. @ "Umwandeln aller Dateien in nur
einem Arbeitsschritt ohne Starten von SlideMaker2" p.61

2 Verwenden einer PowerPoint-Datei aus der Dateiliste
Nachdem die PowerPoint-Dateien zur Erstellung von Szenarios gebiindelt
konvertiert wurden, kann eine Bild- oder Movie-Datei zur Erstellung eines
weiteren Szenarios umgewandelt werden. @ "Starten von SlideMaker2
und Umwandeln von Dateien" p.63

3 Verwenden nur der gewiinschten Folien anhand der Miniaturbilder
Wihlen Sie nur die PowerPoint-Folien aus, die Sie brauchen, und wandeln
Sie sie anschlieBend in ein Szenario um. @ S.63

M ®Bei Verwendung der Methoden 1 und 2 bleiben die mit

-

A < PowerPoint eingestellten Animationen im Szenario

erhalten.

oFliegen eBlenden *Box
eSchachbrett eLangsam eAuflosen
*Peek oZufallsbalken oSpirale
oTeilen eDehnen oStreifen
*Rotieren oWischen eZoom

® Andere Animationen als die oben erwiihnten werden
durch die unter ""Animationsregeln'' eingestellten
Animationen (Voreinstellung: Direkt) ersetzt. & S.74

* Die Bildqualitdit fiir ein Szenario unter Verwendung der
Methode 1 ist '"Normal'', bei einer moglichen Auswahl
zwischen '"Hochste Bildqualitiit'', '""Hohe Qualitiit'"’ und
""Normal''. Michten Sie ein Szenario mit einer hoheren
Bildqualitiit erstellen, verwenden Sie Methoden 2 bis 3.

Die folgende Ubersicht zeigt die Unterschiede der Methoden 1 bis 3.

Animations-

Bildqualitat Szenario senden

Wiedergabe

"Normal" vorgegeben wiedergegeben kontinuierliche
Ausfiihrung*1
2 Auswahlméglichkeit wiedergegeben kontinuierliche
"Héchste Qualitat", "Hohe Ausfiihrung !
Qualitat" und "Normal"
3 Auswahiméglichkeit nicht Ausfijhrung*
"Héchste Qualitat", "Hohe wiedergegeben zeitversetzt
Qualitat" und "Normal”

*1 Ist die Erstellung eines Szenarios abgeschlossen, wird automatisch der
Bildschirm "Szenario senden" angezeigt.
*2 Fiihren Sie nach dem Erstellen des Szenarios "Szenario senden" aus @ S.71.
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Im Folgenden wird erldutert, wie Sie ein Szenario einfach erstellen,
ohne daftr EMP SlideMaker2 zu starten.

- ®Beachten Sie, dass die folgenden Schritte nicht
NV~ durchgefiihrt werden konnen, wenn EMP SlideMaker2
gestartet wurde. Schliefen Sie zuerst EMP SlideMaker?2.

® Nachdem die Szenarios eingebunden wurden, verfiigen
Sie iiber die mit PowerPoint festgelegten Animationen. Bei
der Projektion mit PCFree werden diese Animationen
aktiviert. & S.60

Vorgehen

SchlieRen Sie das USB-Speichermedium oder die
CompactFlash-Karte mit dem Szenario am
Computer an.

Ziehen Sie die PowerPoint-Datei per Drag & Drop
auf das EMP SlideMaker2-Symbol auf dem Desktop,
ohne EMP SlideMaker2 zu starten.

Beachten Sie, dass in dem Fall nicht mehrere PowerPoint-Dateien
ausgewdhlt und stapelweise umgewandelt werden konnen. Wihlen
Sie nur eine Datei fiir die Konvertierung.

EMP SlideMaker?2 startet.

Kontrollieren Sie die Anzeige und klicken Sie auf die
Schaltflache "Fortsetzen".

Anmerkung zur Konvertierung von Dateien gl

Die Bildschirmprasentation wird zur Konvertierung der PowerPaint
[ratei emeut vorgefiihrt.

wenn Sie die erneute Yorflhrung wihrend der Konvertierung der
[Dratei beenden mochten, klicken Sie bitte auf "Bildschirmprasentation
beenden" im Menii, das erscheint, weo?

I¥ Beim Importieren wird dieser Dialog angezeigk

( Fortzetzen I ) Beenden
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Kontrollieren Sie die Anzeige und klicken Sie auf die
Schaltflache " Start".

Geschitzte Konvertienungszeit _|

Geschatzte Zeit fur die Konvertierung der D atei
00:00:29 [StdMintSek]

Anmerkung: Die tatzdchliche Konvertierungszeit kann je
rnach Yenwendung won Animationseffekten etc. davaon

abweichen.
': Beenden

Die Umwandlung in ein Szenario beginnt. Die Dia-Show wird
wihrend der Umwandlung angezeigt.

Stoppen Sie die Dia-Show inmitten der Wiedergabe, wird das
Szenario nicht erstellt und geschlossen.

Ist die Dia-Show beendet, klicken Sie auf den
Bildschirm.

Ein Dialogfeld zum Festlegen des Speicherortes fiir das Szenario
wird angezeigt.

Wahlen Sie Laufwerk und Ordner des
angeschlossenen USB-Speichermediums bzw. der

CompactFlash-Karte aus und klicken Sie auf "OK".

Szenario senden [Y|

Bitte: wahlen Sie einen Zielordner aus.

Lavfwerk[D]: |

Durchsuchen(B]...

Abbrechen |

Gehen Sie zu Vorgehen 3 von @ S.71.
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. Szenarios, die durch Drag & Drop erstellt werden, erhalten

-

U~ automatisch den Namen ""Scnxxxx'' (xxxx ist eine
Nummer).
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Kontrollieren Sie vor dem Anfertigen eines Szenarios die folgenden

Punkte.

 Die Daten, die fiir das Szenario kombiniert werden, wie PowerPoint-,
Bild- und Movie-Dateien, missen vorher hergestellt werden.

* Es lassen sich nur Dateien die unter "Dateien fir Szenarien"
aufgelistet sind verwenden. @ S.59

B Vorgehen zum Anfertigen eines Szenarios
Szenarien konnen wie folgt angefertigt werden.

Starten Sie EMP SlideMaker2 und stellen Sie die
Szenario-Eigenschaften (Szenariobezeichnung,
Hintergrundfarbe und Bildqualitéit) ein. @ S.63

\

Stellen Sie die fiir das Szenario verwendete Dateien
zusammen.

@ "Verwendung von PowerPoint-Dateien in Szenarien" p.65

@ "Verwendung von Bild- und Movie-Dateien in Szenarien" p.68

\

Ordnen Sie die zu verwendenden Dateien in der
richtigen Reihenfolge fiir das Szenario an. @& 5.69

Einstellen der Szenarioeigenschaften

Vorgehen

|/
= - Fiihren Sie nach dem Anfertigen des Szenarios die Schritte
7 von "'Szenario senden'' aus. & S.71

Starten Sie Windows, wahlen Sie "Start" -
“"Programme" (oder "Alle Programme") - "EPSON
Projector” - "EMP SlideMaker2".

EMP SlideMaker2 wird gestartet und die Szenarioeigenschaften
werden angezeigt.

Geben Sie die Punkte entsprechend der folgenden
Tabelle ein und klicken Sie auf die Schaltflache
"OK".

Eigenschaften fgl

Szenarioname(P): |[:M PLAMO

Szenarioordner(D]: |C:1D0kumente und Einstellungen', User' Durchsuchen(B)...

™ BGM kanfigurisrenliy) J L]

Hintergrundfarbe

Farbe[C): - -

Bildqualitat
" Hochste Bildqualitat[N):
+ Hohe QualitatH]:
" Standard(S]:

Ungefahr 700kBytes1 Zelle
Ungefahr 350kBytes1 Zelle

Ungefahr 100kEytes1 Zelle

] | Abbrechen
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Szenarioname

Geben Sie die Dateibezeichnung fiir das
anzufertigende Szenario ein. Eine
Dateibezeichnung muss eingegeben werden.
Eine Dateibezeichnung kann aus bis zu 8
GroBlbuchstaben oder Zahlen bestehen. Die
Gesamtzeichenzahl des Dateinamens und der
Ordnerbezeichnung fiir den Arbeitsordner
(Szenario) darf 127 Zeichen nicht iiberschreiten.

Szenarioordner

Legen Sie fest, wo der Szenarioordner fiir das
anzufertigende Szenario angelegt werden soll.
Die Bezeichnung des Szenarioordners wird
gleich wie die Szenariobezeichnung sein.

BGM
konfigurieren

Wihlen Sie das Kontrollkéstchen, wenn Sie
wihrend der Wiedergabe des Szenarios
Hintergrundmusik wiinschen. Das Fenster fiir die
Wahl einer Audiodatei (WAVE-Format) wird
angezeigt. Wihlen Sie in diesem Fenster die
Datei, die als Hintergrundmusik verwendet
werden soll.

Nach der Wahl der Audiodatei, konnen Sie die
Dateien durch Anklicken der Schaltfléiche """ rechts
wiedergeben.

Die Wiedergabe kann durch Anklicken der
Schaltfliche "M" abgebrochen werden.

64

Bildqualitat Mit EMP SlideMaker2 werden die einzelnen
Bilder einer PowerPoint-Datei in JPEG-Dateien
umgewandelt und gespeichert. Hier kann die
Bildqualitit fiir die Umwandlung der Bilder in
JPEG-Dateien eingestellt werden.

Die Qualitdt kann zwischen "Hochste
Bildqualitédt", "Hohe Qualitdt" oder "Standard"
gewdhlt werden. Bei "Normal" ist die
Bildqualitét geringer, verglichen mit anderen
Einstellungen. Es werden die Einstellungen
"Extra hohe Qualitdt" und "Hohe Qualitét"
verwendet.

Falls JPEG-Dateien direkt in ein Szenario
integriert werden, wird diese Einstellung nicht
beachtet und die JPEG-Datei wird mit der
originalen Bildqualitdt wiedergegeben.

\ l 7 . . . . .o .
~ Die Einstellungen lassen sich im Menii ''Datei'"’ -

"Eigenschaften' von EMP SlideMaker2 dndern.

Hintergrundfarbe

Einstellen der Hintergrundfarbe fiir Bilddaten im
Szenario.
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Das folgende Fenster wird angezeigt. Verwendung von PowerPoint-Dateien in Szenarien
— Ordnerfenster PowerPoint-Dateien lassen sich auf eine der folgenden zwei Arten in ein
Szenario integrieren. Die Person, von der die Dateien in das Szenario
T e integriert werden, kann eine in der PowerPoint-Présentation festgelegte
Dieses Fenster wird fiir Animation freigeben.
das Erstellen der * Stapel mit PowerPoint-Dateien @ S.66
Szenarios verwendet. Nachdem die Szenarios eingebunden wurden, verfiigen sie iiber die mit
Zelle PowerPoint festgelegten Animationen. Bei der Projektion mit PCFree
Ein Szenario besteht werden diese Animationen aktiviert.
aus eines Serie von * Verwendung von nur bestimmten Folien durch Kontrolle der
Einzelbildern, genannt Miniaturbilder
Zellizn: Falls nur bestimmte Folien verwendet werden, werden die
ATITE Dl ol e Animationseinstellungen mit PowerPoint ignoriert. @ S.68
- Movie-Dateien in einer PowerPoint-Datei lassen sich in

A/~ einem Szenario nicht wiedergeben. Movie-Dateien miissen

Miniaturbildfenster getrennt in Szenarios umgewandelt werden.
Vorschau-Miniaturbilder der angeklickten Datei im Dateifenster.

Dateifenster
Die Dateien der im Ordnerfenster gewahlten Ordner werden hier angezeigt.

. Fiir Einzelheiten zu den Meniifunktionen von EMP

NV~ SlideMaker2 wird auf die EMP SlideMaker-Hilfe
verwiesen.




Starten von SlideMaker2 und Umwandeln von Dateien

ey — .JPG: Zellen mit nicht beachteten
Animationseinstellungen

2 EESE susowema

.EMA: Zellen mit erhaltenen
PowerPoint-
Animationseinstellungen

Animationskontrollfenster

66

B Verwendung von allen Folien einer PowerPoint-Datei
Ziehen Sie die PowerPoint-Datei aus dem Dateifenster und legen Sie sie
im Szenariofenster ab, um ein Szenario zu erstellen. Ist die Erstellung
eines Szenarios abgeschlossen, wird automatisch der Bildschirm
"Szenario senden" angezeigt und das Szenario kann gesendet werden.
Bei der Verwendung von Folien bei dieser Methode bleibt die in
PowerPoint eingestellte Animation wirksam.

Vorgehen

- *Die Miniaturbilder lassen sich nicht anzeigen, wenn
Y~ PowerPoint nicht im Computer installiert ist.

® Obwohl sich Animationen im Eigenschaftsfenster des
EMP SlideMaker?2 einstellen lassen, werden die in einer
PowerPoint-Datei eingestellten Animationen flieflender
wiedergegeben. Fiir Animationen von PowerPoint-Folien
wird empfohlen die Einstellung in der PowerPoint-Datei
vorzunehmen. Um Animationseinstellungen fiir die Bilder
vorzunehmen oder um Animationen fiir Folien
einzustellen, deren Animationseinstellungen nach der
Integration in das Szenario ignoriert werden, nehmen Sie
die Einstellungen im Eigenschaftsfenster von EMP
SlideMaker?2 vor. & S.76

SchlieRen Sie das USB-Speichermedium oder die
CompactFlash-Karte mit dem Szenario am
Computer an.

Starten Sie Windows, wahlen Sie "Start" -
"Programme" (oder "Alle Programme") - "EPSON
Projector" - "EMP SlideMaker2".

EMP SlideMaker2 wird gestartet und die Szenarioeigenschaften
werden angezeigt.

Die Szenarioeigenschaften werden eingestellt.
@ S.63

Wahlen Sie den Ordner, der die gewiinschte
PowerPoint-Datei enthalt, aus dem Ordnerfenster.
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Ziehen Sie die PowerPoint-Datei aus dem
Dateifenster auf das Szenariofenster.

Alternativ konnen Sie das Symbol fiir die gewiinschte PowerPoint-
Datei im Dateifenster doppelt anklicken.

Kontrollieren Sie die Anzeige und klicken Sie auf die
Schaltflache " Start".

2 S
Ky

Geschitzte Konvertierungszeit FX|

Gezchatzte Zeit fur die Konvertierung der D atei

22 EMP SlideMaker2 - CMPLANO1.SIT
DateiE) Bearbeten(E) Anscht(i) Fensteri) Seenariooption(s) Hife(t)

[ @| 2

00:00:29 [Std/Min/Sek]

Anmerkung: Die tatzSchliche Konvertierungszeit kann je
oER nach Werwendung von Animationseffekten etc. davon
— abweichen.

aaaaaaaaa

Die Umwandlung in ein Szenario beginnt und die Dia-Show wird
automatisch wiedergegeben.

Wenn wihrend der Dia-Show die [Esc]-Taste auf der Tastatur
gedriickt wird, wird die Dia-Show abgebrochen. In diesem Fall
wird das Szenario geschlossen, bevor es erstellt werden kann.

Klicken Sie nach Abschluss der Dia-Show auf den
Bildschirm.

Das Dialogfeld zum Festlegen des Speicherortes fiir das Szenario
wird angezeigt.

eeeeee

Wahlen Sie Laufwerk und Ordner des
angeschlossenen USB-Speichermediums bzw. der
CompactFlash-Karte aus und klicken Sie auf "OK".

Kontrollieren Sie die Anzeige und klicken Sie auf die
Schaltflache "Fortsetzen".

2 $
Ky

Anmerkung zur Konvertierung von Dateien | x | =
Szenario senden [‘5_<|

Die Bildschirmprasentation wird zur Konvertierung der PowerPaint

Datei erneut wvargefiihrt. . . . Bitte wahlen Sie einen Zielordner aus.
‘wenn Sie die ermneute Varfiihrung wihrend der Konvertierung der
Datei beenden mochten, klicken Sie bitte auf "'Bildzchirmprazentation

beenden'" im Menii. das erscheint. weo?
Laufvwerk(D): | Durchsuchen(B)..

Iv iBeim Importieren wird dieser Dialog angezeigk

Fortsetzen | Eeenden

Abbrechen |

Gehen Sie zu Vorgehen 3 von @ S.71.

AN/

-~

z :— Fiir ein Szenario mit nur einer PowerPoint-Datei kann die
77 Datei einfach gezogen und abgelegt werden. @ S.61
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B Verwendung von nur bestimmten Folien durch Kontrolle Verwendung von Bild- und Movie-Dateien in
der Miniaturbilder Szenarien
Bestimmte ausgewihlten Folien einer PowerPoint-Datei konnen wie folgt
in ein Szenario integriert werden. Beachten Sie, dass in diesem Fall beim
Einfiigen der Folien alle mit PowerPoint eingestellte Animationen Ordnerfenster
ignoriert werden.

Bild- und Movie-Dateien konnen in Szenarien integriert werden.

2% EMP SlideMaker2 - €} PLANO1.SIT

Szenariofenster

Vorgehen

Klicken Sie das Symbol fir die betreffende
PowerPoint-Datei im Dateifenster an.

Klicken Sie das fur das Szenario gewiinschte
Miniaturbild doppelt an.

Die eingestellten Folien werden im Szenariofenster angezeigt.

Um mehr als eine Folie zu wihlen und alle gewéhlten Folien
miteinander zu importieren,
(1) Konnen Sie im Miniaturbildfenster die Folien nacheinander Miniaturbildfenster
anklicken.
Alle angeklickten Folien werden gewihlt.
Falls eine bereits gewihlte Folie angeklickt wird, so wird die
Wahl wieder aufgehoben. Vorgehen
(2) Nachdem alle einzufiigenden Folien gewihlt sind, konnen Sie
eine der gewihlten Folien in das Szenariofenster ziehen und an Klicken Sie den Ordner im Ordnerfenster an.

der einzuftigenden Stelle ablegen. o Die in diesem Ordner vorhandenen Dateien werden im
Alle gewihlten Folien werden damit in das Szenario eingefiigt. Dateifenster aufgelistet.

Dateifenster

Gehen Sie zu Vorgehen 3 von "Szenarios senden" @ S.71. Klicken Sie das Symbol der Bilddatei im

Dateifenster an.

Im Miniaturbildfenster wird der Inhalt einer Bilddatei angezeigt.
Im Falle einer Movie-Datei erscheint im Miniaturbildfenster ein
Symbol.
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Klicken Sie das Symbol der gewilinschten Bilddatei
im Dateifenster doppelt an.

Die gewihlte Datei wird im Szenariofenster angezeigt und in das
Szenario aufgenommen.

Um mehr als eine Datei gleichzeitig einzuftigen,
mussen Sie beim Anklicken der einzufiigenden
Dateien die [Strg]-Taste der Tastatur gedrtckt
halten. Nachdem alle einzufigenden Dateien
gewahlt sind, kdnnen Sie eine der gewahlten
Dateien in das Szenariofenster ziehen und an der
einzufigenden Stelle ablegen.

Alle gewihlten Dateien werden damit in das Szenario eingefiigt.
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Bearbeiten eines Szenarios

Bei Verwendung von PC Free werden die Szenarios im Szenariofenster
der Reihe nach von oben beginnend wiedergegeben.

Folien und Dateien in einem Szenario konnen hinzugefiigt oder geloscht
oder anders angeordnet werden.

B Einfiigen von Dateien und Folien

Vorgehen

|4
(- Um eine Wahl aller gewdhlten Dateien aufzuheben, miissen

N Sie die weife Fliche auperhalb der Symbole anklicken.

Ziehen Sie die im Dateifenster gezeigten Dateien bzw. die
im Miniaturbildfenster gezeigten PowerPoint-Folien in das
Szenariofenster und legen Sie sie an der einzufiigenden
Stelle ab.

FEX

L Weitere Dateien kdnnen durch Ziehen und Ablegen in das
Szenariofenster eingefiigt werden.

Das gerade gednderte Szenario wird gesendet.
Gehen Sie zu Vorgehen 3 @ S.71.



Starten von SlideMaker2 und Umwandeln von Dateien

B Loschen einer Folie

Vorgehen

Klicken Sie die zu l6schende Zelle mit der rechten
Maustaste an und wahlen Sie aus dem Kontextment
"Loschen" oder "Ausschneiden".

B Andern der Reihenfolge

Vorgehen

Ziehen Sie die Zelle im Szenariofenster zum Andern der
Reihenfolge und legen Sie sie an der gewlnschten
Position ab.

Oder zeigen Sie das Kontextmenu an und wahlen Sie
"Ausschneiden" und danach "Einfligen".

Das gerade geédnderte Szenario wird gesendet.
Gehen Sie zu Vorgehen 3 @ S.71.



Szenarios senden i/

Zur Projektion eines angelegten Szenarios mit dem Projektor muss Ein Dialogfeld fur die Auswahl des Ziellaufwerks
das Szenario mit dem Befehl "Szenario senden" von EMP erscheint. Wahlen Sie Laufwerk und Ordner des
SlideMaker2 auf einem USB-Speichermedium gespeichert werden. angeschlossenen USB-Speichermediums aus und
Geben Sie eine USB-Festplatte oder ein USB-Speichermedium, die an klicken Sie auf "OK".

die USB-Buchse des Computers angeschlossen sind, als Ziel an.

Es ist auch moglich beim Starten eine automatische oder eine Sgenario sendon )
kontinuierliche Projektion des Szenarios einzustellen. Die Bite wailen Sie een Zebrdnet s
automatische Projektionsfunktion wird mit "AutoRun" bezeichnet. ) E——
S ® Beim Ausfiihren von ''Szenario senden'' wird die [0k | Abbrechen |
’,@~ Szenariodatei unter der Bezeichnung ''Szenarioname.sit'"'

gespeichert. Aufierdem wird ein Ordner mit der gleichen
Bezeichnung wie das Szenario angelegt und die einzelnen
Folien werden in Bilddateien entsprechend der
Bildqualitit umgewandelt und abgespeichert. In PC Free
jedoch wird kein Ordner mit der gleichen Bezeichnung
wie das Szenario angezeigt.

e Falls '"Szenario senden'' ohne zu speichern verwendet
wird, so wird ein Ordner mit der gleichen Bezeichnung
wie das Szenario angelegt und in diesem Ordner die Datei
unter ''Szenarioname.sit'' abgespeichert. Jede Folie wird
in eine Bilddatei umgewandelt und im angelegten Ordner
entsprechend der Bildqualitiit abgespeichert.

Wenn eine Anzeige zur Bestatigung erscheint,
klicken Sie auf "OK".

Das Szenario wird zum gewéhlten Laufwerk iibertragen.

Vorgehen

Schliel3en Sie nach dem Erstellen eines Szenarios
ein USB-Speichermedium an den Computer an und
wahlen Sie "Szenariooptionen” - "Szenario senden”.



Szenarios senden

Nach abgeschlossener Ubertragung erscheint eine
Anzeige fur die Wahl von AutoAusfihren. Um
AutoAusfiuhren einzustellen, klicken Sie auf die
Schaltflache "OK" und fahren Sie mit dem nachsten
Schritt fort. Um nichts einzustellen, klicken Sie auf
die Schaltflache "Abbrechen".

EMP StideMaker?

Mchten Sie die " ALTO-Ausfahrung" des 2u expartierenden Szenarias nder 7

o Abbrechen

Alle Szenario-Dateien im Ziellaufwerk werden in der Szenario-
Liste links im Format "Ordnername/Dateiname" angezeigt.

AutoRun dndern §|

Laufwmerk(Dr): | = wechseldatentrager [F:) j I Endloswiedergabe(R)

Szenarioliste[E]: Autolauf-Szenariolisteld):

CMPLANDTSIT

EX
<

Abbrechen |

Verwendung von AutoAusfiihren

Zum Finstellen einer automatischen Wiedergabe beim Einschalten
des Projektors klicken Sie auf die gewiinschte Szenario-
Bezeichnung in der Szenario-Liste und klicken Sie auf die
Schaltflache "##".

Das Szenario wird in der Szenario-Liste AutoAusfiihren rechts
angezeigt und als AutoAusfiihrungsdatei eingestellt.

Eine Szenariodatei in einem Ordner mit einer tiefen
Ordnerhierarchie oder mit einem langen Ordnernamen kann nicht
ausgewdhlt werden.
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Wiedergabewiederholung eines Szenarios

Um nach abgeschlossener Wiedergabe aller Szenarien wieder auf
die Projektion des ersten Szenarios aus der "Szenario-Liste
AutoAusfiihren" zuriickzuschalten, wihlen Sie "Erneut beginnen".

- ®AutoAusfiihren kann auch eingestellt werden, wenn

A~ "Szenario-Option' - "AutoRun indern'’ gewdihit wird.

¢ Eine AutoAusfiihren-Einstellung ist fiir EasyMP PC Free
nicht moglich.

e Falls zwei oder mehr Dateien fiir das AutoAusfiihren
eingestellt sind, werden die Dateien in der Reihenfolge der
""Szenario-Liste AutoAusfiihren'' von oben nach unten
wiedergegeben.

Wenn das Szenario fur AutoAusfihren eingestellt
ist, klicken Sie auf die Schaltflache "OK".

Trennen Sie das USB-Speichermedium vom
Computer.

Hinweise zum sicheren Trennen finden Sie in der
Bedienungsanleitung des Computers.

Schlie3en Sie nach dem Speichern das USB-
Speichermedium an den Projektor an und geben Sie
das Szenario mit PC Free wieder. @ S.51
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Spezielle Falle

Prifen des Szenario-Projektionsstatus mit dem . om———
Computer

Mit dem Computer kann die Wiedergabe eines angefertigten Szenarios
auf dem Projektor mit PC Free iiberpriift werden. Alle Elemente des

Szenarios wie Bilder, Animation, Hintergrundmusik werden !._ New product CM standard
wiedergegeben.
CM Planning Division
Vorgehen
.. . . . . — Statusleiste
Offnen Sie das Szenario fur die Uberpriafung mit EMP
SlideMaker2. ol — Lautstarke
) . . ' ' @‘ ‘ |:IE|| |:@@I:” |:]@M~+—— Vorlauf
Wahlen Sie "Szenariooptionen" - "Szenario ~tekladf
" ticklau

Vorschau". Stopp Pause Wiedergabe

Das Fenster "Szenario Vorschau" wird angezeigt.
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In der folgenden Tabelle sind Funktionen der einzelnen Einstellen von Animationen
Schaltflichen beschrieben.

Die folgenden PowerPoint-Animationen werden auch in einem Szenario

]Sto Ausschalten der Wiedergabe und Riickstellung auf .
Stope die erste Folie. ¢ ; LB,
law|Pause Wiedergabeunterbrechung, wenn fiir die :
Wiedergabe "Automatisch nach" auf "Vorriicken" Fliegen Blenden Box Schachbrett
eingestellt ist. @ S.76 Langsam Auflosen Peek Zufallsbalken
_E|Wiedergabe | Beginn der Szenario-Vorschau. Die Wiedergabe von Spirale Teilen Dehnen Streifen
auf Stopp oder Pause geschalteten Szenarios wird Rotieren Wischen Zoom
fortgesetzt. Beim Einstellen von "Bei Mausklick"
auf "Vorriicken" wird die nichste Folie Sie konnen einstellen, welche Animationen die oben nicht erwihnten

wiedergegeben. @ S.76

g Racklauf Riickstellung auf die vorherige Folie bzw. auf den
Bildschirm vor der Animation. Bei der Riickstellung
werden keine Animationseffekte wiedergegeben. Vorgehen
ZiVorlauf Wiedergabe der néchsten Folie bzw. Wiedergabe des
Bildschirms nach der Animation. Dabei werden
keine Animationseffekte wiedergegeben.

L& |Lautstarke | Die Lautstirke wird eingestellt. Einstellen des
Lautstdrkepegels fiir die Hintergrundmusik.

Statusleiste Anzeige des Wiedergabefortschritts des Szenarios in
der Statusleiste. Zuerst wird kein Balken angezeigt,
danach wird der Wiedergabefortschritt mit einem
Balken von links nach rechts angezeigt. Das
Szenario ist beendet, wenn sich der Balken ganz
rechts befindet.

Animationen ersetzen sollen (Voreinstellung: Direkt).

Starten Sie EMP SlideMaker2.

Klicken Sie auf "Abbrechen", wenn Eigenschaften Anzeige
erscheint.

Wahlen Sie "Szenariooptionen" - "Einstellungen fir
Animationsumwandlung".

Die eingestellte Animation wird gewahlt.

Klicken Sie nach abgeschlossener Kontrolle auf die
Schaltflache "[%" in der oberen rechten Fensterecke,
um das Szenario-Vorschaufenster zu schlielRen.
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Einstellen der Animation von Folien

Vorgehen

S

Mit EMP SlideMaker2 konnen dhnlich wie bei PowerPoint fiir jede Zelle
des Szenarios Effekte festgelegt werden. Sie konnen die Folien projizieren
lassen, welche die in PowerPoint festgelegte Animation beibehalten,

Klicken Sie die gewiinschte Animation im
Animationsfenster mit der rechten Maustaste an

2 S
Kz,

indem Sie die Projektionszeit oder Animation fiir jede geteilte Szene und klicken Sie danach auf "Zelleneigenschaften”.

einzeln einstellen. Klicken Sie die gewiinschte Animation im Um die gleiche Emstel!ung auf mehrere Zgllen odgr A.mmatlonen.
Animationsfenster mit der rechten Maustaste an und klicken Sie danach anzuwenden, wihlen Sie mehrere Zellen, indem Sie die Zellen bei
auf "Zelleneigenschaften". gedriickt gehaltener [Umschalt]- oder [Strg]-Taste auf der Tastatur

anklicken, und wihlen Sie "Zelleneigenschaften".

. Dateien mit zuvor in PowerPoint eingestellter Animation, D N s
N~ die einem Szenario hinzugefiigt werden, werden bei der P teE

Dateien
I

Wiedergabe des Szenarios fliefend wiedergegeben. Fiir
Animationen von PowerPoint-Folien wird empfohlen die
Einstellung in der PowerPoint-Datei vorzunehmen. Um
Animationseinstellungen fiir die Bilddateien vorzunehmen
oder um Animationen fiir Folien einzustellen, deren

Animationseinstellungen nach der Integration in das e e

Szenario ignoriert werden, nehmen Sie die Einstellungen : i e S0
wie folgt vor. |

ibsispletz

A
0 & Netzwerkungzbung

Zelle

Animation
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Der Eigenschaften-Bildschirm wird angezeigt.
Stellen Sie die Punkte entsprechend der folgenden

Tabelle ein und klicken Sie auf die Schaltflache

n OK"
Eigenschaften E|
Zelleninformation
Datei |pCsDoonn.IPG
Worrlicken Attribute
(+ Bei Mausklick[M): AnimationseffektelE): ‘Dhne Ubergang j
" Autamatisch nachla): 0 Sekunden Richtunglw ‘ =l
Abbrechen |

Vorricken

Bei der Einstellung "Automatisch nach" kann eine
Ubergangszeit von 0 bis 1800 Sekunden eingestellt
werden. Bei der Einstellung "Bei Mausklick"
konnen die Folien wihrend der Projektion mit den
Tasten [(¥]] und [(#]] der Fernbedienung
umgeschaltet werden.

Animationsef-
fekte

Sie konnen Effekte fiir den Bildiibergang angeben.
Wibhlen Sie je nach gewéhlter Animation eine
"Richtung".

Im Folgenden ist ein Effektbeispiel aufgefiihrt:
Fliegen: Bildiibergang von der angegebenen
Richtung.

Box ein: Bildiibergang von innen.
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Anschlussbhegrenzungen

Bei der Projektion von Computerbildern wahrend der Verwendung von
EMP NS Connection gelten die folgenden Einschrankungen.
Uberprifen Sie diese Punkte.

Unterstutzte Bildschirmauflosungen

Folgende Bildschirmauflosungen kénnen projiziert werden. Fiir die
folgenden Bildschirmauflosungen entspricht das projizierte Bild der
Bildschirmanzeige. Ein Computer mit einer hoheren Auflosung als
UXGA kann nicht angeschlossen werden.

* VGA (640 x 480)

* SVGA (800 x 600)"

« XGA (1024 x 768)"

* SXGA (1.280 x 960)

« SXGA (1.280 x 1024)"

« SXGA+ (1400 x 1050)"
« UXGA (1.600 x 1.200)

* Unterstiitzte Auflosungen bei aktivierter Multi-Bildschirm-Funktion.

Wird die folgende Meldung angezeigt, setzen Sie die Auflosung am
Computer auf SXGA oder geringer, und stellen Sie die Verbindung her.

Einer oder mehr angeschlossene Projektoren unterstiitzen keine Auflosungen,
die hoher als SXGA sind. Verringern Sie die Bildschirmauflosung und stellen
Sie die Verbindung neu her.

Wird ein Computer mit einem anderen als den dargestellten
Seitenverhiltnissen verwendet, wird eine Bildschirmauflosung aus den
sieben Moglichen ausgewihlt, deren Breite ihr am ehesten entspricht.
In diesem Fall werden im Breitbildformat die horizontalen Rénder
projiziert, im Normalformat sind die leeren vertikalen Rénder schwarz.

Anzeige Farbtiefe

Folgende Anzahl an Farben kann projiziert werden.

Windows Macintosh
16 Bit Farbtiefe Ungefihr 32.000 Farben (16 Bit)
24 Bit Farbtiefe -
32 Bit Farbtiefe Ungefihr 16,7 Millionen Farben (32 Bit)

Die Funktionsgarantie fiir Multi-Bildschirm liegt bei einer Farbtiefe von
16 Bit und 32 Bit.

Anzahl der Verbindungen

Pro Projekt und Computer konnen Sie gleichzeitig mit maximal vier
Projektoren verbinden.

Sie konnen nicht gleichzeitig mehrere Computer mit einem Projektor
verbinden.

Weiteres

« Ist die Ubertragungsgeschwindigkeit des Wireless LAN niedrig, oder
wenn sie zu liberraschenden Zeitpunkten die Verbindung herstellen oder
abschalten, kann die Verbindung mit dem Netzwerk unterbrochen
werden.

» Eine Audio-Ubertragung findet nicht statt.

* Die Widergabe von Videos ist nicht so gleichm@Big wie auf der
Bildschirmanzeige.

* Anwendungen, welche Bestandteile der DirectX-Funktion verwenden,
werden moglicherweise nicht korrekt angezeigt. (nur Windows)

* Projizieren MS-DOS-Hinweisen im Vollbild ist nicht moglich. (nur
Windows)

* Es kann manchmal vorkommen, dass das projizierte Bild nicht ganz
genau mit der Bildschirmanzeige {ibereinstimmt.
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Taucht eines der folgenden Probleme auf, schlagen Sie auf der flr
das jeweilige Problem angegebenen Seite nach.

Probleme im Zusammenhang mit EasyMP

Hl EMP NS Connection kann nicht zur Herstellung einer
Verbindung verwendet werden @ S.80

M Es wird plétzlich der EasyMP-Bildschirm angezeigt @ S.80

H Bei der Verbindungsherstellung mit EMP NS Connection
bleibt das projizierte Bild unverdndert und es kann keine
Verbindung von einem anderen Computer aus hergestelit

werden. @ S.80

H Der Projektor wird beim Start von EMP NS Connection nicht
gefunden @ S.81

M Im Modus "Erweiterte Verbindung" oder bei Verwendung von
Wired LAN kann keine Verbindung hergestellt werden
@ S.82

H Bild und Ton von Filmen werden mit EMP NS Connection
nicht angezeigt, die Bildwiedergabe erscheint langsam oder

die Video- bzw. Tonwiedergabe stoppt @ S.83

H Bei der Verbindungsherstellung mit EMP NS Connection
kann keine PowerPoint-Prasentation gestartet werden
@ S.83

H Nach einer Verbindungsherstellung mit EMP NS Connection
wird der Bildschirm bei Verwendung einer Office-

Anwendung nicht aktualisiert. @ S.84

B Auswahl von Dateien ist in EMP SlideMaker2 nicht méglich
@ S.84

H Fehlermeldung beim Start von EMP NS Connection @ S_84
B Fehlermeldung beim Start von EMP SlideMaker2 @ S.86

Probleme im Zusammenhang mit dem Uberwachen
und Steuern durch EMP Monitor

H Beim Auftreten einer
Projektorstorung wird keine
Mail-Benachrichtigung

gesendet @ S.87

B Uberwachung und Steuerung
der Projektors mit EMP

Monitor funktioniert nicht
@ S.87
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H EMP NS Connection kann nicht zur Herstellung einer Verbindung verwendet werden
Lesen Sie die Meldung unten links im Bildschirm und fiihren Sie dann folgende AbhilfemaBnahmen durch.

Fehlermeldungen Abhilfe

Die Version des verwendeten Programms wird nicht | Sie verwenden eine alte Version von EMP NS Connection. Es kann keine Verbindung hergestellt werden.
unterstitzt. Installieren Sie EMP NS Connection V2.3 und stellen Sie dann eine Verbindung her.

M Es wird plétzlich der EasyMP-Bildschirm angezeigt
ERR auf dem Bildschirm links unten: Uberpriifen Sie den Fehlercode und beheben Sie die Storung, wie unter Abhilfe angegeben.

ERR-Fehlercode Bedeutung der Fehlermeldung Abhilfe
2,50,53,245,-103 EasyMP kann nicht gestartet werden. Schalten Sie den Projektor aus und anschlieend wieder ein.
51,52,100 EasyMP kann nicht durchgefiihrt werden. Wenn Sie EMP NS Connection verwenden, stellen Sie die Verbindung

mit EMP NS Connection erneut her.
Wenn Sie einen Bildschirm iiber USB verwenden, ziehen Sie das USB-
Kabel ab und stecken es wieder ein.

-101 Die Kommunikation mit dem Zugriffspunkt wurde unterbrochen. | Uberpriifen Sie den Betrieb des Zugriffspunktes.

-102,-105 Die drahtlose Kommunikation ist instabil. Uberpriifen Sie die Situation des Netzwerkverkehrs, stellen Sie nach
einer Weile eine erneute Verbindung mit EMP NS Connection her.

H Bei der Verbindungsherstellung mit EMP NS Connection bleibt das projizierte Bild unverdndert und es kann keine Verbindung von einem
anderen Computer aus hergestellt werden.

Uberpriifen Sie Abhilfe
Wurde nach einer Prasentation die Netzwerk- Bei EMP NS Connection kann eine bestehende Verbindung unterbrochen werden, wenn ein anderer
Verbindung nicht unterbrochen? Computer einen Verbindungsversuch mit dem Projektor unternimmt: Eine Verbindung mit dem zweiten

Computer wird hergestellt.

Aus diesem Grund konnen Sie eine Verbindung mit dem Projektor herstellen, wenn Thnen das Projektor-
Kennwort bekannt ist, oder kein Kennwort fiir diesem Projektor vorgegeben wurde.

Waurde fiir den Projektor ein Kennwort vorgegeben, das Ihnen nicht bekannt ist, trennen Sie die Verbindung
und stellen Sie sie erneut her. Um die Verbindung mit dem Projektor zu unterbrechen, driicken Sie die [Esc]-
Taste auf der Fernbedienung, wihlen "SchlieBen" aus dem Menii und bestétigen mit der [Enter]-Taste auf der
Fernbedienung. Ist die Verbindung unterbrochen kénnen Sie vom Zielcomputer aus verbinden.

@ Kurzanleitung fiir WLAN-Verbindungen
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H Der Projektor wird beim Start von EMP NS Connection nicht gefunden

Uberpriifen Sie

Abhilfe

Ist das Wireless LAN-Gerat verbunden?

Bei Wireless LAN

Uberpriifen Sie, ob das Wireless LAN-Geriit richtig verbunden ist.

Ist das KonfigurationsmenU des Projektors gedffnet?

Wihrend das Konfigurationsmenii angezeigt wird, ist keine Netzwerkverbindung moéglich. Schlieen Sie das
Konfigurationsmenii und kehren Sie zum EasyMP-Bildschirm zuriick.

Sind die eingebaute LAN-Karte und LAN-Funktion
des Computers verfugbar?

Uberpriifen Sie die Verfiigbarkeit von LAN unter "Systemsteuerung" - "System" im Geritemanager usw.

Ist die SSID dieselbe wie jene des Zugriffspunkts?

Schnellverbindung

Waihlen Sie eine SSID, die sich von jener des Zugriffspunkts unterscheidet. @ Bedienungsanleitung
"Netzwerk-Menii (nur EMP-1825)"

Ist die DHCP-Funktion fir Wired LAN aktiviert?

Schnellverbindung

Deaktivieren Sie die DHCP-Funktion fiir Wired LAN im EasyMP-Konfigurationsmeni.
@ Bedienungsanleitung "Netzwerk-Menii (nur EMP-1825)"

Wurde der Netzwerkadapter zur Verwendung mit
EMP NS Connection korrekt ausgewahlt?

Wird der Computer mit mehreren LAN-Umgebungen verwendet, kann eine Verbindung nur hergestellt
werden, wenn der Netzwerkadapter, der mit EMP NS Connection verwendet werden soll, korrekt ausgewihlt
wird. Starten Sie EMP NS Connection, gehen Sie zu "Konfiguration" - "LAN umschalten" (Windows), oder
"Konfiguration" - "Netzwerk-Konfiguration" (Macintosh) und wéhlen Sie den entsprechenden
Netzwerkadapter.

Bei Verwendung von Wireless LAN: Sind die Wireless
LAN-Einstellungen aktiviert, wenn der Computer sich
im Stromsparmodus befindet?

Aktivieren Sie Wireless LAN.

Sind zwischen dem Zugriffspunkt und dem Computer
bzw. Projektor Hindernisse vorhanden?

Bei Wireless LAN

Manchmal wird der Projektor bei einer Suche durch die Gegebenheiten der elektromagnetischen Strahlung
nicht gefunden. Uberpriifen Sie, ob es Hindernisse zwischen dem Zugriffspunkt und dem Computer bzw.
Projektor gibt, und stellen Sie sie ggf. zur Verbesserung der Gegebenheiten der elektromagnetischen
Strahlung um.

Ist die Starke der elektromagnetischen Strahlung des
Computers auf niedrig eingestellt?

Stellen Sie den Maximalwert fiir die elektromagnetische Strahlung ein.

Entspricht Wireless LAN den Standards 802.11g,
802.11b, oder 802.11a?

Nur kompatibel mit den Standards 802.11g, 802.11b und 802.11a, nicht mit anderen Standards (z.B. 802.11).

Ist die Firewall ausgeschaltet oder wurde die Firewall
als Ausnahme gespeichert?

Bei Wireless LAN

Wenn Sie die Firewall nicht deaktivieren mochten oder die Firewall nicht als Ausnahme gespeichert werden
soll, dndern Sie die entsprechenden Einstellungen, um die Ports zu 6ffnen.
EMP NS Connection verwendet die Ports 3260, 3261 und 3629.
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Uberpriifen Sie Abhilfe
Ist das Netzwerkkabel richtig angeschlossen? Uberpriifen Sie, ob das Netzwerkkabel korrekt angeschlossen ist. SchlieBen Sie es erneut an, falls es nicht

Fir Wired LAN oder nicht richtig angeschlossen wurde.

B Im Modus "Erweiterte Verbindung" oder bei Verwendung von Wired LAN kann keine Verbindung hergestellt werden

Uberpriifen Sie Abhilfe
Abweichende SSID-Einstellungen? Stellen Sie Computer, Zugriffspunkt und den Projektor auf dieselbe SSID ein. @ Bedienungsanleitung
"Netzwerk-Menii (nur EMP-1825)"
Ist derselbe WEP-Schlissel eingestellt? Ist WEP unter "Sicherheit" ausgewihlt, stellen Sie den Zugriffspunkt, den Computer und den Projektor auf
denselben WEP-Schliissel ein. @ Bedienungsanleitung "Netzwerk-Menii (nur EMP-1825)"
Sind die Einstellungen zur Funktion Nehmen Sie die Einstellungen am Zugriffspunkt so vor, dass eine Verbindung mit dem Projektor hergestellt

Verbindungsverweigerung am Zugriffspunkt korrekt, | werden kann.
z.B. MAC-Adressenbeschrankungen und
Anschlussbeschrankungen?

Sind IP-Adresse, Subnetzmaske und Gateway- Wenn Sie nicht DHCP verwenden, nehmen Sie die entsprechenden Einstellungen vor.

Adresse flr Zugriffspunkt und Projektor korrekt @ Bedienungsanleitung "Netzwerk-Menii (nur EMP-1825)"

eingestellt?

Abweichendes Subnetz von Projektor und Wihlen Sie "Verbindung festlegen" unter EMP NS Connection, geben Sie die IP-Adresse ein und stellen Sie die
Zugriffspunkt? Verbindung her. @ S.26

H Die Dia-Show kann wahrend der Ausfiihrung der Multi-Bildschirm-Funktion nicht am gewiinschten Bildschirm wiedergegeben werden

Uberpriifen Sie Abhilfe
Verwenden Sie PowerPoint 2002 oder eine friihere Zur Einstellung und Verwendung von zwei oder mehr virtuellen Anzeigen beniitzen Sie PowerPoint 2003
Version? oder beschrinken Sie vor der Wiedergabe der Dia-Show die Zahl der virtuellen Anzeigen auf eine.

B Anwendungen werden wahrend der Ausfiihrung der Multi-Bildschirm-Funktion nicht mehr vom Computerbildschirm angezeigt

Uberprifen Sie Abhilfe
Wird im Moment eine andere Anwendung auf der Bei installiertem EPSON Virtual Display wird manchmal eine andere Anwendung auf der virtuellen Anzeige
virtuellen Anzeige ausgefuhrt? ausgefiihrt. Stellen Sie in diesem Fall "EPSON VirtualDisplay" unter "Eigenschaften Bildschirm" auf "Off".
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B Der Mauszeiger wird nicht auf dem Computerbildschirm angezeigt

Uberpriifen Sie

Ist EPSON Virtual Display installiert?

Abhilfe

Der Mauszeiger wurde auf die virtuelle Anzeige bewegt. Bewegen Sie die Maus solange, bis der Mauszeiger
angezeigt wird.

H Bild und Ton von Filmen werden mit EMP NS Connection nicht angezeigt, die Bildwiedergabe erscheint langsam oder die Video- bzw.

Tonwiedergabe stoppt

Uberpriifen Sie

Haben Sie versucht, Filme mit dem Media Player
wiederzugeben oder die Funktion Bildschirmschoner-
Vorschau zu verwenden?

Abhilfe

Abhingig vom verwendeten Computer werden eventuell der Wiedergabe-Bildschirm nicht, oder die Funktion
Bildschirmschoner-Vorschau nicht korrekt angezeigt.

Ist WEP-Verschlisselung wirksam, oder sind mehrere
Projektoren verbunden?

Wenn die WEP-Verschliisselung wirksam ist, oder mehrere Projektoren verbunden sind, verlangsamt sich die
Geschwindigkeit der Anzeige.

Haben Sie DHCP aktiviert?

Ist DHCP im Modus "Erweiterte Verbindung" eingestellt oder besteht eine Wired LAN-Verbindung und es
wird kein DHCP-Server gefunden, der verbunden werden kann, dauert es einen Augenblick, bevor EasyMP
in den Bereitschaftsmodus geht.

Wurde EMP NS Connection gestartet, wahrend ein
Film wiedergegeben wurde oder wahrend
Bildschirmauflésung und Anzahl der Farben geandert
wurden?

EMP NS Connection vor dem Beginn der Filmwiedergabe starten. Wird EMP NS Connection wihrend der
Filmwiedergabe gestartet und Bildschirmauflosung und Anzahl der Farben geéndert, bewegen Sie das
Filmwiedergabefenster, minimieren Sie es oder dndern Sie seine Grofie usw.

Wird Wireless LAN-Methode 802.11g/b im Modus
"Schnellverbindung" verwendet?

Abhingig von der Umgebungssituation der elektromagnetischen Strahlung konnen zeitweise Bild und Ton
eines Filmes aussetzen. Wenn Sie Filme senden, verwenden Sie Modus "Erweiterte Verbindung" oder
Wireless LAN 802.11a im Modus "Schnellverbindung".

M Bei der Verbindungsherstellung mit EMP NS Connection kann keine PowerPoint-Prasentation gestartet werden

Uberpriifen Sie

Abhilfe

Wurde EMP NS Connection wahrend des Starts von
PowerPoint gestartet?

Bei einer Verbindungsherstellung mit EMP NS Connection miissen Sie PowerPoint zuvor schlielen. Erfolgt
die Verbindung wihrend PowerPoint lduft, ist die Dia-Show eventuell nicht moglich.
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B Nach einer Verbindungsherstellung mit EMP NS Connection wird der Bildschirm bei Verwendung einer Office-Anwendung nicht aktualisiert.

Uberpriifen Sie
Wird die Maus unaufhérlich bewegt?

Abhilfe

Wenn Sie die Bewegung des Mauszeigers stoppen, wird der Bildschirm aktualisiert. Erfolgt keine schnelle
Aktualisierung des Bildschirms, stoppen Sie die Bewegung des Mauszeigers.

B Auswahl von Dateien ist in EMP SlideMaker2 nicht méglich

Uberpriifen Sie

Wird eine PowerPoint-Datei (.ppt) mit PowerPoint 95/
97-Format verwendet?

Abhilfe

Im PowerPoint 95/97-Format erstellte und gespeicherte Dateien kénnen mit EMP SlideMaker2 nicht
bearbeitet werden. Speichern Sie mit PowerPoint 2000/2002/2003. @ S.59

Eine PowerPoint-Datei (.ppt) kann nicht in einem
Szenario verwendet werden, oder Sie kann nicht als
Miniaturbild angezeigt werden. Ist der Microsoft Office
JPEG Converter installiert?

Den JPEG Converter installieren. Hinweise zum Installieren des JPEG Converters finden Sie in der
Bedienungsanleitung zu Microsoft Office.

B Fehlermeldung beim Start von EMP NS Connection

Uberpriifen Sie
Verbindung mit dem Projektor fehlgeschlagen.

Abhilfe

Versuchen Sie erneut, eine Verbindung herzustellen. Ist keine Verbindung moglich, iiberpriifen Sie die
Netzwerk-FEinstellungen am Computer und die Netzwerk-Einstellungen des Projektors fiir EasyMP.
Einzelheiten zu den Netzwerkeinstellungen, die am Projektor durchgefiihrt werden miissen, finden Sie unter
@ Bedienungsanleitung"Netzwerk-Menii (nur EMP-1825)".

Das Kennwort stimmt nicht Gberein. Uberprifen Sie
das vom Projektor angezeigte Kennwort und geben
Sie es ein.

Uberpriifen Sie das Projektor-Kennwort, wie es auf dem EasyMP-Bildschirm angezeigt wird. Geben Sie das
Projektor-Kennwort ein.

Der gewéhlte Projektor ist besetzt. Méchten Sie den
Verbindungsaufbau fortsetzen?

Sie versuchen eine Verbindung mit einem Projektor herzustellen, der bereits mit einem anderen Computer
verbunden ist.

Wenn Sie auf "Ja" klicken, wird die Verbindung mit dem Projektor hergestellt. Die bestehende Verbindung
zwischen Projektor und anderem Computer wird unterbrochen.

Wenn Sie auf "Nein" klicken, wird keine Verbindung mit dem Projektor hergestellt.

Die Verbindung zwischen Projektor und dem anderem Computer bleibt bestehen.

EMP NS Connection kann nicht zuriickgesetzt
werden.

Starten Sie EMP NS Connection neu. Wenn die Meldung weiterhin erscheint, deinstallieren Sie EMP NS
Connection und installieren Sie es erneut.
@ Kurzanleitung fiir WLAN-Verbindungen - "EasyMP Software installieren"
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Uberpriifen Sie

Verbindung nicht méglich aufgrund eines falschen
Kennwortes.

Abhilfe

Beim Verbinden mit einem Projektor, fiir den ein Projektor-Kennwort eingerichtet wurde, ist das falsche
Kennwort eingegeben worden.

Uberpriifen Sie das Kennwort, das auf dem Bereitschaftsbildschirm des Projektors angezeigt wird.
Unterbrechen Sie die Verbindung und geben Sie beim erneuten Herstellen der Verbindung das angezeigte
Projektor-Kennwort im Kennworteingabebildschirm ein.

@ Kurzanleitung fiir WLAN-Verbindungen
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Keine Informationen zum Netzwerkadapter verfligbar.

Uberpriifen Sie den folgenden Punkt.

* Ist im Computer ein Netzwerkadapter installiert?

* Ist der Treiber fiir den verwendeten Netzwerkadapter installiert?

Starten Sie den Computer nach dem Uberpriifen neu und stellen Sie die Verbindung erneut her.

Ist weiterhin keine Verbindung moglich, iiberpriifen Sie Folgendes.

Uberpriifen Sie die Netzwerk-Einstellungen am Computer und am Projektor.

Einzelheiten zu den Netzwerkeinstellungen, die am Projektor durchgefiihrt werden miissen, finden Sie unter
@ Bedienungsanleitung"Netzwerk-Menii (nur EMP-1825)".

Einer oder mehr angeschlossene Projektoren
unterstutzen keine Aufldsungen, die héher als SXGA
sind. Verringern Sie die Bildschirmauflésung und
stellen Sie die Verbindung neu her.

Unter den Verbindungszielen befindet sich ein ELP-735 Projektor. Andern Sie die Bildschirmauflsung am
Computer auf SXGA (1.280 x 1.024) oder geringer.

Einige Projektoren reagieren nicht.

Sie konnen nicht gleichzeitig mit mehreren Projektoren eine Verbindung herstellen. Uberpriifen Sie die
Netzwerk-Einstellungen am Computer und die Netzwerk-Einstellungen des Projektors fiir EasyMP
Einzelheiten zu den Netzwerkeinstellungen, die am Projektor durchgefiihrt werden miissen, finden Sie unter
@ Bedienungsanleitung"Netzwerk-Menii (nur EMP-1825)".

Geben Sie das auf dem Projektorschirm angezeigte
Kennwort ein.

Uberpriifen Sie das Projektor-Kennwort, wie es auf dem EasyMP-Bildschirm angezeigt wird. Geben Sie das
Projektor-Kennwort ein.
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B Fehlermeldung beim Start von EMP SlideMaker2

Uberpriifen Sie

** SIT bereits verzeichnet.
(** Name der Szenariodatei)
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Abhilfe
Szenariodateien konnen der "Szenario-Liste AutoAusfiihren" nur einmal hinzugefiigt werden. @ S.71

Durch die tiefe Ordnerhierarchie kann die
Szenariodatei nicht ausgewahlt werden.

Die zur "Szenario-Liste AutoAusfiihren" hinzugefiigte Szenariodatei befindet sich in einem Ordner mit tiefer
Ordnerhierarchie, und kann deshalb nicht ausgewéhlt werden. Andern Sie das Ziel der entsprechenden
Szenariodatei. @ S.71

Zuwenig freier Speicherplatz.

Zuwenig freier Speicherplatz auf dem Laufwerk, um das Szenario zu iibertragen. Das Szenario kann nicht
iibertragen werden. Erhohen Sie den freien Speicherplatz auf dem Laufwerk, z.B. durch Loschen nicht
bendtigter Dateien, um das Szenario senden zu kdnnen.

** enthélt ungultigen Pfad.
(** der Pfadname mit dem Namen der Szenariodatei)

Der zu 6ffnende Pfad wurde nicht gefunden. Aus folgendem Grund.

Die Szenariodatei wurde seit dem letzten Speichern mit EMP SlideMaker?2 in einen anderen Ordner
verschoben.

Die Bezeichnung des Ordners, der die Szenariodatei enthilt, wurde seit dem letzten Speichern mit EMP
SlideMaker?2 geindert.

Die Szenariodatei, die Sie 6ffnen mochten, wurde geloscht.

Wihlen Sie die gewiinschte Szenariodatei iiber Datei und Offnen aus, oder verwenden Sie die Windows-
Suchfunktion.

** Speicherkapazitat des Datentragers wéhrend des
Zugriffs erschopft.
(** der Pfadname mit dem Namen der Szenariodatei)

Zuwenig freier Speicherplatz auf dem Laufwerk, auf dem sich der Arbeitsordner befindet. Die Szenariodatei
kann nicht gespeichert werden. Erhohen Sie den freien Speicherplatz auf dem Laufwerk, auf dem sich der
Arbeitsordner befindet, z.B. durch Loschen nicht benétigter Dateien, um das Szenario speichern zu konnen.

Das angegebene Dokument kann nicht gedffnet
werden.

Die PowerPoint-Datei, die Sie zum Szenario hinzufiigen mdchten ist unlesbar. Verwenden Sie eine andere
PowerPoint-Datei.

Geben Sie einen anderen Namen oder Ordner an

Eine Datei mit diesem Name existiert bereits. Andern Sie den Namen des Szenarios und speichern es.
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H Beim Auftreten einer Projektorstorung wird keine Mail-Benachrichtigung gesendet

Uberpriifen Sie

Abhilfe

Ist das Wireless LAN-Gerat verbunden?

Uberpriifen Sie, ob das Wireless LAN-Geriit richtig verbunden ist.

Sind die Einstellungen zur Netzwerkverbindung
korrekt?

Uberpriifen Sie die Netzwerkeinstellungen des Projektors. @ Bedienungsanleitung "Netzwerk-Menii (nur
EMP-1825)"

Steht "Standby-Modus" auf "Netzwerk ein"?

Um die Mail-Benachrichtigung im Standby-Modus zu verwenden, stellen Sie "Netzwerk ein" unter
"Standby-Modus" im Konfigurationsmenti ein. @ Bedienungsanleitung "Erweitert-Menii"

Trat eine schwere Stérung auf, so dass die Projektion
plétzlich unterbrochen wurde?

Wenn der Projektor sich plotzlich ausgeschaltet hat, kann keine Mail-Benachrichtigung gesendet werden.
Besteht die Storung fort, nachdem der Projektor tiberpriift wurde, wenden Sie sich an Ihren Héndler oder den
ndchstgelegenen Service; die Adresse finden Sie in der Anleitung Support und Service. @ Kontaktliste fiir
Epson-Projektoren

Wird der Projektor mit Strom versorgt?

Uberpriifen Sie die Stromzufuhr.

Ist das Netzwerkkabel richtig angeschlossen?

Fir Wired LAN

Uberpriifen Sie, ob das Netzwerkkabel korrekt angeschlossen ist. Schlielen Sie es erneut an, falls es nicht
oder nicht richtig angeschlossen wurde.

W Uberwachung und Steuerung der Projektors mit EMP Monitor funktioniert nicht

Uberpriifen Sie
Ist das Wireless LAN-Gerat verbunden?

Bei Wireless LAN

Abhilfe
Uberpriifen Sie, ob das Wireless LAN-Geriit richtig verbunden ist.

Sind die Einstellungen zur Netzwerkverbindung
korrekt?

Uberpriifen Sie die Netzwerkeinstellungen des Projektors. @ Bedienungsanleitung "Netzwerk-Menii (nur
EMP-1825)"

Wurde EMP Monitor auf dem Computer korrekt
installiert?

Deinstallieren Sie EMP Monitor und installieren Sie es erneut.

Sind alle Projektoren, die Sie Uberwachen und
steuern méchten, in der Liste "Projektor" verzeichnet?

Fiigen Sie sie der Liste "Projektor" hinzu. @ EMP Monitor Bedienungsanleitung "Registrieren und Loschen
der Projektoren fiir die Uberwachung"

Steht "Standby-Modus" auf "Netzwerk ein"?

Um die Mail-Benachrichtigung im Standby-Modus zu verwenden, stellen Sie "Netzwerk ein" unter
"Standby-Modus" im Konfigurationsmenii ein. @ Bedienungsanleitung "Erweitert-Menii"

Wird der Projektor mit Strom versorgt?

Uberpriifen Sie die Stromzufuhr.

Ist das Netzwerkkabel richtig angeschlossen?

Fir Wired LAN

Uberpriifen Sie, ob das Netzwerkkabel korrekt angeschlossen ist. Schlielen Sie es erneut an, falls es nicht
oder nicht richtig angeschlossen wurde.
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B Fehlermeldung beim Start von EMP Monitor
Uberpriifen Sie
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Abhilfe

Falsches Kennwort.

Ein falsches Kennwort wurde eingegeben. Geben Sie das korrekte Kennwort ein. Haben Sie das Kennwort
vergessen, rufen Sie "Netzwerk-Einstellungen" unter "Netzwerk" im Konfigurationsmenii und iiberpriifen Sie
"Kennwrt zu Web-Strg." unter "Grundeinstellungen".

Keine Verbindung mit dem Projektor unter der
eingegebenen IP-Adresse mdglich.

Uberpriifen Sie die Netzwerk-Einstellungen fiir den Projektor, mit dem Sie eine Verbindung herstellen
mochten. Es werden die Einstellungen fiir Wired LAN oder "Erweiterte Verbindung (Wireless LAN)"
verwendet .Wird Modus "Schnellverbindung" unter "Wireless LAN" ausgewihlt, wechselt die Einstellung
zum Modus "Erweiterte Verbindung".

Dann iiberpriifen Sie die "IP-Adresse" fiir "Wired LAN" oder "Wireless LAN" und geben die "IP-Adresse”
manuell an. @ EMP Monitor Bedienungsanleitung "Registrieren und Loschen der Projektoren fiir die
Uberwachung"

Ist weiterhin keine Verbindung méglich, tiberpriifen Sie die Netzwerk-Einstellungen am Computer und die
Netzwerk-FEinstellungen des Projektors fiir EasyMP.

Netzwerk-Einstellungen siche @ Kurzanleitung fiir WLAN-Verbindungen
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In diesem Abschnitt werden Fachausdriicke zum Projektor und sonstige schwierige Woérter, die im Text nicht erklart sind, auf einfache Weise
dargestellt. Weitere Informationen finden Sie in anderen handelsublichen Veréffentlichungen.

DPOF Abkiirzung fiir Digital Print Order Format. Dies ist das Aufzeichnungsformat fiir ein Medium wie z.B. eine Speicherkarte, in dem
Informationen zum Ausdruck von Fotos vorliegen, die mit einer Digitalkamera aufgenommen wurden (z.B. welche Fotos Sie Ausdrucken
mochten, Anzahl der Kopien usw.).

DVI Abkiirzung fiir Digital Visual Interface. Dies ist der Standard zur digitalen Ubertragung von Videosignalen.

DVl ist nicht nur der Standard fiir Computer, sondern auch fiir digitale Hausgerite, die Bilder mit einer Auflosung groBer als DFP
iibertragen. Das Signal wird ebenfalls digital verschliisselt.

MAC-Adresse

Abkiirzung fiir Media Access Control. Die MAC-Adresse ist eine eindeutige ID-Nummer fiir den jeweiligen Netzwerkadapter. Jedem
Netzwerkadapter wird eine eindeutige Nummer zugewiesen. Daten werden zwischen den Netzwerkadaptern auf Basis dieser
Identifikation iibertragen.

NDIS

Abkiirzung fiir Network Driver Interface Specification. Von Microsoft entwickelter Standard fiir Netzwerk-Treiber zur Verwendung von
Netzwerkkarten, wie z.B. Wireless LAN-Karten. Stellt Kommunikationsprotokolle fiir Betriebssystem, Software und Treiber zur
Verfiigung, sowie Kommunikationsprotokolle und Bestimmungen fiir Treiber und Netzwerkkarten.

RADIUS Server

Abkiirzung fiir Remote Authentication Dial-In User Service. Ein Protokoll, das Wireless LAN startet und das durch verschiedene
Netzwerk-Dienste zur Authentifizierung verwendet wird. Ein RADIUS-Server mit einem Authentifizierungsserverunter Verwendung von
RADIUS fiihrt Authentifizierung zum Zugriff auf einen Wireless LAN Zugriffspunkt anhand von Informationen wie Benutzername und
Kennwort durch. Wird ein Radius-Server verwendet, miissen Benutzerdaten bei Verwendung von mehreren Wireless LAN-
Zugriffspunkten nicht fiir jeden Zugriffspunkt einzeln registriert werden. Der Zugriffspunkt und die Benutzer konnen iiberwacht werden.

SVGA Ein Videosignal mit einer Auflosung von 800 (horizontal) x 600 (vertikal) Punkten, das von IBM PC/AT-kompatiblen Computern
verwendet wird.

SXGA Ein Videosignal mit einer Auflésung von 1?7280 (horizontal) x 17024 (vertikal) Punkten, das von IBM PC/AT-kompatiblen Computern
verwendet wird.

USB Abkiirzung fiir Universal Serial Bus. Eine Schnittstelle zum Anschluss von relativ langsamen Peripheriegeriten an einen Computer.

UXGA Ein Videosignal mit einer Auflosung von 1?7600 (horizontal) x 1?7200 (vertikal) Punkten, das von IBM PC/AT-kompatiblen Computern
verwendet wird.

VGA Ein Videosignal mit einer Auflosung von 640 (horizontal) x 480 (vertikal) Punkten, das von IBM PC/AT-kompatiblen Computern
verwendet wird.

XGA Ein Videosignal mit einer Auflésung von 17024 (horizontal) x 768 (vertikal) Punkten, das von IBM PC/AT-kompatiblen Computern
verwendet wird.

Ad-hoc Eine Methode der Wireless LAN-Verbindung, bei der Wireless LAN-Clients ohne Verwendung eines Zugriffspunktes kommunizieren.

Eine Kommunikation mit zwei oder mehr Geriten ist nicht moglich.

Virtuelle Anzeige

Der Bildschirm eines Computers wird auf mehrere Anzeigen ausgegeben. Bei Verwendung mehrerer Anzeigen, kann eine grof3e virtuelle
Anzeige erzeugt werden.
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Kanal

Die Kommunikationsgeschwindigkeit sinkt, wenn zu viele Gerite drahtlos tiber dieselbe Frequenz kommunizieren. In diesem Fall kann
die Storung durch andere Wireless LANs dadurch vermieden werden, dass jedes Wireless LAN-Netzwerk auf einen anderen Kanal
eingestellt wird.

Authentifizierungsserver

Ein Server, der eine Benutzerauthentifizierung durchfiihrt. Wird ein Authentifizierungsserver verwendet, werden
Benutzerdatenverwaltung und Benutzerauthentifizierung vereint. Weil ein Authentifizierungsserver hiufig iiber eine hochentwickelte
Authentifizierungsmethode verfiigt, ist er auch eine wirksame Sicherheitsvorkehrung.




Alle Rechte vorbehalten. Ohne vorherige schriftliche Genehmigung der
Epson Deutschland GmbH diirfen diese Bedienungsanleitung oder Teile
hieraus in keiner Form (z.B. Druck, Fotokopie, Mikrofilm, elektronisch
oder ein anderes Verfahren), vervielfiltigt oder verbreitet werden.

Die in dieser Bedienungsanleitung verwendeten Bilder oder Illustrationen,
insbesondere die Darstellung der Bildschirmanzeigen, konnen von den
tatsdchlichen Gegebenheiten abweichen.

Allgemeiner Hinweis:

EasyMP ist ein Warenzeichen von Seiko Epson Corporation.
Macintosh, Mac und iMac sind Warenzeichen von Apple Inc.

IBM ist ein geschiitztes Warenzeichen von International Business
Machines Corporation.

Windows, Windows NT, VGA und PowerPoint sind Marken oder
eingetragene Marken der Microsoft Corporation in den U.S.A. und/oder
anderen Léindern.

Dolby ist ein eingetragenes Warenzeichen von Dolby Laboratories.
Cisco Systems ist ein geschiitztes Warenzeichen von Cisco Systems Inc.
in den US und in anderen Lindern.

Pixelworks und DNX sind Warenzeichen von Pixelworks, Inc.

Einige Teile dieser Software basieren zum Teil auf der Arbeit der
Independent JPEG Group.

CompactFlash ist eine Marke oder eingetragene Marke der Sandisk
Corporation.

Dieses Produkt enthilt RSA BSAFE® Verschliisselungssoftware von RSA
Security Inc.

RSA und BSAFE sind Marken oder eingetragene Marken der RSA
Security Inc. in den USA und/oder anderen Lindern. RSA Security Inc.
Alle Rechte vorbehalten.

Dieses Produkt enthilt NetNucleus ® WPA-Verschliisselungssoftware der
TOSHIBA INFORMATION SYSTEMS CORPORATION.

NetNucleus ist eine eingetragene Marke der TOSHIBA INFORMATION
SYSTEMS CORPORATION in Japan.

Alle im Handbuch genannten Bezeichnungen von Erzeugnissen sind
Marken der jeweiligen Firmen. Aus dem Fehlen des ® oder TM kann
nicht geschlossen werden, dass die Bezeichnung ein freier Markenname
ist.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2007. All rights reserved.



Copyright:
Abdruck von Screenshots von Microsoft Produkten mit Genehmigung der
Microsoft Corporation.

Hinweise zum Urheberrecht der Software:

Dieses Produkt verwendet sowohl freie Software, als auch Software, zu
der dieses Unternehmen die Rechte halt.

Folgende Informationen gelten fiir die von diesem Produkt verwendete
freie Software.

1.LGPL
(1) Fiir das vorliegende Produkt verwendet dieses Unternehmen freie

Software im Sinne der GNU LESSER General Public License
Version 2, vom Juni 1991 (im Folgenden "LGPL") oder spitere
Versionen.
Der vollstiandige Text der LGPL ist verfiigbar auf den folgenden
Websites.
[LGPL]http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
Dieses Unternehmen gibt den Quellcode der in diesem Produkt
verwendeten freien Software bekannt, entsprechend der
Bedingungen der LGPL.
Um die freie Software zu kopieren, zu veridndern und/oder zu
verteilen, wenden Sie sich an den Service, unter der in der
Kontaktliste fiir Epson-Projektoren angegebenen Adresse.

Bitte folgen Sie den Bedingungen der LGPL, wenn Sie die

betreffende freie Software kopieren, verdndern und/oder verteilen.

Bitte beachten Sie, dass die freie Software unter Ausschluss
jeglicher Garantie- und Gewihrleistungsanspriiche und ohne
Mingelgewihr angeboten wird. Der Begriff Garantie beinhaltet
(aber ist nicht beschrinkt auf) angemessene Vermarktung und

kommerzielle Verwertung, Geschiftspotential, Verwendungszweck

und verletzt nicht die Rechte Dritter, inklusive (aber nicht

beschrinkt auf) Patentrechte, Urheberrecht und Herstellungs- und
Betriebsgeheimnisse.

(2) Wie oben dargelegt (1), gibt es zu den Bedingungen der LGPL
keine Garantie fiir die freie Software, die dieses Produkt beinhaltet.
Jegliche Probleme mit diesem Produkt (inklusive der Probleme, die
im Zusammenhang mit der betreffenden freien Software entstehen)
haben keine Wirkung auf die durch dieses Unternehmen
herausgegebene (schriftliche) Garantie.

(3) Die in diesem Produkt verwendete freie Software im Sinne der
LGPL sowie der Autor werden im Quellcode bekannt gegeben, wie
unter (1) angezeigt.

. Weitere freie Software

Neben der freien Software im Sinne der LGPL, verwendet dieses
Unternehmen noch folgende freie Software fiir das vorliegende Produkt.
Nachstehend ist jeder Autor, die Bedingungen und so weiter im jeweiligen
Original beschrieben. Weiterhin wird jegliche Garantie und Gewéhrleistung
fiir freie Software ausgeschlossen, aufgrund der Eigenschaften der in
diesem Produkt schon verwendeten freien Software. Jegliche Probleme mit
diesem Produkt (inklusive der Probleme, die im Zusammenhang mit der
betreffenden freien Software entstehen) haben keine Wirkung auf die durch
dieses Unternehmen herausgegebene (schriftliche) Garantie.
(1) libpng

Copyright © 1998-2004 Glenn Randers-Pehrson

Copyright © 1996-1997 Andreas Dilger

Copyright © 1995-1996 Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.
(2) zlib

Copyright © 1995-2003 Jean-loup Gailly and Mark Adler



GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2.1, February 1999

Copyright© 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc. 51 Franklin Street,
Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA Everyone is permitted to copy and
distribute verbatim copies of this license document, but changing it is not
allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts as the
successor of the GNU Library Public License, version 2, hence the version
number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to
share and change it. By contrast, the GNU General Public Licenses are
intended to guarantee your freedom to share and change free software--to
make sure the software is free for all its users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially
designated software packages--typically libraries--of the Free Software
Foundation and other authors who decide to use it. You can use it too, but we
suggest you first think carefully about whether this license or the ordinary
General Public License is the better strategy to use in any particular case,
based on the explanations below.

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not
price. Our General Public Licenses are designed to make sure that you have
the freedom to distribute copies of free software (and charge for this service if
you wish); that you receive source code or can get it if you want it; that you
can change the software and use pieces of it in new free programs; and that
you are informed that you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors
to deny you these rights or to ask you to surrender these rights. These
restrictions translate to certain responsibilities for you if you distribute copies
of the library or if you modify it.

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a
fee, you must give the recipients all the rights that we gave you. You must
make sure that they, too, receive or can get the source code. If you link other
code with the library, you must provide complete object files to the recipients,
so that they can relink them with the library after making changes to the
library and recompiling it. And you must show them these terms so they
know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library,
and (2) we offer you this license, which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the library.

To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no
warranty for the free library. Also, if the library is modified by someone else
and passed on, the recipients should know that what they have is not the
original version, so that the original author's reputation will not be affected by
problems that might be introduced by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free
program. We wish to make sure that a company cannot effectively restrict the
users of a free program by obtaining a restrictive license from a patent holder.
Therefore, we insist that any patent license obtained for a version of the
library must be consistent with the full freedom of use specified in this
license.

Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary
GNU General Public License. This license, the GNU Lesser General Public
License, applies to certain designated libraries, and is quite different from the
ordinary General Public License. We use this license for certain libraries in
order to permit linking those libraries into non-free programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared
library, the combination of the two is legally speaking a combined work, a
derivative of the original library. The ordinary General Public License
therefore permits such linking only if the entire combination fits its criteria of



freedom. The Lesser General Public License permits more lax criteria for
linking other code with the library.

We call this license the "Lesser" General Public License because it does
Less to protect the user's freedom than the ordinary General Public License. It
also provides other free software developers Less of an advantage over
competing non-free programs. These disadvantages are the reason we use the
ordinary General Public License for many libraries. However, the Lesser
license provides advantages in certain special circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage
the widest possible use of a certain library, so that it becomes a de-facto
standard. To achieve this, non-free programs must be allowed to use the
library. A more frequent case is that a free library does the same job as widely
used non-free libraries. In this case, there is little to gain by limiting the free
library to free software only, so we use the Lesser General Public License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs
enables a greater number of people to use a large body of free software. For
example, permission to use the GNU C Library in non-free programs enables
many more people to use the whole GNU operating system, as well as its
variant, the GNU/Linux operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of the users'
freedom, it does ensure that the user of a program that is linked with the
Library has the freedom and the wherewithal to run that program using a
modified version of the Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification
follow. Pay close attention to the difference between a "work based on the
library" and a "work that uses the library". The former contains code derived
from the library, whereas the latter must be combined with the library in order
to run.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE TERMS AND
CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License Agreement applies to any software library or other program
which contains a notice placed by the copyright holder or other
authorized party saying it may be distributed under the terms of this
Lesser General Public License (also called "this License"). Each licensee
is addressed as "you".

A "library" means a collection of software functions and/or data prepared so
as to be conveniently linked with application programs (which use some of
those functions and data) to form executables.

The "Library", below, refers to any such software library or work which has
been distributed under these terms. A "work based on the Library" means
either the Library or any derivative work under copyright law: that is to say, a
work containing the Library or a portion of it, either verbatim or with
modifications and/or translated straightforwardly into another language.
(Hereinafter, translation is included without limitation in the term
"modification".)

"Source code" for a work means the preferred form of the work for making
modifications to it. For a library, complete source code means all the source
code for all modules it contains, plus any associated interface definition files,
plus the scripts used to control compilation and installation of the library.

Activities other than copying, distribution and modification are not covered
by this License; they are outside its scope. The act of running a program using
the Library is not restricted, and output from such a program is covered only
if its contents constitute a work based on the Library (independent of the use
of the Library in a tool for writing it). Whether that is true depends on what
the Library does and what the program that uses the Library does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Library's complete
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate



copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the notices
that refer to this License and to the absence of any warranty; and
distribute a copy of this License along with the Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you
may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it,
thus forming a work based on the Library, and copy and distribute such
modifications or work under the terms of Section 1 above, provided that
you also meet all of these conditions:

a) The modified work must itself be a software library.

b) You must cause the files modified to carry prominent notices stating
that you changed the files and the date of any change.

¢) You must cause the whole of the work to be licensed at no charge to
all third parties under the terms of this License.

d) If a facility in the modified Library refers to a function or a table of
data to be supplied by an application program that uses the facility,
other than as an argument passed when the facility is invoked, then
you must make a good faith effort to ensure that, in the event an
application does not supply such function or table, the facility still
operates, and performs whatever part of its purpose remains
meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots has a
purpose that is entirely well-defined independent of the application.
Therefore, Subsection 2d requires that any application-supplied function
or table used by this function must be optional: if the application does
not supply it, the square root function must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable
sections of that work are not derived from the Library, and can be reasonably
considered independent and separate works in themselves, then this License,
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and its terms, do not apply to those sections when you distribute them as
separate works. But when you distribute the same sections as part of a whole
which is a work based on the Library, the distribution of the whole must be on
the terms of this License, whose permissions for other licensees extend to the
entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to
work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to
control the distribution of derivative or collective works based on the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library with
the Library (or with a work based on the Library) on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other work under the scope of this
License.

3.  You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public
License instead of this License to a given copy of the Library. To do this,
you must alter all the notices that refer to this License, so that they refer
to the ordinary GNU General Public License, version 2, instead of to this
License. (If a newer version than version 2 of the ordinary GNU General
Public License has appeared, then you can specify that version instead if
you wish.) Do not make any other change in these notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy, so
the ordinary GNU General Public License applies to all subsequent copies
and derivative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code of the Library
into a program that is not a library.

4. You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you accompany it with the
complete corresponding machine-readable source code, which must be
distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
customarily used for software interchange.



If distribution of object code is made by offering access to copy from a
designated place, then offering equivalent access to copy the source code
from the same place satisfies the requirement to distribute the source code,
even though third parties are not compelled to copy the source along with the
object code.

5. A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is
designed to work with the Library by being compiled or linked with it, is
called a "work that uses the Library". Such a work, in isolation, is not a
derivative work of the Library, and therefore falls outside the scope of
this License.

However, linking a "work that uses the Library" with the Library creates an
executable that is a derivative of the Library (because it contains portions of
the Library), rather than a "work that uses the library". The executable is
therefore covered by this License. Section 6 states terms for distribution of
such executables.

When a "work that uses the Library" uses material from a header file that is
part of the Library, the object code for the work may be a derivative work of
the Library even though the source code is not. Whether this is true is
especially significant if the work can be linked without the Library, or if the
work is itself a library. The threshold for this to be true is not precisely
defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data structure layouts
and accessors, and small macros and small inline functions (ten lines or less
in length), then the use of the object file is unrestricted, regardless of whether
it is legally a derivative work. (Executables containing this object code plus
portions of the Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the
object code for the work under the terms of Section 6. Any executables
containing that work also fall under Section 6, whether or not they are linked
directly with the Library itself.

6. As an exception to the Sections above, you may also combine or link a
"work that uses the Library" with the Library to produce a work
containing portions of the Library, and distribute that work under terms
of your choice, provided that the terms permit modification of the work
for the customer's own use and reverse engineering for debugging such
modifications.

You must give prominent notice with each copy of the work that the Library
is used in it and that the Library and its use are covered by this License. You
must supply a copy of this License. If the work during execution displays
copyright notices, you must include the copyright notice for the Library
among them, as well as a reference directing the user to the copy of this
License. Also, you must do one of these things:

a) Accompany the work with the complete corresponding machine-
readable source code for the Library including whatever changes
were used in the work (which must be distributed under Sections 1
and 2 above); and, if the work is an executable linked with the
Library, with the complete machine-readable "work that uses the
Library", as object code and/or source code, so that the user can
modify the Library and then relink to produce a modified executable
containing the modified Library. (It is understood that the user who
changes the contents of definitions files in the Library will not
necessarily be able to recompile the application to use the modified
definitions.)

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library.
A suitable mechanism is one that (1) uses at run time a copy of the
library already present on the user's computer system, rather than
copying library functions into the executable, and (2) will operate
properly with a modified version of the library, if the user installs
one, as long as the modified version is interface-compatible with the
version that the work was made with.



¢) Accompany the work with a written offer, valid for at least three
years, to give the same user the materials specified in Subsection 6a,
above, for a charge no more than the cost of performing this
distribution.

d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a
designated place, offer equivalent access to copy the above specified
materials from the same place.

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or
that you have already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the "work that uses the Library"

must include any data and utility programs needed for reproducing the
executable from it. However, as a special exception, the materials to be
distributed need not include anything that is normally distributed (in either
source or binary form) with the major components (compiler, kernel, and so
on) of the operating system on which the executable runs, unless that
component itself accompanies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of

other proprietary libraries that do not normally accompany the operating
system. Such a contradiction means you cannot use both them and the Library
together in an executable that you distribute.

7.

You may place library facilities that are a work based on the Library
side-by-side in a single library together with other library facilities not
covered by this License, and distribute such a combined library, provided
that the separate distribution of the work based on the Library and of the
other library facilities is otherwise permitted, and provided that you do
these two things:

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based
on the Library, uncombined with any other library facilities. This
must be distributed under the terms of the Sections above.

10.

11.
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b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part
of it is a work based on the Library, and explaining where to find the
accompanying uncombined form of the same work.

You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library
except as expressly provided under this License. Any attempt otherwise
to copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library is void,
and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

You are not required to accept this License, since you have not signed it.
However, nothing else grants you permission to modify or distribute the
Library or its derivative works. These actions are prohibited by law if
you do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing
the Library (or any work based on the Library), you indicate your
acceptance of this License to do so, and all its terms and conditions for
copying, distributing or modifying the Library or works based on it.

Each time you redistribute the Library (or any work based on the
Library), the recipient automatically receives a license from the original
licensor to copy, distribute, link with or modify the Library subject to
these terms and conditions. You may not impose any further restrictions
on the recipients' exercise of the rights granted herein. You are not
responsible for enforcing compliance by third parties with this License.

If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License. If you cannot distribute
so as to satisfy simultaneously your obligations under this License and
any other pertinent obligations, then as a consequence you may not
distribute the Library at all. For example, if a patent license would not



permit royalty-free redistribution of the Library by all those who receive
copies directly or indirectly through you, then the only way you could
satisfy both it and this License would be to refrain entirely from
distribution of the Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any
particular circumstance, the balance of the section is intended to apply, and
the section as a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or
other property right claims or to contest validity of any such claims; this
section has the sole purpose of protecting the integrity of the free software
distribution system which is implemented by public license practices. Many
people have made generous contributions to the wide range of software
distributed through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing to
distribute software through any other system and a licensee cannot impose
that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a
consequence of the rest of this License.

12. If the distribution and/or use of the Library is restricted in certain
countries either by patents or by copyrighted interfaces, the original
copyright holder who places the Library under this License may add an
explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so
that distribution is permitted only in or among countries not thus
excluded. In such case, this License incorporates the limitation as if
written in the body of this License.

13. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the Lesser General Public License from time to time. Such new
versions will be similar in spirit to the present version, but may differ in
detail to address new problems or concerns.
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Each version is given a distinguishing version number. If the Library specifies
a version number of this License which applies to it and "any later version",
you have the option of following the terms and conditions either of that
version or of any later version published by the Free Software Foundation. If
the Library does not specify a license version number, you may choose any
version ever published by the Free Software Foundation.

14. If you wish to incorporate parts of the Library into other free programs
whose distribution conditions are incompatible with these, write to the
author to ask for permission. For software which is copyrighted by the
Free Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we
sometimes make exceptions for this. Our decision will be guided by the
two goals of preserving the free status of all derivatives of our free
software and of promoting the sharing and reuse of software generally.



15.

16.

NO WARRANTY

BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE,
THERE IS NO WARRANTY FOR THE LIBRARY, TO THE EXTENT
PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE
STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR
OTHER PARTIES PROVIDE THE LIBRARY "AS IS" WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE
QUALITY AND PERFORMANCE OF THE LIBRARY IS WITH YOU.
SHOULD THE LIBRARY PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE
COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR
CORRECTION.

IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR
AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR
ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS PERMITTED ABOVE, BE
LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL,
SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE
LIBRARY (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA
OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES
SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE
LIBRARY TO OPERATE WITH ANY OTHER SOFTWARE), EVEN
IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.



END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible
use to the public, we recommend making it free software that everyone can
redistribute and change. You can do so by permitting redistribution under
these terms (or, alternatively, under the terms of the ordinary General Public
License).

To apply these terms, attach the following notices to the library. It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively convey the
exclusion of warranty; and each file should have at least the "copyright" line
and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the library's name and a brief idea of what it does.>
Copyright© <year> <name of author>

This library is free software; you can redistribute it and/or modify it
under the terms of the GNU Lesser General Public License as published
by the Free Software Foundation; either version 2.1 of the License, or (at
your option) any later version.

This library is distributed in the hope that it will be useful, but
WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
See the GNU Lesser General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public
License along with this library; if not, write to the Free Software
Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-
1301 USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the library, if necessary.
Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the library
“Frob' (a library for tweaking knobs) written by James Random Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1990
Ty Coon, President of Vice

That's all there is to it!
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