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Uvod

Tato kapitola poskytuje informace o funkcich, které vam umoziuji pouzivat projektor prostfednictvim sité efektivnéji.



v ” W

Zajisténi efektivn

jSiho pouzivani projektoru

Nasledujici funkce v systému EasyMP (Epson Administrative System for
Meeting and Presentation) vam mohou nabidnout obrovskou podporu
pfi vytvafeni riznorodych a efektivnich jednani a prezentaci.
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RGzné prechody obrazovky zplsobené sitovym
pripojenim (EasyMP Network Projection)

Pfipojenim projektoru k siti pouzitim aplikace EasyMP Network
Projection muizete muzete nasledujicim zpusobem vést efektivni jednani a
prezentace.

Pred spusténim aplikace EasyMP Network Projection nainstalujte
software z disku ,,EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring®
dodéavaného s projektorem. @ s.6
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e Snadna priprava / Sprava zabezpeceni informaci
Protoze muzete z pocitate v prednidskové mistnosti, ktery je pripojeny
k siti, promitat materidly ulozené na sdileném souborovém serveru
nebo na vasi pracovni ploSe, nemusite si predem potizovat kopie dat.
Protoze také nemusite kopirovat data do paméti USB nebo prenosného
pocitace a prenaset je, vase informace jsou bezpe¢né chranéné.

e Hladky prubéh
Pokud je projektor pripojeny k siti, mizete k nému provadét sdileny
pfistup z pocitac¢li na siti. Data lze promitat z riznych pocitacti béhem
jednani nebo prezentace, a to bez nutnosti vyménovat signalovy kabel
mezi pocita¢i. Dokonce i vzdalenost mezi projektorem a pocitacem
nezpusobi zadné problémy.

e Riuzné funkce prechodu obrazovky
e Funkce distribuce @ s.9
e Funkce prepindni @ s.9
e Rezim prezentace @ s.19
e Zobrazeni s vice obrazovkami @ s.20

Projekce pomoci funkce Sitovy projektor
systému Windows Vista

V systému Windows Vista mizete pro pripojeni projektoru k pocitaci
prostiednictvim sité a projekci snimkii pouzivat funkci Sit'ovy projektor.
Tato funkce vam umoziuje provadét prezentace prostfednictvim sité
jednoduchym pouzitim standardni funkce OS bez instalace jakéhokoliv
softwaru. @ s.40

Monitorovani, konfigurace a ovladani projektoru
ze vzdaleného mista

Nasledujici praktické funkce spolecné fidi projektory v rtznych

pfednaskovych mistnostech.

e Piijem oznameni e-mailem, pokud nastane problém @ s.45

e Monitorovani a zjisfovani problému v siti z aplikace SNMP Manager
@ 5.46

e Nastaveni a ovladani projektoru pomoci standardniho pocitacového
webového prohlizece @ s.43



Instalace softwaru

Na dodaném disku CD-ROM ,,EPSON Projector Software for Meeting &

Monitoring“ se nachazi software pro efektivni pouziti projektoru.
Software nainstalujte do pocitace, ktery pouzivate.

Dodavany Software

Na disku CD-ROM ,EPSON Projector Software for Meeting &
Monitoring“ se nachazi nasledujici software.

e EasyMP Network Projection
Software je urcen k odesilani snimki z obrazovky pocitace na
projektor prostfednictvim sitového pripojeni.

e FEasyMP Monitor
Software, ktery poskytuje seznam aktudlniho stavu projektort Epson
pripojenych k siti, a monitoruje a fidi tyto projektory. Pomoci
aplikace EasyMP Monitor mtizete souhrnné fidit vice projektort.
Podrobnosti o pouzivani aplikace EasyMP Monitor viz ,Navod na
pouziti aplikace EasyMP Monitor“. @ EasyMP Monitor Ndvod na
pouZiti

Systémové pozadavky pro jednotlivé aplikace kontrolujte v casti

Pozadavky na software v ,Uzivatelské priru¢ce® dodavané s projektorem.

@& Uzivatelskda prirucka "Podminky provozu softwaru"

e Pouzivate-li nasledujici opera¢ni systémy, musite mit pro instalaci
aplikace EasyMP Monitor opravnéni spravce.
e Windows 2000 e Windows NT4.0

e Windows XP e Windows Vista

e Pfed spusténim instalace se ujistéte, Ze jste zavreli vSechny bézici
aplikace.

e Pouzivate-li systém Windows Vista je nutné jej pro pouziti ukrajinské
verze aplikace EasyMP Monitor aktualizovat na verzi Windows Vista
SP1.

o V systétmu Windows NT4.0 je pfi instalaci aplikace EasyMP Monitor
zvolena angli¢tina, protoze arabstina a hebrejstina nejsou podporovany.

e Je-li zvoleny jazyk pro instalaci odliSny od jazyka pouzivaného
operacniho systému, obrazovky se nemusi zobrazovat spravné.

e Spravce sit¢é vam poskytne informace o spravé sité a pocitacl, nebo
zda je mozné aplikace nainstalovat do pocitace ¢i nikoli.

Instalace
Pred zahdjenim instalace se ujistéte, ze jsou splnény nasledujici body.

e Pouzivate-li nasledujici operacni systémy, musite mit pro instalaci
aplikace EasyMP Network Projection opravnéni spravce.
e Windows 2000 e Windows XP e Windows Vista

- e Pro uzivatele programu EMP NS Connection

@\ Nazev EMP NS Connection byl zménén na EasyMP Network
Projection.
Pfed: EMP NS Connection — Po: EasyMP Network Projection
Pokud si prejete pripojit projektor k pocitaci s nainstalovanou
aplikaci EMP NES Connection, nejdfive aplikaci EMP NS
Connection odinstalujte a poté nainstalujte EasyMP Network
Projection Ver. 2.60. Pomoci aplikace EMP NS Connection neni
mozné provést radné pripojeni k projektoru.

e Pro uzivatele programu EMP Monitor
Nazev EMP Monitor byl zménén.
Prfed: EMP Monitor — Po: EasyMP Monitor
Pokud aplikaci EMP Monitor jiz pouzivate, muizete ji nahradit
aplikaci EasyMP Monitor. Chcete-li prejit na aplikaci EasyMP
Monitor, nejdfive odinstalujte aplikaci EMP Monitor a poté
nainstalujte aplikaci EasyMP Monitor.




Instalace softwaru

Pro systém Windows

| Zapnéte poditac.

' Vlozte do pocitaée disk CD-ROM ,,EPSON Projector Software
for Meeting & Monitoring”.

Automaticky se spusti instalacni program.

Klepnéte na ,Snadna instalace”.

Chcete-li zvolit software a individudlné ho nainstalovat, vyberte
volbu Vlastni instalace. Chcete-li zménit jazyk, v kterém se
software zobrazuje, klepnéte na Jazyk.

' Zkontrolujte aplikace, které maji byt nainstalovany, a
klepnéte na polozku ,Nainstalovat”.

' Po zobrazeni licenéni smlouvy klepnéte na tlaéitko ,Ano”.

' Po zobrazeni obrazovky Pfidat-odebrat EPSON Virtual
Display klepnéte na , OK".
Pokud chcete pouzivat zobrazeni s vice obrazovkami, musite

nastavit funkci EPSON Virtual Display. Pokud ji nechcete nastavit
nyni, muzete to udélat pozdéji. @ s.21

Klepnutim na polozku , Odej” dokonéete instalaci.

Je-li vybran program EasyMP Monitor, instalace je zahajena.

Pro systém Macintosh

Aplikace EasyMP Monitor neni kompatibilni s pocitaci se systémem
Macintosh.

Zapnéte pocitac.

§ Vlozte do poéitace disk CD-ROM ,EPSON Projector Software
for Meeting & Monitoring”.

Poklepejte na ikonu ,ENPvx.xx_Installer” v okné EPSON.

Instalace se spusti.

Klepnutim na polozku , Odej” dokonéete instalaci.

Al/s
~ -

~- © Pokud se instalace nespusti automaticky (pouze u systému
'@‘ Windows)
Vyberte Start - Spustit a v dialogovém okné Spustit zadejte
pismeno va$i jednotky CD-ROM nasledované :\EPsetup.exe a
potom klepnéte na OK.

e Odinstalace

Pro systém Windows

Vyberte Start - Nastaveni - Ovladaci panel - Pfidat-Odebrat
programy nebo Pridat nebo odebrat programy a poté odstrante
polozku EasyMP Network Projection.

Pro systém Macintosh

Z polozky Applications odstrante slozku EasyMP Network
Projection.
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Pripojeni prostrednictvim aplikace EasyMP Network Projection

Tato kapitola vysvétluje, jak pripojit pocita¢ a projektor pomoci sité a postup pfi promitani snimkit z obrazovky pocitace pomoci projektoru.



Souhrn EasyMP Network Projection

Mizete vést jednani a prezentace pomoci nasledujicich usnadnujicich
funkci.

Hlavni funkce aplikace EasyMP Network Projection

e ReZim prezentace @ s.19
Tato funkce umoznuje promitani prezentace snimkd programu
PowerPoint, ktera bézi na pocitaci. Mizete predvadét stylové
prezentace promitanim cerné obrazovky béhem provadén ptiprav, a
kdyz nespoustite prezentaci.

e Zobrazeni s vice obrazovkami @ s.20
Miizete promitat rizné snimky z jednoho pocita¢e na maximalné Ctyfi
projektory, coz vam umoznuje promitat snimky ve formatu na $itku,
napriklad kalkula¢ni tabulky, jako jeden prtibézny snimek.
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e Funkce distribuce
Obrazovku, kterd se objevi na vzdaleném pocitaci, lze soucasné
zobrazit az Ctyfmi projektory ve stejné siti.

e Funkce prepindni
Prezentujici mohou ménit poradi snimkd a promitat své vlastni
snimky bez vymény kabeld.
K pouziti této funkce musi byt nainstalovana aplikace EasyMP
Network Projection.

Dva rezimy pripojeni

Existuji dva zpisoby propojeni projektoru a pocitace pres sit pomoci
aplikace EasyMP Network Projection.

Rezim rozsifeného pfripojeni

Rezim roz$ifeného pripojeni je pripojeni infrastruktury k existujicimu
systému sité¢ pomoci sitového kabelu.

Pfi pripojovani k siti prostfednictvim Kabelova LAN pfipojte projektor k
sitovému rozbocovadi pomoci bézné dostupného sitového kabelu.

Pokud nainstalujete volitelnou Jednotka bezdratové sité LAN, miizZete se
pripojit k siti bez pristupového bodu bezdratové sité LAN.




Souhrn EasyMP Network Projection

Rezim rychlého pripojeni (pouze pokud je nainstalovana
volitelna Jednotka bezdratové sité LAN)

Rezim rychlého ptripojeni bézi pouze pokud do projektoru nainstalujete
dodanou Jednotka bezdritové sit¢ LAN.

Rezim rychlého pripojeni docasné priradi ¢islo SSID projektoru pocitaci
a vytvoii piipojeni ad hoc® a po odpojeni obnovi sifova piipojeni
pocitace. @ s.11

/
i

e Miuzete se snadno pripojit k pocita¢i a promitat snimky z pocitace,
aniz byste provadéli nastaveni sité.

e To vam umoznuje snadné pripojeni bez propojovaciho kabelu a
pripojeni dokonce i v pripadé, kdyz je projektor a pocitac ve
vzdalenych mistech.

Kroky pro pripojeni
Pro ptipojeni projektoru k pocitac¢i a promitani snimkii pouzijte
nasledujici kroky EasyMP Network Projection.
Kroky 1 az 4 musite provést pouze pfi prvnim pripojeni.

L. Nainstalujte aplikaci EasyMP Network Projection do pocitace, ktery ma
byt pripojen. @ s.6

2 Provedte na pocitadi sit'ova nastaveni a uvedte ho do stavu pfipojeni k

siti.”] @ .11

3. Pouziti ,Rezimu rychlého ptipojeni“: Nainstalujte volitelnou bezdratovou
sitovou jednotku k projektoru. (Je-li nainstalovana, prejdéte na krok 5.)
Pouziti ,Rezimu rozsifeného pripojeni“: Aktivujte adaptér kabelové sité
v &sti ,Port Configurations“.> @ Dokumentace k pocitaci

\

4. Provedte v projektoru sitovd nastaveni a uvedte ho do stavu pripojeni
k siti. @ UZivatelskd prirucka "Nabidka Sit (pouze model EB-Z8050W)"

\

5. V pocitaci spustte aplikaci EasyMP Network Projection a provedte
pripojeni k projektoru. @ s.12
*1 Pokud je pouzivany pocita¢ jiz pripojeny k siti, nemusite provadét sit'ova
nastaveni na pocitaci.
*¥2 'V pripadé potfeby upravte nastaveni pristupového bodu a smérovace.



Priprava Na Pripojeni

Pro ptipravu pfipojeni pocitace pouzijte nasledujici kroky.

Priprava pocitace

Pro systém Windows

Pomoci obsluzného softwaru dodaného s adaptérem sit¢ LAN provedte
nastaveni sité v pocitaci. Vice informaci o obsluzném softwaru naleznete
v Uzivatelské priru¢ce dodavané s adaptérem sit¢é LAN nebo pocitacem.
Napriklad, jak je ukdzano na nasledujici ilustraci, pokud je pres ikonu
sit¢ na hlavnim panelu zobrazen cerveny kfizek (x), nelze ptipojeni k
projektoru provést.

» t@.@} L gaz

Pro systém Macintosh

Nastavte sitovy port a stav komunikace. Podrobnéjsi informace o
nastaveni stavu komunikace naleznete v UZivatelskych priruckich vaseho
pocitace nebo v prirucce karty AirPort.



Pripojeni Projektoru Do Sité a Promitani

Obsluha projektoru

Pred ptipojenim projektoru ho uvedte do stavu pohotovostniho pfipojeni. ) Spustte aplikaci EasyMP Network Projection.

Ujistéte se, Ze jsou sitova nastaveni dokoncena, a projektor je pomoci

bézné dostupného sitového kabelu pripojeny k zafizenim sité, jako je £0 system vincows

napriklad sifovy rozbocovac. Vyberte Start - Programy (nebo Vsechny programy) - EPSON

Projector - EasyMP Network Projection.

Pro systém Macintosh

Poklepejte na slozku Applications na svazku pevného disku, na
kterém je nainstalovdna aplikace EasyMP Network Projection a
 Stisknéte tlacitko [LAN] na dalkovém ovladaci. potom poklepejte na ikonu EasyMP Network Projection.

Zobrazi se nasledujici obrazovka pohotovostniho rezimu systému
sit¢ LAN.

) Zobrazi se obrazovka Rezim p¥ipojeni, vyberte ,Rezim

EPSON rozsifeného pfripojeni” a potom klepnéte na , OK”.

Zobrazi se vysledky vyhledavani projektoru.

Pokud se chcete vidy pripojovat pomoci Rezimu rozsifeného
pripojeni, vyberte na obrazovce Rezim pfipojeni volbu Nastavte
vybrany Rezim pripojeni jako vychozi rezim pro budouci
pripojeni..

| Vyberte projektor, ke kterému se chcete pfipojit, a klepnéte
na polozku , PFipojit”.

Sitovd informace (Bezdrdtova sit LAN Ad Hoc)

Lze zvolit az Ctyfi projektory pripojené ke stejné siti a najednou
promitat stejné snimky.

Pokud se ve vysledcich vyhledavani nezobrazi projektor, ke

Provoz Pocitace kterému se chcete pripojit, klepnéte na tlacitko Automatické
vyhledavani. Vyhledavani trva asi 30 sekund.
V nésledujicich vysvétlenich, pokud neni uvedeno jinak, jsou pouzity Podrobnosti o obrazovce pfipojeni naleznete v Cdsti ,Pouziti
snimky obrazovek systému Windows. Stejné obrazovky uvidite i pfi obrazovky pfipojeni”. @ s.14

pouzivani systému Macintosh.
Je-li polozka Heslo projektoru nastavena z projektoru na
»Zapnuto”, zobrazi se obrazovka zadani hesla. Zadejte heslo




Pripojeni Projektoru Do Sité a Promitani

zobrazené na pohotovostni obrazovce sité LAN a klepnéte
na tlacitko , OK".

Po dokonceni pfipojeni se promitne obrazovka pocitace. Na
obrazovce pocitace se objevi nasledujici nastrojova lista aplikace
EasyMP Network Projection. Tuto nastrojovou liStu muZzete pouzit
k obsluze projektoru, k provadéni nastaveni a k odpojeni sitového
pripojeni. Podrobnosti o pouziti nastrojové listy naleznete v casti
»Pouziti nastrojové listy“. @ s.16

E azpbdF Metwork: Projection Wer.

" aea=

~@— Pfi ptipojovani z jiného pocitace, napf. pfi zménach prezentujicich,
4

spustte aplikaci EasyMP Network Projection z pocitace, ktery chcete
pripojit. Momentalné pripojeny pocita¢ je odpojen a projektor je
pripojen k pocitaci, ktery se nyni pokousi o pripojeni.




Pouziti Obrazovky Pripojeni

Spustte aplikaci EasyMP Network Projection a zobrazi se nasledujici
obrazovka. Pouziti jednotlivych tlacitek a polozek je popsiano v
nasledujici tabulce.

Y r

Pokud je systém spustén v Rezim rozsifeného pripojeni

;‘:ﬂ EasyMP Network Projection Yer XXX - RozEirené pripojeni —

-I}{um Automaticke vyhledavam"

Wybrat projektor & pripojit jej

e | S
L

Stav Mazev projektoru
B opo EMPOZFACT
] (B EMPOZFAC2

Adresa P
192168111

19216811.2

Zobrazeni

1777

—

19

UlaZit do profily

] [ Wymazat seznam ]

—[ | Zakazat prenigend pripojeni

Odstr. problémi

Fiozvréeni zobrazeni

Mastavit volby -

[ “lastnosti zobrazeni

éé@é@ ®

Yy r

Pokud je systém spustén v Rezimu rozsifeného pripojeni

EasyMP Hetwork Projection Yer. XXX - Rychlé

" Rugni wyhledgvini J Profil '|:|

e Automatické wyhleddvini

Wubrat projektor a pripojit jej.

Stav Nazev projekton SSID Intenzita signalu
Opora EMPOZFACT EPSONI {00
O @ o EMPO2FAC2 EPSON2 e
4{ Lktualizovat zeznam ] [ Ulogit do profilu ] [ Wymazat seznam ]

[[1Z2akazat preruiens piipojeni

[[] Pougit vice zobrazeni

Nastavit volby

QOdstr. problémi

@ Stav

Automatické vyhledavani

X7y 7

V rezimu Rezim rozsifeného pripojeni muzete vyhleddvat dostupné
projektory v systému sité, ke kterému je pocitac pripojeny.

V rezimu Rezim rychlého pripojeni mtizete vyhledavat projektor na za-
klad¢ ¢isla SSID.

Ru¢ni vyhledavani

V rezimu Rezim rozsifeného pripojeni mtizete vyhledavat projektor
na zakladé udané Adresa IP nebo Néazev projektoru.

V rezimu Rezim rychlého ptipojeni muzete vyhledavat projektor na za-
kladé ¢isla SSID vybraného ze seznamu.

Nasledujicich Sest ikon indikuje stav zjisténych projektort.

Opora Vyberte pro pripojeni.

Zaneprazdnén Vyberte pro pfipojeni. Kdyz klepnete na
tla¢itko PFipojit, odpoji se momentalné
pripojeny pocitac a va$ pocitac se pripoji.



Pouziti Obrazovky Pripojeni

(4]
(5]

(6]

Zaneprazdnén Nelze vybrat. Je nastaveno Zakazat
li‘i@ (Zakazatpreru- preru$ené pripojeni na jiném pocitaci,
$ené pripojeni) ktery je jiz pfipojen.
Aktudlné pou- Je oteviena nabidka Konfigurace
Zivano jinou  projektoru. MiiZete ji vybrat po zavfeni

aplikaci nabidky Konfigurace a spustit vyhledavani
znovu.
Hledéani Zobrazeno béhem spousténi voleb Ru¢ni
’@_Tg,l vyhledévéni nebo Profil.
Nenalezeno.  Zobrazi se, pokud nelze projektor najit
:?_ ; jako vysledek voleb Ru¢ni vyhledavani

nebo Profil. V rezimu Rezim rychlého
pripojeni muzete vybrat vice projektort se
stejnym cislem SSID.

Nazev projektoru

Zobrazi se nazev projektoru.

Zakazat prerusené pripojeni

Zagkrtnéte toto policko, abyste zabranili prerusenému pripojeni jinych pocitact

béhem piipojeni k vybranému projektoru.

Pouzit vice zobrazeni

Zaskrtnéte toto policko pro pouziti funkce zobrazeni s vice obrazovkami. Je-li ta-
to volba vybrana, zobrazi se ve spodni ¢asti obrazovky Rozvrzeni zobrazeni a
Vlastnosti zobrazeni. @ s.20

Odstr. problému

Pokud existuje problém a nelze navazat ptipojeni, stisknutim tohoto tlacitka
oteviete Obrazovku odstraniovani problémi EasyMP Network Projection.

Pripojit

Pfipojeni k projektoru, ktery jste vybrali ze seznamu vysledki vyhledavani. Je-li
provedeno pripojeni k projektoru, zobrazi se nastrojova lista.

Nastavit volby

Miuzete provadét obecné moznosti nastaveni, jako napiiklad zptsob zpracovani
pri spusténi aplikace EasyMP Network Projection. Podrobné informace nalezne-
te v ¢asti Nastavit volby @ s.37

Ulozit do profilu
Ulozi vysledky vyhledavani projektori v siti jako Profil. @ s.32

® ®& ® ©

® 6

Vymazat seznam

Odstrani vSechny vysledky vyhledavani.

Adresa IP (pouze v rezimu Rezim rozsifeného pripojeni)
Zobrazi se IP adresa projektoru.

Displej
Vyberte zobrazené ¢islo (po vybéru polozky Pouzit vice zobrazeni). @ s.27
Profil
= Volba Profil umoznuje v siti vyhledat projektor, ktery byl uloZzen pomo-

ci funkce Ulozit do profilu. @ s.32

SSID (pouze v rezimu Rezim rychlého pripojeni)

Zobrazi se ¢islo SSID projektoru.

Intenzita signalu (pouze v rezimu Rezim rychlého pfipojeni)

Zvysujici se Intenzita signélu vede ke zvyseni poctu rozsvicenych indikatort.
Aktualizovat seznam (pouze v rezimu Rezim rychlého ptipojeni)
Aktualizuje polozky Stav a Intenzita signalu.



Pouziti Obrazovky Pripojeni

Pouziti nastrojové list Zobrazit

J y Uvolni Zastavit nebo Pozastavit.
Nastrojova lista se zobrazi na obrazovce pocitace po spusténi aplikace
EasyMP Network Projection a pfipojeni s projektorem. Tuto ndstrojovou

listu muizete pouzit k obsluze a provadéni nastaveni pro projektor.

Pozastavit

a4

Pozastavi promitané snimky béhem pripojeni k projektoru.

Rezim prezentace

E asutP MNetwaork Projection Wer.

Po kazdém klepnuti se Rezim prezentace pfepne mezi povolenym a za-
kdzanym stavem. @ 5.19

Ddpaijit

Ovladani proj

i) | ||!_.'I|

Béhem pripojeni projektoru k siti 1ze ovladat funkce projektoru Ztlu-
meni A/V, Pfepnout zdroj PC a Pfepnout zdroj videa dalkovym ovla-
dacem i ovlddacim panelem projektoru.

F Vybrat cilovy projektor

LL Klepnutim omezite projektory obsluhované z nastrojové listy béhem

promitani z vice projektor pomoci funkce distribuce nebo zobraze-

ni s vice obrazovkami. Indikace, ktera je zobrazena pod ikonou, zobra-
zuje projektory, které Ize ovladat.

VSE oznacuje, Ze Ize ovladat viechny ptipojené projektory.

Pokud je zobrazeno naptiklad ,,1, 3%, Ize ovladat projektory ¢.1 a ¢.3.

. = o o oy
Klepnutim na zobrazite nasledujici nastrojovou listu.

Dvladani proj.

Klepnutim na polozku M’ zobrazite nasledujici obrazovku.

N |2 |.=

wibrat cilow) projektor
Mazev projektoru Zobrazeni
EMPOZFACT 1 L-|
EMPOZFACZ 1 a - ]
EMPIZFACS 1 - b Ztlumeni A/V
Stejna funkce jako ma tlac¢itko [Shutter] na

délkovém ovladani.
@ Uzivatelskd prirucka "Dalkovy ovladac”

Pfepnout zdroj PC

@) Vyberte projektor, ktery se m4 ovladat. Kazdym klepnutim se prepina Zdroj mezi
@ Indikuje C. ptidéleného projektoru. Toto &islo indikuje ¢. projek- moznostmi Computer, BNC, DVI-D a LAN.
toru, ktery mtiZete ovladat z nastrojové listy.

Pfepnout zdroj videa

© Indikuje stav projektoru. Kazdym klepnutim se ptepiné Zdroj mezi

u Zastavit moznostmi S-Video, Video a HDMI. Vstupni port
= Zastavi promitani béhem pripojeni k projektoru. S-Video se nepfepne, pokud neni pfipojeny
prislusny kabel.
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Nahled obrazovky

Zobrazi nihled s vice obrazovkami.

Klepnutim ;’ zobrazite nahled s nastavenimi, které jste provedli.

Klepnutim na zobrazeni zvétsite kazdy Nahled obrazovky do rezimu
celé obrazovky.

Nastavit volby

Lze nastavit prenosové vlastnosti pfi pfenaseni snimk z pocitace.
@ 537

Rezim odesilani videa

Neni povoleno na tomto projektoru. Objevi se zprava ,,Na pripoje-
ném projektoru nelze prehravat filmy*.

Odpojit

Odpoiji ptipojeni k projektoru.

Intenzita signalu

Toto se zobrazi, pokud je ptipojeni provedeno v rezimu Rezim rychlé-

ho pfipojeni. Pti zvySovani intenzity signalu se prislu$né zvysuje po-
et rozsvicenych indikatort.

Pfepnout zobrazeni nastrojové listy

Zobrazeni nastrojové listy se zméni nasledujicim zptisobem. Zobraze-

ni nastrojové listy ztistavd v pivodnim stavu do pristiho prepnuti.
Plny

(==
D dpait ’ ‘JEan‘dUJCh_I;I
Marmélni

aspMP Network Projer

v Firg

Jednoduchy
E azptP M etwork [=]=]

0O dpoiit



TOP

EasyMP Network Projection Uziteéné funkce

Tato kapitola vysvétluje ty funkce, které mohou byt uzite¢né pti jednani nebo prezentaci, jako je napriklad funkce umoznujici odesilat snimky do vice
projektorti z jediného pocitace (Zobrazeni s vice obrazovkami).



Promitani pouze Prezentace aplikace PowerPoint (Rezim prezentace)

V Rezim prezentace se snimky zobrazuji pouze béhem provadéni
prezentace snimki programu PowerPoint na pocita¢i. Kdyz prezentaci
zastavite, projektor zobrazi ¢ernou obrazovku. Tato funkce je uZite¢na,
pokud chcete zobrazit pouze prezentaci.

Kromé programu PowerPoint, je u systému Macintosh s rezimemRezim
prezentace kompatibilni i aplikace Keynote.

'V piipadé potieby vyberte jiny projektor, ktery se ma byt
ovladan. @ s.16

) Na nastrojové listé klepnéte na tlacitko =t .

Je zahdjen Rezim prezentace.

=
A \: — v . e
a@ Klepnéte na tlacitko =:| znovu pro ukonéeni Rezim

prezentace.

~@—_ Jestlize béhem projekce prezentace aplikace PowerPoint stisknete
‘N’ tlatitko [ W], zobrazi se nasledujici snimek. Stisknutim tla¢itka

[ a] zobrazite predchozi snimek.




Pouzivani Zobrazeni s Vice Obrazovkami

Rezim zobrazeni s vice obrazovkami vam umozinuje promitat rtizné snimky z vice projektori, které jsou pripojeny k jedinému pocitace.

U systému Windows miizete nastavit v politati nékolik ovlada¢t virtudlnich zobrazeni™ a na projektoru lze promitat viechny snimky. Tato funkce neni
k dispozici u systému Windows Vista kvili omezenim ve specifikacich systému Windows Vista.

U systému Macintosh musi byt k pocitai pfipojeny externi monitor, aby bylo mozné pouzivat tuto funkci. Zatimco nasledujici vysvétleni se tyka
virtudlniho zobrazeni, u systému Macintosh se obsluha vztahuje na obrazovky zobrazené na fyzicky pripojeném monitoru.

T

@ Snimek aktualniho monitoru
@ Snimek virtualniho zobrazeni 1

@ Snimek virtudlniho zobrazeni 2



Pouzivani Zobrazeni s Vice Obrazovkami

N4 r ] r V4 ” Pvlkl d v,d, r 2
Priklad Nastaveni Virtualniho Zobrazeni fidad usporadant

Uspotadanim piidéleni virtudlniho zobrazeni” mizZete promitat pouze

snimek, ktery chcete v prezentaci ukazat nebo promitat nebo miuzete I
promitat rizné snimky zleva doprava. + I
Priklad usporadani 1 —
- I
- I - -
) , -
| . R
- I . - ~
TTTTTTTTTTooTg
—
% = E —— :
N — . !
I:l ._ : ._ :
1 I 1
[Jooo ] V] - — 1
== '
I_______________|
J
(Y (I
e - 2 @ Snimek aktudlniho Néstroje prezentujiciho souboru PowerPoint
I — : monitoru
! < = , .
: ) gy | @ Snimek virtuadlniho Prezentace pomoci souboru PowerPoint
: I I I : zobrazeni
(EENENE N
1 1

.

.

Postup pred pouzitim funkce zobrazeni s vice

@ Snimek aktudlniho Soubor PowerPoint ObraZOVkaml
monitoru

@ Snimek virtualniho  Soubor Excel
zobrazeni

1. Nastaveni virtualniho zobrazeni @ s.22
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V prostredi systému Windows povolte podle potieby ovlada¢ virtualniho
zobrazeni®. V prostiedi obou systémii, Windows i Macintosh, nastavte
usporadani virtudlniho zobrazeni.

2. Vyhledani snimku, ktery ma byt promitnut s.26
Otevrete soubor, ktery se ma promitat, a presuiite obrazovku do virtualntho
zobrazeni v souladu s aktualnim usporadani promitani.

3. Promitani pfidélenych snimkia @ s.27
Pridélte ¢islo virtudlniho zobrazeni projektoru, ktery je pfipojeny
prostiednictvim sité, a spustte promitani.

Nastaveni virtualniho zobrazeni

Tato kapitola vysvétluje usporddani virtudlniho zobrazeni prikladu 1. @
s.21

Povoleni ovladace virtualniho zobrazeni (pouze pro systém
Windows)

Povolte ovlada¢ _virtudlniho zobrazeni®. Nasledujici uZivatelé nemuseji
tuto operaci provadét. Prejdéte na postup @ "Nastaveni virtualniho
zobrazeni" s.22.

e Uzivatelé, ktefi maji povolend virtudlni zobrazeni instalovanim aplikace
EasyMP Network Projection.
e Pro uzivatele systému Macintosh.

4

a%® Spustte systém Windows na pocitaci, potom vyberte ,Start”
- ,Programy” (nebo ,VSechny programy”) - ,EPSON
Projector” - ,Pridat-odebrat EPSON Virtual Display”.

Zobrazi se obrazovka Pridat-odebrat EPSON Virtual Display.

| Vyberte virtualni zobrazeni, které chcete pouzit.

Lze ptridat az ¢tyfi monitory. V tomto prikladé se bude pouzivat
jediné virtualni zobrazeni. Pfi nastavovani vice virtualnich
zobrazeni vyberte tolik zobrazeni, kolik je potfeba.

Lze vybrat libovolné zobrazeni.

Klepnéte na tlacitko ,OK".

2 Pridat-odebrat EPSON Virtual Display [g]

Wyberte virualni zobrazeni, které choete pouit.
Cheete-li wybrat virtudlni zobrazeni jiné, nez aktudlné
pouZivané, bude nezbytné restartovat poditad.

[ EPSOM Virtual Display 3
[T EPSON Yirtual Display 4

( oK | ) Starno |

Kdyz klepnete na OK, budou povoleny ovladace virtualniho
zobrazeni. V tomto okamziku je normadlni, pokud obrazovka blika.
Pockejte na uzavieni obrazovky Pridat-odebrat EPSON Virtual
Display.

Nastaveni virtualniho zobrazeni

Po spusténi EasyMP Network Projection se nastaveni virtualnich
zobrazeni li$i u systémd Windows a Macintosh. Postupy jsou v
nasledujici ¢asti vysvétleny samostatné.
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~- Pred spusténim aplikace EasyMP Network Projection pfi pripojovani
@ prostfednictvim bezdratové sité LAN zkontrolujte nasledujici body.
Pokud nasledujici body nejsou nastaveny spravné, zobrazeni s vice
obrazovkami nebude mozné pouzit.

e SSID pocitaée a jednotlivych projektord musi byt shodné.

e Systém bezdratové sité LAN karty pocitace a bezdratové sité LAN
jednotlivych projektortt se musi shodovat.
SSID a systém bezdratové sité LAN projektoru mutizete ménit v
nabidce projektoru Sit - Konfigurace. @ UZivatelskd prirucka
"Nabidka Bezdratova sit LAN (pouze pokud je nainstalovana
volitelna jednotka bezdratové sité LAN)"

Pro systém Windows

@ Vyberte nabidku ,Start” - ,Programy” (nebo ,VSechny
" programy”) - ,EPSON Projector” - ,EasyMP Network
Projection”, chcete-li spustit aplikaci EasyMP Network
Projection.

Zaskrtnéte policko ,Pouzit vice zobrazeni”.

EasyMP Metwork Projection YWer. XXX - RozZifené piipojeni —

A Automaticke wwhledavani o Rugni wyhleddvini J Profil '|:|

Yubrat projektor a piipojit jg)

Staw Mazew projektom Adreza P Zobrazeni

B pon EMPOZFACT 192168111
B Opoa EMPOZFACZ 192165112

Ulagit do profil ] [ Wymazat sezham ]

& plipojent

M astavit volby

Odstr. prablémi

RozviZeni zobrazeni

[ Vlastnozh zobrazen

Rozvrzeni zobrazeni a Vlastnosti zobrazeni se pridaji do spodni
casti obrazovky.

Klepnéte na polozku ,Vlastnosti zobrazeni”.
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7\
[ ktuicovatseanam ] [ Ulitdoprou ] [ Vymaeat seenem | \/ Pretahnéte zobrazenou ikonu monitoru a umistéte ji na
[ Zakazat piensgens pripojen o poiadované ml'sto.

[FFait vice zobrazert

Mastavk voby Zde je aktudlni monitor (1) umistén vlevo, zatimco virtudlni

(o ponema__) monitor (3) je umistén vpravo.

ozwseni zobiazeni Pokud mé pocita¢ vystupni konektory pro vice monitort, budou
________________ Cisla pfifazend virtudlnim monitorim v poradi cisel fyzickych
' monitord.

Zobrazeni - vlastnosti ?] §|

<[ lastnostizobizzent I | Mativy | Plocha || Spofie abrazavky | Vahled |M

TaZenim naztavte ikory monitord tak, aby odpowvidaly fpzickému uzpof adani
vadich monitord,

7¢C

Zobrazi se obrazovka ,,Vlastnosti zobrazeni®.

AL

T

o/ Klepnéte na kartu ,Nastaveni”.

fobrazeni - vlastnosti

P —
| Motivy | Plocha | Spofié obrazavky | Vzhleﬁl Mastaven 2
TaZenim nagtavte ikony monitord tak, aby odpovidaly waickeému uzpoiadani Zobrazeni:

wagich monitard,

1. Samsung Synchlaster 170MP na NVIDIA GeForce BE00GTS v |
Rozligeni obrazavky Ewalita barew
Mensi 71 Ve Iyajwyssi (32 bit v
1280 % 1024 il I EE E

Pougit toto zafizen! jakao primami monitor
Roziifit plochu i na tento manitar

Zobrazeni: Rozpozhat ] [Eu:uradce pfi potiéich...] [ Upfesnit l
1. Samsung Synchaster 170MF na NYIDIA GeForce 8600 GTS w |
Rozlifeni obrazowky Fwalita barey [_ ] 4 J [ Stomo ] [ FPouzit ]
Mengi WELE

| Mejysi (32 bitd) |
1260 1024 piveld I/ = m

Fougit toto zafizeni jako primarni monitor

Rozdifit plochu i na tento monitor

Bozpoznat ] [Eoradce pFipnliEich...] l | pfesnit ]

[ 0K ]’ Starho H Pouzit ]




Pouzivani Zobrazeni s Vice Obrazovkami

] . ’ . Ve . 7. 7 7 .
~@—_ e Je-li externi monitor pripojeny jako sekundarni monitor, nelze
4

’

promitat snimek pro tuto obrazovku.

e V zavislosti na hardwaru mitze byt ¢islo sekundarniho monitoru
jiné nez ,2“. Kdyz se na obrazovce zobrazi ikona monitoru,
klepnéte na tuto ikonu a potvrdte, Ze typ monitoru, ktery je
zobrazen pod polozkou ,Zobrazeni®, je jiny nez ,sekundarni®.

o Chcete-li nastavit RozliSeni obrazovky, podivejte na nésledujici
informace. @ s.48

Kdyz je ikona monitoru uspofadana, virtudlni zobrazeni je
pripojeno podle nasledujiciho obrazku.

s,
S 3
i

2/ Klepnéte na tlacitko ,OK”. Obrazovka Vlastnosti zobrazeni se
zavre.

Do tohoto bodu bylo rozvrzeni virtualniho zobrazeni pevné urceno.

V dalsim kroku pridélte promitané snimky. @ s.26

Pro systém Macintosh

Spustte aplikaci EasyMP Network Projection. Poklepejte na
slozku Applications na svazku pevného disku, na kterém je
nainstalovana aplikace EasyMP Network Projection a potom
poklepejte na ikonu EasyMP Network Projection.

Vyberte Rezim rozsifeného pripojeni a potom provedte spusténi.

Zaskrtnéte policko ,Pouzit vice zobrazeni”.

A;nm Automaticke vyhledavani LgD“_D Ruéni vyhledavani =] Profil o

Viybrat projektor a pripojit jej.

[ Stav |Nizev projektoru Adresa IP
=] @ Opora EPSON-PJ 192.168.100.110
( Ulazit do profils ) ( Vymazat seznam )

Nastavit volby

PFipojit

] Zakdzat prerusené pripojeni
< Pouzit vice zobrazeni )

Do spodni ¢asti obrazovky budou pridany polozky Rozvrzeni
zobrazeni a Pfedvolby obr..

N
a@f Klepnéte na polozku ,Piedvolby obr.”.
8.0 EasyMP Network Projection Ver. XXX - Ros i

‘ /| Automatické vyhledavan|
Aur

‘L on Rueni vyhiegavani | =] Profil v

Vybrat projektor a pfipojit jej.

| Stav |Nizev projektoru |Adresa IP |Zobrazeni
@@ Opora EPSON-PJ 192.168.100.110 1

( Ulozit do prafil ) ( Vymazat seznam )
"] Zakazat prerusené pripojeni T
astavit v

™ Pouzit vice zobrazeni

Pfipojit

Rozvrieni zobrazeni

— —
o Predvolby obr. D

Zobrazi se obrazovka nastaveni zobrazeni.

Klepnéte na polozku , Arrangement”.
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8anon DELL E2009W ann Coler LCD
(o) showa I (B EmrE Y ca—
e —
Display {_ Arrangement ) Color } I Display | Arrangement | Color 1
~—__—
Resolutions: To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the menu bar, drag it to a different display.
640 x 480 Colors: | Millions )
800 x 500 ( S
800 % 600 Refresh Rate: | 60 Hertz B
848 x 480 Detect Displays
1024 x 640
1024 x 768 Gather Windows
1152 x 864
1152 x 870 Rotate: | Standard 9‘
1280 x 720 e
1280 x 800 v "1 Show displays in menu bar ®
"1 Mirror Displays ®
4 -
Vymazte ,Mi Displays” P b k i zob i
N ymazte ,lViirror Displays". N\ W\ﬁ Zavrete obrazovku nastaveni zobrazeni.
— o
(. NéN@) DELL E2009W v v , v v
Ll Kstonal o) Az do tohoto bodu bylo rozvrzeni obrazovky pevné urceno.
{ Display | Arrangement = Color }
To rearrange the displays, drag them to the desired position. ra v ” Vs ” ” Vs ryre
e D G T Umisténi snimku, ktery ma byt promitan

Tato kapitola vysvétluje usporddani virtualniho zobrazeni prikladu 1.

— - s.21

Oteviete soubor, ktery se ma promitat.

o,
5@2
%%///’”/thuu»«w&"‘»éE

gMirmr Displays

Spustte PowerPoint a soubory Excel.

=
T . . el s 1o\ .. .. . ; i .
Pretahnéte zobrazenou ikonu monitoru a umistéte ji na a@ Pretahnéte okno do pozadovaného monitoru virtualniho
pozadované misto. zobrazeni” a pridélte ho na misto, kde se ma snimek promitat.

Tahnéte okno aplikace Excel doprava, dokud nezmizi. Vysledkem
je, ze se okno programu PowerPoint objevi na aktudlnim
monitoru a okno programu Excel se objevi na virtudlnim
zobrazeni napravo.



Pouzivani Zobrazeni s Vice Obrazovkami

Aktualizovat seznam ] [ UloZit do profilu ] [ “Yymazat seznam ]

[1Zakazat pienisens pipcjeni

[IE

Mastavit wolby

Odstr. problémi

Ruozvrieni zobrazeni

Promitani pridélenych snimki i

Wlastnosti zobrazeni

Tato kapitola vysvétluje usporddani virtualniho zobrazeni ptikladu 1.
- s.21 Je promitnut snimek pridéleny prislusnému projektoru.

m— ; :
« I - -
y‘““””‘”%,g 5 5
E .. . . . A . . e e - I ~ ~
@ Vyberte Cislo virtualniho zobrazeni”, které se ma pridélit na — ) )
»Zobrazeni” a nastavte snimek, ktery se ma promitat z S c
projektoru.
Aum Automaticks vwhledivin Rugni wyhledivant J Profil '|:|
“Wpbrat projektor a pfipaiit jej
Staw Nazew projektom AdrezalP Zobiazaiai
= Opora EMPOZFALCT 192168111
= Opora EMPO2FACZ 192168112 = =
N
[
%

@ Klepnéte na polozku ,Pripojit”.
7 P P pol V prostiedi systému Windows nelze zobrazit snimek, ktery byl

odeslan do virtudlniho zobrazeni na pocitaci. Chcete-li prizptisobit
snimek na virtudlnim displeji, musite to provést v pribéhu
prohlizeni promitaného snimku.



Pouzivani Zobrazeni s Vice Obrazovkami

Pokud chcete na virtudlnim displeji provadét operace s mysi,
presunte ukazatel my$i na virtudlnim displeji takovym smérem,
aby se ukazatel objevil na virtudlnim displeji.

' Chcete-li ukondit zobrazeni s vice obrazovkami, klepnéte na
»~Odpojit” na nastrojové listé.

== ©*V prostfedi systému Windows, pokud byl ovlada¢ virtudlniho

'@‘ displeje povolen, kdy lze ukazatel mysi presunout mimo okraje
obrazovky, muze dojit k situacim, kdy ztratite stopu umisténi
ukazatele. Pokud nepouzivate virtualni displej, vymazte kontrolni
znacku virtudlniho displeje pod Pridat-odebrat EPSON Virtual
Display, aby nebylo mozné ukazatel mysi presunout mimo okraje
obrazovky. Chcete-li potom pouzit zobrazeni s vice obrazovkami
znovu, umistéte znovu kontrolni znacku proti pozadovanému
zobrazeni pod polozkou Pridat-odebrat EPSON Virtual Display.
Chcete-li vymazat kontrolni znacku, prectéte si nasledujici
informace. @ s.22

e Lze prizpusobit barevny ton jednotlivych projektord.
@ Uzivatelskd prirucka "Oprava barvy pro vice projektort
(Uprava barev vice obrazovek)"
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Pripojeni k projektoru v jiné podsiti

Tato kapitola vysvétluje, jak pripojit pocita¢ k projektoru v jiné podsiti pomoci pfistupového bodu v driatované nebo bezdratové siti LAN v existujicim
sifovém systému.



Pripojeni k projektoru v jiné podsiti

Ve vychozim stavu tato aplikace vyhledava pouze projektory ve stejné
podsiti jako pocitac. Proto plati, Zze i kdyZz provadite vyhledavani
projektorti v siti, projektory v jiné podsiti nebudou nalezeny.

Mizete ale identifikovat a pripojit se k projektoru v jiné podsiti
nasledujicim zptsobem:

e Zadejte bud IP adresu nebo Nazev projektoru a provedte vyhledani.
Adresu IP lze zadat pfimo. Za predpokladu, ze na Serveru DNS byl
registrovan Nézev projektoru urceného k pripojeni, Ize vyhledavani
jednoduse provést zadanim tohoto Nazvu projektoru. @ s.31

e Provadéni vyhledavani na zdkladé Profil
Jakmile jste provedli vyhledavani projektoru v jiné podsiti, zadanim
bud adresy IP, nebo pomoci volby Nazev projektoru, muzete
vyhledavani ulozit jako Profil se snadno zapamatovatelnym ndzvem a
potom pouzit tento Profil kdykoliv budete nasledné chtit vyhledat
projektor v jiné podsiti. @ s.32

== Pokud je vyhleddvani projektoru nedspésné, jsou
@ nejpravdépodobnéjsi priciny nasledujici. Postupujte vhodnym

Y

Pro systém Windows i Macintosh

e Signal bezdratové sité LAN je bud mimo dosah, nebo je slaby.
Zkontrolujte, jestli neexistuje néco, co by mohlo rusit signal.
KdyZz je na projektoru nainstalovana volitelna Jednotka bezdratové
sit¢ LAN a pocita¢ Macintosh je pripojen k bezdratové siti LAN

e Volba AirPort: Neni nastavena na On nebo nebyl vybran vhodny
pristupovy bod.

Zkontrolujte, jestli je polozka AirPort nastavena na On. Muzete
také zkontrolovat, jestli byl vybran vhodny ptistupovy bod.




VyhledavanizadanimIP adresy aNazev projektoru (Pouze pro Rezimrozsireného pripojeni) Ega

V nasledujicich vysvétlenich, pokud neni uvedeno jinak, jsou pouzity Za predpokladu, ze byl identifikovan cilovy projektor, vyberte
snimky obrazovek systému Windows. tento projektor a klepnéte na Pripojit pro zfizeni pripojeni.
Stejnou obrazovku uvidite i pfi pouzivani systému Macintosh. Pokud budete vidy pouzivat tento projektor, ulozte vyhledavani

jako Profil, abyste nemuseli zadavat prislusné podrobnosti po
kazdém provadéni vyhledavani. @ s.32

Al
<

A . . . - Pokud pouzijete v rezimu Rezimu rychlého ptipojeni nastaveni
@5 Na vybérové obrazovce projektoru aplikace EasyMP Network ;@- pouzy Y PIpO)
’

Proiection ki st losku .Ruéni vvhledavani” Ruéni vyhleddvéni, muzete zadat cislo SSID. Pokud je k dispozici
) rojection kiepnete na polozku ,Rucni vyhiedavani-. hodné projektor, mizete zuzit pole vyhleddvani pomoci ¢isla SSID.

2 EasyMP Metwork Projection Ver.X.XX - RozZiFené pfipojeni - |Z||i|r)_(|

e Automatické vyhleddvani( Rugni wyhledivini J Profil '|:|

Wubrat projektor a pripojit jej.

Stav Nazev projekton Adreza P
O @@ Opoa EMPO2FACT 192168111
] Opora EMPOZFACZ 102168112
O Opora EMPO2FACE 192168113
Ulogit do profilu ] [ Wymazat seznam ]

Nastavit volby
— Prinoiit
Odstr. problérmi ipoji

) Zadejte adresu IP nebo Nazev projektoru pro projektor,
ktery chcete pfipojit, a klepnéte na tlacitko ,OK".

Rugni vyhle davani

Zadejte adresu IP nebo n&zev projekton.

Vysledky vyhledavani jsou zobrazeny na vybérové obrazovce
aplikace EasyMP Network Projection projektoru.



Provadéni vyhledavani pomoci moznosti Profil

Vyhledavani casto pouzivaného projektoru muzete ulozit jako Profil.

Profil je soubor, ktery obsahuje vSechny informace vztahujici se k
danému projektoru, jako je naptiklad Nazev projektoru, jeho IP adresa a

g,
c¢islo SSID. Jestlize zadate profil pfi kazdém vyhledavani, neni nutné ®§ Je-li projektor zobrazeny na vybérové obrazovce aplikace

zadavat adresu IP nebo Nazev projektoru. Cilovy projektor lze rychle EasyMP'Nﬁtwork Projection projektoru, klepnéte na ,Ulozit
nalézt naptriklad vytvofenim skupiny Profil pro kazdé misto, kde je ° profilu”.
projektor naStaVen, a Je]lch Sprévou pomoci Sloiek. ;@Easyﬂp Metwork Projection Wer XXX - RozZifené& pFipojeni —

B Automaticke wyhledivani A Fuini wyhledivani J Profil - l:l
“ubrat projektor a pripaiit jej.
@ @ @ Stay Mazew projektoru Adresa IP
@ @ @ O @@ oo EMPO2FACT 192168111
D O @@ Opos EMPO2FAC2 19216811.2

O @ Opora EMPO2FACE 192168113
- [
| Y
N - —_—
P @ b [ | UloZit do profilu “ymazat seznam
S ———
‘ D [[1Zak4zat premgené plipojen
[CiPougit vice zobrazeni —_N astavit volby
Objevi se obrazovka Ulozit do profilu.
@ BudovaA @ Patrol
@ BudovaB © Patro2 Zadejte Nazev profilu a klepnéte na volbu ,Pfidat”.
9 Budova C @ Patro 3 UloZit do profilu [X|
@ BudovaD

Zadejte Mazew profily.

Mé&zev profilu

Tato kapitola vysvétluje, jak vytvaret a upravovat Profil.

I Fridat l ’ Starno ]

Vytvoreni moznosti Profil
Informace o projektoru je zaregistrovana v Profil.
Pokud jste dfive ulozili Profil, budete vyzvani k potvrzeni, ze lze

Podrobné informace o upravé diive ulozené volby Profil naleznete v tento profil pfepsat. Chcete-li ulozit profil s jinym ndzvem, vyberte
nasledujici casti. @ .34 Ulozit jako. Pokud jste vytvorili pro Profil slozku, objevi se

Profil se provadéji ulozenim vyhledanych vysledka.



Provadéni vyhledavani pomoci moznosti Profil

nasledujici obrazovky. Po zadani udaje Nazev profilu a vybéru cile
volby Uloezit do klepnéte na polozku Pfidat.

Pro systém Windows

UloZit do profilu X

Zadejte nazey profilu a uréete misto uloZeni.

Mé&zev profilu

Uledit da
=[] Prefi
[ building &
[ buiding B

I Pridat ] ’ Stamo ]

Pro systém Macintosh

Zit do profil

Zadejte nazev profilu a urcete misto ulozZeni.

Nazev profil- ' = '
B Profil J

Ulozit d
[/ Building A

4 [/ Building B )

A\l

~- Podrobné informace o zptsobu vytvoteni slozky pro Profil
’@ naleznete v nasledujici ¢asti. @ s.34

Vyhledavani zadanim polozky Profil

Vyhledavani muzete provadét stanovenim vytvofeného nastaveni Profil.

Klepnéte na ,Profil” na vybérové obrazovce aplikace EasyMP

Network Projection projektoru.

Pokud neni Profil zaregistrovany, nelze vybrat volbu Profil.

:ﬂ EasyMP Network Projection YWer XXX - RozEirené pripojeni —

Autamaticks vyhledivEni Ruini wyhledgwini v l:l
Auto :

“brat projektor a pripojit jej.

Stay Méazew projektoru Adiesa IP
O @@ opos EMPOZFACT 192168111
] Opora EMPOZFACZ 10216811.2
F Opora EMPO2FACE 102168113
Ulagit do profilu ] [ Wymazat seznam ]

[ Zak szat prenigané piipojeni

.

Mastavit volby
P Prinoiit
Odstr. problémi ipoijil

Ze zobrazené nabidky vyberte projektor, ke kterému se
chcete pripojit.

ﬂ EasyMP Network Projection Ver XXX - RozEirené pripojeni —

o Automaticks wyhledivani Rugni vyhladivani J rofi i

Wubrat projektor a pripojit jej. Buiding & * |
Stay Mé&zev projektan Adiesa IF Building B st floar ’
—= Building B 2nd floor
B  po EMPOZFACT 102168111 1 :

Vysledky vyhledavani jsou zobrazeny na vybérové obrazovce
aplikace EasyMP Network Projection projektoru.

Za predpokladu, ze byl identifikovan cilovy projektor, vyberte
tento projektor a klepnéte na Pripojit pro zfizeni pripojeni.



Provadéni vyhledavani pomoci moznosti Profil

Sprava Profil

MuiZzete ménit nazev a hierarchickou strukturu Profil.

aplikace EasyMP Network Projection.

Zobrazi se obrazovka Nastavit volby.

Klepnéte na polozku ,Upravit profil”.

Nastavit volby

Obecnd nastaveni |.Optima|izcl\.-'at wiskon || Wystupu zvuku |

Klepnéte na polozku ,Nastavit volby” na hlavni obrazovce

X

Poudit pfenos videa na celou obrazovku
[ Sifrovat kamunikaci
Zobrazit okno wibéru refimu plipojeni po spugténi

Metoda wyhledawan po spustént

(%) Autematicky wyhledat po spusténi
() Specifikovat metodu vwhledawani po spusténi

() Wyhledat s posledni sitovou konfiguract

p—
‘ Upravit profil . Prepnout LAMN
e —

[ Obnovit wychozi nastaveni ] [ [o]4

l [ Skorno

Upravit profil

Profil Informace o wybraném profilu
= Mé&zev projektaru Adresa [P
: o EMPOZFACT 192.168.11.251
| building B 1st floor
IIgR| building B 2nd flaor B | eMPozace 192.168.11.252
(7| building E: 3rd flaor
EMPO2FAC3 192.168.11.253
[ K. ppiroejat ] [ Odstranit ] Odsztranit
[ Fiefimenaleat ] [ Wobvofit gloflku ]
[ E:jportosfat ] [ Importarwvat ]
ok l [ Stormo

[

(1) T :Oznatuje slozku.

(2] [' | :Oznacuje Profil.

Zobrazi se obrazovka Upravit profil.

Upravte obsah zaregistrovany v moznosti Profil.

Profil
Polozka Funkce
Profil Miizete zobrazit zaregistrovany Profil. Mizete ho
spravovat vytvorenim slozky. Pfetazenim my$i mizete
zménit poradi polozky Profil nebo slozky.
Kopirovat Profil muzete kopirovat. Zkopirovany Profil je ulozen

do stejné slozky jako ptivodni se stejnym nazvem.

Odstranit

Profil a slozku muiZete odstranit.




Provadéni vyhledavani pomoci moznosti Profil

Profil

Polozka Funkce

Pfejmenovat Mizete zobrazit dialogové okno Prejmenovat a slozku
nebo Profil pfejmenovat. Do dialogového okna
Prejmenovat mtzete zadat az 32 znakd.

Vytvofit slozku | Mizete vytvofit novou slozku.

Exportovat Profil 1ze Exportovat, Profil Ize Importovat a potom
také pouzivat.

Importovat Tuto volbu pouzivejte, kdyz chcete nacist a pouzit
exportovany Profil.

Informace o vybraném profilu

Polozka Funkce
Nazev projekto- | Mizete zobrazit informace o projektoru
ru, Adresa IP zaregistrované v Profil.
Odstranit Muzete odstranit informace pro vybrany projektor.

Kdy?z jsou odstranény vSechny informace o
projektoru, profil se odstrani také.

' Klepnéte na tla¢itko , OK".

Vase upravy se ulozi a zavie se obrazovka Upravit profil.
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Nastaveni operace aplikace EasyMP Network Projection

Miuzete provadét moznosti nastaveni, jako naptiklad zptisob zpracovani pii spusténi aplikace EasyMP Network Projection.



Pouzivani Nastavit volby

Mizete provadét moznosti nastaveni, jako napriklad zpiisob zpracovani
pfi spusténi aplikace EasyMP Network Projection.

Importujte Nastavit volby z hlavni obrazovky aplikace EasyMP Network
Projection.

Nastaveni jednotlivych polozek

Jednotlivé polozky nastavte na kartich Obecna nastaveni a Optimalizovat
vykon.

Karta Obecna nastaveni

Klepnéte na polozku ,Nastavit volby” na hlavni obrazovce
aplikace EasyMP Network Projection.

X

Mastavit volby

= Obecnd nastaveni | Optimalizovat wikon || wistupu zvaku |
_;.J EasyMP Metwork Projection Yer XXX - Roziirené pripojeni —
AutomatickE vyhleddvani Ruini vvhledsvani Profil = l:l Pouzit pfenos videa na celou obrazovku
Autoe B J
Wybrat projektor a pripojit jej I:‘ Sifrovat komunik aci
Stav Mazew projektoru Adresa P " " o et s
Zobrazit okho vib&n redimu pripojeni po sputéni
] @ Opora EMPOZFACT 192168111
Metoda wwhledavani po spusténi
L Opora EMPOZFACZ 192168112 (%) Automaticky wyhledat pa spugténi
H E Opora EMPO2FACE 192168113 - N T
() Specifikovat metodu wwhled&vani po spusténi
() Wyhledat 5 pasledni sitovou konfiguract
Ula3it da prafilu Wymazat seznam r " -~
P ] [ b ] ’ Upravit profil ] [ Prepriout LaM
[] Zakazat pienend pripojeni
e
[F] < Mastavit wolby ‘,
Odstr. problémi Pripojit
[ Obnovit wychozl nastaveni ] [ oK l [ Storno ]

Objevi se obrazovka Nastavit volby.

Nastavte jednotlivé polozky.

V nasledujicim kroku potvrdte podrobnosti nastavovanych polozek.

Po provedeni vSech potiebnych nastaveni klepnutim na OK
zaviete obrazovku Nastavit volby.

Pouzit pfenos videa
na celou obrazovku

Tato polozka nastaveni je vypnuta, protoZe tento
projektor nepodporuje funkci odesilani filmu.

Sifrovat komunikaci

Vyberte pro $ifrovani a prenos dat. I kdyz jsou data
zachycena, nelze je desifrovat.

Pti kazdém pouziti Rezim rychlého pfipojeni se ujistéte,
ze jste toto policko zaskrtnuli.




Pouzivani Nastavit volby

Zobrazit okno
vybéru rezimu
pfipojeni po

Nastavte, jestli se pfi spusténi aplikace EasyMP Network
Projection zobrazi nebo nezobrazi obrazovka Rezim

X7y

rychlého ptipojeni/Rezim rozsiteného pripojeni.

spusténi Zruste zaskrtnuti tohoto poli¢ka, pokud jste se shodli na
bézném zpusobu spusténi.
Metoda Vyberte z nasledujicich moznosti zptisob vyhledavani
vyhledéavani po projektoru, ktery se provede pfi spusténi aplikace
spusténi EasyMP Network Projection.
Automaticky vyhledat po spusténi
Specifikovat metodu vyhledavani po spusténi
Vyhledat s posledni sitovou konfiguraci
Upravit profil Zobrazi se dialogové okno Upravit profil. @ s.34
Pfepnout LAN Pouze pro systém Windows

Zobrazi se dialogové okno Prepnout sitovy adaptér. Tato
volba se pouziva, pokud je nutné piepnout sitovy
adaptér, ktery se pouzije pro vyhledavani, kdyz ma
pocitac vice adaptért.

Ve vychozim nastaveni se pro provadéni vyhledavani
pouziji vSechny sitové adaptéry. Pokud bude dratovana
sit LAN vzdy pouzita coby zpusob pripojeni, vyberte
adaptér dratové sité¢ LAN.

Nastavit volby

Obecnd nastaveni | Optimalizowat wkon | Wistupu zvuku

Rychlp

Karta Optimalizovat vykon

Marrnélni Jemni

] Prendst okno s wistwami

Y
-

Verze

[ Obnovit wychozi nastaveni H OF, H Storno ]

Obnovit vychozi
nastaveni

Vsechny hodnoty polozek na karté Obecna nastaveni lze
nastavit na vychozi hodnoty, kromé polozek Upravit
profil a Prepnout LAN.

Jezdec nastaveni
vykonu

Vykon lze nastavit na Rychly, Normalni a Jemny.

Nastavte na Rychly, kdyz jsou promitani filmu
prerusovana.

Pfenést okno s
vrstvami

Pouze systém Windows (s vyjimkou systému
Windows Vista)

Nastavuje, jestli se md nebo nemd prenaset vrstvené
okno.

Vrstvené okno se pouzivd, kdyz se projektorem
nepromitd obsah jako jsou naptiklad zpravy
zobrazené na pocitaci. Toto policko zaskrtnéte,
pokud chcete promitat obsah jako napfiklad zpravy,
které pouzivaji okno s vrstvami.

Pokud nechcete, aby kurzor mysi na obrazovce
blikal, zruste zaskrtnuti policka.

Obnovit vychozi
nastaveni

Umoznuje obnovit vychozi nastaveni vSech nastaveni
funkei karty Optimalizovat vykon.




Pouzivani Nastavit volby

\Nls
~ -

“(@e)- Pokud na panelu ndstroji klepnete na ikonu ﬂ, zobrazi se

pouze karta Optimalizovat vykon.

Karta Vystupu zvuku

Nastaveni na karté Vystup zvuku je vypnuté, protoze tento projektor
nepodporuje funkci odesilani zvuku.
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Pouziti funkce Sitovy projektor pro projekci snimkii

Tato kapitola vysvétluje, jak promitat snimky z pocitace pouzitim funkce Sitovy projektor, coz je standardni aplikace doddavana se systémem Windows
Vista.



Pouziti funkce Sit'ovy projektor

»Sitovy projektor® je standardni funkci systému Windows Vista. Mizete
promitat obrazy z pocitace detekovanim projektoru v siti a pomoci
funkce opera¢niho systému, aniz byste museli nainstalovat specidlni
software.

Prostfednictvim sité mizete promitat po pripojeni pocitace k jednomu
projektoru.

Kompatibilni operac¢ni systém

Windows: Vista Home Premium/Vista Business/Vista Enterprise/Vista Ultimate

Tato c¢ast poskytuje jednoduché informace o funkci Sitovy projektor.

Zkontrolujte projektor a pocita¢, zda jsou pripojeny k siti, a provedte
nasledujici operace.

g“‘%g
@ Zapnéte projektor a pak stisknéte tlac¢itko [LAN] na
dalkovém ovladadci.

®

Na pocitaci spust’'te systém Windows a pak klepnéte na
~Start” - ,Programy” - ,Pfislusenstvi” - ,Pripojit k sitovému
projektoru”.

Zobrazi se obrazovka nastaveni pripojeni.

Nyni muzete identifikovat projektor zaddnim jeho adresy IP nebo
nechte vechny pfipojené projektory automaticky rozpoznat
opera¢nim systémem.

Jakmile operacni systém rozpozna vsechny pfiipojené
konektory, vyberte ten, ktery chcete pouzit a klepnéte na
#Pripojit”.

Kdyz se zobrazi obrazovka pro zadani hesla projektoru, zadejte
heslo projektoru zobrazené na obrazovce pohotovostniho rezimu
sit¢ LAN. @ s5.12

:@—_ Kdyz pouzivate ,Sit’ovy projektor® v nabidce ,Moznosti“ polozky
» ~

Windows Meeting Space, nastavte barvy pocitacové obrazovky,
kterou pouzivate na nejvys$si droven (32 bitd). Pokud projektor
neni schopen zobrazovat 32bitové barvy, zobrazi se hldSeni a
nebudete se moci pripojit.
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Pouziti pocitace k nastaveni, monitorovani a ovladani projektoru

Tato kapitola vysvétluje, jak pouzivat pocita¢, ktery je pripojeny k siti, aby bylo mozné zménit nastaveni projektoru a ovladani projektoru.



Zména nastaveni pomoci Webového prohlizece (Ovladani pomoci webového rozhrani) gz

Projektor muzete nastavovat z pocitate pomoci webového prohlizece

pocitace, ktery je pripojeny k projektoru pomoci sité. Operace nastaveni
a ovladani lze provadét dalkové, pokud se pouzije tato funkce. Kromé
toho, protoze muzete pouzivat klavesnici pocitacli, je zadavani znakd
vyzadovanych pro nastaveni snadnéjsi.

Jako webovy prohlize¢ pouzijte Microsoft Internet Explorer 6.0 nebo / Zadejte IP adresu projektoru do vstupniho pole webového
vy$$i verzi. Pokud pouzivite Macintosh, miizete také pouzit Safari. prohlizece a stisknéte klavesu [Enter] na klavesnici pocitace.
Pokud ovSem pouzivate Safari pod systémem Mac OS X 10.2.8, nemusi Zobrazi se Ovladani pomoci webového rozhrani.

se néktera prepinaci tlacitka Ovladani pomoci webového rozhrani
zobrazovat spravné.

Spustte webovy prohlize¢ na pocitaci.

Kdyz je Prist. heslo na web nastaveno v nabidce Sit z nabidky
Konfigurace, zadejte Heslo. Vlozte sadu znakii pro polozku Piist.
heslo na web.

| 7 Yo , 7 Iy v . y oz
~@: Nastaveni a ovladani pomoci webového prohlizece je mozné, pokud
’

g je volba projektoru Sit zapnuta z nabidky Konfigurace nastavena
na Roz$ifené, i kdyZz je projektor v rezimu Pohotovostni rezim

(kdyz je napdjeni vypnuto). Nastaveni Projektoru

Mizete nastavovat polozky, které se obvykle nastavuji v nabidce
Konfigurace projektoru. Obsahy nastaveni se odrazeji v nabidce
Konfigurace. Existuji také polozky, které lze nastavit pouze ve webovém
prohlizeci.

Zobrazeni Ovladani pomoci webového rozhrani

Nasledujici postup slouzi k zobrazeni Ovladani pomoci webového rozhrani.

Polozky v nabidce Konfigurace, které nelze nastavit pomoci

Pokud je va$ webovy prohlize¢ nastaveny pro piipojeni pres prox . v
@‘ J R T webového prohlizece

server, nelze Ovlddani pomoci webového rozhrani zobrazit. Chcete-li
pouzit ovladdni z webu, musite provést nastaveni sitového pripojeni

L 5 Lze nastavit vSechny polozky v nabidce Konfigurace s vyjimkou
pomoci jiného serveru neZ proxy serveru.

nasledujicich polozek.

e Nabidka Signal - Video.r.DVI/HDMI

e Nabidka Nastaveni - Lichobéznik - Quick Corner
e Nabidka Nastaveni - Tvar ukazatele

Zadani IP adresy projektoru

Ovladéni pomoci webového rozhrani lze oteviit zadénim IP adresy e Nabidka Nastaveni - ZkuSebni vzor
projektoru nasledujicim zptisobem pfi pouziti rezimu ReZzim roz$ifeného e Nabidka Nastaveni - Uzivatelské tlacitko
pripojeni. e Nabidka Rozsifené - registrace Uzivatelské logo

e Nabidka Rozs$ifené - Provoz - Ukonceni synch. BNC
e Nabidka Rozsifené - Jazyk
e Nabidka Rozsifené - Provoz - Vysokda nadm. vyska



Zména nastaveni pomoci Webového prohlizece (Ovladani pomoci webového rozhrani)

e Nabidka Rozsitené - Provoz - Casova¢ zavérky

e Nabidka Reset - Resetovat vse

Polozky, které jsou k dispozici v jednotlivych nabidkach, jsou stejné jako
nabidka Konfigurace projektoru.

@& Uzivatelska prirucka "Seznam Funkci"

Polozky, které lze nastavit pouze ve webovém prohlizeci

Nasledujici polozky lze nastavit pouze ve webovém prohlizeci.

e SNMP Nidzev komunity
e Heslo pro monitor



Pouziti Funkce Mailova Zprava Funkce Pro Hlaseni Problému

Nastavenim funkce Mailova zprava z nabidky Konfigurace projektoru
budou na prednastavené e-mailové adresy odeslany zpravy s oznamenim,
pokud nastane s projektorem problém nebo je vyddno varovani. To
umoziuje oznamit obsluze problémy s projektory, i kdyz jsou v
lokalitach, které jsou od nich vzdalené.

@& Uzivatelskd prirucka "Nabidka Mail"

| . 7 v x ) 7 v, 7 7 7
~@—_ e Lze zaznamenat maximélné az tfi mista urceni pro oznameni
’ N

4

(adresy) a zpravy s oznamenim budou odeslany do vSech tfi mist
najednou.

e Pokud se u projektoru objevi kriticky problém a nahle prestane
fungovat, nemusi byt schopen odeslat zpravu, kterd oznamuje
obsluze, 7e nastal problém.

e Monitorovani je mozné, pokud je nastavena volba Sit zapnuta z

nabidky Konfigurace Roz$ifené projektoru, i kdyz je projektor v
rezimu Pohotovostni rezim (kdyZ je napajeni vypnuto).




Sprava Pomoci SNMP

Nastavenim polozky SNMP z nabidky projektoru Konfigurace budou na
prednastavené e-mailové adresy odeslany zpravy s ozndamenim, pokud

nastane s projektorem problém nebo je vyddno varovani. To je uZite¢né,
kdyz se projektory ovladaji souhrnné v misté, které je od nich vzdalené.

@& Uzivatelskda prirucka "Nabidka Dalsi"

- o Spravu SNMP by mél provadét spravce sité nebo nékdo, kdo je
@ se siti seznameny.

o Chcete-li ke sledovani projektoru pouzit funkci SNMP, potrebujete
do pocitace nainstalovat program spravce SNMP.

e Funkce spravy pomoci protokolu SNMP nelze pouzivat u
bezdratové sité LAN, je-li nastaven Rezim rychlého pripojeni.

e Lze ulozit az dvé IP adresy cilového mista.
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Priloha



Omezeni pripojeni

Pfi promitani snimki z pocitace béhem spousténé aplikace EasyMP
Network Projection plati nasledujici omezeni. Potvrdte tyto body.

Provozni zaruka pro zobrazeni na vice obrazovkach je pro 16bitové a
32bitové barvy.

Podporovana Rozliseni

Lze promitat nasledujici rozliSeni pocitacové obrazovky. Nelze se pripojit
k pocitati s rozliSenim vy$sim nez UXGAM.

e VGA " (640x480)

e SVGA M (800x600)"

e XGA "(1024x768)"

e SXGA M (1 280x960)

e SXGA (1280x1024)"

e SXGA+ (1400x1050)"

e WXGA (1 280x768)

e WXGA (1 280x800)

e WXGA+ (1 440x900)

e UXGA (1 600x1 200)

* Podporovand rozlideni, kdyZ je zapnutd funkce zobrazeni s vice
obrazovkami.

Pokud je pouzit pocita¢ se specidlni velikosti obrazovky, kde pomér
vysky a $ifky neni popsany, vybere se z uvedeného seznamu 10 rozliSeni
V tomto pripadé se u Siroké obrazovky promitaji vodorovné okraje, u
uzké obrazovky jsou prazdné svislé okraje cerné.

Pocet pfipojeni

K jednomu pocita¢i muzete pripojit az ¢tyfi projektory a promitat soucasné.
K jednomu projektoru nemuzete soucasné pripojit vice pocitacu.

Ostatni

e Pokud je prenosova rychlost bezdratové sit¢é LAN nizka, muze byt sit
neocekavané odpojena.

e Kdyz se prehravaji videoklipy, nemusi se prehravat tak hladce, jako
kdyz se zobrazuji na pocitaci.

e Aplikace, které pouzivaji ¢ast funkci DirectX, se nemusi zobrazovat
spravné. (Pouze pro systém Windows)

o Nelze promitat celoobrazovkové vyzvy MS-DOS. (Pouze pro systém
Windows)

e Existuji doby, kdy snimek na obrazovce pocitace a snimek promitany
projektorem nemusi presné souhlasit.

Barvy Zobrazeni

Pocet barev pro obrazovky pocitace, které lze promitat.

Macintosh
Asi 32 000 barev (16 bitt)
Asi 16,7 miliént barev (32 bith)

Windows

16bitova barva

32bitova barva

Pfi pouziti systému Windows Vista

Pokud pouzivate aplikaci EasyMP Network Projection s pocitacem, na
kterém bézi systém Windows Vista, vénujte pozornost nasledujicim bodtm.

Omezeni pFi promitani z Windows Fotogalerie

Vénujte pozornost nasledujicim omezenim, kdyz pouzivite Windows
Fotogalerii pfi spusténé aplikaci EasyMP Network Projection.



Omezeni pripojeni

e Prezentace se pfi promitani z Windows Fotogalerie piehravaji v e Nékolik minut po pripojeni pocitate k projektoru prostfednictvim sité
jednoduchém rezimu. pomoci aplikace EasyMP Network Projection se zobrazi nasledujici
Protoze se nastrojova liSta nezobrazi, nelze provadét zmény béhem zprava.
prehravani Motivu (efektd), bez ohledu na parametr Index Doporucuje se, abyste vybrali Ponechat aktualni barevné schéma a
uzivatelskych zkuSenosti se systémem Windows. tuto zpravu znovu nezobrazovat. Tato volba je povolena, dokud se
Jakmile se Stru¢ny rezim spustil, nelze provadét zménu rezimi pri pocita¢ nerestartuje.

bézici aplikaci Windows Fotogalerie, i kdyz zaviete aplikaci EasyMP

. . . . . . . 1. Windows ]
Network Projection. Restartujte aplikaci Windows Fotogalerie.

i Chcete zménit barevné schéma za Ucelem zvyseni vykonu pocitace?

v, / ;

e Nelze prehravat ﬁlmy Systém Windows gistl, Z= dole ke snizeni vjkonu poditace. Piidinou miie byt nedostatek
prostiedial pre spusténi barevného schématu Windows Aero . Cheete-li zvyiit vykon,

zkuste zménit barevné schéma na typ Windows Vista - zakladni. Provedens zména bude

platn a do daliho piihlageni k systému Windows.

<+ Zménit barevné schéma na typ Windows Vista — zakladni

Omezeni v prostiedi Windows Aero

< Ponechat aktudlni barevné schéma, ale dotézat se znovu, pokud
. / e w v, . v . bude pokracovat nizky wykon poditace
Je-li navrh oken pro pocita¢ v rezimu Windows Aero, uvédomte si

e a1 ¥ ; 3 1o G .
naSledquCl dVe omezeni. Ponechat aktualni barevné schéma a tuto zpréavu znovu
nezobrazovat

o V aplikaci EasyMP Network Projection se okno s vrstvami promitd
bez ohledu na funkci Pfenést okno s vrstvami, ktera je soucasti
nabidky Nastavit volby.

Napriklad, pokud je volba Prenést okno s vrstvami pro nastrojovou
listu aplikace EasyMP Network Projection zakazana, neméla by se
promitat, i kdyZ je uvedena na obrazovce pocitace, nicméné nastrojova
lista se promita.

Jak Ize rozhodnout, zda se ma & nema zménit barevné schéma za Gcelem zvygeni vijkonu?




Odstranovani problém

Pokud nastane jakykoliv z nasledujicich problémi, podivejte se na
stranky urcené pro prislusny problém.

Problémy, které se tykaji funkci sité
"Nelze se pripojit pomoci aplikace EasyMP Network Projection.” @ s.51

"Jakmile je provedeno pripojeni pomoci aplikace EasyMP Network Projection,
zlstava promitany snimek jak je, a pripojeni nelze provést z jiného
pocitace." @ s.51

"Po spusténi aplikace EasyMP Network Projection nebyl projektor
nalezen." @ s.51

"Nelze provést pripojeni v Rezimu rozsifeného pripojeni nebo ptipojeni
Kabelova LAN" @ 5.52

"Prezentaci nelze zobrazit na pozadovaném displeji pii spusténé funkci zobrazeni
s vice obrazovkami." @ s.53

"Aplikace se uz nezobrazuji z obrazovky pocitace pti spusténé funkci zobrazeni s
vice obrazovkami." @ s.53

"Na obrazovce pocitace se nezobrazuje kurzor mysi." @ s.53

"Pri ptipojeni pomoci aplikace EasyMP Network Projection obraz se nezobrazi
nebo se objevuje pomalu.” @ 5.54

"Kdy?z je ptipojeni provedeno pomoci aplikace EasyMP Network Projection,
prezentaci v programu PowerPoint nelze spustit." @ s.54

"Kdyz bylo provedeno ptipojeni pomoci aplikace EasyMP Network Projection,
obrazovka nebude obnovena pfi pouZiti aplikace Office." @ s.54

"Chybova zprava pti spusténi aplikace EasyMP Network Projection” @ s.54

"Sitova nastaveni nejsou po preruseni pfipojeni k poéita¢i pomoci aplikace
EasyMP Network Projection znovu obnovena." @ .56

Problémy tykajici se monitorovani a ovladani

"E-mail neni odeslan, i kdyz v
projektoru nastane problém." @ s.56 . ,_CD




Odstranovani problému

Problémy, které se tykaji funkci sité

Nelze se pripojit pomoci aplikace EasyMP Network Projection.

Zkontrolujte zpravu na obrazovce a pak pouzijte nésledujici protiopatfeni.

Chybové zpravy

Néprava

Pouzita verze aplikace neni podporovéna. Do poditace

nainstalujte nejnovéjsi verzi aplikace.

Nainstalujte aktualni verzi aplikace EasyMP Network Projection z disku CD-ROM EPSON Projector Software for
Meeting & Monitoring dodavaného s projektorem.

Jakmile je provedeno pfipojeni pomoci aplikace EasyMP Network Projection, zGstava promitany snimek jak je, a pripojeni nelze
provést z jiného pocitace.

Po

Zkontrolujte

Néaprava

Opustil prezentujici konferen¢ni mistnost bez preruseni sitového
pripojeni?

Pfi pouzivani aplikace EasyMP Network Projection mtiZe byt pferuseno spojeni s pocitacem, ktery byl predtim
pripojen, kdyz se jiny pocita¢ pokousel o ptipojeni k projektoru, a ten se pripojil se k pocitaci, ktery se pokousel o
pripojeni.

Proto pokud neni nastaveno heslo projektoru nebo heslo projektoru znate, muzete prerusit aktualni pripojeni, a
pokud provedete operaci pfipojeni, miizete se ptipojit k projektoru.

Kdyz je pro projektor nastaveno Heslo projektoru a toto Heslo projektoru neznate, restartujte projektor a znovu
provedte pripojeni.

spusténi aplikace EasyMP Network Projection nebyl projektor nalezen.

Zkontrolujte

Néprava

Je Jednotka bezdratové sité LAN ptipojena?

Pro bezdratovou sit LAN

Zkontrolujte, ze je dodana Jednotka bezdratové sité LAN bezpené pripojena.

Je na projektoru uvedena obrazovka Konfigurace sité z nabidky
Konfigurace?

Je-li obrazovka Konfigurace sité na projektoru zobrazend, pfipojeni sité pro aplikaci EasyMP Network Projection
je vypnuté. Zavrete nastaveni sité na projektoru a vratte se do pohotovostni obrazovky sité LAN.

Je k dispozici karta bezdratové sité pocitace a vestavéna funkce
LAN?

Kontrolou nastaveni Ovladaci panel - Systém - Hardware ve spravci zafizeni, atd. zkontrolujte, Ze je sit LAN platnd.




Odstranovani problému

Zkontrolujte Naprava

Je ¢islo SSID stejné jako ¢islo pristupového bodu? Nastavte ¢islo SSID, které se lisi od ¢isla pristupového bodu. @ UZivatelskd prirucka "Nabidka Sit (pouze model
Rezim rychlého pfipojeni EB-Z8050W)"

Je funkce DHCP pro dratovanou sit LAN nastavena na Zapnuto? | Polozku DHCP volbu Kabelova LAN z nabidky Konfigurace nastavte na Vypnuto. @ UZivatelskd ptirucka
Rezim rychlého piipojeni "Nabidka Sit (pouze model EB-Z8050W)"

Byl pouzity sitovy adaptér vybran spravné pomoci aplikace Pokud ma pocitac vice prostiedi siti LAN, nemtiZe se pripojit, pokud neni sitovy adaptér vybrany spravné. Pri
EasyMP Network Projection? poutziti pocitace se systémem Windows spustte aplikaci EasyMP Network Projection a z nabidky Nastavit volby -
Pfepnout LAN vyberte sitovy pouzivany adaptér. @ s.37

Je u bezdratového pripojeni sité LAN povoleno nastaveni Povolte bezdratovou sit LAN.
bezdratové sité¢ LAN, kdyz je pocita¢ v rezimu tspory energie?

Existuji néjaké prekazky mezi piistupovym bodem a pocitatem | Nékdy situace s elektromagnetickymi vlnami zabraruje nalezeni projektoru pfi vyhledavani. Zkontroluijte, jestli

nebo projektorem? jsou néjaké prekazky mezi pristupovym bodem a pocita¢em nebo projektorem, a zméite jejich umisténi, abyste

zlepsili situaci s elektromagnetickym vlnénim.

Je elektromagnetické vinéni bezdratové sité LAN nastaveno na Nastavte intenzitu elektromagnetického vlnéni na maximum.

nizkou intenzitu?

Vyhovuje bezdratova sit LAN standardtim 802.11g, 802.11b Je kompatibilni se standardy 802.11g, 802.11b a 802.11a, a ne s jinymi standardy jako napriklad 802.11.

nebo 802.11a?

Je brana firewall vypnuta nebo byla registrovana jako vyjimka? Kdyz nechcete vypnout branu firewall nebo ji registrovat jako vyjimku, provedte potfebnd nastaveni k otevieni
portt.

Porty pouzité aplikaci EasyMP Network Projection jsou ,,3620%, ,,3621“ a ,,3629°.

Je sitovy kabel ptipojeny spravné? Zkontrolujte, ze je sitovy kabel pfipojeny spravné. Pfipojte ho znovu, pokud neni pfipojeny nebo neni pfipojeny

Pro kabelovou sit LAN spravne.

Nelze provést pripojeni v Rezimu rozsifreného pripojeni nebo pripojeni Kabelova LAN

Zkontrolujte Naprava

Lisi se nastaveni SSID? Nastavte pocita¢, pristupovy bod a projektor na stejné SSID.
@ Uzivatelskd pfirucka "Nabidka Sit (pouze model EB-Z8050W)"

Je nastaven stejny kli¢ WEP? P1i vybéru klice WEP z volby Zabezpedeni nastavte piistupovy bod, pocitac a projektor na stejny klic WEP.
@ Uzivatelskd pfirucka "Nabidka Sit (pouze model EB-Z8050W)"




Odstranovani problému

Zkontrolujte Naprava

Jsou funkce odmitnuti pfipojeni, jako napriklad omezeni Adresa | Nastavte projektor tak, aby umoznoval ptipojeni z pfistupového bodu.
MACM a omezeni portii, nastaveny spravné u pristupového bodu?

Jsou IP adresa, maska podsité a adresa brany pro pristupovy bod | Pokud nepouzivite DHCP, nastavte véechna nastaveni. @ Uzivatelskd pfirucka "Nabidka Sit (pouze model EB-

a projektor nastaveny spravné? Z8050W)"
Jsou podsité pristupového bodu a projektoru riizné? Vyberte Ru¢ni vyhledavani z aplikace EasyMP Network Projection, zadejte adresu IP a provedte pfipojeni.
@ 531

Prezentaci nelze zobrazit na pozadovaném displeji pri spusténé funkci zobrazeni s vice obrazovkami.

Zkontrolujte Naprava
Pouzivéate program PowerPoint 2002 nebo dfivéjsi verzi? Chcete-li nastavit a pouzivat dvé nebo vice virtuilnich zobrazen””, pouzijte program PowerPoint 2003 nebo vy
Pro systém Windows verzi nebo omezte pocet virtualnich zobrazeni na jedno pred zobrazenim prezentace.

Aplikace se uz nezobrazuji z obrazovky pocitace pri spusténé funkci zobrazeni s vice obrazovkami.

Zkontrolujte Naprava
Je spusténd jina aplikace na virtualnim zobrazeni®? Pokud je nainstalovana aplikace EPSON Virtual Display, bézi nékdy na virtudlnim zobrazeni jina aplikace. V
tomto pripadé nastavte ve ,,Vlastnostech obrazovky“ polozku EPSON Virtual Display na ,,Vypnuto®.

Na obrazovce pocitace se nezobrazuje kurzor mysi.

Zkontrolujte Naprava

Je nainstalovana aplikace EPSON Virtual Display? Kurzor mysi byl pfesunuty na virtualni zobrazeni”. Kdy?z je zruseno zaskrtnuti policka virtudlniho zobrazeni na
Pro systém Windows obrazovce Pidat-odebrat EPSON Virtual Display, vrati se ukazatel mysi do oblasti zobrazeni obrazovky.




Odstranovani problému

Pii pripojeni pomoci aplikace EasyMP Network Projection obraz se nezobrazi nebo se objevuje pomalu.

Zkontrolujte Naprava
Zkouseli jste prehravat filmy pomoci aplikace Media Player nebo | V zavislosti na pocitaci se nemusi zobrazit obrazovka prehravani filmu v aplikaci Media Player a nahled spotice
pracovali jste s nahledem spoftice obrazovky? obrazovky se nemusi zobrazit normalné.
Je v ¢innosti Sifrovani WEP nebo je pfipojeno vice projektort? Rychlost zobrazeni se sniZuje, pokud je v ¢innosti $ifrovani WEP, nebo je pfipojeno vice projektort.
Povolili jste DHCP? Kdyz je DHCP nastaveno na Zapnuto v rezimu Rezim roz$ifeného pripojeni nebo kabelovém pfipojeni sité LAN,

pokud neni server DHCP nalezen, vstup do pohotovostniho rezimu sité LAN trva urcitou dobu.

Kdyz je pripojeni provedeno pomoci aplikace EasyMP Network Projection, prezentaci v programu PowerPoint nelze spustit.

Zkontrolujte Naprava

Byla aplikace EasyMP Network Projection spusténa, kdyz bézel | Pii pfipojovani pomoci aplikace EasyMP Network Projection zajistéte, Ze nejprve zaviete program PowerPoint.
program PowerPoint? Prezentace nemusi bézet, pokud se pfi spusténé aplikaci PowerPoint provadi pfipojovani.

Pro systém Windows

Kdyz bylo provedeno pfipojeni pomoci aplikace EasyMP Network Projection, obrazovka nebude obnovena pri pouziti aplikace Office.

Zkontrolujte Naprava

Pohybuje se my$ plynule? Kdyz zastavite pohyb kurzoru mysi, obrazovka se aktualizuje. Pokud se obrazovka neaktualizuje rychle, zastavte
pohyb kurzoru mysi.

Chybova zprava pri spusténi aplikace EasyMP Network Projection

Chybové zpravy Naprava

Pfipojeni k projektoru se nezdatilo. Zkuste se pripojit znovu. Pokud se stale nepripoji, zkontrolujte sitova nastaveni na pocitaci a sitova nastaveni pro
systém projektor.

Podrobné informace o sitovych nastavenich provddénych na projektoru naleznete v casti @ Uzivatelskd prirucka
“"Nabidka Sit (pouze model EB-Z8050W)"

Kli¢ové slovo se neshoduje. Zadejte znovu klicové slovo Zkontrolujte Heslo projektoru uvedené na pohotovostni obrazovce sit¢ LAN a zadejte Heslo projektoru.
zobrazené na obrazovce projektoru.
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Chybové zpravy

Néaprava

Vybrany projektor je zaneprazdnény. Chcete pokracovat v
procesu pripojeni?

Zkouseli jste se pripojit k projektoru, ktery je pripojeny k jinému pocitaci.

Po klepnuti na tla¢itko Ano se provede pripojeni k projektoru. Ptipojeni mezi projektorem a jinym pocitacem se
prerusi.

Po klepnuti na tla¢itko Ne se neprovede ptipojeni k projektoru.

Pfipojeni mezi projektorem a jinym pocita¢em je zachovano.

EasyMP Network Projection selhala inicializace.

Restartujte aplikaci EasyMP Network Projection. Pokud se zprava objevuje stale, odinstalujte a poté znovu
nainstalujte aplikaci EasyMP Network Projection.
- 5.6

Pripojeni se nezdatilo z divodu neshody klicového slova.

Pfi pfipojovani k projektoru, pro ktery bylo nastaveno Heslo projektoru, bylo zaddno $patné Heslo projektoru.
Zkontrolujte Heslo projektoru, které je zobrazeno na pohotovostni obrazovce ptipojeni projektoru. Po preruseni
pripojeni a opétovném pripojeni zadejte Heslo projektoru na obrazovce zadavani hesla, ktera se zobrazi.

- s.12

Nebylo mozné ziskat informace o sitovém adaptéru.

Zkontrolujte nasledujici bod.

Je na pocitaci nainstalovany sifovy adaptér?

Je na pocitaci nainstalovany ovladac pro pouzity sitovy adaptér?

Po provedeni kontroly pocitac restartujte a pripojte se znovu.

Pokud se stale nemitizete pripojit, zkontrolujte nasledujici.

Zkontrolujte sitova nastaveni na pocitaci a sitova nastaveni na projektoru.

Podrobné informace o sitovych nastavenich provddénych na projektoru naleznete v casti @ Uzivatelskd prirucka
“Nabidka Sit (pouze model EB-Z8050W)"

Jeden nebo vice ptipojenych projektorti nepodporuji rozliseni
vétsi nez SXGA. Snizte rozliSeni zobrazeni a znovu ptipojte.

V cilovém misté pripojeni je projektor ELP-735. Zménte rozliSeni obrazovky pocitace na SXGA (1 280x1 024)
nebo nizi.

Jeden nebo vice projektorti neodpovida.

NemtiZete se soucasné pripojovat k vice projektortim. Zkontrolujte sitova nastaveni na pocitaci a sitova nastaveni
na projektoru.

Podrobné informace o sitovych nastavenich provadénych na projektoru naleznete v ¢asti @ UZivatelskd prirucka
"Nabidka Sit (pouze model EB-Z8050W)"

Zadejte klicové slovo zobrazené na obrazovce projektoru.

Zkontrolujte Heslo projektoru uvedené na pohotovostni obrazovce sité LAN a zadejte Heslo projektoru.

Tuto aplikaci nelze spustit, protoze bézi EPSON USB Display.

Zavtete USB Display a potom spustte aplikaci EasyMP Network Projection.

Nelze se ptipojit k projektoru pomoci této verze programu EMP
NS Connection. Nainstalujte nejnovéjsi verzi programu EasyMP
Network Projection.

Tato zprava se zobrazi pfi pripojovani k projektoru pomoci aplikace EMP NS Connection. Chcete-li se pfipojit,
nainstalujte aktudlni verzi aplikace EasyMP Network Projection z disku CD-ROM EPSON Projector Software for
Meeting & Monitoring dodavaného s projektorem.
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Sitova nastaveni nejsou po preruseni pripojeni k pocita¢i pomoci aplikace EasyMP Network Projection znovu obnovena.

Zkontrolujte Naprava

Pripojujete se pii spusténi pocitace k bezdratové siti LAN ru¢né? | Zkuste se pripojit k bezdratové siti LAN ru¢né.

Rezim rychlého pfipojeni

y V4

Problémy, které se tykaji monitorovani a ovladani

E-mail neni odeslan, i kdyz v projektoru nastane problém.

Zkontrolujte Naprava
Je Jednotka bezdratové sité LAN pripojena? Zkontrolujte, Ze je dodana Jednotka bezdratové sité LAN bezpe¢né prfipojena.
Je spravné nastaveni sitového pripojeni? Zkontrolujte nastaveni sité u projektoru. @ UZivatelskd ptirucka "Nabidka Sit (pouze model EB-Z8050W)"
Je Pohotovostni rezim nastaveny na Sif zapnuta? Chcete-li pouzit funkci Mailova zprava, kdyz je projektor v pohotovostnim rezimu, v nabidce Konfigurace

nastavte v rezimu Pohotovostni reZim polozku Sit zapnuta. @ UZivatelskd pfirucka "Nabidka Rozsifené"

Nastala fatalni anomalie a projektor se nahle zastavil? Kdy?z se projektor nahle zastavi, nelze odesilat e-mail.

Pokud po kontrole projektoru abnormalni stav pokracuje, spojte se s mistnim prodejcem nebo se obratte na
nejbliz$i adresu uvedenou v Pfiru¢ce pro podporu a servis. @ Projektor Epson — seznam kontaktii

Je do projektoru privedeno napajeni? Zkontrolujte zda nedoslo k lokalnimu vypadku elektrické energie nebo vypnuti elektrického jistice pro
elektrickou zasuvku projektoru.

Je sitovy kabel ptipojeny spravné? Zkontrolujte, Ze je sitovy kabel pfipojeny spravné. Pripojte ho znovu, pokud neni pfipojeny nebo neni pfipojeny

Pro kabelovou sit LAN spravné.




Tato kapitola stru¢né vysvétluje
publikacich.

slozité terminy, které nejsou vysvétleny v textu této pfirucky. Podrobné informace najdete v jinych komer¢né dostupnych

Ad hoc Zpusob bezdratového pripojeni LAN, které komunikuje s klienty bezdratové sité LAN bez pouziti ptistupového bodu. Nelze komunikovat s
dvéma nebo vice zafizenimi soucasné.

Adresa MAC Zkratka z Media Access Control. Adresa MAC je identifika¢ni ¢islo, které je jedine¢né pro kazdy sitovy adaptér. Kazdému sitovému adaptéru je
ptifazeno jedine¢né ¢islo a data se prendseji mezi sitovymi adaptéry na zakladé této identifikace.

SVGA Typ obrazového signalu v rozliseni 800 (vodorovné) x 600 (svisle) bodt, ktery se pouzivd v pocitacich kompatibilnich se standardem IBM PC/AT.

SXGA Typ obrazového signalu v rozliSeni 1 280 (vodorovné) x 1 024 (svisle) bodd, ktery se pouziva v poéita¢ich kompatibilnich se standardem IBM PC/
AT.

UXGA Typ obrazového signalu v rozliSeni 1 600 (vodorovné) x 1 200 (svisle) bod, ktery se pouziva v poéita¢ich kompatibilnich se standardem IBM PC/
AT.

VGA Typ obrazového signalu v rozliseni 640 (vodorovné) x 480 (svisle) bodt, ktery se pouzivd v poéita¢ich kompatibilnich se standardem IBM PC/AT.

Virtualni zobrazeni Obrazovka pro jeden pocita¢ tvoti vystup pro vicendsobné zobrazeni. Pomoci vicendsobnych zobrazeni lze vytvéaret velkou virtualni obrazovku.

XGA Typ obrazového signalu v rozliseni 1 024 (vodorovné) x 768 (svisle) bodt, ktery se pouzivd v pocitac¢ich kompatibilnich se standardem IBM PC/
AT.




Vseobecné poznamky

Vsechna prava vyhrazena. Bez predchoziho pisemného povoleni spole¢nosti Seiko
Epson Corporation je zakazano reprodukovat libovolnou ¢ast této publikace, ukladat
ve vyhledévacim systému nebo prendset libovolnou formou nebo prostfedky, a to
elektronicky, mechanicky, kopirovanim, nahravanim nebo jakymkoli jinym
zptisobem. Spole¢nost neponese ptimou odpovédnost za pouziti zde uvedenych
informaci. Neodpovid4 ani za pripadné skody plynouci z pouziti zde uvedenych
informaci.

Spole¢nost Seiko Epson Corporation ani jeji pridruzené spole¢nosti nejsou viici
spotfebiteli tohoto produktu nebo jinym osobam zodpovédné za $kody, ztraty,
naklady nebo vydaje zpisobené spotiebitelem nebo jinou osobou v diisledku
nasledujicich udalosti: nehoda, nespravné pouziti nebo zneuziti tohoto produktu
nebo neopravnéné upravy, opravy nebo zmény tohoto produktu nebo (s vyjimkou
USA) nedodrzeni ptisného souladu s provoznimi a servisnimi pokyny spole¢nosti
Seiko Epson Corporation.

Spole¢nost Seiko Epson Corporation neodpovida za zadné skody nebo problémy
zplisobené pouzitim jakéhokoli ptisludenstvi nebo spottebniho materidlu, které
nejsou nejsou spolecnosti Seiko Epson Corporation oznaceny jako originalni
produkty (Original Epson Products) nebo schvalené produkty (Epson Approved
Products).

Obsah této prirucky miize byt zménén nebo aktualizovan bez predchoziho upozornéni.

Obrazky v této prirucce a skute¢ny projektor se mohou lisit.

Vseobecna poznamka

Macintosh, Mac a iMac jsou ochranné zndmky spole¢nosti Apple Inc.

Windows, WindowsNT, Windows Vista a PowerPoint jsou ochranné znamky nebo
registrované ochranné znamky spole¢nosti Microsoft Corporation ve Spojenych
statech.

Tento produkt obsahuje $ifrovaci software RSA® BSAFE™ od spole¢nosti RSA
Security Inc. RSA je registrovana obchodni zndmka spole¢nosti RSA Security Inc.
BSAFE RSA Security Inc. je registrovana obchodni znamka v USA nebo dal$ich zemich.

Tento produkt zahrnuje kryptograficky software NetNucleu® WPA od spole¢nosti
TOSHIBA INFORMATION SYSTEMS CORPORATION. NetNucleus je
registrovana obchodni znamka spole¢nosti TOSHIBA INFORMATION SYSTEMS
CORPORATION v Japonsku.

WPA™, WPA2™ a Wi-Fi Protected Setup™ jsou registrované ochranné znamky
sdruzeni Wi-Fi Alliance.

EasyMP je ochranna znamka spole¢nosti Seiko Epson Corporation.

Ostatni zde pouzité nazvy produkti jsou také pouze pro ucely identifikace a mohou
byt ochrannymi zndmkami svych prislu$nych vlastnikd. Spole¢nost Epson odmita
jakdkoliv a vSechna préva u téchto znamek.

Autorska prava pro software:

Tento produkt pouziva bezplatny software, stejné jako software, pro
ktery tato spole¢nost drzi prava.
Nasleduji informace o bezplatném softwaru pouzivaném timto produktem.

1. LGPL

(1) Tato spole¢nost pouziva bezplatny software pro tento produkt za podminek
dokumentu GNU LESSER General Public License Version 2 z ¢ervna 1991
(déle "LGPL") nebo novéjsich verzi.
Uplny text dokumentu LGPL si miZete pfecist na nasledujicich webovych
strankach.
[LGPL] http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html

Tato spole¢nost, za podminek LGPL, zvefejnuje zdrojovy kod pro bezplatny
software pouzity v tomto produktu na zékladé LGPL. Pokud chcete
reprodukovat upravovat a/nebo distribuovat ptislusny software, kontaktujte
personél podpory uvedeny v Projektor Epson - seznam kontaktt.

Pfi reprodukovani, ipravach a/nebo distribuci pfislusného bezplatného
softwaru postupujte podle podminek LGPL. Pfislu$ny bezplatny software je
také poskytovan "tak jak je" bez jakékoliv garance nebo zaruky. Termin zaruka
zahrnuje, ale neni omezen na prisludnou komercionalizaci, obchodni
potencidl, ucel pouziti a nepfestupuje prava treti osoby (vcetné, ale bez
omezeni na patentova prava, autorska prava a obchodni tajemstvi).


http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html

Vseobecné poznamky

(2) Dale, jak bylo uvedeno v (1), neexistuje zaruka pro bezplatny software, ktery
je zahrnuty v tomto produktu, na ktery se LGPL vztahuje, z divodu
charakteristik bezplatného softwaru, ktery je jiz pouzity v tomto produktu;
jakékoliv problémy v tomto produktu (véetné problémt, které pochazeji z
prislusného bezplatného softwaru) neovliviuji podminky zaruky (pisemné
zaruky) vydané touto spole¢nosti.

(3) Zapodminek LGPL je zvetejnén zdrojovy kod, stejné jako autorstvi pro
bezplatny software pouzity v tomto produktu, jak bylo uvedeno v (1).

2. Dalsi bezplatny software
Stejné jako bezplatny software pouzity za podminek LGPL, tato

spolecnost také pouziva pro tento produkt nasledujici bezplatny software.

V dalsim jsou vsichni autofi, podminky, a tak dale popsani v originalu.
Kromé toho, neexistuje zdruka pro bezplatny software z davodu
charakteristik bezplatného softwaru, ktery jiz byl pouzity v tomto
produktu; jakékoliv problémy v tomto produktu (véetné problému, které
pochazeji z pfislusného bezplatného softwaru) neovliviiuji podminky
zaruky (pisemné zaruky) vydané touto spolecnosti.

(1) libpng
Copyright© 1998-2004 Glenn Randers-Pehrson
Copyright© 1996-1997 Andreas Dilger
Copyright© 1995-1996 Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.

(2) zlib
Copyright© 1995-2003 Jean-loup Gailly a Mark Adler

©SEIKO EPSON CORPORATION 2009. All rights reserved.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright©1989, 1991 Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth
Floor, Boston, MA 02110-1301 USA Everyone is permitted to copy and distribute
verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts as the successor of
the GNU Library Public License, version 2, hence the version number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and
change it. By contrast, the GNU General Public Licenses are intended to guarantee
your freedom to share and change free software--to make sure the software is free for
all its users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially designated
software packages--typically libraries--of the Free Software Foundation and other
authors who decide to use it. You can use it too, but we suggest you first think
carefully about whether this license or the ordinary General Public License is the
better strategy to use in any particular case, based on the explanations below.

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not price. Our
General Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to
distribute copies of free software (and charge for this service if you wish); that you
receive source code or can get it if you want it; that you can change the software and
use pieces of it in new free programs; and that you are informed that you can do
these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors to deny
you these rights or to ask you to surrender these rights. These restrictions translate to
certain responsibilities for you if you distribute copies of the library or if you modify
it.

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a fee, you
must give the recipients all the rights that we gave you. You must make sure that
they, too, receive or can get the source code. If you link other code with the library,
you must provide complete object files to the recipients, so that they can relink them
with the library after making changes to the library and recompiling it. And you
must show them these terms so they know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library, and (2)
we offer you this license, which gives you legal permission to copy, distribute and/or
modify the library.
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To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no warranty
for the free library. Also, if the library is modified by someone else and passed on, the
recipients should know that what they have is not the original version, so that the
original author's reputation will not be affected by problems that might be
introduced by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free program.
We wish to make sure that a company cannot effectively restrict the users of a free
program by obtaining a restrictive license from a patent holder. Therefore, we insist
that any patent license obtained for a version of the library must be consistent with
the full freedom of use specified in this license.

Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary GNU
General Public License. This license, the GNU Lesser General Public License, applies
to certain designated libraries, and is quite different from the ordinary General
Public License. We use this license for certain libraries in order to permit linking
those libraries into non-free programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared library,
the combination of the two is legally speaking a combined work, a derivative of the
original library. The ordinary General Public License therefore permits such linking
only if the entire combination fits its criteria of freedom. The Lesser General Public
License permits more lax criteria for linking other code with the library.

We call this license the "Lesser" General Public License because it does Less to
protect the user's freedom than the ordinary General Public License. It also provides
other free software developers Less of an advantage over competing non-free
programs. These disadvantages are the reason we use the ordinary General Public
License for many libraries. However, the Lesser license provides advantages in
certain special circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage the widest
possible use of a certain library, so that it becomes a de-facto standard. To achieve
this, non-free programs must be allowed to use the library. A more frequent case is
that a free library does the same job as widely used non-free libraries. In this case,
there is little to gain by limiting the free library to free software only, so we use the
Lesser General Public License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs enables a
greater number of people to use a large body of free software. For example,
permission to use the GNU C Library in non-free programs enables many more
people to use the whole GNU operating system, as well as its variant, the GNU/Linux
operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of the users' freedom, it
does ensure that the user of a program that is linked with the Library has the
freedom and the wherewithal to run that program using a modified version of the
Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.
Pay close attention to the difference between a "work based on the library” and a
"work that uses the library". The former contains code derived from the library,
whereas the latter must be combined with the library in order to run.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DIs-
TRIBUTION AND MODIFICATION

0.  This License Agreement applies to any software library or other program which
contains a notice placed by the copyright holder or other authorized party
saying it may be distributed under the terms of this Lesser General Public Licen-
se (also called "this License"). Each licensee is addressed as "you".

A "library" means a collection of software functions and/or data prepared so as
to be conveniently linked with application programs (which use some of those
functions and data) to form executables.

The "Library", below, refers to any such software library or work which has
been distributed under these terms. A "work based on the Library" means either
the Library or any derivative work under copyright law: that is to say, a work con-
taining the Library or a portion of it, either verbatim or with modifications and/
or translated straightforwardly into another language. (Hereinafter, translation
is included without limitation in the term "modification".)

"Source code" for a work means the preferred form of the work for making mo-
difications to it. For a library, complete source code means all the source code
for all modules it contains, plus any associated interface definition files, plus the
scripts used to control compilation and installation of the library.

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by
this License; they are outside its scope. The act of running a program using the
Library is not restricted, and output from such a program is covered only if its
contents constitute a work based on the Library (independent of the use of the
Library in a tool for writing it). Whether that is true depends on what the Libra-
ry does and what the program that uses the Library does.



Vseobecné poznamky

You may copy and distribute verbatim copies of the Library's complete source co-
de as you receive it, in any medium, provided that you conspicuously and appro-
priately publish on each copy an appropriate copyright notice and disclaimer of
warranty; keep intact all the notices that refer to this License and to the absence
of any warranty; and distribute a copy of this License along with the Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at
your option offer warranty protection in exchange for a fee.

You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it, thus for-
ming a work based on the Library, and copy and distribute such modifications
or work under the terms of Section 1 above, provided that you also meet all of
these conditions:

a) The modified work must itself be a software library.

b) You must cause the files modified to carry prominent notices stating that
you changed the files and the date of any change.

¢) You must cause the whole of the work to be licensed at no charge to all
third parties under the terms of this License.

d) Ifafacility in the modified Library refers to a function or a table of data to
be supplied by an application program that uses the facility, other than as
an argument passed when the facility is invoked, then you must make a
good faith effort to ensure that, in the event an application does not supply
such function or table, the facility still operates, and performs whatever
part of its purpose remains meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots has a
purpose that is entirely well-defined independent of the application.
Therefore, Subsection 2d requires that any application-supplied function
or table used by this function must be optional: if the application does not
supply it, the square root function must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable se-
ctions of that work are not derived from the Library, and can be reasonably con-
sidered independent and separate works in themselves, then this License, and
its terms, do not apply to those sections when you distribute them as separate
works. But when you distribute the same sections as part of a whole which is a
work based on the Library, the distribution of the whole must be on the terms
of this License, whose permissions for other licensees extend to the entire who-
le, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to
work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to control
the distribution of derivative or collective works based on the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library with
the Library (or with a work based on the Library) on a volume of a storage or dis-
tribution medium does not bring the other work under the scope of this License.

You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public License in-
stead of this License to a given copy of the Library. To do this, you must alter all
the notices that refer to this License, so that they refer to the ordinary GNU Ge-
neral Public License, version 2, instead of to this License. (If a newer version
than version 2 of the ordinary GNU General Public License has appeared, then
you can specify that version instead if you wish.) Do not make any other change
in these notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy, so the
ordinary GNU General Public License applies to all subsequent copies and deri-
vative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code of the Library into
a program that is not a library.

You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it, under

Section 2) in object code or executable form under the terms of Sections 1 and 2
above provided that you accompany it with the complete corresponding machi-
ne-readable source code, which must be distributed under the terms of Sections
1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange.

If distribution of object code is made by offering access to copy from a designa-
ted place, then offering equivalent access to copy the source code from the same
place satisfies the requirement to distribute the source code, even though third
parties are not compelled to copy the source along with the object code.

A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is desig-
ned to work with the Library by being compiled or linked with it, is called a
"work that uses the Library". Such a work, in isolation, is not a derivative work
of the Library, and therefore falls outside the scope of this License.

However, linking a "work that uses the Library" with the Library creates an exe-
cutable that is a derivative of the Library (because it contains portions of the Li-
brary), rather than a "work that uses the library". The executable is therefore co-
vered by this License. Section 6 states terms for distribution of such executables.
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When a "work that uses the Library" uses material from a header file that is part
of the Library, the object code for the work may be a derivative work of the Libra-
ry even though the source code is not. Whether this is true is especially signifi-
cant if the work can be linked without the Library, or if the work is itself a libra-
ry. The threshold for this to be true is not precisely defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data structure layouts and
accessors, and small macros and small inline functions (ten lines or less in
length), then the use of the object file is unrestricted, regardless of whether it is
legally a derivative work. (Executables containing this object code plus portions
of the Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the ob-

ject code for the work under the terms of Section 6. Any executables containing
that work also fall under Section 6, whether or not they are linked directly with

the Library itself.

As an exception to the Sections above, you may also combine or link a "work
that uses the Library" with the Library to produce a work containing portions of
the Library, and distribute that work under terms of your choice, provided that
the terms permit modification of the work for the customer's own use and rever-
se engineering for debugging such modifications.

You must give prominent notice with each copy of the work that the Library is
used in it and that the Library and its use are covered by this License. You must
supply a copy of this License. If the work during execution displays copyright no-
tices, you must include the copyright notice for the Library among them, as well
as a reference directing the user to the copy of this License. Also, you must do
one of these things:

a)  Accompany the work with the complete corresponding machine-readable
source code for the Library including whatever changes were used in the
work (which must be distributed under Sections 1 and 2 above); and, if the
work is an executable linked with the Library, with the complete
machine-readable "work that uses the Library", as object code and/or
source code, so that the user can modify the Library and then relink to
produce a modified executable containing the modified Library. (It is
understood that the user who changes the contents of definitions files in
the Library will not necessarily be able to recompile the application to use
the modified definitions.)

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library. A
suitable mechanism is one that (1) uses at run time a copy of the library
already present on the user's computer system, rather than copying library
functions into the executable, and (2) will operate properly with a
modified version of the library, if the user installs one, as long as the
modified version is interface-compatible with the version that the work
was made with.

¢)  Accompany the work with a written offer, valid for at least three years, to
give the same user the materials specified in Subsection 6a, above, for a
charge no more than the cost of performing this distribution.

d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a
designated place, offer equivalent access to copy the above specified
materials from the same place.

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or that
you have already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the "work that uses the Library" must in-
clude any data and utility programs needed for reproducing the executable
from it. However, as a special exception, the materials to be distributed need
not include anything that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the opera-
ting system on which the executable runs, unless that component itself accompa-
nies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of other
proprietary libraries that do not normally accompany the operating system.
Such a contradiction means you cannot use both them and the Library together
in an executable that you distribute.

You may place library facilities that are a work based on the Library side-by-si-
de in a single library together with other library facilities not covered by this Li-
cense, and distribute such a combined library, provided that the separate distri-
bution of the work based on the Library and of the other library facilities is other-
wise permitted, and provided that you do these two things:

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based on
the Library, uncombined with any other library facilities. This must be
distributed under the terms of the Sections above.

b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part of it
is a work based on the Library, and explaining where to find the
accompanying uncombined form of the same work.
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10.

11.

You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library
except as expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy,
modify, sublicense, link with, or distribute the Library is void, and will automati-
cally terminate your rights under this License. However, parties who have recei-
ved copies, or rights, from you under this License will not have their licenses ter-
minated so long as such parties remain in full compliance.

You are not required to accept this License, since you have not signed it. Howe-
ver, nothing else grants you permission to modify or distribute the Library or
its derivative works. These actions are prohibited by law if you do not accept
this License. Therefore, by modifying or distributing the Library (or any work ba-
sed on the Library), you indicate your acceptance of this License to do so, and
all its terms and conditions for copying, distributing or modifying the Library
or works based on it.

Each time you redistribute the Library (or any work based on the Library), the re-
cipient automatically receives a license from the original licensor to copy, distri-
bute, link with or modify the Library subject to these terms and conditions. You
may not impose any further restrictions on the recipients' exercise of the rights
granted herein. You are not responsible for enforcing compliance by third pa-
rties with this License.

If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or
for any other reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on
you (whether by court order, agreement or otherwise) that contradict the condi-
tions of this License, they do not excuse you from the conditions of this License.
If you cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under
this License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Library at all. For example, if a patent license would not
permit royalty-free redistribution of the Library by all those who receive copies
directly or indirectly through you, then the only way you could satisfy both it
and this License would be to refrain entirely from distribution of the Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particu-
lar circumstance, the balance of the section is intended to apply, and the section
as a whole is intended to apply in other circumstances.

12.

13.

14.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or ot-
her property right claims or to contest validity of any such claims; this section
has the sole purpose of protecting the integrity of the free software distribution
system which is implemented by public license practices. Many people have ma-
de generous contributions to the wide range of software distributed through
that system in reliance on consistent application of that system; it is up to the au-
thor/donor to decide if he or she is willing to distribute software through any ot-
her system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a conse-
quence of the rest of this License.

If the distribution and/or use of the Library is restricted in certain countries
either by patents or by copyrighted interfaces, the original copyright holder
who places the Library under this License may add an explicit geographical dis-
tribution limitation excluding those countries, so that distribution is permitted
only in or among countries not thus excluded. In such case, this License incorpo-
rates the limitation as if written in the body of this License.

The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the
Lesser General Public License from time to time. Such new versions will be simi-
lar in spirit to the present version, but may differ in detail to address new pro-
blems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Library specifies a
version number of this License which applies to it and "any later version", you ha-
ve the option of following the terms and conditions either of that version or of
any later version published by the Free Software Foundation. If the Library does
not specify a license version number, you may choose any version ever publis-
hed by the Free Software Foundation.

If you wish to incorporate parts of the Library into other free programs whose
distribution conditions are incompatible with these, write to the author to ask
for permission. For software which is copyrighted by the Free Software Founda-
tion, write to the Free Software Foundation; we sometimes make exceptions for
this. Our decision will be guided by the two goals of preserving the free status of
all derivatives of our free software and of promoting the sharing and reuse of soft-
ware generally.
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NO WARRANTY

15. BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO
WARRANTY FORTHE LIBRARY, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLI-
CABLELAW.EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE CO-
PYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE LIBRARY
"ASIS"WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR
IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRAN-
TIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR APARTICULAR PURPO-
SE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF
THE LIBRARY IS WITH YOU. SHOULD THE LIBRARY PROVE DEFECTI-
VE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR
OR CORRECTION.

16. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED
TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PA-
RTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS PER-
MITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY
GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARI-
SING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE LIBRARY (INCLU-
DING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDE-
RED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PA-
RTIES OR A FAILURE OF THE LIBRARY TO OPERATE WITH ANY OT-
HER SOFTWARE), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS
BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible use to the
public, we recommend making it free software that everyone can redistribute and chan-
ge. You can do so by permitting redistribution under these terms (or, alternatively,
under the terms of the ordinary General Public License).

To apply these terms, attach the following notices to the library. It is safest to attach
them to the start of each source file to most effectively convey the exclusion of warran-
ty; and each file should have at least the "copyright" line and a pointer to where the
full notice is found.

<one line to give the library's name and a brief idea of what it does.>
Copyright© <year> <name of author>

This library is free software; you can redistribute it and/or modify it under the
terms of the GNU Lesser General Public License as published by the Free
Software Foundation; either version 2.1 of the License, or (at your option) any
later version.
This library is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY
WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU Lesser General Public
License for more details.
You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License
along with this library; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 51
Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if
any, to sign a "copyright disclaimer” for the library, if necessary. Here is a sample; al-
ter the names:
Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the library ‘Frob' (a
library for tweaking knobs) written by James Random Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1990 Ty Coon, President of Vice
That's all there is to it!

For embedded multimedia software:

This product contains embedded multimedia software licensed from
Ingenient Technologies, Inc. (www.ingenient.com).
Copyright© 2000-2007 Ingenient Technologies, Inc. All rights reserved.

For MPEG-4 ASP:

With respect to a Licensee offering MPEG-4 Video Decoders and/or
Encoders the following notice shall be given: THIS PRODUCT IS
LICENSED UNDER THE MPEG-4 VISUAL PATENT PORTFOLIO
LICENSE FOR THE PERSONAL AND NON-COMMERCIAL USE OF
A CONSUMER FOR (i) ENCODING VIDEO IN COMPLIANCE WITH
THE MPEG-4 VISUAL STANDARD ("MPEG-4 VIDEO") AND/OR (ii)
DECODING MPEG-4 VIDEO THAT WAS ENCODED BY A
CONSUMER ENGAGED IN A PERSONAL AND NON-COMMERCIAL
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ACTIVITY AND/OR WAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER
LICENSED BY MPEG LA TO PROVIDE MPEG-4 VIDEO. NO
LICENSE IS GRANTED OR SHALL BE IMPLIED FOR ANY OTHER
USE. ADDITIONAL INFORMATION INCLUDING THAT RELATING
TO PROMOTIONAL, INTERNAL AND COMMERCIAL USES AND
LICENSING MAY BE OBTAINED FROM MPEG LA,LLC. SEE HTTP://
WWW.MPEGLA.COM.

For MPEG-4 AVC:

THIS PRODUCT IS LICENSED UNDER THE AVC PATENT
PORTFOLIO LICENSE FOR THE PERSONAL AND
NONCOMMERCIAL USE OF A CONSUMER TO (i) ENCODE VIDEO
IN COMPLIANCE WITH THE AVC STANDARD ("AVC VIDEO") AND/
OR (ii) DECODE AVC VIDEO THAT WAS ENCODED BY A
CONSUMER ENGAGED IN A PERSONAL AND NON-COMMERCIAL
ACTIVITY AND/OR WAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER
LICENSED TO PROVIDE AVC VIDEO. NO LICENSE IS GRANTED
OR SHALL BE IMPLIED FOR ANY OTHER USE. ADDITIONAL
INFORMATION MAY BE OBTAINED FROM MPEG LA, L.L.C. SEE
HTTP://WWW.MPEGLA.COM

For WMV/WMA (Microsoft):

This product is protected by certain intellectual property rights of
Microsoft.

Use or distribution of such technology outside of this product is
prohibited without a license from Microsoft.
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