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Uvod

To poglavje podaja informacije o funkcijah, ki vam omogocajo ucinkovitejSo omrezno uporabo projektorja.



Ucinkovita uporaba vasega projektorja

V nadaljevanju opisane funkcije programske opreme EasyMP (Epson
Administrative System for Meeting and Presentation) (Epsonov
administrativni sistem za sestanke in predstavitve) vam lahko zelo
olajsajo pripravo in izvedbo raznolikih in ucinkovitih sestankov in
predstavitev.

Razli¢ni nacini prenosa zaslonske slike prek
omrezne povezave (EasyMP Network Projection)

S povezavo projektorja v omrezje lahko s pomocjo funkcije EasyMP
Network Projection vodite ucinkovite sestanke in predstavitve.

Vnaprej namestite programsko opremo, prilozeno na CD-ROM-u
"EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring", da boste lahko
zagnali funkcijo EasyMP Network Projection. @ str.6
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¢ Preprosta priprava/upravljanje varnosti informacij
Ker lahko projicirate gradivo, ki je shranjeno v datote¢nem strezniku v
skupni rabi ali na vasem namizju v rac¢unalniku v konferenc¢ni sobi,
povezanem v omrezje, vam ni treba vnaprej kopirati podatkov.
Vase informacije bodo varno zascitene, saj vam podatkov ni treba
kopirati na pomnilnisko napravo USB ali prenosni rac¢unalnik in jih
nositi s seboj.

e Gladek napredek
Ce je projektor povezan v omreZje, je lahko v skupni rabi ve¢
racunalnikov v omrezju. Med sestankom ali predstavitvijo lahko
projicirate podatke iz razli¢nih racunalnikov, ne da bi morali
preklapljati signalne kable med posameznimi rac¢unalniki. Celo razdalja
med projektorjem in racunalnikom ne predstavlja nobenih tezav.

e Razlicne funkcije za prenos prikazov
e Distributivna funkcija @ str.10
¢ Preklopna funkcija @ str.10
e Nadin predstavitve @ str.20
e Veczaslonski prikaz @ str.21

Projiciranje s funkcijo Omrezna projekcija v
sistemu Windows Vista

Za povezovanje projektorja z rac¢unalnikom in racunalnika v omreZje ter
projiciranje slike lahko uporabite funkcijo Omrezni projektor sistema
Windows Vista. Tako lahko predstavitve prek omrezja vodite s
standardno funkcijo operacijskega sistema, brez namestitve dodatne
programske opreme. @ str.41

Nadziranje, konfiguriranje in upravljanje
projektorja z oddaljenega mesta

Naslednje prakti¢cne funkcije omogocajo celovito upravljajo projektorjev v
razlicnih sejnih sobah.

e Ce pride do teZav, prejmete obvestilo po e-posti @ str.46

e S programom SNMP Manager nadzirate in zaznavate tezave v omreZju
@ str.47

e Projektor nastavljate in upravljate z obicajnim spletnim brskalnikom
@ str.44



Namestitev programske opreme

Programsko opremo za ucinkovito uporabo projektorja najdete na
prilozenem CD-ROM-u "EPSON Projector Software for Meeting &

Monitoring". Programsko opremo namestite v racunalnik, ki ga uporabljate.

Prilozena Programska Oprema

Na CD-ROM-u "EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring"
najdete naslednjo programsko opremo.

e EasyMP Network Projection
Programska oprema za posiljanje slik z zaslona racunalnika na
projektor prek omrezne povezave.

e FEasyMP Monitor
Programska oprema, ki spremlja trenutno stanje Epsonovih
projektorjev, ki so povezani v omrezje, in jih nadzira ter upravlja. S
funkcijo EasyMP Monitor lahko z enega mesta upravljate vec¢
projektorjev. Podrobnosti o uporabi programa EasyMP Monitor

cev e

@ EasyMP Monitor Operativni prirocnik

Sistemske zahteve za vsakega od programov preberite v razdelku

seve

jo prejeli skupaj s projektorjem. @ Prirocnik za uporabnika "Pogoji za
uporabo za programsko opremo"

Namestitev

Pred namestitvijo obvezno preverite spodnje tocke.

e Ce uporabljate katerega izmed naslednjih operacijskih sistemov, morate
imeti za namestitev programa EasyMP Network Projection skrbniske
pravice.

e Windows 2000 e Windows XP e Windows Vista

e Ce uporabljate katerega izmed naslednjih operacijskih sistemov, morate
imeti za namestitev programa EasyMP Monitor skrbniske pravice.

e Windows 2000 e Windows NT4.0
e Windows XP e Windows Vista

e Pred namestitvijo zaprite vse odprte programe.

e Ce imate operacijski sistem Windows Vista in Zelite uporabljati
ukrajinsko razli¢ico programa EasyMP Monitor, morate namestiti
paket popravkov Windows Vista SP1.

e Ce uporabljate operacijski sistem Windows NT4.0 v arabskem ali
hebrejskem jeziku, je pri namestitvi programa EasyMP Monitor izbran
angleski jezik, ker arabski in hebrejski nista podprta.

e Ce pri namestitvi izberete jezik, ki je drugacen od jezika operacijskega
sistema, zaslonske slike morda ne bodo pravilno prikazane.

¢ O upravljanju omrezja in racunalnikov oziroma o tem, ali se
aplikacije lahko namestijo na rac¢unalnik, se posvetujte s skrbnikom
omrezja.



Namestitev programske opreme

~~- e Za uporabnikeEMP NS Connection

@‘ Ime programa EMP NS Connection je spremenjeno v EasyMP
Network Projection.

Prej: EMP NS Connection — Sedaj: EasyMP Network Projection
Da bi projektor preko omrezja prikljucili na racunalnik, na
katerem je name$¢en EMP NES Connection, najprej odstranite
EMP NS Connection, nato namestite EasyMP Network Projection
razli¢ico 2.60. S programom EMP NS Connection projektorja ne
boste mogli pravilno povezati.

e Za uporabnikeEMP Monitor
Ime programa EMP Monitor je spremenjeno.

Prej: EMP Monitor — Sedaj: EasyMP Monitor

Ce uporabljate program EMP Monitor, ga lahko nadomestite s
programom EasyMP Monitor. Ce Zelite uporabljati program
EasyMP Monitor, najprej odstranite EMP Monitor in nato
namestite EasyMP Monitor.

Postopek
Za okolje Windows

7\

' Vklopite racunalnik.

\ / V racunalnik vstavite CD-ROM "EPSON Projector Software for
Meeting & Monitoring".

Namestitveni program se zaZene samodejno.

' Kliknite "Preprosta namestitev".

Ce Zelite namestiti le izbrane dele programske opreme, izberite
Namestitev po meri. Ce Zelite spremeniti jezik vmesnika
programske opreme, kliknite Jezik.

Preverite programe, ki jih boste namestili, in kliknite
"Namestitev".

) Ko se pojavi zaslon z licenéno pogodbo, kliknite "Da".

Ko se pojavi zaslon Dodaj-odstrani EPSON Virtual Display,
kliknite "V redu".

Za uporabo ve¢ zaslonov morate namestiti EPSON Virtual Display.
Ce ga ne Zelite namestiti zdaj, lahko to storite pozneje.
@ str.22

Za dokoncanje namestitve kliknite "lzhod".

Namestitev se zacne, ko je izbran EasyMP Monitor.

Za okolje Macintosh

Program EasyMP Monitor ni zdruzljiv z racunalniki Macintosh.

Vklopite racunalnik.

V racunalnik vstavite CD-ROM "EPSON Projector Software for
Meeting & Monitoring".

Dvokliknite ikono "ENPvx.xx_Installer" v oknu EPSON.

Namestitev se zacne.

Za dokoncanje namestitve kliknite "lIzhod".



Namestitev programske opreme
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e Ce se namestitev ne zazene samodejno (samo Windows)
Izberite Start — ZazZeni, v pogovorno okno Zazeni vpisite ¢rko
pogona CD-ROM, za njo pa vpiSite :\EPsetup.exe in kliknite V
redu.

o Odstranjevanje

Za okolje Windows

Izberite Start — Nastavitve — Nadzorna plo$ca - Dodaj-odstrani
programe ali Dodaj ali odstrani programe in odstranite EasyMP
Network Projection.

Za okolje Macintosh

Iz mape Applications izbrisite mapo EasyMP Network Projection.
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Vzpostavitev povezave v programu EasyMP Network Projection

V tem poglavju najdete navodila za povezavo racunalnika in projektorja prek omrezja ter postopek projiciranja slik z zaslona rac¢unalnika.



EasyMP Network Projection Povzetek

Sestanke in predstavitve lahko izvedete s pomocjo naslednjih uporabnih
funkcij.

Glavne funkcije programa EasyMP Network
Projection

e Nacin predstavitve @ str.20
S to funkcijo lahko projicirate diaprojekcije programa PowerPoint, ki
deluje v racunalniku. Izvedete lahko elegantne predstavitve in
projicirate ¢rn zaslon med pripravami ali ko ne prikazujete
diaprojekcije.

e Veczaslonski prikaz @ str.21
Razli¢ne slike iz enega racunalnika lahko projicirate na do §tirih
projektorjih, kar vam omogoca, da slike v leze¢i postavitvi, kot so na
primer Stevilske preglednice in podobno, prikazete kot eno samo
siroko sliko.
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e Distributivna funkcija
Zaslon, ki ga prikazuje oddaljeni racunalnik, lahko isto¢asno
prikazujejo do Stirje projektorji v istem omrezju.

e Preklopna funkcija
Predavatelji se lahko izmenjujejo in projicirajo vsak svoje slike brez
predhodnega preklapljanja kablov.
Za uporabo te funkcije mora biti program EasyMP Network Projection
namescen na vseh racunalnikih.

Dva nacina povezave

Obstajata dva nacina za povezovanje racunalnika in projektorja prek
omrezja z uporabo programa EasyMP Network Projection.

Nacin napredne povezave

Nacin napredne povezave je infrastrukturna povezava z obstojecim
omreznim sistemom prek omreznega kabla.

Ko projektor povezujete prek zi¢nega lokalnega omrezja, ga povezite v
zvezdis¢e z omreznim kablom, ki je na voljo v prosti prodaji.

Ce v projektor namestite opcijsko enoto za brezzi¢no lokalno omreZje,
ga lahko v omrezje povezete prek dostopne tocke za brezzicni LAN.




EasyMP Network Projection Povzetek

Nacin hitre povezave (samo, kadar je namescena opcijska enota *
za brezziéno lokalno omrezje) — e \ ) .
3. Ce zelite uporabltl nacin hitre povezave : Na pro]ektor namestite

Nacin hitre povezave deluje samo, & v projektor namestite opcijsko opcijsko enoto za brezzicno lokalno omreZje. (Ce je Ze namescena,
enoto za brezzi¢no lokalno omrezje. nadaljujte s korakom 5.)
Nacin hitre povezave zacasno dodeli SSID projektorja ra¢unalniku in Ce Zelite uporabiti "nacin napredne povezave": V oknu "Port
ustvari povezavo ad hoc”, po prekinitvi povezave pa obnovi omreZne Configurations” £Konﬁguracija vrat) omogocite kartico za zi¢no lokalno
nastavitve racunalnika. @ str.12 omrezje (LAN).””> @ Navodila za uporabo ra¢unalnika

4. Dolo¢ite omrezne nastavitve projektorja in ga povezite v omrezje.
@ Prirocnik za uporabnika "Omrezje, meni (samo EB-Z8050W)"

\

V racunalniku zazenite program EasyMP Network Projection in
vzpostavite povezavo s projektorjem. @ str.13

*1 Ce je racunalnik, ki ga uporabljate, ze povezan v omreZje, vam v tem
ra¢unalniku ni treba dolocati nastavitev omreZja.

/
i

] 5 . . . . . *2 Ce je potrebno, uredite dostopno tocko in nastavitve usmerjevalnika.
e Projektor lahko preprosto povezete z racunalnikom in projicirate slike

iz njega brez spreminjanja omreznih nastavitev.
e Tako se lahko preprosto povezete brez priklju¢nega kabla in tudi, ce
sta projektor in racunalnik na oddaljenih mestih.

Koraki povezovanja

Da bi projektor povezali z racunalnikom in projicirali slike s
programom EasyMP Network Projection, sledite spodnjim korakom.

Korake od 1 do 4 izvedite le, ko se prvi¢ prikljucite.

L. V racunalnik, s katerim Zzelite vzpostaviti povezavo, namestite program
EasyMP Network Projection. @ str.6

\

v ~ . v . . v v. %
2 Dolodite omrezne nastavitve racunalnika in ga povezite v omrezje. 1
@ str.12



Priprava za Povezavo

Da bi pripravili ra¢unalnik za povezavo, sledite spodnjim korakom.

Priprava Racunalnika

Za okolje Windows

Omrezne nastavitve racunalnika dolocite s programsko opremo, ki je
prilozena kartici za brezzicno lokalno omrezje. Za ve¢ informacij o
programski opremi si oglejte priro¢nik za uporabnika, ki je prilozen
kartici za brezzi¢no lokalno omrezje ali racunalniku.

Ce je na primer ez ikono omreZja v opravilni vrstici narisan rde¢
krizec (x), kot je prikazano na naslednji sliki, ne morete vzpostaviti
povezave s projektorjem.

» t&@} b eaz

Za okolje Macintosh

Nastavite omrezna brata in stanje komunikacije. Ce potrebujete veé
informacij o nastavljanju komunikacije, preberite priro¢nik za uporabnika
racunalnika ali kartice AirPort.



Povezava na Projektor v Omrezju in Projiciranje

Delovanje Projektorja

Pred povezovanjem spremenite stanje projektorja v stanje pripravljenosti
za povezavo.

Prepricajte se, da so omrezne nastavitve projektorja koncane in da je
projektor povezan z omrezno opremo, kot je omrezno zvezdisce, z
omreznim kablom, ki je na voljo v prosti prodaji.

@ Na daljinskem upravljalniku pritisnite gumb [] za vklop
napajanja.

7 %QE
%@g Pritisnite gumb [LAN] na daljinskem upravljalniku.
Prikaze se naslednji zaslon pripravljenosti LAN.

EPSON

Podatki 0 omre%ju (Ad hoc brez¥i&ni LAN)

Delovanje Racunalnika

Ce ni drugace navedeno, so v naslednjih razlagah uporabljeni posnetki
zaslonov iz operacijskega sistema Windows. Enake zaslone vidite tudi, ce
uporabljate racunalnik Macintosh.

g,
\:

Zazenite EasyMP Network Projection.

Za okolje Windows

Izberite Start - Programi (ali Vsi programi) - EPSON Projector
- EasyMP Network Projection.

Za okolje Macintosh

Dvokliknite mapo Applications (Programi) na trdem disku, v
kateri je name$cen EasyMP Network Projection, in dvokliknite
ikono EasyMP Network Projection.

' Odpre se zaslon nacdina povezave, v katerem izberite "Nacin

napredne povezave" in kliknite "V redu".
Prikazejo se rezultati iskanja projektorja.

Ce zelite za povezavo vedno uporabiti Nacin napredne povezave,
na zaslonu nadina povezave izberite moznost Nastavite izbrani
nacin povezave kot privzeti nacin za prihodnje povezave.

' Izberite projektor, s katerim Zzelite vzpostaviti povezavo, in

kliknite "Povezi".

Izberete lahko do S§tiri projektorje, ki so povezani v isto omrezje
in istocasno projicirajo iste slike.

Ce projektor, s katerim Zelite vzpostaviti povezavo, ni prikazan
med rezultati iskanja, kliknite gumb Samodejno iskanje. Iskanje
traja priblizno 30 sekund.

Podrobnosti o zaslonu za povezavo preberite v poglavju "Uporaba
Zaslona za Povezavo'. @ str.15

' Ce je parametru Sifra projektorja v projektorju dodeljena

vrednost "Vklopljeno", se pojavi zaslon za vnos Sifre.



Povezava na Projektor v Omrezju in Projiciranje

Prepisite Sifro z zaslona stanja pripraviljenosti LAN in kliknite
"V redu".

Ko je povezava vzpostavljena, se projicira racunalnikov zaslon. Na
zaslonu racunalnika se prikaze spodnja orodna vrstica programa
EasyMP Network Projection. To orodno vrstico lahko uporabite za
upravljanje projektorja in izvajanje nastavitev ter za prekinitev
omrezne povezave. Podrobnosti o uporabi orodne vrstice preberite
v poglavju "Uporaba orodne vrstice". @ str.17

E asyrdP Metwark. Projsction

LT PREnT

]
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- Ce vzpostavljate povezavo iz drugega ralunalnika, na primer pri
@‘ menjavi predavateljev, zazenite program EasyMP Network Projection

v racunalniku, iz katerega zelite vzpostaviti povezavo. Povezava s
trenutno povezanim racunalnikom se bo prekinila, projektor pa bo
vzpostavil povezavo z racunalnikom, ki se poskusa povezati.
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Za prikaz spodnjega zaslona zazenite program EasyMP Network Ob zagonu sistema v Nadin hitre povezave
Projection. Delovanje posameznega gumba ali elementa je opisano v
spodnji tabeli.

EasyMP Network Projection Ver. XXX - Hitra povezava -

o= IR
gy 2ModEine iskanje

Ob zagonu sistema v Nacin napredne povezave T T e eap——

: Roéna iskanje J Profil '| |

Stanje Ime projektorja S50 Intenzivnost signala

Stanje prip. EMPOZFACT Epson || WaNAN
O @0 Stanieprip.  EMPOZFAC2 Ersonz |\ HUHEN

Samodejno iskanje :".E;RUE‘I'IDiSkﬂI‘I'E
e e

|zberite projektor in ga povegite L |
Stanje Ime projektarja Maslav [P Zaslan
@ Stanje prip. | | EMPO2FACT 192168111

O @D staniepie. || empozracz 192168112

@— 4{ Pozadobi seznam ] [ Shrani v profil ] [ Podisti seznam ]

[[] Onemagatite prekinitey povezave

[] Uporabite et zaslonov Nastavite modnost

1717

d06 6 & o &

— L
Shrani v profil ] [ Poiizti seznam ]
6— ltey povezave
@—— Uporabite ved zaslonoy _
__ _ (1) Samodejno iskanje

D o] o

| Prikaz zaslons A V nadinu napredne povezave lahko i$¢ete projektorje, ki so na voljo v

o

omreznem sistemu, v katerega je povezan racunalnik.
V nadinu hitre povezave lahko i$Cete projektor na osnovi identifikato-

rja SSID.
[ T ] (2] Rocno iskanje
L.%EIEI V nadinu napredne povezave lahko i$¢ete projektor na osnovi podane-

ga naslova IP ali imena projektorja.

V nadinu hitre povezave lahko i§¢ete projektor na osnovi identifikato-
rja SSID, ki ga izberete s seznama.

@ Stanje
Spodnjih $est ikon prikazuje stanje najdenih projektorjev.
Stanje prip. Izberite za povezavo.
Zaseden Izberite za povezavo. Ko kliknete Povezi,

se povezava s trenutno povezanim
ra¢unalnikom prekine, poveze pa se vas
ra¢unalnik.
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(4]
(5]

(6]

Zaseden (One- Nimogoce izbrati. Nastavitev
li‘i@ mogocite pre- Onemogocite prekinitev povezave je
kinitev poveza- vklopljena v drugem ra¢unalniku, ki je ze
ve) povezan.
@3 Trenutnoga  Odpre se projektorjev meni Konfiguracija.
uporablja drug Izberete ga lahko, potem ko zaprete meni

program Konfiguracija in ponovno zaZenete iskanje.
Iskanje Prikazano, ¢e izberete Ro¢no iskanje ali
’@_Tg,l Profil.
Ni najdeno. Prikazano, ko projektorja s funkcijami
:?_ ; Roc¢no iskanje ali Profil ni mogoce najti. V

nacinu hitre povezave lahko izberete ve¢
projektorjev le, ¢e imajo enak identifikator
SSID.

Ime projektorja

Prikaze se ime projektorja.

Onemogocite prekinitev povezave

Potrditveno polje potrdite, ¢e Zelite prepreciti, da bi drugi racunalniki prekinili

povezavo tega racunalnika z izbranim projektorjem.

Uporabite vec zaslonov

Okence oznatite, da boste lahko uporabljali funkcijo prikaza ve¢ zaslonov. Ce je

to potrditveno polje potrjeno, se na dnu zaslona pokazeta moznosti Prikaz zaslo-

na in MozZnosti zaslona. @ str.21

Odpravlj. tezav

Ce je prislo do tezave in povezava ni mogoca, pritisnite ta gumb, da odprete za-

slon za odpravljanje tezav EasyMP Network Projection.

Povezi

Poveze s projektorjem, ki ste ga izbrali s seznama z rezultati iskanja. Ko je pove-

zava s projektorjem vzpostavljena, se prikaze orodna vrstica.

Nastavite moZnosti

Ko zazenete EasyMP Network Projection, lahko dolo¢ite splo$ne nastavitve,

npr. metodo obdelave. Podrobnosti preberite v funkciji Nastavite moznosti

@ str.38

Shrani v profil

Shrani rezultate iskanja projektorja v omrezju kot profil. @ str.33

®
®
®

@

Pocisti seznam

Zbrise vse rezultate iskanja.

Naslov IP (samo v na¢inu napredne povezave)
Prikaze se naslov IP projektorja.

Zaslon

Izberite $tevilko zaslona (ko je izbrana moznost Uporabite vec zaslonov). @
str.28

Profil

= Projektor v omrezju lahko i$¢ete s pomocjo profila, ki ste ga shranili s
funkcijo Shrani v profil. @ str.33

SSID (samo za Nacdin hitre povezave)

Prikaze se SSID projektorja.

Intenzivnost signala (samo za Nacdin hitre povezave)

S povecevanjem intenzivnosti signala se poveca tudi $tevilo prizganih indikato-
rjev.

Posodobi seznam (samo za Nacin hitre povezave)

Posodobi Stanje in Intenzivnost signala.
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Uporaba orodne vrstice

Orodna vrstica se na racunalniSkem zaslonu prikaze po zagonu
programa EasyMP Network Projection in vzpostavitvi povezave s
projektorjem. To orodno vrstico lahko uporabite za upravljanje in
nastavitve projektorja.

Eazpbd P Metwark, Projection

wm agu=g|m Lo

iy

Izberite ciljni projektor

Tukaj kliknite, ¢e Zelite dolo¢iti, katere projektorje upravljate z orod-
no vrstico, ko projicirate iz ve¢ projektorjev in uporabljate distributiv-
no funkcijo ali ve¢ zaslonov. Oznaka pod ikono prikazuje, dalahko pro-
jektor upravljate.

VSE pomeni, da lahko upravljate vse povezane projektorje.

Torej, ko se prikaze "1, 3", lahko upravljate projektorja $t. 1 in 3.

LL

Za prikaz spodnjega zaslona kliknite = %9

|zberite cilini projektar

Ime projektora Zazlon
EMPOZFACT 1 o
EMPO2FAC2 1 L-|
EMPOZFACS 1 a

@) Izberite projektor, ki ga Zelite upravljati.

@ Prikazuje St. dodeljenega projektorja. Ta St. pomeni stevilko pro-
jektorja, ki ga lahko upravljate iz orodne vrstice.

@ Prikazuje stanje projektorja.

Zaustavi

a4

) ‘ ||!_.'I|

Ustavi projiciranje med povezavo s projektorjem.
Prikazi
Sprosti funkciji Zaustavi ali Premor.

Premor

Zacasno ustavi projicirano slike med povezavo s projektorjem.

Nacin predstavitve

Vsaki¢, ko pritisnete ta gumb, se Nacin predstavitve preklopi med omo-
goceno/onemogoceno. @ str.20

Uprav. proj.
Ko je projektor povezan v omrezje, lahko funkcije Izklopi A/V, Preklo-

pi vir osebnega racunalnika in Preklopi vir videa upravljate z daljin-
skim upravljalnikom ali nadzorno plos¢o projektorja.

Za prikaz spodnje orodne vrstice kliknite .

LIpray. proj.

A s

b Izklopi A/V

Enaka funkcija kot gumb [Shutter] na daljinskem
upravljalniku.

@ Priro¢nik za uporabnika "OmreZje, meni (samo
EB-Z8000WU)"

Preklopi vir osebnega racunalnika

Ob vsakem kliku preklopi parameter Vir med
vrednostmi Racunalnik, BNC, DVI-D in LAN.

[co Preklopi vir videa
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Ob vsakem kliku izbere Vir med vhodi S-video,
Video in HDMI. Vhodna vrata za S-video se ne
vklopijo, ¢e kabel ni povezan.

Predogled zaslona

Prikaze zaslon s predogledom ve¢ zaslonov.
Kliknite ﬂ za prikaz predogleda nastavitev, ki ste jih naredili. Ce Ze-

lite predogled zaslona povecati na celozaslonski prikaz, kliknite nanj.
Predog a =

Nastavite moznosti

Delovanje prenosa med prenosom ra¢unalnigke slike lahko prilagodi-
te. @ str.38

Nacin posiljanja filmov

Ni omogoceno na tem projektorju. Prikazano je sporocilo "Prikljuce-
ni projektor ne more predvajati filmov".

Lociti

Prekine povezavo s projektorjem.

Intenzivnost signala

To se prikaze, ko je povezava vzpostavljena v Nacinu hitre povezave.
S povecdevanjem moci signala se poveca tudi $tevilo svetlecih indikato-
rjev.

Preklop prikaza orodne vrstice

Prikaz orodne vrstice preklapljate, kot je opisano spodaj. Prikaz orod-
ne vrstice ostane nespremenjen do naslednjega preklopa.

Polno
E azptP Metwork Prajection Ve

Preprosto
Wormalno
v Palha

Preprosto
EasyMP Network (ST

Loditi




TOP

Uporabne funkcije programa EasyMP Network Projection

To poglavje pojasnjuje nekatere funkcije, ki so lahko uporabne na sestankih ali predstavitvah, kot na primer funkcija, ki omogoca posiljanje slik v vec¢
projektorjev iz enega racunalnika (veczaslonski prikaz).



Projiciranje samo diaprojekcije programa PowerPoint (Nacin predstavitve)

V nacinu predstavitve so slike prikazane samo med izvajanjem
diaprojekcije programa PowerPoint v racunalniku. Ko diaprojekcijo
zaustavite, projektor prikaze ¢rn zaslon. Ta funkcija je uporabna, kadar
zelite prikazati samo diaprojekcijo in ni¢ drugega.

Razen programa PowerPoint nacdin predstavitve omogoca tudi uporabo
programa Keynote v racunalnikih Macintosh.

y e
@§ Po potrebi izberite projektor, ki ga zelite upravljati.
@ str.17

2
)V orodni vrstici kliknite gumb %

Vklopi se nadin predstavitve.

@g Ce zelite prekiniti nac¢in predstavitve, znova kliknite gumb

-<- Ce med predvajanjem diaprojekcije v programu PowerPoint
@ pritisnete gumb [ W], se prikaze naslednja slika. Pritisnite gumb

[a], da se prikaze prej$nja slika.




Uporaba Veczaslonskega Prikaza

Nacin veczaslonskega prikaza omogoca projiciranje razli¢nih slik iz ve¢ projektorjev, ki so povezani z enim rac¢unalnikom.

V racunalniku z operacijskim sistemom Windows lahko nastavite ve¢ virtualnih prikazov® in projektor lahko projicira vsako od slik. V operacijskem
sistemu Windows Vista ta funkcija ni na voljo zaradi omejitev operacijskega sistema Windows Vista.

Ce zelite to funkcijo uporabljati za okolje Macintosh, mora biti na ra¢unalnik priklju¢en zunanji monitor. Razlaga v nadaljevanju se nanasa na virtualni
prikaz, razen za okolje Macintosh, kjer se nanasa na zaslone, prikazane na fizicno priklju¢enem monitorju.

J
J
J

M

@) Dejanska slika na monitorju
@  Slika virtualnega prikazal
@  Slika virtualnega prikaza2
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Primer postavitve 2

Primer Prilagajanja Virtualnega Prikaza

Z dolotitvijo virtualnega prikaza® lahko projicirate samo slike, ki jih
zelite pokazati, ali razli¢ne slike od leve proti desni. e
. . o I
Primer postavitve 1
o I
]
- - o I
I . )
- I - -
) e =
I i )
- I 0
( )
= = 5| — :
- — 1 « I 1
! — 1
[Jooo ] V] - — 1
41 1 )
(| ]
( )
: — : @ Dejanskaslika na Orodja za predstavitev datotek programa
: : /\/\:E/ : monitorju PowerPoint
B I I I . E @ slika virtualnega Diaprojekcija datoteke programa PowerPoint
RN EREE N prikaza
. J

Postopek pred uporabo funkcije veczaslonskega
@ Dejanskaslika na Datoteka programa PowerPoint

monitorju p"kaza
2] S“'ka virtualnega Datoteka programa Excel 1. Nastavitev virtualnega prikaza str.23
prikaza V okolju Windows po potrebi omogoite gonilnik za virtualni prikaz”. V obeh

okoljih, Windows in Macintosh, dolo¢ite postavitev virtualnega prikaza.
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2. Dolotitev projekcijske slike str.27

Odprite datoteko za projekcijo in se pomaknite na virtualni prikaz, ki ustreza
dejanski postavitvi projekcije.
3. Projiciranje dodeljenih slik @ str.28

Projektorju, ki je povezan preko omrezja, dolocite $tevilko virtualnega prikaza in
zacnite s projiciranjem.

Nastavitev virtualnega prikaza

V tem poglavju je pojasnjen virtualni prikaz na primeru postavitve 1.
@ str.22

Aktiviranje gonilnika virtualnega prikaza (samo okolje Windows)

Aktivirajte gonilnik virtualnega prikaza®. V nadaljevanju navedenim
uporabnikom ni treba izvesti tega postopka. Preidite na postopek
@ "Nastavitev virtualnega prikaza" str.23.

e Uporabniki, ki so virtualni prikaz aktivirali ze med names$c¢anjem
EasyMP Network Projection.
e Uporabniki rac¢unalnikov Macintosh.

J V racunalniku zazenite Windows, izberite "Start" -
(ali "Vsi programi”) - "EPSON Projector" -
EPSON Virtual Display".

Prikaze se zaslon Dodaj-odstrani EPSON Virtual Display.

"Programi
"Dodaj-odstrani

Izberite virtualni prikaz, ki ga zelite uporabiti.

Dodate lahko najve¢ $tiri monitorje. V tem primeru je treba
uporabiti en virtualni prikaz. Ce nastavite ve¢ virtualnih prikazov,
izberite toliko prikazov, kot jih potrebujete.

Izberete lahko katerega koli od prikazov.

) Kliknite "V redu".

) Dodaj-odstrani EPSON Virtual Display X

|zherite vittualni zazlon, ki ga elite uporabiti. Ce Zelite
izbrati drug wirtualni prikaz, kot ga trenutho uporabljate,
morate znova zagnati racunalnik.

r EPSON Wirtual Display 2
[ EPSOM Wirtual Dizplay 3
[~ EPSOM Wirtual Display 4

( W redu | ) Freklici |

Ko kliknete V redu, so gonilniki virtualnega prikaza omogoceni. V
tej tocki je povsem normalno, da prikaz utripa. Pocakajte, da se
zaslon Dodaj-odstrani EPSON Virtual Display zapre.

Nastavitev virtualnega prikaza

Po zagonu programa EasyMP Network Projection se nastavljanje
virtualnih prikazov v okolju Windows razlikuje od nastavljanja v okolju
Macintosh. Postopka sta lo¢eno razlozena v nadaljevanju.
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] EasyMP Network Projection Ver. X.Xx - Napredna povezava -

:"’—_ Ce zelite vzpostaviti povezavo prek brezzi¢nega LAN, pred zagonom
’@‘ programa EasyMP Network Projection preverite tocke, navedene v e 3OS0 skae - Rotnoidkane |/ Profi | |
nadaljevanju. Ce naslednje tocke niso nastavljene pravilno, uporaba Iaberke projeklor n g2 povede.
prikaza Veé Zaslonov ni mogoéa‘ Stanje Ime projektara Masloy IP Zazlon
o Identifikatorji SSID racunalnika in vsakega od projektorjev morajo Seriop | EMPIERA e
biti enaki. M Slarie pip.  EMPOZFAC2 192168712

e Racunalnik in kartice za brezzi¢ni LAN vsakega izmed
projektorjev morajo uporabljati isti sistem brezzi¢nega omrezja LAN.
Identifikator SSID in sistem brezzi¢nega omrezja LAN projektorja
lahko spremenite v meniju OmreZje, ki je v projektorjevem
meniju Konfiguracija. @ Prirocnik za uporabnika "Meni Brezzi¢ni

Shrani v prafil ] [ Fotist seznam ]

[Ji0nemogotie prekinitew povezave)

LAN (samo, kadar je vgrajena izbirna enota za brezzi¢no

Lipradi lofay

Prik.az zaslona

krajevno omrezje)"

Za okolje Windows

) " Izberite "Start" - "Programi” (ali "Vsi programi") - "EPSON
Projector" - "EasyMP Network Projection", da zazenete
program EasyMP Network Projection.

( Moznosti zaslona

Na dno zaslona se dodata moznosti Prikaz zaslona in MozZnosti
zaslona.

Potrdite potrditveno polje "Uporabite ve¢ zaslonov".

\
%@§ Kliknite "MozZnosti zaslona".
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P

[ Pozodobi zeznam ] [ Shiani w prafil ] [ Potizti seznam ]

sy

Povlecite ikono prikazanega monitorja in jo spustite, kjer
zelite.

—

[] Onemogodite prekinitey povezave

Uparabite vet zaslonoy Mastavite modnost
Odpravlj tefaw

Tukaj je dejanski monitor (1) na levi, virtualni (3) pa na desni.
Ce ima racunalnik prikljucenih vec¢ zaslonov, bodo Stevilke,
dodeljene virtualnim zaslonom, sledile $tevilkam fizi¢cnih zaslonov.

Prikaz zaslona

Zaslon - lastnosti

| Teme | Mamizje | Dhranjevalnik zaslona || Videz | Mastavitve

Ikone monitarey povlecite na mesta, ki ustrezajo dejanski razporedityi
anitarjes.

C[ Modnosti zaslona D
C——————

PrikaZe se zaslon "MoZnosti zaslona".

g

e
@ Kliknite jezicek "Nastavitve".

I

i,

g

—

Zaslon, - lastnosti :'7' ' X

— - - - =— Zasglon:
| Teme | Mamizie | Ohranievalnik zaslona | Videz w' — - - -
Ikone monitorjev povlecite na mesta, ki ustrezajo dejanskiTazporedit 1. [Privzeti moritor) na EPSON Projector Vitual Driver 3 b |
manitaney. Zazlonzhka lodljivost Barvna kakovost
Manda VEEs | Najvigia (32-bitna) v/
1024 x 768 slikovrih pik I

Uporabi to naprawo kot prirmareai monitar,

Fazéin namizje programa Windows na ta morikor.

[ |dentificira) l [deravlianie teéav...l [ Dodatno l

Zaslon:

| wredu || Pekici || Uporabi |
|1. [Privzeti monitor] na EPS0OMN Projector Yirtual Driver 3 V|
Zazlonzka lodljivost Barvna kakovost
Manits o YEHE [ Majvisia [32-bitnal v|
1024 5 768 sikovnih pik M

|Jparabi to napravo kot primarni monitor,
R azzin namizje programa Windows na ta monitor.

’_ |dentificira) ] [delavlianie teaw ... ] [ Dodatno ]

| wreds || Prekizi || Uporabi |
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<~ o Ce je zunanji monitor na racunalnik priklju¢en kot sekundarni

@ monitor, slike tega zaslon ni mogoce projicirati.

e Stevilka sekundarnega monitorja ni nujno "2", kar je odvisno od
strojne opreme. Ko se na zaslonu prikaze ikona monitorja,
kliknite nanjo in se prepriCajte, da vrsta monitorja, ki je
prikazana pod "Prikaz" ni "sekundarna'.

e Navodila za nastavitev locljivosti zaslona preberite tukaj:
@ str.49

Ko je ikona monitorja urejena, je virtualni prikaz prikljucen, kot
kaze naslednja slika.

s,
S 3
i

8/ Kiiknite gumb "V redu". Okno Moznosti zaslona se zapre.

Postavitev virtualnega prikaza je koncana.
Nato razporedite slike, ki jih Zelite projicirati. @ str.27

Za okolje Macintosh

S ”%2

%@g Zazenite EasyMP Network Projection. Dvokliknite mapo
Applications na trdem disku, na katerem je namescen
program EasyMP Network Projection, nato dvokliknite ikono
programa EasyMP Network Projection.

Izberite moznost Nacin napredne povezave in izvedite zagon.

%@g Potrdite potrditveno polje "Uporabite vec¢ zaslonov".

80

E Samodejno iskanje

.ﬁ Roéno iskanje E=| Profil v

Izberite projektor in ga poveZite.

| Stanje |Ime projektoria | Naslav IP
[ =@ Stanje prip. EPSON-PJ 192.168.100.110

( Shrani v profil ) ( Pocisti seznam )

Nastavite moZnosti

PoveZi

"] Onemogodite prekinitev povezave
Uporabite veé zaslonov

Na dnu zaslona se dodatno prikazeta moznosti Prikaz zaslona in
Prikazi nast.

N
g@éf K]il;nite "Prikazi na;tf".

| L‘!_ o

Izberite projektor in ga poveZite.

‘ﬁ Samodejno iskanje Rocno iskanje ‘ i=[ Profil v

| Stanje [Ime projektorja [Naslov IP |zaslon
] @ Stanje prip. EPSON-PJ 192.168.100.110 1

( Shrani v profil ) ( Podisti seznam )

Nastavite moznosti

PoveZi

] Onemogocite prekinitev povezave
8 Uporabite ve€ zaslonov

Prikaz zaslona

PrikaZi nast.

PrikaZze se zaslon za nastavitev prikaza.

Kliknite "Arrangement”.
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enn DELL E2000W
el CE—
e —

Display {_ Arrangement ) Color

—

Resolutions:

640 x 480 Colors: | Millions )
800 x 500

800 x 600 Refresh Rate: | 60 Hertz B‘
1024 x 640

1024 x 768
1152 x 864

1152 x 870 Rotate: | Standard B‘
1280 x 720 4

1280 x 800 v "1 Show displays in menu bar ®

a%@ Pocistite polje "Mirror Displays (Zrcalni prikazi)".
™ 8a0o00n DELL E2009W

(<[] (showan CO—

{ Display | Arrangement = Color }

To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the menu bar, drag it to a different display.

@

gMirmr Displays

4 X
a%@ Povlecite ikono prikazanega monitorja in jo spustite, kjer
zelite.

ann Color LCD
[(<]»] o

[ Display | Arrangement  Color 1

To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the menu bar, drag it to a different display.

)

"1 Mirror Displays ®

% H . .
g@éf Zaprite zaslon za nastavitev prikaza.
Postavitev prikaza je koncana.

Dodelitev slike, ki jo zelite projicirati

V tem poglavju je pojasnjen virtualni prikaz na primeru postavitve 1.
@ str.22

N\
@ Odprite datoteko za projekcijo.

I —
Odprite datoteke programov PowerPoint in Excel.

Okno povlecite v zeleni virtualni prikaz” in dolocite, kam
naj se slika projicira.

Okno programa Excel prestavite na desno, da izgine z zaslona. Na
dejanskem monitorju se pokaze okno programa PowerPoint,
medtem ko se okno programa Excel prikaze na virtualnem zaslonu
na desni.
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Pozodobi seznam ] [ Shrani v profil ] [ Pocisti seznam ]
[] Onemogotite prekinter povezave
Uparabite veé zaslonoy Mastavite masnosti
ey PoveZi
Odpravl;. tedav oves ,
Frikaz zaslona

Projiciranje dodeljenih slik —r

V tem poglavju je pojasnjen virtualni prikaz na primeru postavitve 1.
& str.22 Projicira se slika, dodeljena posameznemu projektorju.

Izberite Stevilko virtualnega prikaza” za "Zaslon" in dolo¢ite,
katero sliko boste projicirali s katerega projektorja.

= EasyMP Network Projection Ver. X Xx - Napredna povezava -

- I
- I
|
- I
Amo Samodejno iskanje Roino iskanje J Profii - ‘ |
lzberite projektor in ga povedite.
Stanje Irne projektora Maclov IP
5 Stanie prip. EMPOZFACT 192188111
=28 Sariepip.  EMPOZFACZ 1927687112 0

L\
]

! Kliknite "Povezi".

V okolju Windows na rac¢unalniku ni mogoce videti slike, ki se
posilja virtualnemu prikazu. Sliko virtualnega prikaza lahko
prilagajate le med ogledovanjem projicirane slike.



Uporaba Veczaslonskega Prikaza

Ce zelite na virtualnem prikazu izvesti operacije z misko, miskin
kazalec premaknite v smeri virtualnega prikaza tako, da se kazalec
prikaze na virtualnem prikazu.

Ce zelite veézaslonski prikaz prekiniti, v orodni vrstici
kliknite "Lociti".

=~ * Za okolje Windows: ce je gonilnik virtualnega prikaza aktiviran
@‘ in lahko kazalec miske premaknete izven omejitev zaslona, se
lahko zgodi, da ne boste vedeli, kjer se ta nahaja. Ce virtualnega
prikaza ne uporabljate, pocistite ustrezno potrditveno polje v
oknu Dodaj-odstrani EPSON Virtual Display, tako da kazalca
miske ne bo mogoce premakniti zunaj robov zaslona. Ce Zelite
kasneje znova uporabiti veczaslonski prikaz, potrdite ustrezno
potrditveno polje v oknu Dodaj-odstrani EPSON Virtual Display.
Ce zelite pocistiti potrditveno polje, preberite naslednje: @ str.23

e Prilagodite lahko barvni ton vsakega posameznega projektorja.
@ Prironik za uporabnika "Popravljanje barve za vec
projektorjev (Prilagoditev barv na ve¢ zaslonih)"
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Povezovanje s projektorjem v drugem podomrezju

V tem poglavju je pojasnjeno, kako racunalnik povezati s projektorjem v drugem podomrezju prek dostopne tocke zZi¢nega ali brezzi¢nega lokalnega
omreZja znotraj obstojeCega omreznega sistema.



Povezovanje na Projektor v Drugem Podomrezju

Po privzetih nastavitvah ta program iS¢e samo projektorje v istem
podomrezju kot je racunalnik. Zato tudi ce izvedete iskanje projektorjev
v omrezju, projektorja v drugem podomrezju ne boste nasli.

Projektor v drugem podomrezju pa lahko prepoznate in se nanj
povezete, ¢e sledite spodnjim navodilom:

¢ Dolocite naslov IP ali ime projektorja in zac¢nite iskanje.
Naslov IP lahko neposredno vpiSete. Ce je ime projektorja, s katerim
zelite vzpostaviti povezavo, vpisano v DNS strezniku, lahko iskanje
izvedete preprosto tako, da vpiSete ime projektorja. @ str.32

e Iskanje na osnovi profila
Ko ste izvedli iskanje projektorja v drugem podomrezju tako, da ste
podali naslov IP ali ime projektorja, lahko iskanje shranite kot profil
in mu dodelite ime, ki si ga boste brez tezav zapomnili, ter nato ta
profil uporabite naslednji¢, ko boste Zeleli poiskati projektor v drugem
podomrezju. @ str.33

- Ce je iskanje projektorja neuspesno, so najbolj verjetni vzroki

@ naslednji. Ravnajte ustrezno glede na vzrok neuspelega iskanja.

Za okolji Windows in Macintosh

e Ni signala brezzicnega omrezja LAN ali pa je presibek.
Preverite, ali prihaja do motenj signala.
Ce je v projektor name$Cena opcijska enota za brezzi¢no lokalno

omrezje in je v brezzi¢no omrezje LAN povezan racunalnik
Macintosh

o Nastavitev AirPort nima izbrane vrednosti Vklopljeno ali pa ni
izbrana primerna dostopna tocka.
Preverite, ali ima nastavitev AirPort dodeljeno vrednost
VKklopljeno. Preverite tudi, ali je bila izbrana primerna dostopna
tocka.




IskanjezdolocitvijoparametrovNaslovIPinImeprojektorja(samovnacinunaprednepovezave) §ia

Ce ni drugace navedeno, so v naslednjih razlagah uporabljeni posnetki Ce je ciljni projektor najden, ga izberite in kliknite Povezi, da
zaslonov iz operacijskega sistema Windows. vzpostavite povezavo.
Podoben zaslon vidite tudi, ¢e uporabljate ra¢unalnik Macintosh. Ce boste vedno uporabljali ta projektor, iskanje shranite kot profil,

da vam njegovih podatkov ne bo treba vpisovati vsaki¢, ko ga

boste hoteli poiskati. @ str.33

*’@W% -»<-  Ce uporabljate ro¢no iskanje v nacinu hitre povezave, lahko podate
/ Kliknite RCE)CI‘ION:;k:lnjte n; Iz)aSI,ont‘f za izbiro projektorja v :@‘ identifikator SSID. Ce je projektorjev veliko, lahko z uporabo
programu Easy etwork Frojection. identifikatorja SSID zozite obseg iskanja.
fﬂ EasyMP Network Projection Ver. X.:XX - Napredna povezava - |Z||:|[§|

e Samodejno iskanje J Profil v| |

|zberite projektor in ga povesite

Stanje Ime projektora Maslov IP
O @@ Stanieprip.  EMPO2FACT 192168111
FE Starje prip.  EMPO2FACZ 192168112
O @@ Stariepip.  EMPOZFACE 192168113
[ Shiani v profil I [ Podisti seznam ]

[] Onemogodite prekinitey povezave

[iJparabite vet zasiono —_N ———
S ovesi
Odpravlj tezav Povezi

Vnesite naslov IP ali ime projektorja, s katerim Zzelite
vzpostaviti povezavo, nato kliknite "V redu".

Rocno iskanje r3_(|

Whesite nasloy P ali ime projektorja.

Rezultati iskanja so prikazani na zaslonu za izbiro projektorja v
programu EasyMP Network Projection.



Iskanje z uporabo moznosti Profil

Iskanje pogosto uporabljanega projektorja lahko shranite kot profil. Profil

je datoteka, ki vsebuje vse informacije o dolo¢enem projektorju, kot so
ime projektorja, njegov naslov IP in identifikator SSID. Ce profil
uporabite pri vsakem iskanju, vam ni treba vpisovati naslova IP ali
imena projektorja. Ce na primer ustvarite skupino, v katero je vkljucen

g‘“”“"”*a%
@ Ko se projektor prikaze na zaslonu za izbiro projektorja v
programu EasyMP Network Projection, kliknite "Shrani v

H LU
Profil za vsak prostor s projektorjem, in profile razporedite v mape, profil™.
lahko c1l)n1 projektor hitI'O najdete_ 2 EasyMP Network Projection Yer. X.XX - Napredna povezava -
e Samodejno iskanje Rocno iskanje J Profil v| |
|zberite projektor in ga povedite.
@ @ @ Stanje Ime projektona Maslov [P

O @ Stanje prip.  EMPOZFACT 192168111
O Stanje prip.  EMPOZRACZ 19216812

O @8 Staviepip.  EMPOZFAC3 192168113

X
(i looes B
% ﬁ (3
PR Sl —_— .
o ] « Shrani v profil [ Posisti seznam |
g5 & e I

D Mastavite moZnost
P, 1
Odpravlj. teaw Poveszi

Pokaze se zaslon Shrani v profil.

@ Stavba A @ Nadstropje 1

@ StavbaB © Nadstropje 2 ) ) Vnesite ime profila in kliknite "Dodaj".
@ StavbaC @ Nadstropje 3 T X

@ StavbaD

Whesite ime profila.

Ime profila

V tem poglavju je pojasnjeno, kako izdelati in urediti profil.

[ Dodai | [ Pekic |

Izdelava profila
' ' ' ' Informacije o projektorju se zapiSejo v profil.
Profil izdelate tako, da shranite rezultate iskanja. Ce profil ze obstaja, vas sistem povprasa, ali Zelite obstojeci profil

Ce potrebujete ve¢ informacij o tem, kako urediti Ze shranjeni profil, prepisati. Ce Zelite profil shraniti pod drugim imenom, izberite
preberite naslednje poglavie: @ str.35 Shrani kot. Ce ste za profil ustvarili mapo, se prikazejo spodnji



Iskanje z uporabo moznosti Profil

za.slor.n. Ko vr}esete ime profila in izberete mesto Shrani v,
kliknite Dodaj.
Za okolje Windows

—

Kliknite "Profil" na zaslonu za izbiro projektorja v programu

%’%

Shrani v profil X EasyMP Network Projection.
Vnesits ime profla in dolaiite, kam Zelte shranit profi Ce ni na voljo nobenih profilov, moznosti Profil ni mogoce izbrati.
e I — | n EasyMP Network Projection Ver. X.:< - Napredna povezava - = |
Shianiv Aue Samadeino iskanje Rotha i5k6n1'8| |
=] r ! Profil |zberite prajektor in ga pavedite.
r_.' building A Stanje Ime projektora Maslov IP
! building B
W Dulding ] @ Starje prip.  EMPOZFACT 192168111
] Starje prip.  EMPO2FAC2 19216811.2
O @8 Steniepip.  EMPOZFAC3 192168113
I Dodai ] ’ Preklici Shrani v profil ] [ Patisti geznam ]
[ Onemogotite prekintesy povezave
v =
Za okolje Macintosh )
——
Vrnesite ime profila in dologite, kam Zelite shraniti i
peatil { . o . . .
i\ Iz prikazanega menija izberite projektor, na katerega se
Ime profilr oo i ST .
Profil J Zelite povezati.
Shraly | 2 EasyMP Network Projection Ver. XXX - Napredna povezava - \TII_‘[‘T(I
[/ Building A - = (L]
| r_f Building B B s Samodejno iskanje i Rofno iskanje J Profile 'l |

|zberite projektor in ga povedite. Building & * |
Stanje Ime projektona Eiuildiru; B F Building B 1st floor
T Building B 2nd Floor
@ Stanje prip.  EMPOZFACT 192168111 Ti <

Rezultati iskanja so prikazani na zaslonu za izbiro projektorja v
programu EasyMP Network Projection.
Ce je ciljni projektor najden, ga izberite in kliknite Povezi, da

Iskanje z izbiro profila vzpostavite povezavo.

A\l

~¥<-  Ce potrebujete ve¢ informacij o tem, kako ustvariti mapo za profil,
'@‘ preberite naslednje poglavje: @ str.35

Iskanje lahko poteka tudi na podlagi ze izdelanega profila.



Iskanje z uporabo moznosti Profil

Urejanje profila

Prof! Infarmaciie o izbranem prafilu
. . .y . . =N il Ime projektora Maszlow [P
Ime in hierarhi¢no strukturo profila lahko spremenite. | buiing &
N building B B -] EMPO2FACT 192.162.11.251
[ Jfbuilding B 1t flocr
g B | EmPozFac2 192.168.11.252
Postopek 7| building B 3rd floor
EMPO2FAC3 192.168.11.253
Na glavnem zaslonu programa EasyMP Network Projection
kliknite "Nastavite moznosti".
Prikaze se zaslon Nastavite moznosti.
Kliknite "Uredi profil".
= [ opira J [ Izbii | Iz
Nastavite mozZnosti [5_(|
2 : — [ P [eimen|4 ] [ Ustwari mapo I
Splozne nastavitve |Prilagodi delovanje | Audio izhod | [ (e ] [ T l
Uparabi prencs videa na celem zaslonu W redu l [ Preklici
[ Sifriraj kornurik acije
Pri zagonu prikadi [zhirn nadina povezave L |'|-—_l.I )
Magin izkanja pri zagonu h -I
(%) Samodejno iskanje ob zagonu [-_I :
(0 Po zagonu dalodi nadin iskanja .
@ [ ‘oznactuje mapo.
() 1581 2 zadnjo omreZno konfiguraciio - =
e (2] [' I :oznaluje profil.
_veipor D =
e ——————
Profil
[ Gbnovi privzeto J_oc  J[ oz Element menija Funkcija
Profil Shranjeni profil si lahko ogledate. Profile lahko za
Prikaze se zaslon Uredi profil. boljsi pregled razvrstite v mape. Vrstni red profilov ali
N map spremenite tako, da jih povlecete in spustite.
@ Uredite vsebino, zapisano v profilu. Kopiraj Izdelate lahko kopijo profila. Kopija profila se shrani v
isto mapo kot original, z istim imenom.
Izbrisi Profil in mapo lahko izbrisete.




Iskanje z uporabo moznosti Profil

Profil
Element menija Funkcija

Preimenuj Prikazete lahko pogovorno okno Preimenuj in profil
preimenujete. V pogovorno okno Preimenuj lahko
vpisete najve¢ 32 znakov.

Ustvari mapo Ustvarite lahko novo mapo.

Izvozi Profile lahko Izvozi, prav tako lahko profile Uvozi in
jih uporabite.

Uvozi Uporabite, ko zelite prebrati in uporabiti izvoZeni
profil.

Informacije o izbranem profilu

Element menija Funkcija
Ime projekto- Ogledate si lahko informacije o projektorju, ki so
rja, Naslov IP zapisane v profilu.
Izbrisi Izbrisete lahko informacije o izbranem projektorju. Ko
izbrisete vse informacije o projektorju, se izbrise tudi
profil.

@ Kliknite "V redu".

Spremembe se shranijo in zaslon Uredi profil se zapre.
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Nastavitev delovanja programa EasyMP Network Projection

Ko zazenete program EasyMP Network Projection, lahko dolocite nastavitve, na primer metodo obdelave.



Uporaba funkcije Nastavite moznosti

Ko zazenete program EasyMP Network Projection, lahko dolocite
nastavitve, na primer metodo obdelave.

Iz glavnega okna programa EasyMP Network Projection prikli¢ite okno
Nastavite moznosti.

Nastavitev posameznih postavk

Posamezne postavke dolocite na jezickih Splo$ne nastavitve in Prilagodi
delovanje.

Na glavnem zaslonu programa EasyMP Network Projection
kliknite "Nastavite moznosti".

Jezicek Splosne nastavitve

X

Nastavite moznosti

~ M| Prilagodi delovanie [ Audio izhod |
2 EasyMP Network Projection Ver. XXX - Napredna povezava -
e Samaodejno iskanjz o Rodno iskanje J Profil = | | Uparahi preno: videa na celem zaslonu
Izberite projektor in ga povegite [ Sifriraj komunikacije
Stari I jiektar Maslov P
e e Pl L Pri zagonu prikazi |zbiro nacina povezave
O Starje prip.  EMPO2FACT 192168111
Matin izkanja pri zagonu
E Stanje prip.  EMPOZFACZ 192168112 @ Samodejno iskanje ob zagonu
o Starieprip. EMPO2FACS TH2T6ET13 () Po zagonu dolodi natin iskanja
() 188 2 zadnjo omrezna kanfiguraciio
Shiani v profil ] [ Podisti seznam ] ’ Uredi prefi ] ’ Preklopi v LAN
[ Onemogotite prekinitey povezave
. e —
& ( Mastavite moZnosti ‘,
’ Obnovi privzeto ] [ [a]4 l ’ Zrusit’ ]

Prikaze se zaslon Nastavite moznosti. . . . . .
Uporabi prenos Ta projektor ne podpira prenosa filmov, zato je ta
videa na celem nastavitev onemogoéena.

Nastavite vsakega od elementov. zaslonu

V naslednjem koraku potrdite podrobnosti nastavljenih elementov. Zep o Ny TR e .

Ko dol V.J p kl'kf]' v o g ) 1 Sifriraj To moznost izberite, ¢e Zelite podatke Sifrirati in poslati.

o o.oc1te \ise na'lstaV1tve, Iknite V' redu, da zaprete zaslon komunikacije Tudi ¢e podatke kdo prestreze, jih ne more desifrirati.

Nastavite moznosti. = . w1 .

Ce uporabljate nacdin hitre povezave, vedno potrdite to
potrditveno polje.




Uporaba funkcije Nastavite moznosti

Pri zagonu prikazi
izbiro nacina
povezave

Nastavite, ali Zelite, da se ob zagonu programa EasyMP
Network Projection prikaze zaslon Nacin hitre povezave/
Nacin napredne povezave.

Ce se odloite za obi¢ajen zagon, to potrditveno polje
pocistite.

Nacin iskanja pri

Izbirajte med naslednjimi metodami iskanja projektorja,
ko se zazene EasyMP Network Projection.

zagonu
Samodejno iskanje ob zagonu
Po zagonu dolo¢i nacin iskanja
I3¢i z zadnjo omrezno konfiguracijo

Uredi profil Prikaze se pogovorno okno Uredi profil. @ str.35

Preklopiv LAN

Samo Windows

Prikaze se pogovorno okno Preklopi omrezno kartico.
To funkcijo uporabite, ¢e racunalnik uporablja vec¢
omreznih kartic in morate pri iskanju med njimi
preklapljati.

Po privzetih nastavitvah se za iskanje uporabijo vse
omrezne kartice. Ce za povezovanje vedno uporabljate
Zi¢no omrezje LAN, izberite kartico za Zi¢no omrezje LAN.

Obnovi privzeto

Vse vrednosti na jezicku Splo$ne nastavitve lahko
povrnete na privzete nastavitve, razen vrednosti Uredi
profil in Preklopi v LAN.

Jezicek Prilagodi delovanje

Nastavite moZnosti

Splodne nastavicve | Prilagodi delovanies |Audi0 izhod

Hitro

3

Normalno Matanéno

] Prenesi okna v plasteh

A
;)

Razlidica

[ Obnaovi privzeka H Ok H Zrusic ]

Drsnik za
prilagoditev
delovanja

Za delovanje projektorja lahko uporabite nastavitve
Hitro, Normalno ali Natancno.

Nastavitev Hitro uporabite, kadar se projekcija
filmov prekinja.

Prenesi okno v
plasteh

Samo za okolje Windows (brez Windows Vista).

Nastavite, ali Zelite prenesti okno v plasteh.

Okno v plasteh je v uporabi, kadar projektor ne
projicira vsebine, na primer sporo¢il, prikazanih na
ra¢unalniku. To potrditveno polje potrdite, ¢e Zelite
projicirati vsebino, ki uporablja okna v plasteh, na
primer sporocila.

Ce ne zelite utripanja kazalca miske na zaslonu, to
potrditveno polje podistite.

Obnovi privzeto

Vse vrednosti na jezicku Prilagodi delovanje lahko
povrnete na privzete nastavitve.




Uporaba funkcije Nastavite moznosti

e

Al /_ o
:@; Ce v orodni vrstici kliknete ﬂ, je prikazan le jezi¢ek Prilagodi

delovanje.

Jezi¢ek Avdio izhod

Ta projektor ne podpira prenosa zvoka, zato so nastavitve na jezicku
Avdio izhod onemogocene.
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Uporaba funkcije Omrezni projektorza projiciranje slik

V tem poglavju je pojasnjeno, kako projicirati slike iz rac¢unalnika s pomocjo funkcije Omrezni projektor, ki je standardna aplikacija sistema Windows
Vista.



Z uporabo funkcije Omrezni projektor

"Omrezni projektor” je standardna funkcija sistema Windows Vista. Za
projekcijo slik iz racunalnika zados¢a v operacijski sistem vgrajena
funkcija, ki samodejno zazna projektor v omreZju, zato vam ni potrebno
names$c¢ati nobene posebne programske opreme.

Projekcija preko omrezja je mogoca s priklopom enega racunalnika na
en projektor.

Zdruzljivi operacijski sistemi

Windows: Vista Home Premium/Vista Business/Vista Enterprise/Vista Ultimate

V tem delu je pojasnjena funkcija Omrezni projektor.

Preverite, ali sta projektor in racunalnik povezana v omrezje, nato
storite naslednje.

g“‘””"g
/ Vklopite projektor in pritisnite gumb [LAN] na daljinskem
upravljalniku.

V racunalniku zaZenite Windows, kliknite "Start" - "Vsi
programi” - "Pripomocki" - "Povezi na omrezni projektor".
Pokaze se zaslon za nastavitev povezave.

Projektor izberete sami z vnosom naslova IP ali pa s samodejnim
zaznavanjem vseh priklju¢enih projektorjev.

' Ko operacijski sistem zazna in prepozna vse priklju¢ene
projektorje, izberite tistega, ki ga zelite uporabiti, in kliknite
"Povezi".

Ko se pokaze zaslon za vnos gesla, vnesite $ifro projektorja, ki je

izpisana na zaslonu pripravljenosti lokalnega omrezja LAN.
@ str.13

- Ce v meniju "Moznosti' v Windows Meeting Space izberete
@‘ "Omrezni projektor’, nastavite barve racunalni$kega zaslona na
najvi§jo raven (32-bitno). Ce monitor ne podpira 32-bitnega
prikaza, se pokaze sporocilo in povezava ni mogoca.
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Uporaba racunalnika za nastavitev, nadzor in upravljanje projektorja

V tem poglavju je pojasnjeno, kako uporabljati v omrezje povezan racunalnik za spreminjanje nastavitev in upravljanje projektorja.



Spreminjanje nastavitev z uporabo funkcije Spletni brskalnik (Spletni kontrolnik)

Projektor lahko nastavljate in upravljate s spletnim brskalnikom
racunalnika, ki je s projektorjem povezan prek omrezja. S to funkcijo
lahko nastavljanje in upravljanje izvajate na daljavo. Vnos znakov, ki so
potrebni za namestitev, je lazji, ker lahko uporabljate racunalnisko
tipkovnico.

Uporabite spletni brskalnik Microsoft Internet Explorer 6.0 ali novejsi.
Ce uporabljate ratunalnik Macintosh, lahko uporabite tudi brskalnik
Safari. Ce brskalnik Safari uporabljate v operacijskem sistemu, ki je
starej$i od Mac OS X 10.2.8, nekateri od izbirnih gumbov spletnega
brskalnika morda ne bodo pravilno prikazani.

V polje za naslov v spletnem brskalniku vnesite naslov IP

projektorja in pritisnite gumb [Enter] na tipkovnici ra¢unalnika.

Prikaze se spletno upravljanje.

Ce je v meniju OmreZje v projektorjevem meniju Konfiguracija
aktivirana moznost Geslo za Web, vpisite geslo. Vpisite znake, ki
sestavljajo geslo za splet.

== Nastavljanje in upravljanje prek spletnega brskalnika je mogoce, ce
@ ste v meniju RazSirjeno v projektorjevem meniju Konfiguracija
aktivirali nastavitev Vkljueno omreZje, tudi ¢e je projektor V
pripravljenosti (pri izklju¢enem napajanju).

Prikaz funkcije Spletni kontrolnik

Za prikaz spletnega upravljanja uporabite v nadaljevanju opisan postopek.

~¥<- Ce ima spletni brskalnik nastavlieno povezovanje prek

@ posredovalnega streznika, spletnega upravljanja ni mogoce prikazati.
Ce Zelite uporabljati spletno upravljanje, morate omrezno povezavo
nastaviti z drugim streznikom, ne proxy.

Vnos naslova IP projektorja

Ce uporabljate na¢in napredne povezave, lahko spletno upravljanje
omogocite tako, da podate naslov IP projektorja, kot je opisano spodaj.

) Zazenite spletni brskalnik v raéunalniku.

Nastavitve Projektorja

Nastavite lahko parametre, ki se obicajno nastavljajo v projektorjevem
meniju Konfiguracija. Nastavitve so prikazane v meniju Konfiguracija.
Obstajajo tudi elementi, ki jih lahko nastavite le v spletnem brskalniku.

Elementi v meniju Konfiguracija, ki jih ne morete nastaviti v
spletnem brskalniku

V meniju Konfiguracija lahko dolocite vse nastavitve, z izjemo naslednjih.

e Meni Signal - Obmoc¢je DVI/HDMI

e Meni Nastavitve
e Meni Nastavitve
e Meni Nastavitve
e Meni Nastavitve
e Meni Razsirjeno
e Meni Razsirjeno
e Meni Razdirjeno
e Meni Razsirjeno
e Meni Razsirjeno

Keystone - Quick Corner

Oblika kazalca

Testni vzorec

Uporabniski gumb

nastavitev Uporabnikov logo
Delovanje - BNC sinhro kon¢nik
Jezik

Delovanje - Nacin visoke viSine
Delovanje - Sprozilec zaklopa

e Meni Ponastavi - Ponastavi vse

Elementi, ki so na voljo v vsakem izmed menijev, so enaki tistim v
projektorjevem meniju Konfiguracija.

@ Prirocnik za uporabnika "Seznam Funkcij"



Spreminjanje nastavitev z uporabo funkcije Spletni brskalnik (Spletni kontrolnik)

Elementi, ki jih lahko nastavite le v splethem brskalniku

Naslednje elemente lahko nastavite le v spletnem brskalniku.

e Ime skupnosti SNMP
e Geslo za nadzor



Uporaba Funkcije Obvestilo o Posti za Porocanje o Tezavah

Z nastavitvijo funkcije Obvestilo o posti v projektorjevem meniju
Konfiguracija boste v primeru tezav ali opozoril v zvezi s projektorjem
prejeli obvestila na prednastavljene e-postne naslove. Tako je upravljavec
na tekocem o tezavah s projektorjem, tudi ¢e fizicno ni prisoten ob
projektorjih.

@ Prirocnik za uporabnika "Meni Posta"

:"’—_ e Dolocite lahko najve¢ tri prejemnike obvestil (naslove) in vsem
’@‘ bodo obvestila o stanju projektorja poslana istocasno.

o Ce projektor doleti resna okvara in nenadoma preneha delovati,
upravljavcu morda ne bo mogoce poslati obvestila o tezavi.

e Nadzorovanje je mogoce, Ce ste v meniju Razsirjeno v
projektorjevem meniju Konfiguracija aktivirali nastavitev
Vkljuceno omrezje, tudi e je projektor v pripravljenosti (pri
izklju¢enem napajanju).




Upravljanje s SNMP

Z nastavitvijo SNMP v projektorjevem meniju Konfiguracija boste v
primeru tezav ali opozoril v zvezi s projektorjem prejeli obvestila na
prednastavljene e-postne naslove. To je uporabno, kadar projektorje

upravljate skupaj z enega mesta.

@ Prirocnik za uporabnika "Meni Ostali"

A\l
< =

=~ ©® SNMP mora upravljati skrbnik omrezja ali nekdo, ki se spozna

@‘ na omrezje.

e Ce zelite za nadzor projektorja uporabljati funkcijo SNMP,
morate v racunalnik namestiti program za upravljanje s pomocjo
protokola SNMP.

¢ Funkcije upravljanja s pomoéjo protokola SNMP ne morete
uporabljati prek brezziénega omrezja LAN v nadinu hitre
povezave.

e Shranite lahko najve¢ dva ciljna naslova IP.




TOP

Dodatek



Omejitve povezave

Ko projicirate slike iz racunalnika, medtem ko deluje program EasyMP Zagotovilo za delovanje za prikaz ve¢ zaslonov je 16-bitna in 32-bitna
Network Projection, veljajo naslednje omejitve. Potrdite te tocke. barva.

Podprte Locljivosti Stevilo povezav
Projicirate lahko rac¢unalniske zaslone s spodaj navedenimi locljivostmi. Istocasno lahko na en rac¢unalnik povezete do S§tiri projektorje in iz njih
Projektorja ne morete priklopiti na rac¢unalnik z locljivostjo, vec¢jo od izvajate projekcijo.
UXGAM. Na en projektor ni mogoce hkrati povezati ve¢ rac¢unalnikov.

e VGA M(640 x 480)
e SVGA "™ (800 x 600)
o XGA M(1024 x 768)" Ostali
e SXGA "(1280 x 960)
e SXGA (1280 x 1024)"
e SXGA+ (1400 x 1050)"
e WXGA (1280 x 768)
e WXGA (1280 x 800)
e WXGA+ (1440 x 900)
e UXGA (1600 x 1200)

e Ce je hitrost prenosa brezzi¢nega omrezja LAN nizka, se omrezna
povezava lahko nepri¢akovano prekine.

e Ko predvajate filme, le-ti niso predvajani tako gladko, kot ce so
prikazani na racunalniku.

e Programi, ki uporabljajo del funkcij DirectX, morda ne bodo pravilno
prikazani. (samo Windows)

e Celozaslonskih ukaznih oken MS-DOS ni mogoce projicirati. (samo

Podprte locljivosti med uporabo funkcije prikaza ve¢ zaslonov. Windows)
Ce uporabljate racunalnik s posebno velikostjo zaslona, kjer razmerje e Vcasih se zgodi, da se slika na racunalni$kem zaslonu in slika, ki jo
med vi$ino in $irino ni podano, z zgornjega seznama izmed desetih projicira projektor, ne ujemata popolnoma.

navedenih locljivosti izberite tisto, ki najbolj ustreza $irini zaslona.
V tem primeru se v $irokem zaslonu projicirajo vodoravni robovi, v
ozkem zaslonu pa so navpi¢ni robovi ¢rni.

Pri uporabi operacijskega sistema Windows Vista

Ce uporabljate program EasyMP Network Projection na racunalniku z
Barva Prikaza operacijskim sistemom Windows Vista, veljajo spodaj navedene opombe.

Stevilo barv na racunalniskem zaslonu, ki jih je mogoce projicirati.

Omejitve pri projiciranju iz fotogalerije
Windows Macintosh ) pri proj ) g )

16-bitna barva Priblizno 32.000 barv (16-bit) Ce hkrati s programom EasyMP Network Projection uporabljate
fotogalerijo, bodite pozorni na naslednji dve omejitvi.

32-bitna barva Priblizno 16,7 milijonov barv (32-bit)




Omejitve povezave

e Kadar projicirate iz progama Windows Photo Gallery, se diaprojekcije e Nekaj minut po tem, ko s programom EasyMP Network Projection
predvajajo v enostavnem nacinu. povezete racunalnik na projektor prek omrezja, se prikaze naslednje
Ker orodna vrstica ni prikazana, med predvajanjem teme (ucinkov) ni sporocilo.
mogoce izvajati sprememb, ne glede na rating indeks izkusnje uporabe Priporocljivo je, da izberete Ohrani trenutno barvno shemo in tega
sistema Windows. sporocila ne kazi ve¢. Ta izbira je omogocena do naslednjega
Ko preklopite v enostavni nacin, med delovanjem fotogalerije ni vnovi¢nega zagona racunalnika.
mogoce spreminjati nacinov, tudi ¢e koncate program EasyMP e S =
Network Projection. Znova zazZenite fotogalerijo. l Al Zelite spremeniti barvna shemo, da bi izboljZali udinkovitost "

= delovanja?

. . v, . g

e Filmov ni mogoce predvajati.
Windows je zaznal nizke uéinkevitost delovanja raunalnike. To s lahko zgodi, ker ni na

voljo dovolj sredstey za izvajanje barvne sheme Windows Aero. Ce Zelite izboljéati

ucinkovitost delovanja, poskusite spremeniti barvno shemo v shemo Windows Vista -

osnovna. Vse spremembe bodo zaéele veljati ob naslednii prijaviv Windows,

Omejitve Vv WindOWS Aero % Spremeni barvno shemo v shemo Windows Vista — osnovna i

% Ohrani trenutni barvno shemo, vendar me znova vprasaj, ali

Ce uporabljate obliko oken Windows Aero, bodite pozorni na naslednji naj racunalnik % naprej deluje pocasneje
dve omejitvi.

% Ohrani trenutno barvno shemo in tega sporoéila ne kaZi veé

e Okno v plasteh se projicira ne glede na nastavitev Prenesi okno v
plasteh v oknu Nastavite moznosti v programu EasyMP Network
Projection.

Ce je na primer moznost Prenesi okno v plasteh onemogocena za
orodno vrstico programa EasyMP Network Projection, ne bo
projicirana, tudi ¢e je prikazana na zaslonu racunalnika, sama orodna
vrstica pa bo projicirana.

Kako se odlogim, ali naj spremenim barvno shemo, Ee Zelim izboljati uéinkovitost delovanja?




Odpravljanje tezav

Ce se pojavi katera od spodnjih tezav, si oglejte strani, navedene ob tezavi.

Tezave v zvezi z omreznimi funkcijami
"Ne morem se povezati z uporabo EasyMP Network Projection” @ str.52

"Pri vzpostavitvi povezave s pomocjo programa EasyMP Network Projection
projicirana slika ostane nespremenjena in povezava z drugega racunalnika ni
mogoca." @ str.52

"Projektorja se ne da najti, ko je zagnana EasyMP Network
Projection.” @ str.52

"Povezava v na¢inu napredne povezave ali v zi¢no lokalno omrezje ni
mogoca" @ str.53

"Pri uporabi prikaza ve¢ zaslonov ni mogoce prikazati diaprojekcije na zelenem
zaslonu." @ str.54

"Pri uporabi prikaza ve¢ zaslonov niso ve¢ prikazani programi z racunalniskega
zaslona." @ str.54

"Na rac¢unalniskem zaslonu ni prikazanega kazalca miske." @ str.54

"Ko se povezujete z EasyMP Network Projection se slika ne pokaze ali pa se
pokaze pocasi." @ str.54

"Ko v programu EasyMP Network Projection vzpostavite povezavo, diaprojekcije
programa PowerPoint ni mogoce zagnati." @ str.55

"Ce ste povezavo vzpostavili v programu EasyMP Network Projection, se zaslon
ne bo osvezil, ko uporabljate aplikacijo iz paketa Office." @ str.55

"Sporocilo o napaki, ko zazenete EasyMP Network Projection" @ str.55

"Nastavitve omrezja po prekinitvi povezave z ra¢unalnikom v programu EasyMP
Network Projection niso obnovljene." @ str.57

Tezave z nadziranjem in upravljanjem

"Posta ni poslana, tudi ¢e pride do tezav
s projektorjem." @ str.57




Odpravljanje tezav

Tezave v zvezi z omreznimi funkcijami

Ne morem se povezati z uporabo EasyMP Network Projection

Preverite sporocilo na zaslonu in nato izvedite naslednje protiukrepe.

Sporocila o napakah

Resitev

Uporabljena razli¢ica programa ni podprta. V ra¢unalnik
namestite zadnjo razli¢ico programa.

Namestite trenutno razli¢ico programa EasyMP Network Projection s CD-ROM-a EPSON Projector Software for
Meeting & Monitoring, ki ste ga prejeli skupaj s projektorjem.

Pri vzpostavitvi povezave s pomocjo programa EasyMP Network Projection projicirana slika ostane nespremenjena in povezava z

drugega racunalnika ni mogoca.

Preverite

Resitev

Ali je predavatelj sejno sobo zapustil, ne da bi prekinil omrezno
povezavo?

Pri uporabi programa EasyMP Network Projection se povezava z ra¢unalnikom, ki je bila prej vzpostavljena,
lahko prekine, ko se drug ra¢unalnik poskusa povezati s projektorjem. Povezava se vzpostavi z racunalnikom, ki
se poskusa povezati.

Ce torej projektor nima nastavljene Sifra projektorja ali ¢e Sifra projektorja poznate, lahko trenutno povezavo
prekinete in se po Zelji povezete s projektorjem.

Ce je sifra projektorja nastavljena in $ifre projektorja ne poznate, projektor ponovno zazenite in znova vzpostavite
povezavo.

Projektorja se ne da najti, ko je zagnana EasyMP Network Projection.

Preverite

Resitev

Ali je enota za brezzi¢no lokalno omrezje povezana?

Za brezzi¢ni LAN

Preverite, ali je opcijska enota za brezzi¢no lokalno omrezje varno povezana.

dostopen v meniju Konfiguracija?

Ali projektor pravilno prikazuje zaslon za konfiguracijo omrezja,

Ce projektor prikazuje zaslon za konfiguracijo omreZja, je omreZna povezava za program EasyMP Network
Projection prekinjena. Zaprite omrezne nastavitve na projektorju in se vrnite na zaslon stanja pripravljenosti LAN.

Ali stakartica LAN ra¢unalnika in vgrajena funkcija LAN na voljo?

Preverite veljavnost lokalnega omrezja, tako da ga preverite v upravitelju naprav v Nadzorna plos¢a — Sistem —
Strojna oprema in drugod.




Odpravljanje tezav

Preverite

Resitev

Ali je identifikator SSID enak tistemu za dostopno toc¢ko?

Nacin hitre povezave

Nastavite SSID, ki se razlikuje od tistega za dostopno to¢ko. @ Priro¢nik za uporabnika "OmrezZje, meni (samo EB-
Z8050W)"

Ali je funkcija DHCP za zi¢no omrezje LAN v stanju Vklopljeno?

Nacin hitre povezave

Nastavitev DHCP za Zi¢no lokal. omreZje v meniju Konfiguracija preklopite v stanje Izklopljeno. @ Prirocnik
za uporabnika "OmrezZje, meni (samo EB-Z8050W)"

Ali je bila uporabljena omrezna kartica pravilno izbrana z
EasyMP Network Projection?

Ce ima racunalnik ve¢ okolij LAN, se ne more povezati, dokler pravilno ne izberete omreZzne kartice. Ce
uporabljate ra¢unalnik z operacijskim sistemom Windows, zaZenite program EasyMP Network Projection in
izberite omrezni vmesnik, ki ga uporabljate, v meniju Nastavite moZnosti — Preklopi v LAN. @ str.38

Ali je pri brezzi¢ni povezavi LAN nastavitev brezzi¢nega omrezja
LAN omogocena, ko je racunalnik v na¢inu varcevanja z energijo?

Omogocite brezzi¢ni LAN.

Ali obstajajo kaks$ne ovire med dostopno toc¢ko in ra¢unalnikom
oz. projektorjem?

Zabrezzi¢ni LAN

Elektromagnetni valovi v¢asih preprecijo pravilno prepoznavanje projektorja. Pois¢ite morebitne ovire med
dostopno to¢ko in ra¢unalnikom oz. projektorjem in spremenite njihov polozaj, da izboljsate situacijo glede
elektromagnetnih valov.

Ali je elektromagnetni val brezzi¢nega LAN-a ra¢unalnika
nastavljen na nizko vrednost?

Mo¢ elektromagnetnega vala nastavite na maksimum.

Ali je brezzi¢ni LAN skladen s specifikacijami 802.11g, 802.11b
ali 802.11a?

Skladen je samo s standardi 802.11g, 802.11b in 802.11a in ne z drugimi, kot je 802.11.

Ali je pozarni zid izklopljen oz. ali je pozarni zid registriran kot
izjema?

Ce ne Zelite izklopiti pozarnega zidu ali ga registrirati kot izjemo, spremenite potrebne nastavitve, da odprete vrata.
Vrata, ki jih uporablja EasyMP Network Projection, so "3620", "3621" in "3629".

Ali je omrezni kabel pravilno povezan?

Za zi¢no lokal. omreZje

Preverite, ali je omrezni kabel pravilno povezan. Ce ni povezan ali ni pravilno povezan, ga znova priklopite.

Povezava v nacinu napredne povezave ali v zicno lokalno omrezje ni mogoca

Preverite

Resitev

Ali se nastavitev SSID razlikuje?

Racunalnik, dostopno to¢ko in projektor nastavite na enak SSID.
@ Priro¢nik za uporabnika "OmrezZje, meni (samo EB-Z8050W)"

Ali je nastavljen enak klju¢ WEP?

Ko izbirate WEP v oknu Varnost, dolocite isti klju¢ WEP za dostopno toc¢ko, ra¢unalnik in projektor.
@ Priro¢nik za uporabnika "OmrezZje, meni (samo EB-Z8050W)"

Ali so funkcije zavrnitve povezave, kot npr. omejitve Naslov
MAC in vrat na dostopni tocki nastavljene pravilno?

Projektor nastavite tako, da bo dovolil povezave z dostopne tocke.




Odpravljanje tezav

Preverite

Resitev

Ali so naslov IP, maska podomrezja, naslov prehoda za dostopno
tocko in projektor pravilno nastavljeni?

Ce ne uporabljate DHCP, ustrezno prilagodite vsako izmed nastavitev. @ Prirocnik za uporabnika "OmreZje,
meni (samo EB-Z8050W)"

Ali se podomrezji dostopne tocke in projektorja razlikujeta?

V programu EasyMP Network Projection izberite Ro¢no iskanje, dolocite Naslov IP in vzpostavite povezavo.
@ str.32

Pri uporabi prikaza ve¢ zaslonov ni mogoce prikazati diaprojekcije na zelenem zaslonu.

Preverite

Resitev

Ali uporabljate program PowerPoint 2002 ali starej$o razli¢ico?

Za okolje Windows

Ce Zelite vzpostaviti dva ali ve¢ virtualnih prikazov*, uporabite PowerPoint 2003 ali novejiega oz. pred prikazom
diaprojekcije omejite $tevilo virtualnih prikazov na enega.

Pri uporabi prikaza ve¢ zaslonov niso vec prikazani programi z racunalniskega zaslona.

Preverite

Resitev

Al je na virtualnem prikazu”” zagnan drug program?

Za okolje Windows

Pri namestitvi programa EPSON Virtual Display se v¢asih na virtualnem prikazu zaZene drug program. V tem
primeru nastavitvi EPSON Virtual Display v oknu "Lastnosti zaslona" dolo¢ite vrednost "Izklopljeno".

Na racunalniskem zaslonu ni prikazanega kazalca miske.

Preverite

Resitev

Ali je EPSON Virtual Display name$cen?

Za okolje Windows

Kazalec miske je bil premaknjen na virtualni prikaz””. Ko je potrditveno polje virtualnega prikaza na zaslonu
Dodaj-odstrani EPSON Virtual Display pocis¢eno, se kazalec miske vrne v obmocje prikaza na zaslonu.

Ko se povezujete z EasyMP Network Projection se slika ne pokaze ali pa se pokaze pocasi.

Preverite

Resitev

Ali ste poskusili predvajati filme s predvajalnikom Media Player
oz. preverili delovanje predogleda ohranjevalnika zaslona?

Odvisno od ra¢unalnika se zaslon predvajanja filma v predvajalniku Media Player morda ne bo prikazal,
predogled ohranjevalnika zaslona pa morda ne bo prikazan kot obi¢ajno.




Odpravljanje tezav

Preverite

Resitev

Ali je sifriranje WEP v uporabi oz. ali je povezanih ve¢
projektorjev?

Hitrost prikazovanja se zmanj$a, ko je v uporabi $ifriranje WEP ali je povezanih ve¢ projektorjev.

Ali ste omogoc¢ili DHCP?

Ce ima DHCP v nacinu napredne povezave ali pri Zicnem LAN dolo¢eno vrednost Vklopljeno, streznika DHCP
pa ni mogoce najti, prehod v stanje pripravljenosti LAN traja ve¢ ¢asa.

Ko v programu EasyMP Network Projection vzpostavite povezavo, diaprojekcije programa PowerPoint ni mogoce zagnati.

Preverite

Resitev

Je bil program EasyMP Network Projection zagnan, medtem ko
je deloval PowerPoint?

Za okolje Windows

Pri vzpostavljanju povezave v programu EasyMP Network Projection najprej konéajte program PowerPoint. Ce
povezavo vzpostavite, medtem ko se izvaja program PowerPoint, diaprojekcija morda ne bo delovala.

Ce ste povezavo vzpostavili v programu EasyMP Network Projection, se zaslon ne bo osvezil, ko uporabljate aplikacijo iz paketa

Office.

Preverite

Resitev

Ali se migka nenehno premika?

Ko prenehate premikati kazalec miske, se zaslon posodobi. Ce se zaslon ne posodobi hitro, prenehajte premikati
kazalec miske.

Sporocilo o napaki, ko zazenete EasyMP Network Projection

Sporocila o napakah

Resitev

Povezava s projektorjem ni uspela.

Poskusite se znova povezati. Ce povezave $e vedno ni mogoce vzpostaviti, preverite omreZne nastavitve na
ra¢unalniku in omrezne nastavitve projektorja.

Podrobnosti 0o omreznih nastavitvah projektorja preberite v @ Priro¢nik za uporabnika "Omrezje, meni (samo EB-
Z8050W)"

Klju¢na beseda se ne ujema. Znova vnesite klju¢no besedo, ki je
prikazana na zaslonu projektorja.

Preverite $ifro projektorja, ki je prikazana na zaslonu stanja pripravljenosti LAN in vnesite $ifro projektorja.




Odpravljanje tezav

Sporocila o napakah

Resitev

Izbrani projektor je zaseden. Ali Zelite nadaljevati s postopkom
povezave?

Poskusili ste vzpostaviti povezavo s projektorjem, ki je povezan z drugim ra¢unalnikom.

Ce kliknete gumb Da, vzpostavi povezavo s projektorjem. Povezava med projektorjem in drugim ra¢unalnikom je
prekinjena.

Ce kliknete gumb Ne, ne vzpostavi povezave s projektorjem.

Povezava med projektorjem in drugim rac¢unalnikom se ohrani.

EasyMP Network Projection - inicializacija ni uspela.

Ponovno zazenite EasyMP Network Projection. Ce se sporotilo $e vedno pojavi, odstranite in znova namestite
EasyMP Network Projection.

@ str.6

Povezava ni uspela zaradi neujemanja klju¢ne besede.

Pri vzpostavljanju povezave s projektorjem, za katerega ste vnesli $ifro projektorja, je bila ifra projektorja napac¢na.

Preverite $ifro projektorja, ki je prikazana na zaslonu stanja pripravljenosti povezave projektorja. Ko je povezava
prekinjena in znova vzpostavljena, na zaslonu za vnos $ifre, ki se prikaze, vnesite $ifro projektorja.

@ str.13

Ni mogoce pridobiti informacij o omrezni kartici.

Preverite naslednje tocke.

Ali je omrezna kartica names$¢ena v ra¢unalniku?

Ali je gonilnik za uporabljeno omrezno kartico namesc¢en v ra¢unalniku?
Potem ko ste preverili, znova zaZenite racunalnik in se znova povezite.
Ce se $e vedno ne morete povezati, poskusite naslednje.

Preverite nastavitve omreZja na ra¢unalniku in projektorju.

Podrobnosti o omreznih nastavitvah projektorja preberite v @ Prirocnik za uporabnika "Omrezje, meni (samo EB-
Z8050W)"

Eden ali ve¢ povezanih projektorjev ne podpira lo¢ljivosti, ki je
vi$ja od SXGA. Zmanjsajte lo¢ljivost zaslona in se znova poveZite.

V ciljni povezavi je projektor ELP-735. Spremenite lo¢ljivost zaslona ra¢unalnika na SXGA (1280 x 1024) ali manj.

Eden ali ve¢ projektorjev se ne odziva.

Istoc¢asno se ne morete povezati na ve¢ projektorjev. Preverite nastavitve omreZja na ra¢unalniku in projektorju.

Podrobnosti 0o omreznih nastavitvah projektorja preberite v @ Priro¢nik za uporabnika "Omrezje, meni (samo EB-
Z8050W)"

Vnesite klju¢no besedo, ki je prikazana na zaslonu projektorja.

Preverite $ifro projektorja, ki je prikazana na zaslonu stanja pripravljenosti LAN in vnesite $ifro projektorja.

Aplikacije ne morem zagnati, saj te¢e EPSON USB Display.

Zaprite USB Display in nato zaZenite program EasyMP Network Projection.

Z uporabo te izdaje EasyMP Network Projection se ne morem
povezati s projektorjem. Namestite zadnjo izdajo EasyMP
Network Projection.

To obvestilo se prikaze, ko vzpostavljate povezavo s projektorjem v programu EMP NS Connection. Ce Zelite
vzpostaviti povezavo, namestite trenutno razli¢ico programa EasyMP Network Projection s CD-ROM-a EPSON
Projector Software for Meeting & Monitoring, ki ste ga prejeli skupaj s projektorjem.




Odpravljanje tezav

Nastavitve omrezja po prekinitvi povezave z racunalnikom v programu EasyMP Network Projection niso obnovljene.

Preverite Resitev
Ali se v brezzi¢ni LAN po zagonu racunalnika poveZete ro¢no? Poskusite se ro¢no povezati v brezzi¢ni LAN.
Tezave z nadziranjem in upravljanjem
Posta ni poslana, tudi c¢e pride do tezav s projektorjem.
Preverite Resitev

Ali je enota za brezzi¢no lokalno omreZje povezana?

Za brezzi¢ni LAN

Preverite, ali je opcijska enota za brezzi¢no lokalno omreZje varno povezana.

Ali je nastavitev za povezavo omrezja pravilna?

Preverite omrezne nastavitve projektorja. @ Priro¢nik za uporabnika "Omrezje, meni (samo EB-Z8050W)"

Ali ima parameter V pripravljenosti dodeljeno vrednost
Vklju¢eno omrezje?

Ce zelite uporabiti funkcijo Obvestilo o posti, ko je projektor v stanju pripravljenosti, dodelite parametru V
pripravljenosti v meniju Konfiguracija vrednost Vklju¢eno omrezje. @ Prirocnik za uporabnika "Meni Extended"

Alijeprislo do velike napake in se je projektor nenadoma zaustavil?

Ko se projektor naenkrat ustavi, e-poste ni mogoce poslati.

Ce se tudi potem, ko ste preverili projektor, neobi¢ajno stanje nadaljuje, se obrnite na lokalnega prodajalca ali na
najblizji naslov, naveden v Navodilih za podporo in storitve. @ Seznam kontaktnih naslovov za projektorje Epson

Ali je projektor pod napetostjo?

Preverite, ali je morebiti prislo do izpada elektri¢nega napajanja oz. ali je stikalo elektri¢ne vti¢nice, v katero je
priklopljen projektor, morda izklopljeno.

Ali je omrezni kabel pravilno povezan?

Za zi¢no lokal. omrezje

Preverite, ali je omrezni kabel pravilno povezan. Ce ni povezan ali ni pravilno povezan, ga znova priklopite.




Slovar

Ta del na kratko razlaga tezke

termine, ki niso razloZeni v besedilu teh navodil. Za podrobnosti si oglejte druge publikacije, ki so na voljo.

Naslov MAC Kratica za Media Access Control. Naslov MAC je identifikacijska Stevilka, ki je enoli¢na za vsako omrezno kartico. Enoli¢na $tevilka je dodeljena
vsaki omrezni kartici in podatki med omreznimi karticami se prenasajo na podlagi te identifikacije.

SVGA Vrsta video signala z lo¢ljivostjo 800 (vodoravno) X 600 (navpi¢no) pik, ki ga uporabljajo IBM PC/AT-zdruzZljivi ra¢unalniki.

SXGA Tip video signala z lo¢ljivostjo 1.280 (vodoravnih) X 1.024 (navpi¢nih) pik, ki ga uporabljajo IBM PC/AT-zdruzljivi ra¢unalniki.

UXGA Vrsta video signala z locljivostjo 1.600 (vodoravno) X 1.200 (navpi¢no) pik, ki ga uporabljajo IBM PC/AT-zdruzljivi racunalniki.

VGA Vrsta video signala z lo¢ljivostjo 640 (vodoravno) X 480 (navpi¢no) pik, ki ga uporabljajo IBM PC/AT-zdruzljivi ra¢unalniki.

Virtualni prikaz Zaslon za en racunalnik je poslan na ve¢ prikazov. Z uporabo ve¢ prikazov je mogoce ustvariti velik virtualni zaslon.

XGA Vrsta video signala z lo¢ljivostjo 1.024 (vodoravno) X 768 (navpi¢no) pik, ki ga uporabljajo IBM PC/AT-zdruzljivi ra¢unalniki.

Zadasno Metoda brezzi¢ne povezave LAN, ki komunicira z brezzi¢nim odjemalcem LAN brez uporabe dostopne tocke. Hkrati je mogoce komunicirati
$amo Z eno napravo.
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Vse pravice pridrzane. Brez predhodno pridobljenega pisnega dovoljenja druzbe
Seiko Epson Corporation nobenega dela tega dokumenta ni dovoljeno razmnozevati,
shranjevati v sistemu za arhiviranje ali posiljati v kakr$ni koli obliki ali na kakr$en
koli na¢in, ne elektronski ne mehanski, ne s fotokopiranjem, snemanjem ali drugace.
Uporaba informacij v tem dokumentu ne pomeni prevzema odgovornosti do
patentov. Proizvajalec prav tako ne prevzema nobene odgovornosti za $kodo, ki bi
nastala zaradi uporabe informacij iz tega dokumenta.

Ne druzba Seiko Epson Corporation ne z njo povezana podjetja niso kupcu tega
izdelka ali tretjim osebam odgovorna za $kodo, izgube ali stroske, ki jih kupec ali
tretje osebe utrpijo kot posledico nesrece, napa¢ne uporabe ali zlorabe tega izdelka,
nedovoljenih sprememb, popravil ali dopolnitev tega izdelka oziroma (razen v ZDA)
ravnanja, ki ni skladno z navodili druzbe Seiko Epson Corporation za uporabo in
vzdrzevanje.

Druzba Seiko Epson Corporation ni odgovorna za $kodo ali tezave, ki so posledica
uporabe dodatne opreme ali potro$nih materialov, ki niso originalni izdelki druzbe
Seiko Epson Corporation (Original Epson Products) oziroma jih ta druzba ne odobri
(Epson Approved Products).

Vsebina tega priro¢nika se lahko spremeni ali posodobi brez vnaprej$njega obvestila.

Slike v tem priro¢niku se lahko razlikujejo od dejanskega projektorja.

Splosno obvestilo

Macintosh, Mac in iMac so registrirane blagovne znamke druzbe Apple Inc.

Windows, WindowsNT, Windows Vista in PowerPoint so blagovne znamke ali
registrirane blagovne znamke druzbe Microsoft Corporation v Zdruzenih drzavah
Amerike.

Ta izdelek vkljucuje kriptografsko programsko opremo RSA® BSAFE™ druzbe RSA
Security Inc. RSA je registrirana blagovna znamka druzbe RSA Security Inc. BSAFE
RSA Security Inc. je registrirana blagovna znamka v Zdruzenih drzavah Amerike in
drugih drzavah.

Ta izdelek vkljucuje kriptografsko programsko opremo NetNucleus® WPA druzbe
TOSHIBA INFORMATION SYSTEMS CORPORATION. NetNucleus je
registrirana blagovna znamka druzbe TOSHIBA INFORMATION SYSTEMS
CORPORATION na Japonskem.

WPA™, WPA2™ in Wi-Fi Protected Setup™ so registrirane blagovne znamke
Wi-Fi Alliance.

EasyMP je blagovna znamka Seiko Epson Corporation.

Imena drugih izdelkov so v tem dokumentu uporabljena zgolj za namene
prepoznavanja in so lahko blagovne znambke svojih lastnikov. Epson se odpoveduje
vsem pravicam do teh znamk.

Avtorske pravice za programsko opremo:

Izdelek uporablja brezpla¢no programsko opremo in avtorsko zas¢iteno
programsko opremo, katere pravice pripadajo proizvajalcu.

V nadaljevanju so informacije o brezpla¢ni programski opremi, ko jo
uporablja ta izdelek.

1. LGPL

(1) Proizvajalec uporablja brezpla¢no programsko opremo za ta izdelek pod
pogoji licence GNU LESSER General Public License Version 2, z junija 1991
(v nadaljevanju "LGPL") ali novejse razlicice.
Celotno besedilo LGPL si lahko ogledate na spodnjih spletnih mestih.
[LGPL] http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html

Proizvajalec v skladu s pogoji LGPL razkriva izvorno kodo brezpla¢ne
programske opreme, ki jo uporablja ta izdelek na osnovi LGPL. Ce Zelite
razmnoZevati, spreminjati in/ali distribuirati omenjeno brezpla¢no
programsko opremo, se obrnite na oddelek za podporo, ki je naveden
publikaciji Seznam kontaktnih naslovov za projektorje Epson.

Pri razmnozevanju, spreminjanju in/ali distribuciji omenjene brezpla¢ne
programske opreme upostevajte pogoje LGPL. Brezpla¢na navedena
programska oprema je ponujena "kot je", brez kakrsnih koli garancij in
jamstev. Dolo¢ila garancije vklju¢ujejo, vendar niso omejena na predpisano
trgovanje, poslovni potencial in namen uporabe, in ne posegajo v pravice
tretjih oseb (vklju¢ujo¢, vendar ne omejeno na pravice patenta, avtorske
pravice in poslovne skrivnosti).


http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
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(2) Poleg tega, kot je navedeno v tocki (1), brezpla¢na programska oprema, ki je
priloZena temu izdelku, na katerega se nanasa LGPL, nima garancije, saj gre
po definiciji za brezpla¢no programsko opremo Ze v uporabi v tem izdelku.
Kakrsne koli tezave s tem izdelkom (vklju¢no s tezavami, ki izhajajo iz
omenjene brezpla¢ne programske opreme) ne vplivajo na pogoje garancije
(pisna garancijska izjava), ki jo priznava proizvajalec.

(3) Skladno s pogoji LGPL sta izvorna koda in avtorstvo brezpla¢ne programske
opreme, uporabljene v tem izdelku, razkriti, kot je navedeno v tocki (1).

2. Druga brezpla¢na programska oprema

Tako kot brezplacno programsko opremo pod pogoji LGPL proizvajalec
tega izdelka uporablja tudi spodaj navedeno brezpla¢no programsko
opremo.

V nadaljevanju so originalni opisi avtorjev, pogojev uporabe itd. Poleg
navedenega ni jamstva za brezpla¢no programsko opremo zaradi njenih
karakteristik brezpla¢ne programske opreme, uporabljene pri tem izdelku;
kakrsne koli tezave s tem izdelkom (vklju¢no s tezavami, ki izhajajo iz
omenjene brezplacne programske opreme) ne vplivajo na pogoje
garancije (pisna garancijska izjava), ki jo priznava proizvajalec.

(1) libpng
Avtorske pravice© 1998-2004 Glenn Randers-Pehrson
Avtorske pravice© 1996-1997 Andreas Dilger
Avtorske pravice© 1995-1996 Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.

(2) zlib
Avtorske pravice© 1995-2003 Jean-loup Gailly in Mark Adler

©SEIKO EPSON CORPORATION 2009. All rights reserved.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright©1989, 1991 Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth
Floor, Boston, MA 02110-1301 USA Everyone is permitted to copy and distribute
verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts as the successor of
the GNU Library Public License, version 2, hence the version number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and
change it. By contrast, the GNU General Public Licenses are intended to guarantee
your freedom to share and change free software--to make sure the software is free for
all its users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially designated
software packages--typically libraries--of the Free Software Foundation and other
authors who decide to use it. You can use it too, but we suggest you first think
carefully about whether this license or the ordinary General Public License is the
better strategy to use in any particular case, based on the explanations below.

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not price. Our
General Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to
distribute copies of free software (and charge for this service if you wish); that you
receive source code or can get it if you want it; that you can change the software and
use pieces of it in new free programs; and that you are informed that you can do
these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors to deny
you these rights or to ask you to surrender these rights. These restrictions translate to
certain responsibilities for you if you distribute copies of the library or if you modify
it.

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a fee, you
must give the recipients all the rights that we gave you. You must make sure that
they, too, receive or can get the source code. If you link other code with the library,
you must provide complete object files to the recipients, so that they can relink them
with the library after making changes to the library and recompiling it. And you
must show them these terms so they know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library, and (2)
we offer you this license, which gives you legal permission to copy, distribute and/or
modify the library.
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To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no warranty
for the free library. Also, if the library is modified by someone else and passed on, the
recipients should know that what they have is not the original version, so that the
original author's reputation will not be affected by problems that might be
introduced by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free program.
We wish to make sure that a company cannot effectively restrict the users of a free
program by obtaining a restrictive license from a patent holder. Therefore, we insist
that any patent license obtained for a version of the library must be consistent with
the full freedom of use specified in this license.

Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary GNU
General Public License. This license, the GNU Lesser General Public License, applies
to certain designated libraries, and is quite different from the ordinary General
Public License. We use this license for certain libraries in order to permit linking
those libraries into non-free programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared library,
the combination of the two is legally speaking a combined work, a derivative of the
original library. The ordinary General Public License therefore permits such linking
only if the entire combination fits its criteria of freedom. The Lesser General Public
License permits more lax criteria for linking other code with the library.

We call this license the "Lesser" General Public License because it does Less to
protect the user's freedom than the ordinary General Public License. It also provides
other free software developers Less of an advantage over competing non-free
programs. These disadvantages are the reason we use the ordinary General Public
License for many libraries. However, the Lesser license provides advantages in
certain special circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage the widest
possible use of a certain library, so that it becomes a de-facto standard. To achieve
this, non-free programs must be allowed to use the library. A more frequent case is
that a free library does the same job as widely used non-free libraries. In this case,
there is little to gain by limiting the free library to free software only, so we use the
Lesser General Public License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs enables a
greater number of people to use a large body of free software. For example,
permission to use the GNU C Library in non-free programs enables many more
people to use the whole GNU operating system, as well as its variant, the GNU/Linux
operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of the users' freedom, it
does ensure that the user of a program that is linked with the Library has the
freedom and the wherewithal to run that program using a modified version of the
Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.
Pay close attention to the difference between a "work based on the library” and a
"work that uses the library". The former contains code derived from the library,
whereas the latter must be combined with the library in order to run.

GNU GENERAL PUBLICLICENSE TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DI-
STRIBUTION AND MODIFICATION

0.  This License Agreement applies to any software library or other program which
contains a notice placed by the copyright holder or other authorized party say-
ing it may be distributed under the terms of this Lesser General Public License
(also called "this License"). Each licensee is addressed as "you".

A "library" means a collection of software functions and/or data prepared so as
to be conveniently linked with application programs (which use some of those
functions and data) to form executables.

The "Library", below, refers to any such software library or work which has
been distributed under these terms. A "work based on the Library" means either
the Library or any derivative work under copyright law: that is to say, a work con-
taining the Library or a portion of it, either verbatim or with modifications and/
or translated straightforwardly into another language. (Hereinafter, translation
is included without limitation in the term "modification".)

"Source code" for a work means the preferred form of the work for making mo-
difications to it. For a library, complete source code means all the source code
for all modules it contains, plus any associated interface definition files, plus the
scripts used to control compilation and installation of the library.

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by
this License; they are outside its scope. The act of running a program using the
Library is not restricted, and output from such a program is covered only if its
contents constitute a work based on the Library (independent of the use of the
Library in a tool for writing it). Whether that is true depends on what the Libra-
ry does and what the program that uses the Library does.
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You may copy and distribute verbatim copies of the Library's complete source co-
de as you receive it, in any medium, provided that you conspicuously and appro-
priately publish on each copy an appropriate copyright notice and disclaimer of
warranty; keep intact all the notices that refer to this License and to the absence
of any warranty; and distribute a copy of this License along with the Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at
your option offer warranty protection in exchange for a fee.

You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it, thus for-
ming a work based on the Library, and copy and distribute such modifications
or work under the terms of Section 1 above, provided that you also meet all of
these conditions:

a) The modified work must itself be a software library.

b) You must cause the files modified to carry prominent notices stating that
you changed the files and the date of any change.

¢) You must cause the whole of the work to be licensed at no charge to all
third parties under the terms of this License.

d) Ifafacility in the modified Library refers to a function or a table of data to
be supplied by an application program that uses the facility, other than as
an argument passed when the facility is invoked, then you must make a
good faith effort to ensure that, in the event an application does not supply
such function or table, the facility still operates, and performs whatever
part of its purpose remains meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots has a
purpose that is entirely well-defined independent of the application.
Therefore, Subsection 2d requires that any application-supplied function
or table used by this function must be optional: if the application does not
supply it, the square root function must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sec-
tions of that work are not derived from the Library, and can be reasonably consi-
dered independent and separate works in themselves, then this License, and its
terms, do not apply to those sections when you distribute them as separate
works. But when you distribute the same sections as part of a whole which is a
work based on the Library, the distribution of the whole must be on the terms
of this License, whose permissions for other licensees extend to the entire who-
le, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to
work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to control
the distribution of derivative or collective works based on the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library with
the Library (or with a work based on the Library) on a volume of a storage or di-
stribution medium does not bring the other work under the scope of this License.

You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public License in-
stead of this License to a given copy of the Library. To do this, you must alter all
the notices that refer to this License, so that they refer to the ordinary GNU Ge-
neral Public License, version 2, instead of to this License. (If a newer version
than version 2 of the ordinary GNU General Public License has appeared, then
you can specify that version instead if you wish.) Do not make any other change
in these notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy, so the
ordinary GNU General Public License applies to all subsequent copies and deri-
vative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code of the Library into
a program that is not a library.

You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it, under

Section 2) in object code or executable form under the terms of Sections 1 and 2
above provided that you accompany it with the complete corresponding machi-
ne-readable source code, which must be distributed under the terms of Sections
1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange.

If distribution of object code is made by offering access to copy from a designa-
ted place, then offering equivalent access to copy the source code from the same
place satisfies the requirement to distribute the source code, even though third
parties are not compelled to copy the source along with the object code.

A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is desig-
ned to work with the Library by being compiled or linked with it, is called a
"work that uses the Library". Such a work, in isolation, is not a derivative work
of the Library, and therefore falls outside the scope of this License.

However, linking a "work that uses the Library" with the Library creates an exe-
cutable that is a derivative of the Library (because it contains portions of the Li-
brary), rather than a "work that uses the library". The executable is therefore co-
vered by this License. Section 6 states terms for distribution of such executables.
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When a "work that uses the Library" uses material from a header file that is part
of the Library, the object code for the work may be a derivative work of the Libra-
ry even though the source code is not. Whether this is true is especially signifi-
cant if the work can be linked without the Library, or if the work is itself a libra-
ry. The threshold for this to be true is not precisely defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data structure layouts and
accessors, and small macros and small inline functions (ten lines or less in
length), then the use of the object file is unrestricted, regardless of whether it is
legally a derivative work. (Executables containing this object code plus portions
of the Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the ob-

ject code for the work under the terms of Section 6. Any executables containing
that work also fall under Section 6, whether or not they are linked directly with

the Library itself.

As an exception to the Sections above, you may also combine or link a "work
that uses the Library" with the Library to produce a work containing portions of
the Library, and distribute that work under terms of your choice, provided that
the terms permit modification of the work for the customer's own use and rever-
se engineering for debugging such modifications.

You must give prominent notice with each copy of the work that the Library is
used in it and that the Library and its use are covered by this License. You must
supply a copy of this License. If the work during execution displays copyright no-
tices, you must include the copyright notice for the Library among them, as well
as a reference directing the user to the copy of this License. Also, you must do
one of these things:

a)  Accompany the work with the complete corresponding machine-readable
source code for the Library including whatever changes were used in the
work (which must be distributed under Sections 1 and 2 above); and, if the
work is an executable linked with the Library, with the complete
machine-readable "work that uses the Library", as object code and/or
source code, so that the user can modify the Library and then relink to
produce a modified executable containing the modified Library. (It is
understood that the user who changes the contents of definitions files in
the Library will not necessarily be able to recompile the application to use
the modified definitions.)

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library. A
suitable mechanism is one that (1) uses at run time a copy of the library
already present on the user's computer system, rather than copying library
functions into the executable, and (2) will operate properly with a
modified version of the library, if the user installs one, as long as the
modified version is interface-compatible with the version that the work
was made with.

¢)  Accompany the work with a written offer, valid for at least three years, to
give the same user the materials specified in Subsection 6a, above, for a
charge no more than the cost of performing this distribution.

d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a
designated place, offer equivalent access to copy the above specified
materials from the same place.

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or that
you have already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the "work that uses the Library" must in-
clude any data and utility programs needed for reproducing the executable
from it. However, as a special exception, the materials to be distributed need
not include anything that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the opera-
ting system on which the executable runs, unless that component itself accompa-
nies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of other
proprietary libraries that do not normally accompany the operating system.
Such a contradiction means you cannot use both them and the Library together
in an executable that you distribute.

You may place library facilities that are a work based on the Library side-by-si-
de in a single library together with other library facilities not covered by this Li-
cense, and distribute such a combined library, provided that the separate distri-
bution of the work based on the Library and of the other library facilities is other-
wise permitted, and provided that you do these two things:

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based on
the Library, uncombined with any other library facilities. This must be
distributed under the terms of the Sections above.

b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part of it
is a work based on the Library, and explaining where to find the
accompanying uncombined form of the same work.
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10.

11.

You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library ex-
ceptas expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy, mo-
dify, sublicense, link with, or distribute the Library is void, and will automatical-
ly terminate your rights under this License. However, parties who have received
copies, or rights, from you under this License will not have their licenses termi-
nated so long as such parties remain in full compliance.

You are not required to accept this License, since you have not signed it. Howe-
ver, nothing else grants you permission to modify or distribute the Library or
its derivative works. These actions are prohibited by law if you do not accept
this License. Therefore, by modifying or distributing the Library (or any work ba-
sed on the Library), you indicate your acceptance of this License to do so, and
all its terms and conditions for copying, distributing or modifying the Library
or works based on it.

Each time you redistribute the Library (or any work based on the Library), the re-
cipient automatically receives a license from the original licensor to copy, distri-
bute, link with or modify the Library subject to these terms and conditions. You
may not impose any further restrictions on the recipients' exercise of the rights
granted herein. You are not responsible for enforcing compliance by third par-
ties with this License.

If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or
for any other reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on
you (whether by court order, agreement or otherwise) that contradict the condi-
tions of this License, they do not excuse you from the conditions of this License.
If you cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under
this License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Library at all. For example, if a patent license would not
permit royalty-free redistribution of the Library by all those who receive copies
directly or indirectly through you, then the only way you could satisfy both it
and this License would be to refrain entirely from distribution of the Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particu-

lar circumstance, the balance of the section is intended to apply, and the section
as a whole is intended to apply in other circumstances.

12.

13.

14.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or
other property right claims or to contest validity of any such claims; this section
has the sole purpose of protecting the integrity of the free software distribution
system which is implemented by public license practices. Many people have ma-
de generous contributions to the wide range of software distributed through
that system in reliance on consistent application of that system; it is up to the au-
thor/donor to decide if he or she is willing to distribute software through any
other system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a conse-
quence of the rest of this License.

If the distribution and/or use of the Library is restricted in certain countries ei-
ther by patents or by copyrighted interfaces, the original copyright holder who
places the Library under this License may add an explicit geographical distribu-
tion limitation excluding those countries, so that distribution is permitted only
in or among countries not thus excluded. In such case, this License incorpora-
tes the limitation as if written in the body of this License.

The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the
Lesser General Public License from time to time. Such new versions will be simi-
lar in spirit to the present version, but may differ in detail to address new pro-
blems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Library specifies a
version number of this License which applies to it and "any later version", you ha-
ve the option of following the terms and conditions either of that version or of
any later version published by the Free Software Foundation. If the Library does
not specify a license version number, you may choose any version ever publis-
hed by the Free Software Foundation.

If you wish to incorporate parts of the Library into other free programs whose di-
stribution conditions are incompatible with these, write to the author to ask for
permission. For software which is copyrighted by the Free Software Foundati-
on, write to the Free Software Foundation; we sometimes make exceptions for
this. Our decision will be guided by the two goals of preserving the free status of
all derivatives of our free software and of promoting the sharing and reuse of soft-
ware generally.
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NO WARRANTY

15. BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO
WARRANTY FORTHE LIBRARY, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLI-
CABLELAW.EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE CO-
PYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE LIBRARY
"ASIS"WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR
IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRAN-
TIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR APARTICULAR PURPO-
SE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF
THE LIBRARY IS WITH YOU. SHOULD THE LIBRARY PROVE DEFECTI-
VE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR
OR CORRECTION.

16. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED
TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PAR-
TY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS PER-
MITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY
GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE LIBRARY (IN-
CLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING REN-
DERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PAR-
TIES OR A FAILURE OF THE LIBRARY TO OPERATE WITH ANY OTHER
SOFTWARE), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN AD-
VISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible use to the
public, we recommend making it free software that everyone can redistribute and chan-
ge. You can do so by permitting redistribution under these terms (or, alternatively, un-
der the terms of the ordinary General Public License).

To apply these terms, attach the following notices to the library. It is safest to attach
them to the start of each source file to most effectively convey the exclusion of warran-
ty; and each file should have at least the "copyright" line and a pointer to where the
full notice is found.

<one line to give the library's name and a brief idea of what it does.>
Copyright© <year> <name of author>

This library is free software; you can redistribute it and/or modify it under the
terms of the GNU Lesser General Public License as published by the Free
Software Foundation; either version 2.1 of the License, or (at your option) any
later version.
This library is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY
WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU Lesser General Public
License for more details.
You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License
along with this library; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 51
Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if
any, to sign a "copyright disclaimer” for the library, if necessary. Here is a sample; al-
ter the names:
Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the library ‘Frob' (a
library for tweaking knobs) written by James Random Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1990 Ty Coon, President of Vice
That's all there is to it!

For embedded multimedia software:

This product contains embedded multimedia software licensed from
Ingenient Technologies, Inc. (www.ingenient.com).
Copyright© 2000-2007 Ingenient Technologies, Inc. All rights reserved.

For MPEG-4 ASP:

With respect to a Licensee offering MPEG-4 Video Decoders and/or
Encoders the following notice shall be given: THIS PRODUCT IS
LICENSED UNDER THE MPEG-4 VISUAL PATENT PORTFOLIO
LICENSE FOR THE PERSONAL AND NON-COMMERCIAL USE OF
A CONSUMER FOR (i) ENCODING VIDEO IN COMPLIANCE WITH
THE MPEG-4 VISUAL STANDARD ("MPEG-4 VIDEO") AND/OR (ii)
DECODING MPEG-4 VIDEO THAT WAS ENCODED BY A
CONSUMER ENGAGED IN A PERSONAL AND NON-COMMERCIAL
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ACTIVITY AND/OR WAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER
LICENSED BY MPEG LA TO PROVIDE MPEG-4 VIDEO. NO
LICENSE IS GRANTED OR SHALL BE IMPLIED FOR ANY OTHER
USE. ADDITIONAL INFORMATION INCLUDING THAT RELATING
TO PROMOTIONAL, INTERNAL AND COMMERCIAL USES AND
LICENSING MAY BE OBTAINED FROM MPEG LA,LLC. SEE HTTP://
WWW.MPEGLA.COM.

For MPEG-4 AVC:

THIS PRODUCT IS LICENSED UNDER THE AVC PATENT
PORTFOLIO LICENSE FOR THE PERSONAL AND
NONCOMMERCIAL USE OF A CONSUMER TO (i) ENCODE VIDEO
IN COMPLIANCE WITH THE AVC STANDARD ("AVC VIDEO") AND/
OR (ii) DECODE AVC VIDEO THAT WAS ENCODED BY A
CONSUMER ENGAGED IN A PERSONAL AND NON-COMMERCIAL
ACTIVITY AND/OR WAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER
LICENSED TO PROVIDE AVC VIDEO. NO LICENSE IS GRANTED
OR SHALL BE IMPLIED FOR ANY OTHER USE. ADDITIONAL
INFORMATION MAY BE OBTAINED FROM MPEG LA, L.L.C. SEE
HTTP://WWW.MPEGLA.COM

For WMV/WMA (Microsoft):

This product is protected by certain intellectual property rights of
Microsoft.

Use or distribution of such technology outside of this product is
prohibited without a license from Microsoft.
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