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Bu Kilavuzda Kullanilan isaretler

e Giivenlik isaretleri
Dokiimantasyon ve projektor, projektoriin nasil giivenli sekilde kullanilacagini gosteren grafik semboller kullanirlar.
Kisilere ve mala verilebilecek zararlardan kag¢inmak i¢in bu dikkat sembollerini anlayin ve bunlara harfiyen uyun.

/\ Uyari

Bu sembol, uyulmamasi durumunda yanlis kullanimdan 6tiirii muhtemel bir kisisel yaralanma veya hatta 6liime neden olabilecek
bilgileri belirtir.

/\ Dikkat

Bu sembol, uyulmamasi durumunda yanlis kullanimdan 6tiirit muhtemel bir kisisel yaralanma veya fiziksel hasara neden olabilecek
bilgileri belirtir.

¢ Genel bilgi isaretleri

Dikkat Yeterince dikkat edilmediginde hasar veya yaralanmalara yol acabilecek prosediirleri belirtir.
:@—_ Bir konu baslig ile ilgili bilinmesi yararli olabilecek ek bilgileri ve noktalar: belirtir.
- Bir konu baghig: ile ilgili ayrintili bilginin bulundugu sayfay belirtir.
» Bu semboliin 6niinde yer alan alt1 ¢izili sozciik veya sozciiklerin agiklamasinin terminoloji s6zliigiinde yer aldigini isaret eder. "Ek"
basligindaki "Sozlik" boliimiine bakin. @ 5.126
Kullanim yontemleri ve iglem sirasini belirtir.

Belirtilen prosediiriin numaralanmis adimlar sirasiyla izlenerek yapilmasi gerekmektedir.

[ (Ad) ] Uzaktan Kumanda veya Kontrol Panelindeki diigmelerin adini belirtir.
Ornek: [ESC] diigmesi

“(Menii Ady)" Yapilandirma menti 6gelerini belirtir.
Parlaklik (Kalin) Ornek:

Gorintii mentsiinden "Parlaklik" 6gesini segin.
Goriintii meniisii - Parlaklik




icindekiler

Bu Kilavuzda Kullanilan isaretler..........cccccevveen. 2

Giris

Projektor OzellikKleri......ocvveeieeneeneeneeneeneencencencenes 7

Bir tavan althgi Gzerine kuruldugunda kullanim kolayhgr. . . . ....... ... ... ... 7
Dayanabileceginiz glvenilirlik. . . ... ... . . 8
Genis Projeksiyon Alanive HassasRenkler. . . . . ... ... .. .. . o L. 8
Gelistirilmis glvenlikislevleri. . . . . .. ... 8
Kullanimikolay. . . . ..o e 8
Projektoriin ag Gizerinde kullanilmasi (sadece EB-Z8050W). . . . .. ............. 9

Parca Adlaniveislevleri..........ccoiiiiieniieeninennenenea. 10

ON/USE. o o 10
Arabirim. . . e e 1
ArKa. . . e 12
Uzaktan Kumanda. . . . ... ... e 13

Kullanish islevler

Yansitilan Gorlintiideki Bozulmanin Dizeltilmesi. .......cc.o.. 17
Bozulmanin Quick Cornerile Dizeltilmesi. . . . ...... .. i .. 18

Yansitilan Goriintiiniin Degistirilmesi. . ........cc00vivieiene. 21

Giris Sinyalini Otomatik Algila ve Yansitilan Goriintliyl Degistir (Kaynak Arama). . . . 21
Uzaktan Kumanda ile hedef gorlintliyegegis. . . . ... ... ... 22

Yansitmayi iyilestirmeislevleri...............ccoevivieine.... 23

Yansitma Kalitesini Se¢me (Renk Modu 6gesinise¢cme). . ... .. ... ... . ... 23
Otomatik iris Ozelligini Ayarlama. . . .. .. ..ottt e 24
GOruntuniin Gegici Olarak Saklanmasi (Obtdrator). . .. ... ..o oo i o, 24
GOruntiyl Dondurma (Dondur). . . . .. oo e e e 25
EnBoy OraniDegistirme. . . . .. .. it e e 25

Degistirmemetodlari. . . ... ... . 25

Video ekipmani goriintileri icin En Boy Oranini degistirme. . . . .. .......... 25

Bilgisayar gorlntileriicin En Boy Orani degistirme. . . ... ................ 27
Isaretcilslevi(isaretci). . . . . ..ot i i 30
GOruntlnln Bir Parcasini Buyutme (E-Zoom). . . ... ... ..o 31

Birden Fazla Projektor Kullanildiginda Hedef Projektoriin
SayisindaKisitlama. ........coiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieaees 32

Projektor Kimliginin Ayarlanmast. . . ... ... .. o 33
Projektor kimliginin kontrol edilmesi. . . .. ... ... .. L o 33
Uzaktan Kumanda Kimliginin Ayarlanmasi. . . .. ...... ... .. ... . oo, .. 34

Coklu Projektorler icin Renk Diizeltme (Coklu Ekran Renk Ayari)

Diizeltme ProsedUri Ozeti. . . . . . oo oo 35
Dilzeltme Metodu. . . . ... oo e e 35

Giivenlikislevleri.......oovveeeneeiieeneeeneeneeeaeeneeennss 37

Kullanici Yonetimi (Sifre Korumasli). . . .. ... oo oo e 37
Sifre Korumasi TUrG. . . ... oo e e e e e 37
Sifre Korumasi Ayar. . . . .o it e e 37
SIfreYi GIrMeE. . . o e e 38

Tus Kullaniminin Kisitlanmasi. . . .. ..o 39
Isletim Kilidi Ayart. . . ... .o 39
LensCalismaKilidi. . . ... ... e 40

Hirsizlk Onleyici Kilit. . . . ..o e 41
Kablo kilidinitakma. . . . . ... . 41

Yapilandirma Meniisii

Yapilandirma MeniistiKullanimi. . ......ocociiiiiieeeeeenen.. 43

ISleVler Listesi. ..o oveeieeerereieenereneeneeeneenneenncennes. 44

GOrUNtU MeNUSU. . . . o ot e 44
Sinyal Menlsli. . . . ..ot e e 46
Ayarlar MenUsl. . . . ..ot e e 48
Uzatilmis MenUsQ. . . . .. oo e e e e e e 49
Ag MenUsi (sadece EB-Z8OOOWU). . . . . . oottt e e e e 51
Ag MenUsi (sadece EB-Z8050W). . . . . . ot i vttt e 54

Ag mendsinin kullanimi hakkindanotlar. . .. ........ ... .. o oL 55



indekiler

Yazilim klavyesiislemleri. . . . ... ... . 55
Temel MenUsl. . . . vttt e e e e e e 56
Kablosuz LAN Meniisii (sadece istege bagh kablosuz LAN unitesi kurulu
oldugunda). . . .. .. e 57
Guvenlik menisi (Sadece istege bagl kablosuz LAN Unitesi kurulu oldugunda
kullanilabilir). . . .o e 59
Kablolu LANMenUsU. . . . ..o e e e e 63
PostaMenUsil. . . . ..ottt e e 64
DigerleriMenlsU. . . . . . ..ot e e 65
SIfIAaMENUSU. . . .ttt e e 66
Bilgiler MenUsu (YalnizcaEkran). . . . . . ... . e 67
Sifirla MenUsU. . . ..ot 68

Sorun Giderme

Yardim OgesiniKullanma. .........cccoevviieeieeneeneeneee.. 70

SOrUNCOZMEe. ... ivvivrereeeesessosascascssassscascssassnces 71

GOstergeleri OKUMaA. . . . . . i e 71
(O Gostergesi Is1g1 kirmizi yanar veyayanip soner. . . ... .. ...t 72
G- § (D Gosterge yanip sONUYOr veyayaniyor. . . .. oovv e e eeeeee e eenn 73

Gostergeler Yardimci Olmazsa. . . . . oo oot i e 76
Goruntdlerleilgilisorunlar. . ... ... . e 77
Yansitma basladiginda meydana gelensorunlar. . . .. ........ .. ... ..... 81
Diger sorunlar. . .. .o v e 82

Ek

KurulumYontemleri......cooetiiierieeeeeneeseeeseeeeseeeses 85

TemizZIeme. .o vt iiiiiiieeeeeeeeeeeecesoossosssesscnsscnnees 836

Projektor Yiizeyinin Temizlenmesi. . . . . ... ... . 86
Mercegin Temizlenmesi. . . . . . ..o 86
Hava filtresinin temizlenmesi. . . . .. ... . . e 86

Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi................cc000ve.. 89
Uzaktan Kumanda Pillerinin Degistirilmesi. . . . .. ... ... ... ... ... 89

Lambanin Degistirilmesi. . . . . ... o e 90
Lamba degistirme stresi. . . . . . oottt e e 90
Lambanin degistirilmesi. . . . ... ... e 90
Lamba Saatisifirlama. . . ... ... 92

Hava Filtresinin Degistirilmesi. . . . . ... ... . 93
Hava filtresi degistirme sliresi. . . . . ... vttt e e 93
Hava filtresinin degistirilmesi. . . . . . ... . 93

istege Bagh Aksesuarlar ve Sarf Malzemeleri.................. 95

istege bagli Aksesuarlar. . . . ... ... ... .. 95
Sarf Malzemeleri. . . .. o 926

TasimaKonusundaNotlar..........coiiiiiieriericnecneenees 97

YaKINa Tasima. .« o oot ottt e e e 97
TasitkeN. . . e 97
Ambalajihazirlama. . . . .. . 97
Ambalaj yapilmasina ve tasimaya iliskinnotlar. . . .. ......... ... .. .. ... 97

Bir Kullanici Logosunu Kaydetme. .........cccivieeieneenese. 98

Bir Kablosuz LAN Erisim Noktasi ile WPS (Wi-Fi Protected Setup)
Baglantisi Yapma (sadece EB-Z8050W).........ccce0eveese.. 100

Baglanti Kurulum Metodu. . . . ... ... 100
Tusa Basma Metodunu Kullanarak Baglanti Yapma. . . .. ................ 101
PIN Kodu Metodunu kullanarak baglantiyapma. . . . ................... 102

Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi...........ccevveeeeee... 104

EB-Z8000WU Yansitma Mesafesi. . . . .. ..o v i it 104
EB-Z8050W Yansitma Mesafesi. . . . .. .o v it i e 105

LAN Kablosunun Baglanmasl..........cccci0veeeveccscceses. 106
Harici monitorebaglama...........ccoiiiiiieriicnecneeses 107

Projektériin Mercek Unitesini Cikarma ve Takma............. 108
CIkarma. . . . e 108



indekiler

Posta Bildirimi isleviOkumaSorunu..........cccvvvvveeneen.. 111

ESC/VP2T Komutlar. .. .ccoeeveeeeeeeeeeeeesccccccocennenes 112

KOMUE LISteSi. « . . v ettt e e e e e e 112
Kablo Yerlesimleri. . . . ... .. . 112
SeriBaglantl. . . .. ... 112
Haberlesme protokoll. . . ... ... .. e 113

HakKIiNdaPJLinK. . ..ovvitiiieiieeeeeeeeceeenncesneceennseess 114

Desteklenen MonitorEkranlart.....ccovveveeireeeeeeeeeees 115

EB-Z8000WU icin Desteklenen Monitor Ekranlart. . . ... ... ... ... .. ..., 115
Bilgisayar sinyalleri (@analogRGB). . . . . ... ... .. . 115
BilesenVideo. . . . . ... e 116
Kompozit Video/S-Video. . . . .. ... 116
HDMI/DVI-D giris baglanti noktasindan girissinyali. . . . ................. 117

EB-Z8050W icin Desteklenen Monitdr Ekranlart. . ... ... ... ... ... .. .. 118
Bilgisayar sinyalleri (@analogRGB). . . . . ... ..o ittt e 118
BilesenVideo. . . . . ... ... e 119
KompozitVideo/S-Video. . . .. .. ... 119
HDMI/DVI-D giris baglanti noktasindan girissinyali. . . . ................. 120

Ozellikler. . ...ooviiiieniiienieenrneeneneeacncnsencneaness 121

Projektdriin Genel Ozellikleri. . . . ... ... i 121
Konnektorler. . . . .. 122

Yazihmicin CahstirmaKosullari. . . .. ... .. . . . e 124

GOFUNUM. .. iittieieeeeeeeeeeoseceosacessascessccnssaceess 125
SOZIUK. « e et tiiieieeeeeeeeeeeeceoeceossosccsssssscnscesses 126

GenelNotlar. .. .cciiiiiiiiitieteeereeseeeeeessesncennesaes 128
GenelUyar. . ..o 128



TOP

Giris

Bu boélim, projektor ozelliklerini ve par¢a adlarini agiklar.



Projektor Ozellikleri

Bir tavan althg! lGzerine kuruldugunda kullanim
kolayhgi

Ortalanmig mercek

Mercek projektoriin merkezine
yerlestirilmistir, bu nedenle iyi
dengelenmistir ve tavana monte edilmesi
kolaydir. Bu 6zellik ekran ve projektoriin
hizalanmasini da kolaylastirir.
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Elektrikli mercek kaydirma, yakinlastirma ve odaklama fonksiyonlari
ile donatiimistir

Yansitilan gorlintiiniin konumunu yatay ve dikey eksen boyunca ayarlamanizi sagla-
yan mercek kaydirma fonksiyonunun kullanilmasi, ¢ok farkli yerlere kurulumunu
saglar.

Mercek kaydirma, yakinlagtirma ve odaklama fonksiyonlari uzaktan kumanda edilebi-
lir, bu nedenle projektor tavana monte edilse bile ¢alistirilmasi kolaydir.

Alti adet istege baglh mercek temin edilir

Yansitma mesafesine ve amaca en uygun
mercegi se¢ebilirsiniz. Tim istege bagh
mercekler, kolayca degistirilmelerine ve
monte edilmelerine olanak saglayan
bayonet tipidir. @ 5.95,5.108

Yatay ve dikey montaj mimkindir

Projektor, goriintiileri tavana veya 90°
zemine yansitmak i¢in yukariya veya 10;,10°
asagiya dogru cevrilebilir. Bu 6zellik,
projektorii fikirlerinizi mitkemmel bir @
sekilde ifade etmenize olanak saglayan 8o

etkili bir iletisim arac1 yapmaktadur.
@ 5.85

Ortama uyum saglayan ve montaji kolay kilan bir tasarim

Projektoriin gelismis tasarimi, temiz bir
dis gérinlim i¢in kablolar: gizleyen kablo
kilifina sahiptir.

Tasima kollar1 projektoriin tasmnmasini ve
montajini kolay kilacak sekilde
tasarlanmistir, boylece projektor giivenli
bir gekilde tutulabilmektedir. Projektoriin
tavana monte edilmesi i¢in tavan montaj
pargalar1 bu kollara tutturulur.
Projektoriin ters cevrilmesi gerekmedigi
i¢cin montaj1 kolay olmaktadir. Kumanda
paneli projektoriin arkasinda yer aldig:
i¢in, baglangic ayarlar1 ekrana bakilarak
kolayca yapilabilir.

Kolay bakim

Lamba degistirme islemini, tornavida kullanmadan bir kapag1 agmak ve lambay1 pro-
jektoriin arkasindan ¢itkarmak suretiyle yapabilirsiniz.

Sadece bir adet hava filtresi olup, temizligi ve degistirilmesi kolaydir. Tavan montajin-
da dahi lamba ve hava filtresi giivenli bir sekilde degistirilebilir, ¢linkii kapaklar ser-
best birakildiginda yere diismezler.



Projektor Ozellikleri

Dayanabileceginiz guvenilirlik

Projektorde iki adet lamba bulunmaktadir. Lambalardan biri bozulsa dahi

diger lamba ile projeksiyona devam edebilir ve 6nemli sunumlarinizi
aksatma riskinden kacinabilirsiniz.

Genis Projeksiyon Alani ve Hassas Renkler

Yiiksek ¢6zlnirlikli WUXGA panel ile donatilmistir (sadece
EB-Z8000WU)

Ekrana ¢ok miktarda bilgiyi WUXGA
yansitabilirsiniz. Izleyiciler ekranlari
kaydirmadan veya gecis yapmadan bir
bakista tiim bilgileri gorebilir.

Epson Sinema Filtresi dijital sinema icin renk serisini destekler.

Dijital sinemada kullanilan renk serisinin 100% tiretilmesi amaciyla Epson Sinema Fil-
tresini kullanmak i¢cin Renk Modu'da Tiyatro veya sSRGB'yi se¢in. Sonug olarak, dol-
gun ve derin renkler iiretilir.

Hassas renk ayarlamalari

Renk Modunun yani sira, ayni zamanda goriintiiniin mutlak renk sicakligini ve her
bir RGB rengin giiciinii de ayarlayabilirsiniz. Ayrica, her bir RGBCMY 'nin renk tonu-
nu, doygunlugunu ve parlakligini ayarlayabildiginizden, gériintii istiin ayrintiya sa-
hip bir derinlik ve renk eslesmesi ile yansitilabilir.

Gelistirilmis giivenlik islevleri

Kullanicilari kisitlamak ve yonetmek icin Parola Koruma
Bir Parola koyarak projektorii kullananlar: kisitlayabilirsiniz. @ s.37

isletim Kilidi, Kontrol paneli iizerindeki tuslarin kullanimini kisitlar.

Bu 6zelligi kullanarak toplanti, okul vb. sunumlarinda, bagka kisilerin projektor ayar-
larini izinsiz sekilde degistirmesini onleyebilirsiniz. @ 5.39

Cesitli hirsizlik 6nleyici aygitlarla donatilmistir

Projektor, asagida belirtilen tiplerde hirsizlik nleyici gtivenlik aygitlari ile donatilmis-
tir. @ s.41

e Giivenlik yuvasi
e Giuivenlik kablosu kurulum noktas:

Kullanimi kolay

Dogrudan gii¢c Acma/Kapama

Konferans odasi gibi giiciin merkezi olarak yonetildigi yerlerde, projektoriin bagh bu-
lundugu gii¢ kaynag: acilip kapatildiginda projektor giicii otomatik olarak agilip kapa-
tilacak sekilde ayar yapilabilir.

Sogumasi icin beklemek gerekmez

Projektoriin giictinti kapattiktan sonra, projektoriin sogumasini beklemeden projekto-
riin gii¢ kablosunu ¢ikarabilirsiniz.



Projektor Ozellikleri

Projektoriin ag uzerinde kullanilmasi (sadece
EB-Z8050W)

Etkili ve ¢esitli sunum ve toplantilar gerceklestirmek icin birlikte verilen
"EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring" ile aginizi etkin
bir bi¢imde kullanabilirsiniz. @ Projektér Kullanim Kilavuzu

Ag aracihgiile bilgisayarlardan projektdre baglanti yapin

Projektorii birden ¢ok bilgisayarda paylastirmak icin mevcut aginizi kullanabilirsiniz.
Toplant: veya sunumlar sirasinda herhangi bir kablo degistirmek zorunda kalmadan

belgeleri ayr1 ayr1 bilgisayarlardan yansitmak miimkiindiir. Ayrica, bilgisayar ve pro-

jektor arasindaki mesafeyi dert etmek zorunda degilsiniz.

Bir bilgisayara kablosuz olarak baglanma

Projektore istege bagli kablosuz LAN tinitesi monte ettiginizde, bir bilgisayara kablo-
suz olarak baglanabilirsiniz.



Parca Adlari ve islevleri

On/Ust

Asagidaki ¢izimde standart yakinlagtirma mercegi monte edilmis bir
projektor gosterilmistir.

——O
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Ad

islev

Giivenlik yuvasi(fd)

Giivenlik yuvasi Kensington tarafindan iiretilen
Microsaver Security System ile uyumludur. @ s.41

Hava giris fani
(Hava filtresi)

Projektoriin i¢ kismini sogutmak i¢in hava girisi saglar.
Burada toz birikmesi i¢ sicakligin yiikselmesine neden
olabilir ve bu durum ¢aligmayla ilgili sorunlara ve optik
motorun hizmet 6mriiniin kisalmasina yol agabilir.
Hava filtresini diizenli olarak temizlediginizden emin
olun. @ 5.86,5.93

Ayarlanabilir 6n ayak

Bir masa tizerine kuruldugunda, yatay egimi ayarlamak
tizere agmak veya toplamak icin ¢evirin.

Projektor tavana monte edildiginde ayarlanabilir 6n
ayaklar gikarilabilir. @ Hizl: Baslangic Kilavuzu

On kapak

Mercek degistirirken mercek iinitesini sékmek veya
takmak i¢in bu kapag ¢ikarin. @ 5.108

Projektorii kullanirken bu kapak takili olmalidur.

Uzaktan Kumanda
Alicisi

Uzaktan kumanda sinyallerini alir. @ Hizli Baslangig
Kilavuzu

Arabirim kapadi

Projektori video ekipmanina bagladiginizda kablolar ig
kisimdaki portlara takmak icin bu kapagi ¢ikarin.
@ Hizli Baslangic Kilavuzu ,s.11

Projeksiyon mercegi

Goriintiiler bu parganin i¢cinden yansitilir.

Ad islev

@ Kol

Bu kollar1 projektori tagirken kullanin. Projektoriin
hirsizliga kars: giivenligini saglamak i¢in kollara emniyet
teli de baglayabilirsiniz. @ s.41

/\ Dikkat

Projektorii tek basiniza tasimayin.

Projektoriin ambalajini agmak veya tasimak igin
iki kisi gerekmektedir.

[oJf

Arabirim kapagini
agma/kapama
digmesi

Arabirim kapagini acar ve kapatir. @ Hizli Baglangi¢
Kilavuzu

Tavan askisi tespit
noktalari
(Dort nokta)

Projektor tavanda asili olarak kullanilacag zaman istege
bagli Tavan askisini buraya monte edin. @ 5.85, 5.95




Parca Adlari ve islevleri

Arabirim

Arabirim kapagini ¢ikararak asagidaki portlara erisim saglayabilirsiniz.

Kablo kapagmnin ¢ikarilmasi ve video ekipmaninin baglanmasi hakkinda

bilgi i¢in, @ Hizli Baslangic Kilavuzu .

14
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Ad

islev

Kablo tutucu

HDMI giris portuna kalin ve agir bir HDMI kablo
baglandiginda, baglanti hatali olabilir. Bu kablo tutucuya
ticari olarak satilan kablo baglarindan baglayarak
kablonun ¢ikmasin: 6nleyebilirsiniz.

Bilgisayar (Computer)
giris portu

Bir bilgisayardan gelen RGB sinyalleri ve diger video
kaynaklarindan gelen komponent video sinyalleri i¢in.
@ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu

Glcg girisi

Giig kablosuna baglanir. @ Hizl: Baslangi¢ Kilavuzu

@9

Uzaktan kumanda
(remote) portu

Opsiyonel uzaktan kumanda kablo seti ile baglantiy1
gerceklestirir ve uzaktan kumanda sinyallerinin girisini
saglar. Uzaktan kumanda kablosu bu uzaktan kumanda
portuna takildiginda, projektor tizerindeki kumanda
alicis1 devre dig1 birakilir.

RS-232C portu

Projektor bilgisayardan kontrol edildigi zaman,
projektorii bilgisayara bir RS-232C kablosu ile baglayin.
Bu port kontrol amagh olarak kullanilir ve normalde
kullanilmamas: gerekir. @ s.112

Kablosuz LAN Unitesi
portu (sadece
EB-Z8050W)

Istege bagli kablosuz LAN iinitesine baglanir.

Ad

islev

@ | HDMI giris portu

HDMI ile uyumlu video ekipmani ve bilgisayarlardan
gonderilen video sinyallerinin girisini saglar. Bu
projektér HDCP sinyalleri ile uyumludur. @ Hizli
Baslangi¢ Kilavuzu

@ | BNC giris portu

Bir bilgisayardan gelen RGB sinyalleri ve diger video

kaynaklarindan gelen komponent video sinyalleri i¢in.

@ Hizli Baslangic Kilavuzu

Monitér Cikis portu

Bilgisayar (Computer) giris portuna veya BNC giris
portuna bagli olan bilgisayardan gelen analog sinyalin
harici bir monitdre ¢ikigini saglar. Bu 6zellik Bilgisayar
(Computer) giris portu veya BNC giris portu haricinde
baska bir porttan girisi saglanan komponent video
sinyalleri veya bagka sinyaller i¢in kullanilamaz.

@ 5.107

LAN portu
(sadece EB-Z8000WU)

LAN kablosuna ve ardindan bir aga baglanir. @ s.106

@ | Video (Video) giris

Video kaynaklarindan gelen kompozit video sinyalleri

portu icin. @ Hizli Baslangic Kilavuzu
@ | S-Video (S-Video) giris | Video kaynaklarindan gelen S-video sinyalleri i¢in.
portu @ Hizli Baslangic Kilavuzu

DVI-D giris portu

DVI-D ¢ikis portuna bagl bir bilgisayardan gelen dijital
RGB sinyalleri girisi icindir. Bu projektér HDCP"
sinyalleri ile uyumludur. @ Hizl: Baslangi¢ Kilavuzu

LAN Portu
(sadece EB-Z8050W)

LAN kablosuna ve ardindan bir aga baglanir. @ s.106




Parca Adlari ve islevleri

NS — 1

= ——T—S|K&
i 3 =11 T \
kv il i —i ]
i T — T i
T =1 T =1 _
TS T o1 il il T~ T Z11T h 3 s
= e A
1T T IT 1T 11— A 1T T 1T il D D 3(9@‘\”'3 6
T 71 1T 1L il T /I 11 m.\/q_i)/\
1T S—T7IT T E—I 1T N —
L IC il il T T i T T T Yo Pl e @
T 2 | s 1 2 B by B =
1 7 | il U1 7 il o ¥ & b oo =
A B i ia A i IT ] [I u I] [I [I [I
N S — 177 N S — 1

Ad

islev

Uzak Alici

Uzaktan kumanda sinyallerini alir. @ Hizli Baslangi¢
Kilavuzu

Durum gdstergeleri

Gostergelerin rengi ve yanip sonmeleri veya stirekli
yanmalar1 projektér durumunu belirtir. Soldaki ¢izimde
EB-Z8050W gosterilmistir. EB-Z8000WU Kablosuz
gostergeye sahip degildir. @ s5.71

[0/ 415/ P 1 digmesi

Yatay Ekran Yerlesimi distorsiyonunu diizeltir.
Yapilandirma mendtisii veya Yardim ekrani
goriintiilenirken basilirsa, bu diigmeler sadece menii
dgelerini ve ayar degerlerini secen [ 4 ] ve [ D]
fonksiyonlarina sahiptir. @ Hizli Baslangi¢c Kilavuzu ,
.43

Ad

islev

[Shutter] digmesi

Elektrikli mercek kapagini agmak veya kapatmak i¢in bu
diigmeye basin. Bir projeksiyonun 6niinii tamamen
kesmek igin elektrikli mercek kapagini kapatabilirsiniz.
@ Hizli Baslangic Kilavuzu , .24

@ | Hava gikis kanali
(Lamba kapagr)

Projektorii dahili olarak sogutmak icin kullanilan
havanin ¢ikis fan1. Projektor lambasini degistirmek i¢in
de bu kapagi agin.

/\ Dikkat

Hava ¢ikis kanali yakinina 1s1 nedeniyle deforme
olabilecek veya 1sidan baska bir sekilde etkilenebi-
lecek nesneler koymayin ve projektor calisirken yii-
ziiniizii veya ellerinizi kanala yaklastirmayin.

[Esc] diigmesi

Gegerli islevi durdurur.

Yapilandirma meniisii goriintiilenirken bu diigmeye
basildiginda, bir 6nceki menii seviyesine doner.
@ 543

@ | Arka ayak

Bir masa tizerine kuruldugunda, yatay egimi ayarlamak
tizere agmak veya toplamak igin gevirin.

Projektor tavana monte edildiginde, ayarlanabilir arka
ayaklar ¢ikarilabilir. @ Hizli Baslangic Kilavuzu

YAVENIEWIA 4
digmesi

Dikey Ekran Yerlesimi distorsiyonunu diizeltir.
Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani
goriintiilenirken basilirsa, bu diigmeler sadece menii
Ogelerini ve ayar degerlerini secen [ & ] ve [ W]
fonksiyonlarina sahiptir. @ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu ,
.43

@ | Lamba kapagi acma
tirnagi

Lamba kapagini agmak i¢in bu tirnaklar: kullanin.
@ 5.90

[Enter] diigmesi

Bilgisayar analog RGB sinyallerinin yansitilmasi
sirasinda basilirsa, en iyi goriintiiyii yansitmak igin
Izleme, Senkronizasyon ve Konum otomatik olarak
ayarlanir.

Yapilandirma mentisii veya Yardim ekrani
gortntiilenirken gegerli se¢imi kabul eder, bu se¢ime
girer ve bir sonraki seviyeye gecer. @ s.43




Parca Adlari ve islevleri

Ad islev

@ | [Menu] diigmesi Yapilandirma meniisiinii goriintiiler ve kapatir.

- 543 /—@
(® | [Source Search] Projektore bagli olan ve bir goriintii gonderen bir
dugmesi sonraki giris kaynagini secer. @ s.21 T‘
® | [Lens] diagmesi Odaklama, yakinlagtirma ve mercek kaydirma © Search U
ayarlarinda gezinerek mercek ayari yapmak i¢in bu /—@
I-D/HDMI
Video  S-Video  LAN )

diigmeye basin. @ Hizli Baslangic Kilavuzu
eJ ] | e

Uzaktan Kumanda

Computer ~ BNC DV
) o] |

@ | [O1dugmesi Projektorti Agar veya Kapatir. @ Hizli Baslangi¢
Kilavuzu

Auto  Aspect ColorMode

) £5) (6o

les5nift  Zoom Focus




Parca Adlari ve islevleri

Ad

islev

Ad

islev

[O] digmesi

Projektorii Agar veya Kapatir. @ Hizli Baslangic
Kilavuzu

[Computer] diigmesi

Bilgisayar (Computer) giris portundan alman
goriintiilere gecer. @™ 5.22

[Auto] diigmesi

Bilgisayar analog RGB sinyallerinin yansitilmasi
sirasinda basilirsa, en iyi goriintiiyii yansitmak igin
Izleme, Senkronizasyon ve Konum otomatik olarak
ayarlanir.

[BNC] diigmesi

BNC giris portundan alinan goériintiilere geger.
- 522

[Aspect] diigmesi

Bu diigmeye her basildiginda En Boy Orani” degisir.
@ 525

[Video] diigmesi

Video giris portundan alinan goriintiilere geger.
- 522

[Lens Shift] diigmesi

Mercek kaydirma ayar1 yapmak i¢in basin. @ Hizli
Baslangi¢ Kilavuzu

[S-Video] diigmesi

S-Video giris portundan alinan goriintiilere geger.
- 522

[ID] digmesi

Uzaktan kumanda kimlik ayar1 yapmak i¢in bu
diigmeye basin. @ 5.34

[Menu] diigmesi

Yapilandirma meniisiinii goriintiiler ve kapatir.
@ 543

[Help] diigmesi

Sorun olustugunda yapmaniz gerekeni gosteren Yardim
ekranini goriintiiler ve kapatir. @ 5.70

Ol © © © & © ©

[©] digmesi

Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani
goriintiilenirken, menii 6geleri ve ayar degerlerini seger.
@ 5.43,5.70

Opsiyonel kablosuz fare alicist kullanildiginda, bu
diigmenin basilmasi isaretciyi basilan yone dogru
hareket ettirir (sekiz yon mimkiindir).

e ®& 8 ® ©

Uzaktan kumanda
portu

Istege bagli uzaktan kumanda kablo seti ile baglantiy1
gerceklestirir ve uzaktan kumanda sinyallerinin ¢ikigini
saglar. Uzaktan kumanda kablosu bu uzaktan kumanda
baglanti noktasina takildiginda, kumanda alicist devre
dig1 birakilir.

[Enter] digmesi

Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani
goriintiilenirken gegerli se¢imi kabul eder, bu se¢ime
girer ve bir sonraki seviyeye gecer. @ 5.43,5.70

Opsiyonel kablosuz fare alicis1 kullanildiginda faredeki
sol tus gorevini goriir.

[Zoom] dliigmesi

Yakinlastirma ayar1 yapmak i¢in basin. @ Hizli
Baslangi¢c Kilavuzu

[Num] diigmesi

Bu diigmeyi parola girisi, Ag'dan IP Adresi girisi vb.
yapmak i¢in kullanin. @ s.37

[Page] diigmeleri
(][]

Opsiyonel kablosuz fare alicis1 kullanildiginda,
PowerPoint dosyasinin sayfasini projeksiyon sirasinda
page up/page down diigmelerine basarak
degistirebilirsiniz.

e B O

[Focus] diigmesi

Odaklama ayar1 yapmak i¢in basin. @ Hizli Baslangi¢
Kilavuzu

S

Sayi tuglan

Bu diigmeyi parola girisi, uzaktan kumanda IP ayarlari,
Ag'dan IP Adresi girisi vb. yapmak i¢in kullanin.
@ 5.34,5.37

[Shutter] dugmesi

Bu diigmeye her basisinizda, elektrikli mercek kapagt
kapanir veya agilir.

Bir projeksiyonun 6niinii tamamen kesmek i¢in
elektrikli mercek kapagini kapatabilirsiniz. @ Hizli
Bagslangi¢ Kilavuzu , s.24

S

[Color Mode] diigmesi

Bu diigmeye her basildiginda, Renk Modu degisir.
- 523

S

[Freeze] diigmesi

Gorintiiler duraklatilir veya oynatilir. @ s.25




Parca Adlari ve islevleri

Ad

islev

[E-Zoom] diigmeleri

[®][<]

[®] diigmesi yansitma boyutunu degistirmeden
goriintiiyll biryiitir.

[Q] digmesi, [®] digmesi kullanilarak biiyiitiilen
gorinti bolimlerini kiigiiltiir. @s.31

[Pointer] diigmesi

Ekran isaretcisini etkinlestirmek icin basin. @ 5.30

S

[ESC] diigmesi

Gegerli islevi durdurur. Yapilandirma mentisii
gortntilenirken bu diigmeye basildiginda, bir 6nceki
menii seviyesine doner. @ 5.43, 5.70

Opsiyonel kablosuz fare alicis1 kullanildiginda faredeki
sag tus gorevini goriir.

[User] diigmesi

Alt1 adet mevcut yapilandirma meniisii 6gesinden sik
kullanilan bir 6geyi atamak i¢in basin. Diigmeye
basildiginda atanan menii 6gesinin se¢im/ayarlama
ekrani goriintiilenir, boylece tek tuslu ayarlar/
ayarlamalar yapmaniz saglanir. @ s.48

Test Deseni varsayilan ayar olarak atanmustir.

[LAN] diigmesi

EasyMP Network Projection'dan alinan goriintiilere
gecer. (sadece EB-Z8050W) @ 5.22

Bu diigme EB-Z8000WU kullanilirken ¢alismaz.

Kimlik anahtari

Uzaktan kumandanin kimlik ayarlarin: etkinlestirmek
(On)/devre dis1 birakmak (Off) i¢in bu anahtar1
kullanin. @ 5.32

[DVI-D/HDMI]
digmesi

Bu diigmeye her basildiginda, ekrandaki gortintii
DVI-D ve HDMI giris portlar1 arasinda degisir.
@ 522

[Search] diigmesi

Projektore bagli olan ve bir goriintii gonderen bir
sonraki giris kaynagini secer. @ s.21

Gostergeler

Uzaktan kumanda sinyalleri gonderildiginde bir 151k
yanar.

Uzaktan kumanda isin
yayma alani

Uzaktan kumanda sinyallerini génderir.




TOP

Kullanish islevler

Bu boélimde, sunum yaparken yararlanabileceginiz faydali ipuglarindan ve Giivenlik islevlerinden bahsedilmektedir.



Yansitilan Gorilintiideki Bozulmanin Diizeltilmesi

Yansitilan goriintiilerdeki bozulma asagida gosterildigi gibi iki sekilde
diizeltilebilir.

e Quick Corner
Bu islev, yansitilan goriintiiniin doért kosesinden her birini ayri olarak
elle diizeltmenize izin verir. @ s.18

Ekran yerlesimi bozulmasini dogru olarak ayarlamak i¢in Quick Corner
kullanmanizi &neririz.

e Y/D-Ekran Yerlesimi
Bu islev, miinferit olarak yatay ve dikey yonlerdeki bozulmay: elle
diizeltmenize olanak tanir. Projektoriin kontrol panelindeki [/ a ]
[\Z/w] [E2/4] ve [[J/P] diugmelerini kullanarak kolay Y/D-Ekran
Yerlesimi diizeltmeleri gerceklestirebilirsiniz. @ Hizli Baslangic Kilavuzu

=~ Yatay ve dikey ekran yerlesimi gerceklestirirken mercegi asagida
@ gosterilen konuma kaydirin. Mercek kaydirmasi asagidaki gibi
konumlandirilmadiginda, bozulma dogru sekilde diizeltilemez.

e Yatay mercek kaydirma merkeze ayarlanir.

e Dikey mercek kaydirma iist ya da alta ayarlanir.

Diizeltme islemi, yakinlastirma ayar degerine gore dogru olarak
gerceklestirilemeyebilir. Ve yansitilan ekran boyutu diizeltme islemini
gerceklestirdikten sonra daha kiigiik olabilir. Projektorii monte
ederken yansitma mesafesi konusunda dikkatli olun.

Quick Corner ile yatay ve dikey ekran yerlesimi ayni anda
gerceklestirilemez. Yapilandirma mentsiinden Ekran Yerlesimi diizeltme
metodu secildiginde, sectiginiz metod kontrol panelinde [2X/ a], [SZ/
], [/4] ve [[J/P] digmelerine atanir. Ekran Yerlesimi igin
varsayllan ayar Y/D Ekr. Yerl.'a ayarlidir, bu nedenle [2¥/ a], [/ W],
[Z/ 4] ve [[3/P] dugmelerine basildiginda, Y/D-Ekran Yerlegimi
diizeltmesi gereklestirilir.

Quick Corner ve Y/D Ekr. Yerl. diizeltmesi bir test desenini yansitirken
gerceklestirilebildiginden, bir bilgisayar veya baska bir ekipman
baglayarak hazirliklar yapmaniz gerekmez.



Yansitilan Goriintiideki Bozulmanin Diizeltilmesi

Bozulmanin Quick Corner ile Diizeltilmesi

Prosediir

/' [Menu] diigmesine basin ve ardindan yapilandirma
meniisiinden Ayarlar - Ekran Yerlesimi'ni segin.
@ "Yapilandirma Meniisii Kullanimi"

Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol paneli kullanarak

W A enu ¢ sc
o 2§ > 5,
RO e

Enter @

N

[Ekran Yerlesimil Don

0¥ /D Ekr. Yerl. &
IQuick Corner

([Esc]:Dén [41:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik

basin.

Se¢im ekranini goriintillemek icin [Enter] diigmesine yeniden
basin, buradan dort kdseden birini segebilirsiniz.

"Quick Corner" 6gesini secin ve ardindan [Enter] diigmesine

[Quick Corner]

Ekran alanini segin.

[¢/¢0]:Sec

[Enter] :Gir

[Esc] : Don (Sifirlamak/dedistirmek igin
2 saniye basin)

) Ayarlamasini yapmak istediginiz koseyi se¢mek icin uzaktan
kumanda iizerindeki [©¢] diigmesini veya kontrol paneli
iizerindeki [/ a], [\Z/¥], [/ 4] ve [[J/»] dugmelerini
kullanin ve ardindan [Enter] diigmesine basin.



Yansitilan Goriintiideki Bozulmanin Diizeltilmesi

[Quick Corner] [Quick Corner]

Ekran alanini segin. Daha fazla tasinamiyor.

. Geriye kalan koseler varsa, bunlarin ayarlamalarini yapmak
icin gerektigi siirece 3. ve 4. prosediirleri tekrarlayin.

diigmesini veya kontrol paneli lizerindeki [/ a], [<Z/¥], [Q/
4] ve [[J/ ] diigmelerini kullanin.

Bitirdiginizde, diizeltme meniisiinden ¢ikmak igin [Esc]
diigmesine basin.

Diizeltme metodu, yapilandirma meniisiinde Keystonenden Quick
Corner'a degistirilmis oldugundan, [x/ a], [XZ/w], [&]/4] ve [[J/
P ] diigmelerine daha sonra basildiginda, 2nci prosediirdeki koge
secim ekrani goériintiilenir. [/ a ], [XZ/ ¥ ], [L/4] ve [[J/ V]
diigmelerine bastiginizda Y/D-Ekran Yerlesimi'ni diizeltmek
isterseniz, yapilandirma mentisiinden Ekran Yerlesimi ayarini Y/D
Ekr. Yerl. seklinde degistirin.

Sekli ayarladiginiz yondeki tiggen gri olursa, asagidaki ekran
gorintiisiinde gosterildigi gibi, sekli o yonde artik ayarlayamazsiniz.



Yansitilan Goriintiideki Bozulmanin Diizeltilmesi

~~- Quick Corner ile diizeltme yapilirken [Esc] diigmesi yaklagik iki
@ saniye boyunca basili tutuldugunda, asagidaki ekran goriintiilenir.

[Ekran Yerlegimil

Quick Corner Sifirla

Y/D Ekr. Yerl. Gecis Yap

(([Escl /[Enter] :D8n [$1:Sec [Menul:CIk |

Quick Corner Sifirla: Quick Corner diizeltmelerinin sonucunu sifirlar.

Y/D Ekr. Yerl. Gegis Yap: Diizeltme metodunu Y/D Ekr. Yerl
olarak degistir. @ s.48




Yansitilan Goriintiiniin Degistirilmesi

Yansitilan goriintiiyti iki sekilde degistirebilirsiniz.

e Kaynak Arama ile degistirme

Projektor bagli ekipmandan gonderilen giris sinyallerini otomatik olarak

algilar ve ekipmandan gonderilen goriintii yansitilir.

e Dogrudan hedef goriintiiye degistirme
Hedef giris baglanti noktasini degistirmek i¢in uzaktan kumanda
diigmelerini kullanabilirsiniz.

Girig Sinyalini Otomatik Algila ve Yansitilan
Gorlintuyli Degistir (Kaynak Arama)

Uzaktan Kumanda veya Kontrol paneli {izerindeki [Source Search]
diigmesine basarak degistirdiginizde, gortintii sinyali gondermeyen giris
baglant1 noktalar1 yok sayildigindan hedef goriintiiyii hizli bir sekilde
yansitabilirsiniz.

) (2] © (4]

Search ég;rrccre‘
' : -(:)'/.D

E
T vy
.

7] (6] (5]

@) Bilgisayar
@ BNC

@® DVLD
@ S-Video

@ Video
® HDMI

@ LAN (sadece EB-Z8050W): Ag iizerinde projektore bagl bir
bilgisayardan EasyMP Network Projection kullanilarak yansitilan
gorintiler.

Goriintii sinyali girisi bulunmadiginda atlanir.

Video ekipmaniniz baglandiginda, bu isleme baslamadan dnce
oynatma islemini baglatin.

Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol paneli kullanarak

Menu

source (J

Lens  Search

Search D
5 Enter;

Iki veya daha fazla ekipman baglandiginda hedef goriintii yansitilana
kadar [Source Search] diigmesine basin.




Sadece projektoriin o sirada goriintiiledigi gortintéi kullanilabilir
durumdayken veya goriintii sinyali bulunmadiginda goriintii
sinyallerinin durumunu gosteren asagidaki ekran goriintiilenir.
Kullanmak istediginiz ekipmanin bagl oldugu giris baglanti
noktasini segebilirsiniz. Yaklasik 10 saniye siireyle herhangi bir
islem yapilmazsa ekran kapanir.

[Kaynak Arama]
Sinyal Durumu
= BNC Kapal
DVI-D Kapal
= S-Video Kapali
> Video Kapali
= HDMI Kapali
A LAN Kapall

-Bir goriintii sinyali girin.
-Kaynak secmek icin [ diimesine basin.

([#]1 :Sec[Enter] :Gir [Esc] :Cik )

Sadece EB-Z8050W kullanildigi zaman ekranda LAN goriintiilenir.

Uzaktan Kumanda ile hedef goriintiiye gecis

Uzaktan Kumandada bulunan ve asagida belirtilen diigmeleri kullanarak
dogrudan hedef goriintiiye gegebilirsiniz.

Uzaktan Kumanda

Search

Computer ~ BNC

*JEEE}

@) Bilgisayar (Computer) giris portundan alinan goriintiilere geger.
@ Video giris portundan alinan goriintiilere geger.
@ S-Video giris portundan alinan goriintiilere geger.

) EasyMP Network Projection'dan alinan gériintiilere geger. (sadece
EB-Z8050W)

Bu diigme EB-Z8000WU kullanilirken ¢alismaz.

@ Bu diigmeye her basildiginda, ekrandaki gériintii DVI-D ve HDMI giris
portlar1 arasinda degisir.

(@ BNC giris baglanti noktasindan alinan goriintiilere geger.



Yansitmayi iyilestirme islevleri

Yansitma Kalitesini Se¢gme (Renk Modu o6gesini

secme)

Projeksiyon sirasinda ortama en uygun ayar1 segerek en iyi goriintii
kalitesini kolay bir sekilde elde edebilirsiniz. Goriintii parlakligi secilen
moda gore farklilik gosterir.

Mod

Uygulama

Dinamik

Bu mod, aydinlik odalarda kullanim i¢in idealdir.

Bu en parlak moddur.

Sunum

Bu mod, aydmnlik odalarda renkli malzemeler
kullanilarak sunum yapilmasi i¢in idealdir.

Tiyatro®

Karanlik bir odada film izlemek i¢in idealdir.
Goriintiillere neredeyse orijinal kaynak gibi dogal
bir ton verir.

Fotograf

(Bilgisayar goriintiileri (analog RGB/dijital RGB)
yansitilirken)

Fotograf gibi sabit goriintileri aydinlik bir odada
yansitmak icin idealdir. Gorintiler canhidir ve
kontrast1 ytikseltilmistir.

Uzaktan Kumanda

Shutter Freeze

Auto  Aspect ColorMode

@ G G

LensShift ~ Zoom  F(
Gy D

Lens

[Sunumi

]

Renk Modu adi diigmeye basilarak ekranda goriintiilenir.

Diigmeye Renk Modu adi ekranda goriintiilenirken bastiginizda, bir

sonraki Renk Moduna gegilir.

Al
< =

@ s.44

Spor

(Bilesen Video, S-Video veya bilesik video
gortntileri yansitildiginda)

Aydinlik bir odada TV programlari izlemek igin
idealdir. Goriintiiler canlidir ve gergege yakindir.

’ Renk modu ayrica yapilandirma mentisindeki Goriintii meniisiinde
'@‘ bulunan Renk Modu segenegi kullanilarak da ayarlanabilir.

sRGB”

sRGB™ renk standardina uyan gériintiler igin
idealdir.

Ozellestirilmis

Yapilandirma meniisiinde Renk Ayari 6gesinden
R,G,B,C,M,Y ayar1 yapmak i¢in Ozellestirilmig'
secin.

* Epson Sinema Filtresi Tiyatro veya sRGB segildiginde otomatik olarak

uygulanir.




Yansitmayi lyilestirme islevleri

Otomatik Iris Ozelligini Ayarlama Goruntliniin Gegici Olarak Saklanmasi (Obtiirator)
Goriintiilenen goriintiiniin parlakligina gore parlakligin otomatik olarak Seyircilerin dikkatini soylediklerinize ¢ekmek istediginizde veya
ayarlanmasi derin ve zengin goriintiiler elde etmeninizi saglar. bilgisayarinizdan sunum yaparken dosyalar arasindaki gegislerde

ayrintilarin goriinmesini istemediginizde bu o6zelligi kullanabilirsiniz.

Prosediir

/) [Menu] diigmesine basin ve yapilandirma meniisiinden

Goriintii - Otomatik iris'i secin. @ "Yapilandirma Meniisii

Kullanimi” =
Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol paneli kullanarak =
i A Menu Esc
\ A Prosedii
s O rosediir
‘ S IR
> .
’DD‘ [ Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol paneli kullanarak
~ ~Shutter Fleeze ~
v Enter Menu v Esc
& ﬁ A A Aspect  ColorMode S D (A D
ource C >
Search - Shutter

2/ Acik 6gesini secin.
Ayar, her bir Renk Modu i(;in ka}’dedilir. Help

) Gy D m{)ﬁ
@ @© @ Enter@
)

M““‘”“”%%
@ Yapilandirma meniisiinii kapatmak icin [Menu] diigmesine

basn. Diigmelere her basisinizda, elektrikli mercek kapagi kapanir veya agcilir.
:@3 ¢ Qtomati'k' iri's sade(ie Renk Modu égeSi Dinamik, Tiyatro veya :"’—_ e Obtiiratér kapandiginda ve yaklasik 120 dakika boyunca herhangi
& Uallsgilallonly elduguch wyenbuelbil, ’@\ bir islem gerceklestirilmediginde, projektor Uyku Moduna girer ve

* Coklu ekran, Agik olarak ayarlandiginda Otomatik Iris calismaz. otomatik olarak kapanir. Uyku Modunun etkinlestirilmesini
istemiyorsaniz, Uzatilmig meniisiinde Isletim'dan Obtiirat.
Zamanlayic1 ayarini Kapali olarak degistirin. @ s.49

e Obtiiratér kapaliyken [(D] diigmesine basarsaniz, obtiirator
otomatik olarak agilir ve giicin kapatilmasi i¢in onay isteyen bir
mesaj ekrana gelir.




Yansitmayi lyilestirme islevleri

Gorlintilyli Dondurma (Dondur) En Boy Orani Degistirme
Ekrandaki hareketli goriintii dondugunda goriintii yansitilmaya devam Video ekipmani baglandiginda, dijital video seklinde veya DVD’lere
eder; bu nedenle hareketli goriintiiniin bir karesini hareketsiz fotograf kaydedilmis goriintiilerin 16:9 genis ekran formatinda gériintiilenebilmesi
gibi yansitabilirsiniz. Ayrica dondurma islevi daha 6nceden icin En Boy Oranini® degistirin. Bilgisayar goriintiilerini tam boy olarak
etkinlestirilmisse hicbir goriintii yansitmadan bilgisayardan yaptiginiz yansitirken En Boy Oranini degistirin. Degistirme metodlar1 ve En boy
sunumlarda dosyalar arasinda degisim gibi islemleri ger¢eklestirebilirsiniz. orani tiirleri asagidaki gibidir.

Prosediir A

_ Degistirme metodlan
Uzaktan Kumanda -
Shurer Feeze f— Prosediir

GO EDNED,

Auto  Aspect Cold Mode

(ﬂ.‘ Uzaktan Kumanda

\ / p) Shutter Freeze
Normal

» Auto  Aspect ColorMode
@ @
Help Tens Shitt  Z Focus
V€D
Bu diigmeye her bastiginizda Dondur iglevi agilir veya kapanir. 2

€lp

~@: e Dondur islevi agik olsa dahi goriintii kaynagi hareketli gortintileri

En Boy orani adi diigmeye basilarak ekranda goriintiilenir.
oynatmaya devam edecektir; bu nedenle projeksiyonu

-
4

durduruldugu noktadan siirdiirmek miimkiin degildir. En Boy orani adi ekranda goriintiilenirken diigmeye basarsaniz, bir
e Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani goriintilenirken sonraki En Boy orani moduna gegilir.

[Freeze] diigmesine basilirsa, goriintilenen menii veya Yardim

ekranindan ¢ikalir. N

~~- En boy modu ayrica yapilandirma meniisiindeki Sinyal meniisiinde
'@‘ bulunan En Boy Oram segenegi kullanilarak da ayarlanabilir.
@ .46

e E-Zoom o6zelligi kullanilirken Dondur 6zelligi ¢calismaya devam eder.

Video ekipmani goriintiileri icin En Boy Oranini degistirme

Diigmeye her basildiginda, en boy orani Normal, 16:9, Tam,
Yakinlastirma ve Dogal sirasiyla degisir.



Yansitmayi lyilestirme islevleri

@) Normal

@ 169

@ Tam

@ Yakinlastirma

@ Dogal



Yansitmayi lyilestirme islevleri

Bilgisayar gorintiileri icin En Boy Orani degistirme

Bilgisayar, BNC, DVI-D veya HDMI giris portundan gelen yansitilmis goriintiilerin en boy oranimi asagidaki sekilde degistirebilirsiniz. Orijinal en boy
orani, projektore monte edilen genis panel nedeniyle 16:10'dur. 16:9'luk ekranlar {izerine yansitma gergeklestirildiginde, En Boy Oranini 16:9 olarak ayarlayin.

Ayarlanan Degerler isletim Yansitma Ornegi
Normal Giris goriintiistiniin En Boy oranini 1024x768 oraninda bir sinyal girisi alindiginda
(Giris kaynag bir Bilgisayar, | koruyarak tam yansitma boyutuna EB-Z8000WU EB-Z8050W
DVI-D veya BNC oldugunda) | yansitir.
| 1920 N
—— 1024 ——f Q | 1280 O {
Q 765 mp Q 1200 Q ITO
o dl O E e
| 1600 '
Otomatik Giristen alinan sinyal bilgilerine
(Sadece giris kaynagi HDMI | dayanarak uygun bir en/boy oranina
oldugunda kullanilabilir) yansitir.
16:9 16:9'luk bir En Boy oraninda tam 1024x768 oraninda bir sinyal girisi alindiginda
yansitma boyutuna yansitir. EB-Z8000WU EB-Z8050W
} 1920 N
024 — _ m } 1280 q
768 w1080 Q 1200 720 Q To




Yansitmayi lyilestirme islevleri

Ayarlanan Degerler isletim

Yansitma 6rnegi

Tam Tam boyuta yansitir.

1024x768 oraninda bir sinyal girisi alindiginda
EB-Z8000WU EB-Z8050W

Q = 1280 QT

Q oot ) e

| © A

1024 —]

@) @

U

jss =)
O — dl

()

Yakinlastirma Biiyiitiilen giris goriintiisiinii tam yan
yonde en boy orani boyutuna oldugu
gibi yansitir. Yansitma boyutunun

otesine gegen kisimlar yansitilmaz.

1024x768 oraninda bir sinyal girisi alindiginda

EB-Z8000WU EB-Z8050W
} 1920 |
7
+ ke 1280 »|
1024 ——| u U £
768 » 1200




Yansitmayi lyilestirme islevleri

Ayarlanan Degerler

isletim

Yansitma 6rnegi

Dogal

Giris goriintiisii boyutunun
¢oziiniirligiinde ekranin ortasina
yansitir. Bu, net goriintiileri yansitmak
i¢in idealdir.

Goriintii ¢ozinirligi projektoriin
panel ¢oztintirliglinii asarsa,
gorlintiiniin kenarlar yansitilmaz.

800x600 oraninda bir sinyal girisi alindiginda
EB-Z8000WU

N 1920 N

1200

l+—— 800 —

EB-Z8050W
| 1280 N

2048x1536 oraninda bir sinyal girisi alindiginda
EB-Z8000WU

% 1920 |
v “

1536 1200

5

| 2048

EB-Z8050W

} 1280 ’

1536 800

7
} 2048 »)

:"': Gortntiiniin bazi kisimlar1 eksik ise veya tamami yansitilamiyorsa, bilgisayar panelinin boyutuna bagh olarak yapilandirma meniisiinde Coziiniirliik ayarini
'@ Genis veya Normal olarak ayarlayin. @ s.46




Yansitmayi lyilestirme islevleri

§M

a@ isaretci simgesini hareket ettirin (1”).

Uzaktan Kumanda

isaretci islevi (isaretci)

Bu, yansitilan goriintii iizerinde Isaretci simgesini hareket ettirmenize ve
hakkinda konustugunuz bolgeye dikkat ¢ekmenize olanak saglar. W q

)

A

~@: Yapilandirma meniisii Ayarlar - Isaretgi Sekli 6gesinde ii¢ farkli
N Isaretci simgesinden (1” , ¥, veya _n ) birini segebilirsiniz.
@ 5438

ST

=,
@ Isaretciyi goriintiileyin.
Uzaktan Kumanda

)

Page E-Zoom
;
Shutte Freeze
Auto  Aspect ColorMode
D)

(“TensShift Zoom  Focus )

Bu diigmeye her bastiginizda isaret¢i goriintiilenir veya yok olur.



Yansitmayi lyilestirme islevleri

Goruntliniin Bir Parcasini Buyiitme (E-Zoom)
Uzaktan Kumanda

Bu ozellik, grafik ve tablolar gibi daha detayli gérmek istediginiz
goriintiileri biyiitmek icin kullanilir.

Up
Page Pomter
—— -i -| (& pown
1 !| a Shutter
:I | Auto Aspect Color Mode
— m| Cl SRR )
(LensShift Zoom  Focus )
— ]
] -l ;
— | = Bu diigmeye her basildiginda segilen alan buyitilir. Digmeyi

basili tutarak alanmi hizlica biiyiitebilirsiniz.

Biyiitiillen goriintiiyti [] diigmesine basarak kiigiiltebilirsiniz.

Iptal etmek icin [ESC] diigmesine basin.

E s W%%
%@gg E-Zoom'u baslatin.
Uzaktan Kumanda ~@—_ e Biiyiitme orani ekranda goriintiilenir. Secilen alan, 25 adimda 1

g ila 4 kat bityiitiilebilir.
Up. e Biiyiitilen goriintiiyii kaydirmak icin [©] diigmesini egin.
mge Pointer
Down

e BE-Zoom segilirse, Ileri giden ve Parazit Azaltma iptal edilir.

o Ekran Yerlesimi veya Otomatik Ayarlar gibi bazi islevler
gerceklestirildiginde E-Zoom iptal edilir.

Shuller

Auto Aspect Color Mode

@ & G

(TlensShift Zoom  Focus )

({{;) biuyitmek istediginiz goriintii alanina hareket ettirin.

Uzaktan Kumanda

L o
e\ /2




Birden Fazla Projektor Kullanildiginda Hedef Projektoriin Sayisinda Kisitlama

Projektor ve uzaktan kumanda igin bir kimlik ayarlandiginda, uzaktan
kumanday: yalnizca eslesen bir kimlige sahip olan projektorii galistirmak
icin kullanabilirsiniz. Bu ozellik, birden fazla projektorii yonetirken
olduk¢a kullanighdir.

Projektoriin kimligini "1" ila "9" araliginda ayarlayabilirsiniz. Varsayilan
deger Kapali'tur.

Uzaktan kumanda kimligini "0" ila "9" araliginda ayarlayabilirsiniz.
Varsayilan deger "0" ’dir. Uzaktan kumandanin yan tarafindaki kimlik
anahtar1 Off olarak ayarlamigsa, projektor veya uzaktan kumanda kimlik
ayarini dikkate almadan tim projektorleri uzaktan kumanda ile
calistirabilirsiniz.

Asagidaki tabloda projektor kimligi ve uzaktan kumanda kimliginin olas:
kombinasyonlar1 gosterilmistir.

isletim Kombinasyonlar Aciklamalar
Miimkiin Projektor ID'si: 1 Uzaktan kumanda kimligi
"0" iken, Projektor kimlik
ayarini dikkate almadan
. ] projektorii uzaktan
Kimlik anahtar:: On' kumanda ile
Uzaktankumandakim- | ca)istirabilirsiniz.
ligi: 0
Mimkiin Projektor ID'si: 1 Uzaktan kumanda anahtar1
degil On iken ve Projekt6r ID'si

Kimlik anahtar1: On

Uzaktan kumanda kim-
ligi: 3

ile uzaktan kumanda kimligi
eslesmediginde projektorii
uzaktan kumanda ile
caligtiramazsiniz.

isletim Kombinasyonlar Aciklamalar

Kontrol anahtar1 On olarak
ayarlandiginda ve Projektor
ID'si uzaktan kumanda
kimligi ile eslestiginde,
Kimlik anahtari: On 1m' '8! 1 e"e§ estigiide

projektorii uzaktan
Uzaktan kumandakim- | ymanda ile

Miimkiin Projektor ID'si: 1

ligi: 1 ¢alistirabilirsiniz.
Miimkiin Projektor ID'si: 1 Uzaktan kumandanin yan
tarafindaki kimlik anahtari
Off olarak ayarlamissa,
jektor kimlik
Kimlik anahtars; Off | beol O SISV
dikkate almadan projektorii
Uzaktan kumandakim- | ;zaktan kumanda ile
ligi: 3 calistirabilirsiniz.
Miimkiin Projektor ID'si: Kapali | Projektor ID'si Kapali iken,

uzaktan kumandanin kimlik
ayarini dikkate almadan

ektérii Kt
Kimlik anahtar1: On proje orq uzaxtan
kumanda ile

Ijzaktan kumandakim- | calstirabilirsiniz.
igi: 1

Uzaktan Kumanda Tipi, yapilandirma meniisiinde Isletim'dan Basit
olarak ayarlandiginda, uzaktan kumanda kimligini ayarlayamazsiniz.




Birden Fazla Projektor Kullanildiginda Hedef Projektoriin Sayisinda Kisitlama

Projektor Kimliginin Ayarlanmasi Projektor kimliginin kontrol edilmesi

Prosediir

/ Projeksiyon sirasinda, [Menu] diigmesine basin ve
yapilandirma meniisiinden Uzatilmig - "Projektor ID'si"
secenegini secin. @ "Yapilandirma Meniisii Kullaninmi"

Projektor kimligini kontrol etmek igin asagidaki prosediirii uygulayin.

Prosediir

Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol paneli kullanarak

W A enu ¢ sc
o 2§ > 5,
RO e

Enter @

N

[Projektdr ID'si]

Projeksiyon sirasinda, [ID] diigmesini basili tutarken [Help]

“—
sl diigmesine basin.

12
13 Uzaktan Kumanda
14
15
16
17
18
19

(([Esc] /[Enter] :D&h [#7:Sec [Menul:Gik )

Ayarlamak istediginiz kimligi secin ve [Enter] diigmesine basin.

Yapilandirma meniisiinii kapatmak icin [Menu] diigmesine
basin.

Digmelere bastiginizda, gegerli Projektor kimligi projeksiyon
ekraninda goriintiilenir. Kimlik yaklasik ii¢ saniyede yok olur.



Birden Fazla Projektor Kullanildiginda Hedef Projektoriin Sayisinda Kisitlama

Uzaktan Kumanda Kimliginin Ayarlanmasi @

Uzaktan kumanda kimlik ayari uzaktan kumandada saklanir.
Uzaktan kumanda pilleri degistirilmek tizere ¢ikarilsa bile vs.
saklanan kimlik ayar1 korunur. Ancak piller uzun bir siire
¢ikarilmis durumda birakildiginda, bu ayar varsayilan degere
sifirlanir (IDO).

a@ Uzaktan kumanda kimlik anahtarini On konumuna ayarlayin.

«»\‘“““\"”“”'”"'%2

a@g [ID] diigmesini basili tutarken, calistirmak istediginiz
projektoriin kimligine karsilik gelen bir sayiy1 segmek igin bir
say! tusuna basin.

Auto  Aspect ColorMod

@ & G

Lens Shift ~ Zoom  Focus

Bu ayar yapildiktan sonra, uzaktan kumanda ile galistirilabilen projektor
siirlanmig olur.




Coklu Projektorler icin Renk Dlizeltme (Coklu Ekran Renk Ayan)

Birka¢ projektor yan yana dizildiginde ve goriintii yansittiginda, her
projektorden yansitilan renklerin birbirine yakindan uymas: igin, her
projektor goriintiisiiniin parlakligini ve renk tonunu elle diizeltebilirsiniz.

Her bir projektoriin Renk Modu aynmi1 6geye ayarlandiginda ¢oklu ekran
renk ayar1 islevini kullanin.

Bazi durumlarda, parlaklik ve renk tonu, diizeltme sonrasinda bile
tamamen uyumlu olmayabilir.

Bu islev etkinken Otomatik Iris ¢aliymaz. Otomatik Iris ayar1 Agik ve
Coklu ekran ayar1 Agik iken bile Otomatik Iris caligmaz.

Diizeltme Prosediirii Ozeti

Birden fazla projektér kurulmus oldugunda ve diizeltmeler yapmaniz
gerektiginde, bir seferde bir projektorii diizeltmek icin asagidaki
prosediirii uygulayin.

1. Projektor kimligini ve uzaktan kumanda kimligini ayarlayin.
Caligtirmay: bir hedef projektor ile sinirlandirmak igin, hedef projektor i¢in bir
Projektor kimligi ayarlayin ve uzaktan kumanda i¢in ayni kimligi ayarlayin.
@ 532

2. Renk farkini diizeltin.

Birden fazla projektdrden goriintii yansitirken renk diizeltmesi
gerceklestirebilirsiniz. Adlar1 seviye 1 ila 5 olan bes asamada siyahtan beyaza
ayarlamalar yapabilirsiniz, ve bu 5 seviyenin her birinde asagidaki iki noktay:
ayarlayabilirsiniz.
e Parlakligin diizeltilmesi

Timiini esit hale getirmek i¢in gortintii parlakligini diizeltebilirsiniz.

e Rengin diizeltilmesi
Goriintii rengini, birbirine daha uyumlu hale getirmek i¢in Renk Diizelt-
me. (G/R) ve Renk Diizeltme. (B/Y) kullanarak ayarlayabilirsiniz.

Dilizeltme Metodu

Projektorleri kurduktan sonra, farkliliklar1 azaltmak i¢in her projektor
icin parlakligi ve renk tonunu diizeltin.

Prosediir

@ [Menu] diigmesine basin ve yapilandirma meniisiinden
Uzatilmig - "Coklu ekran™i secin. @ "Yapilandirma Meniisii
Kullanimi"

"Coklu ekran" ayarini "Acik" yapin.

’/ Ayar Seviyesi icinde diizeltilecek Diizey secenegini segin.
e Bir seviye secildiginde, segilen seviyenin sablonu goriintiilenir.
e Diizeltmeye herhangi bir seviyeden baslayabilir, genellikle 1 ila 5
arasinda veya 5 ila 1 arasinda diizeltme yaparak daha koyu veya
daha agik duruma getirebilirsiniz.

Parlakhigi Parlaklik Diizeltme ile diizeltin

e Diizey 5'1 sectiginizde, tiim goriintiiler ¢coklu projektorlerden
gelen en koyu goriintiiye ayarlanir.

e Diizey 1' sectiginizde, tiim goriintiiler ¢oklu projektorlerden
gelen en parlak goriintiiye ayarlanir.

e Diizey 2 ila 4'U segtiginizde, tiim gorintiler ¢oklu
projektorlerden gelen orta seviye parlakliga ayarlanir.

e [Enter] diigmesine her basildiginda yansitilan goriintii sablon
goriintli ile gercek goriintii arasinda degistigi icin, bu sayede
diizeltme sonuglarini kontrol edebilir ve gercek goriintii tizerinde
diizeltmeler yapabilirsiniz.

Renk Diizeltme. (G/R) ve Renk Diizeltme. (B/Y)'nin diizeltilmesi.

[Enter] diigmesine her basildiginda yansitilan goriintii sablon
goriintll ile gercek goriintii arasinda degistigi icin, bu sayede



Coklu Projektorler icin Renk Diizeltme (Coklu Ekran Renk Ayarni)

diizeltme sonuglarini kontrol edebilir ve gercek goriintii tizerinde
diizeltmeler yapabilirsiniz.

=
@ Diizeltmeler tamamlanana kadar 3 ile 5 arasindaki
prosediirleri tekrarlayin.

7 %QE
%@g Tum diizeltmeler tamamlandiginda, yapilandirma meniisiinii
kapatmak icin [Menu] diigmesine basin.



Giivenlik islevleri

Projektor asagidaki gelistirilmis giivenlik islevlerine sahiptir.

e Sifre Korumasi
Projektorii kullanacak kisileri sinirlayabilirsiniz.

e Isletim Kilidi/Lens Calisma Kilidi
Kisilerin, projektor ayarlarini izinsiz degistirmesini onleyebilirsiniz.
@ 5.39

e Hirsizlik Onleyici Kilit

Projektor, gesitli tiplerde hirsizlik onleyici giivenlik aygitlar ile
donatilmigtir. @ s41

Kullanici Yonetimi (Sifre Korumasi)

Sifre Korumasi islevi etkinlestirildiginde, projektor agik olsa bile, Sifreyi
bilmeyen kisiler goriintiileri yansitmak icin projektorii kullanamaz.
Dabhasi, projektorii agtiginizda goriintiilenen kullanici logosu da
degistirilemez. Bu, projektor ¢alinsa bile kullanilamayacag: i¢in bir
hirsizlik onleyici aygit islevi goriir. Satin alindiginda, Sifre Korumasi
ozelligi etkinlestirilmez.

Sifre Korumasi Tiirii

Projektoriin nasil kullanilacagina bagli olarak asagidaki ti¢ $ifre Korumasi
ayar1 yapilabilir.

1. A¢ma Korumasi
Ag¢ma Korumasi, A¢itk konumundayken, projektor fise takildiktan ve agildiktan
sonra 6n ayarl bir Sifre girmeniz gerekir (bu durum Direkt Gli¢ A¢ma i¢in de
gecerlidir). Dogru Sifre girilmediginde, yansitma baglamayacaktir.

2. Kull. Logosu Koruma
Projektor sahibi tarafindan ayarlanan Kullanici Logosu baska biri tarafindan
degistirilmeye ¢alisilsa bile, bu logo degistirilemez. Kull. Logosu Koruma, A¢gik
konumuna ayarlandiginda, Kullanict Logosu i¢in asagidaki ayarlarin
degistirilmesi yasaklanir.
e Bir Kullanici Logosu yakalama
e Yapilandirma mentisiindeki Ekran'den Ekran Arkaplani ve Baslan-

gi¢c Ekrani ayarlarini yapma

3. AgKoruma
Ag Koruma ayar1 A¢gik yapildiginda, yapilandirma meniisiinde Ag Meniisii igin
yapilan degisiklikler engellenir.

Sifre Korumasi Ayari

Sifre Korumasi ozelligini ayarlamak i¢in asagidaki prosediirii izleyin.

e,

a@ Projeksiyon sirasinda, [Freeze] diigmesini yaklasik bes saniye
basili tutun.
Sifre Korumasi ayar meniisii goriintiilenir.

Ufktan Kuman_da

——
Shutter Freeze

@ @ &

Auto  Aspect Cold Mode

[Sifre Korumasi]

Acma Korumasi QKapah
Kull. Logosu Koruma Kapah
Ag Koruma Kapal

Sifre

(T#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik |




Giivenlik islevleri

\Nls

- © Sifre Korumasi dnceden etkinlestirilmigse, Sifreyi girmeniz gerekir.
@ Sifre dogru girilirse, Sifre Korumasi ayar meniisii goriintiilenir.
@ "Sifreyi Girme"

e Sifre ayarlandiginda, ilave bir hirsizlik caydirici onlem olarak Sifre
koruma etiketi projektoriin tlizerine goriiniir bir yere yapistirin.

4
a@ A¢ma Korumasi ozelligini agin.
(1) Agma Korumasi 6gesini se¢in ve ardindan [Enter] diigmesine basin.

(2) Agqik 6gesini secin ve ardindan [Enter] diigmesine basin.
(3) [ESC] diigmesine basin.

/ Kull. Logosu Koruma é6zelligini agin.

(1) Kull. Logosu Koruma 6gesini segin ve ardindan [Enter] diigmesine basin.

(2) Agik 6gesini secin ve ardindan [Enter] diigmesine basin.
(3) [ESC] diigmesine basin.

Ag Koruma o6zelligini acin.
(1) AgKoruma 6gesini secin ve ardindan [Enter] diigmesine basin.

(2) Agik 6gesini se¢in ve ardindan [Enter] diigmesine basin.
(3) [ESC] diigmesine basin.

Sifreyi ayarlayin.

(1) Sifre 6gesini se¢in ve ardindan [Enter] diigmesine basin.

(2) "Sifre degistirilsin mi?" mesaji goriintiilenir, Evet secenegini secin ve
ardindan [Enter] digmesine basin. Sifre icin varsayilan ayar "0000" dur.
Bu Sifreyi istediginiz sekilde degistirin. Hay1r segenegini sectiginizde,
adim I’de goriintiilenen ekran tekrar goriintiilenir.

(3) [Num] diigmesini basili tutarken, say1 tuslarini kullanarak dért haneli bir

say1 girin. Girilen say1 "* * * *" olarak goriintiilenir. Dérdiincii haneyi
girdiginizde onay ekran belirir.

Uzaktan Kumanda

Auto  Aspect ColorMod

@O O ®©

Lens Shift ~ Zoom Focus

(4) Sifreyi tekrar girin.
"Yeni sifre kaydedildi." mesaj1 goriintiilenir.

Sifreyi yanlis girmeniz durumunda, sifreyi tekrar girmenizi isteyen bir
mesaj goriintiilenir.

Sifreyi Girme

Sifre giris ekrani goriintiilendiginde, Uzaktan Kumanda iizerindeki say1
tuslarin1 kullanarak Sifreyi girin.

Prosediir

[Num] diigmesini basili tutarken, sayi tuslarini kullanarak Sifreyi
girin.

Dogru $Sifreyi girdiginizde, projeksiyon baglar.



Giivenlik islevleri

Dikkat

e Arka arkaya ii¢ kez yanhs Sifre girilirse, "Projektor kilitlenecek.” mesaj
bes dakika boyunca goriintiillenir ve ardindan projektor bekleme moduna
gecer. Bu durumda giic kablosunu elektrik ¢ikisindan ¢ikarin, sonra geri
takin ve projektorii tekrar agin. Projektor, Sifre giris ekramini tekrar
goriintiileyecektir; buradan dogru Sifreyi girebilirsiniz.

e Sifreyi unutmamz durumunda, ekranda beliren "Talep Kodu: xxxxx"
numarasini not edin ve Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen en yakin
adrese bagvurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi

e Yukaridaki islemi tekrarlamaya devam etmeniz ve arka arkaya otuz defa
yanls Sifreyi girmeniz durumunda, asagidaki mesaj goriintiilenir ve
projektor artik Sifre girisini kabul etmez. "Projektor kilitlenecek.”
Belgelerinizde aciklandig1 sekilde Epson'la temas kurun. @ Epson
Projektor Iletisim Listesi

Tus Kullaniminin Kisitlanmasi

Projektor asagidaki iki tiir ¢alisma kisitlama fonksiyonuna sahiptir.

o Isletim Kilidi
Bu, etkinlik veya gosterilerde tiim digmeleri devre dis1 birakmak
istediginizde veya okullarda diigme kullaniminmi kisitlamak istediginizde
kullanight bir 6zelliktir.

e Lens Calisma Kilidi
Bu fonksiyon, uzaktan kumanda iizerinde bulunan mercek isleyisi ile
ilgili tim diigmeleri devre dis1 birakarak mercek ayari dogru
yapildiktan sonra tekrar bozulmasini onler.

isletim Kilidi Ayan

Kontrol paneli tizerindeki islem diigmelerini kilitlemek i¢in asagidaki
yontemlerden birini kullanin. Kontrol paneli kilitli olsa bile, uzaktan
kumanday1 herzamanki gibi kullanabilirsiniz.

e Tam Kilit
Kontrol paneli {izerindeki tiim diigmeler kilitlenir. Kontrol panelinden,
glicii agip kapama dahil hicbir islemi gerceklestiremezsiniz.

e Kismi Kilit
Kontrol paneli tizerindeki [] diigmesi hari¢ tim diigmeler kilitlenir.

-

Wg Projeksiyon sirasinda, [Menu] diigmesine basin ve
yapilandirma meniisiinden Ayarlar - isletim Kilidi secenegini
secin. @ "Yapilandirma Meniisii Kullanimi"

Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol paneli kullanarak

W A q Menu v Esc
ﬂ Source - Oy
IS bl

v Enter @
a8

AW

Goriintii Dén
Ekran Yerlesgimi Y/D Ekr. Yerl.
Sinyal isletim Kilidi Kapall
< Lens Calisma Kilidi Kapall
Ayarlar [«]  isaretci Sekli isaretci 1
| Enetiji Tiiketimi Normal
Uzatiimis Uzak Alici On/Arka
Kullanici Diigmesi Test Deseni
Ag Test Deseni
Sifirla
Bilgiler
Sifirla
([Esc1:Don [#1:Sec [Enterl:Gir [Menul:Cik )

Amaciniza uygun olarak Tam Kilit veya Calisma Kilidi
secenegini segin.




Giivenlik islevleri

Lisletim Kilidil Ddn Prosedur

/ [Menu] diigmesine basin ve yapilandirma meniisiinden

Ayarlar - "Lens Calisma Kilidi" secenegini secin.

Icalisma Kilidi
IKapal

([Esc]:Dén [#1:Sec [Enter] :Kur [Menul:Cik |
@ "Yapilandirma Meniisii Kullanimi"
Onay mesaji gorintiilendiginde Evet 6gesini secin. Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol paneli kullanarak

e Uzaktan kumanda ile, yapilandirma menisiinden Ayarlar -
Isletim Kilidi secenegini Kapali konumuna getirin.

e Kontrol paneli tizerindeki [Enter] diigmesini yaklasik yedi saniye
basili tutun, bir mesaj goriintiilenir ve kilit devre dis1 birakilir.

Kontrol paneli diigmeleri sectiginiz ayara uygun olarak kilitlenir.
p g gtiginiz ayara uyg \‘W —{ gy
Source gy
:"’—_ Kontrol paneli kilidini asagidaki iki yontemden birini kullanarak search - Sf
'@\ devre dig1 birakabilirsiniz. [ > < @ {)D [
E——7d

Goriintii Dén
Ekran Yerlesimi Y/D Ekr. Yerl.
Sinyal isletim Kilidi Kapall
ope g "L Lens Caligma Kilidi  GKapal
Lens Calisma Kilidi VO isaretci Seki isaretgi 1
| Eneriji Tiiketimi Normal
. . . . P u I Uzak Al On/Ark
Bu fonksiyon, uzaktan kumanda iizerinde bulunan mercek isleyisi ile Zatins R imesi oot Deseni
1 e1e o . vy . .. Ag Test Deseni
ilgili asagidaki diigmeleri kilitler. Sitrla
Bilgiler
Uzaktan Kumanda
- _ Sifirla
Shutter Freeze |
Ao Aspect ColorMode ([Esc]:Dén [#1:Sec [Enter]:Gir [Menul:Cik )

1 llAgIk" 6§esini Segin-

Lens Shift ~ Zoom Focus

[Lens Calisma Kilici] Dén

[LEEL

(([Esc] :Din [#71:Seg [Enter] :Kur [Menul:Gik |

Mercek isleyisi ile ilgili digmeler segtiginiz ayara uygun olarak
kilitlenir.



Giivenlik islevleri

Hirsizhk Onleyici Kilit

Projektor genellikle tavan askisina kuruldugu ve bos odalarda birakildig
i¢in, projektorde, birilerinin projektorii almasini engellemeye yonelik
asagida belirtilen giivenlik aygitlar1 mevcuttur.

e Giivenlik yuvasi
Giivenlik yuvasi, Kensington tarafindan iretilen Microsaver Security
System ile uyumludur. Microsaver Security System hakkinda ayrintili
bilgi edinmek i¢in, Kensington’un asagidaki web sitesini ziyaret ediniz:
http://www.kensington.com/.

e Kol

Projektorii bir masaya ya da siituna tespit etmek icin, piyasada
bulunabilen bir hirsizlik 6nleyici kablo kilidi kol igerisinden gegirilebilir.

Kablo kilidini takma
Hirsizlik onleyici kablo kilidini kol i¢inden gegirin.
Kilitleme talimatlar1 i¢in kablo kilidi ile birlikte verilen belgeyi okuyun.



http://www.kensington.com/

TOP

Yapilandirma Meniisti

Bu boélimde yapilandirma meniisiiniin ve islevlerinin nasil kullanilacagi agiklanmaktadir.



Yapilandirma Meniisu Kullanimi

Ust meniiden secim yapma

Goriinti b Goriintii Dén
b | Renk Modu Enter e Renk Modu
Sinyal Parlaklik 0 Sinyal
Kontrast 0 ‘ 0
Netlik 0

Kontrast

Ayarlar Ayarlar Netlik 0
Mutlak Renk Sic. 7500 K Mutlak Renk Sic. 7500 K
Uzatimis Renk Ayari Uzatilmis Renk Ayari
Otomatik iris Kapal Otomatik iris Kapali
Ag Sifirla Ag Sifirla
Bilgiler Esc /‘ Bilgiler
Sifirla Sifirla

([#71:Sec [Enter] :Gir (([Escl :Dén [#1:Se¢ [Enter]:Gir

=/0

Menul:Cik ) [Menul:Cik

Goriinti Dén Goriinti
Ekran Yerlesimi Y/D Ekr. Yerl. Renk Modu
Sinyal isletim Kilidi Kapali Sinyal Parlakiik
Lens Calisma Kilidi Kapall Kontrast
Ayarlar isaretgi Sekli isaretgi 1 Ayarlar Netlik 0
Eneriji Tiiketimi Normal Mutlak Renk Sic. 7500 K
Uzatilmis Uzak Alici On/Arka Uzatilmig Renk Ayari
Kullanici Diigmesi Test Deseni Otomatik iris OKapall
Ag Test Deseni Ag Sifirla
Sifirla
Bilgiler Bilgiler
Sifirla Sifirla
(T#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik ) (TEsc]:Dén [#1:Sec [Enter]:Gir [Menul:Cik )
Menu jay Esc
source (J C >
Search Shutter

Ao

Secilen 6geyi degistirme

[Goriintii]

Parlakiik

Enter ‘
Esc /‘

([Escl :D6n [$1:Sec [®1:Ayarla [Menul:Cik )

Menu /'

— /

o 2/ O 3

5/
@/

ﬁ

Esc /‘

[Otomatik iris]

JACK
(Kapal @

(([EscI:Dén [#1:Sec [Enter] :Kur
I /

[Otomatik iris]

JAck @

Menul:Cik )

[Otomatik iris] Dén

IKapal

o/B>

([Escl:Dén [$1:Se¢ [Enter] :Kur [Menul:Gik )

Kapall

([EscI:D6n [#1:Sec [Enter] :Kur Menul:Gik )




islevler Listesi

Goriintu Mentisu

Ayarlanacak ogeler, asagidaki ekran goriintiilerinde gosterildigi gibi, yansitilan goriintii sinyaline gore farklilik gosterir. Her goriintii sinyali igin ayar
ayrintilar1 kaydedilir.

Analog RGB/Dijital RGB Analog/Dijital Bilesen Video™/
Kompozit video/S-Video”

Gorintd 0 Gorunti Ddn
="  Renk Modu =" Renk Modu
Sinyal Parlaklik Sinyal Parlaklik 0
Kontrast Kontrast 0
Ayarlar Netlik 0 Ayarlar Renk Doygunlugu 0
Mutlak Renk Sic. 7500 K Renk Tonu 0
Uzatiimig Renk Ayar| Uzatiimig Netlik 0
Otomatik iris LELEL Mutlak Renk Sic. 7500 K
Ag Sifirla Ag Renk Ayan
Otomatik iris Kapali
Bilgiler Bilgiler Sifirla
Sifirla Sifirla
([#71:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik ) ([#71:sec [Menul:Cik )
Alt Menii islev
Renk Modu Yansitilan ortama uygun olarak goriinti kalitesini secebilirsiniz. @ s.23
Parlaklik Goriintii Parlakligini ayarlayabilirsiniz.
Kontrast” Goriintiilerdeki 151k ve golge farkini ayarlayabilirsiniz.
Renk Doygunlugu Goriintiiler i¢in Renk Doygunlugunu ayarlayabilirsiniz.
Renk Tonu (Ayar islemi yalnizca kompozit video/S-Video kullanirken NTSC sinyal girisi oldugunda miimkiindiir.)
Goériintii Renk Tonunu ayarlayabilirsiniz.
Netlik Gorintii keskinligini ayarlayabilirsiniz.
Mutlak Renk Sic. (sRGB™, Gériintii meniisiinden Renk Modu olarak segilirse, bu 6ge secilemez.)
Genel goriintii tonunu ayarlayabilirsiniz. Renk tonlarini 10 asamada 5000 K'dan 10000 K'ya kadar ayarlayabilirsiniz. Yiiksek bir deger segildiginde
goriintii mavi tona ulagir, diisiik bir deger segildiginde ise goriintii kirmizi tonlu olur.




islevler Listesi

Alt Menii islev

Renk Ayari (sRGB™, Gériintii meniisiinden Renk Modu olarak segilirse, bu 6ge seilemez.)
Asagidakilerden birini segerek ayarlamalar yapabilirsiniz.

Kirmizi, Yesil, Mavi: Her rengin doygunlugunu ayri ayr1 ayarlayabilirsiniz.

(Ozellestirilmis segenegi, Goriintii Meniisiinden Renk Modu ayar1 olarak segilirse, bu 6ge goriintiilenemez.)

R, G, B, C, M, Y: Her bir rengin R (kirmiz1), G (yesil), B (mavi), C (cam gobegi), M (macenta), Y (sar1) tonunu, doygunlugunu ve parlakligini ayr
ayr1 ayarlayabilirsiniz.

(Bu 6ge sadece Ozellestirilmis secenegi, Goriintii Meniisiinden Renk Modu ayar1 olarak segildiginde gériintiilenir.)

Otomatik iris (Bu ayar sadece Goriintii Meniisiindeki Renk Modu ayar: Dinamik, Tiyatro veya Ozellestirilmis yapildiginda ve Goklu ekran ayar1 Kapalt
yapildiginda miimkiindiir.)

Yansitilan goriintiilere en iyi 151k durumu ayarin1 yapip yapmayacaginizi (Agik/Kapali) belirleyin. @ s.24

Ayar, her bir Renk Modu i¢in kaydedilir.

Sifirla Goriintii menii islevlerindeki tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina getirebilirsiniz. Tiim menii 6gelerini varsayilan ayarlara getirmek igin bkz.
@ 5.68




islevler Listesi

Sinyal Meniisi

Ayarlanacak ogeler, asagidaki
ayrintilar1 kaydedilir.

Analog RGB

ekran gorlintilerinde gosterildigi gibi, yansitilan goriintii sinyaline goére farklilik gosterir. Her goriintii sinyali igin ayar

Dijital RGB/ Analog Komponent Video Kompozit video””/5-video”
Dijital Komponent Video

Goriinti Don Goriintii Dén Goriintii Dén Goriinti Don
= Otomatik Ayarlar Aclk . ileri giden Film/Otomatik = Konum . Konum
Sinyal Coziinlirliik Otomatik [Sinyal Parazit Azaltma NR1 [Sinyal fleri giden Film/Otomatik [Sinyal ileri giden Film/Otomatik
b iZleme 0 b DVI/HDMI Video Aralidi Normal 7 Parazit Azaltma NR1 I Parazit Azaltma NR1
Ayarlar Senkronizasyon 0 Ayarlar En Boy Orani Otomatik Avarlar Giris Sinyali Otomatik Ayarlar Video Sinyali Otomatik
Konum Uzerine Tara Kapall En Boy Orani Normal En Boy Orani Normal
Uzatilmig Gitig Sinyali Otomatik Uzatilmis Sifirla Uzatilmis Uzerine Tara 8% Uzatilmig Sifirla
En Boy Orani Normal Sifirla
Ag Sifirla Ag Ag Ag
Bilgiler Bilgiler Bilgiler Bilgiler
Sifirla Sifirla Sifirla Sifirla
[[#171:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik | ([#$71:Seg [Menul:Cik | ([#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Gik ) ([#71:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik )

Alt Meni

islev

Otomatik Ayarlar

Giris Sinyali degistiginde, (A¢ik/Kapal1) Otomatik Ayarlarin goriintiiyli otomatik olarak en iyi duruma ayarlayip ayarlamayacagini segebilirsiniz.
- 5.79

Coziiniirliik ayar1 Ozel 1 veya Ozel 2 yapildiginda Otomatik Ayarlar kullanilamaz.

Coziinurlik

Otomatik: Giris sinyalinin ¢6zliniirligli otomatik olarak taninir.

Genis, Normal: Otomatik seciliyken goriintiiler diizgiin bir sekilde yansitilamiyorsa, bu meniiyii ayarlayin. Baglh olan bilgisayara gore genis
ekranlar icin Genis olarak, 4:3 veya 5:4 ekranlar i¢in Normal olarak ayarlayin.

Maniiel: Coztiniirliigii belirleyebilirsiniz. Baglh bilgisayar sabitken bu ayar idealdir.

izleme”

Goriintiide dikey ¢izgiler belirdiginde bilgisayar goriintiilerini ayarlayabilirsiniz. @ s.79

Senkronizasyon»

Goriintiide titreme, bulaniklik veya parazitler belirdiginde bilgisayar goriintiilerini ayarlayabilirsiniz. @ 5.79

Konum

Gorilintiiniin bir pargasi gosterilmediginde, gériintiiniin tamaminin yansitilmasi i¢in ekran Konumunu yukari, agagi, sola veya saga ayarlayabilirsiniz.

ileri giden

(Komponent Video sadece giristen 480i/576i/1080i sinyalleri alindiginda ayarlanabilir. Giriste bir dijital RGB sinyali alindiginda, bu 6zellik
ayarlanamaz.)

Kapali: Ekrandaki her alan i¢in IP doniisiim islemi gerceklestirilir. Bu, fazla hareketli goriintiileri gortintiillemek icin idealdir.
Video: Bu ayar genel video goriintiilerini goriintiillemek i¢in idealdir.

Film/Otomatik: 24/30 kare formatinda kaydedilmis sinema filmlerini, bilgisayar grafiklerini, hareketli goriintiileri vs. 2-3 pull-down araciligiyla
otomatik olarak optimum asamali sinyale doniistiirerek, orijinal goriintiiniin dogal hissi yeniden canlandirilabilir.




islevler Listesi

Alt Meni

islev

Parazit Azaltma

(Giriste bir dijital RGB sinyali alindiginda, bu 6zellik ayarlanamaz)

Piiriizlii goriintiileri piiriizsiizlestirir. Iki mod vardir. Tercih ettiginiz ayarinizi se¢in. DVDler gibi, parazit seviyesi ¢ok diisiik olan goriintii
kaynaklar1 gériintiilenirken bu ayarin Kapali konumuna getirilmesi énerilir.

DVI/HDMI Video Araligi

(Giriste bir dijital RGB sinyali alindiginda, bu 6zellik ayarlanamaz)

Projektoriin DVI-D giris portu veya HDMI giris portu bir DVD oynaticisina bagli oldugunda, projektoriin video araligi DVD oynaticisinin video
arali1 ayarina gore ayarlanir.

Girig Sinyali

Bilgisayar (Computer) giris portundan veya BNC giris portundan gelen bir giris sinyalini se¢ebilirsiniz.
Otomatik secenegi ayarlandiginda, giris sinyali bagl ekipmana uygun sekilde otomatik olarak tanimlanir.
Otomatik secenegine ayarlandiginda renkler dogru sekilde goriintiilenmezse, baglanan ekipmana uygun sinyali segin.

Video Sinyali

Video giris portundan gelen giris sinyalini secebilirsiniz. Otomatik secenegine ayarlandiginda, video sinyalleri otomatik olarak taninir. Otomatik
secenegi ayarlandiginda goriintiide parazitlenme veya hig goriintii yansitilmamast gibi bir sorun olusmasi: durumunda bagli ekipmana uygun
sinyali segin.

En Boy Orani

Yansitilan goriintiiler icin En Boy Orani” ayarini yapabilirsiniz. @ s.25

Uzerine Tara

(Giriste bir dijital RGB sinyali alindiginda, bu 6zellik ayarlanamaz)

Cikas 6lgegini degistirebilirsiniz (yansitilan goriintii araligt). Kesme ekrani araligi Kapali, %4 veya %8 olarak ayarlanabilir. Otomatik se¢imini
sadece giris kaynagt HDMI oldugunda yapabilirsiniz. Otomatik segildiginde, giris sinyaline gore aralik otomatik olarak Kapali veya 8% degerine
gecer. Bununla birlikte, otomatik ayar sadece video ekipmani projektéritn HDMI portundan bagl iken etkindir.

Sifirla

Sinyal meniisiinde Giris Sinyali harig tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz.
Tim menti 6gelerini varsayilan ayarlara getirmek icin bkz. @ 5.68




islevler Listesi

Ayarlar Menisii

Goriintii Don
Ekran Yerlesimi ¥/D Ekr. Yerl.
Sinyal isletim Kilidi Kapali
. Lens Calisma Kilidi Kapali
Avarlar 4]l isaretci Sekli isaretcii
b Enerji Tiiketimi Normal
Uzatilmis Uzak Alici On/Arka
Kullanici Diigmesi Test Deseni
Ad Test Deseni
Sifirla
Bilgiler
Sifirla
([#71:Sec [Enter]:Gir [Menul:Gik )

Alt Meni

islev

Ekran Yerlesimi

Ekran yerlesimi bozulmasini diizeltebilirsiniz.

Y/D Ekr. Yerl.: Yatay ve dikey ekran yerlesimi bozulmasini diizeltir. Dikey Ekran Yer. veya Yatay Ekran Yer. segeneklerinden birini segin.
Kontrol panelinde yer alan [/ a ], [\Z/ ¥ ], [(]/ 4 ] ve [[J/ P ] diigmelerini kullanarak Dikey Ekran Yer. ve Yatay Ekran Yer. gelerine benzer
diizeltmeleri gerceklestirin.

Quick Corner: Yansitilan goriintiiniin dort kosesini seger ve diizeltir. @ s.18

isletim Kilidi

Projektor Kontrol paneli kullanimini kisitlamak i¢in bu islevi kullanabilirsiniz. @ s.39

Lens Calisma Kilidi

Uzaktan kumandanin mercek isleyisini kisitlamak i¢in bu islevi kullanabilirsiniz. @ 5.40

isaretci Sekli

Isaretci seklini secebilirsiniz. @ 5.30
Isaretgi 1: i’ Isaretci 2: 034 Tsaretgi 3: =\

Enerji Tuketimi

Lamba parlakligini Normal veya ECO olarak ayarlayabilirsiniz.

Ornegin, karanlik bir odada ya da kiigiik bir ekrana yansitilan goriintiiler ¢ok parlaksa ECO segenegini secin. ECO segenegi secildiginde, harcanan
elektrik ve lamba ¢alisma 6mrii agagida belirtildigi sekilde degisir ve yansitma sirasinda fan doniis sesi azalir. Elektrik tiiketimi: yaklagik 16% diisiis,
lamba 6mrii: yaklagik 1,4 kat daha uzun

Uzak Alici

Uzaktan Kumandadan alinan ¢alisma sinyalinin alimini sinirlandirabilirsiniz.

Uzaktan Kumanda ile ¢alistirilmay1 engellemek istediginizde ya da Uzaktan Kumanda alicisina gok yakin bir floresan lamba varsa, kullanmak
istemediginiz ya da parazite maruz kalan kumanda alicisin1 devre dig1 birakmak igin ilgili ayarlar: yapabilirsiniz.




islevler Listesi

Alt Meni

islev

Kullanici Digmesi

Uzaktan Kumandanin [User] diigmesine atanan 6geyi yapilandirma mentisiinden segebilirsiniz. [User] diigmesine basildiginda atanan meni
Ogesinin secim/ayarlama ekran goriintiilenir, boylece tek tuslu ayarlar/ayarlamalar yapmaniz saglanir. [User] diigmesine asagidaki alt1 6geden
birini atayabilirsiniz.

Enerji Titketimi, Bilgiler, {leri giden, Test Deseni, Coklu ekran ve Céziiniirliik

Test Deseni Projektor ayarlandiginda, bir Test Deseni goriintiilenir; boylece, diger donanima baglanmadan projeksiyonu ayarlayabilirsiniz. Test Deseni
gorintilenirken yakinlastirma, odak ayarlari ve Ekran yerlesimi diizeltme islemleri yapilabilir.
Test Desenini iptal etmek icin, Uzaktan Kumandadaki ya da Kontrol panelindeki [ESC] diigmesine basin.

Sifirla Ayarlar meniisiinde Kullanici Diigmesi harig tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz.

Tim menti 6gelerini varsayilan ayarlara getirmek icin bkz. @ 5.68

Uzatilmis Meniisu

Goriintii

Ekran
Sinyal Kullanici Logosu

Yansitma Bn
Avarlar Yidn Normal

. isgletim

Uzatilmis W1 Bekleme Modu fletisim Kapal
> H. Filt.Tmzl.Uyr. Acik
Ad Projektor ID'si LELEL

Goklu ekran
Bilgiler Dil & Tiirkge

Sifirla
Sifirla
([#1:Sec [Enter]:Gir [Menul:Cik )

Alt Meni

islev

Ekran

Projektor ekranina iligkin ayarlar1 gerceklestirebilirsiniz.
Mesaj: Bu 6ge Kapali olarak ayarlandiginda asagidaki mesajlar ekranda goriintiilenmez.

Ornegin video girisi yokken ve Dondur Acik iken veya Kaynak, Renk Modu veya En Boy Orani 6gelerini degistirirken agir1 1sinma ve
diger uyarilar, mesajlar.

Ekran Arkaplani’!: Goriintii sinyali olmadiginda ekran durumunu Siyah, Mavi veya Logo segeneklerinden birine ayarlayabilirsiniz.
Baglangic Ekrani'': Baslangi¢ Ekranmin (projektér baslatildiginda tescilli Kullanici Logosu goriintiilenir) goriintiilenip
goriintillenmeyecegini (A¢ik/Kapali) ayarlayabilirsiniz.

Menii Boyutu (sadece EB-Z8000WU): Yapilandirma meniisiiniin ekran boyutu, Yardim ve diger mesajlar icin Normal veya Daha
Genis secgenegini secebilirsiniz.
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Alt Meni

islev

Kullanici Logosu™!

Ekran Arkaplani veya Baglangic Ekrani sirasinda arkaplan olarak goriintillenen Kullanici Logosunu degistirebilirsiniz. @ .98

Yansitma Projektoériin kurulumuna iligkin asagidaki ayarlar1 yapabilirsiniz. @ s.85
On, On/Tavan, Arka, Arka/Tavan
Yoén Projektoriin kurulumuna iligkin agagidaki ayarlari yapabilirsiniz. @ s.85
Normal, Yukariya, Asagiya
isletim Direkt gii¢ agma: Direkt Gilic A¢gma oOzelligini etkinlestirebilir veya devre dis1 birakabilirsiniz (A¢ik/Kapali).

Bu 6ge Agik olarak ayarlandiginda dikkatli olun, ¢iinkii {inite prize takiliyken giiciin geri gelmesi aninda bu {nite agilir.

Uyku Modu:A¢ik olarak ayarlandiginda, bu 6zellik, giristen hicbir goriintii sinyali gelmediginde ve islem yapilmadiginda yansitmay:
otomatik olarak durdurur.

Uyku Modu Zam.: Uyku Modu, Agik olarak ayarlandiginda, projektor otomatik olarak kapanmadan once gegecek olan siireyi 1 ila 30
dakika araliginda ayarlayabilirsiniz.

Obtiirat. Zamanlayici: Agik olarak ayarlandiginda, elektrikli obtiirator kapandiktan 120 dakika sonra gii¢ otomatik olarak kapanir.
Obtiirat. Zamanlayic1 satin alma sirasinda Agik olarak ayarlanmustir. (Obtiirat. Zamanlayici ve Uyku Modu ayni anda Agik olarak
ayarlandiginda, Uyku Modu o6ncelige sahiptir.)

Yiiksek irtifa Modu: Projektorii 1500 m'nin {izerinde bir yiikseklikte kullandiginizda bu modu Agik konumuna getirin.

BNC Senk. Simiri: BNC giris portundan gelen sinyale son verme islemini ayarlaymn. Bu ayar genellikle Kapali olarak ayarlanmalidir.
Anahtarlayicilar igin gerekli oldugu gibi analog (75Q)) sonlandirma gerektiginde Ag¢ik olarak ayarlayin.

Uzaktan Kumanda Tipi: Uzaktan kumandanimn tiiriine bagli olarak Normal veya Basit segenegini segebilirsiniz.

Projektorle birlikte gelen uzaktan kumanday:r kullanmak i¢in bu 6geyi Normal olarak ayarlayin. Basit secildiginde, bu projektorii
calistirmak icin diger Epson projektorleri ile birlikte gelen uzaktan kumandayr (EB-G5350/G5200W/G5100 hari¢) kullanabilirsiniz.
Projektorii caligtirmak igin asikar oldugunuz bir uzaktan kumanday: kullanmak istediginizde bu ozellik faydalidir.

Bununla birlikte, bu ayar Basit yapilirsa projektorle birlikte gelen uzaktan kumanday:r kullanamazsiniz. Bu ayar1 Simple olarak
degistirmek istediginizden emin olun, projektdr tavana veya uzanilmasi gii¢c bir yere monte edilirse ayar1 degistirmek zor olabilir.

Bekleme Modu

Projektor bekleme modundayken bile bu ayar Iletisim Agik yapilirsa ag {izerinden projektoriin durumunu izleme ve kontrol islevlerini
kullanabilirsiniz.

Ag iizerinden projektériin durumunu izlemek ve kontrol etmek icin SNMPM 6gesini veya iriinle verilen EasyMP Monitor yazilimini
kullanabilirsiniz.

H. Filt.Tmzl.Uyr.

Hava Filtresini Temizle Uyarisinin etkinlestirilip etkinlestirilmeyecegini (A¢ik/Kapal1) ayarlayabilirsiniz. Bu ayar Agik yapildiginda ve
hava filtresinde tikanma algilandiginda, ekranda mesaj gorintiilenir.

Projektor ID'si

Kimlik ayarini 1 ila 9 arasinda yapin. Kapali herhangi bir kimligin ayarlanmadigini gosterir. @ s.33 Coklu ekran
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Alt Menii islev
Coklu ekran Bu ayar Acik yapildiginda, birka¢ projektér sirasindan yansitilan goriintiilerin renk tonunu ve parlakligini ayarlayabilirsiniz. @ s.35
Ayar Seviyesi: Diizey 1 ila 5 olarak adlandirilan bes asamada siyahtan beyaza ayarlamalar yapabilirsiniz ve bu 5 diizeyin her birinde
Parlaklik Diizeltme ve Renk Diizeltme ayarlamasini yapabilirsiniz.
Parlaklik Diizeltme: Her projektoriin parlakligindaki farki diizeltir.
Renk Diizeltme (G/R) / Renk Diizeltme (B/Y): Her projektoriin rengindeki farki diizeltebilirsiniz.
Coklu ekran, Agik olarak ayarlandiginda Otomatik Iris galismaz.

Dil Mesaj ekranlar1 icin Dili ayarlayabilirsiniz.

Sifirla Uzatilmig meniisiinden Ekran'l, Isletim"? ve H. Filt.Tmzl.Uyr. ogelerini varsayilan ayarlara sifirlayabilirsiniz.

Tim menii 6gelerini varsayilan ayarlara getirmek igin bkz. @ .68

*1 Sifre Korumasindaki Kull. Logosu Koruma 6gesi A¢ik yapildiginda, Kullanici Logosu ile ilgili ayarlar degistirilemez. Kull. Logosu Koruma 6zelligini Kapali olarak
ayarladiktan sonra degisiklikler yapabilirsiniz. @ s.37
*2 Yiiksek Irtifa Modu ve Uzaktan Kumanda Tipi haric.

Ag Meniisu (sadece EB-Z8000WU)

Sifre Korumasi segenegindeki A§ Koruma ayar1 Agk konumuna getirildiginde bir mesaj gorintiilenir ve ayarlar degistirilemez. Ag Koruma ozelligini
Kapal1 olarak ayarladiktan sonra degisiklikler yapabilirsiniz. @ s.37

Goriintii
Kablolu LAN
Sinyal PJBaglanti Parolasi
Web Kontrol Parolasi
Avarlar SNMP
Posta
Uzatilmis AMX Device Discovery HKapall
. Projektdr Adi
Ad 41 Sifirla
Bilgiler
Sifirla

([#1:Seg [Enter] :Gir [Menul:Cik |
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Alt Meni

islev

Kablolu LAN

Ag ayarlarini yapabilirsiniz.

DHCP: DHCP'nin kullanilip kullanilmayacagini (Agik/Kapalr) ayarlayabilirsiniz.

Agik olarak ayarlanirsa, adresleri artik ayarlayamazsiniz.

IP Adresi: Projektore atanan IP adresini girebilirsiniz."

Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki IP Adresleri kullanilamaz.
0.0.0.0, 0.x.x.x, 127.x.xx, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri O ila 255 arasinda bir sayiy1 ifade eder)

Alt Ag Maskesi: Projektor igin alt ag maskesi girebilirsiniz.”

Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki Alt Ag Maskeleri kullanilamaz.
0.0.0.0, 255.255.255.255

Ag Gegidi Adresi: Projektor ag gecidi igin IP adresi girebilirsiniz.”

Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki Ag Ge¢idi Adresleri kullanilamaz.
0.0.0.0, 127.x.xx, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255 arasinda bir sayiy1 ifade eder)

MAC Adresi Projektoér i¢in MAC adresini goriintiileyebilirsiniz.

PJBaglanti Parolasi

Uyumlu PJLink yazihmini kullanarak projektore eristiginizde kullanilacak bir Sifre girin.” @ s.114
32 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.

Web Kontrol Parolasi

Web Kontrol'ii kullanarak ayar yaptigiizda ve projektorii kontrol ettiginizde kullanmak igin bir Sifre girin. * 8 tek baythk alfaniimerik
karaktere kadar giris yapabilirsiniz.

Web kontrol, tizerinde EasyMP Monitor uygulamasi caligan bilgisayarda bir web tarayici kullanarak projektoriin ayarlarini yapmaniza
ve projektorii kontrol etmenize olanak saglayan bir bilgisayar fonksiyonudur. @ EasyMP Monitor Kullanim Kilavuzu

SNMP

SNMPM ayarlarini yapabilirsiniz.
Tuzak IP Adresi 1/Tuzak IP Adresi 2: SNMP tuzag: bildirim hedefi olarak, en fazla iki adres kaydedebilirsiniz."

Projektorti izlemek amaciyla SNMP kullanmak i¢in, SNMP yonetici programini bilgisayariniza kurmaniz gerekir. SNMP, bir a§ uzmani
tarafindan yonetilmelidir.
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Alt Menii islev

Posta Bu ozellik ayarlandiginda, projektorde bir sorun veya bir uyari olustugunda bir e-posta bildirimi alirsiniz. Gonderilen e-posta igerigi
hakkinda bilgi icin, @ "Posta Bildirimi Islevi Okuma Sorunu" s.111

Posta Bildirimi: E-posta yoluyla bildirim alip almayacaginizi (A¢ik/Kapali) ayarlayabilirsiniz. Kapali olarak ayarlanirsa, adresleri artik
ayarlayamazsiniz.

SMTP Sunucusu: Projektor SMTP sunucusu icin IP adresi girebilirsiniz."

Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki IP Adresleri kullanilamaz.

127.x.x.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255 arasinda bir sayiy1 ifade eder)

Cikis Numaras:: SMTP sunucusunun ¢ikis (port) numarasini goriintiileyebilirsiniz.

Varsayilan deger 25’tir. Web Kontrol'iinden ayarlari diizenlerken, Cikis Numaras: degerini 1 ila 65535 arasindaki gegerli bir degere
degistirebilirsiniz.

Adres 1 Ayar/Adres 2 Ayar/Adres 3 Ayar: Bir sorun veya bir uyari olustugunda bildirim mesaji alacaginiz e-posta adresini’ ve
mesajin igerigini girebilirsiniz. U¢ hedefe kadar kaydedebilirsiniz. E-posta adresleri i¢cin 64 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.

AMX Device Discovery Projektdr bir aga bagli oldugunda, projektériin AMX Device Discovery” tarafindan tespit edilmesini saglamak icin bu 6geyi Agik
seklinde ayarlaymn. Eger projektor AMX veya AMX Device Discoverynin bir kontrol cihazi tarafindan kumanda edilen bir ortama bagl
ise, bunu Kapali olarak ayarlayimn.

Projektor Adi Bir aga baglanildiginda, projektorii tanimlamak igin kullanilan projektér adini goriintiiler.

Sifirla Ag meniisiiniin tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina getirebilirsiniz.

Tim menii 6gelerini varsayilan ayarlara getirmek igin bkz. @ .68

*  Sayilar ve sifreler girildiginde, asagidaki yazilim klavyeleri goriintiilenir. Imleci hedef tusa getirmek icin uzaktan kumandanin [©] diigmesini istediginiz yone dogru

egin, ve ardindan [Enter] diigmesine basin. Sayilar1 Uzaktan Kumandanin [Num] diigmesini basili tutarak ve say1 tuslarina basarak girin. Giris yaptiktan sonra,

[PJBaglanti Paroclasi]

- Backsp . Del

% & - -

[N} Al1Del
@, _ I Finish  Cancel Finish . Cancel

1]
H
0
v

(TEscI:Ddn [«#»]:Sec [Enter] :Kur [Menul:Cik ) ([Esc]:Dén [4#»] :Sec [Enter] :Kur [Menul:Cik

[CAPS] tusu her segildiginde, ayarlanir ve biiyiik harf ve kii¢iik harf arasinda degisir.
[SYM1/2] tusu her seildiginde, ayarlanir ve ¢ergeve igerisindeki boliim icin simge
tuglarini degistirir.
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Ag Meniisu (sadece EB-Z8050W)

Sifre Korumasi segenegindeki A§ Koruma ayar1 Agk konumuna getirildiginde bir mesaj gorintiilenir ve ayarlar degistirilemez. Ag Koruma ozelligini
Kapal1 olarak ayarladiktan sonra degisiklikler yapabilirsiniz. @ s.37

Goriinti
Ad Yapilandirmasina
Sinyal
Ayarlar
Uzatilmis
Ag
Bilgiler

Sifirla

(271 :Sec_[Enter] :Gir [Menul:Cik )

Alt Menii islev

Ag Yapilandirmasina Ag 6gelerini ayarlamak icin agagidaki meniiler mevcuttur.
Temel, Kablosuz LAN, Giivenlik, Kablolu LAN, Posta, Digerleri, Sifirla ve Kurulum tamamlandi.

:@: Bir ag tizerinden projektore bagl olan bir bilgisayarm Web tarayicisimi kullanarak, projektoriin islevlerini ayarlayabilir ve projektorii kontrol edebilirsiniz. Bu

‘ islevin adi "Web kontrol"diir. Web kontroliinde giivenlik ayarlari gibi ayarlar yapmak icin bir klavye ile kolayca metin girisi yapabilirsiniz. @ Projektor
Kullanim Kilavuzu "Web Tarayict (Web Kontrol) Kullanarak Ayarlarin Degistirilmesi"
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Ag meniisiiniin kullanimi hakkinda notlar

Ust meniiden ve alt meniilerden segim, ve segilen 6gelerin degistirilmesi, yapilandirma meniisiinde yapilan islemler ile aynidur.

[siniz tamamlandiginda, Kurulum tamamlandi meniisiine gidip Evet, Hayir veya Iptal seceneklerinden birini sectiginizden emin olun. Evet veya Hayir
seceneklerinden birini sectiginizde, yapilandirma meniisiine doénersiniz.

Kablolu LAN
Al ayarlan kaydedilsin mi?

GEETED Hayr

Kurulum
tamanl

Evet: Ayarlari kaydeder ve Ag meniisiinden ¢ikar.
Hayir: Ayarlari kaydetmeden Ag mentisiinden ¢ikar.
iptal: Ag menisiini goriintiilemeye devam eder.

Yazilim klavyesi islemleri

Ag meniisii, kurulum sirasinda alfasayisal degerlerin girilmesini gerektiren dgeleri icerir. Bu durumda, asagidaki yazilim klavyesi goriintiilenir. Imleci
istediginiz tus tizerine tagimak i¢in uzaktan kumanda {izerindeki [©] diigmesini veya projektor tizerindeki [/ a], [NZ/ ¥ ], [{1/4] ve [[J/ D] diigmelerini
kullanin ve ardindan alfantimerik giris icin [Enter] diigmesine basin. Sayilar1 uzaktan kumandanin [Num] diigmesini basili tutarak ve sayi tuslarina
basarak girin. Giris yaptiktan sonra, girisinizi teyit etmek i¢in klavye tizerindeki [Finish] tusuna basin. Girisinizi iptal etmek i¢in ise klavye itizerindeki
[Cancel] tusuna basin.
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Projektdr Adi

Del

N
Al1Del

Finish =~ Cancel

Bu tus her secildiginde, ayarlanir ve biiyiik harf ve kiictik harf arasinda degisir.

Bu tus her secildiginde, ayarlanir ve gerceve igerisindeki boliim igin simge tuslarini degistirir.

Temel Meniisu

Ag ayarian

EB000000

Alt Meni

islev

Projektor Adi

Bir aga baglanildiginda, projektorii tanimlamak i¢in kullanilan projektdr adini goriintiiler.
Bu degeri diizenlerken, 16 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.

PJBaglanti Parolasi

Uyumlu PJLink yazilimini kullanarak projektére eristiginizde kullanilacak bir Sifre girin. @ s.114
32 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.
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Alt Meni

islev

Web Kontrol Parolasi

Web Kontrol'ii kullanarak ayar yaptiginizda ve projektorii kontrol ettiginizde kullanmak igin bir Sifre girin. 8 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar
girebilirsiniz. Web kontrol, bir aga bagl bir bilgisayardaki Web tarayiciy1 kullanarak projektdrii ayarlamanizi ve kontrol etmenizi saglayan bir
bilgisayar islevidir. @ Projektor Kullanim Kilavuzu "Web Tarayic1 (Web Kontrol) Kullanarak Ayarlarin Degistirilmesi"

Projektoriin anahtar
sézcugi

Agik olarak ayarlandiginda, projektorii ag tizerindeki bir bilgisayara baglamaya ¢alisirken anahtar s6zciigli girmeniz gerekmektedir. Bunun bir
sonucu olarak, sunumlarin bir bilgisayardan yapilan planlanmamis baglantilar tarafindan yarida kesilmesini engelleyebilirsiniz.

Normalde bunun Agik olarak ayarlanmas: gerekir. @ Projektor Kullanim Kilavuzu "Ag Uzerinden Projektore Baglanma ve Yansitma"

Kablosuz LAN Meniisii (sadece istege bagh kablosuz LAN iinitesi kurulu oldugunda)

SSID gbstergesi

1P Adresi Gorintilleme

Alt Menl

islev

Kablosuz LAN Glci

Projektore bagli olan kablosuz LAN iinitesini devre dis1 birakmak icin Kapal1 olarak ayarlayin. Kapali olarak ayarlandiginda, kablosuz LAN iinitesi
bagli degilmis gibi davranir.

Baglanti modu

Projektor EasyMP Network Projection'a sahip bir bilgisayara bagli oldugunda, siirekli bagli bir modda olacak sekilde ayarlayn.

Wi-Fi Protected Setup

Bir kablosuz LAN tizerinden WPS (Wi-Fi Protected Setup) ile uyumlu bir erisim noktasi kullanildiginda, projektorii erisim noktasina kolayca
baglayabilir ve giivenlik ayarlar1 yapabilirsiniz. @ s.100

Yayin seviyesi

Kablosuz LAN dalgasinin giictinii goriintiiler.

Kablosuz LAN sistemi

Kablosuz LAN sistemini ayarlar.

SSID

Bir SSID girin. Projektoriin yer aldig1 kablosuz LAN sistemi i¢in bir SSID temin edildiginde, SSID'yi girin.
32 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.
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Alt Menii islev
DHCP DHCP" nin kullamlip kullanilmayacagini (Agik/Kapali) ayarlayabilirsiniz.
Agik olarak ayarlanirsa, adresleri artik ayarlayamazsiniz.
IP Adresi Projektore atanan IP adresini® girebilirsiniz.
Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz. 0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 ila
255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255 arasinda bir say1y1 ifade eder)
Alt Ag Maskesi Projektor igin Alt Ag Maskesi® girebilirsiniz. Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki alt ag

maskeleri kullanilamaz.
0.0.0.0, 255.255.255.255

Ag Gegidi Adresi

Projektor i¢in ag gecidi ile ilgili IP adresini girebilirsiniz.
Adresin her bir alanna 0 ila 255 arasinda bir say girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki Ag gecidi adresleri® kullanilamaz.
0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255 arasinda bir say1y1 ifade eder)

MAC Adresi

MAC adresini goriintiiler.

SSID g6stergesi

LAN Bekleme ekraninda SSID’nin goriintiilenmesini dnlemek i¢in, bunu Kapal1 olarak ayarlayin.

IP Adresi Goriintileme

LAN Bekleme ekraninda IP adresi’nin goériintiilenmesini 6nlemek icin, bunu Kapali olarak ayarlayin.
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Giivenlik meniisii (Sadece istege bagh kablosuz LAN iinitesi kurulu oldugunda kullanilabilir)

Opsiyonel kablosuz LAN dnitesi kurulu oldugunda ve Maniiel Modda kullanildiginda, giivenligi ayarlamaniz kuvvetle onerilir.

WEP
WPA-PSK(TKIP)
WPA-PSK(AES)
WPA2-PSK(TKIP)
WPA2-PSK(AES)
EAP-TLS
EAP-TTLS/MD5
EAP-TTLS/MS-CHAPV2
PEAP/MS-CHAPY2

Kablolu LAN

PEAP/GTC

EAP-Fast/MS-CHAPv2
EAP-Fast/GTC

Alt Menii

islev

Guvenlik

Asagidaki giivenlik metodlarindan birini segin.

Giivenligi ayarlarken erisim yapmak {izere oldugunuz ag sistemi yoneticisinin talimatlarini uygulayin.

WEP: Veriler, bir kod anahtar1 (WEP anahtari) ile sifrelenir

Erisim noktasi ve projektor i¢in sifrelenen anahtarlar eglesmedikee, bu diizenek haberlesmeyi engeller.

WPA/WPA2: Bu, WEP’in zayif noktasi olan giivenligi gelistiren bir sifreleme standardidir. Birgok WPA sifreleme yontemi bulunmasina karsin, bu
projektor "TKIP" ve "AES" kullanir.

WPA ayn1 zamanda kullanic1 kimlik dogrulama islevlerini de icerir. WPA kimlik dogrulama iki yontem saglar: bir kimlik dogrulama sunucusu
kullanarak ya da sunucu olmaksizin bir bilgisayar ve erisim noktasi arasinda kimlik dogrulayarak. Bu projektér, sunucusuz olan ikinci yontemi
desteklemektedir.

EAP: EAP, istemciler ve kimlik dogrulama sunucular1 arasindaki haberlesme i¢in kullanilan bir protokoldiir. Kullanici kimlik dogrulamas: i¢in
elektronik onay belgesi kullanan EAP-TLS; kullanici ad1 ve parolas: kullanan LEAP ve EAP-TTLS gibi bir¢ok protokol mevcuttur.

Gavenlik tara

Sistem

Kimlik dogrulama

EAP-TLS

Dijital sertifika, CA sertifikas:

EAP-TTLS/MD5

Kullanicr ady, Sifre

EAP-TTLS/MS-CHAPv2

Kullanicr ady, Sifre
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Sistem Kimlik dogrulama
PEAP/MS-CHAPv2 Kullanicr ady, Sifre
PEAP/EAP-GTC Kullanicr ady, Sifre
LEAP Kullanicr ady, Sifre
EAP-Fast/MS-CHAPv2 Kullanici ad, Sifre
EAP-Fast/GTC Kullanici ady, Sifre

~- * EAP kullaniliyorsa, kimlik dogrulama sunucusu ayarlar1 ile eslesen projektdrde ayarlari yapmaniz gerekmektedir. RADIUS ayarlari hakkinda ayrintili bilgi

'@‘ i¢in, ag yoneticinizle goriisiin.

o Projektore bir dijital sertifika ve bir CA sertifikas1 kaydetmek i¢in “Web Kontrol” i¢inde “Ag Meniisii” - “Sertifika” 6gesini a¢in. Projektore sadece bir set
dijital sertifika ve CA sertifikasi kaydedilebilir. Bu sertifikalar, EAP-TLS ile kullanilir.

WEP secildiginde

Asagidaki Ogeler ayarlanabilir.

Alt Menii islev

WEP sifreleme WEDP kodlamast igin sifrelemeyi ayarlayabilirsiniz.
128 Bit: 128 (104) bit kodlama kullanir
64 Bit: 64 (40) bit kodlama kullanir
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Alt Menii islev
Format WEP sifreli anahtar i¢in giris yontemini ayarlayabilirsiniz.
ASCII: Metin girisi. Sifreli anahtar i¢in metin giris yontemi erisim noktasina gore farklilik gosterir. Projektoriin dahil oldugu ag icin ag yoneticisi
ile kontrol edin ve ardindan "ASCII" olarak ayarlayin.
HEX: Onaltilik olarak giris.
Girig kimligi WEP sifreleme kimlik anahtarini seger.

Sifreleme anahtari 1/
Sifreleme anahtari 2/
Sifreleme anahtari 3/
Sifreleme anahtari 4

WERP sifrelemesi igin kullanilan anahtar: girebilirsiniz. Projektoriin yer aldig1 ag ile ilgili ag yoneticisinin talimatlarini uygulayarak anahtari tek
baytlik karakterler olarak girin. Girilebilecek karakter tiirii ve sayisi, WEP sifreleme ve Format ayarlarina gore farklilik gosterir.

Girdiginiz karakterlerin sayisi, gerekli karakter uzunlugundan daha kisa ise, hi¢bir karakter sifrelenmez. Girdiginiz karakterlerin sayusi, gerekli
karakter uzunlugundan daha uzun ise, izin verilen say1y1 asan karakterler sifrelenmez.

128 Bit - ASCII: Tek baytlik alfasayisal degerler, 13 karakter.
64 Bit - ASCII: Tek baytlik alfasayisal degerler, 5 karakter.
128 Bit - HEX: 0 ila 9 ve A ila F arasinda, 26 karakter

64 Bit - HEX: 0 ila 9 ve A ila F arasinda, 10 karakter

Yetkilendirme Tipi

WEP kodlamasi i¢in Yetkilendirme Tipi'ni ayarlayabilirsiniz.
Open: Kimlik dogrulamasi olmayan/yetkilendirmesiz erisim noktasina baglanma metodu.
Shared: WEP anahtar kullanan Yetkilendirme Tipi.

WPA-PSK (TKIP) veya WPA2-PSK (AES) secildiginde

Kablolu LAN

Ag ayarlan Ag ayarian Ad ayarian

v WPA-PSK(TKIP) o « v EAP-TLS o sne Glvenik
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Asagidaki Ogeler ayarlanabilir.

Alt Meni islev
PSK (Sifreleme anahtari) Tek baytlik alfasayisal karakterler ile bir Pre-Shared Key (Onceden Paylagilmis Anahtar - sifreli anahtar) girebilirsiniz. En az 8 olmak iizere en gok
63 karakter girin. Pre-Shared Key girildiginde ve [Enter] diigmesine basildiginda, deger ayarlanir ve bir yildiz isareti (*) olarak goriintiilenir.
Yapilandirma meniisiinde 32 karakterden fazlasini giremezsiniz. Ayar1 Web Kontrol'den yaptiginizda, 32'den fazla karakter girebilirsiniz.
@ Projektor Kullanim Kilavuzu "Web Tarayict (Web Kontrol) Kullanarak Ayarlarin Degistirilmesi"

EAP-TLS secildiginde

Asagidaki Ogeler ayarlanabilir.

Alt Menii islev

icin yayinlandi/Yayinlayan/ | Sertifikadaki bilgiler goriintiilenir. Giris yapamazsiniz.
Gegerlilik suresi

EAP-TTLS/MD5, EAP-TTLS/MS-CHAPv2, PEAP/MS-CHAPv2, PEAP/GTC, LEAP, EAP-Fast/MS-CHAPv2 veya EAP-FAST/GTC secildiginde

Asagidaki Ogeler ayarlanabilir.

Alt Menii islev
Kullanicr adi Tek baytlik alfasayisal karakterler (bosluksuz) ile kimlik dogrulamak i¢in kullanilacak bir kullanici ad1 girebilirsiniz. 64 karaktere kadar girebilirsiniz.
Yapilandirma meniisiinde 32 karakterden fazlasini giremezsiniz. Ayar1 Web Kontrol'den yaptiginizda, 32'den fazla karakter girebilirsiniz.
@ Projektor Kullanim Kilavuzu "Web Tarayic1 (Web Kontrol) Kullanarak Ayarlarin Degistirilmesi"

Sifre Kimlik dogrulama sifresini tek baytlik alfasayisal karakterler olarak girebilirsiniz. 64 karaktere kadar girebilirsiniz. Sifre girildiginde ve [Enter]
diigmesine basildiginda, deger ayarlanir ve bir yildiz isareti (¥) olarak goriintiilenir.

Yapilandirma meniisiinde 32 karakterden fazlasini giremezsiniz. Ayar1 Web Kontrol'den yaptiginizda, 32'den fazla karakter girebilirsiniz.

@ Projektor Kullanim Kilavuzu "Web Tarayict (Web Kontrol) Kullanarak Ayarlarin Degistirilmesi"




islevler Listesi

Kablolu LAN Meniisii

DHCP
IP Adresi

Alt Ag Maskesi
AY Gegidi Adresi

Alt Meni

islev

DHCP

DHCP"’nin kullanihip kullamlmayacagim (A¢ik/Kapal) ayarlayabilirsiniz.
Agik olarak ayarlanirsa, adresleri artik ayarlayamazsiniz.

IP Adresi

Projektre atanan IP adresini® girebilirsiniz.
Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz.
0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255 arasinda bir sayy1 ifade eder)

Alt Ag Maskesi

Projektor icin Alt Ag Maskesi®” girebilirsiniz. Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki alt ag
maskeleri kullanilamaz.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Ag Gegidi Adresi

Projektor i¢in ag gegidi ile ilgili IP adresini girebilirsiniz.
Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki Ag gecidi adresleri® kullamlamaz.
0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255 arasinda bir sayy1 ifade eder)

MAC Adresi

MAC adresini goriintiiler.

IP Adresi Gorlintiilleme

LAN Bekleme ekraninda IP adresi’nin goriintiilenmesini 6nlemek i¢in, bunu Kapal1 olarak ayarlayimn.




islevler Listesi

Posta Meniisii

Bu o6zellik ayarlandiginda, projektorde bir sorun veya bir uyari olustugunda bir e-posta bildirimi alirsiniz. Gonderilen e-postanin igerigi hakkinda bilgi

icin, @ s.111

Ag ayarlan

Acik

000..00,000.000
0025 |

Alt Menii islev
Posta Bildirimi Posta ile bildirim alip almayacaginizi (A¢ik/Kapali) ayarlayabilirsiniz.
SMTP Sunucusu Projektor igin SMTP sunucusunun [P adresini” girebilirsiniz.

Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz.
127.x.x.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255 arasinda bir say1y1 ifade eder)

Cikis Numarasi

SMTP sunucusu i¢in ¢ikis (port) numarasini girebilirsiniz. Varsayilan deger 25’dir. 1 ila 65535 arasinda sayilar girebilirsiniz.

E-posta Adresi 1/E-posta
Adresi 2/E-posta Adresi 3

Bildirim e-postasinin génderilecegi hedefin e-posta adresini girebilirsiniz. Ug hedefe kadar kaydedebilirsiniz. E-posta adresleri igin 64 tek baytlik
alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz. Yapilandirma meniisiinde 32 karakterden fazlasini giremezsiniz. Ayar1 Web Kontrol'den yaptiginizda,
32'den fazla karakter girebilirsiniz.

Bir Bildirim Dur.Ayr.

E-posta ile bildirilecek olan sorunlari veya uyarilar segebilirsiniz. Segilen sorun ya da uyari projektorde meydana geldigi zaman, bir sorunun veya
uyarinin meydana geldigini bildiren bir e-posta belirlenen E-posta Adresi'ne gonderilir. Goriintiilenen 6gelerden ¢oklu 6ge secebilirsiniz.




islevler Listesi

Digerleri Meniisii

SNMP.
Tuzak IP Adresi 1 000..000..000..000

Tuzak IP Adresi 2 000000000000
Ag Gecidi Kurulumu

Bncelikii giris § Kablolu LAN ) Kablosuz LAN

AMX Acik § Kepah

Alt Menii islev

Tuzak IP Adresi 1/Tuzak IP SNMPP tuzag bildirim hedefi igin en fazla iki kayit yapabilirsiniz.
Adresi 2 Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz.

Bununla birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz.
127.x.x.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255 arasinda bir say1y1 ifade eder)

Projektorii izlemek amaciyla SNMP kullanmak i¢in, SNMP yonetici programini bilgisayariniza kurmaniz gerekmektedir. SNMP’nin ag yoneticisi
tarafindan yonetilmesi gerekmektedir.

Oncelikli giris Oncelikli ag gecidi icin, Kablosuz LAN veya Kablolu LAN'1 segin.

AMX Device Discovery Projektor bir aga bagli oldugunda, projektoriin AMX Device Discovery” tarafindan tespit edilmesini saglamak icin bu 6geyi Agik seklinde
ayarlaymn. Eger AMX'in veya AMX Device Discovery'nin bir kontrol cihazi tarafindan kumanda edildigi bir ortama bagh degilseniz, bunu Kapal
olarak ayarlayin.




islevler Listesi

Sifirla Mendiisti

Tim ag ayarlarini sifirlar.

Kablosuz LAN

Kablolu LAN
Sifirlamak istiyor musunuz?

Hayr

Digerleri

sifirla

Alt Meni

islev

Ag ayarlarini sifirla.

Tiim ag ayarlarini sifirlamak icin Evet'i secin.
Tiim ayarlari sifirladiktan sonra, Temel menisii goriintiilenir.




islevler Listesi

Bilgiler Meniisti (Yalnizca Ekran)

Yansitilan goriintii sinyallerinin ve projektériin durumunu kontrol etmenizi saglar. Goriintiilenebilen &geler, asagidaki ekran goriintiilerinde gosterildigi gibi,
yansitilan goriintii sinyaline gore farklilik gosterir.

Analog RGB/Dijital RGB/ Kompozit video””/S-video””

Komponent Video®/Dijital Komponent Video

Goriintii Lamba Saati Normal /ECO P
Lamba 1 OH/ AL

Sinyal Lamba 2 OH/ Sinval

Lamba Durumu 1@ 2@ inya
Avarlar LEVIIEL Bilgisayar1

Gitis Sinyali GERED
Uzatilmis Coziiniirlik 0x 0

Yenileme Hizi 0,00 Hz Ui
Ag Senk. Bilgileri SGNN 00000 Ad
[ < Durum
Bilgiler T

Seri Numarasi [Bllgller
SIGE Sifirla
([#1:Sec [Menul:Cik ) (&1 Sec

Lamba Saati
Lamba 1
Lamba 2

Lamba Durumu

LEVIIEL

Video Sinyali

Durum

Seri Numarasi

Normal /ECO
0OH/ 0H
0OH/ 0H

1@ 2@
S-Yideo
Oto (----)

[Menul:Cik

Alt Meni

islev

Lamba Saati

Kiimiilatif lamba galigma siiresini” goriintiileyebilirsiniz.
Lamba uyar1 zamanina gelindiginde, karakterler sari renkte goriintiilenir.

Lamba Durumu

Asagidaki simgeler lambalarin durumunu gosterir.
O : Yaniyor B : Devre dist

% gorintiilendiginde, lamba normal olarak ¢alismaz. Bkz. "Gostergeleri Okuma'. @ s.71

Kaynak Baglanan ekipman i¢in yansitilan Kaynak adimi goriintiileyebilirsiniz.

Girig Sinyali Sinyal meniisiinde ayarlanan Giris Sinyali icerigini Kaynak ozelligine goére goriintiileyebilirsiniz.
Cozundrluk Cozuntrlagi goruntileyebilirsiniz.

Video Sinyali Sinyal meniisinde ayarlanan Video Sinyali icerigini goriintiileyebilirsiniz.

Yenileme Hizi

Yenileme Hizi™'mi goriintiileyebilirsiniz.

Senk. Bilgileri

Goriintii sinyali Bilgilerini goériintiileyebilirsiniz.
Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiya¢ duyulabilir.

Durum

Projektorde meydana gelen hatalarla ilgili Bilgilerdir.
Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiya¢ duyulabilir.




islevler Listesi

Alt Menii islev

Seri Numarasi Projektoriin seri numarasint goriintiiler.

*  Toplam kullanim siiresi ilk 10 saat i¢in "0H" olarak goriintiilenir. 10 saat ve tizeri "10H", "11H" vb. seklinde gosterilir.

Sifirla Meniisii

Goriintii
Tiimiinii Sifirla
Sinyal
Ayarlar
Uzatiimis
Ag
Bilgiler

[Slflrla

([#1:Sec [Enter]:Gir [Menul:Gik |

Alt Menii islev

Tamind Sifirla Yapilandirma meniisiindeki tiim 68eleri varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz.

Asagidaki 6geler varsayilan ayarlarina sifirlanmaz: Giris Sinyali, Kullanici Logosu, Coklu ekran, Ag meniileri ile ilgili tiim 6geler, Lamba Saati ve
Dil.




TOP

Sorun Giderme

Bu boéliim, sorunlarin nasil tanimlanacagini ve bir sorun bulundugunda neler yapilacagini agiklar.



Yardim Ogesini Kullanma

\:
Projektorle ilgili bir sorun ortaya ¢ikarsa, [Help] diigmesine basarak size / Secimi onaylayin.

yardimci olmast igin Yardim ekranini gériintiileyebilirsiniz. Sorular Uzaktan Kumanda

yanitlayarak sorunlari ¢ozebilirsiniz.
< M >

=,
@«5 [Help] diigmesine basin.

Yardim ekrani goriintiilenir.

Uzaktan Kumanda

Lensshitt - Zoom Focus

D & D
@ © @

Help

Sorular ve ¢oziimler, asagidaki ekranda gosterildigi sekilde
goriintiilenir.

Yardimdan ¢itkmak i¢in [Help] diigmesine basin.

@ Yakinlagtirma minimum seviveye mi ayarlanmig?
-Goriintiintin boyutunu dedistirme icin [Yakinlastirmal

Projector

diiimesine basin.

@) Projektér perdeve cok mu vakin?
-Projektorii perdeden uzaklastirin.

%@
%@ Bir menii 6gesi segin.

[Yardim]

("[Esc] :Dén [Help] :CIk |

Goriintii kiiciik. &

Goriintii yamuk sekilde yansitiliyor.
dgil [} e . =
Renk tonu notmal degi. ~~- Yardim ekrani soruna ¢oziim getiremezse, bkz."Sorun Cozme" s.71.

Film gdriintiilenmiyor.

([#1:Se¢ [Enter]:Gir [Help] :Cik |

Uzaktan Kumanda

e
()

5 e



Sorun Cozme

Projektorde bir sorun ortaya gikarsa, oncelikle projektoriin gostergelerini kontrol edin ve asagidaki "Gostergelerin Okunmast” kismina bagvurun.

Gostergeler, sorunun ne olabilecegini agik¢a gostermiyorsa,

"Gostergeler Yardimcr Olmazsa" kismina bagvurun. @ .76

Gostergeleri Okuma

Bu gostergeler projektoriin ¢aligma durumunu gosterir.

Ly

Lamp1 Lamp2 Temp Filter Wireless

AV

Qed®

@) Projektériin galisma durumunu gésterir. 0

Bekleme durumu

Bu durumda [(] diigmesine basildiginda, yansitma iglemi baslar.

Ag uzerinden izlemeye hazirlaniyor (maksimum yaklasik 20 dakika) veya soguma islemi yiiriitilityor
Gosterge yanip sonerken diigmeler devre disi birakilir.

Isitnma

Isinma siiresi yaklasik 30 saniyedir. Isinma tamamlandiktan sonra, gosterge yanip sénmeyi durduracaktir.
(O] diigmesi 1sinma sirasinda galismaz.

Yansitma

@ Istege bagh kablosuz LAN {initesi baglandiginda kablosuz LAN'in ¢alisma durumunu gésterir. (sadece EB-Z8050W)

@ Hava filtresi durumunu gosterir.

@ I¢ sicaklik durumunu gésterir.



Sorun Cozme

@ Projektoriin lamba durumunu gosterir.

Asagidaki tablo gostergelerin ne anlama geldigini ve isaret ettikleri sorunlarin nasil ¢oziilecegini gosterir.
Tim gostergeler kapaliysa, gii¢ kablosunun dogru baglanip baglanmadigini ve elektrik gelip gelmedigini kontrol edin.
Bazen, gii¢ kablosu prizden gekildiginde, & gosterge 15181 kisa bir siire daha yanmaya devam edebilir, bu bir hata degildir.

O Gostergesi 15191 kirmizi yanar veya yanip soner

B: Siirekli yaniyor -\I:-: Yanip soniiyor []: Kapal
[}

k4

Durum Neden Coziim veya Durum
b B G- § m I¢ Hata Projektori kullanmay: durdurun, gii¢ kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda
NN R ) belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi
I 7!: 7!: 7!: |:|
G B B § @ |FanHatasi Projektori kullanmay: durdurun, gii¢ kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda
N Snesor Hatast belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor [letisim Listesi
I |:| |:| 7!: |:| Sogutma Sistemi Hatas1
GoB- B § om Yiiksek Sic.Hatas1 Lamba otomatik olarak sénecek ve yansitma duracaktir. Yaklasik bes dakika bekleyin. Yaklasik bes dakika sonra projektor
' ' (astr1 1s1nma) bekleme moduna gegecektir; o zaman agagidaki iki noktay1 kontrol edin.
I |:| |:| I |:| ¢ Hava filtresinin ve hava ¢ikis menfezinin temiz olup olmadigini, ve projektériin bir duvara dayanip dayanmadigini

kontrol edin.
e Hava filtresi tikaliysa, temizleyin veya degistirin. @ 5.86, 5.93
Yukaridaki noktalar: kontrol ettikten sonra hata devam ediyorsa, projektorii kullanmay: durdurun, elektrik kablosunu
fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson
Projektor Iletisim Listesi

1500 m veya iizerinde bir yiikseklikte kullanirken, Yiiksek Irtifa Modu 6gesini Agik olarak ayarlayin. @ s5.49

Projektor, asagiya veya yukariya dogru yansitacak sekilde monte edildiginde Yon ayarini Asagiya veya Yukariya olarak
yapin. @ 5.49

d B B § m Lamba Hatas1 Asagidaki iki noktay1 kontrol edin.
NI Lamba Arizasi o Her iki lambayi ¢ikarin ve kirilip kirilmadigini kontrol edin. @ 5.90
I 7!: 7!: |:| |:| e Hava filtresini temizleyin. @ 5.86




Sorun Cozme

Durum

Neden

Coziim veya Durum

Lamba kirik degilse: Lambay1 yerine takin ve giicii agin.
Hata devam ediyorsa: Lambay: yeni bir lambayla degistirin ve projektori agin.

Hata devam ediyorsa: Projektorii kullanmay: durdurun, elektrik kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya
Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi

Lamba kirilmigsa: Yeni bir lambayla degistirin ya da daha ayrintili tavsiye almak i¢in yetkili saticinizla irtibat kurun.
Lambayi kendiniz degistirecekseniz, cam kiriklarina dikkat edin (lamba degistirilene kadar yansitma islemi yapilamaz).
@ Epson Projektor Iletisim Listesi

1500 m veya iizerinde bir yiikseklikte kullanirken, Yiiksek Irtifa Modu 6gesini A¢ik olarak ayarlayin. @ s5.49

Projektor, asagiya veya yukariya dogru yansitacak sekilde monte edildiginde Yon ayarini Asagiya veya Yukariya olarak
yapin. @ 5.49

=]
—
—

] ex

m g

Filt. hava akig hat

Asagidaki iki noktay1 kontrol edin.

e Hava filtresinin ve hava ¢ikis menfezinin temiz olup olmadigini, ve projektoriin bir duvara dayanip dayanmadigin
kontrol edin.

e Hava filtresi tikaliysa, temizleyin veya degistirin. @ 5.86, 5.93

Yukaridaki noktalar: kontrol ettikten sonra hata devam ediyorsa, projektorii kullanmay: durdurun, elektrik kablosunu

fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson

Projektor Iletisim Listesi

I _\ I_ _\ i_
S e
/I\ /I\ ,I\

1 1 1

¢
A

(D
: 0

Oto Iris Hatasi
Sinema filtresi hatas1
Obtiirator Hatast
Gli¢ Hatas1 (Ballast)

Projektori kullanmay: durdurun, gii¢ kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda
belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi

M GOsterge yanip soniiyor veya yaniyor

I: Stirekli yanryor ;I:— Yanip soniiyor I:I: Kapali I:I: Projektoriin durumuna gore degisir

Neden

Coziim veya Durum

Yiiksek Sic.Uyarist

(Bu bir anormallik degildir. Ancak, sicaklik yeniden fazla yiiksek bir diizeye ¢ikarsa, yansitma otomatik olarak durdurulur.)

¢ Hava filtresinin ve hava ¢ikis menfezinin temiz olup olmadigini, ve projektériin bir duvara dayanip dayanmadigini
kontrol edin.
e Hava filtresi tikaliysa, temizleyin veya degistirin. @ 5.86, 5.93




Sorun Cozme

Durum

Neden

Coziim veya Durum

d) "6" _sél_

AN N

—

Lambayi Degistir

Yanip sonen gosterge, lamba 1 veya 2, tarafindan gosterilen lamba, degistirme nedeniyledir. Yeni bir lamba ile degistirin.
@ 590

Lambay1 bu siire gegtikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde, lambanin patlama olasilig1 artar. Lambayr miimkiin
oldugu kadar kisa siire i¢inde yenisiyle degistirin.

Yansitilan goriintiilerin renk tonu ve parlakliginin tutarl olmasini saglamak igin her iki lambayi birlikte degistirmenizi
oOneririz.

A
s

/
s,
- %
1N T
—

—

Lamba Uyarist
Giig Uyarisi (Ballast)

Asagidaki iki noktay: kontrol edin.

e Yanip sOnen gosterge, lamba 1 veya 2, tarafindan gosterilen lambayi ¢ikarin ve kirilip kirllmadigini kontrol edin.
@ 5.90

e Hava filtresini temizleyin. @ 5.86

Lamba kirik degilse: Lambay1 yerine takin ve giicii agin.
Hata devam ediyorsa: Lambay1 yeni bir lambayla degistirin ve projektori agin.

Hata devam ediyorsa: Projektorii kullanmay: durdurun, elektrik kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya
Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi

Lamba kirilmigsa: Yeni bir lambayla degistirin ya da daha ayrintili tavsiye almak i¢in yetkili saticinizla irtibat kurun.
(Sadece bir lamba ¢aligtyor. Yanik lambay1 miimkiin oldugu kadar kisa siire i¢inde yenisiyle degistirin.). @ Epson
Projektor Iletisim Listesi

Lambayi kendiniz degistirecekseniz, cam kiriklarina dikkat edin.

1500 m veya iizerinde bir yiikseklikte kullanirken, Yiiksek Irtifa Modu 6gesini Agik olarak ayarlayin. @ 5.49

Projektor, asagiya veya yukariya dogru yansitacak sekilde monte edildiginde Yon ayarini Asagiya veya Yukarrya olarak
yapin. @ s.49

Hava Fltresi Yok

Hava Akig1 Sensor Hata-
s1

Hava filtresinin sikica takilip takilmadigini kontrol edin. @ 5.93
Hava filtresi olmadigini algiladiktan bir dakika kadar sonra projektor otomatik olarak kapanr.

Hava filtresi takili olmasina ragmen hata devam ederse, hava filtresi sensorii arizali olabilir. Projektorii kullanmayi
durdurun, gii¢ kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen en yakin adresle
irtibat kurun. @ Epson Projektir Iletisim Listesi




Sorun Cozme

Durum Neden

Coziim veya Durum

@m | Disik Hava Akist

/
—
(e
[ e=
-

(Bu bir anormallik degildir. Bununla birlikte, hava akisi daha fazla diiserse yansitma otomatik olarak durur.)

"Hava filtresi tikanmis. Hava filtresini temizleyin ya da degistirin." mesaj1 gortintiilenir. Asagidaki iki noktay1 kontrol edin.

¢ Hava filtresinin ve hava ¢ikis menfezinin temiz olup olmadigini, ve projektoriin bir duvara dayanip dayanmadigini
kontrol edin.

e Hava filtresi tikaliysa, temizleyin veya degistirin. @ 5.86, 5.93

Hava filtresini temizledikten sonra Diisitk Hava Akis1 devam ederse, hava filtresini yenisiyle degistirin. @ s.93

Yukaridaki noktalar1 kontrol ettikten sonra hata devam ediyorsa, projektdrii kullanmay: durdurun, elektrik kablosunu

fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson

Projektor Iletisim Listesi

H. Filt. Tmzl.Uyr.

=
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-mm-
21N

"Hav. filt. temizleme zam. Hava filtresini temizleyin ya da degistirin." mesaji goriintiilenir. Hava filtresini temizleyin.
@ 5.86

Hava filtresi sigara dumani ile sararirsa ve temizlenemiyorsa, yenisiyle degistirin.

"Hava Filtresi Temizleme Uyarisi” ile ilgili gosterge veya mesajlar, yapilandirma meniisiiniin Uzatilmis meniisiinde
sadece H. Filt.Tmzl.Uyr. ayar1 A¢ik iken goriintiilenir. @ 5.49

A\l
~ -

e Gostergelerin timii normal degerleri gosterirken projektor dogru caligmiyorsa, "Gostergeler Yardimer Olmazsa" bolimiine bagvurun. @ s.76

’@\ e Hata bu tabloda gosterilmiyorsa, projektorit kullanmayr Durdurun, elektrik kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis
Kilavuzu'nda belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi




Sorun Cozme

Gostergeler Yardima Olmazsa Diger sorunlar
¢ "Uzaktan Kumanda ¢aligmiyor" @ .82
Asagidaki sorunlardan herhangi biri meydana gelirse ve gostergeler bir

L A ¢ "Harici monitorde higbir se
¢6zlim sunmazsa, her sorun igin ilgili sayfaya bagvurun. oy

goriintillenmiyor" @ 5.82

Gorintulerle ilgili sorunlar e "Mesajlar ve mentiiler icin dili degistirmek
" . . e ee . . . " 3 3 " (t .
e "Hic bir goriintd belirmiyor" @ s.77 Istiyorum 582
Yansitma baglamiyor, yansitma alani tamamen siyah, yansitma alani ¢ "Projektorde bir sorun gergeklesmesine
tamamen mavi, vs. ragmen Posta alinamiyor"” @ 5.83

o "Hareketli gortintiiler goriintillenmiyor" @ s.77
Bilgisayardan yansitilan hareketli goriintiiler siyah goériiniiyor ve hicbir sey
yansitilmryor.

¢ "Yansitma otomatik olarak duruyor" @ s.77

"

e ""Desteklenmiyor." mesaji goriintiilenir." @ s.78

e ""Sinyal yok." gériintiilenir." @ 5.78
e "Goruntiiler bulanik veya odak disinda" @ 5.78

e "Goruntiilerde parazit veya bozulma goriniiyor" @ s.79
Parazit, bozulma ya da siyah beyaz damali desenler gibi sorunlar beliriyor.

e "Gorunti kesik (genis) veya kii¢tik ya da goriiniis uygun degil" @ s.79
Goériintiiniin sadece bir kismi goriintiileniyor veya goériintiiniin yiikseklik
ve genislik oranlar1 dogru degil vb.

e "Goriintii renkleri dogru degil" @ 5.80
Gorintiiniin tamami morumsu veya yesilimsi goriintiyor, goriintiiler siyah
beyaz, renkler mat gériiniiyor vb. (Bilgisayar monitérleri ve LCD ekranlar,
farkli renk tretim performansina sahiptir; bu nedenle, projektor tarafindan
yansitilan renkler ve monitdrde goriinen renkler birbirlerini
tutmayabilirler, ancak bu bir sorun belirtisi degildir.)

e "Goriintiiler koyu goriiniiyor" @ .81

Yansitma basladiginda meydana gelen sorunlar
¢ "Giig yok" @ 5.81




Sorun Cozme

Goriintiilerle ilgili sorunlar

Hi¢ bir gorinti belirmiyor

Kontrol Edin

Coziim

(O] diigmesine bastiniz mi?

Projektorii agmak igin [(D] diigmesine basin.

Gostergeler kapali m1?

Elektrik kablosu dogru baglanmamigtir veya elektrik gelmiyordur.
Projektoriin giig kablosunu dogru sekilde baglayin. @ Hizli Baslangic Kilavuzu
Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.

Obtiirator aktif mi?

Obtiirator islevini iptal etmek i¢in Uzaktan Kumandadaki [Shutter] diigmesine basin. @ s.24

Yapilandirma meniisii ayarlar1 dogru yapilmis mi?

Timiini Sifirla ile ayarlarin tiimiini sifirlayin. @ Sifirla Meniisi - Tiimiinii Sifirla 5.68

Yansitilan goériinti tamamen siyah mi?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Ekran koruyucular gibi bazi giris gériintiileri tamamen siyah olabilir.

Goriintiiniin sinyal bigimi ayarlari dogru mu?

Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken

Bagl cihaz sinyaline gore ayar1 degistirin. @ Sinyal Meniisii - Video Sinyali .46

Hareketli gorintiler gérintilenmiyor

Kontrol Edin

Cozim

Bilgisayarin goriintii sinyali LCD'ye ve monit6re gonderiliyor mu?

Sadece bir diziistii bilgisayardan veya dahili bir LCD ekrana sahip bir

bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Goriintii sinyalini yalnizca harici ¢ikis olarak degistirin. @ Bilgisayarinizin belgelerini kontrol edin.

Yansitma otomatik olarak duruyor

Kontrol Edin

Cozim

Uyku Modu 68esi Ag¢ik olarak mi1 ayarli?

Projektdrii agmak igin [(D] digmesine basin. Uyku Modunu kullanmak istemiyorsaniz, ayar1 Kapali olarak
degistirin. @ Uzatilmig Meniisii - Isletim - Uyku Modu s.49

Hava filtresi takil1 m1?

Hava filtresinin sikica takilip takilmadigini kontrol edin. @ 5.93
Hava filtresi olmadigini algiladiktan bir dakika kadar sonra projektor otomatik olarak kapanuir.




Sorun Cozme

"Desteklenmiyor." mesaji gorintilenir.

Kontrol Edin

Coziim

Goriintiiniin sinyal bigimi ayarlari dogru mu?

Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken

Bagl cihaz sinyaline gore ayar1 degistirin. @ Sinyal Meniisii - Video Sinyali s.46

Goriintii sinyal Coziiniirligi ve Yenileme Hizi modla eslesiyor mu?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Bilgisayardan ¢ikan goriintii sinyallerinin Coziiniirliik ve Yenileme Hizinin degistirilmesi ile ilgili ayrintilar i¢in
bilgisayarinizla birlikte verilmis olan belgelere bagvurun. @ "Desteklenen Monitér Ekranlar1”s.115

"Sinyal yok." goriintilenir.

Kontrol Edin

Cozim

Kablolar dogru baglanmis m1?

Projeksiyon i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin. @ Hizli
Baslangi¢ Kilavuzu

Dogru giris baglanti noktasi se¢ilmis mi?

Goriintiyt degistirmek i¢in, Uzaktan Kumandadaki ya da Kontrol panelindeki [Source Search] diigmesine basin.
- 521

Bilgisayar veya video aygit1 agik m1?

Ekipmani agin.

Goriintii sinyalleri projektore gonderiliyor mu?

Sadece bir diziistii bilgisayardan veya dahili bir LCD ekrana sahip bir

bilgisayardan goriintiiler yansitirken?

Goriintii sinyalleri sadece bilgisayarin LCD monitoriine ya da aksesuar monitore gonderiliyorsa, ¢ikisi bilgisayarin
kendi monitoriine ek olarak harici bir hedefe degistirmeniz gereklidir. Bazi bilgisayar modellerinde, gortinti
sinyalleri harici olarak génderiliyorsa, LCD monitérde ya da aksesuar monitorde belirmezler. @ Bilgisayarin
belgelerinde, "Harici ¢ikis" veya "Harici bir monit6riin baglanmasi” baslhigina bakin.

Baglant1 bilgisayar agikken yapilirsa, bilgisayarin video sinyalini harici ¢ikisa ¢eviren islev [Fn] tusu ¢aligmayabilir.
Bilgisayar ve projektor giiciinii kapatin ve ardindan yeniden agin.

Goruntiler bulanik veya odak disinda

Kontrol Edin

Coziim

Odak dogru ayarlanmig mi1?

Odaklama ayar1 yapmak i¢in uzaktan kumandadaki [Focus] diigmesine basin. @ Hizl: Baslangi¢ Kilavuzu

Projektér dogru uzaklikta m1?

Onerilen yansitma mesafe araliginin digina m1 yansitmaktadir?
Onerilen aralik dahilinde kurun. @ 5.104

Ekran Yerlesimi ayarinin degeri ¢ok mu biiyiik?

Ekran yerlesimi diizeltmesinin miktarini azaltmak i¢in yansitma agisin1 kii¢iiltiin. @ Hizl: Baglangic Kilavuzu




Sorun Cozme

Kontrol Edin

Coziim

Mercek tizerinde bugulanma olusmus mu?

Projektor aniden soguk bir ortamdan sicak bir ortama gegirilirse ya da ortam 1sisinda ani degisiklikler meydana
gelirse, mercek yiizeyinde bugulanma olusabilir ve bu, goriintiilerin bulanik gériinmesine yol agabilir. Projektorii
kullanmadan yaklagik bir saat 6nce kullanilacag1 odaya kurun. Mercek iizerinde bugulanma olusursa, projektorii
kapatin ve bugulanmanin kaybolmasini bekleyin.

Gorlntulerde parazit veya bozulma goriiniyor

Kontrol Edin

Coziim

Goriintiiniin sinyal bigimi ayarlar1 dogru mu?

Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken

Bagli cihaz sinyaline gore ayar1 degistirin. @ Sinyal Meniisii - Video Sinyali .46

Kablolar dogru baglanmis m1?

Projeksiyon i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin. @ Hizli
Baslangi¢ Kilavuzu

Bir uzatma kablosu kullaniliyor mu?

Bir uzatma kablosu kullaniliyorsa, elektrik paraziti sinyalleri etkileyebilir. Projektor ile birlikte verilen kablolar:
kullanarak, sorunu yaratanin uzatma kablosu olup olmadigin: kontrol edin.

Dogru ¢oziniirliik se¢ilmis mi?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektorle uyumlu olmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
@ "Desteklenen Monitér Ekranlar1” s.115 @ Bilgisayarin belgeleri

"Senkronizasyon™" ve "{zleme™" ayarlari dogru yapilmis mi?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Otomatik ayarlamay: gerceklestirmek i¢in Uzaktan Kumandadaki [Auto] diigmesine ya da projektoriin Kontrol
panelindeki [Enter] diigmesine basin. Goriintiiler otomatik ayarlama islevi kullanildiktan sonra da dogru olarak
ayarlanmazsa, yapilandirma meniisiinden Senkronizasyon ve izleme komutunu kullanarak ayarlamalari elle
yapabilirsiniz. @ Sinyal Meniisii - izleme, Senkronizasyon s.46 .46

Goruntl kesik (genis) veya kiicik ya da goériinus uygun degil

Kontrol Edin

Cozim

En boy dogru ayarlanmig m1?

Giris kaynagi i¢in uygun en boy oranini se¢mek i¢in Uzaktan Kumandadaki [Aspect] diigmesine basin. @ 5.25

Bir genis panel bilgisayar goriintiisii mi yansitilryor?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Bagli cihaz sinyaline gore ayar1 degistirin. @ Sinyal Meniisii - Coziiniirliik s.46

Goriintii hala E-Zoom islevi kullanilarak biiyiitiiliiyor mu?

E-Zoom islevini iptal etmek i¢in Uzaktan Kumandadaki [ESC] diigmesine basin. @ s.31




Sorun Cozme

Kontrol Edin

Coziim

Konum ayar1 dogru yapilmis mi?

Bilgisayar goriintiisii yansitilirken otomatik ayarlamay: gerceklestirmek icin Uzaktan Kumandadaki [Auto]
diigmesine veya Kontrol panelindeki [Enter] diigmesine basin. Goriintiiler otomatik ayarlama islevi kullanildiktan
sonra da dogru olarak ayarlanmazsa, yapilandirma meniisiinden Konum komutunu kullanarak ayarlamalar: elle
yapabilirsiniz.

Bilgisayar goriintiisii sinyalleri disinda, yapilandirma meniisiinden Konum komutunu kullanarak yansitma sirasinda
diger sinyallerin ayarlamalarini da yapabilirsiniz. @ Sinyal Meniisii - Konum s.46

Bilgisayar cift ekran i¢in ayarlanmig mi1?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Bilgisayarin Denetim masasindaki "Ekran Ozellikleri" meniisiinden ift ekran etkinlestirilmigse, projektér bilgisayar
ekranindaki gériintiiniin yalnizca yarisini yansitacaktir. Goriintiiniin tamamini goriintiilemek igin, ¢ift ekran ayarini
kapatin. @ Bilgisayar video siiriiciisii belgeleri

Dogru ¢oztntrliik se¢ilmis mi?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektorle uyumlu olmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
@ "Desteklenen Monitor Ekranlari” s.115 @ Bilgisayarin belgeleri

GOruntl renkleri dogru degil

Kontrol Edin

Coziim

Giris sinyali ayarlar1 bagli aygittan gelen sinyallerle eslesiyor mu?

Asagidaki ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.

Goriinti, Bilgisayar (Computer) veya BNC giris portuna bagli bir aygittan alinirken @ Sinyal meniisii - Giris
Sinyali 5.46
Goriintii Video veya S-video giris portuna bagli bir aygittan geliyorsa @ Sinyal meniisii - Video Sinyali .46

Goriintii Parlakligt dogru ayarlanmig mi?

Yapilandirma meniisiinden Parlaklik ayarin: yapin. @ Goriintii Meniisii - Parlaklik s.44

Kablolar dogru baglanmis m1?

Projeksiyon i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin. @ Hizli
Baslangi¢ Kilavuzu

Kontrast” ayar1 dogru yapilmis m1?

Yapilandirma meniisiinden Kontrast ayarini yapin. @ Goriintii Meniisii - Kontrast s.44

Renk Ayar1 dogru mu?

Yapilandirma meniisiinden Renk Ayari ayarini yapin. @ Goriintii Meniisii - Renk Ayari s.44

Renk Doygunlugu ve Renk Tonu dogru ayarli mi1?

Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken

Yapilandirma meniisiinden Renk Doygunlugu ve Renk Tonu ayarlarin: yapin. @ Goriintii Meniisii - Renk
Doygunlugu, Renk Tonu s.44




Sorun Cozme

Goruntiler koyu goériniyor

Kontrol Edin

Coziim

Goriintii Parlakligi dogru ayarlanmig mi?

Yapilandirma meniisiinden Parlaklik ve Enerji Tiiketimi ayarlarini yapin.
@ Goriintii Meniisii - Parlaklik s.44 @ Ayarlar Meniisii - Enerji Tiiketimi s.48

Kontrast” ayar1 dogru yapilmis mi?

Yapilandirma mentisiinden Kontrast ayarini yapin.
@ Goriintii Meniisii - Kontrast s.44

Lambanin degistirilme zamani gelmis mi?

Lamba degistirme zamani yaklastiginda, goriintiiler daha karanlik hale gelir ve renk kalitesi zayiflar. Bu durumda,
lambayi yeni bir lamba ile degistirin. @ 5.90

Yansitma basladiginda meydana gelen sorunlar

Glg yok

Kontrol Edin

Cozim

(D] diigmesine bastiniz m1?

Projektdrii agmak igin [(D] digmesine basin.

Gostergeler kapali m1?

Elektrik kablosu dogru baglanmamistir veya elektrik gelmiyordur.
Giig kablosunu ¢ikarin ve ardindan tekrar takin. @ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu
Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.

Elektrik kablosuna dokunuldugunda géstergeler agilip kapaniyor
mu?

Elektrik kablosunda muhtemelen temassizlik vardir veya elektrik kablosu arizali olabilir. Elektrik kablosunu tekrar
takin. Bu islem sonucunda sorun ¢6ziilmediyse, projektorii kullanmayi durdurun, elektrik kablosunu fisten ¢ikartin
ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor
Iletisim Listesi

Isletim Kilidi 6gesi Tam Kilit olarak m1 ayarli?

Uzaktan Kumanda iizerindeki [(D] diigmesine basin. Isletim Kilidini kullanmak istemiyorsaniz, ayar1 Kapal olarak
degistirin. @ Ayarlar Meniisii - Isletim Kilidi .39

Kumanda alicis i¢in dogru ayar segildi mi?

Yapilandirma mentisiinden Uzak Alic ayarini kontrol edin. @ Ayarlar Meniisii - Uzak Alic 5.48

Dogrudan Gii¢ kapanir kapanmaz gii¢ kablosu geri takild: mi1 ya
da kesici agildi mi1?

Direkt gii¢ agma 6gesi A¢ik olarak ayarlandiginda soldaki islem yapildig1 zaman giig tekrar agilabilir. Projektorii
tekrar agmak igin [(O] diigmesine basin.

Uzaktan kumandanin yan tarafindaki kimlik anahtar1 A¢ik olarak
mi ayarli?

Anahtar Acik olarak ayarlandiginda, uzaktan kumandayi yalnizca eslesen bir kimlige sahip olan projektorii
caligtirmak icin kullanabilirsiniz. Kimlik anahtarini Kapali olarak ayarlayin @ s.32

Lamba kapagi ve lamba dogru olarak takilmis mi1?

Lamba veya lamba kapagi dogru olarak takilmazsa, projektor agilamaz. Nasil takilmis oldugunu kontrol edin.
@ 590




Sorun Cozme

Diger sorunlar

Uzaktan Kumanda c¢alismiyor

Kontrol Edin Coziim
Uzaktan kumanda ¢alistirilirken, 151k yayma alani projektordeki Uzaktan kumandaya Uzak Alictya dogru ¢evirin.
uzaktan kumanda 15181 alim alanina bakiyor mu? Galigma aralig1 @ Hizli Baslangic Kilavuzu
Uzaktan kumanda projektorden ¢ok mu uzakta? Uzaktan kumanda i¢in ¢aligma aralig1 yaklagik 15 m'dir. @ Hizl: Baglangic Kilavuzu
Uzak Alic1 bolgesine direkt giines 15181 ya da floresan lambalardan | Projektorii, uzaktan kumanda 15181 alim bolgesine kuvvetli 151k gelmeyecek bir yere kurun. Ya da uzak alicty1
giiclii 151k geliyor mu? yapilandirma meniisiindeki Uzak Alic1 6gesinden Kapali olarak ayarlayin. @ Ayarlar Meniisii - Uzak Alici 5.48
Kumanda alicisi i¢in dogru ayar segildi mi? Yapilandirma meniisiinden Uzak Alic1 ayarini kontrol edin. @ Ayarlar Meniisii - Uzak Alic 5.48
Piller bitmis mi ya da dogru takilmis m1? Pillerin dogru sekilde takildigindan emin olun veya gerekirse yeni pillerle degistirin. @ 5.89
Uzaktan kumanda kimligi ve projektor kimligi eslesiyor mu? Calistirmak istediginiz projektoriin kimliginin uzaktan kumandanin kimligi ile eslestiginden emin olun. Tim

projektorleri kimlik ayarina bakilmaksizin uzaktan kumanda ile ¢alistirmak icin, uzaktan kumandanin yan tarafinda
bulunan kimlik anahtarini Off konumuna ayarlayin. @ s.32

Uzaktan Kumanda Tipi kullandiginiz uzaktan kumanda ile Yapilandirma meniisiinden Uzaktan Kumanda Tipi ayarini kontrol edin. @ Uzatilmis Meniisii - Isletim -
eslesiyor mu? Uzaktan Kumanda Tipi .49

Opsiyonel uzaktan kumanda kablosu uzaktan kumandaya veya Uzaktan kumanda kablosu takildiginda, uzaktan kumanda 1s1n yayma alani veya projektor tizerindeki kumanda
projektoriin uzaktan kumanda baglanti noktasina bagh m1? alicis1 devre dig1 birakilir. Uzaktan kumanda kablo setini kullanmadiginizda, uzaktan kumandadan ve uzaktan

kumanda baglant1 noktasindan sokiin.

Harici monitérde hicbir sey goriintiilenmiyor

Kontrol Edin Coziim
Gorintiler Bilgisayar (Computer) digindaki bir porttan mi Bir harici monitérde goriintiilenebilen tek goriintiiler, Bilgisayar (Computer) veya BNC giris portundan
yoksa BNC giris portundan mi geliyor? alman bilgisayar gortintileridir. @ 5.107

Mesajlar ve mendtiler icin dili degistirmek istiyorum

Kontrol Edin Coziim

Dil ayarimni degistirin. Yapilandirma mentiisiinden Dil ayarini yapin. @ Uzatilmis Meniisi - Dil s.49




Sorun Cozme

Projektorde bir sorun gerceklesmesine ragmen Posta alinamiyor

Kontrol Edin Coziim

Bekleme Modu 6gesi Iletisim Agik olarak mi ayarli? Projektor bekleme modundayken Posta Bildirimi islevini kullanmak igin, yapilandirma meniisiinden Bekleme
Modu igindeki Iletisim A¢ik ayarini yapin. @ Uzatilmis Meniisii - Bekleme Modu 5.49

Ciddi bir anormal durum olustu ve projektor aniden durdu mu? | Projektor aniden durursa, e-posta gonderilemez.

Anormal durum devam ederse, yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen en yakin adresle
irtibat kurun. @ Epson Projektir Iletisim Listesi

Projektore gii¢ geliyor mu? Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.

Posta islevi yapilandirma meniisiinde dogru ayarlanmis mi? Sorunlar i¢in Posta Bildirimi yapilandirma meniisiindeki Posta ayarlarina gére gonderilir. Dogru ayarlanmis olup
olmadigini kontrol edin. @ Sifirla Meniisii - Posta s.51




TOP

Ek

Bu boélimde, projektorden en iyi performansi elde etmek i¢in uygulanacak bakim prosediirleri hakkinda bilgiler yer almaktadir.



Kurulum Yontemleri

Projektor asagida gosterildigi gibi tavana monte edilebilir veya bir masa
tizerine yerlestirilebilir. Ayrica, bu projektor 90° a¢1 ile dikey veya yatay

olarak goriintii yansitabildigi icin cesitli alanlara goriintii yansitabilmektedir.

/\ Uyari

e Projektor, goriintilleri asagiya (tavan montaji) veya yukariya dogru
yansitacak sekilde monte edildiginde ozel bir yontem gerekmektedir.
Kurulum dogru bir sekilde yapilmazsa, projektor yere diisebilir. Bu da
yaralanma veya kazalara neden olabilir.

Bu kurulum yontemini kullanmak istiyorsaniz yetkili saticimizla veya Destek
ve Servis Kilavuzu'nda verilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson
Projektor Iletisim Listesi

e Vidalarin gevsemesini onlemek icin Tavan askisi tespit noktalarimda
yapistirict veya projektor tizerinde yaglayict veya yag gibi maddeler
kullanmaniz durumunda, projektor kasasi catlayarak projektoriin tavan
askisindan diismesine neden olabilir. Bu da projektoriin altinda bulunan
kisinin yaralanmasina ve projektoriin zarar gormesine neden olabilir.
Tavan askisini kurarken veya ayarlarken vidalarin gevsemesini onlemek icin
yapistirict veya yag ve yaglayici gibi maddeler kullanmayin.

e Projektorii tavana monte ederken, ornegin kollarin iginden bir tel gegirerek
diismesini onleyecek onlemler aldigimizdan emin olun.

Dikkat

e Projektorii asagidaki sekillerde gosterilenin disinda herhangi bir a¢ida monte
etmeyin.

e Projektorii ters cevirerek kullanmayin.

e Montaj agisina gore yapilandirma meniistinde Yon ayarmi dogru yapin.
- 5.49

e Projektorii uygun olmayan bir agida kullanmak veya yapilandirma meniisii
ayarlarmin yanls olmasi arizalara yol acar ve optik parcalarin ¢alisma
omriinii kisaltir.

e Projektorii tavana asmn ve go-

e Projektorii tavana asmn ve go-
rintileri ekranin o6niinden yan-

rlintileri yarisaydam ekranin ar-
sitin. kasindan yansitin.

e Goruntuleri bir ekranin 6niin-
den yansitin.

e Goriintiileri bir yarisaydam ekra-
nin arkasindan yansitin.

| i

e Goruntiileri dogrudan yukariya e Goruntiileri dogrudan asagiya
yansitin yansitin

Vi Ao

- © Projektdr tavanda kullanilacagi zaman istege bagh Tavan altligi
@ gerekir. @ 5.95

e Yansitma yapilandirma meniisiinden degistirilebilir. @ s.49




Temizleme

Projektorii, kirlenmesi halinde veya yansitilan goriintiilerin kalitesi
bozulmaya bagladiginda temizlemeniz gerekir.

/\ Uyan

Projektoriin mercek veya filtre gibi parcalarina yapisan kir veya tozlar:
temizlemek icin yanici gaz igeren spreyler kullanmayin.
Unitenin igindeki yiiksek lamba sicakhginda yangina yol agabilir.

Projektor Yiuizeyinin Temizlenmesi

Projektor yiizeyini yumusak bir bezle hafifce silerek temizleyin.

Projektor ¢ok kirliyse, bezi az miktarda notr deterjan igeren su ile
nemlendirin ve sonra projektér yiizeyini silmek i¢in kullanmadan 6nce
iyice sikarak kurutun. Ardindan yiizeyi yumusak, kuru bir bezle tekrar
silin.

Dikkat

Projektiriin yiizeyini temizlemek igin parafinli cila, alkol veya tiner gibi
ucucu maddeler kullanmaym. Bunlar, kasanin kalitesinin bozulmasina ve
rengini kaybetmesine neden olabilir.

Mercegin Temizlenmesi

Mercegi temizlemek igin piyasada satilan 6zel bir temizlik bezi kullanin.

Dikkat

Kolayca zarar gorebileceginden dolay1 mercegi sert materyallerle ovalamayin
veya darbelere maruz birakmayin.

Hava filtresinin temizlenmesi

Asagidaki mesaj goriintiilendiginde veya Filtre gostergesi yesil renkte
yanip soniiyorken hava filtresi ve hava giris fanini temizleyin.

"Hav. filt. temizleme zam."
"Hava filtresini temizleyin ya da degistirin."

Dikkat

e Hava filtresi veya hava ¢ikisinda toz birikmesi projektoriin i¢ sicakliginin
yiikselmesine neden olabilir ve bu durum c¢alismayla ilgili sorunlara ve
optik motorun hizmet omriiniin kisalmasina yol agabilir. Filtreyi mesaj
goriiniir goriinmez temizleyin.

e Hava filtresi sigara dumani ile sararirsa, temizlenemez. Bu durumda, yeni
hava filtresi ile degistirin. @ 5.93

e Hava filtresini suyun icinde durulamaymn. Deterjanlar veya solventler
kullanmayin.

e Temizleme igin bir firca kullandiginizda, uzun yumugsak killi bir firca
kullamin ve hafifce fircalaymn. Cihaz fazla giiglii sekilde fircalanirsa, toz
filtrenin igine sikisacaktir ve ¢ikarilamayacaktr.

Prosediir

\ ? Projektorii kapadiktan ve onay sinyali iki kere bipledikten
~ sonra elektrik kablosunu cikartin.

Hava filtresi kapagini gikartin.

Hava filtresi kapaginin tirnagini parmaklarinizin arasinda kavrayin
ve yukaritya dogru cekin, tirnaga bastirirken kapag: ¢ikarin.



Temizleme

Dikkat

Hava filtresine fazla siddetli bicimde vurulursa, sekil bozukluklar: ve catlaklar
yiiziinden kullanilamaz hale gelebilir.

W On kisimdan, hava filtresi iizerinde kalmis olabilecek tozu bir
elektrik siipiirgesi ile giderin.

7 %%

%@gg Hava filtresinin on kismi (tirnakh tarafi) asagi dogru bakar
vaziyette, tozu silkelemek icin hava filtresine dort bes kez
hafifce vurun.

Filtreyi ters cevirin ve diger tarafa da ayni sekilde hafifce vurun. @; Hava filtresini yerine takin.



Temizleme

7\
g@éf Hava fitresi kapagini yerine yerlestirin.

Kapag: klik sesi ile yerine oturuncaya kadar bastirin.

~~- Bu mesaj temizleme isleminden sonra da sik sik goriintiileniyorsa
@ hava filtresinin degistirilme zamani gelmistir. Yeni hava filtresi ile
degistirin. @ $.93




Sarf Malzemelerinin Degistirilmes

Bu bolimde Uzaktan Kumanda pilleri, lamba ve hava filtresinin nasil
degistirilecegi agiklanmaktadur.

Uzaktan Kumanda Pillerinin Degistirilmesi

Uzaktan Kumandanin yanit vermesinde gecikme gerceklesirse ya da bir
stire kullanildiktan sonra ¢alismiyorsa bu, pillerin bittigi anlamina
gelebilir. Bu durumda pilleri degistirin. ki adet AA boy alkalin pili
hazir edin. AA boy alkalin pil diginda bagka pil kullanamazsiniz.

Dikkat

Pilleri kullanmadan once, Giivenlik Talimatlarimi okudugunuzdan emin olun.
& Giivenlik Talimatlar:

©
\_~/ Pil kapagini cikarin.
Pil haznesi kapaginin mandalini iterek kapag: kaldirin.

/\ Dikkat

Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak icin, pil yuvasindaki (+)
ve (=) isaretlerinin konumunu kontrol edin.

%@g Pil kapagini yerine takin.

Pil haznesinin kapagini, tik sesi ¢ikartip yerine oturana kadar bastirin.




Sarf Malzemelerinin Deg

Lambanin Degistirilmes

Lamba degistirme siiresi

Asagidaki durumlar s6z konusu oldugunda lambanin degistirilmesi gerekir:

e Projeksiyona basladiginizda projeksiyon ekraninin sol alt kosesinde
"Lambay1 degistirin." mesaji goriintiilenir.

]

e Lamba gostergesi turuncu renkte yanip sondiigiinde.
Yanip sonen gosterge, lamba 1 veya 2, ile gosterilen lambay1 degistirin.

v

Lamp1 Lamp2 Temp  Filter Wireless

m =

00

\r

0

ORI S -
000 0

DDE@Q

¢ Yansitilan goriintii koyulastiginda veya kalitesi bozulmaya basladiginda.

Dikkat

e Lamba degistirme mesaji, baslangic parlakliginin ve yansitilan goriintiiniin
kalitesinin korunmasi igin asagida belirtilen siirelerden sonra goriintiilenecek
sekilde ayarlanmistir. @ 5.48

Enerji Tiiketimi siirekli olarak Normal'de kullamldiginda: Yaklasik 2400 saat
Enerji Tiiketimi siirekli olarak ECO'da kullamildiginda: Yaklasik 3400 saat

e Projektorii ¢alistirdiktan sonra ani olarak kapatmayin. Projektoriin sik sik
agilip kapatilmas: lambalarin omriinii kisaltabilir.

e Lambay: bu siire gectikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde,
lambanin patlama olasiligi artar. Lamba degistirme mesaji goriindiigiinde,
hala calisiyor olsa bile lambay: en kisa siirede yenisiyle degistirin.

e Lamba ozelliklerine ve kullanma sekline bagh olarak lamba, lamba uyar:
mesajindan énce kararabilir veya ¢alismay: kesebilir. Ihtiya¢ duyulmas:
ihtimaline karsi her zaman iki adet yedek lamba bulundurmalsiniz.

Lambanin degistirilmesi

Lamba projektor tavana asilarak kullanildiginda bile degistirilebilir.

/\ Uyarn

e Lambay: aydmlatmadigi icin degistiriyorsaniz, lambanin kirilmis olma
ihtimali yiiksektir. Eger tavana kurulmus bir projektoriin lambasini
degistiriyorsaniz, daima lambanin kirik oldugunu varsaymaniz ve lamba
kapagini acarken altinda degil, yaminda bulunmaniz gerekmektedir. Lamba
kapagini yavasca ¢ikarin.

e Lambay: asla parcalarina aywrmayin veya iizerinde degisiklik yapmaymn.
Projektore parcalanmis veya degistirilmis bir lamba takilp kullamldiginda,
bu durum yangina, elektrik ¢arpmasina veya bir kazaya neden olabilir.




/\ Dikkat

Lamba kapagimi agmadan once, lambalarin yeteri kadar sogumasini bekleyin.
Lambanin sicak olmasi yanmaya ve yaralanmaya neden olabilir. Projektorii
kapattiktan sonra, lambanin yeteri kadar sogumast icin bir saat kadar bekleyin.

Dikkat

e Projektorde iki adet lamba takili olmadan asla kullanmayin.

e Yansitilan goriintiilerin renk tonu ve parlakhgmin tutarli olmasimi saglamak
icin her iki lambay: birlikte degistirmenizi oneririz.

@ Projektorii kapadiktan ve onay sinyali iki kere bipledikten
sonra elektrik kablosunu cikartin.

“/ Projektoriin arkasindaki lamba kapagini agmadan 6nce,
lambalarin yeteri kadar sogumasini bekleyin.

Kilidi agmak i¢in lamba kapaginin o6niindeki tirnaklari birlikte
sikin. Kilit serbest kaldiginda, kapag1 diimdiiz disariya ¢ekin.

Degistirmek istediginiz lambanin kilit kolunu yukariya ¢ekin
ve lambay! diimdiiz disariya ¢ekerek cikarin.
Lamba kirilmigsa, yeni bir lambayla degistirin veya daha ayrintili

tavsiye almak icin yetkili saticinizla irtibat kurun. @ Epson
Projektér Iletisim Listesi

@ Lambal
@ Lamba2

Yeni lambayi takin.

Yeni lambay1 yerine dogru bicimde oturacak sekilde kilavuz ray
boyunca takin; tamamen yerlesinceye kadar asagiya dogru bastirin
ve kilit kolunu yerine oturuncaya kadar asagiya dogru cekin.



g Lamba kapagimi takin.

Kapag: tniteye dogru bastirin ve klik sesi gelinceye kadar saga

dogru kaydirin.

Dikkat

e Lambay: saglam sekilde taktiginizdan emin olun. Lamba kapag: agilirsa,
giivenlik onlemi olarak lamba otomatik olarak kapanir. Ayrica, lamba veya
lamba kapagr dogru olarak takilmazsa, lamba calismaz.

® Bu iiriin civa (Hg) iceren bir lamba bileseni ihtiva etmektedir. Liitfen,
atma ve geri doniisiimle ilgili olarak genel ve yerel diizenlemeleri dikkate
alim. Normal atiklarla birlikte ¢ope atmayin.

Lamba Saati sifirlama

Projektor lambalarin ne kadar uzun siire agik oldugunu kaydeder, bir
mesaj ve gosterge ile lamba degisim zamaninin geldigini size bildirir.
Lambalar1 degistirdikten ve giici agtiktan sonra, asagidaki mesaj ekrana
gelir, artik lamba saat sayacini sifirlayabilirsiniz.

Evet 6gesini segin ve ardindan [Enter] diigmesine basin.

Lamba degistirildi.
Lamba Saati sifirlanacak.
Devam etmek ist. musunuz?

Hayir

"Havir"| se¢erseniz, glic sifirlama olmadan
kapatilir.

Lamba Saati Normal /ECO
sorkk H /

*kkk H

[([4 7 :Sec| [Enter] :Uygula [([®)]:Kapat |

1

) Lamba 1'in degistirilmesini gosterir.
@ Kiimiilatif lamba ¢aligma siiresini gosterir. Evet segenegini secerseniz ve
Lamba Saatini sifirlarsaniz, lamba 1 sayaci OH olarak ayarlanir.




Sarf Malzemelerinin Degi

Hava Filtresinin Degistirilmesi

Hava filtresi degistirme siiresi

Asagidaki durumlar s6z konusu oldugunda hava filtresinin degistirilmesi
gerekir:

e Hava filtresi rengi kahverengiye donistiigiinde.
e Hava filtresinin temizlenmis olmasina ragmen ileti goriintiilendiginde.

Hava filtresinin degistirilmesi

Projektor tavana asilarak kullanilsa da hava filtresi degistirilebilir.

74V}
@ Projektorii kapadiktan ve onay sinyali iki kere bipledikten
sonra elektrik kablosunu cikartin.

s,
5 3
4 a

% ) Hava filtresi kapagini cikartin.

—

Hava filtresi kapaginin tirnagini parmaklarinizin arasinda kavrayin
ve yukartya dogru ¢ekin, tirnaga bastirirken kapag ¢ikarin.

) Yeni hava filtresini takin.



Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

g,

i\ % Hava fitresi kapagini yerine yerlestirin.

—
Tik sesiyle yerine oturana kadar bastirin.

~@—_ Hava filtrelerini yerel diizenlemeleri dikkate alarak uygun bir sekilde
NS atin.

Cergeve bolimii malzemesi: Polipropilen

Filtre boliimi malzemesi: Polipropilen




Istege Bagh Aksesuarlar ve Sarf Malzemeleri

Asagidaki istege bagli aksesuarlar ve sarf malzemeleri mevcuttur. Liitfen
bu iiriinleri gerekli oldugu durum ve zamanlarda satin aliniz. Istege
bagl aksesuarlar ve sarf malzemeleri listesi asagidaki tarihten itibaren
gecerlidir: 2009.07. Aksesuar ayrintilar1 haber verilmeksizin degistirilebilir
ve aksesuarlarin hepsi tiim iilkelerde bulunamayabilir.

istege bagh Aksesuarlar

Bilgisayar kablosu ELPKC02
(1,8 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin)

Bu, projektorle birlikte verilen bilgisayar kablosunun aynisidir.

Bilgisayar kablosu ELPKC09

(3 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin)

Bilgisayar kablosu ELPKC10

(20 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin)

Projektorle birlikte verilen bilgisayar kablosu kisaysa, burada belirtilen uzun
kablolardan birini kullanmn.

Bilesen video kablosu ELPKC19
(3 m - mini D-Sub 15-pin/RCA erkekx3 igin)
Bir Bilesen Video”™ kaynagi baglamak icin kullanin.

Uzun odakli zoom mercek ELPLLO7

(Yansitma mesafesi orani: a. Yaklagik 5.76 ila 8.09 b. Yaklasik
5.83 ila 8.18)

Orta odakli zoom mercek ELPLMO7

(Yansitma mesafesi orani: a. Yaklagik 3.85 ila 5.88 b. Yaklagik
3.92 ila 5.97)

Orta odakli zoom mercek ELPLM06

(Yansitma mesafesi orani: a. Yaklasik 2.64 ila 4.03 b. Yaklasik
2.68 ila 4.10)

Standart odakli zoom mercek ELPLS04

(Yansitma mesafesi orani: a. Yansitma 1.71 ila 2.78 b. Yansitma
1.74 ila 2.82)

Kisa odakli genis mercek ELPLW04

(Yansitma mesafesi orani: a. Yansitma 1.29 ila 1.77 b. Yansitma
1.31 ila 1.80)

Arkadan yansitma icin genis mercek ELPLR04

(Yansitma mesafesi orani: a. Yaklasik 0.76 b. Yaklasik 0.77)

a: EB-Z8050W b: EB-Z8000WU

Yansitma mesafesi oran1 = yansitma mesafesi/yansitma ekrani genisligi

Degerler kurulum standartlaridir. Yansitma kosullarina bagli olarak degisim
gosterebilirler.

Uzaktan kumanda kablo seti ELPKC28
(10m'lik 2 parcgali set)

Bu iiriinti, uzaktan kumandanin belli bir uzakliktan ¢aligmasini garantilemek
icin kullanin.

Alcak tavan askisi® ELPMB25
Yiiksek tavan askisi® ELPMB26

Projektorii bir tavana kurarken kullanin.

Kablosuz fare alicisi ELPST16

Bu driinii, bir bilgisayarin fare isaretleyicisini projektoriin uzaktan
kumandasini kullanarak ¢alistirmak veya bir PowerPoint dosyasi yansitirken
page Up/Down't ¢aligtirmak icin kullanin.

Kablosuz LAN unitesi ELPAPO3 (EB-Z8050W icin)

Bunu kablosuz LAN iizerindeki bir bilgisayardan goriintii yansitmak icin
kullanin.

*  Projektorii tavana asmak igin 6zel bir kurulum yontemi gerekmektedir. Bu
kurulum yo6ntemini kullanmak istiyorsaniz yetkili saticinizla veya Destek ve
Servis Kilavuzu'nda verilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson
Projektor Iletisim Listesi




istege Bagh Aksesuarlar ve Sarf Malzemeleri

Sarf Malzemeleri

Lamba lnitesi yedek (iki paket) ELPLP52
Lamba Unitesi yedek (bir paket) ELPLP51

Kullanilan lambalarin yedegi olarak kullanin.

Hava filtresi ELPAF23

Kullanilan hava filtrelerinin yedegi olarak kullanin.




Tasima Konusunda Notlar

Projektoriin iginde bir¢ok cam parga ve hassas bilesen mevcuttur. Ambalaj yapilmasina ve tasimaya iliskin notlar
Tasima sirasinda darbeler sonucu hasarlarin olusmasini 6nlemek igin,
projektdrii asagida aciklanan sekilde ele alin. Projektorii darbeden korumak i¢in tampon malzemesinin igine emniyetli

bicimde sarin ve saglam bir karton kutunun igine yerlestirin. Nakliye
sirketini icerigin kirilgan malzeme oldugu konusunda uyardiginizdan
emin olun.

Yakina Tasima

Asagidaki noktalar1 kontrol edin ve ardindan kollardan tutarak dikkatlice
tasryin.

e Projektore giden giicii kapatin ve tiim kablolar1 sokiin.

e Mercek kapagini mercege takin.

e Ayag saklayin.

/\ Dikkat

Projektorii tek basiniza tasimayin.
Projektoriin ambalajimi agmak veya tasimak igin iki kisi gerekmektedir.

Tasirken

Ambalaji hazirlama

"Yakina Tagima" basliginda agiklanan noktalar1 kontrol ettikten sonra,
agagidakileri hazirlayin ve ardindan projektorii paketleyin.

e Standart zoom mercek disinda bir istege bagli mercek takiliysa mercek
tinitesini ¢ikarin. Projektorde yerlesik bir mercek varsa standart zoom
mercek takin. Projektorde mercek yoksa, projektorii satin aldiginizda
mercek montaji iizerinde bulunan kapag: takin.

e Dikey ve yatay mercek kaydirmalari merkezde konumlandirilmistir.

e Satin alindiginda kullanilan koruyucu mercek yastigini takin.



Bir Kullanici Logosunu Kaydetme

Yansitilmakta olan goriintiiyii Kullanici Logosu olarak kaydedebilirsiniz. S o S Wi Toll, Tapgem Romrn e Aglk japlis
'@‘ bir mesaj goriintiillenir ve kullanici logosu degistirilemez. Kull.
:"’: Yeni bir Kullanici Logosu kaydedildiginde 6nceki Kullanici Logosu Logosu Koruma o6zelligini Kapali olarak ayarladiktan sonra
'@‘ silinir. degisiklikler yapabilirsiniz. @ s.37
e Ekran Yerlesimi, E-Zoom, En Boy Orani veya Ileri giden

gerceklestirilirken Kullanici Logosu segilirse, halihazirda

gerceklestirilmekte olan iglev iptal edilir.

Kullaniai Logosu olarelf kul!anmak istediginiz goriintiiyu { "Bu gériintii Kullanici Logosu olarak segilsin mi?"
yansitin ve [Menu] diigmesine basin. goriintilendiginde, "Evet" secenegini secin.
Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol paneli kullanarak
W q Menu Esc - Uzaktan Kumanda veya Kontrol paneli iizerindeki [Enter]
‘ ‘ Source = O '@‘ diigmesine bastiginizda, ekran boyutu sinyale gore degisebilir ciinkii
Search <o Sk goriintii sinyalinin ¢oziintirligiine gore degisir.
] ’DD [
Enter @
‘\ * =

Yapilandirma meniisiinden Uzatilmis - "Kullanici Logosu"
secenegini secin. @ "Yapilandirma Meniisii Kullanimi"

Menii altin bulunan kilavuzdan, kullanabileceginiz diigmeleri ve bu
diigmelerle yapilabilen islemleri kontrol edin.

Goriintii Dén
Ekran
Sinyal
Yansitma Bn
Avarlar Yidn Normal
. igletim
Uzatilmig 4] Bekleme Modu Iletisim Kapal
e H. Filt.Tmzl.Uyr. LELEL
Ad Projektdr ID'si LELEL
Goklu ekran
Bilgiler Dil & Tiirkge

Sifirla

Sifirla

([Escl:Dbn [#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik )




Bir Kullanici Logosunu Kaydetme

' Kayan cerceve kutusunu, Kullanici Logosu olarak
kullanacaginiz goriintii parcasini sececek sekilde hareket
ettirin.

{f'0‘1

»

([4%»]1:Tas1 [Enter] :Kur [Menul:Ck )

Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol paneli kullanarak

w H Menu
Source ()
O Search = Sk
A @
& g er f v: >

:@—_ Kullanici logolar1 boyut olarak 400 X 300 noktaya kadar kaydedilebilir.

gw %%
@ "Bu goriintii secilsin mi?" goriintiilendiginde, "Evet"

T

secenegini segin.

O/ Yakinlastirma ayar ekranindan yakinlastirma faktériinii secin.

[Kullanici Logosul
YakKinlagtirma oranini ayarlayin.

Yakinlagtirma orani:

1200%
1300%
1400%

[[Esc]:Dén [#1:Sec [Enter] :Kur [Menu] :CiK |

Sadece EB-Z8000WU kullanirken %400 goriintiilenir.

-

§ Bu goriintii Kullanici Logosu olarak kaydedilsin mi?" mesaji
goruntiilendiginde "Evet" secenegini segin.

Goriintli kaydedilecektir. Goriintii kaydedildikten sonra,
"Tamamlandi." mesaji goriintiilenir.

:"'—_ e Kullanici Logosu bir kez kaydedildiginde, logo ayari varsayilan
'@‘ fabrika ayarina geri dondirilemez.
e Kullanici logosunun kaydedilmesi yaklasik 15 saniye siirebilir.
Kullanic1 logosu kaydedilirken, projektorii veya ona bagh olan bir
baska kaynagi kullanmayin, aksi takdirde ariza meydana gelebilir.




BirKablosuzLANErisim Noktasiile WPS (Wi-FiProtected Setup) BaglantisiYapma(sadece EB-Z8050W)

) "Kablosuz LAN" boliimiinden "Kurulum Sihirbazi igin" 6gesini
segin.

WPS'i ayarlamanin iki metodu vardir.

e Tusa Basma Metodu
Projektor kontrol paneli iizerindeki [Enter] diigmesine ve erisim
noktast ekipmani iizerindeki ilgili diigmeye basildiginda, SSID ve
giivenlik otomatik olarak ayarlanir. Bu metod, projektor ve erisim
noktasi birbirine yakinken onerilir.

e PIN Kodu Metodu
SSID ve giivenlik, bilgisayardan erisim noktasina énceden atanmis olan
ve sonra projektore gonderilen 8 haneli bir kod girerek otomatik
olarak ayarlanir. Bilgisayar ile erisim noktas1 arasindaki baglanti
ayarlarini 6nceden yapin. Bu baglantinin nasil yapilacagi hakkindaki
ayrintilar icin erisim noktas: ile birlikte verilen kilavuza basvurun. Bu
metod, projektér tavana monte oldugunda onerilir.

Baglanti Kurulum Metodu

MMHW%E

@ Projeksiyon sirasinda, [Menu] diigmesine basin ve
yapilandirma meniisiinden Ag - "Ag Yapilandirmasina'
ogesini secin.

G.iirijntl'j Tusa Basma Metodu'nu kullanarak baglanildiginda, asagida verilen
Sl adimlar1 izleyin.

Avarr "PIN Kodu Metodu'nu kullanarak baglanti yapildiginda, "PIN
vatims Kodu Metodunu kullanarak baglanti yapma" béliimiine gidin.

Ag @ 5.102

Bilgiler

Sifirla

[[[Esc]:D&n [#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Gik_|

Ag Yapilandirmasi ekrani goriintiilenir.



Bir Kablosuz LAN Erisim Noktasi ile WPS (Wi-Fi Protected Setup) Baglantisi Yapma (sadece EB-Z8050W)

Tusa Basma Metodunu Kullanarak Baglanti Yapma

NWi-Fi Protected Setup: Tusa Basma Metodu
—

"Tusa Basma Metodu"nu secin.

Kurulum
tamamlandi

Boylece kurulum tamamlanir.

[Enter] veya [Esc] diigmesine basin.

Ag ayarian

Tusa Basma Metodu ekrani goriintiilenir.

Ekranda sizden istendiginde projektoriin kontrol paneli
lizerindeki [Enter] diigmesine basin.

Ad ayarlan

N Wi-Fi Protected Setup: Tusa Basma Metodu

Projektar zerinde bulunan Wi-Fi Protected Setup tusuna basin.

Kablosuz LAN meniisii ekranina geri doner.

Kurulum tamamlandi"dan "Evet"i segin.

Ekranda istendiginde, erisim noktasi iizerindeki diigmeye
basin.



Bir Kablosuz LAN Erisim Noktasi ile WPS (Wi-Fi Protected Setup) Baglantisi Yapma (sadece EB-Z8050W)

PIN Kodu Metodu ekrani goriintiilenir.
Boylece projektor ile erisim noktasi arasindaki baglanti kurulumu

tamamlanir. Yapilandirma meniisiinii kapatmak i¢in [Menu]

Bilgisayarin "PIN Kodu Metodu" ekraninda goriintiilenen PIN
diigmesine basin.

kodunu erisim noktasina girin ve ardindan "Kurulumu
Baglat"i secin.

PIN Kodu Metodunu kullanarak baglanti yapma

D Wi-Fi Protected Setup: PIN Kodu Metodu

| . o . . o 9
~~~- '"PIN Kodu Metodu'nu kullanarak bir baglanti yapabilmeniz icin,
'@‘ once bilgisayar ile erisim noktasi arasinda bir baglantinin 6nceden

kurulmus olmasi gerekir.

Kurulunu Baslat @,

"PIN Kodu Metodu" 6gesini segin.

[lerleme goriintiilenir.



Bir Kablosuz LAN Erisim Noktasi ile WPS (Wi-Fi Protected Setup) Baglantisi Yapma (sadece EB-Z8050W)

N Wi-Fi Protected Setup: PIN Kodu Metodu

WiFi Protected Setup Kuruluyor...

"Wi-Fi Protected Setup kurulumu tamamlandi." mesaiji

gériintiilenir. [Enter] veya [Esc] diigmesine basin Boylece projektor ile erisim noktasi arasindaki baglanti kurulumu

tamamlanir. Yapilandirma meniisiinii kapatmak i¢in [Menu]
diigmesine basin.

Kablosuz LAN meniisii ekranina geri doner.

"Kurulum tamamlandi"dan "Evet"i secin.



Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Asagidaki tablo, standart zoom mercek bagli oldugu zamanki yansitma
mesafesini gosterir. Istege bagl bir mercek bagh oldugunda, yansitma
mesafelerini istege bagli mercekler ile temin edilen Kullanim
Kilavuzundan kontrol edin. Projektorii kurmak igin uygun ekran
boyutunu bulmak tizere asagidaki tabloya bakin. Degerler sadece referans

amaclidir.

©
A.

Yansitma mesafesi

mercegin merkezi ile ekranin tabani arasindaki mesafedir. Bu mesafe dikey mer-
cek kaydirma ayarina bagh olarak degistirilir.

Mercek merkezi

EB-Z8000WU Yansitma Mesafesi

Birimler:cm

4:3
Ekran Boyutu

En kisa (Wide) (Genis) - En

Dikey mercek kay-

uzun (Tele) i
Yukaridan Asagiya
150" 300x230 640 - 1036 -48 - 277
200" 410x300 856 - 1384 -64 - 369
300" 610x460 1288 - 2081 -97 - 554
440" 890x670 1898 - 3062 -142 - 814
Birimler:cm
16:9

Ekran Boyutu

En kisa (Wide) (Genis) - En

Dikey mercek kay-

4:3
Ekran Boyutu

En kisa (Wide) (Genis) - En

Dikey mercek kay-

uzun (Tele) dirma <
Yukaridan Asagiya
60" 120x90 251 - 410 -19 - 111
80" 160x120 338 - 549 -26 - 148
100" 200x150 424 - 688 -32-185
120" 240x180 510 - 828 -39 -221

uzun (Tele) dirma -
Yukaridan Asagiya

60" 130x75 227 - 371 -22-96

80" 180x100 306 - 498 -29-129
100" 220x120 384 - 624 -36 - 161
120" 270x150 463 - 751 -43 -193
150" 330x190 580 - 940 -54 - 241
200" 440x250 777 - 1256 -72 - 321

300" 660x370 1169 - 1888 -108 - 482
485" 1070x600 1899 - 3064 -176 - 781

Birimler:cm
16:10

Ekran Boyutu

En kisa (Wide) (Genis) - En

Dikey mercek kay-

uzun (Tele) Ui
Yukaridan Asagiya
60" 130x81 221 - 361 -17-98




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

16:10

Ekran Boyutu

En kisa (Wide) (Genis) - En

Dikey mercek kay-

uzun (Tele) dirma .
Yukaridan Asagiya
80" 180x110 297 - 484 -23-130
100" 220x130 374 - 607 -28 - 163
120" 270x169 450 - 730 -34 - 196
150" 330x206 564 - 915 -43 - 245
200" 440x275 755 -1222 -57 - 326
300" 550x344 1137 - 1837 -85 - 489
500" 1100x688 1900 - 3067 -142 - 815

EB-Z8050W Yansitma Mesafesi

Birimler:cm

Birimler:cm

16:9
Ekran Boyutu

En kisa (Wide) (Genis) - En

Dikey mercek kay-

4:3
Ekran Boyutu

En kisa (Wide) (Genis) - En

Dikey mercek kay-

uzun (Tele) dirma .
Yukaridan Asagiya

60" 130x75 224 - 365 -21-95

80" 180x100 301 - 490 -28 - 127
100" 220x120 378 - 614 -35-159
120" 270x150 455 - 739 -42 - 191
150" 330x190 571 -925 -52 - 239
200" 440x250 764 - 1236 -69 - 318
300" 660x370 1150 - 1859 -104 - 477
485" 1070x600 1869 - 3016 -168 - 773

Birimler:cm
16:10

Ekran Boyutu

En kisa (Wide) (Genis) - En

Dikey mercek kay-

uzun (Tele) dirma .
Yukaridan Asagiya

60" 130x81 217 - 355 -16 - 97

80" 180x110 292 - 476 -22-129
100" 220x130 368 - 597 -27 - 162
120" 270x169 443 - 719 -32-194
150" 330x206 555 -900 -40 - 242
200" 440x275 743 - 1203 -54 - 323
300" 550x344 1119 - 1808 -81 - 485
500" 1100x688 1870 - 3019 -135 - 808

uzun (Tele) dirma .
Yukaridan Asagiya
60" 120x90 247 - 403 -18 - 110
80" 160x120 332 - 540 -24 - 146
100" 200x150 417 - 677 -30-183
120" 240x180 502 - 814 -37 - 219
150" 300x230 630 - 1020 -46 - 274
200" 410x300 843 - 1363 -61 - 366
300" 610x460 1268 - 2048 -91 - 549
440" 890x670 1868 - 3014 -134 - 807




LAN Kablosunun Baglanmasi

Piyasada bulunabilen 100BASE-TX veya 10BASE-T LAN kablosu ile
baglayin. Arabirim, projektoriin modeline bagli olarak asagidaki
gosterimden farkli olabilir. (Asagidaki ¢izimde EB-Z8000WU gosterilmistir)

B/Ch/pp HiC

7%

ANC - Vsyne

@) LAN baglanti noktasina
@ LAN kablosu (piyasada bulunabilir)
@ LAN baglanti noktasina

Dikkat

Arizalar: onlemek icin, 5 zirhli bir LAN kablosu kategorisi kullanin.




Harici monitore baglama

Bilgisayar (Computer) Giris Portundan veya BNC Giris Portundan alinan
analog RGB goriintiileri ayni anda bir harici monitérde ve ekranda
goriintiilenebilir. Yani, ekran1 goremeseniz bile sunum yapilirken
yansitilan goriintiileri harici monitdrde kontrol edebilirsiniz. Harici
monitorle birlikte verilen kabloyu kullanarak monitore baglayin.

@) Monitor Out baglant1 noktasina
@ Monitor ile verilen kablo
@ Monitér baglanti noktasina

~~- ¢ Komponent video sinyalleri ile bilgisayar veya Bilgisayar giris
@ portu ve BNC giris portu disindaki giris portlarina bagh video
cihazlarindan harici bir monitore ¢ikis yapilamaz.

e Ekran yerlesimi gibi ayar Olgiilerinin ayarlanmasi, yapilandirma
ekrani ve Yardim ekranlari harici monitére aktarilmaz.




Projektoriin Mercek Unitesini Cikarma ve Takma

7o\
Onceden #2 yildiz tornavida hazirlayin. @ On kapag: sokiin.
Cikarma
Dikkat

e Mercek iinitesini yalmizca gerekli oldugunda ¢ikartin. Projektoriin igine toz
veya pislik girerse, yansitma kalitesi bozulur ve bir arizaya neden olabilir.
e Mercek boliimiine elleriniz veya parmaklarimizla temas etmemeye ¢alisin.

Mercek yiizeyi iizerinde parmak izleri veya yaglar birakilirsa, yansitma
kalitesi bozulur.

e Mercek kaydirma yapilmissa, mercek iinitesini degistirmeden once mercek
kaydirma ayarini merkeze yapin.

@) Iki sabitleme vidasini gevsetin.

m @ Sabitleme vidasini gevsetin.

@) Kapag diiz olarak gekip cikarin.
#
a@ Arabirim kapagini sokin.

S

g‘“”""‘@
@ Mercek unitesinin kilit kolunu sikistirin ve saat doniis yonii
tersi yonde cevirin.

@) Sabitleme vidasini gevsetin.

@ Arabirim kapag1 agma anahtarini yukartya dogru iterken, arabirim
kapagini diiz olarak ¢ekin ve ¢ikarin.



Projektoriin Mercek Unitesini Ctkarma ve Takma

7 3

% M Mercek iinitesi serbest kalirken diiz olarak cekin.

kolunu saat yoniinde cevirin. Mercegin sokiilemedigini

Takma kontrol edin.

Dikkat

Projektoriin mercek yerlestirme boliimii yukari bakarken mercek iinitesini
takmayin. Projektoriin icine toz veya pislik girebilir.

S,

a@ Mercek Uzerindeki beyaz cember iist taraftayken mercek
iinitesini mercek yerlestirme boliimiiniin icine diiz sekilde
yerlestirin.



Projektoriin Mercek Unitesini Ctkarma ve Takma

@) Kapagi kilavuz ray boyunca takin.
@ Sabitleme vidalarini sikin.

Dikkat

e Projektorii kullanmak icin on kapagi takin.

e Projektorii mercek iinitesi takili olarak muhafaza edin.
Projektor mercek iinitesi olmadan muhafaza edilirse, projektoriin igine toz
ve pislik girebilir ve arizaya ya da diisiik kaliteli projeksiyona yol agabilir.

@) Kapagi kilavuz ray boyunca takin.
@ Sabitleme vidasii sikin.
@ Iki sabitleme vidasini sikin.

Arabirim kapagini yerine takin.



Posta Bildirimi Islevi Okuma Sorunu

Posta Bildirimi islevi A¢ik olarak ayarlandiginda ve projektorde bir sorun/

uyar1 olustugunda, asagidaki e-posta gonderilecektir.

Konu: EPSON Projector

Satir 1: Sorunun olustugu projektoriin adi
Satir 2: Sorunun olustugu projektor igin ayarlanan IP adresi.
Satir 3 ve sonrast: Sorunun ayrintilari

Soruna iligkin ayrintilar satir satir listelenir. Asagidaki tablo, mesaj
icerisinde her bir 6ge igin verilen ayrintilar1 gostermektedir. Sorunlari/
uyarilar1 ele almak igin, bakiniz "Gostergeleri Okuma" @ .71

Mesaj

Neden

Low Air Flow Error

Filtre Hava Akis Hatasi

No Air Filter

Hava Fltresi Yok/Hava Akisi Sensor
Hatasi

No-signal

Sinyal Yok

Projektore hicbir giris sinyali gelmiyor.
Baglanti durumunu kontrol edin veya
sinyal kaynaginin giiciinlin agik
oldugunu kontrol edin.

Mesaj

Neden

Peltier Device error

Sogutma sistem hatast (Peltier unsuru)

Auto Iris Error

Oto Iris Hatast

Power Err. (Ballast)

Gli¢ Hatas1 (Ballast)

Cinema filter error

Sinema filtresi hatasi

Cinema Filter Warning

Sinema Filt.Uyarist

Projektor halen kullanilabilir ancak
sinema filtresi ¢aligmaz.

Clean Air Filter

H. Filt. TmzI.Uyr.

Fan related error

Fan Hatas1

High-speed cooling in progress

Yiiksek Sic.Uyarisi

Internal error

¢ Hata

Internal temperature error

Yiksek Sic.Hatasi
(Agir1 Isinma)

Power Warning. (Ballast) (1)
Power Warning. (Ballast) (2)

Gii¢ Uyarist (Ballast)
(1) lamba 117 gosterir, (2) lamba 2'yi
gosterir. Bilgilendirilen lamba soniiktiir.

Pump Error

Sogutma sistemi hatasi (pompa)

Sensor error

Snes6r Hatasi

Shutter Error

Obtiirator Hatasi

Shutter Warning

Lamp out

Lamba Hatasi (her iki lamba 1/2)

Lamp replacement notification (1)
Lamp replacement notification (2)

Lambay1 Degistir

(1) lamba 1 gosterir, (2) lamba 2'yi
gosterir. Bilgi verilen lamba degistirme
nedeniyledir.

Lamp timer failure

Lamba Arizasi (her iki lamba 1/2)

Lamp Warning (1)
Lamp Warning (2)

Lamba Uyarist
(1) lamba 11 gosterir, (2) lamba 2'yi
gosterir. Bilgilendirilen lamba soniiktiir.

Low Air Flow

Diisiik Hava Akist

Obtiiratdor Uyarisi

Bu tnite kullanilabiliyor olmasina
ragmen, obtiirator c¢alismaz.

Mesajin baginda bir (+) veya (-) isareti belirir.

Bir projektér sorunu meydana geldi

(-): Bir projektor sorunu ile basa ¢ikildi




ESC/VP21 Komutlari

Komut Listesi Kablo Yerlesimleri

Projektore agilma komutu gonderildiginde, projektor agilacak ve i1sinma

moduna gececektir. Projektor agildiginda, iki nokta st iiste ":" (3Ah) Seri Baglanti

igareti dondrilecektir. e Konnektor sekli: D-Sub 9-pin (erkek)
Projektor bir komutu yerine getirdikten sonra, bir ":" isareti goriintiiler e Projektor giris baglanti noktasi adi: RS-232C
ve sonraki komutu kabul eder.
Komut yiiriitiime islemi bir hata ile sonlanirsa, projektor bir hata mesaji <Projektorde> <Bilgisayarda>
verir ve ":" kodunu goriintiiler. RS-232C
Oge Komut
Giic ACMA/KAPA- | Acik PWR ON
MA Kapali PWR OFF
Sinyal se¢imi Bilgisayar Otomatik SOURCE 1F
RGB SOURCE 11
Bilesen SOURCE 14
BNC Otomatik SOURCE BF
RGB SOURCE Bl <Projektdrde> (PCseri kablosu) <Bilgisayarda>
Bilesen SOURCE B4
GND 5 5 GND
HDMI SOURCE A0 <
DVI-D SOURCE 30 RD 2 > 3 1D
Video SOURCE 45 L 2 RD
S-Video SOURCE 42
Obtirator Agik/Ka- | Agik MUTE ON lliprl el e
palt Kapalr MUTE OFF GND Sinyal teli topraklamasi
] T ] - TD Veri ilet
Yukaridaki komutlarin her birinin sonuna bir Carriage Return (CR) (satirbast)
kodu (0Dh) ekleyin ve iletin. RD Veri al




ESC/VP21 Komutlar

Haberlesme protokolii

e Varsayillan baud hizi ayar:: 9600 bps
e Veri uzunlugu: 8 bit

e Parite: Higbiri

e Durma biti: 1 bit

o Akis kontrolii: Yok



HakkindaPJLink

PJLink Classl, JBMIA (Japon Is Makinesi ve Bilgi Sistem Endiistrileri e "Uriin ad1 bilgisi sorgusu” i¢in goériintillenen model adu.
Birligi - Japan Business Machine and Information System Industries EB-Z8050W/PowerLite Pro Z8050W
Association) tarafindan projektér kontrol protokollerini standartlastirma EB-Z8000WU/PowerLite Pro ZS000WU

¢abalarinin bir pargasi olarak ag-uyumlu projektorleri kontrol etmek icin
standart bir protokol olarak uygulamaya konmustur.

Projektor, JBMIA tarafindan uygulamaya konan PJLink Classl standardi
ile uyumludur.

Asagidaki komutlar haricindeki tiim PJLink Classl komutlariyla
uyumludur ve anlasma PJLink standart adapte olabilme yetenegi
dogrulamas: ile onaylanmustir.

URL: http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

¢ Uyumlu olmayan komutlar

islev PJLink Komut

Goriintii sessizlegtirme ayari AVMT 11

¢ PJLink tarafindan tamimlanan giris adlar1 ve buna bagli projektor

kaynaklar:
Kaynak PJLink Komut
Bilgisayar INPT 11
BNC INPT 13
Video INPT 23
S-Video INPT 22
DVI-D INPT 31
HDMI INPT 32

o "Uretici adi bilgisi sorgusu” icin goriintiilenen {iretici ad
EPSON


http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Desteklenen Monitor Ekranlari

EB-Z8000WU icin Desteklenen Monitor Ekranlan

Bilgisayar sinyalleri (analog RGB)

Birimler: nokta

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Coziinurlik En Boy Orani Mod
Normal 16:9 Tam Yakinlagtirma Dogal
VGA 60/72/75/85/iMac"! 640x480 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 640x480
SVGA 56/60/72/75/85/iMac"! 800x600 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 800x600
XGA 60/70/75/85/iMac’"! 1024x768 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1024x768
WXGA 60/75/85 1280x768 1920x1152 1920x1080 1920x1200 1920x1152 1280x768
60 1360x768 1920x1084 1920x1080 1920x1200 1920x1084 1360x768
60/75/85 1280x800 1920x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1280x800
WXGA+ 60/75/85 1440x900 1920x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1440x900
WSXGA+ 60 1680x1050 1920x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1680x1050
SXGA 70/75/85 1152x864 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1152x864
60/75/85 1280x1024 1500x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1280x1024
60/75/85 1280x960 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1280x960
SXGA+ 60"2/75/85 1400x1050 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1400x1050
UXGA 60 1600x1200 1600x1200 Uyumlu olma- 1920x1200 1920x1200 1600x1200
yan

WUXGA™ 60 1920x1200 1920x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1920x1200
MAC13” 67 640x480 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 640x480
MAC16” 75 832x624 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 832x624
MAC19” 75 1024x768 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1024x768
60 1024x768 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1024x768




Desteklenen Monitor Ekranlan

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Coziinurlik En Boy Orani Mod
Normal 16:9 Tam Yakinlastirma Dogal
MAC21” 75 1152x870 1588x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1152x870

*1 Cihazin VGA ¢ikis baglanti noktasi yoksa baglanti devreden ¢ikarilir.
*2 Sadece yapilandirma meniisiinden Coziniirlitk olarak Normal segildiginde uyumludur.

*3 Only compatible when VESA CVT-RB(Reduced Blanking) signal is input.

Yukarida belirtilenler diginda sinyal girisleri olmast durumunda da goériintii yansitilabilir. Ancak, tim islevler desteklenmeyebilir.

Bilesen Video

Birimler: nokta

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunarlak En Boy Orani Mod
Normal 16:9 Tam Yakinlagtirma Dogal
SDTV(480i) 60 720x480 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 640x480
SDTV(576i) 50 720x576 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 768x576
SDTV(480p) 60 720x480 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 640x480
SDTV(576p) 50 720x576 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 768x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1920x1080 1920x1080 1920x1200 1920x1080 1280x720
HDTV(1080i) 50/60 1920x1080 1920x1080 1920x1080 1920x1200 1920x1080 1920x1080
HDTV(1080p) 50/60 1920x1080 1920x1080 1920x1080 1920x1200 1920x1080 1920x1080
Kompozit Video/S-Video
Birimler: nokta
Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunarlak En Boy Orani Mod
Normal 16:9 Tam Yakinlagtirma Dogal
TV (NTSC) 60 720x480 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 640x480
TV(PAL,SECAM) 50 720x576 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 768x576




Desteklenen Monitor Ekranlan

HDMI/DVI-D giris baglanti noktasindan giris sinyali

Birimler: nokta

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunarluk En Boy Orani Mod
16:9 Tam Yakinlagtirma Dogal

VGA 60 640x480 1920x1080 1920x1200 1920x1200 640x480
SVGA 60 800x600 1920x1080 1920x1200 1920x1200 800x600
XGA 60 1024x768 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1024x768
WXGA 60 1280x800 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1280x800
SXGA 60 1280x960 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1280x960
60 1280x1024 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1280x1024
SXGA+ 60 1400x1050 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1400x1050
UXGA 60 1600x1200 Uyumlu olmayan 1920x1200 1920x1200 1600x1200
WUXGA” 60 1920x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1920x1200
SDTV(480i) 60 720x480 1920x1080 1920x1200 1920x1200 640x480
SDTV (480p) 60 720x480 1920x1080 1920x1200 1920x1200 640x480
SDTV(576i) 50 720x576 1920x1080 1920x1200 1920x1200 768x576
SDTV(576p) 50 720x576 1920x1080 1920x1200 1920x1200 768x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1920x1080 1920x1200 1920x1080 1280x720
HDTV(10801i) 50/60 1920x1080 1920x1080 1920x1200 1920x1080 1920x1080
HDTV(1080p) 24/30/50/60 1920x1080 1920x1080 1920x1200 1920x1080 1920x1080

*  Only compatible when VESA CVT-RB(Reduced Blanking) signal is input.



Desteklenen Monitor Ekranlan

EB-Z8050W icin Desteklenen Monitor Ekranlar

Bilgisayar sinyalleri (analog RGB)

Birimler: nokta

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Coziinurlik En Boy Orani Mod
Normal 16:9 Tam Yakinlagtirma Dogal

VGAEGA 70 640x350 1280x700 1280x720 1280x800 1280x700 640x350
VGA 60/72/75/85/iMac’"! 640x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SVGA 56/60/72/75/85/iMac’"! 800x600 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 800x600
XGA 60/70/75/85/iMac’! 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
WXGA 60/75/85 1280x768 1280x768 1280x720 1280x800 1280x768 1280x768
60 1360x768 1280x722 1280x720 1280x800 1280x722 1280x800
60/75/85 1280x800 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
WXGA+ 60/75/85 1440x900 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
WSXGA+ 60 1680x1050 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SXGA 70/75/85 1152x864 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
60/75/85 1280x1024 1000x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
60/75/85 1280x960 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SXGA+ 60"2/75/85 1400x1050 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
UXGA 60 1600x1200 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
WUXGA™ 60 1920x1200 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
MAC13” 67 640x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
MAC16” 75 832x624 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 832x624
MAC19” 75 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
60 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768




Desteklenen Monitor Ekranlan

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Coziinurlik En Boy Orani Mod
Normal 16:9 Tam Yakinlastirma Dogal
MAC21” 75 1152x870 1059x800 1280x720 1280x800 1280x800 1152x800

*1 Cihazin VGA ¢ikis baglanti noktasi yoksa baglanti devreden ¢ikarilir.

*2 Sadece yapilandirma meniisiinden Coziniirlitk olarak Normal segildiginde uyumludur.
*3 Only compatible when VESA CVT-RB(Reduced Blanking) signal is input.

Yukarida belirtilenler diginda sinyal girisleri olmast durumunda da goériintii yansitilabilir. Ancak, tim islevler desteklenmeyebilir.

Bilesen Video

Birimler: nokta

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunarlak En Boy Orani Mod
Normal 16:9 Tam Yakinlagtirma Dogal
SDTV(480i) 60 720x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV(576i) 50 720x576 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
SDTV(480p) 60 720x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV(576p) 50 720x576 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x720
HDTV(1080i) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800
HDTV(1080p) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800
Kompozit Video/S-Video
Birimler: nokta
Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunarlak En Boy Orani Mod
Normal 16:9 Tam Yakinlagtirma Dogal
TV (NTSC) 60 720x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
TV (PAL,SECAM) 50 720x576 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576




Desteklenen Monitor Ekranlan

HDMI/DVI-D giris baglanti noktasindan giris sinyali

Birimler: nokta

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunarluk En Boy Orani Mod
16:9 Tam Yakinlagtirma Dogal

VGA 60 640x480 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SVGA 60 800x600 1280x720 1280x800 1280x800 800x600
XGA 60 1024x768 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
WXGA 60 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SXGA 60 1280x960 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
60 1280x1024 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SXGA+ 60 1400x1050 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
UXGA 60 1600x1200 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
WUXGA” 60 1920x1200 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SDTV(480i) 60 720x480 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV (480p) 60 720x480 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV(576i) 50 720x576 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
SDTV(576p) 50 720x576 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x720
HDTV(10801i) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800
HDTV(1080p) 24/30/50/60 1920x1080 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800

*  Only compatible when VESA CVT-RB(Reduced Blanking) signal is input.



Ozellikler

Projektoriin Genel Ozellikleri

Urdn adi EB-Z8050W EB-Z8000WU
Boyutlar 534 (G) x 167 (Y) x 734 (D) mm (¢ikinti yapan parcalar haric)
Panel boyutu 0.95" Genis 0,94" Genis
Ekran yontemi Polisilikon TFT aktif matris
Coziinlrlik 1,024,000 piksel 2.304.000 piksel
WXGA (1280 (W) x 800 (H) nokta) x 3 WUXGA (1920 (G) x 1200 (Y) nokta) x 3
Odak ayari Otomatik
Zoom ayari"! Otomatik (1-1.6)
Mercek kaydirma™ Otomatik (Dikey yon: Maksimum yaklagik 70%, Yatay yon: Maksimum yaklagik 20%)
Lamba UHE lambasi, 330 W iki lambali Model No.: ELPLP52 (iki)/ELPLP51 (Bir)
Gii¢ kaynag 100-240V AC +10%, 50/60Hz 10,7 ila 4,5A
Elektrik tiketi- | 100 ila 120 V alan Galigtirma: 938W Caligtirma: 942W
mi Bekleme gii¢ tiiketimi (fletisim Agik): 10,2W Bekleme gii¢ tiiketimi (fletisim Agik): 11,2W
Bekleme giic tiiketimi (iletisim Kapali): 0,3W Bekleme gii¢ tiiketimi (fletisim Kapali): 0,3W
200 ila 240 V alan Calistirma: 872W Calistirma: 877W
Bekleme gii¢ tiiketimi (Iletisim Agik): 12,0W Bekleme gii¢ tiiketimi (Iletisim Agik): 13,1W
Bekleme gii¢ tiiketimi (Iletisim Kapal): 0,5W Bekleme gii¢ tiiketimi (iletisim Kapal): 0,5W
Calistirma yiksekligi 0 ila 3048 m arasi irtifa
GCalistirma sicakhig 0 ila 45°C™ (Yogunlasma yok)
Depolama sicakhigi -10 ila +60°C (Yogunlasma yok)
Agirhk Yaklagik 22 kg

*1  Ogzellikler, standart bir mercek takili oldugunda gegerlidir. Istege bagl bir mercek bagli oldugunda, istege bagli mercekler ile temin edilen Kullanim Kilavuzunu
kontrol edin.
*2 1500m - 3048m aras: yiikseklikte "Enerji Tiiketimi" "Normal" olarak ayarlandiginda ¢aligtirma sicakligi 0 ila +40°C arasindadir.



Ozellikler

Konnektorler
Bilgisayar (Computer) 1 Mini D-Sub15-pinli (disi) mavi
Giris Portu
BNC Giris Portu 1 5BNC (disi)
HDMI Giris Portu” 1 HDMI HDCP uyumlu, CEC sinyali uyumsuz
DVI-D Giris Portu® 1 DVI-D 24pin Tek Link HDCP uyumlu
Video (Video) giris 1 IBNC (disi)
baglanti noktasi
S-video (S-Video) giris 1 Mini DIN 4-pin
baglanti noktasi
Monitor Out portu 1 Mini D-Subl5-pinli (disi) siyah
LAN Baglanti Noktasi 1 RJ-45
Kablosuz LAN Baglanti 1 USB konnektorii (Tip A) sadece kablosuz LAN {initesi igin
Noktasi
RS-232C Baglanti Noktasi 1 Mini D-Sub 9-pin (erkek)
Uzaktan kumanda portu 1 Stereo mini jak

*  Projektér, HDMI ve DVI-D uyumlu ekipmanlara baglanabilir ve bu ekipmanlardan gelen goriintiileri yansitabilir. Bununla birlikte, bazi ekipmanlardan gelen

goriintiiler yansitilmayabilir.
Tirkiye'deki kullanicilar igin

EEE Yonetmeligine Uygundur.

m Bu projektorde Pixelworks DNX™ entegreler (IC) kullanilmuistir.
0

pixelworks”




Ozellikler

Yatirma acis1

Projektoriin yukaridaki sekillerde gosterilmeyen agilarda kullanilmasi projektore zarar verebilir veya bir kazaya yol agabilir.



Ozellikler

Yazilim icin Calistirma Kosullari

Projektorle birlikte verilen yazilim asagidaki gereksinimleri karsilayan bilgisayarlarda galisir.

EasyMP Network Projection EasyMP Monitor

Isletim sistemi Windows 2000 SP4/XP/XP SP1/XP SP2/XP SP3/Vista/Vista SP1 Windows 98 Second Edition SP1/Windows Me/Windows NT4.0
Mac OS X 10.3 veya tizeri SP6/Windows 2000 Professional SP4/ Windows XP Home Edition
Onerilen: Mac OS X 10.5.1 veya iizeri, 10.4.11/10.3.9 SP2 veya tizeri/Windows XP Professional SP2 veya iizeri/Windows

Vista (Starter hari¢ tiim strimler)/Windows Vista SP1 (Starter
hari¢ tim stirtimler)

Islemci Mobile Pentium III 1.2GHz veya iizeri Pentium MMX 166MHz veya lizeri
Power PC G3 900MHz veya iizeri Onerilen: Pentium II 233MHz veya iizere
Onerilen: Pentium M1.6GHz veya iizeri
CoreDuo 1.5GHz veya iizeri

Hafiza Miktar: 256MB veya lizeri 64MB veya tizeri
Onerilen: 512MB veya iizeri
Sabit Disk 20MB veya iizeri 50MB veya iizeri
Bos alan
Ekran XGA (1024x768)'nin tizerinde ¢oztintrlik SVGA degeri iizerinde ¢oziiniirlik (800x600)

Yaklagik 32000 renge sahip renkli ekran, 16 bit rengin {izerinde 32 bit tam renk veya {izeri Renkli Ekran

Internet Explorer Ver.5 veya tizeri kurulu olmalidir.
Asagidaki igletim sistemlerinde EasyMP Monitor kullanmak i¢in yo6netici haklari gerekir.
Windows 2000/Windows NT4.0/Windows XP/Windows Vista
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Sozliik

Bu boélimde, projektorle birlikte kullanilan kolay terimler ve kilavuzda kullanilan ancak metin igerisinde agiklamasi verilmeyen zor terimlerin agiklamalar
verilmektedir. Piyasadan temin edilebilecek diger yayinlara bagvurarak daha fazla bilgi elde edebilirsiniz.

Ag gecidi adresi
(Ag Gecidi Adresi)

Bu, alt ag maskelerine” uygun olarak boliimlenen bir ag (alt ag) iizerinden iletigsim saglamak amaciyla kullanilan bir sunucudur (ydnlendirici).

Alt ag maskesi
(Alt Ag Maskesi)

Bu, IP Adresi”” nden boliimlenen bir agdaki (alt ag) ag adresi icin kullarlan bit sayisini tammlayan bir sayisal degerdir.

AMX Device Discovery

AMX Device Discovery, AMX kontrol sistemlerinin hedef ekipmani kolayca ¢alistirmas: i¢in AMX tarafindan gelistirilen bir teknolojidir.
Epson bu protokol teknolojisini uygulamistir ve protokol islevinin devreye alinabilmesi i¢in bir ayar saglamistir (A¢ik).

Dabha fazla ayrinti i¢in, bakiniz AMX Web sitesi.

URL http://www.amx.com/

(En Boy Orani)

Bilesen Video Daha iyi goriintii kalitesi saglamak icin ayr1 parlaklik bileseni ve renk bilesenine sahip olan bir Video sinyali.
Ug bagimsiz sinyalden olusan goriintiileri ifade eder: Y (parlaklik sinyali) ile Pb ve Pr (renk farklilig1 sinyalleri).

Bilesik video Video parlaklik sinyalleri ve renk sinyallerini birbiriyle karistiran video sinyalleridir. Ev tipi video donanimi tarafindan yaygin bi¢cimde
kullanilan sinyal tiirii (NTSC, PAL ve SECAM formatlar1). Renk gubugunda yer alan tasiyic1 sinyal Y (parlaklik sinyali) ve berraklik (renk)
sinyali, tek bir sinyal olusturmak i¢in Ortiigiir.

DHCP Dynamic Host Configuration Protocol sozciiklerinin bas harflerinin bir araya gelmesi ile olusan bu kisaltma bir protokol olarak Aga bagli olan
donanima otomatik bir IP Adresi atar.

Dolby Digital Dolby Laboratories tarafindan gelistirilmis bir ses bicimidir. Normal stereo, iki hoparlér kullanan 2 kanall1 bir ses bigimidir. Dolby Digital ise, bu
iki kanala bir merkez hoparlor, iki arka hoparlor ve bir sub-woofer ekleyen 6 kanalli (5.1 kanal) bir sistemdir.

En/Boy Orani Bir gériintiintin uzunlugu ve yiiksekligi arasindaki oran. HDTV goriintiiler 16:9’luk bir en boy oranina sahiptir ve uzunlamasina goriiniir.

Standart goriintiilerin en-boy orani 4:3’tiir.

Gegisli

Goriintii verisinin, ekranin solundan baglayarak saga dogru ve sonra da yukaridan asagiya dogru sirayla goriintiilenen ince yatay cizgilere
boliindiigi bir goriintii tarama yontemidir. Tek rakamli ve cift rakamli ¢izgiler doniisiimlii olarak gériintiilenmektedir.

HDCP

HDCP High-bandwidth Digital Content Protection'in kisaltmasidir. DVI ve HDMI portlar iizerinden gonderilen dijital sinyalleri sifreleyerek
yasa dis1 kopyalamay: 6nlemek ve telif haklarini korumak i¢in kullanilir. HDCP teknolojisi ile korunan dijital goriintiiler bu projektor ile
yansitilabilir, ¢iinkii projektoriin DVI-D ve HDMI giris portlart HDCP ile uyumludur. Bununla birlikte, projektor HDCP sifrelemesinin
glincellenmis veya revize olmus siiriimleri ile korunan gériintiileri yansitmayabilir.

HDTV

High-Definition Television kavraminin kisaltmasidir. Asagidaki kosullar: saglayan yiiksek tanimli sistemleri ifade eder.
e 720p ya da 1080i veya iizeri dikey ¢oziiniirliik (p = fleri giden, i = Gegisli®)

e EkranEn Boy Orani™ 16:9

e Dolby Digital” ses yayin alimi ve oynatma (veya gikis)

ileri giden

Tek goriintiiden alinan goriintii verilerinin tek bir goriintii olusturmak icin tistten alta dogru sirali sekilde tarandig1 goriintii tarama yontemi.



http://www.amx.com/

Sozliik

IP Adresi Aga bagl bilgisayar1 tanimlamak i¢in kullanilan bir sayidur.

izleme Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir. Projektoriin frekansi bu frekans ile uyugmazsa, ortaya ¢ikan goriintiilerin kalitesi iyi
olmayacaktir. Bu sinyallerin fazlarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepelerin sayis1) "tracking (izleme)" olarak adlandirilir. izZleme dogru sekilde
yuritillmezse, yansitilan gortintiide genis dikey ¢izgiler belirir.

Kontrast Metni ve gekilleri daha net bir sekilde 6ne ¢ikarmak veya daha yumusak goriinmelerini saglamak i¢in bir gériintiiniin aydinlik ve karanlik
alanlarinin bagil parlaklig: artirilabilir veya azaltilabilir. Bir goriintiiniin bu 6zelligini ayarlamak Kontrast olarak adlandirilir.

SDTV Standard Definition Television i¢in kullanilan bir kisaltmadir. HDTV” Yiiksek Taniml Televizyon i¢in gerekli kosullar: karsilamayan standart

televizyon sistemlerini ifade eder.

Senkronizasyon

Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir. Projektoriin frekansi bu frekans ile uyusmazsa, ortaya ¢ikan goriintiilerin kalitesi iyi
olmayacaktir. Bu sinyallerin fazlarini eglestirme islemi (sinyaldeki tepe ve ¢ukurlarin bagil konumu) "senkronizasyon" olarak adlandirilir.
Sinyaller senkronize olmazsa, titreme, bulaniklik ve yatay parazit gerceklesebilir.

SNMP Bir TCP/IP agina bagl yonlendirici ve bilgisayarlar gibi izleme ve denetleme cihazlari i¢in kullanilan bir protokol olan Simple Network
Management Protocol (Basit Ag Yonetim Protokolii) i¢in kullanilan bir kisaltmadir.

sRGB Video donanimu tarafindan yeniden iiretilmis olan renklerin bilgisayar isletim sistemleri (OS) ve Internet tarafindan rahatlikla kullanilabilmesi
amactyla, renk araliklar1 i¢in formiile edilmis uluslararasi bir standart. Baglanan kaynagin bir sSRGB modu varsa, projektorii ve baglanan sinyal
kaynagini sSRGB’ye ayarlayin.

SVGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢6ziiniirliigii 800 (yatay) x 600 (dikey) nokta olan bir video sinyali tiiriidiir.

S-Video Daha iyi goriintii kalitesi saglamak icin ayr1 parlaklik bileseni ve renk bilesenine sahip olan bir Video sinyali.
iki bagimsiz sinyalden olusan goriintiileri ifade eder: Y (parlaklik sinyali) ve C (renk sinyali).

SXGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢6ziiniirliigi 1,280 (yatay) x 1,024 (dikey) nokta olan bir video sinyali tiiriidiir.

Tuzak IP Adresi

Bu, SNMP 6gesindeki hata bildirimi i¢in kullanilan hedef i¢in IP Adresi™ dir.

VGA

IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢6ziiniirliigii 640 (yatay) x 480 (dikey) nokta olan bir video sinyali tiiriidiir.

XGA

IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢6zliniirligii 1,024 (yatay) x 768 (dikey) nokta olan bir video sinyali tiiriidiir.

Yenileme Hizi

Bir ekranin 151k yayan elemani son derece kisa bir siire igin ayn1 parlaklik ve rengi korur. Bu nedenle, 151k yayma elemanini yenilemek igin
goriinti, saniyede bircok kez taranmalidir. Saniyedeki yenileme islemlerinin sayist "Refresh Rate (yenileme hiz1)" olarak adlandirilir ve hertz
(Hz) cinsinden ifade edilir.




Genel Notlar

Tiim haklar1 saklidir. Seiko Epson Corporation'in 6nceden yazili izni olmadan bu
yayinin hi¢bir béliimii elektronik, mekanik, fotokopi, kaydetme veya diger
yontemlerle herhangi bir bigimde veya herhangi bir yolla ¢ogaltilamaz, bir bilgi
erisim sisteminde saklanamaz veya aktarilamaz. Isbu belgede bulunan bilgilerin
kullanimina iligkin olarak patent hakk: sorumlulugu iistlenilmemektedir. Yine bu
belgedeki bilgilerin kullanimindan dogan zararlar i¢in de sorumluluk kabul
edilmemektedir.

Seiko Epson Corporation ve bagl kuruluglari, {iriinii satin alanin veya tigiincii
kisilerin asagidaki nedenlerden otiirii ugradiklari zarar, kayip, maliyet veya gider
konusunda {iriinii satin alana veya fi¢iincii kisilere kars: kesinlikle ytikiimlii
olmayacaktir: kaza, tiriiniin yanlis veya uygun olmayan amaglarla kullanilmasi, iiriin
tizerinde yetkisiz kisilerce yapilan modifikasyonlar, onarimlar veya degisiklikler veya
(ABD hari¢ olmak iizere) Seiko Epson Corporation'in ¢aligtirma ve bakim
talimatlarina aykir1 hareketler.

Seiko Epson Corporation, Seiko Epson Corporation tarafindan Orijinal Epson
Uriinleri veya Epson Onayli Uriinler olarak tanimlanmus iiriinler disindaki herhangi
bir istege bagl aygitin veya sarf malzemesinin kullanilmasindan dogacak zararlardan
ve sorunlardan sorumlu olmayacaktur.

Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun icerigi degistirilebilir ya da giincellenebilir.

Bu kilavuzdaki cizimler ile gercek projektor arasinda farkliliklar olabilir.

Genel Uyari

Windows Vista ve Windows logosu Microsoft Corporation ve bagl sirketlerin ticari
markalaridir.

IBM, DOS/V ve XGA International Business Machines Corp.'un ticari markalar1
veya tescilli ticari markalaridir.

Macintosh, Mac ve iMac Apple Inc.'1n tescilli ticari markalaridir.

Windows, WindowsNT, PowerPoint, Microsoft Corporation'in Amerika Birlesik
Devletleri ve diger tilkelerdeki ticari markalari veya tescilli ticari markalaridir.

Dolby, Dolby Laboratories'in bir ticari markasidir.

Pixelworks ve DNX, Pixelworks Inc.'in ticari markalaridir.

PJLink ticari markasi, Japonya, Amerika Birlesik Devletleri ve diger tilkeler ve
bolgelerde tescil i¢in bagvurusu yapilmis veya zaten tescilli bir ticari markadir.
Ayrica bu belgede kullanilan diger iiriin adlar1 yalnizca iiriini belirtmek igin
kullanilmustir ve ilgili sahiplerinin ticari markalar: olabilir. Epson bu markalarla ilgili
olarak hicbir hak talep etmemektedir.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2009. All rights reserved.
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