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Giris

Bu boélim, projektoriiniizii bir ag tizerinden daha verimli sekilde kullanmaniza yardimci olacak fonksiyonlarla ilgili bilgi vermektedir.



Projektoriiniiziin Verimli Kullanimi

EasyMP (Epson Administrative System for Meeting and Presentation)nin
agagidaki fonksiyonlar1 gesitli ve verimli toplanti ile sunumlar yaparken
size biiytik destek olabilir.

Ag Baglantisi ile Cesitli Ekranlar Arasinda
Aktarim (EasyMP Network Projection)

Projektorii EasyMP Network Projection araciligiyla bir aga baglayarak
verimli toplantilar ve sunumlar diizenleyebilirsiniz.

EasyMP Network Projection't kullanmadan 6nce iiriinle birlikte verilen
"EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring" CD-ROM'undaki
yazilimi yikleyin. @ s.6
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¢ Kolay hazirlik/Bilgi giivenligi uygulamasi
Paylasilan bir dosya sunucusunda veya masaiistii bilgisayarinizda kayith
materyalleri, konferans odasindaki aga bagl bir bilgisayardan
yansitabileceginiz i¢in verilerinizi dnceden kopyalamaniz gerekmez.
Ayrica verilerinizi bir USB bellege ya da diziistii bilgisayara kopyalayip
yaninizda tagimaniza gerek olmadig: icin bilgileriniz giivenle korunur.

e Sorunsuz ilerleme
Projektor bir aga bagliysa projektorii, agdaki bilgisayarlardan da
paylasabilirsiniz. Bir toplanti veya sunum yaparken farkli
bilgisayarlardan veri yansitabilirsiniz, bilgisayarlar arasindaki sinyal
kablosunu degistirmeniz gerekmez. Projektor ile bilgisayar arasinda
mesafe olsa bile herhangi bir sorun yasanmaz.

e Cesitli ekran aktarimi fonksiyonlar:
e Dagitim fonksiyonu @ s.10
¢ Gegis fonksiyonu @ s.10
e Sunum Modu @ 520
e Coklu ekran goriintiileme @ s.21

Windows Vista'nin Network Projection
fonksiyonu ile yansitma

Windows Vistanin Network Projector fonksiyonu ile projektor ve
bilgisayar1 bir ag tizerinden baglayarak goriintiileri yansitabilirsiniz.
Boylece herhangi bir yazilim yiiklemeden sadece standart bir igletim
sistemi fonksiyonunu kullanarak ag tizerinden sunum yapabilirsiniz.
- 5.40

Projektorii Uzaktaki Bir Yerden Takip Etme,
Yapilandirma ve Kontrol Etme

Asagidaki kullanimi kolay fonksiyonlarin hepsiyle gesitli konferans
odalarindaki projektorleri yonetebilirsiniz.

e Sorun ¢iktiginda e-posta ile bildirim alma @ s.45

e Sorunlar1 ag {izerindeki SNMP Manager'dan takip ve tespit etme
@ 546

e Standart bir bilgisayar Web tarayicis1 kullanarak projektorii ayarlama
ve kontrol etme @ s.43



Yazilimi Kurma

Projektorii verimli bir sekilde kullanabilmek i¢in gereken yazilimi, iriinle
birlikte verilen "EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring"
CD-ROM'unda bulabilirsiniz. Yazilimi, kullandiginiz bilgisayara yiikleyin.

Tedarik Edilen Yazilimlar

"EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring" CD-ROM'unda
su yazilimlar1 bulabilirsiniz.

e EasyMP Network Projection
Bilgisayar ekranindaki goriintiileri bir ag baglantisi ile projektore
gondermek i¢in kullanilan yazilim.

e FEasyMP Monitor
Aga bagl olan Epson projektorlerinin gegerli durumunu listeleyen ve
bu projektorleri takip ve kontrol eden yazilim. EasyMP Monitor
kullanarak birden fazla projektorii birlikte yonetebilirsiniz. EasyMP
Monitor kullanimiyla ilgili ayrintili bilgi i¢in bkz. "EasyMP Monitor
Kullanim Kilavuzu'. @ EasyMP Monitor Kullanim Kilavuzu

Projektorle birlikte verilen "Kullanim Kilavuzu"ndaki Yazilim
Gereklilikleri béliimiinden, yazilim uygulamalarin sistem gerekliliklerini
denetleyin. @ Kullanim Kilavuzu "Yazilim i¢in Calistirma Kosullar1”

Kurulum

Kuruluma baglamadan once asagidaki noktalar1 kontrol ettiginizden emin
olun.

e Asagidaki isletim sistemlerini kullanirken, EasyMP Network Projection
uygulamasini yiiklemek i¢in, yonetici yetkisine sahip olmaniz gerekir.
e Windows 2000 e Windows XP e Windows Vista

o Asagidaki isletim sistemlerini kullanirken, EasyMP Monitor
uygulamasini yiiklemek igin, yonetici yetkisine sahip olmaniz gerekir.

e Windows 2000 e Windows NT4.0
e Windows XP e Windows Vista

e Kuruluma baglamadan once ¢alisan tiim uygulamalar1 kapattiginizdan
emin olun.

e Windows Vista kullanirken, EasyMP Monitor uygulamasinin Ukraynaca
siriimiinii kullanmak igin, Windows Vista SP1l'e yiikseltme yapmaniz
gerekir.

e Windows NT4.0 kullanirken, Arapga ve Ibranice destegi olmadig icin,
EasyMP Monitor uygulamasi yiiklenirken Ingilizce secilir.

e Yiikleme islemi i¢in segilen dil, kullandiginiz isletim sisteminin
dilinden farkliysa, ekranlar diizgiin olarak goriintiilenmeyebilir.

e Ag ve bilgisayarlarin yonetimi ve uygulamalarin bilgisayarlara yiiklenip
yiklenemeyecegiyle ilgili bilgi almak i¢in ag yOneticinize danisin.



Yazilimi Kurma

~~- ¢ EMP NS Connection kullanicilar1 i¢in

@‘ EMP NS Connection'in ismi EasyMP Network Projection olarak
degismistir.

Onceden: EMP NS Connection — Simdi: EasyMP Network
Projection

Projektorii ag iizerinden EMP NES Connection'in kurulu oldugu
bir bilgisayara baglamak i¢in, 6nce EMP NS Connectiont kaldirin

EMP NS Connection uygulamasmni kullanarak projektore diizgiin
bir sekilde baglanamazsiniz.

e EMP Monitor kullanicilar: igin
EMP Monitor adi degismistir.

Onceden: EMP Monitor — $imdi: EasyMP Monitor

Su an EMP Monitor uygulamasini kullaniyorsaniz, onun yerine
EasyMP Monitor uygulamasini yiikleyebilirsiniz. EasyMP Monitor
uygulamasina yiikseltmek i¢in, 6nce EMP Monitor'i kaldirin,
sonra EasyMP Monitor uygulamasini yiikleyin.

ve ardindan EasyMP Network Projection 2.60 siiriimiini yiikleyin.

| Bilgisayarinizi agin.

"EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring"
CD-ROM'unu bilgisayariniza takin.

Kurulum programi otomatik olarak baglar.

"Kolay Yiikleme" butonuna tiklayin.

Yazilimi segip kurmak igin Ozel Yiikleme butonuna tiklayin.
Yazilim dilini degistirmek i¢in Dil butonuna tiklayin.

| Kurulacak uygulamalar isaretleyin ve ardindan "Yiikle"
butonuna tiklayin.

' Lisans Sozlesmesi ekrana geldiginde "Evet" butonuna tiklayin.

EPSON Virtual Display Ekle-Kaldir ekrani goriintiilendiginde
"TAMAM" butonuna tiklayin.

Coklu ekran ozelligini kullanmak istiyorsaniz EPSON Virtual
Display uygulamasini kurmaniz gerekir. Bu programi simdi kurmak
istemiyorsaniz, daha sonra da kurabilirsiniz. @ s.22

Kurulumu tamamlamak icin "Cikis" butonuna tiklayin.

EasyMP Monitor secildiginde, yiikleme islemi baslar.

Macintosh i¢in

EasyMP Monitor uygulamasi, Macintosh bilgisayarlarla uyumlu degildir.

Bilgisayarimizi agin.

"EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring"
CD-ROM'unu bilgisayariniza takin.

”/ EPSON penceresindeki "ENPvx.xx_Installer" simgesine cift
tiklayin.

Kurulum baslar.

Kurulumu tamamlamak icin "Cikis" butonuna tiklayin.



Yazilimi Kurma

\Nls

~- o Yikleme islemi otomatik olarak baslamadiginda (yalnizca
@‘ Windows)

Baslat - Calistir Ogelerini segin ve Calistir iletisim kutusunda
CD-ROM siiriiciintiziin harfini girin ve :\EPsetup.exe yazip
Tamam butonuna tiklayin.

e Kaldirma

Baslat - Ayarlar - Denetim Masas1 - Programlar1 Ekle/Kaldir
veya Programlar1 Ekle veya Kaldir 6gesine tiklayin ve ardindan
EasyMP Network Projection uygulamasmi kaldirmn.

Uygulamalar i¢inden, EasyMP Network Projection klasoriini silin.
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EasyMP Network Projection ile Baglanma

Bu bolimde bilgisayar ile projektorii bir ag lizerinden baglama ve projektor ile bilgisayarinizin ekranindan goriintiileri yansitma prosediirii agiklanmaktadir.



EasyMP Network Projection Ozeti

Asagidaki uygun fonksiyonlar1 kullanarak toplanti ve sunumlar
hazirlayabilirsiniz.

EasyMP Network Projection Uygulamasinin
Temel Fonksiyonlari

e Sunum Modu @ 5.20
Bu fonksiyon, bir bilgisayarda calistirilan PowerPoint Slayt Gosterilerini
yansitabilir. Hazirlik yaparken ve bir Slayt Gosterisi sunmuyorken,
siyah bir ekran yansitarak sunumlariniza hos bir hava verebilirsiniz.

e Coklu ekran goriintiileme @ s.21
Bir bilgisayardaki farkli goriintiileri maksimum doért ayr1 projektore
yansitarak, elektronik tablo vb. sayfa yapilarini kesintisiz tek bir
goriintli olarak yansitabilirsiniz.
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e Dagitim fonksiyonu
Uzaktaki bir bilgisayarda goriintiilenen ekran, eszamanli olarak ayni ag
tizerinde yer alan en fazla dort farkli projektorde de goriintiilenebilir.

¢ Gegis fonksiyonu
Birden fazla kisi kablo degistirmeden sirayla kendi sunumunu yapabilir.
Bu fonksiyonu kullanmak i¢in biitiin bilgisayarlarda EasyMP Network
Projection uygulamasi kurulu olmalidir.

iki Baglanti Modu

EasyMP Network Projection kullanarak projektorii ag tizerinden bir
bilgisayar ile baglamanin iki yontemi vardir.

Gelismis Baglanti Modu

Gelismis Baglanti Modu, bir altyap: baglantisidir ve bir ag kablosuyla
varolan bir ag sistemiyle baglanti kurar.

Kablolu LAN aracihigiyla bir aga baglanirken, projektor ile hub
baglantisin1 piyasada satilan bir LAN kablosu yardimiyla kurun.
[stege bagli Kablosuz LAN iinitesini projektore takarsaniz, aga bir
kablosuz LAN erisim noktasindan baglanabilirsiniz.




EasyMP Network Projection Ozeti

Hizh Baglanti Modu (Sadece istege bagh Kablosuz LAN iinitesi
takihiysa)

Hizli Baglanti Modu sadece istege bagli Kablosuz LAN {initesi'ni
projektore taktiysaniz calisir.

Hizli Baglanti Modu projektoriin SSID'sini gegici olarak bir bilgisayara
atayarak gecici® bir baglanti kurar ve baglant1 kesildikten sonra
bilgisayarin ag ayarlarini geri yiikler. @ s.12

~/

e Bir bilgisayara kolayca baglanabilir ve bilgisayardan goriintiileri ag
ayarlarini yapma geregi duymaksizin yansitabilirsiniz.

¢ Boylece bir baglanti kablosu olmadan kolayca baglanabilir ve hatta
projektor ve bilgisayar uzak noktalarda olsalar bile aralarinda baglanti
kurabilirsiniz.

Baglanti adimlar

Projektorii bilgisayara baglamak ve EasyMP Network Projection
uygulamasi ile goriintii yansitmak igin asagidaki adimlari kullanin.

[k baglant1 sirasinda 1 ila 4. adimlari uygulamaniz gereklidir.

L. Baglant: kurulacak bilgisayara EasyMP Network Projection uygulamasini
yikleyin. @ s.6

2 Bilgisayarda ag ayarlarini yapin ve ag baglantisini etkinlestirin.”!

- .12

3. "Hizli Baglanti Modu'nu kullanmak igin: Istege bagli kablosuz LAN
tinitesini projektore takin. (Takiliysa, 5. adima gecin.)
"Gelismis Baglanti Modu"nu kullanmak i¢in: "Baglanti Noktast
Yapilandirmasi'ndaki Kablolu LAN adaptériinii etkinlestirin.
@ Bilgisayar belgeleri

4. Projektoriin ag ayarlarini yapin ve ag baglantisini etkinlestirin.
@ Kullanmim Kilavuzu "A§ Meniisti (sadece EB-Z8000WU)"

\/

5. Bilgisayarda EasyMP Network Projection uygulamasini baglatin ve
projektdr baglantisini yapin. @ s.13

*1 Kullandiginiz bilgisayar aga baglysa, bilgisayarda ag ayarlarini yapmaniza
gerek yoktur.

*¥2 Gerekirse erisim noktasi ve yonlendirici ayarlarini yapin.



Baglantiya Hazirhk

Bilgisayar1 baglantiya hazirlamak i¢in asagidaki adimlari uygulayin.

Bilgisayari Hazirlama

Bilgisayarin ag ayarlarini, LAN adaptorii ile verilen yazilimi kullanarak
yapin. Bu yazilimla ilgili ayrintili bilgi icin LAN adaptorii veya
bilgisayarla birlikte verilen Kullanim Kilavuzu'na bakiniz.

Ornegin, agagidaki resimde gosterildigi gibi, gérev cubugundaki ag
simgesi lizerinde kirmizi bir ¢arp1 isareti (x) varsa, projektorii
baglayamazsiniz.

» t@.@} L gaz

Ag baglanti noktasini ve iletisim durumunu ayarlayin. Iletisim
durumunun ayarlanmasiyla ilgili ayrintili bilgi igin, bilgisayarinizin veya
AirPort kartinin Kullanim Kilavuzu'na bakiniz.



Ag Uzerinden Projektore Baglanma ve Yansitma

Projektorii Calistirma

@ EasyMP Network Projection uygulamasini baslatin.

Baglanmadan o6nce projektorii baglanti bekleme durumuna getirin.

Projektoriin ag ayarlarinin tamamlandigindan ve projektoriin, piyasada da
bulunan bir ag kablosu ile ag hub'1 gibi bir ag ekipmanina bagl RS
oldugundan emin olun. Baslat - Programlar (veya Tiim Programlar) - EPSON Projector

- EasyMP Network Projection 6gesini segin.

Prosediir

=

%mﬁ Gicii agmak icin, uzaktan kumandanin [O] butonuna basin. EasyMP Network Projection uygulamasinin kurulu oldugu sabit
diskte yer alan Uygulamalar klasoriine ve ardindan EasyMP
Uzaktan Kumanda iizerindeki [LAN] butonuna basin. Network Projection simgesine cift tiklayin.

Asagidaki LAN bekleme ekrani goriintiilenir.

) ) Goriintiilenen Baglanti modu ekranindan "Gelismis Baglanti

EPSON Modu" dgesini secin ve "Tamam" butonuna tiklayin.

Projektoér arama sonuglar1 goriintiilenir.

Her zaman Gelismis Baglanti Modu'nu kullanarak baglanmak igin
Baglanti modu ekranindan Daha sonraki baglantilar igin segili
Baglant1 Modu'nu varsayillan baglant1 olarak ayarlayin. 6gesini
secin.

Ad bilaisi (Kablosuz LAN Ad Hoc)

' Baglanmak istediginiz projektorii secip "Baglan" secenegine
tiklayin.

Ayni aga bagli maksimum dort projektdr segip ayni anda aym
gorintiileri yansitabilirsiniz.

H P Baglanmak istediginiz projektor, arama sonuglarinda
Bllglsayarl Callstlrma goriintillenmiyorsa Otomatik arama butonuna tiklaymn. Arama

Asagidaki agiklamalarda, aksi belirtilmedik¢e, Windows ekran goriintiileri islemi yaklagtk 30 saniye siirer.

kullanilmistir. Macintosh kullanirken de ayni ekranlari goriirsiiniiz. Baglanti ekramiyla ilgili ayrmtil bilgi i¢in, bkz. "Baglanti Ekranim
Kullanma". @ s.15

Projektor anahtar sozciigii, projektorden "Acik" olarak
ayarlandiysa anahtar sézciik giris ekrani gorintiilenir. LAN



Ag Uzerinden Projektore Baglanma ve Yansitma

bekleme ekraninda goriinen anahtar s6zciigii girin ve
ardindan "Tamam" butonuna tiklayin.

Baglanti tamamlandiginda, bilgisayarin ekrani yansitilir. Bilgisayar
ekraninda, asagidaki EasyMP Network Projection ara¢ ¢ubugu
gortntiilenir. Projektorii ¢alistirmak ve ayarlari yapmak ve ag
baglantisin1 kesmek i¢in bu ara¢ ¢ubugunu kullanabilirsiniz. Arag
cubugu kullanimiyla ilgili ayrintili bilgi i¢in, bkz. "Ara¢ Cubugunu
Kullanma". @ s.17

E azphP Mebwork Projection Yer.

= aaa:

Sandurmek.

:@, Sunum yapan kisiyi degistirmek gibi nedenlerle bagka bir bilgisayara

baglanirken, baglanmak istediginiz bilgisayarda EasyMP Network
Projection uygulamasini baglatin. O sirada bagli olan bilgisayarin
baglantis1 kesilir ve projektor, baglanmaya ¢alisan bilgisayara baglanir.




Baglanti Ekranini Kullanma

Asagidaki ekrani goriintillemek icin, EasyMP Network Projection Sistem Hizli Baglanti Modu'nda basladiginda
uygulamasini baglatin. Her bir butonun veya 6genin ¢aligmasi, asagidaki
tabloda agiklanmustir.

asyMFP Metwork Frojection Ver XXX - Hizh Bazlant: —

3 ’ o Otomatik arama I Manuel arama J Frofil = |
Sistem Gelismis Baglant1 Modu'nda bagladiginda i projekdit s ve hafla
o EasyMP Hetwork Projection Ver XXX — Gelismis Baglant: — B FETE ] sl ST SERE
= Bekleme EMPOZFACT EPSOMI LTI
o— A Otomatik arama":__'_'.;" " Manuel arama"j' Frafil 'I |
| asto 0 | } O] @=@) Bekleme  EMPOZFACZ EPSONZ [
@ Bir projektar seg ve bagla. @
Projektar adi IP adresi Gister @
Bekleme | | - EMPO2FACT 192166111 @ m
@' O
Bekleme EMPOZFACZ 192.168.11.2
@— 4{ Listeyi giincele ] [ Prafile kaydet ] [ Listeyi temizle ]
9 @ [ Badlant kesmeyi devie dig birak
=t
1 P
L
6— —{ | Bailant kesmeyi devie digt birak @
@_ Segeneklen ayarla 1 —Q
' = || Otomatik arama
@D ) —0 o

Ekran dizeri /C Gelismis Baglanti Modu'nda bilgisayarin baglandig1 ag sisteminin tize-

AU inde bulunan projektorler icin arama yapabilirsiniz.
Hizli Baglanti Modu'nda SSID degerine gére projektor arayabilirsiniz.
(2] Manuel arama
[ T | Lﬁ Gelismis Baglanti Modu'nda belirli bir IP adresi veya Projektor adi'na

gore projektor arayabilirsiniz.

Hizli Baglanti Modu'nda bir listeden segilen SSID degerine gore projek-
tor arayabilirsiniz.

© Durum
Asagidaki alti simge, bulunan projektérlerin durumunu gosterir.

Bekleme Baglanmak i¢in segin.

Mesgul Baglanmak i¢in se¢in. Baglan'
tiklattiginizda, o anda bagli olan
bilgisayarin baglantisi kesilir ve sizin
bilgisayariniz baglanir.
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(4]
(5]

(6]

Mesgul Secilemez. Baglant: kesmeyi devre dis1
liiia (Baglanti kes-  birak secenegi, zaten bagli olan bagka bir
meyi devre dig1  bilgisayarda ayarlanir.
birak)

Basgka bir uygu- Projektoriin Yapilandirma Meniisii agiktir.
lama tarafin-  Yapilandirma meniisiinii kapattiktan ve
dan kullanili-  yeniden arama yaptiktan sonra

yor secebilirsiniz.

Aryor Manuel arama veya Profil ¢aligtirilirken

gorintilenir.

Bulunamadi.  Manuel arama veya Profil sonucunda bir
projektdr bulunamadiginda goriintiilenir.
Hizli Baglanti Modu'nda sadece ayn1
SSID'ye sahip birden fazla projektor

secebilirsiniz.

Projektor ad1

Projektor ad1 goriintiilenir.

Baglanti kesmeyi devre dis1 birak

Secili projektore bagli iken baska bilgisayarlarin baglantiy1 kesmesini 6nlemek
i¢in bu kutuyu isaretleyin.

Coklu ekran kullan

Coklu ekranda goriintiileme fonksiyonu i¢in kutuyu isaretleyin. Bu fonksiyon se-
cildiginde Ekran diizeni ve Ekran 6zellikleri ekranin altinda goriintiilenir.

- 521

Sorun giderme

Bir sorun oldugu igin baglanti kuramiyorsaniz EasyMP Network Projection So-
run giderme ekranini agmak i¢in bu butona basin.

Baglan

Arama sonuglari listesinden sectiginiz projektore baglanin. Bir projektorle
baglant: kuruldugunda bir ara¢ ¢ubugu goriintiilenir.

Secenekleri ayarla

EasyMP Network Projection uygulamasini baslatirken, islem yontemi gibi genel
ayar seceneklerini yapabilirsiniz. Ayrintili bilgi edinmek i¢in, bkz. Secenekleri
ayarla @ 5.37

® ®& ® © 6

e 6

Profile kaydet
Agdaki projektor aramasinin sonuglarini bir Profil olarak kaydeder. @ s.32
Listeyi temizle
Tiim arama sonuglarini siler.
IP adresi (Sadece Gelismis Baglanti Modu)
Projektoriin IP adresi goriintiilenir.
Goster
(Coklu ekran kullan se¢ildiginde) gosterilen rakami secin. @ s.27
Profil

= Profile kaydet ile kaydedilmis bir Profil kullanarak ag iizerinde bir pro-
jektor arayabilirsiniz. @ .32

SSID (Sadece Hizli Baglant: Modu)

Projektoriin SSID degeri goriintiilenir.

Sinyal siddeti (Sadece Hizli Baglanti Modu)

Sinyal siddeti arttik¢a, yanan Gosterge'lerin sayisi da artar.
Listeyi giincelle (Sadece Hizli Baglanti Modu)

Durum ve Sinyal siddeti giincellenir.
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Ara¢ Cubugunu Kullanma

EasyMP Network Projection uygulamasi basladiktan ve projektorle
baglanti kurulduktan sonra, bilgisayar ekraninda ara¢ ¢ubugu
goriintilenir. Projektorii ¢aligtirmak ve projektoriin ayarlarini yapmak
i¢cin bu ara¢ ¢ubugunu kullanabilirsiniz.

E azptd P Metwork Projection

Sondiirmek,

iy

Hedef projektor seg

Dagitim fonksiyonunu veya ¢oklu ekran goriintiilemeyi kullanarak bir-
den ¢ok projektorden goriintilyii yansitirken projektorlerin sadece
ara¢ gubugundan kontrol edilmesini saglamak i¢in bu segenege tikla-
yimn. Asagidaki sembol, projektorlerin kontrol edilebilecegini gosterir.
TUMU baglanilan projektérlerin tamaminin kontrol edilebildigini
gosterir.

Ornegin "1, 3" goriintiileniyorsa 1 ve 3 numaral projektérler kontrol
edilebilir.

Projektor adp Gister
EMPOZFACT 1 a
EMPOZFACZ 1 a
EMPOZFAC3 1 L+

Kontrol edilecek projektorii se¢in.

Belirlenen projektoriin No'sunu gosterir. Bu No, ara¢ ¢ubugun-
dan kontrol edebileceginiz projektoriin No'sunu belirtir.

@ Projektoriin durumunu gosterir.

ada

i) ‘ ||!='I|

Durdur

Projektore bagli iken yansitmay1 durdurur.

Goster

Durdur veya Duraklat sonlandirir.

Duraklat

Projektore bagli iken yansitilan goriintiileri duraklatir.

Sunum Modu

Bu simgeye her tiklandiginda Sunum Modu etkinlesir ya da devre di-
s1 kalir. @ 5.20

Proj. kontrolii

Projektor aga bagliyken, projektoriin A/V Sessiz, PC kaynagina gegis
yap ve Video kaynagina gegis yap fonksiyonlari, hem Uzaktan Kuman-
da hem de projektoriin Kontrol paneli ile kontrol edilebilir.

Asgagidaki ara¢ gubugunu goriintillemek icin semboliine tiklayin.

Proj. kontrold

A =@ | .=

h A/V Sessiz

Uzaktan kumandadaki [Shutter] butonuyla ayn1
fonksiyona sahiptir.

@ Kullanim Kilavuzu "Uzaktan Kumanda"

PC kaynagina gegis yap
Her tikladiginizda Kaynak, Bilgisayar, BNC, DVI-D
ve LAN arasinda gecis yapar.

Video kaynagina gegis yap
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Her tikladiginizda Kaynak, S-Video, Video ve
HDMI arasinda gegis yapar. Kablo bagl degilse
S-video giris baglanti noktasina gegis yapilamaz.

Ekran Onizleme

Coklu ekran 6nizleme penceresini goriintiiler.

Yaptiginiz ayarlarla bir 6nizleme gértintiilemek igin ;’ simgesine

tiklayin. Her Ekran Onizleme'yi tam ekrana biiyiitmek i¢in ekranlara
tiklayin.

Secenekleri ayarla

Bilgisayardan goriintii aktarimi sirasindaki aktarim performansi ayar-
lanabilir. @ 5.37

Film Génderme Modu

Bu projektorde etkinlestirilmemistir. "Bagh projektor film oynata-
maz." mesaj1 goriintiilenir.

Sondiirmek

Projektor baglantisini keser.

Sinyal siddeti

Baglanti, Hizli Baglanti Modunda yapildiginda bu sembol goriintiile-
nir. Sinyal siddeti arttik¢a yanan gostergelerin sayis: da artar.

Ara¢ Cubugu ekranina gegis

Arag gubugu ekraninda asagidaki sekilde gegis yapilir. Arag gubugu ek-
rani, bir sonraki gecise kadar ayni kalir.

Tam

E asykdP Metwork Projection 4 B2l =] |

P A f | 8] s o] P
v Tam
Normal

E asyhP Metwark [=1:=]

Sondirmek.
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EasyMP Network Projection Kullanish Fonksiyonlar

Bu bolim gorintiileri tek bir bilgisayardan birden fazla projektore gondermenize izin veren (Coklu Ekran Goriintileme), bir toplanti veya sunum
sirasinda yararli olabilecek fonksiyonlar1 anlatmaktadir.



Sadece bir PowerPoint Slayt Gosterisi Yansitma (Sunum Modu)

Sunum Modu'nda goriintiiler sadece bilgisayarda bir PowerPoint Slayt
Gosterisi yapilirken goriintiilenir. Slayt Gosterisini durdurdugunuzda
projektor, siyah ekran goriintiiler. Bu 6zellik sadece Slayt Gosterisi
goriintiilemek istediginizde faydalidir.

PowerPoint'e ek olarak, Keynote MacintoshSunum Modu ile uyumludur.

Prosediir

=
a@ Gerekirse kontrol edilecek bagka bir projektor secin. @ s.17

\£/ Arag gubugundaki % butonuna tiklayin.

Sunum Modu baglar.

$ 3) Sunum Modu'ndan gikmak icin, =L butonuna tekrar tiklayin.

:@’. PowerPoint slayt gosterisi yapilirken [ %] butonuna basildiginda

sonraki slayt goriintiilenir. Onceki slayti goriintillemek icin [ a ]
butonuna basin.




Coklu Ekran Goriintiilemeyi Kullanma

Coklu ekran goriintilleme modu sadece tek bir bilgisayara bagli olan birden fazla projektorden farkli goriintiileri yansitmaniza imkan saglar.
Windows ile bilgisayarda birden ¢ok sanal ekran® siiriiciisii ayarlanabilir ve her goriintii projektorle yansitilabilir. Bu fonksiyon, Windows Vista
ozelliklerindeki kisitlamalar nedeniyle Windows Vista ile birlikte kullanilamaz.

Macintosh igin, fonksiyonu etkinlestirmek amaciyla bilgisayara harici bir monitdr baglanmalidir. Asagidaki agiklamada sanal ekrandan s6z edilmekle
birlikte, Macintosh i¢in bu islem, fiziksel olarak baglanmis olan ekranda goriintillenen ekranlarla iligkilidir.

T

@ Gergek monitor goriintiisii
@ Sanal ekran goriintiisiil
@  Sanal ekran goriintiisii2
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Diizenleme ornegi 2

Sanal Ekrani Ayarlama Ornegi

Sanal ekran® paylasimini diizenlemek suretiyle sadece bir sunum

yaparken gostermek istediginiz goriintiiyii ya da soldan saga farkli I
goriintiileri yansitabilirsiniz. + I
Diizenleme 6rnegi 1 '__
- I
- I - -
) - -
] i )
o I o - ~
=I—a=
! — !
[Jooo ] V] - — 1
-] — ’
(| ]
e - D (1) Gercek monitdr go- PowerPoint dosyast sunum araglart
| ——— | rintisa
: ) = E @ Sanal ekran goriin-  Bir PowerPoint dosyas: kullanilarak Slayt
: ) I : tiisi Gosterisi
JE LT g
L J Coklu Ekran Goruintiileme Fonksiyonu'nu
© Gercek monitdr go- PowerPoint dosyas: Kullanmadan Onceki Prosediir

rintdsu

1. Sanal Ekrani1 Ayarlama s.23
@ Sanal ekran goriin-  Excel dosyas:

o Windows ortaminda sanal ekran siiriiciisiinii gerektigi sekilde etkinlestirin. Ve
tusu hem Windows hem de Macintosh igin sanal ekran diizenlemesini ayarlayin.
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2. Yansitilacak goriintiiyii belirleme @ 5.27

Yansitilacak dosyayi segin ve ardindan ekrani gercek projeksiyon diizenlemesine
gore sanal ekrana tastyin.

3. Belirlenen goriintiilerin yansitilmas: @ s.27

Ag tizerinden baglanan projektore bir sanal ekran numarasi atayin ve ardindan
yansitmay1 baslatin.

Sanal Ekrani Ayarlama

Bu bolim 1. ornekteki diizenlemeye ait sanal ekrani agiklamaktadir. @
s.22

Sanal ekran siiriiciisiinii etkinlestirme (Sadece Windows)

Sanal ekran® siiriiciisiinii etkinlestirin. Asagida listelenen kullanicilarin
bu islemi gerceklestirmelerine gerek yoktur. @ "Sanal Ekrani Ayarlama"
s.23 prosediiriine gidin.

e EasyMP Network Projection uygulamasini yiikleyerek sanal ekranlar:
etkinlestiren kullanicilar.

e Macintosh kullanicilar1 igin.

mg Bilgisayarda Windows'u baslatin, ardindan "Baslat" -
"Programlar" (ya da "Tiim Programlar") - "EPSON Projector" -
"EPSON Virtual Display Ekle-Kaldir" dgesini secin.

EPSON Virtual Display Ekle-Kaldir ekrani goriintiilenir.

Kullanmak istediginiz sanal ekrani segin.

En fazla dort monitor eklenebilir. Bu Ornekte tek bir sanal ekran
kullanilacaktir. Coklu ekran goriintiileme ayar1 yapildiginda,
gerektigi kadar ¢ok ekran segin.

Ekranlarin herhangi biri segilebilir.

) "TAMAM" butonuna tiklayin.

—

2 EPSON Virtual Display Ekle-Kaldyr X

Kullanjlacak, zanal ekrani segin. Pu anda kullanilandan
farklj bir zanal ekran segmek izterzeniz, bilgisaparinjzi
yeniden baplatmaniiz gerekir.

[v EPSOM Wirtual Display 1
[ EPSOM Wirtual Display 2
[T EPSON Yirtual Display 3
[ EPSOM Wirtual Display 4

( TAMAM | ) Fptal |

TAMAM butonuna tikladiginizda, sanal ekran siiriiciileri
etkinlestirilir. Bu noktada ekranin titremesi normaldir. EPSON
Virtual Display Ekle-Kaldir ekraninin kapanmasini bekleyin.

Sanal Ekrani Ayarlama

EasyMP Network Projection uygulamasini baslattiktan sonra, sanal
ekranlarin ayar1 Windows ve Macintosh arasinda degisir. Prosediirler
ayrica asagida agiklanmaktadir.

~~- Kablosuz LAN iizerinden baglanti kurarken, EasyMP Network

@ Projection uygulamasini baglatmadan o6nce asagidaki noktalar:
kontrol edin. Asagida belirtilenler dogru sekilde ayarlanmazsa Coklu
ekran gortntimii kullanilamaz.

e Bilgisayar ve her projektor icin kullanilacak olan SSID ayni olmalidir.
e Bilgisayar Kablosuz LAN sistemi ve her projektoriin Kablosuz
LAN karti aym1 olmalidir.
SSID ve projektoriin Kablosuz LAN sistemini projektoriin
Yapilandirma meniisii altinda A§ mentsiinden degistirebilirsiniz.
@ Kullanim Kilavuzu "Kablosuz LAN Meniisii (sadece istege
bagli kablosuz LAN {initesi kurulu oldugunda)"
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Listeyi giincele ] [ Profile kapdet ] [ Listeyi temizle ]

Prosediir
[ Badlant kesmeyi devre digt birak
Windows icin
Sorun gidemne Baglan

@y“ \ Ekran diizeni

@ EasyMP Network Projection uygulamasini baslatmak icin,
"Baglat" - "Programlar"” (veya "Tiim Programlar") - "EPSON i | ;

Projector" - "EasyMP Network Projection" 6gesini segin. —

m—

s
m

gﬂ % Ekran azelikleri )
\</ "Coklu ekran kullan" onay kutusunu secin. Q@l’
:TJ EasyMP Network Projection Wer. X X< - Gelismis Baglant —
" a . a1 o e . .
9 Ot wara 2 ol wama | i < Ekran Ozellikleri" ekrani goriintiilenir.
Bir prajekbar seg ve bagla. ;*’“WW%‘%
Dunm Frojeklar adi IF adiesi Gaster im 5 "Ayarlar" sekmesine tlklay|n.
Q=0 Bckeme EMPOZFACT 1921687111 o
@=0) Bekeme  EMPOZFACE 192168112 Goriintii Dzellikleri
| Temalar | Mazalistii | Ekran Koruyucu | Gijr'u'n'u'ﬂ Aparlar D
Ry
tanitorlerin fiziksel diizenlemesine upmasi igin monitor simgelerini stiikleyin,
Profile kapdet } [ Lizteyi temizle ]
[] Baglanh kesmeyi devre dig birak
Sorun giderme Bailan |
Ekran diizeni
Garlinti Birini:
MY DA GeForce 8600 GTS lstine 1. Samsung Synckdaster 1T70MP » |
Ekran pozlintirliig Renk kalitesi
[ Ekian dzelikleri | Bz —J ok, |EanSEk (32 bil v|
1280 x 1024 piksel 1 I I =
Ekran diizeni ve Ekran ozellikleri ekranin altinda gérﬁntﬁlenir . B apgit birincil manitar alarak, kullan,
gw ,,,, - Windaws mazaliztinmil bu monittre geniglet.
" . . or s s
o/ Ekran ozellikleri" 6gesine tiklayin. [ i ] [ e e ] [ s ]
[ Tamam l [ iptal ] [ Uygula ]




Coklu Ekran Goriintiilemeyi Kullanma

g‘“”""‘@
@ Goriuntiillenen monitor semboliinii siiriikleyip istediginiz yere N

- e [kincil monitér olarak bir harici monitér baglandiysa bu ekranin
birakin. :@‘ goriintiistt yansitilamaz.
Burada gergek monitdr (1) solda ve sanal monitor (3) sagda e Donanima bagli olarak ikincil monitoriin saysi, "2"den farkli
gorintiilenir. olabilir. Ekranda monitér sembolii goriintilendiginde bu sembole
Bilgisayarda birden ¢ok ekran ¢ikis terminali varsa, bu sanal tiklayin ve "Ekran" altinda goriintillenen monitér tiiriiniin "ikincil"

terminallere atanan numaralar, fiziksel terminallerle sirali olacaktir. olmadigin: teyit edin.
Giriintii Ozellikleri e Ekran Coziinurligi ayarlar icin asagiya bakiniz. @ 548

| Temalar || M azaiistii :. Ekran Koruyucu :. Gijri.jni.,iml Ayarlar |

Monitor simgesi diizenlendiginde, asagidaki resimdeki gibi bir
sanal ekran baglanir.

M anitarlernin fizik el duzenlemesine uymast igin rmanitar zimgelenni suriklegin

Goriintii Birimi:
MWWIDIA GeForce BE00GTS ustune 1. Samsung Synchkaster 170MP V| e,
Ekran giziiniiriiii Fienk kalitesi @ "Tamam" butonuna tiklayin. Ekran Ozellikleri penceresi
A2 ] Bk [ En Yikeek (32 i) v kapanr.
1260 % 1024 piksel I/ . Bu noktaya kadar sanal ekran diizeni de diizeltilmistir.
Bu aygit birineil manitr alarak kullan, Daha sonra yansitilacak goriintiileri belirleyin. @ s.27

Windows masaliztimi bu monittre geniglet.

l Tarumla ][ﬁarunﬁider... H Gelizmiz ]

[ T amarn H iptal ][ Uygula ]

' EasyMP Network Projection uygulamasini baslatin. EasyMP
" Network Projection uygulamasinin kurulu oldugu sabit
diskteki Applications (Uygulamalar) klasoriine ve ardindan
EasyMP Network Projection simgesine cift tiklayin.

Gelismis Baglant1 Modu'nu segin ve baglatma islemini gergeklestirin.

' "Coklu ekran kullan" onay kutusunu segin.
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eon DELL E2009W

(<[> ] [showar ] C—
ﬁ Otomatik arama H & Manuel arama ﬂj Profil v S

Bir projektor seg ve bagla.

| Display (_ Arrangement ) Color

| Durum Projektér adi |IP adresi |

) @ Bekleme EPSON-P) 192.168.100.110 Resolutions:

640 x 480 Coalors: | Millions B‘

800 x 500
800 x 600 Refresh Rate: | 60 Hertz B‘
848 x 480 Detect Displays
1024 x 640
( profile kaydet ) ( Listeyi temizle ) 1024 x 768 Gather Windows
1152 x B64
["1Baglanti kesmeyi devre disi birak o — 1152 x 870 Rotate: [ e ry l
<_Coklu ekran kullan > 1280 x 720 ¥
’L\an ) 1280 x 800 v |_!Show displays in menu bar ®

Ekran diizeni ve Goriintii tercihleri ekranin altina eklenir.

Do

m—

R

o/ "Q&r. Tercihleri" 6gesine

tiklayin.

" n e o s .
20 Ayna Ekranlar" secenegindeki isareti kaldirin.
mﬁwmaﬁk arama Lﬁ Manuel arama ‘ =| Profil v DELL E2000W
Bir projektér seg ve bagla. _
[ Durum [Projektér adi [IP adresi [Gaster T pa ;
i@ Bekleme EPSON-P) 192.168.100.110 1 : Display | Arr it | Color

To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the menu bar, drag it to a different display.

( Profile kaydet ) ( Listeyi temizle )

"] Baglanti kesmeyi devre disi birak

I ——————
™ Coklu ekran kullan Secenekleri ayarla

-

Baglan

Ekran duzeni

@

Gor. Tercihleri

Ayarlar gériintiile ekrani goriintilenir. Goriintiilenen monitor semboliinii siiriikleyip istediginiz yere

birakin.

AN
J "Arrangement" 6gesine tiklayin.
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ann Color LCD

[ Display | Arrangement  Color !

To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the menu bar, drag it to a different display.

"1 Mirror Displays ®

\
@%@m@ Ayarlan goriintiile ekranini kapatin.
Bu noktaya kadar ekran diizeni de diizeltilmistir.

AV
AR

Yansitilacak Goriintiiyii Belirleme

Bu bolim 1. ornekteki diizenlemeye ait sanal ekrani agiklamaktadir.
@ 522

@ Yansitilacak dosyayi secin.

I —
PowerPoint ve Excel dosyalarini baslatin.

—

2

7\

a@ Pencereyi, istenen sanal ekran” monitériine siiriikleyip
goriintiiniin yansitilacagi yere atayin.

Excel penceresini, goriintillenemeyecek kadar saga siiriikleyin.
Bunun sonucunda PowerPoint penceresi, gercek monitor tizerinde
goriintiilenirken Excel penceresi de sagdaki sanal ekran iizerinde
goriintilenir.

Belirlenen Resimlerin Yansitilmasi

Bu bolim 1. ornekteki diizenlemeye ait sanal ekrani agiklamaktadir.
@ 522

Prosediir

7 %’E
@ "Goster" seceneginde atanacak sanal ekran” sayisini secin ve
projektorden hangi goriintiiniin yansitilacagini belirleyin.

;‘_'.-‘J EasyMP Network Projection Ver. XXX — Gelismis Baglant — |;||:|&|

Otomatk arama 2" ° Manuel arama Profil -
Aute G | |

Bir prajektar s2¢ ve badla

Dumim Projektor adi IF adrexzi
= Bekleme EMPOZRACT 18271867111
= Bekleme EtPOZRACZ 1821686112

7N\
2 g
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[ Gsteigincele | [ Profiskaydst ] [ Litepitemicle | Sanal ekran iizerinde fare ile islem yapmak igin farenin imlecini,
L Bailant kesmeyi cevre dis bk imle¢ sanal ekranda goriiniiyormus gibi sanal ekranin yoniinde
g tagtyin.

e

g“”“"”@
(:Qg Coklu ekran goriintiilemeyi sonlandirmak icin arag
cubugundaki "Sondiirmek" secenegine tiklayin.

Ekian diizeni

o L Windows ortaminda sanal ekran striiciisii, fare imlecinin ekranin
@‘ sinirlart digina taginabilmesine olanak taniyacak sekilde
etkinlestirilmisse imlecin yerinin takibini kaybettiginiz durumlar
olabilir. Bir sanal ekran kullanmiyorsaniz "EPSON Virtual Display
Her bir projektore atanan goriintii yansitilir. Ekle-Kaldir" altinda, sanal ekran karsisindaki onay igaretini
temizleyin, boylece fare imleci ekran smirlarinin disina taginamaz.
Coklu ekran gorintiilemeyi daha sonra tekrar kullanmak igin
E— EPSON Virtual Display Ekle-Kaldir altindaki gerekli ekranin
e — karsisina igaret koyun.
—
- E—
L\
=

[ Ekran tzelikleri

Bir onay isaretini kaldirmak igin asagiya bakiniz. @ s.23

o Projektorlerim renk tonunu ayarlayabilirsiniz. @ Kullanim
Kilavuzu "Coklu Projektorler icin Renk Diizeltme (Coklu Ekran
Renk Ayari)"

Windows ortaminda, bilgisayardaki bir sanal ekrana gonderilen
goriintliyii goremezsiniz. Sanal ekrandaki goriintiiyii diizenlemek
i¢cin bu goriintiyii yansitilirken diizenlemelisiniz.
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Farkl Bir Alt Ag Uzerinden Projektore Baglanma

Bu bolimde bir bilgisayari, var olan bir ag sistemi iizerindeki bir Kablolu veya Kablosuz LAN erisim noktasi araciliiyla farkli bir alt agdaki bir
projektore nasil baglayabileceginiz agiklanmistir.



Farkh Bir Alt Ag Uzerinden Projektére Baglanma

Varsayilan olarak bu uygulama sadece bilgisayarla ayni alt agdaki
projektorleri arar. Bu nedenle ag tizerinde projektorler igin arama
yapsaniz bile farkli bir alt agdakiler bulunmayacaktir.

Ancak farkli bir alt agdaki bir projektorii asagidaki sekilde belirleyip bu
projektore baglanabilirsiniz:

e Bir IP adresi veya Projektor Adi belirtip bir arama yapin.
IP Adresi, dogrudan girilebilir. Baglanacak Projektér adinin DNS
sunucusuna kaydedilmis olmasi kosuluyla, sadece Projektor adi girerek
de arama yapabilirsiniz. @ s.31

e Profile gore arama yapma
Bir IP Adresi ya da Projektor adi belirterek farkli bir alt agda
projektor arama islemi yaptiginizda, aramay1 kolay hatirlayabileceginiz
bir adla Profil olarak kaydedebilir ve bu Profili daha sonra farkli bir
alt agda projektor aramak istediginizde kullanabilirsiniz. @ s.32

=~ Arama sonucunda bir projektdér bulunamazsa bunun en olasi
@ sebepleri asagida belirtilmistir. Hatanin nedenine bagli olarak uygun
sekilde ilerleyin.

Hem Windows hem de Macintosh i¢in

e Kablosuz LAN sinyali ya kapsama alani disinda ya da zayif.

Sinyal ile karisan herhangi bir sey olup olmadigini kontrol edin.
Projektore istege bagli Kablosuz LAN initesi takilidir ve
Macintosh Kablosuz LAN'a baglidir

e AirPort: A¢ik olarak ayarlanmamis veya uygun erisim noktast
secilmemis.
AirPort'un Agik olarak ayarlanip ayarlanmadigini kontrol edin. Ya
da uygun erisim noktasinin segilip secilmedigini kontrol edin.




IP Adresi ve Projektor adi Belirterek Arama Yapma (Sadece Gelismis Baglanti Modu icin) Ega

Asagidaki agiklamalarda, aksi belirtilmedik¢e, Windows ekran goriintiileri Hedef projektoriin belirlenmis olmasi kaydiyla, o projektérii segin
kullanilmigtir. ve ardindan bir baglanti kurmak i¢in Baglan'a tiklayin.
Macintosh kullanirken de benzer ekranlari goriirsiiniiz. Bu projektorii kullanirken her arama isleminizde ilgili detaylar1 her

seferinde belirtmemek i¢in aramanizi bir Profil olarak kaydedin.

= @ 532
S

é”w %’% \\l/’ v ' 1 v o .

@ EasyMP Network Projection projektor se¢cim ekraninda ,@_ le.h Bag.lént.l .MOd%mda Ma.nuel aramayl kuuamﬂfenf SSID degerini

. W o s 3 belirleyebilirsiniz. Bircok projektér varken SSID degerini kullanarak
Manuel arama" 6gesine tiklayin.

arama alanimizi daraltabilirsiniz.

;‘:ﬂ EasyMP Metwork Projection VYer X XX - Gelismis Baglant: — |z”:|[z|

e Otomatik arama J Prafil v| |

Bir prajektor seq ve bagla.

Diurum Projektar adi IP adresi
] Bekleme EMPOZFACT 192182111
[0 @=8) Bekleme  EMPD2FAC2 192168112
[ @=8) Bekleme  EMPDZFACS 192168113
Profile kaydet ] [ Listeyi temizle ]

[ Babilant kesmeyi devre dist birak

(Bl —_Sepeneklari ayaila
Bagion

z@ Baglanmak istediginiz projektor icin IP adresi veya Projektor
adi girin ve "TAMAM" butonuna tiklayin.

Manuel arama b_<|

Projektriin IP adresini veya adpng girin.

Arama sonuglari, EasyMP Network Projection projektor segim
ekraninda goriintiilenir.



Profil ile Arama Yapma

Sik kullanilan bir projektor icin arama isleminizi bir Profil olarak

kaydedebilirsiniz. Bir Profil, belirli bir projektorle ilgili olarak Projektor

adi, IP adresi ve SSID degeri gibi bilgilerin tiimiini igeren bir dosyadir.
Her arama yaptiginizda profili belirtirseniz, IP Adresi veya Projektor adi
girmenize gerek kalmaz. Ornegin, bir projektoriin kuruldugu her yer icin il
bir grup Profil olusturup bunlar1 klasorler halinde yoneterek, hedef BN e o e S S B S
projektor kolayca bulunabilir.

@ Projektor, EasyMP Network Projection projektor secim
ekraninda goriintiilendiginde "Profile kaydet" 6gesine tiklayin.

B Otomatik arama A Maruel arama J Prafil " |

Bir projektar seg ve badla.

Durum Projektdr adi IP adreszi

535536555365553 [0 Q=28 Bekleme  EMPOZFALT 192168111
ES;;;; EE;;;a fE;;;a :: [0 =30 Bekleme  EMPOFAC2 192168112

IllllEﬁEEﬁ % % % [::::] [0 @=28) Bekleme  EMPOZFACI 192166113
k‘ D « D J
Profile kaydet Listeyi temizle
- - o a) ————
P [ [] B atjlant kesmeyi devre digi birak
. (4

&
‘ [Cliakiy ekran kulare Secenekler ayarla

Profile kaydet ekrani goriintiilenir.

A Bi Kat 1 (2)
o BB.maSl © Ka 5 @ Bir Profil adi girin ve ardindan "Ekle" se¢enegine tiklayin.
O bt o K
1nasi a
Prafil 7smini girin.
@ D Binast ’
Profil adi |
Bu bolimde bir Profilin nasil olusturulacagi ve diizenlenecegi anlatilmistir.
[ ewe | [ e ]
Bir Profil Hazirlama Projektor bilgileri, Profil'e kaydedilir.
. Daha o6nce bir Profil kaydetmisseniz, bunun tizerine yazilip
Profiller, arama sonuglari kaydedilerek hazirlanur. yazilmayacagini onaylamaniz istenir. Bir Profili farkli bir adla

Onceden kaydedilmis bir Profilin nasil degistirilecegine dair ayrintili bilgi kaydetmek igin Farkli kaydet'i segin. Profil igin bir klasor

i¢in asagidaki boliime bakiniz. @ s.34



Profil ile Arama Yapma

olusturduysaniz asagidaki ekranlar goriintiilenir. Profil adi girdikten

ve Kaydet hedefini segtikten sonra Ekle'ye tiklayin.

Profile kaydet [z|

Profil adgng gir ve profilin nereye kaydedilecedini belirt.

Prafil adj

K.apdet

=[] Prefi
[ building &
[ buiding B

[ ewe | [ Vol

%

Profil adini gir ve profilin nereye kaydedilecegini
belirt.

Profil ad- ' - - J
Profil

Kayde + [ Profile

¥ Building A

[/ Building B

77

:"'—_ Bir Profil klasorii olusturmayla ilgili ayrintili bilgi icin asagidaki
@‘ boliime bakiniz. @ s.34

Profil Belirterek Arama Yapma

Olusturdugunuz Profili belirterek arama yapabilirsiniz.

@ EasyMP Network Projection projektor secim ekraninda
"Profil" 6gesine tiklayin.

Herhangi bir Profil kaydedilmediyse Profil secemezsiniz.

:f,ﬂ EasyMP Network Projection Ver XXX - Gelismis Baglanti — :. = Ib_(l

Otomatik arama Manugl arama '| |
Auto Sunr

Bir projektar seg ve bagla.

Crurum Projektar adi IP adresi
B Bekleme EMPOZFALCT 192168111
[0 @=18) Bekleme  EMPDZFAC2 192168112
[0 @=18) Bekleme  EMPOZFAC3 192168113
Profile kaydet ] [ Listeyi temizle ]

] Bailant kesmeyi devre digi birak

O 1 __Se;:eneklen ayarla
Baan

Goriintillenen meniiden baglanmak istediginiz projektorii
secin.

ﬂ EasyMP Hetwork Projection Ver X XX - Gelismis Baglant: —

o Otomatik arama o Manuel arama =] Profil :l |

Bir projektdr seq ve bagla. Building & * |

Crurum Frojektar adi Building B 15t fioar ’
EMPO2FACT 192168111

Building & 2nd Floar
@ Bekleme —

Arama sonuglari, EasyMP Network Projection projektor segim
ekraninda goriintiilenir.

Hedef projektoriin belirlenmis olmasi kaydiyla, o projektérii segin
ve ardindan bir baglanti kurmak icin Baglan'a tiklayin.



Profil ile Arama Yapma

Profil Yonetme

Profil adin1 ve hiyerarsik yapisini degistirebilirsiniz.

ayarla" ogesine tiklayin.

Segenekleri ayarla ekrani gériintiilenir.

"Profili diizenle" 6gesine tiklayin.

Secenekleri ayarla

Genel ayarlar |Performan5| avatla | Ses Clkgin |

Tam ekran video aktanmi kullan
[ iletigimleri sifrele
B aglangigta Ekran Baglant Modu Secimi penceresin goster.

Baglanmizta arama metodu
(#) Baglangigta otomatik. arama

() Arama metodunu baglangigtan sonra belit
("3 Son af yaplandimasi iginde ara
e —

[ Varsayilan Yikle ]I Tamam ][ Iptal

B

EasyMP Network Projection ana ekranindaki "Secenekleri

Profili diizenle ekrani goriintiilenir.

%@g Profile kaydedilen igerikleri diizenleyin.

Profili diizenle

F'rofil_ Seqil profille ilgili bilgi
=] Frojektar adi IP adiesi
o EMPOZFALT 192.168.11.251
- = EMPO2FAC2 192.168.11.252
building B 3rd floor
= EMPO2FAC3 192.168.11.253
[ Klopyal{ ] [ Sil ] Sil
[ el Desitic ] [ Klasir olubtur ]
( s ktar | [ Al |
. TAMAM | [ Fptal
L ['_ ]
(1) |'r_-'-| : Klasérii belirtir.
(2] [' 1+ Profil'i belirtir.
Profil
Oge Fonksiyon
Profil Kayith Profil'i gorintiileyebilirsiniz. Profili, bir klasor
olusturarak yonetebilirsiniz. Profilin veya klasoriin
sirasini siiriikleyip birakarak degistirebilirsiniz.
Kopyala Profili kopyalayabilirsiniz. Kopyalanan Profil, ayn1
adla orijinal ile ayn1 klasore kaydedilir.
Sil Profili ve klasorii silebilirsiniz.




Profil ile Arama Yapma

Profil

Oge Fonksiyon

Ad Degistir Yeniden adlandir iletisim kutusunu goriintiileyebilir
ve klasorii veya Profili yeniden adlandirabilirsiniz.
Yeniden adlandir iletisim kutusuna en fazla 32
karakter girebilirsiniz.

Klasor olustur Yeni bir klasor olusturabilirsiniz.

Aktar Bir Profili hem Digar1 Aktarabilir hem de Profili I¢e
Aktarip kullanabilirsiniz.

Al Daiga aktarilan bir Profili okumak ve kullanmak
istediginizde kullanilir.

Secili profille ilgili bilgi

0ge Fonksiyon
Projektor adi, Profile kayith projektor bilgilerini gériintiileyebilirsiniz.
IP adresi
Sil Segilen projektoriin bilgilerini silebilirsiniz. Tiim

projektor bilgileri silindiginde profil de silinir.

P
@ "TAMAM" butonuna tiklayin.

Diizenlemelerinizi kaydeder ve Profili diizenle ekranii kapatir.
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EasyMP Network Projection Uygulamasinin Kullaniminin Ayarlanmasi

EasyMP Network Projection basladiginda islem yontemi gibi segenekleri ayarlayabilirsiniz.



Secenekleri Ayarla'ylr Kullanma

EasyMP Network Projection basladiginda islem yontemi gibi ayar
segeneklerini yapabilirsiniz.

EasyMP Network Projection ana ekranindaki Segenekleri ayarla 6gesini
alin.

Her Ogeyi Ayarlama

Genel ayarlar sekmesinden ve Performansi ayarla sekmesinden her 6geyi
ayarlayin.

EasyMP Network Projection ana ekranindaki "Secenekleri
ayarla" ogesine tiklayin.

Genel ayarlar sekmesi

X

Secenckleri ayarla

Genel avarlar |-PerForman5| avatla | Ses Cikisin |
:‘r,.‘l EasyMP Metwork Projection Ver XXX - Gelismiz Baglant: —
Ctomatik arama Manuel arama J Profil - | Tam ekian video aktanm kullan
Auto L
Eiir projektir sec ve badla. D iletisimleri gifrele
5] Projektdr ad IP ad
-0 e oL Bazlangigta Ekran Badlant Modu Secini penceresini goster.
B Bekleme EMPOZFACT 192168111
Bazlanaqigta arama metadu
O @=8) Bekeme  EMPO2FAC2 192168.11.2 (3 Baslangicta otomatik arama
=7 Bekl
O @= Bekiere EMPI2RALS 17e1ee11d () Arama metadunu baglangigtan sonra belit
() Son ag yaplandimasi iginde ara
Prafile kaydst Listeyi temizl
i & ] [ ST ] [ Frofili dizenle ] [ LAM'a gegig vap
[] Baglant kesmepi devre digi birak
e —
O
[ Varsavilan Yikle ] I Tamam l [ Iptal ]
Secenekleri ayarla ekrani goriintiilenir. . o - .
Tam ekran video Bu projektor film gonderme fonksiyonunu
. aktarimi kullan desteklemediginden, bu ayar 6gesi devre digidur.
Ogelerin her birini ayarlayin. -
lletisimleri sifrele Sifrele 6gesini se¢in ve veriyi aktarin. Veriler ele gegirilse

Sonraki adimda ayarlanan 6gelerin ayrintilarini teyit edin. Gerekli
tim ayarlar1 yaptiktan sonra Segenekleri ayarla ekranini kapatmak
icin TAMAM butonuna tiklayin.

bile sifresi ¢oziillemez.

Hizli Baglant1 Modu'nu kullanirken, her zaman bu onay
kutusunu segtiginizden emin olun.




Secenekleri Ayarla'yl Kullanma

Baslangicta Ekran
Baglanti Modu
Se¢imi penceresini
goster

EasyMP Network Projection basladiginda Hizli Baglant:
Modu/Gelismis Baglanti Modu ekraninin goriintiilenip
goriintiilenmeyecegini belirler.

Diizenli bir baglangi¢ yontemi belirledikten sonra bu
isaret kutusunu temizleyin.

Baslangic¢ta arama
metodu

EasyMP Network Projection baslatildiginda uygulanacak
projektor arama metodunu agagidan secebilirsiniz.

Baslangicta otomatik arama
Arama metodunu baslangi¢tan sonra belirt
Son ag yapilandirmasi icinde ara

Profili diizenle

Profili diizenle iletisim kutusu goriintiilenir. @ s.34

LAN'a gecis yap

Sadece Windows

Ag Adaptorii Gegisi iletisim kutusu goriintiilenir. Bir
bilgisayarin birden fazla adaptorii oldugunda bir arama
i¢in kullanilacak ag adaptoriine gegis i¢in gerektiginde
kullanilir.

Varsayilan olarak ag adaptorlerinin tamami, bir arama
gerceklestirmek icin kullanilir. Baglanti yontemi olarak
her zaman Kablolu LAN kullaniliyorsa Kablolu LAN
adaptori segin.

Varsayilani Yikle

Genel ayarlar sekmesindeki, Profili diizenle ve LAN'a
gecis yap disindaki tiim ayar degerlerini varsayilan
degerlere sifirlayabilirsiniz.

Performansi ayarla sekmesi

Secenekleri ayarla

Hizh

Genel ayarlar | Performanst avarla | ses Gilugir |

3

Mormal Hazzaz

[] Katmanh pencereyi ginder

1
-

Siiriim

[ Varsayilan Vikle

H Tarman H ipkal ]

Performans
ayarlama kaydirma
cubugu

Performans, Hizli, Normal ve Hassas olarak
ayarlanabilir.

Film yansitmalar1 kesiliyorsa Hizli olarak ayarlayin.

Katmanli pencereyi
goénder

Sadece Windows (Windows Vista haric)

Katmanli bir pencerenin aktarilip aktarilmayacagini
ayarlar.

Bilgisayarda goriintiilenen mesajlar gibi igerikler
projektorde yansitilmayacaksa katmanli pencere
kullanilir. Katmanli pencere kullanan mesajlar gibi
proje icerikleri i¢in bu onay kutusunu segin.

Fare isaretcisinin ekranda titremesini istemiyorsaniz,
bu onay kutusundaki isareti kaldirin.

Varsayilani Yiikle

Performans: ayarla sekmesi islevlerindeki tiim ayar
degerlerini varsayilan ayarlara sifirlayabilirsiniz.




Secenekleri Ayarla'yl Kullanma

|/
“(e)- Arag cubugunda ﬂ simgesini tiklattiginizda, sadece Performansi

ayarla sekmesi goriintiilenir.

Ses Cikisini sekmesi

Bu projektor, ses gonderme fonksiyonunu desteklemediginden, Ses Cikis
sekmesindeki ayarlar devre disidir.
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Goruntii Yansitmak icin Ag Projektorii Fonksiyonunu Kullanma

Bu bolim Windows Vista'da sunulan standart bir uygulama olan Ag Projektorii ile bir bilgisayardan nasil goriintii yansitilacagini agiklamaktadir.



Ag Projektori'nii Kullanma

"A§ projektorii” Windows Vista'daki standart bir fonksiyondur. Isletim Bilgisayarda, Windows'u baslatin ve ardindan "Baslat" - "Tiim

sisteminin bir fonksiyonunu kullanarak ag tizerindeki projektorii programlar" - "Aksesuarlar" - "Ag Projektoriine Baglan"
algilayip, herhangi bir 6zel yazilim yiiklemeye gerek kalmadan ogelerine tiklayin.
bilgisayardan goriintii yansitabilirsiniz. Baglanti ayar1 ekrani goriintiilenir.

Projektor, IP adresi girilerek veya isletim sisteminin biitiin bagh
projektorleri otomatik olarak tespit etmesine izin vererek tanimlanir.

' isletim sistemi bagh biitiin projektorleri tanimladiginda
kullanmak istediginiz projektorii secin ve "Baglan"
secenegine tiklayin.

Projektor sifresi ekrani goriintiilendiginde, LAN bekleme ekraninda
gosterilen Projektor sifresini girin. @ s.13

:"’—_ "Ag Projektorii'ni Windows Toplant1 Alani'ndaki "Segenekler'den
/%/ ’@‘ kullanirken, bilgisayarmizin ekranimnin renklerini en yiiksek diizeye

ayarlaym (32 bit). Bilgisayarimiz 32 bitlik gortintiileme kapasitesine

Bir ag iizerinden bilgisayar1 bir projektore baglayarak goriintii sahip degilse, bir mesaj goriintiilenir ve baglant1 kurulamaz.

yansttabilirsiniz.

Uyumlu isletim sistemleri

Windows: Vista Home Premium/Vista Business/Vista Enterprise/Vista Ultimate

Bu bolim, Ag Projektoriinii basit bir sekilde agiklamaktadir.

Projektoriin ve bilgisayarin bir aga bagli oldugunu kontrol edin ve
agagidaki islemleri gergeklestirin.

®§ Projektorii acin ve ardindan uzaktan kumanda lizerindeki
[LAN] butonuna basin.
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Projektorleri Kurmak, Takip ve Kontrol Etmek icin Bilgisayar Kullanma

Bu boélimde, projektor ayarlarini degistirmek ve projektorii kontrol etmek icin aga baglanmis bir bilgisayarin nasil kullanilacagi agiklanmustir.



Web Tarayici (Web Kontrol) Kullanarak Ayarlarin Degistirilmes

Projektore ag iizerinden baglanan bir bilgisayarin Web tarayicisini / Web tarayicisinin adres girisi kutusuna projektoriin IP
kullanarak bilgisayardan projektorii ayarlayabilir ve kontrol edebilirsiniz. adresini girin ve bilgisayarinizin klavyesindeki [Enter] tusuna
Bu fonksiyon kullanilirsa kurulum ve kontrol islemleri, uzaktan basin.

gerceklestirilebilir. Ayrica bilgisayar klavyesini de kullanabileceginiz icin
kurulumda gereken karakterlerin girilmesi daha kolaydir.

Web tarayicisi olarak Microsoft Internet Explorer 6.0 veya daha sonraki
bir stiriimii kullanin. Macintosh kullaniyorsaniz Safari de
kullanabilirsiniz. Ancak, Mac OS X 10.2.8 altinda Safari kullaniyorsaniz,
Web kontroliiniin bazi radyo butonlar1 diizgiin gériintillenmeyebilir.

Web Kontrol goriintiilenir.

Projektoriin Yapilandirma meniisiindeki Ag meniisiinde Web
Kontrol Parolast belirlenmigse, Parola girin. Web Kontrol Parolas:
i¢cin belirlenmis olan karakterleri girin.

:"’: Projektor Bekleme Modu'nda (gii¢ kapali) olsa bile projektoriin PrOJEktor Ayal‘l
’@‘ Yapilandirma Meniisi'niin Uzatilmis meniisiinden Ag Ak o o ] o
ayarlanmigsa, Web tarayicistyla kurulum ve kontrol miimkiindiir. Normalde projektoriin Yapilandirma mendisiinde belirlenen 6geleri
ayarlayabilirsiniz. Belirlenen igerikler, Yapilandirma meniisiinde gosterilir.

Yalnizca web tarayicisindan ayarlanabilecek 6geler de vardir.

Web Kontroli'niin Goriintiilenmesi L )
Yapilandirma meniisiindeki, Web Tarayicisi Tarafindan

Web Kontrol'ii goriintilemek icin, asagidaki prosediirii kullanin. Ayarlanamayacak Ogeler
\ ' . . ; Asagidaki Ogeler disinda Yapilandirma menistindeki tim o6geler
== Web tarayiciniz bir proxy sunucu araciligryla baglanacak sekilde ayarlanabilir.
'@‘ kurulmussa Web Kontrol goriintiilenemez. Web kontroliinii
kullanmak icin ag baglantisi ayarlarini proxy sunucusu kullanmadan e Sinyal Menii - DVI/HDMI Video Aralig
yapmalisiniz. e Ayarlar Menii - Ekran Yerlesimi - Quick Corner

e Ayarlar Menii - Isaretci Sekli
e Ayarlar Menii - Test Deseni

Projektoriin IP adresini girme e Ayarlar Menii - Kullanici Butonu
e Uzatilmis Menii - Kullanici Logosunu kaydetme
Gelismis Baglanti Modu kullanildiginda, projektoriin IP adresini asagidaki e Uzatilmis Menii - Isletim - BNC Senk. S

gibi belirterek Web Kontrol agilabilir. e Uzatilmis Menii - Dil

e Uzatilmis Menii - Igletim - Yiiksek Irtifa Modu

e Uzatilmig Menii - Isletim - Obtiirat. Zamanlayici

e Sifirla Menl - Tumiunu Sifirla

Bilgisayarinizda Web tarayicisini baslatin. Her meniide yer alan 6geler, projektoriin Yapilandirma meniisiindekilerle
aynidir.
@& Kullanim Kilavuzu "Islevler Listesi"



Web Tarayici (Web Kontrol) Kullanarak Ayarlarin Degistirilmes

Yalnizca Web tarayicisindan ayarlanabilecek odgeler

Asagidaki Ogeler yalnizca Web tarayicisindan ayarlanabilir.

e SNMP Topluluk Ad:
e Monitor Par.



Sorunlari Rapor Etmek icin Posta Bildirimi'ni Kullanma

Projektoriin Yapilandirma meniisiinde Posta Bildirimi fonksiyonu
ayarlandiginda, projektérde bir sorun veya uyari ortaya ¢iktiginda,
onceden belirlenmis e-posta adreslerine bildirim mesaji gonderilir.
Boylece operator de projektorden uzakta bir yerde dahi olsa projektorde
meydana gelen sorunlardan haberdar olacaktir.

@ Kullanim Kilavuzu "Posta Menusi"

:"’—_ e En fazla t¢ bildirim hedefi (Adresler) kaydedilebilir ve bildirim
@‘ mesajlar1 da bu ¢ hedefin hepsine birden bir kerede gonderilebilir.

o Bir projektorde kritik bir sorun meydana gelir ve projektor
aniden durursa bir operatorii sorun hakkinda bilgilendiren bir
mesaj gonderemeyebilir.

¢ Projektor Bekleme Modu'nda (gii¢c kapali) olsa bile projektoriin
Yapilandirma menisiiniin Uzatilmis meniisinde Ag Ak
ayarlanmigsa, izleme yapmak miimkiindir.

e




SNMP Kullanarak Yonetim

Projektoriin Yapilandirma meniisiinden SNMP ayarlandiginda,
projektorde bir sorun veya uyari ortaya ¢iktiginda, onceden belirlenmis
e-posta adreslerine bildirim mesaji gonderilir. Projektorleri, kendilerinden
uzaktaki bir noktada toplu olarak kontrol ederken bu islem faydalidir.

@& Kullanmim Kilavuzu "Digerleri Meniisi"

- o SNMP, bir ag yoneticisi veya ag konusunda bilgisi olan bir kisi

@ tarafindan yonetilmelidir.

e Projektorii izlemek amaciyla SNMP islevini kullanmak i¢in, SNMP
yonetici programini bilgisayariniza kurmaniz gerekir.

e SNMP kullanarak yonetme fonksiyonu, Hizli Baglant1 Modu'nda
Kablosuz LAN iizerinden kullanilamaz.

e En fazla iki hedef IP adresi kaydedilebilir.
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TOP



Baglanti Sinirlamalari

EasyMP Network Projection uygulamasini g¢alistirirken bilgisayardan
goriintii yansittiginizda, agagidaki sinirlamalar gegerlidir. Bu hususlar
teyit edin.

Desteklenen Coziiniirliikler

Asagidaki bilgisayar ekrani ¢oziiniirliikleri yansitilabilir. UXGAM
¢ozlniirliigiinden daha yiiksek ¢oziiniirliige sahip bir bilgisayara
baglanamazsiniz.

o VGA M(640x480)

e SVGA (800 x 600)"

o XGA M(1024 x 768)"

e SXGA ™ (1280x960)

e SXGA (1280 x 1024)"

e SXGA+ (1400 x 1050)"

e WXGA (1280x768)

e WXGA (1280x800)

o WXGA+ (1440x900)

e UXGA (1600x1200)

* Coklu ekran goriintilleme fonksiyonu agikken desteklenen ¢oziiniirliikler.

Yiikseklik ve genislik oranlar1 burada yer almayan 6zel bir ekran
boyutuna sahip bir bilgisayar kullanildiginda genislige en yakin ekran
¢oziiniirligii, yukaridaki 10 maddelik listeden segilir.

Bu baglamda genis ekranda yatay kenar bosluklar1 yansitilirken dar
ekranda bos dikey kenar bosluklar1 siyah gosterilir.

Macintosh
Yaklagik 16,7 milyon renk (32 bit)

Windows

32 bit renk

Coklu ekran goriintilleme, 16 bit ve 32 bit renkte ¢alisir.

Baglanti Sayisi

Bir bilgisayara en fazla dort projektor baglayip ayni anda yansitabilirsiniz.
Bir projektore ayni anda birden fazla bilgisayar baglayamazsiniz.

Ek Bilgiler

e Kablosuz LAN iletim hizi diisitkse, ag baglantis1 beklenmedik sekilde
kesilebilir.

e Videolar oynatildiginda, bilgisayarda goriindiigii kadar piirtizsiiz bir
sekilde oynatilmazlar.

e DirectX fonksiyonlarinin bir kisminmi kullanan uygulamalar dogru
goriintiilenmeyebilir. (Sadece Windows)

e Tam ekran MS-DOS komutlar1 yansitilamaz. (Sadece Windows)

e Bilgisayar ekranindaki goriintiiniin ve projektorde yansitilan
goriintiniin tam olarak eslesmeyebilecegi durumlar olabilir.

Ekran Rengi

Bilgisayar ekranlarinin renk sayisi yansitilabilir.

Macintosh
Yaklagik 32.000 renk (16 bit)

Windows

16 bit renk

Windows Vista Kullanirken

Windows Vista c¢alisan bir bilgisayarda EasyMP Network Projection
uygulamasini kullanirken sunlara dikkat edin.

Windows Photo Gallery'den yansitirken sinirlamalar

EasyMP Network Projection uygulamasi ¢alisirken Windows Photo
Gallery baslatildiginda, asagidaki iki sinirlamaya dikkat edin.



Baglanti Sinirlamalari

e Windows Photo Gallery'den yansitildiklarinda Slayt Gésteri'leri basit e EasyMP Network Projection ile bir bilgisayar1 ag iizerinden projektore
modda oynatilir. bagladiktan birkag dakika sonra asagidaki mesaj goriintiilenir.
Arag ¢ubugu gosterilmediginden Windows Deneyimi Endeksi notu ne Gegerli renk diizenini koru ve bu iletiyi bir daha gosterme &6gesini
olursa olsun bir Tema (efektler) oynatilirken degisiklik yapamazsiniz. se¢meniz Onerilir. Bu se¢im, bilgisayar yeniden baslatilincaya kadar
Basit mod baslatildiginda EasyMP Network Projection uygulamasini etkindir.

kapatmis olsaniz bile Windows Photo Gallery ¢alisirken modlar:

e . e . . . ! Pencere - E; ]
degistiremezsiniz. Windows Photo Gallery'yi yeniden baglatin. e e e e =T

i Performansi artirmak igin renk dizenini degistirmek istiyor

. . musunuz?
e Filmleri oynatamazsiniz.

Windows bilgisayar performansinizin yavas oldugunu algilac. Bu, Windows Aero renk
diizenini ¢aligirmak icin yeterli kaynaginiz slmamasindan kaynaklanmig olabilir.
Performansi artirmak igin renk ddzenini Windows Vista Basic olarak degistirmeyi deneyin,
Yaphginiz degisiklikler bir senraki Windows oturumu agisiniza kadar etkili elacak.

Windows Aero'daki sinirlamalar

% Renk dizenini Windows Vista Basic olarak degistir

% Gegerli renk diizenini koru, ancak bilgisayanm yavag galismaya
devam ederse yeniden sor

Bilgisayarinizin pencere tasarimi Windows Aero ise su iki sinirlamaya
dikkat edin.

< Gegerli renk duizenini koru ve bu iletiyi bir daha g8sterme

e Katmanli pencere, EasyMP Network Projection uygulamasindaki
Segenekleri ayarla'da Katmanli pencereyi goénder komutuna
bakilmaksizin yansitilir.

Performans: artirmak igin renk dizenini dedistirip degistirmemeye nasil karar veririm?

Ornegin, EasyMP Network Projection arag gubugu i¢in Katmanl
pencereyi gonder devre dist birakilmissa, bilgisayar ekraninda
goriintiilense bile yansitilmaz, ancak ara¢ ¢ubugu yansitilir.



Sorun Giderme

Asagidaki sorunlardan herhangi biri meydana gelirse her sorun i¢in
belirtilen sayfalara bakiniz.

Ag fonksiyonlariyla ilgili sorunlar
"EasyMP Network Projection kullanilarak baglanamiyor" @ s.51

"EasyMP Network Projection kullanilarak baglanti yapildiginda yansitilan
goriintii oldugu gibi kaliyor ve bagka bir bilgisayardan baglanti
yapilamiyor." @ s.51

"EasyMP Network Projection baslatildiginda projektor bulunamiyor.” @ s.51

"Gelismis Baglanti Modu'nda veya Kablolu LAN baglantisinda
baglanilamryor" @ s.52

"Coklu ekran goriintiileme fonksiyonu ¢alistirtlirken Slayt Gosterisi istenen
ekranda goriintiilenemiyor." @ s.53

"Coklu ekran goriintiileme kullanilirken artik uygulamalar, bilgisayarin
ekranindan goriilemiyor." @ .53

"Fare imleci, bilgisayarin ekraninda gorilmiiyor." @ s.53

"EasyMP Network Projection ile baglanirken, goriintii yok veya ¢cok
yavas." @ .53

"EasyMP Network Projection kullanilarak bir baglanti yapildiginda PowerPoint
Slayt Gosterisi baslatilamiyor.” @ s.54

"EasyMP Network Projection kullanilarak baglant1 kuruldugunda, bir Ofis
uygulamasi kullanirken ekran yenilenmeyecektir." @ s.54

"EasyMP Network Projection baglatilirken hata mesaji" @ s.54

"EasyMP Network Projection ile bilgisayara yapilan baglanti kesildikten sonra ag
ayarlari geri yiiklenemiyor." @ 5.56

Takip ve kontrolle ilgili sorunlar

"Projektorde bir sorun meydana gelse
bile posta gonderilmez." @ 5.56 . ,_CD




Sorun Giderme

Ag Fonksiyonlariyla ilgili Sorunlar

EasyMP Network Projection kullanilarak baglanamiyor

Ekrandaki mesaji kontrol edin ve asagidaki onlemleri uygulayin.

Hata Mesajlari

Cozim

Kullanilan uygulama siiriimii desteklenmiyor. Uygulamanin en
son slirimiin bilgisayariniza yiikleyin.

Projektorle birlikte verilen EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring CD-ROM'undan, EasyMP
Network Projection uygulamasinin son siiriimiini yiikleyin.

EasyMP Network Projection kullanilarak baglanti yapildiginda yansitilan goriintii oldugu gibi kaliyor ve baska bir bilgisayardan

baglanti yapilamiyor.

Kontrol

Cozlim

Sunucu konferans odasini, ag baglantisin1 kesmeden mi terk etti?

EasyMP Network Projection ile bilgisayarla daha 6nceden kurulan baglanti, baska bir bilgisayar projektore
baglanmaya ¢alistiginda ve projektor de kendisiyle baglant: kurmaya ¢alisan bilgisayara baglandiginda kesilebilir.
Bu nedenle projektor i¢in bir Projektor anahtar sozciigii belirlenmemigse veya Projektor anahtar sézctigii degerini
biliyorsaniz, gegerli baglantiy1 kesebilir ve bir baglanma islemi gerceklestiriyorsaniz da projektore baglanabilirsiniz.
Projektor igin bir Projektor anahtar s6zctigii belirlendiginde, Projektor anahtar sozciigii degerini bilmiyorsaniz,
projektorii tekrar baglatin ve yeniden baglayn.

EasyMP Network Projection baslatildiginda projektor bulunamiyor.

Kontrol

Cozim

Kablosuz LAN iinitesi bagli mi1?

Kablosuz LAN i¢in

Istege bagl Kablosuz LAN iinitesinin giivenli bir sekilde baglandigindan emin olun.

Projektorde, Yapilandirma meniisiiniin Ag Yapilandirmasi
ekrani goriintiileniyor mu?

Projektorde Ag Yapilandirmasi ekrani goriintiilenirse, EasyMP Network Projection i¢in ag baglantisi devre dist
demektir. Projektorde ag ayarlarini kapatin ve LAN bekleme ekranina déntin.

Bilgisayarin LAN kart1 ve yerlesik LAN fonksiyonu var mi?

Denetim Masasi - Sistem - Donanim aracilifiyla aygit yoneticisinde LAN'1n gecerli olup olmadigini kontrol edin.

SSID, erisim noktasininkiyle ayni m1?

Hizli Baglant1 Modu

Erisim noktasinikinden farkli bir SSID belirleyin. @ Kullanim Kilavuzu "Ag Meniisti (sadece EB-Z8000WU)"




Sorun Giderme

Kontrol

Coézlim

Kablolu LAN'a ait DHCP fonksiyonu Agik m1?

Hizli Baglant: Modu

Yapilandirma Meniisiinden Kablolu LAN i¢cin DHCP ayarini devre dis1 birakin. @ Kullanim Kilavuzu "Ag
Meniisii (sadece EB-Z8000WU)"

Kullanilan ag adaptorii, EasyMP Network Projection ile dogru
bir sekilde se¢ildi mi?

Bilgisayarin birden fazla LAN ortami varsa, ag adaptorii dogru bir sekilde segilene kadar baglanti kuramaz.
Windows ¢alisan bir bilgisayar kullanirken, EasyMP Network Projection uygulamasini baslatin ve Secenekleri
ayarla - LAN'a gegis yap 6gesinden kullandiginiz ag adaptoriinii se¢in. @ s.37

Kablosuz LAN baglantis! i¢in bilgisayar gii¢ tasarrufu modunda
calistiginda Kablosuz LAN ayart etkinlestirildi mi?

Kablosuz LAN' etkinlestirin.

Erisim noktasi ile bilgisayar veya projektor arasinda herhangi bir
engel var m1?

Kablosuz LAN i¢in

Bazen elektromanyetik dalga durumu, projektoriin bir aramada bulunmasini engeller. Erisim noktast ile
bilgisayar veya projektor arasindaki her tiir engeli kontrol edin ve elektromanyetik dalga durumunu iyilestirmek
i¢in pozisyonlarini degistirin.

Bilgisayarin Kablosuz LAN elektromanyetik dalgasi, diisitk
olarak mi ayarlandi?

Elektromanyetik dalganin giiciinii maksimum olarak ayarlayin.

Kablosuz LAN, 802.11g, 802.11b veya 802.11a'ya uygun mu?

Sadece 802.11g, 802.11b ve 802.11a ile uyumludur; 802.11 gibi diger standartlarla uyumlu degildir.

Giivenlik duvari kapatildi mi1 ya da giivenlik duvari bir istisna
olarak kaydedildi mi?

Giivenlik duvarini kapatmak veya bir istisna olarak kaydetmek istemediginizde baglant: noktalarini agmak i¢in
gerekli ayarlar1 yapin.

EasyMP Network Projection tarafindan kullanilan baglant1 noktalari, "3620", "3621" ve "3629"dur.

Ag kablosu dogru takilmig m1?

Kablolu LAN i¢in

Ag kablosunun dogru takildigindan emin olun. Takilmamis veya dogru takilmamigsa yeniden takin.

Gelismis Baglanti Modu'nda veya Kablolu LAN baglantisinda baglanilamiyor

Kontrol

Cozim

SSID ayari farkli mr?

Bilgisayari, erisim noktasini ve projektorii ayni SSID'ye ayarlayin.
@ Kullanim Kilavuzu "Ag Meniisii (sadece EB-Z8000WU)"

Ayni1 WEB anahtari ayarlandi mr?

Giivenlik'ten WEP 6gesini segtiginizde erisim noktasini, bilgisayar1 ve projektorii ayn1t WEP anahtariyla
ayarlayin. @ Kullanim Kilavuzu "Ag Meniisii (sadece EB-Z8000WU)"

MAC Adresi” kisitlamalar1 ve baglanti noktas: kisitlamalar: gibi
baglanti reddetme fonksiyonlari, erisim noktasinda dogru bir
sekilde mi belirlenmig?

Erisim noktasindan baglantilara izin vermek i¢in projektorii ayarlayin.




Sorun Giderme

Kontrol

Coézlim

Erisim noktas i¢in projektoriin IP adresi, Alt A Maskesi ve Ag
Gegidi adresleri dogru mu belirlenmis?

Bir DHCP kullanmiyorken biitiin ayarlar1 yapin. @ Kullanim Kilavuzu "Ag Mentsii (sadece EB-Z8000WU)"

Erisim noktast ile projektoriin alt ag: farkli mi?

EasyMP Network Projection uygulamasindan Manuel arama 6gesini segin ve IP adresini girip baglanin.
@ 531

Coklu ekran goriintiileme fonksiyonu calistirilirken

Slayt Gosterisi istenen ekranda goriintiilenemiyor.

Kontrol

Coézlim

PowerPoint 2002 veya daha 6nceki bir siirimiinti mii
kullaniyorsunuz?

Windows i¢in

En az iki sanal ekran” ayarlamak ve kullanmak icin PowerPoint 2003 ve iizeri siiriimiinii kullanin veya Slayt
Gosterisi'ni gostermeden 6nce sanal ekran sayisini birle sinirl tutun.

Coklu ekran goriintilleme kullanilirken artik uygulamalar, bilgisayarin ekranindan goriilemiyor.

Kontrol

Coézlim

Sanal ekranda” bir baska uygulama mi ¢alisiyor?

Windows i¢in

EPSON Virtual Display kuruldugunda bazen sanal ekranda bir bagka uygulama da ¢alisabilir. Bu durumda
EPSON Virtual Display'i, "Ekran 6zellikleri"nden "Kapali" olarak belirleyin.

Fare imleci, bilgisayarin ekraninda goriilmiiyor.

Kontrol

Codzlim

EPSON Virtual Display yiiklii mii?

Fare imleci, sanal ekran®” iizerine taginir. EPSON Virtual Display Ekle-Kaldir ekraninda sanal ekran onay
kutusunun isareti kaldirilirsa, fare isaret¢isi ekran goriintiileme alanina geri doner.

EasyMP Network Projection ile baglanirken, goriintii yok veya ¢ok yavas.

Kontrol

Cozim

Bu filmleri Media Player ile oynatmay1 ya da ekran koruyucu
Onizlemesini ¢alistirmayi hi¢ denediniz mi?

Bilgisayara bagli olarak Media Player uygulamasindaki film oynatma ekrani gériintiilenmeyebilir ve ekran
koruyucu 6nizlemesi de normal sekilde goriintiilenmeyebilir.
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Kontrol

Cozlim

WEB sifreleme etkili mi ya da birden fazla projektor mii bagli?

WEB sifreleme etkinken veya birden ¢ok projektor bagliyken ekran hizi azalir.

DHCPyi etkinlestirdiniz mi?

DHCP Gelismis Baglant1 Modu'nda veya Kablolu LAN baglantisinda A¢ik olarak ayarlandiginda, kullanilabilir
bir DHCP sunucusu bulunursa, LAN bekleme durumuna girmesi zaman alir.

EasyMP Network Projection kullanilarak bir baglanti yapildiginda PowerPoint Slayt Gosterisi baslatilamiyor.

Kontrol

Cozim

EasyMP Network Projection uygulamasi, PowerPoint ¢alisirken
mi baglatildi?

Windows igin

EasyMP Network Projection ile baglanirken 6ncelikle PowerPoint'i kapattiginizdan emin olun. PowerPoint
calisirken Slayt Gosterisi ¢aligmayabilir.

EasyMP Network Projection kullanilarak baglanti kuruldugunda, bir Ofis uygulamasi kullanirken ekran yenilenmeyecektir.

Kontrol

Cozim

Fare siirekli olarak hareket ediyor mu?

Fare imlecini hareket ettirmeyi durdurdugunuzda ekran giincellenir. Ekran hizla giincellenmezse fare imlecini
hareket ettirmeyi durdurun.

EasyMP Network Projection baglatilirken hata mesaji

Hata Mesajlari

Cozim

Projektor baglantisi bagarisiz.

Tekrar baglanmaya ¢alisin. Hala baglanilamryorsa bilgisayar {izerindeki ag ayarlarini ve projektoriin ag ayarlarini
kontrol edin.

Projektor iizerinde yapilacak ag ayarlar: hakkinda ayrintili bilgi edinmek i¢in, bkz. @ Kullanim Kilavuzu "Ag
Meniisii (sadece EB-Z8000WU)"

Anahtar s6zciik uyusmuyor. Projektor ekraninda goriintiilenen
anahtar s6zcugl tekrar girin.

LAN bekleme ekraninda goriintillenen Projektor anahtar sozciik degerini kontrol edin ve Projektor anahtar
sozcugiinii girin.

Segili projektdr mesgul. Baglanti islemine devam etmek istiyor
musunuz?

Bir bagka bilgisayara bagli bir projektore baglanmaya calistiniz.

Evet butonuna tikladiginizda projektore baglanir. Projektor ile diger bilgisayar arasindaki baglant: kesilir.
Hayir butonuna tikladiginizda projektére baglanilmaz.

Projektor ile diger bilgisayar arasindaki baglanti korunur.
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Hata Mesajlari

Cozim

EasyMP Network Projection baglatma basarisiz.

EasyMP Network Projection uygulamasini yeniden baglatin. Mesaj hala gériiniiyorsa EasyMP Network Projection
uygulamasin kaldirip yeniden kurun.

@ 5.6

Anahtar sozciik eslesmedigi i¢in baglant: basarisiz.

Projektor anahtar sozcitk degerinin belirlendigi bir projektdre baglaniliyorsa yanlis Projektor anahtar s6zctigii
girilmigtir.

Projektoriin baglant: bekleme ekraninda goriintiilenen Projektor anahtar sozciik degerini kontrol edin. Baglant:
kesildikten ve yeniden kurulduktan sonra goriintillenmekte olan anahtar sézciik giris ekraninda Projektér anahtar
sOzcuglini girin.

- 5.13

Ag adaptori bilgisi alinamiyor.

Asagidaki noktayi kontrol edin.

Bilgisayarda bir ag adaptorii mi kurulu?

Kullanilan ag adaptorii siiriiciisii, bilgisayarda yiikli mii?

Kontrol ettikten sonra bilgisayar1 yeniden baslatip tekrar baglanin.
Hala baglanamiyorsaniz sunlari kontrol edin.

Bilgisayardaki ag ayarlarini ve projektordeki ag ayarlarini kontrol edin.

Projektor iizerinde yapilacak ag ayarlar1 hakkinda ayrintili bilgi edinmek i¢in, bkz. @ Kullanim Kilavuzu "Ag
Meniisii (sadece EB-Z8000WU)"

Bir veya daha fazla projektor SXGA'da yiiksek ¢oziiniirliikleri
desteklemiyor. Ekran ¢oziintirligiinii diisiiriin ve yeniden
baglayimn.

Baglant: hedefinde bir ELP-735 projektor mevcut. Bilgisayarin ekran ¢oziintirliigiinit SXGA (1280x1024) veya
daha azi1 olarak degistirin.

Bir veya daha fazla projektdr yanit vermiyor.

Ayni anda birden ¢ok projektore baglanamazsiniz. Bilgisayardaki ag ayarlarini ve projektordeki ag ayarlarinm
kontrol edin.

Projektor iizerinde yapilacak ag ayarlar1 hakkinda ayrintili bilgi edinmek icin, bkz. @ Kullanim Kilavuzu "Ag
Meniisti (sadece EB-Z8000WU)"

Projektor ekraninda goriintiilenen anahtar s6zciigii girin.

LAN bekleme ekraninda goriintiilenen Projektor anahtar s6zciik degerini kontrol edin ve Projektor anahtar
sOzcuglini girin.

EPSON USB Display calistigindan bu uygulama baglatilamiyor.

USB Display'i kapatin ve ardindan EasyMP Network Projection uygulamasini baglatin.

Bu EasyMP Network Connection siiriimil ile projektore
baglanilamiyor. EasyMP Network Projection'in son siiriimiinii
yukleyin.

Bu mesaj, EMP NS Connection ile projektore baglanildig: sirada goriintiilenir. Baglanmak igin, projektorle
birlikte verilen EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring CD-ROM'undan EasyMP Network
Projection uygulamasinin son siiriimiinii yiikleyin.
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EasyMP Network Projection ile bilgisayara yapilan baglanti kesildikten sonra ag ayarlari geri yiiklenemiyor.

Kontrol

Cozlim

Bilgisayar ¢aligmaya basladiginda bir Kablosuz LAN'a manuel
olarak m1 baglanryorsunuz?

Hizli Baglant1 Modu

Kablosuz LAN'a manuel olarak baglanmaya ¢alisin.

Takip ve Kontrolle ilgili Sorunlar

Projektorde bir sorun meydana gelse bile posta gonderilmez.

Kontrol

Cozim

Kablosuz LAN {initesi bagli mi1?

Kablosuz LAN i¢in

Istege bagl Kablosuz LAN iinitesinin giivenli bir sekilde baglandigindan emin olun.

Ag baglantist dogru mu?

Projektoriin ag ayarlarini kontrol edin. @ Kullanim Kilavuzu "Ag Meniisii (sadece EB-Z8000WU)"

Bekleme Modu, Ag A¢ik olarak m1 ayarlanmig?

Projektor bekleme modundayken Posta Bildirimi fonksiyonunu kullanmak i¢in Yapilandirma Meniisii Bekleme
Modu Ag Agik olarak ayarlayin. @ Kullanim Kilavuzu "Uzatilmis Mentisi"

Ciddi bir anormallik meydana geldi ve projektor bir anda durdu
mu?

Projektor bir anda durdugunda, posta gonderilemez.

Projektor kontrol edildikten sonra da anormal durum devam ederse yerel bayinizle veya Destek ve Servis
Kilavuzu'nda yer alan en yakin adresle temas kurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi

Projektore gii¢ geliyor mu?

Yerel bir elektrik kesintisi olup olmadigini veya projektor elektrik baglanti devre kesicisinin devreden ¢ikip
¢ikmadigini kontrol edin.

Ag kablosu dogru takilmis m1?

Kablolu LAN igin

Ag kablosunun dogru takildigindan emin olun. Takilmamig veya dogru takilmamigsa yeniden takin.




Sozliik

Bu bolim kilavuzda agiklanmayan anlagilmas: gii¢ terimler hakkinda kisa agiklamalar verir. Ayrintilar igin, piyasada bulunan diger yayinlara bakiniz.

MAC Adresi Medya Erisim Kontrolii kisaltmasidir. MAC Adresi, her ag adaptoriine 6zgii benzersiz bir kimlik numarasidir. Her bir ag adaptoriine benzersiz
bir numara atanir ve veriler de bu bilgiler 1s131nda ag bagdastiricilar: arasinda iletilir.

Ozel Bir erisim noktas: kullanmadan Kablosuz LAN istemcileri ile iletisim kuran kablosuz LAN baglantis1 yontemidir. Ayni anda iki veya daha fazla
sayida cihazla iletisim kurmak mtimkiin degildir.

Sanal Ekran Bir bilgisayarin ekrani, birden ¢ok ekrana baglanir. Birden ¢ok ekran kullanilarak da genis bir sanal ekran olusturulabilir.

SVGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlarda kullanilan, 800 (yatay) x 600 (dikey) ¢6ztiniirliiklii bir video sinyali tiirii.

SXGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢6ztintirligii 1280 (yatay) x 1024 (dikey) nokta olan bir video sinyali tiirii.

UXGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlarda kullanilan, 1600 (yatay) x 1200 (dikey) ¢oziintrliklii bir video sinyali tiirii.

VGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlarda kullanilan, 640 (yatay) x 480 (dikey) ¢oziiniirliiklii bir video sinyali tiirii.

XGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlarda kullanilan, 1024 (yatay) x 768 (dikey) ¢oziiniirliiklii bir video sinyali tiiri.




Genel Bildirim

Tiim haklar1 saklidir. Seiko Epson Corporation'in 6nceden yazili izni olmadan bu
yayinin hi¢bir béliimii elektronik, mekanik, fotokopi, kaydetme veya diger
yontemlerle herhangi bir bigimde veya herhangi bir yolla ¢ogaltilamaz, bir bilgi
erisim sisteminde saklanamaz veya aktarilamaz. Isbu belgede bulunan bilgilerin
kullanimina iligkin olarak patent hakk: sorumlulugu iistlenilmemektedir. Yine bu
belgedeki bilgilerin kullanimindan dogan zararlar i¢in de sorumluluk kabul
edilmemektedir.

Seiko Epson Corporation ve bagl kuruluglari, {iriinii satin alanin veya tigiincii
kisilerin asagidaki nedenlerden otiirii ugradiklari zarar, kayip, maliyet veya gider
konusunda {iriinii satin alana veya fi¢iincii kisilere kars: kesinlikle ytikiimlii
olmayacaktir: kaza, tiriiniin yanlis veya uygun olmayan amaglarla kullanilmasi, iiriin
tizerinde yetkisiz kisilerce yapilan modifikasyonlar, onarimlar veya degisiklikler veya
(ABD hari¢ olmak iizere) Seiko Epson Corporation'in ¢aligtirma ve bakim
talimatlarina aykir1 hareketler.

Seiko Epson Corporation, Seiko Epson Corporation tarafindan Orijinal Epson
Uriinleri veya Epson Onayli Uriinler olarak tanimlanmus iiriinler disindaki herhangi
bir istege bagl aygitin veya sarf malzemesinin kullanilmasindan dogacak zararlardan
ve sorunlardan sorumlu olmayacaktur.

Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun icerigi degistirilebilir ya da giincellenebilir.

Bu kilavuzdaki ¢izimler ile gercek projektor arasinda farkliliklar olabilir.
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Macintosh, Mac ve iMac Apple Inc'in ticari markalaridir.
Windows, WindowsNT, Windows Vista ve PowerPoint, Birlesik Devletlerde
Microsoft Corporation'in ticari markalari veya tescilli ticari markalaridir.

Bu iiriin RSA Security Inc.'in RSA® BSAFE™ Kriptolama yazilimini icerir. RSA, RSA
Security Inc.'in tescilli ticari markasidir. BSAFE RSA Security Inc., Amerika Birlesik
Devletleri'nde ve diger iilkelerdeki tescilli ticari markadir.

Bu iiriin TOSHIBA INFORMATION SYSTEMS CORPORATION'1n NetNucleus®
WPA Kriptolama yazilimini igerir. NetNucleus, TOSHIBA INFORMATION
SYSTEMS CORPORATION'mn Japonya'daki tescilli ticari markasidur.

WPA™, WPA2™ ve Wi-Fi Protected Setup™ Wi-Fi Alliance’in tescilli ticari
markalaridir.

EasyMP, Seiko Epson Corporation'in ticari markasidir.

Burada kullanilan diger tiriin isimleri de sadece tanimlama amaghdur ve ilgili
sahiplerinin ticari markalari olabilir. Epson bu markalardaki her tiirlii haktan feragat
eder.

Yazilim Telif Hakka:

Bu iriin agik yazilimin yani sira haklari bu sirketin elinde bulunan
yazilm da kullanir.

Asagida bu iriin tarafindan kullanilan agik kaynak yazilimiyla ilgili bilgi
verilmektedir.

1. LGPL

(1) Busirket, Haziran 1991 tarihli GNU LESSER General Public License Version
2 (bundan sonra "LGPL" olarak anilacaktir) veya sonraki siiriimlerin kogullar:
kapsaminda bu tiriin i¢in agik kaynak yazilimi kullanmaktadir.

LGPL ile ilgili ayrintili bilgi asagidaki web sitesinde bulunmaktadir.
[LGPL] http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html

Bu sirket LGPL kosullar1 kapsaminda LGPL baz alinarak bu iirtinde kullanilan
acgik kaynak yaziliminin kaynak kodunu ifsa etmektedir. Ilgili acik kaynak
yazilimini gogaltmak, degistirmek ve/veya dagitmak i¢in Epson Projektor
[letisim listesinde belirtilen destek hizmeti personeli ile temas kurun.

Liitfen ilgili acik kaynak yazilimini ¢ogaltirken, degistirirken ve/veya
dagitirken LGPL kosullarina uyun. Ayrica ilgili agik kaynak yazilimi herhangi
bir garanti olmaksizin "oldugu gibi" verilmektedir. Garanti terimi uygun
ticarilestirmeyi, ticari potansiyelini ve kullanim amacini kapsar fakat bunlarla
siurl degildir ve tigiincii sahislarin haklarini ihlal etmez (patent haklari, telif
haklari ve ticari sirlar d4hil olmakla birlikte bunlarla sinirl degildir).


http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
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(2)  Ayrica (1). maddede belirtildigi gibi bu tirtinde kullanilan ve 6zelliklerinden
dolayr LGPL'nin gecerli oldugu agik kaynak yazilimi i¢in garanti
verilmemektedir; bu tiriinle ilgili herhangi bir sorun (ilgili acik kaynak
yazilimindan kaynaklanan sorunlar dahil) bu sirket tarafindan verilen
garantinin (yazili garanti) kosullarini etkilemez.

(3) LGPL'nin kosullar1 kapsaminda bu iiriinde kullanilan agik kaynak yaziliminin
kaynak kodu ve bu yazilimi gelistirenler ile ilgili bilgiler (1). maddede
belirtildigi sekilde ifsa edilmektedir.

2. Diger agik kaynak yazilimlar

LGPL'nin kosullar1 kapsaminda kullanilan agik kaynak yaziliminin yani

sira sirket bu driin igin ayrica asagidaki agik kaynak yazilimlar1 da kullanir.

Bundan sonra, yazilim gelistiricileri, kosullar ve benzeri orijinal yazilimda
aciklanmaktadir. Ayrica bu iiriinde kullanilan agik kaynak yaziliminin
ozelliklerinden dolay1 bu yazilim i¢in garanti verilmemektedir; bu iriinle
ilgili herhangi bir sorun (ilgili agik kaynak yazilimindan kaynaklanan
sorunlar dahil) sirket tarafindan verilen garantinin (yazili garanti)
kosullarini etkilemez.
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GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright©1989, 1991 Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth
Floor, Boston, MA 02110-1301 USA Everyone is permitted to copy and distribute
verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts as the successor of
the GNU Library Public License, version 2, hence the version number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and
change it. By contrast, the GNU General Public Licenses are intended to guarantee
your freedom to share and change free software--to make sure the software is free for
all its users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially designated
software packages--typically libraries--of the Free Software Foundation and other
authors who decide to use it. You can use it too, but we suggest you first think
carefully about whether this license or the ordinary General Public License is the
better strategy to use in any particular case, based on the explanations below.

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not price. Our
General Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to
distribute copies of free software (and charge for this service if you wish); that you
receive source code or can get it if you want it; that you can change the software and
use pieces of it in new free programs; and that you are informed that you can do
these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors to deny
you these rights or to ask you to surrender these rights. These restrictions translate to
certain responsibilities for you if you distribute copies of the library or if you modify
it.

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a fee, you
must give the recipients all the rights that we gave you. You must make sure that
they, too, receive or can get the source code. If you link other code with the library,
you must provide complete object files to the recipients, so that they can relink them
with the library after making changes to the library and recompiling it. And you
must show them these terms so they know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library, and (2)
we offer you this license, which gives you legal permission to copy, distribute and/or
modify the library.
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To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no warranty
for the free library. Also, if the library is modified by someone else and passed on, the
recipients should know that what they have is not the original version, so that the
original author's reputation will not be affected by problems that might be
introduced by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free program.
We wish to make sure that a company cannot effectively restrict the users of a free
program by obtaining a restrictive license from a patent holder. Therefore, we insist
that any patent license obtained for a version of the library must be consistent with
the full freedom of use specified in this license.

Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary GNU
General Public License. This license, the GNU Lesser General Public License, applies
to certain designated libraries, and is quite different from the ordinary General
Public License. We use this license for certain libraries in order to permit linking
those libraries into non-free programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared library,
the combination of the two is legally speaking a combined work, a derivative of the
original library. The ordinary General Public License therefore permits such linking
only if the entire combination fits its criteria of freedom. The Lesser General Public
License permits more lax criteria for linking other code with the library.

We call this license the "Lesser" General Public License because it does Less to
protect the user's freedom than the ordinary General Public License. It also provides
other free software developers Less of an advantage over competing non-free
programs. These disadvantages are the reason we use the ordinary General Public
License for many libraries. However, the Lesser license provides advantages in
certain special circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage the widest
possible use of a certain library, so that it becomes a de-facto standard. To achieve
this, non-free programs must be allowed to use the library. A more frequent case is
that a free library does the same job as widely used non-free libraries. In this case,
there is little to gain by limiting the free library to free software only, so we use the
Lesser General Public License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs enables a
greater number of people to use a large body of free software. For example,
permission to use the GNU C Library in non-free programs enables many more
people to use the whole GNU operating system, as well as its variant, the GNU/Linux
operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of the users' freedom, it
does ensure that the user of a program that is linked with the Library has the
freedom and the wherewithal to run that program using a modified version of the
Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.
Pay close attention to the difference between a "work based on the library” and a
"work that uses the library". The former contains code derived from the library,
whereas the latter must be combined with the library in order to run.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DIs-
TRIBUTION AND MODIFICATION

0.  This License Agreement applies to any software library or other program which
contains a notice placed by the copyright holder or other authorized party sa-
ying it may be distributed under the terms of this Lesser General Public License
(also called "this License"). Each licensee is addressed as "you".

A "library" means a collection of software functions and/or data prepared so as
to be conveniently linked with application programs (which use some of those
functions and data) to form executables.

The "Library", below, refers to any such software library or work which has
been distributed under these terms. A "work based on the Library" means either
the Library or any derivative work under copyright law: that is to say, a work con-
taining the Library or a portion of it, either verbatim or with modifications and/
or translated straightforwardly into another language. (Hereinafter, translation
is included without limitation in the term "modification".)

"Source code" for a work means the preferred form of the work for making mo-
difications to it. For a library, complete source code means all the source code
for all modules it contains, plus any associated interface definition files, plus the
scripts used to control compilation and installation of the library.

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by
this License; they are outside its scope. The act of running a program using the
Library is not restricted, and output from such a program is covered only if its
contents constitute a work based on the Library (independent of the use of the
Library in a tool for writing it). Whether that is true depends on what the Lib-
rary does and what the program that uses the Library does.
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You may copy and distribute verbatim copies of the Library's complete source co-
de as you receive it, in any medium, provided that you conspicuously and app-
ropriately publish on each copy an appropriate copyright notice and disclaimer
of warranty; keep intact all the notices that refer to this License and to the absen-
ce of any warranty; and distribute a copy of this License along with the Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at
your option offer warranty protection in exchange for a fee.

You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it, thus for-
ming a work based on the Library, and copy and distribute such modifications
or work under the terms of Section 1 above, provided that you also meet all of
these conditions:

a) The modified work must itself be a software library.

b) You must cause the files modified to carry prominent notices stating that
you changed the files and the date of any change.

¢) You must cause the whole of the work to be licensed at no charge to all
third parties under the terms of this License.

d) Ifafacility in the modified Library refers to a function or a table of data to
be supplied by an application program that uses the facility, other than as
an argument passed when the facility is invoked, then you must make a
good faith effort to ensure that, in the event an application does not supply
such function or table, the facility still operates, and performs whatever
part of its purpose remains meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots has a
purpose that is entirely well-defined independent of the application.
Therefore, Subsection 2d requires that any application-supplied function
or table used by this function must be optional: if the application does not
supply it, the square root function must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sec-
tions of that work are not derived from the Library, and can be reasonably consi-
dered independent and separate works in themselves, then this License, and its
terms, do not apply to those sections when you distribute them as separate
works. But when you distribute the same sections as part of a whole which is a
work based on the Library, the distribution of the whole must be on the terms
of this License, whose permissions for other licensees extend to the entire who-
le, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to
work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to control
the distribution of derivative or collective works based on the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library with
the Library (or with a work based on the Library) on a volume of a storage or dis-
tribution medium does not bring the other work under the scope of this License.

You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public License ins-
tead of this License to a given copy of the Library. To do this, you must alter all
the notices that refer to this License, so that they refer to the ordinary GNU Ge-
neral Public License, version 2, instead of to this License. (If a newer version
than version 2 of the ordinary GNU General Public License has appeared, then
you can specify that version instead if you wish.) Do not make any other change
in these notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy, so the
ordinary GNU General Public License applies to all subsequent copies and deri-
vative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code of the Library into
a program that is not a library.

You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it, under

Section 2) in object code or executable form under the terms of Sections 1 and 2
above provided that you accompany it with the complete corresponding machi-
ne-readable source code, which must be distributed under the terms of Sections
1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange.

If distribution of object code is made by offering access to copy from a designa-
ted place, then offering equivalent access to copy the source code from the same
place satisfies the requirement to distribute the source code, even though third
parties are not compelled to copy the source along with the object code.

A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is desig-
ned to work with the Library by being compiled or linked with it, is called a
"work that uses the Library". Such a work, in isolation, is not a derivative work
of the Library, and therefore falls outside the scope of this License.

However, linking a "work that uses the Library" with the Library creates an exe-
cutable that is a derivative of the Library (because it contains portions of the Lib-
rary), rather than a "work that uses the library". The executable is therefore cove-
red by this License. Section 6 states terms for distribution of such executables.
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When a "work that uses the Library" uses material from a header file that is part
of the Library, the object code for the work may be a derivative work of the Lib-
rary even though the source code is not. Whether this is true is especially signifi-
cant if the work can be linked without the Library, or if the work is itself a lib-
rary. The threshold for this to be true is not precisely defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data structure layouts and
accessors, and small macros and small inline functions (ten lines or less in
length), then the use of the object file is unrestricted, regardless of whether it is
legally a derivative work. (Executables containing this object code plus portions
of the Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the ob-

ject code for the work under the terms of Section 6. Any executables containing
that work also fall under Section 6, whether or not they are linked directly with

the Library itself.

As an exception to the Sections above, you may also combine or link a "work
that uses the Library" with the Library to produce a work containing portions of
the Library, and distribute that work under terms of your choice, provided that
the terms permit modification of the work for the customer's own use and rever-
se engineering for debugging such modifications.

You must give prominent notice with each copy of the work that the Library is
used in it and that the Library and its use are covered by this License. You must
supply a copy of this License. If the work during execution displays copyright no-
tices, you must include the copyright notice for the Library among them, as well
as a reference directing the user to the copy of this License. Also, you must do
one of these things:

a)  Accompany the work with the complete corresponding machine-readable
source code for the Library including whatever changes were used in the
work (which must be distributed under Sections 1 and 2 above); and, if the
work is an executable linked with the Library, with the complete
machine-readable "work that uses the Library", as object code and/or
source code, so that the user can modify the Library and then relink to
produce a modified executable containing the modified Library. (It is
understood that the user who changes the contents of definitions files in
the Library will not necessarily be able to recompile the application to use
the modified definitions.)

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library. A
suitable mechanism is one that (1) uses at run time a copy of the library
already present on the user's computer system, rather than copying library
functions into the executable, and (2) will operate properly with a
modified version of the library, if the user installs one, as long as the
modified version is interface-compatible with the version that the work
was made with.

¢)  Accompany the work with a written offer, valid for at least three years, to
give the same user the materials specified in Subsection 6a, above, for a
charge no more than the cost of performing this distribution.

d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a
designated place, offer equivalent access to copy the above specified
materials from the same place.

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or that
you have already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the "work that uses the Library" must inc-
lude any data and utility programs needed for reproducing the executable from
it. However, as a special exception, the materials to be distributed need not inc-
lude anything that is normally distributed (in either source or binary form)
with the major components (compiler, kernel, and so on) of the operating
system on which the executable runs, unless that component itself accompanies
the executable.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of other
proprietary libraries that do not normally accompany the operating system.
Such a contradiction means you cannot use both them and the Library together
in an executable that you distribute.

You may place library facilities that are a work based on the Library side-by-si-
de in a single library together with other library facilities not covered by this Li-
cense, and distribute such a combined library, provided that the separate distri-
bution of the work based on the Library and of the other library facilities is other-
wise permitted, and provided that you do these two things:

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based on
the Library, uncombined with any other library facilities. This must be
distributed under the terms of the Sections above.

b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part of it
is a work based on the Library, and explaining where to find the
accompanying uncombined form of the same work.
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10.

11.

You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library ex-
ceptas expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy, mo-
dify, sublicense, link with, or distribute the Library is void, and will automati-
cally terminate your rights under this License. However, parties who have recei-
ved copies, or rights, from you under this License will not have their licenses ter-
minated so long as such parties remain in full compliance.

You are not required to accept this License, since you have not signed it. Howe-
ver, nothing else grants you permission to modify or distribute the Library or
its derivative works. These actions are prohibited by law if you do not accept
this License. Therefore, by modifying or distributing the Library (or any work ba-
sed on the Library), you indicate your acceptance of this License to do so, and
all its terms and conditions for copying, distributing or modifying the Library
or works based on it.

Each time you redistribute the Library (or any work based on the Library), the re-
cipient automatically receives a license from the original licensor to copy, distri-
bute, link with or modify the Library subject to these terms and conditions. You
may not impose any further restrictions on the recipients' exercise of the rights
granted herein. You are not responsible for enforcing compliance by third par-
ties with this License.

If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or
for any other reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on
you (whether by court order, agreement or otherwise) that contradict the condi-
tions of this License, they do not excuse you from the conditions of this License.
If you cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under
this License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Library at all. For example, if a patent license would not
permit royalty-free redistribution of the Library by all those who receive copies
directly or indirectly through you, then the only way you could satisfy both it
and this License would be to refrain entirely from distribution of the Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particu-
lar circumstance, the balance of the section is intended to apply, and the section
as a whole is intended to apply in other circumstances.

12.

13.

14.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or ot-
her property right claims or to contest validity of any such claims; this section
has the sole purpose of protecting the integrity of the free software distribution
system which is implemented by public license practices. Many people have ma-
de generous contributions to the wide range of software distributed through
that system in reliance on consistent application of that system; it is up to the aut-
hor/donor to decide if he or she is willing to distribute software through any ot-
her system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a conse-
quence of the rest of this License.

If the distribution and/or use of the Library is restricted in certain countries eit-
her by patents or by copyrighted interfaces, the original copyright holder who pla-
ces the Library under this License may add an explicit geographical distribution
limitation excluding those countries, so that distribution is permitted only in or
among countries not thus excluded. In such case, this License incorporates the
limitation as if written in the body of this License.

The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the
Lesser General Public License from time to time. Such new versions will be simi-
lar in spirit to the present version, but may differ in detail to address new prob-
lems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Library specifies a
version number of this License which applies to it and "any later version", you ha-
ve the option of following the terms and conditions either of that version or of
any later version published by the Free Software Foundation. If the Library does
not specify a license version number, you may choose any version ever publis-
hed by the Free Software Foundation.

If you wish to incorporate parts of the Library into other free programs whose
distribution conditions are incompatible with these, write to the author to ask
for permission. For software which is copyrighted by the Free Software Founda-
tion, write to the Free Software Foundation; we sometimes make exceptions for
this. Our decision will be guided by the two goals of preserving the free status of
all derivatives of our free software and of promoting the sharing and reuse of soft-
ware generally.
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NO WARRANTY

15. BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO
WARRANTY FOR THE LIBRARY, TO THE EXTENT PERMITTED BY APP-
LICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE
COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE LIB-
RARY "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRES-
SED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICU-
LAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFOR-
MANCE OF THE LIBRARY IS WITH YOU. SHOULD THE LIBRARY PRO-
VE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVI-
CING, REPAIR OR CORRECTION.

16. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED
TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER
PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS
PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING
ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMA-
GES ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE LIBRARY
(INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING
RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD
PARTIES OR A FAILURE OF THE LIBRARY TO OPERATE WITH ANY OT-
HER SOFTWARE), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS
BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible use to the
public, we recommend making it free software that everyone can redistribute and chan-
ge. You can do so by permitting redistribution under these terms (or, alternatively, un-
der the terms of the ordinary General Public License).

To apply these terms, attach the following notices to the library. It is safest to attach
them to the start of each source file to most effectively convey the exclusion of war-
ranty; and each file should have at least the "copyright” line and a pointer to where
the full notice is found.

<one line to give the library's name and a brief idea of what it does.>
Copyright© <year> <name of author>

This library is free software; you can redistribute it and/or modify it under the
terms of the GNU Lesser General Public License as published by the Free
Software Foundation; either version 2.1 of the License, or (at your option) any
later version.
This library is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY
WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU Lesser General Public
License for more details.
You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License
along with this library; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 51
Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.
You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if
any, to sign a "copyright disclaimer” for the library, if necessary. Here is a sample; al-
ter the names:
Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the library ‘Frob' (a
library for tweaking knobs) written by James Random Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1990 Ty Coon, President of Vice
That's all there is to it!

For embedded multimedia software:

This product contains embedded multimedia software licensed from
Ingenient Technologies, Inc. (www.ingenient.com).
Copyright© 2000-2007 Ingenient Technologies, Inc. All rights reserved.

For MPEG-4 ASP:

With respect to a Licensee offering MPEG-4 Video Decoders and/or
Encoders the following notice shall be given: THIS PRODUCT IS
LICENSED UNDER THE MPEG-4 VISUAL PATENT PORTFOLIO
LICENSE FOR THE PERSONAL AND NON-COMMERCIAL USE OF
A CONSUMER FOR (i) ENCODING VIDEO IN COMPLIANCE WITH
THE MPEG-4 VISUAL STANDARD ("MPEG-4 VIDEO") AND/OR (ii)
DECODING MPEG-4 VIDEO THAT WAS ENCODED BY A
CONSUMER ENGAGED IN A PERSONAL AND NON-COMMERCIAL
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ACTIVITY AND/OR WAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER
LICENSED BY MPEG LA TO PROVIDE MPEG-4 VIDEO. NO
LICENSE IS GRANTED OR SHALL BE IMPLIED FOR ANY OTHER
USE. ADDITIONAL INFORMATION INCLUDING THAT RELATING
TO PROMOTIONAL, INTERNAL AND COMMERCIAL USES AND
LICENSING MAY BE OBTAINED FROM MPEG LA,LLC. SEE HTTP://
WWW.MPEGLA.COM.

For MPEG-4 AVC:

THIS PRODUCT IS LICENSED UNDER THE AVC PATENT
PORTFOLIO LICENSE FOR THE PERSONAL AND
NONCOMMERCIAL USE OF A CONSUMER TO (i) ENCODE VIDEO
IN COMPLIANCE WITH THE AVC STANDARD ("AVC VIDEO") AND/
OR (ii) DECODE AVC VIDEO THAT WAS ENCODED BY A
CONSUMER ENGAGED IN A PERSONAL AND NON-COMMERCIAL
ACTIVITY AND/OR WAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER
LICENSED TO PROVIDE AVC VIDEO. NO LICENSE IS GRANTED
OR SHALL BE IMPLIED FOR ANY OTHER USE. ADDITIONAL
INFORMATION MAY BE OBTAINED FROM MPEG LA, L.L.C. SEE
HTTP://WWW.MPEGLA.COM

For WMV/WMA (Microsoft):

This product is protected by certain intellectual property rights of
Microsoft.

Use or distribution of such technology outside of this product is
prohibited without a license from Microsoft.
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