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Notatii utilizate in acest ghid
>
e Masuri de siguranta
Documentatia si proiectorul folosesc simboluri grafice care prezinta cum se utilizeazd proiectorul in conditii de siguranta.
Indicatiile si intelesul acestora sunt urmatoarele. Va rugam sa le intelegeti corect inainte de a citi ghidul.
Q Avertisment Acest simbol se foloseste pentru informatii care, daca sunt ignorate, ar putea duce la accidentarea persoanelor sau chiar deces, din cauza
manipuldrii incorecte.
Q Atentie Acest simbol se foloseste pentru informatii care, daca sunt ignorate, ar putea duce la accidentarea persoanelor sau daune fizice, din cauza
» manipuldrii incorecte.
e Indicatii referitoare la informatiile generale
Atentie Indica procedurile care pot produce daune sau rdniri daca nu se iau masuri suficiente de siguranta.
:@—_ Indica informatii si puncte suplimentare care pot fi utile referitoare la un anumit subiect.
- Indicd o pagind in care puteti gisi informatii detaliate referitoare la un anumit subiect.
» Indicé faptul ca o explicatie a cuvantului sau cuvintelor subliniate aflate in fata acestui simbol apare in glosarul de termeni. Consultati

sectiunea "Glosar" din "Anexd". @ p.101

Procedura Indica modul de functionare si ordinea operatiilor.

Procedura indicata trebuie efectuatd in ordinea pasilor numerotati.

[ (Nume) ] Indica numele butoanelor de pe telecomanda sau de pe panoul de control.
Exemplu: butonul [ESC]

"(Nume meniu)" Indica elementele din meniul Configurare.
Stralucire (aldin) Exemplu:

Selectati "Stralucire" din meniul Imagine.
Meniul Imagine - Strélucire
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Introducere

In acest capitol sunt prezentate caracteristicile proiectorului si denumirea componentelor.



Caracteristicile proiectorului

Caracteristici comune pentru fiecare model

Proiectat pentru manevrare usoara

e Conectarea cu un cablu USB si efectuarea proiectiilor (USB Display)
Prin simpla conectare a proiectorului la un calculator cu Windows cu
cablul USB, puteti proiecta imagini de pe ecranul
calculatorului. @ "Conectarea cu un cablu USB si efectuarea
proiectiilor (USB Display)" p.19

e Pornire/Oprire directa
In locurile unde alimentarea cu curent electric este asiguratd
centralizat, proiectorul poate fi setat in asa fel, incat sa porneasca si sa
se opreascd in mod automat in momentul in care sursa de alimentare
in cauzd este pornitd sau oprita.

e Cu ajutorul cursorului A/V mute (anulare audio-video) este usor sa
faceti proiectii si sa memorati
Puteti intrerupe sau continua proiectia prin simpla deschidere si
inchidere a cursorului A/V mute, care vd ajuta sd faceti prezentdri
clare mult mai simplu.

e Designul aparatului cu un singur picior de sprijin va scuteste de
efectuarea oricaror reglaje de nivel dificile
Puteti regla foarte simplu inaltimea folosind doar o ména.

e Compact si usor
Carcasa ugoard si compacta face proiectorul usor de transportat.

e Nu necesita timp de racire.
Dupa oprirea proiectorului puteti sa deconectati cablul de alimentare
al acestuia fard a astepta ca proiectorul sd se rdceasca.

Functii avansate de securitate

e Protejat de parold pentru a restrictiona si administra utilizatorii
Prin definirea unei parole, puteti restrictiona accesul unor persoane la
proiector.

e Functia Blocare functionare limiteazd functionarea butoanelor aflate
pe panoul de control
Puteti folosi aceasta optiune pentru a impiedica modificarea fara
permisiune a configurarilor proiectorului la evenimente, in scoli samd.



Caracteristicile proiectorului

EB-W8/X8 caracteristici

Proiectarea imaginilor JPEG de pe un dispozitiv de stocare USB
sau o camera digitala fara utilizarea unui calculator

Prin conectarea unui dispozitiv de stocare USB sau a unei camere
digitale la proiector, puteti proiecta o Rulare diap. cu imagini JPEG, de
exemplu fotografii realizate cu o camera digitald. Imaginile pot fi
proiectate rapid si simpld, fird a fi necesar un calculator.@® "Realizarea
unei prezentari cu o Rulare diap. (numai EB-W8/X8)"

Echipat cu port HDMI pentru diverse domenii de utilizare, cum
ar fi vizionarea filmelor

Puteti proiecta imagini de inalta calitate si puteti asculta muzica prin
conectarea diferitelor echipamente RGB la portul HDMI. Puteti conecta
un DVD player, un player Blu-ray disc, o consold de jocuri si,
bineinteles, un calculator.



Denumirea si Functiile Componentelor

Nume Functie

In fata/pe carcasa

@ | Gurd de evacuare a Gura de evacuare a aerului este utilizatd pentru a raci
In imagine este prezentat EB-W8/X8. In continuare, toate caracteristicile aerului proiectorul.

vor fi explicate utilizind ilustratiile modelului EB-W8/X8, cu exceptia

cazurilor in care se mentioneazd altfel. & Aten!:ie

p
EB-W7/X7/S7

~

Nu puneti obiecte care se pot deforma sau care
pot fi in vreun fel afectate de cdldura din jurul gu-
rii de evacuare a aerului si nu puneti capul sau mdi-
nile dumneavoastrd in apropierea gurii de evacua-
re a aerului in timpul efectudrii proiectiei.

Manerul cursorului A/
V mute

Trageti de maner pentru a deschide sau inchide cursorul
A/V mute.

Cursorul AV mute

Pentru a proteja lentilele, inchideti obturatorul cind nu
utilizati proiectorul. Inchizand obturatorul in timpul
proiectiei puteti ascunde imaginea i opri sunetul (A/V
Mute). @ p.26

Manetd dereglare a
piciorului

Scoateti maneta de reglare a piciorului pentru a extinde
si retracta piciorul frontal reglabil @ Ghidul de pornire
rapidd

Picior frontal reglabil

Extindeti si reglati pozitia imaginii proiectate cand
proiectorul se afla agezat pe o suprafaté, de exemplu pe
un birou.® Ghidul de pornire rapidd

Receptor dist.

Primegte semnalul de la telecomanda. @™ Ghidul de
pornire rapidd

Nume

Functie

@) | Capacul lampii

Deschideti acest capac atunci cdnd inlocuiti lampa

proiectorului. @ p.75

Filtrul de aer
(Gura de ventilare)

Absoarbe aerul necesar pentru ricirea internd a
proiectorului. Daci aici se colecteazi praful, acesta poate
duce la cregterea temperaturii $i pot apirea probleme de
functionare si poate fi redusd durata de viatd a
motorului optic. @ p.72, p.78

Capacul filtruluide aer

Deschideti si inchideti acest capac atunci cand schimbati
filtrul de aer.@® p.78

Boxa




Denumirea si Functiile Componentelor

Nume

Functie

Nume

Functie

Slot de securitate

Slotul de securitate este compatibil cu Microsaver
Security System produs de Kensington. @ p.41

Portul de intrare
video (Video)

Pentru semnale video compozite primite de la surse video.

Inel de zoom
(numai EB-W8/X8/W7/
X7)

Regleazd dimensiunile imaginii. @ Ghidul de pornire
rapidd

Surub de fixare a
capacului lampii

Se insurubeazd pentru a fixa capacul lampii.@ p.75

Inel de focalizare

Regleazi focalizarea imaginii. @ Ghidul de pornire rapidd

96

Panou de comanda

@ "Panou de control (EB-W8/X8/W7/X7)" p.13
@ "Panou de control (EB-S8/S7)" p.14

Portintrare HDMI

Primeste semnalul video de la echipamente si
calculatoare compatibile HDMI. Acest proiector este
compatibil cu HDCP”.

Port Intrare calculator

Pentru semnalele video primite de la un calculator si
semnalele video compuse de la alte surse video.

Spate (EB-W8/X8)

Indicator USB

Mai jos este explicata starea dispozitivelor periferice
USB conectate la portul USB (Tip A).

OPRIT: Dispozitivul USB nu este conectat

Indicator luminos oranj PORNIT: Dispozitivul USB este
conectat

Indicator luminos verde PORNIT: dispozitivul USB
functioneaza

Indicator luminos rosu PORNIT: Eroare

Port USB (Tip A)

Realizeazd conectarea unui dispozitiv de stocare USB
sau a unei camere digitale i proiectarea imaginilor
JPEG utilizdnd functia Rulare diap..

/ —_—
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Nume Functie

Port USB (Tip B)

Puteti utiliza functiile urmatoare prin conectarea la un

calculator cu ajutorul cablului USB furnizat.

e USB Display @ p.19

e Mouse fira fir@®" p.35

¢ Paginarea documentelor, cum sunt fisierele
PowerPoint @ p.36

e Monitorizarea si controlul proiectorului prin
comunicatie USB@F* p.88

Receptor dist.

Primeste semnalul de la telecomanda. @ Ghidul de
pornire rapidd

Port intrare S-Video

Pentru semnale S-Video primite de la surse video.

®

Mufa de alimentare

Se conecteaza la cablul de alimentare. @ Ghidul de
pornire rapidd

e 6

Port de intrare
Audio-L/R

Primegte semnalul audio de la portul de iesire audio al
altui echipament. @ Ghidul de pornire rapidd




Denumirea si Functiile Componentelor

Spate (EB-S8)
7

Nume

Functie

Port USB (Tip B)

Puteti utiliza functiile urmatoare prin conectarea la un

calculator cu ajutorul cablului USB furnizat.

¢ USB Display @ p.19

e Mouse fira fir @™ p.35

e Paginarea documentelor, cum sunt fisierele
PowerPoint @ p.36

e Monitorizarea si controlul proiectorului prin
comunicatie USB@F p.88

Y CE N &

Portintrare S-Video

Pentru semnale S-Video primite de la surse video.

(oJfo

Port deiesire audio

Emite sunetul imaginii proiectate in acel moment catre
boxele externe. @ p.87

Nume

Functie

Receptor dist.

Primeste semnalul de la telecomanda. @™ Ghidul de
pornire rapidd

Port Audio

Primeste semnalul audio de la portul de iesire audio al
altui echipament.@ Ghidul de pornire rapidd

Mufa de alimentare

Se conecteazd la cablul de alimentare. @™ Ghidul de
pornire rapidd

Portul deintrare
video (Video)

Pentru semnale video compozite primite de la surse video.

Surub defixare a
capacului lampii

Se insurubeazi pentru a fixa capacul lampii. @ p.75

© © o & ¢© ©

Port Intrare calculator

Pentru semnalele video primite de la un calculator si
semnalele video compuse de la alte surse video.




Denumirea si Functiile Componentelor

Spate (EB-W7/X7/S7) Nume Functie

@ | Port Intrare calculator | Pentru semnalele video primite de la un calculator si

@ @ 0 6 semnalele video compuse de la alte surse video.
@ | Port USB (Tip B) Puteti utiliza functiile urmatoare prin conectarea la un
calculator cu ajutorul cablului USB disponibil pe piata.
— e e USB Display®™ p.19
N— | e Mouse fir3 fir@ p.35
% @ @ (@@@D (@@a) e Paginarea documentelor, cum sunt figierele
@ @ © PowerPoint @ p.36
\ © S © J ¢ Monitorizarea si controlul proiectorului prin
01 comunicatie USB@F p.88
' © | Portintrare S-Video Pentru semnale S-Video primite de la surse video.
| = —| — L1 [T J @

Port de iesire audio Emite sunetul imaginii proiectate catre boxele externe.
@ Ghidul de pornire rapidi

O © 0

capacului lampii

Nume Functie

@ | Receptor dist. Primegte semnalul de la telecomanda. @™ Ghidul de
pornire rapidd

@ | Port Audio Primegte semnalul audio de la portul de iesire audio al
altui echipament.@ Ghidul de pornire rapidi

@ | Mufa de alimentare Se conecteaza la cablul de alimentare. @ Ghidul de
pornire rapidd

@ | Portul deiintrare Pentru semnale video compozite primite de la surse video.

video (Video)
© | Surubdefixarea Se ingurubeazd pentru a fixa capacul lampii. @ p.75
(6]

Port deiesire monitor | Emite semnalul citre monitorul extern de la un
calculator conectat la portul de intrare Calculator.
Acesta nu este disponibil pentru semnalele video
Component sau alte semnale primite la orice alt port
decét portul de intrare Calculator. @ p.86




Denumirea si Functiile Componentelor

La baza

Nume

Functie

@ | Punctdeinstalarea
cablului de securitate

Introduceti un fir de blocare disponibil in comert si
blocati-l. @ p.41

Panou de control (EB-W8/X8/W7/X7)

(Source
Search
¢

o ()
PO i
 Lamp Temp |

© © 0O

Nume

Functie

@ | [D]-buton

Pentru pornirea i oprirea proiectorului. @ Ghidul de
pornire rapidd

Nume

Functie

@) | Puncte de fixare a
suportului pe tavan
(trei puncte)

Daci suspendati proiectorul de tavan, ingurubati
suportul de fixare pe tavan in aceste puncte. @ p.71,
p-80

@ | Indicatoare de stare

Culoarea indicatoarelor si modul in care acestea
lumineaza intermitent sau permanent indici starea
proiectorului. @ p.60

@ | Piciorul din spate

Cénd este asezat pe un birou, rotiti-1 pentru a-1 extinde
si retracta pentru a regla inclinarea fata de orizontala.
@ Ghidul de pornire rapida

@ | Butonul [Source
Search]

Trece la urmétoarea sursa de intrare care este conectatd
la proiector si care transmite o imagine. @ p.23




Denumirea si Functiile Componentelor

Nume

Functie

@ | Butonul [Enter]

Daci este apasat in timpul proiectiei unor imagini
transmise de la un calculator, ajusteazd automat
Urmarire, Sincro. si Pozitie pentru a obtine o imagine
optima. Cand este afisat un meniu Configurare sau un
ecran de Ajutor, acesta accepta si introduce selectia
curenta si trece la nivelul urmétor.

@ | [2]1[Z] - butoane

Corecteazd Corectie Trapez. @ Ghidul de pornire rapidd
Totusi, la proiectia in modul Rulare diap. (numai EB-W8/
X8), butoanele au numai functiile [ a ][ ¥ ]. Dacd sunt
apasate cand este afisat un meniu Configurare sau un
ecran Ajutor, aceste butoane selecteazi elementele de
meniu si valorile de setare. @™ p.49

@ | Butonul [Help]

Afiseazd si inchide ecranul de Ajutor care va prezinta
modul in care puteti rezolva problemele dacd acestea se
produc. @ p.59

@ | Butonul [Esc]

Opreste functia curenta. Dacid este apdsat cind este afisat
un meniu Configurare, trece la nivelul anterior al
meniului. @ p.49

Panou de control (EB-S8/S7)

©

© | [2]1[] - butoane

Regleaza volumul. @ Ghidul de pornire rapidi

Totusi, la proiectia in modul Rulare diap. (numai EB-W8/
X8), butoanele au numai functiile [ 4 ][ P ]. Dacd sunt
apasate cand este afisat un meniu Configurare sau un
ecran Ajutor, aceste butoane selecteazi elementele de
meniu si valorile de setare. @™ p.49

Nume

Functie

@ | [D]-buton

Pentru pornirea si oprirea proiectorului. @ Ghidul de
pornire rapidd

@ | Indicatoare de stare

Culoarea indicatoarelor si modul in care acestea
lumineazi intermitent sau permanent indicé starea
proiectorului. @ p.60

© | Butonul [Menul]

Afigeazd si inchide meniul Configurare. @ p.49

@ | Butonul [Source
Search]

Trece la urmatoarea sursa de intrare care este conectata
la proiector si care transmite o imagine. @ p.23

@ | Butonul [Enter]

Daca este apésat in timpul proiectiei unor imagini
transmise de la un calculator, ajusteazi automat
Urmarire, Sincro. si Pozitie pentru a obtine o imagine
optimd. Cénd este afisat un meniu Configurare sau un
ecran de Ajutor, acesta acceptd si introduce selectia
curenta si trece la nivelul urmator.




Denumirea si Functiile Componentelor

Nume Funcie Telecomanda
@ | 2] [XZ] - butoane Corecteazd Corectie Trapez. @ Ghidul de pornire rapidd
Daci sunt apdsate cdnd este afisat un meniu Configurare @

sau un ecran Ajutor, aceste butoane selecteaza
elementele de meniu si valorile de setare. @™ p.49

@ | Butonul [Help] Afiseazd si inchide ecranul de Ajutor care va prezinta
modul in care puteti rezolva problemele dacd acestea se
produc. @ p.59

@ | Butonul [Esc] Opreste functia curenta. Daca este apasat cand este afisat
un meniu Configurare, trece la nivelul anterior al
meniului. @ p.49

© | Butoanele [Tele]/[Lat] Regleaza dimensiunea ecranului de proiectie. La
apasarea butonului [Tele] se reduce dimensiunea
ecranului de proiectie, iar la apdsarea butonului [Lat]
aceasta este mérita. @ Ghidul de pornire rapidd

Daca sunt apasate cand este afisat un meniu Configurare
sau un ecran Ajutor, aceste butoane selecteazi
elementele de meniu si valorile de setare. @™ p.49

A/NVMute Freeze/ / User

AUTO \Aspect Color Mode

DD Cl@
Up i

Pointer

© | Butonul [Menu] Afiseaza si inchide meniul Configurare. @ p.49

® S 00088 i}

RRLRE At




Denumirea si Functiile Componentelor

Butonul [Computer]

Trece la imagini de la portul de intrare Calculator.
@ p.24

Butonul [Video]

La fiecare apdsare a butonului, transmisia imaginii este
schimbata intre porturile de intrare Video, S-Video si
HDMI (numai EB-W8/X8).@ p.24

Nume Functie Nume Functie
@ | [V]-buton Pentru pornirea si oprirea proiectorului. @ Ghidul de () | Butoanele [« 2] Daci este afisat un meniu Configurare sau un ecran
pornire rapidd @ @ Ajutor acest buton selecteazi elementele meniului si
[0 valorile de setare. @ p.49

Cand este utilizata functia Mouse fara fir, cursorul
mouse-ului se deplaseazi in directia butonului apésat.
- p.35

Butonul [USB]

La fiecare apésare a butonului, imaginea se schimba
intre modurile USB Display si Rulare diap. (numai
EB-W8/X8).@ p.24

Butonul [A/V Mute]

Porneste sau opreste semnalul audio si video.®@™ p.26

Butonul [Enter]

Cand este afisat un meniu Configurare sau un ecran de
Ajutor, acesta acceptd si introduce selectia curenta si
trece la nivelul urmator. @ p.49

Cand utilizati functia Mouse fira fir, acesta poate fi
utilizat ca butonul din stinga al mouse-ului. @ p.35

0O

Butonul [Aspect]

Formatul imaginii se modificd de fiecare data cand este
apasat acest buton.@ p.27

Butonul [Auto]

Daci este apasat in timpul proiectiei unor imagini
transmise de la un calculator, ajusteazd automat
Urmarire, Sincro. i Pozitie pentru a obtine o imagine
optima.

Butonul [Esc]

Opreste functia curenta. Daca este apdsat in timp ce este
afisat un meniu de configurare, trece la nivelul anterior
al meniului. @ p.49

Cand utilizati functia Mouse fira fir, acesta poate fi
utilizat ca butonul din dreapta al mouse-ului. @ p.35

Butoanele [Page]
(Up) (Down)

e La apasarea acestor butoane cand proiectorul este
conectat la calculator printr-un cablu USB, puteti
derula ecranul in sus si in jos. @ p.36

e La proiectia in modul Rulare diap., apasarea acestui
buton afiseaza ecranul anterior/urmator. (numai
EB-W8/X8)@ p.45

Butoanele [Volume]
(=0) (=)

(=) Reducere Volum.
() Cregtere Volum.
@ Ghidul de pornire rapidi

®

Butonul [Help]

Afigeazd si inchide ecranul de Ajutor care va prezinta
modul in care puteti rezolva problemele daci acestea se
produc. @ p.59

Butonul [Pointer]

Apasati pentru a activa cursorul pe ecran.@™ p.33

Butoanele [E-Zoom]
(@) (®)

(®) Mareste imaginea fard a modifica dimensiunile
proiectiei.

(@) Reduce parti din imagini care au fost marite
folosind butonul [®]. @ p.34

Butonul [Num]

Utilizati cdnd introduceti o parold.@™ p.38

Butonul [Color Mode]

La fiecare apésare a butonului, se schimba modul de
culoare. @ p.25

Butonul [Menul]

Afiseazi §i inchide meniul Configurare. @ p.49

e (06

Butonul [User]

Apadsati acest buton pentru a atribui un element utilizat
frecvent din cele patru elemente disponibile in meniul
Configurare. Apasand acest buton, se afiseazd ecranul de
selectare/reglare a elementului de meniu atribuit, ceea ce
va permite sa efectuati setdri/reglari printr-o singura
atingere de buton. Consum energie este configurat ca
setare prestabilitd. @™ p.52




Denumirea si Functiile Componentelor

Nume

Functie

Butonul [Freeze]

Imaginile sunt blocate sau deblocate. @™ p.27

Butoane numerice

Utilizati cdnd introduceti o parold. @ p.38

Butonul [Search]

Trece la urmétoarea sursa de intrare care este conectata
la proiector §i care transmite o imagine. @ p.23

| 088

Zona de emitere a
semnalului de la
telecomanda

Emite semnalele de la telecomanda.




TOP

Functii utile

In acest capitol sunt prezentate sfaturi utile pentru realizarea prezentirilor si functiile de securitate.



Conectarea cu un cablu USB si efectuarea proiectiilor (USB Display)

Folosind un cablu USB disponibil pentru conectarea proiectorului la un
calculator Windows puteti proiecta imagini de la calculator. Aceasta
functie se numeste USB Display. Printr-o simpld conectare cu ajutorul
unui cablu USB, imaginile de la calculator pot fi afisate.

Conectarea

Conditii de functionare pentru USB Display

USB Display functioneazid pe calculatoare care satisfac urmétoarele cerinte.

SO Windows 2000 SP4/Windows XP/Windows XP SP1 si
versiuni ulterioare/Windows Vista/Windows Vista SP1

CPU Mobile Pentium III 1,2 GHz sau superior
Recomandat: Pentium M 1,6 GHz sau mai rapid

Cantitatea de memorie | 256 MB sau mai mult
Recomandat: 512 MB sau superior

Spatiu liber 20 MB sau mai mult
pe Hard Disk
Afisaj Rezolutie mai mare decat XGA (1024x768)

Afisaj color cu aprox. 32.000 de culori mai multe decét
pe 16 biti




Conectarea cu un cablu USB si efectuarea proiectiilor (USB Display)

Procedura

) Porniti calculatorul.

) Conectati cablul de alimentare (furnizat).

Porniti proiectorul.

| Deschideti cursorul A/V mute.

@g Conectati cablul USB (numai EB-W8/X8/S8) furnizat sau
achizitionat separat.

Pentru a emite sunetul din boxa proiectorului, conectati un
cablu audio (disponibil pe piata) la portul Audio.® Ghidul de
pornire rapida

@ "La prima conectare" p.21

@ "La conectdrile ulterioare" p.22

Atentie
Conectati proiectorul direct la calculator si nu printr-un hub USB.




Conectarea cu un cablu USB si efectuarea proiectiilor (USB Display)

La prima conectare

Procedura

NS
—

Instalarea driverului porneste automat.

Daca utilizati un calculator pe care ruleaza Windows 2000, faceti
clic dublu pe My Computer - EPSON_PJ_UD - EMP_UDSE.EXE,
pe calculator.

Expertul de instalare EPSON USB Display &‘

Bine ati venit in aplicatia de instalare EPSON USB Display.
Aceasta aplicatie instaleazi EPSOM USE Display pe calculatanl

dumneavoastd. Vi ugim 58 inchideti toate programele din Windows
nainte de a lansa aceasta aplicatie.

{imdora’> Revocare ‘

Daci utilizati un calculator pe care ruleazdi Windows 2000 si
sunteti conectat ca utilizator, in timpul instaldrii se afiseazd un
mesaj de eroare Windows si este posibil sa nu puteti instala
programul. In acest caz, incercati si actualizati programul
Windows la cea mai recenta versiune, reporniti calculatorul si
reincercati s vd conectati. Pentru detalii, contactati cea mai
apropiata adresd din Ghidul de service si asistentd tehnica. @
Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Faceti clic pe "Acceptare".

Dacia driverul nu este instalat, nu puteti porni functia USB
Display. Selectati Acceptare pentru a instala driverul. Dacd doriti
sd anulati instalarea, faceti clic pe Refuzare.

EPS0OM USB Display Pornire._.

Imaginile de la calculator sunt proiectate.

Este posibil sa dureze mai mult timp pand la proiectarea
imaginilor de la calculator. Pana la proiectarea imaginilor de la
calculator, lasati echipamentul ca atare, nu deconectati cablul USB
si nu opriti alimentarea proiectorului.




Conectarea cu un cablu USB si efectuarea proiectiilor (USB Display)

~- * Daca dintr-un motiv oarecare nu se proiecteazd nimic, faceti clic
@‘ pe All Programs - EPSON Projector - EPSON USB Display -
EPSON USB Display Vx.x, pe calculator.

e Dacd nu este instalat automat, faceti dublu clic pe My Computer
- EPSON_PJ_UD - EMP_UDSE.EXE, pe calculator.

e Dacid pe ecranul calculatorului clipeste cursorul mouse-ului, faceti
clic pe All Programs - EPSON Projector - EPSON USB Display
- EPSON USB Display Vx.x si debifati caseta de validare
Transfer layered window.

e Pentru de dezinstala driver-ul, deschideti Control Panel - Add/
Remove Programs - si dezinstalati EPSON USB Display Vx.x.

e Deconectarea
Proiectorul poate fi deconectat prin simpla deconectare a cablului
USB. Nu este necesar sa folositi functia Eliminarea in siguranta
a unui dispozitiv hardware din Windows.

La conectarile ulterioare

Imaginile de la calculator sunt proiectate.

Este posibil sa dureze mai mult timp pand la proiectarea imaginilor de
la calculator. Va rugdm sa asteptati.

4

:"'—_ Este posibil ca aplicatiile care utilizeazd o parte din functiile
@‘ DirectX si nu fie afigate corect.




Modificarea imaginii proiectate

Puteti modifica imaginea proiectatd in doua moduri. @ USB

e Modificare prin Cdutare sursa
Proiectorul detecteaza automat semnalele primite de la echipamentele
conectate si imaginea care este trimisa de echipament este proiectata.

EB-S8/W7/X7/57

e Modificarea direct in imaginea destinatie Source Search

Puteti folosi butoanele de pe telecomanda pentru a schimba portul
tintd de intrare.

Detecteaza automat semnalul de Intrare si N e
modifica Imaginea proiectata (Cautare Sursa) lgf)‘

Puteti proiecta imediat imaginea tinta caci porturile care nu transmit un
semnal de imagine sunt ignorate la schimbarea sursei prin apasarea

butonului [Source Search]. @ Calculator

@ S-video
EB-W8/X8
@ Video

@ USB Display

Procedura

Cand echipamentul dumneavoastra video este conectat, porniti
redarea inainte de a incepe aceasta operatie.

Source Search

Source Search

Folosind telecomanda Folosind panoul de control

Source Search

>

L)
Source Search
@ Calculator
Computer Video
@ S-video G G o O
@ Video
@ HDMI

@ USB Display



Modificarea imaginii proiectate

Cand sunt conectate doud sau mai multe echipamente, apésati butonul
[Source Search] pand cidnd imaginea tintd este proiectata.

Trecerea la imaginea tinta folosind telecomanda

Puteti trece direct la imaginea tinta apdsand urmdtoarele butoane pe

- In imaginea de mai jos este prezentatd situatia semnalelor de telecomanda.

@ imagine si este afisatd numai cind imaginea pe care proiectorul o
afiseazd in prezent este disponibild, sau atunci cdnd nu exista un
semnal de imagine. Puteti selecta portul de intrare la care
echipamentul pe care doriti sd il folositi este conectat. Daca nu se
efectueazd nicio operatie timp de 10 secunde, ecranul se va inchide.

Exemplu: EB-W8/X8

Telecomanda

Source Search

[

[Cautare sursdl )

Stare semnal Computer Video usB
= Calculator Oprit
= S-Video Oprit
£ Video Oprit
= HDMI Oprit
USB Display Oprit
i=— USB Oprit

dl 1

-Introduceti un semnal de imagine.
-Apdsati [ pentru a selecta sursa.

([®1:Select [Enter] :Enter [Escl :lesire ) @) Trece la imagini din portul de intrare Calculator .

@ Lafiecare apdsare a butonului, transmisia imaginii este schimbata intre
porturile de intrare Video, S-Video si HDMI (numai EB-W8/X8).

@) La fiecare apdsare a butonului, imaginea se schimba intre modurile USB
Display si Rulare diap. (numai EB-W8/X8).



Functii pentru imbunatatirea proiectiei

Selectarea calitatii proiectiei (selectare Mod

culoare) .
Telecomanda
Puteti obtine imagini de calitate optima prin selectarea setarilor care Ae
. . . PN . . . o . 1 2 3
corespund cel mai bine mediului in care faceti proiectia. Stralucirea o fepedt ColorMode _
imaginii variaza in functie de modul selectat. :
Up :I
Mod Aplicatie
b age
Dinamic Acest mod este ideal de utilizat in camerele |
luminoase. Acesta este modul cel mai stralucitor |
si reproduce bine tonurile si umbrele.
Prezentare Acest mod este ideal pentru sustinerea de
prezentdri, cu ajutorul materialelor color, in
camere luminoase. De fiecare datd cand apasati butonul, numele Mod culoare este afisat pe
: . X N ran si M loar himba.
Teatru Este ideal pentru a viziona filme intr-o camerd ecran si Mod culoare se schimba
neluminatd. Oferd imaginii un aspect natural. Daca apasati butonul in timp ce numele Mod culoare este afisat pe
Foto'! Ideal pentru proiectarea unor imagini statice ecran, acesta va trece in urmatorul mod de culoare.
precum fotografiile, intr-o camerd luminoasa.
Imaginile sunt vii §i contrastante. ~¥<-  Modul de culoare poate fi setat si utilizind Mod culoare din
Sporturi*2 Ideal pentru a urmari programele TV intr-o ’@\ meniul Imagine din meniul Configurare. @ p.50
camerd luminoasd. Imaginile sunt strilucitoare si
pline de viata.
sRGB» Este ideal pentru redarea imaginilor in formatul
standard sRGB.
Panou negru Chiar dacd proiectia se face pe o tabla neagra
(sau verde), aceste setari oferd imaginilor
dumneavoastra o tentd naturald, la fel ca in cazul
unei proiectii pe ecran.
Panou alb Ideal pentru realizarea prezentdrilor pe un panou
alb.

*1 Poate fi selectat numai cind este primit semnal sau cind Sursd este setat
la USB Display sau USB (numai EB-W8/X8).

*2 Poate fi selectat numai cand sunt transmise imagini de la portul video
Component, S-video sau video Composite.



Functii pentru imbunatatirea proiectiei

Definirea diafragmei automate

Setand automat luminanta in functie de luminozitatea imaginii afisate,
aceasta functie vd permite sd va bucurati de imagini profunde si bogate.

Procedura

' Apasati butonul [Menu] si selectati Imagine - Diafragma
automata din meniul Configurare.® "Utilizarea Meniul

Configurare" p.49
Folosind telecomanda

Folosind panoul de control

o o
EPSON B
amp.femp

Selectati Pornit.
Setarea este salvatd pentru fiecare mod de culoare.

a%@ Apasati butonul [Menu] pentru a inchide meniul Configurare.

:"’: Parametru Diafragmd automatd poate fi definit numai dacd pentru
‘N> Mod culoare este selectatd optiunea Dinamic sau Teatru.

Ascunderea temporara a imaginii si sunetului (A/
V Mute)

Puteti utiliza acest buton atunci cand doriti sa concentrati atentia
auditoriului catre ceea ce aveti de spus sau daca nu doriti sa prezentati

unele detalii, de exemplu atunci cand treceti de la un fisier la altul in
cazul unei prezentdri proiectate de pe un calculator.

Procedura

Telecomanda

ANMute Freeze  User
Aspect Color Mode
(&)
@  Pointer  Help
© [ED)
E-Zoom Volume
« | ©

Down Q

La fiecare apdsare a butonului sau la fiecare inchidere/deschidere a
capacului obiectivului functia A/V Mute se activeaza si se dezactiveazi.



Functii pentru imbunatatirea proiectiei

- e Daci folositi aceasti functie cAnd proiectati imagini in miscare,
@‘ imaginea si sunetul vor fi transmise in continuare de catre sursd
si nu va puteti intoarce la punctul in care functia A/V Mute a

fost activata.

e La activarea de pe telecomandd, puteti opta pentru a afisa Negru,
Albastru sau Logo ca afisare A/V Mute utilizdnd setarea Extins
- Ecran - A/V Mute din meniul Configurare.®@ p.54

e In cazul in care cursorul A/V mute este inchis sau daci nu
efectuati nicio actiune timp de aproximativ 30 de minute, este
activatd optiunea Timp acop. lentild §i aparatul este inchis
automat. Dacd nu doriti ca functia Timp acop. lentild si se
activeze, schimbati setarea Timp acop. lentild la Oprit din
Functionare din meniul Extins. @ p.54

De fiecare dati cand apisati butonul, functia Inghet se activeazd sau se
dezactiveaza.

e Semnalul audio nu se opreste.

e Sursa de imagini continud si redea imaginile animate chiar in
timp ce redarea pe ecran este blocatd si in acest caz nu este
posibil sd reluati proiectia de la punctul in care a fost intrerupta.

e Dacd butonul [Freeze] este apisat cind este afisat meniul
Configurare sau un ecran Ajutor, meniul sau ecranul Ajutor
afisat dispare.

e Blocarea functioneaza chiar daca este folositd functia E-Zoom.

Blocarea imaginii (inghet)

Cand este activatd functia Inghet pentru imagini in miscare, imaginea
blocata continud sd se proiecteze, astfel incdt dumneavoastra sa proiectati
0 imagine animatd cadru cu cadru ca in cazul unei imagini statice. De
asemenea, puteti efectua operatii precum schimbarea fisierelor in timpul
prezentdrii de pe un calculator fird a proiecta imagini daca functia
Inghet a fost deja activata.

Telecomanda

ANMute Freeze  User Linghat ]
@

Al pct ColorMode

@ f”;.

Pointer  Help 1

® lL{f)
Volume »

Modificarea formatului imaginii

Modificati parametrul Format imagine” daci echipamentul video este
conectat astfel incat imaginile care au fost inregistrate in format digital
video sau pe discuri DVD pot fi vizualizate in format ecran lat de
16:9 . Modificati parametrul Format imagine cidnd proiectati imagini de
la calculator la dimensiunea integrala.

Metodele de modificare si tipurile de format pentru imagine sunt
urmitoarele.




Functii pentru imbunatatirea proiectiei

Metodele de modificare

Procedura

Telecomanda

ANVMute Freeze  User
@

Auto  Aspect ColorMode
D)

Up Pointer  Help

[€D)
Volume
[ 0 J
Q

Down

De fiecare datd cand apasati butonul, pe ecran este afisatdi denumirea
formatului §i formatul se modifica.

Daci apésati pe buton in timp ce denumirea formatului este afisatd pe
ecran, aceasta se va schimba in urmatorul mod de format.

E ~-  Formatul imaginii poate fi schimbat si folosind optiunea Aspect
'@ din meniul Semnal din meniul Configurare. @ p.51




Functii pentru imbunatatirea proiectiei

Modificarea formatului pentru imagini transmise de la un @ 169

echipament video. @ Plin
@ Zoom

EB-X8/S8/X7/S7 @ Nativ

La fiecare apdsare a butonului, formatul imaginii se schimbd intre 4:3 si
16:9.

EB-W8/W7

La fiecare apdsare a butonului, aspectul se schimbd in ordinea: Normal,
16:9, Plin, Zoom si Nativ.

J

@) Normal



Functii pentru imbunatatirea proiectiei

Modificarea formatului pentru imaginile de calculator. (EB-X8/58/X7/S7)

La proiectarea imaginilor de la portul de intrare Calculator sau portul de intrare HDMI (numai EB-X8), puteti schimba setarea Aspect dupd cum urmeaza.

Valori setate Functionare Exemplu de proiectie
Normal Proiecteaza la dimensiunea de proiectie completa,
Afisat cAnd sursa este calculatorul. péstrand aspectul imaginii primite.
Auto (numai EB-X8) Proiecteaza la un aspect corespunzator, pe baza
Afigat numai cind sursa este HDMI. informatiilor primite de la semnalul receptionat.
4:3 Proiecteaza la dimensiunea de proiectie completa, in Daci este receptionat un semnal 1280x1024

1024), la dimensiunea de proiectie completa.

@ O

Normal 4:3

formatul 4:3. Aceasta optiune este ideald pentru cazurile in Q Q Q
care doriti sa proiectati imagini in formatul 5:4 (1280 x |2

16:9 Se proiecteaza folosind Aspect 16:9. Acesta este ideal daca | Dacé este receptionat un semnal 1280x1024
proiectati la dimensiunile ecranului folosind un ecran 16:9. O O

() -

@ O




Functii pentru imbunatatirea proiectiei

Modificarea formatului pentru imaginile de pe calculator. (EB-W8/W?7)

Puteti modifica parametrul Aspect astfel. Pentru EB-W8/W7 dimensiunea proiectiei este de 1280 x 800 puncte (format imagine 16:10), datorita rezolutiei
pentru WXGA. In cazul proiectirii pe ecrane de 16:9, setati parametrul Aspect la 16:9.

Valori setate Functionare Exemplu de proiectie
Normal Proiecteaza la dimensiunea de proiectie completa, Daci se receptioneaza un semnal 1024x768
pastrand aspectul imaginii primite. f—— 1024 —] [ 1280 —— |

SIe| a
BN NN |

@) @

1087 —
Auto (numai EB-W8) Proiecteaza la un aspect corespunzitor, pe baza
Afisat numai cind sursa este HDMI. informatiilor primite de la semnalul receptionat.
16:9 Proiecteaza la dimensiunea de proiectie completd, la Daca este receptionat un semnal 1024x768.
aspectul 16:9. f—— 1024 — e 1280 ———]

768 = 720
O —dl o

Plin Proiecteaza la dimensiunea completa. Daci se receptioneaza un semnal 1024x768
f——— 1024 —| 1280 —f

uc i enmme|
O - O i

O S O ®

OGN | SRS
O

I
|




Functii pentru imbunatatirea proiectiei

Valori setate Functionare Exemplu de proiectie
Zoom Proiecteaza imaginea receptionata la dimensiunea Daci se receptioneaza un semnal 1024x768
aspectului, in directie laterala, ca atare. Partile care [—— 1280 ——

depésesc dimensiunea proiectiei nu sunt proiectate. |

@) O

1024 —| 2 i
SREue| =i
Q 768 ) ﬁ@ 800
L b A

2

Nativ Proiecteaza la rezolutia imaginii receptionate in centrul Daci este receptionat un semnal Daci este receptionat un semnal
ecranului. Aceastd optiune este ideald pentru proiectarea 800x600 1400x1050
unor imagini clare. f—— 1280 ———
— N F 7
Daci rezolutia imaginii depaseste valoarea 1280x800, ‘ 1280 | o 7

marginile imaginii nu sunt proiectate.

7 Z

1400

A

~@—_ Daca lipsesc parti din imagine, selectati Lat sau Normal din Rezolutie din meniul Configurare in functie de dimensiunile panoului calculatorului @ p.51.
> N




Functii pentru imbunatatirea proiectiei

Func!ia pointer (pointer) a@ Deplasati pictograma Pointer (17).
Va permite sa deplasati pictograma Pointer pe imaginea proiectatd si va Telecomanda

ajuta sd atrageti atentia asupra zonei la care va referiti.

s
5
2

Cand este apdsat impreunad cu butoanele [@][@][@]

E Afisati Pointer-ul. [Q] .cursorul. poaj[e ﬁ deplasat si pe diagonala, in plus fata de
N directiile sus/jos §i stanga/dreapta.

Telecomanda

AVMute Freeze  User

~@ Aveti posibilitatea de a alege trei tipuri de pictograme Pointer
’

7\

Auto  Aspect ColorMode

@ @® (1” , 04, sau A\ ) urmarind calea Setiri - Forma pointer din
Up @ Pointer  Help

meniulConfigurare.
g

Page | E-Zoom Volume - p52
@ | o00)

De fiecare datd cand apdasati butonul, cursorul apare sau dispare.



Functii pentru imbunatatirea proiectiei

W“’W%‘/
Marirea unei pérti din imagine (E_Zoom) a@ Deplasati cursorul (-;-t-;—) in zona din imagine pe care doriti
’ sa o mariti.
Aceastd functie este utila daca doriti s mdriti imaginile pentru a le

X . Telecomanda
putea vedea in detaliu, de exemplu graficele sau tabelele.

1
— m| u
] n 1 E=
—— [] K ’
ﬁ ] m | 18
- — | ul — =
— [] £ ‘\
E— -l ;
] | |
A Céand apasati impreuna cu butoanele [@][@][@][@]
%@g Porniti E-Zoom. adiacente, cursorul poate fi deplasat pe diagonala.
Telecomanda
AVMute Freeze  User @E Marirea.
«
Auto  Aspect ColorMode Telecomanda
@ (@)
Up @ Ppointer Help A&u}te
6 @ Auto  Aspect ColorMode
@ @®
Up @  pointer  Help

(D)
)

Volume
[ <0 J

De fiecare data cand butonul este apasat, zona se mdreste. Puteti
face operatia de madrire mai rapid tinand apasat butonul.

Puteti micsora imaginea maritd apasand butonul [Q].

Apisati butonul [ESC] pentru a anula operatia.



Functii pentru imbunatatirea proiectiei

~@—_ e Raportul de mdrire este afisat pe ecran. = Zona selectata poate fi :@—_ Nu puteti utiliza simultan functiile Mouse fira fir §i Pag. prec./urm.
4 ’ s

marita de 1 pana la 4 ori in 25 de pasi progresivi.

o Apisati butonul [< = >][<=>][(JI[()] pentru a derula
imaginea. SO compatibil

Windows: 98/98SE/2000/Me/XP Home Edition/

XP Professional/Vista Home Basic/Vista Home Premium/

Vista Business/Vista Enterprise/Vista Ultimate
Macintosh: Mac OS X 10.3 - 10.5

Utilizarea telecomenzii ca mouse

Cand portul USB a unul calculator este conectat la portul USB (Tip B)
din spatele proiectorului cu un cablu USB, puteti utiliza telecomanda
proiectorului pentru a controla cursorul mouse-ului pe calculator Mouse fira fir

(functia Mouse fara fir) sau puteti deplasa o pagind in sus/jos.
Pentru a activa functia Mouse fira fir, setati USB Tip B la Mouse fara

fir din Extins din meniul Configurare. in mod prestabilit, USB Tip B
este setat la USB Display. Schimbati in prealabil setarile.«@® p.54

:"’—_ e Functia Mouse fara fir poate fi utilizatd numai cand sursa este
'@‘ Calculator sau HDMI (numai EB-W8/X8). Nu puteti utiliza
aceastd functie cand proiectati in modul USB Display.
e Este posibil sa nu puteti utiliza functia Mouse fira fir sub
anumite versiuni ale sistemelor de operare Windows si Macintosh.

e S-ar putea sd fie nevoie sd modificati unele setari ale

calculatorului pentru a putea folosi functia maus. Pentru detalii
suplimentare, vd rugam sid consultati documentatia calculatorului.




Functii pentru imbunatatirea proiectiei

Dupia conectarea calculatorului §i a proiectorului cu un cablu USB, N
cursorul mouse-ului poate fi controlat in modul urmitor. ;@: e Cand apdsati impreund cu butoanele [@][@H@HQ]

. . L adiacente, cursorul poate fi deplasat pe diagonala.
Deplasarea cursorului mausului Clicuri cu mausul ) i o
e Dacd butoanele mouse-ului sunt definite invers pe calculator,

functionarea butoanelor de la telecomanda va fi si ea inversata.
e Functia Mouse fird fir nu poate fi utilizatd in timp ce
urmadtoarele functii sunt utilizate.
- In timp ce este afisat meniul Configurare
- In timp ce un meniu de Ajutor este afisat
- In timp ce este utilizatid functia E-Zoom
- In timp ce se efectueazi captura unei sigle a utilizatorului
- In timp ce este utilizatd o functie Pointer
- In timp ce se regleazi volumul sunetului
- In timp ce USB Display functioneaza
- In timp ce un Sablon de test este afisat
Glisare si fixare - In timp ce este setat Mod culoare
- In timp ce este afigat numele Mod culoare
- In timp ce este afisatd denumirea sursei
- In timp ce este comutatd sursa de intrare

Clic stanga: Apasati butonul [Enter].
Clic dreapta: Apdsati butonul [Esc].
Dublu clic: apésati repede de doud ori.

Pag. prec./urm.

d:gine‘;i apasat Pentru a vd deplasa la pagina precedentd/urmdtoare cu ajutorul

1. Tn timp ce tineti apisat butonul telecomenzii, setati USB Tipe B la Pag. prec./urm. din Extins din

[Enter], apasati pe butoanele
[T (<L (D).

2. Eliberati butonul [Enter] pentru a
fixa obiectul deplasat in locul dorit.



w o o

Functii pentru imbunatatirea proiectiei

meniul Configurare. Cand realizati proiectii in modul USB Display, va
puteti deplasa la pagina anterioard/urmadtoare fird a schimba setarea.

Exemplu de operatie de deplasare la pagina anterioara/urméatoare
Este utila pentru a afisa diapozitivul urmétor sau anterior intr-o expunere de
diapozitive in PowerPoint.

;-
‘ own

Auto  Aspect ColorMode

--@@

Pointer ~ Help

O [ONG)

E-Zoom VOlume

@ La diapozitivul anterior

@ La diapozitivul urmitor



Functii de securitate

Proiectorul are urmatoarele functii avansate de securitate. 2. Protej.logo utilizator

Chiar dacd cineva incearcd sa schimbe logoul utilizatorului setat de proprietarul
proiectorului, acesta nu poate fi schimbat. Cand pentru functia Protej.logo
utilizator este selectatd optiunea Pornit, este interzis sa efectuati urmatoarele
modificari pentru Logo utilizator.

e Protejat de parola
Puteti restrictiona accesul la proiector.

e Blocare functionare
Puteti utiliza aceasta functie pentru a evita schimbarea setarilor
proiectorului fira permisiune.@ p.40

e Capturarea unui Logo utilizator
e Setédrile pentru parametrii Fundal Ecran, Ecran pornire si A/V

e Anti-Theft Lock (Blocare antifurt) Mute din Ecran din meniul Configurare.

Proiectorul este echipat cu diferite tipuri de dispozitive antifurt de

securitate. @ p.41 . . . =
Definirea Protejat de parola

Utilizati urmétoarea procedurd pentru a defini Protejat de parola.

Procedura

Administrarea utilizatorilor (Protejat de Parola)

Cand este activata functia Protejat de parold persoanele care nu cunosc

parola nu pot utiliza proiectorul pentru a proiecta imagini, chiar daca §®% o L L )
acesta este deschis. Mai mult, nu se poate modifica sigla utilizatorului \_/ In timpul proiectiei, mentineti apasat butonul [Freeze] timp

care apare la deschiderea proiectorului. Aceasta functie actioneazd ca un de aproximativ cinci secunde.

dispozitiv antifurt, deoarece proiectorul nu poate fi utilizat in cazul unui
furt. La data achizitionarii produsului, functia Protejat de parold nu este
activata.

Tipuri de Protejat de parola

In functie de modul in care este utilizat proiectorul, existd doud tipuri
de setdri care pot fi utilizate pentru optiunea Protejat de parold, in
functie de modul de utilizare a proiectorului .

1. Protectie la pornire
Cand Protectie la pornire este setat la Pornit, trebuie sd introduceti o parold
predefinitd dupé conectarea proiectorului la sursa de alimentare §i dupé pornirea
acestuia (aceastd proceduri se aplici i in cazul functiei Pornire directd). Daci
parola introdusi este incorecta, proiectorul nu va porni.

Este afisat meniul pentru definirea Protejat de parola.

Telecomanda

ANVMute Freeze  User =
) [Protejat de parolil

A{ |ct ColorMode Protectie la pornire )Oprit
; (@) Protei.logo utilizator  Oprit
Pointer ~ Help Parold

(€D)
E-Zoom Volume
«
o [®]:Select [Enter]:Enter ~  [Menul:lesire @

"/




Functii de securitate

>

Telecomanda
A/NMute Freeze _ User

& ~- e Daci Protejat de paroli este deja activat, trebuie si introduceti
'@‘ valoarea pentru Parola.

meniul de setare pentru Protejat de parold. @ "Introducerea

Dacéd valoarea pentru Parola este introdusa corect, este afisat
© |@= = D
parolei” p.39

Volume

e Dupé definirea parolei lipiti Eticheta "Aparat protejat prin parold"
trebuie lipitd intr-un loc vizibil pe proiector, pentru a preveni Down @

riscul ca aparatul sa fie furat.

(4) Reintroduceti parola.
Este afisat mesajul "Parolé acceptatd.".

Daci introduceti parola incorect, este afisat un mesaj, care va cere sa

P
4 3

a@ Activati Protectie la pornire. . . :
Nt ; ; introduceti parola din nou.

(1) Selectati Protectie la pornire si apoi apdsati butonul [Enter].
(2) Selectati Pornit si apoi apasati butonul [Enter].
(3) Apisati butonul [ESC]. Introducerea parolei

Cand ecranul pentru introducerea parolei a fost afisat, introduceti parola

Activati Protej.logo utilizator. utilizAnd butoanele numerice ale telecomenzii.

(1) Selectati Protej.logo utilizator si apoi apasati butonul [Enter].

(2) Selectati Pornit si apoi apésati butonul [Enter]. Procedura

(3) Apasati butonul [ESC].

. in timp ce tineti apasat butonul [Num], introduceti parola
/ Definiti parola. apasand butoanele numerice.

(1) Selectati Parola si apoi apdsati butonul [Enter]. Proiectia incepe dupa introducerea parolei corecte.
(2) Este afisat mesajul "Schimbati parola?", selectati Da si apoi apasati pe

butonul [Enter]. Setarea initiald a parolei este "0000". Schimbati aceasti

parola cu parola dorita. Daci selectati Nu, ecranul prezentat la pasul 1

este afisat din nou.

(3) Intimp ce tineti apasati tasta [Num], introduceti un numir format din
patru cifre folosind butoanele numerice. Numarul introdus este afisat ca
"* * * %" Cand ati introdus numérul format din patru cifre, este afisat
ecranul de confirmare.



Functii de securitate

>

Atentie

e Dacd a fost introdusd de trei ori la rdnd o parold incorectd, pe ecran este
afisat timp de cinci minute mesajul "Functionarea proiectorului va fi
blocatd.” si apoi proiectorul trece in modul de veghe. Dacd acest lucru se
intampld, deconectati cablul de alimentare din priza de curent electric, apoi
reintroduceti-1 si reporniti proiectorul. Proiectorul va afisa din nou ecranul
pentru introducerea parolei pentru ca si puteti introduce parola corectd.

e Dacd ati uitat parola, notati "Solicitati codul: xxxxx', numdr care apare
pe ecran si contactati cea mai apropiatd adresd pe care o gdsiti in Ghidul
de service si asistentd tehnici. @ Lista persoanelor de contact pentru
proiectorul Epson

e Dacd vefi continua sd repetati aceastd operatie si veti introduce din nou
de trei ori parola gresitd, urmdtorul mesaj este afisat si proiectorul nu va
mai accepta sd introduceti alte parole."Functionarea proiectorului va fi
blocatd. Contactati Epson dupd cum se aratdi in documentatia dvs.”
@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Restrictionarea functionarii (Blocare Functionare)

Pentru a bloca butoanele functionale de pe panoul de control executati
una din urmadtoarele operatiuni.

e Blocare completa
Toate butoanele panoului de control sunt blocate. De la panoul de
control nu veti putea efectua nicio operatie, inclusiv deschiderea sau
inchiderea aparatului.

e Blocare partiala
Toate butoanele din Panou de control sunt blocate, cu exceptia
butonului [O].

Aceasta functie este utila la evenimente sau spectacole cind doriti sd
dezactivati toate butoanele si numai sd faceti proiectia, sau la gcoli unde
doriti sd limitati accesul la butoane. Proiectorul poate fi actionat
folosind telecomanda.

N

in timpul proiectiei, apasati butonul [Menu] si selectati
Setari - Blocare functionare din meniul Configurare.
@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.49

R

Folosind telecomanda Folosind panoul de control

%1
Lamp Temp

EPSON

Imagine Retur
Corectie Trapez 0
Semnal Corectie auto Trapez Oprit
*
Setdri Formé pointer Pointer 1
| Consum energie Normal
Extins Volum 0

Buton utilizator Consum energie

Informatii Reset

Reset

[[Escl:Retur [$71:Select [Enter]:Enter [Menul:lesire |

Selectati una din optiunile Blocare completa sau Blocare
partiala.

[Blocare functionarel Retur

[Blocare totald @

IBlocare partiald
10prit

[ [Esc] :Retur [#1:Select [Enter]:Setare [Menu]:legire |

Selectati Da atunci cand mesajul de confirmare este afisat.

Butoanele panoului de control sunt blocate in functie de setarea
aleasa.



Functii de securitate

>

:@—_ Puteti debloca panoul de control prin una din urmétoarele metode.
4

e Utilizdnd telecomanda, selectati valoarea Oprit din Setari -
Blocare functionare din meniul Configurare.

e Apdsati §i tineti apasat butonul [Enter] de pe panoul de control
pentru aproximativ sapte secunde; se va afisa un mesaj si panoul
va fi deblocat.

Blocare antifurt

Deoarece proiectorul este in general fixat pe tavan si lasat in incaperi
nesupravegheate, proiectorul include urmdtoarele dispozitive de securitate
pentru a preveni furtul proiectorului.

e Slot de securitate
Slot de securitate este compatibil cu Microsaver Security System
produs de compania Kensington. Pentru detalii despre Microsaver
Security System vizitati pagina web a companiei Kensington http://
www.Kensington.com/.

e Punct de instalare a cablului de securitate
Puteti introduce un fir de blocare din comert prin punctul de
instalare pentru a securiza proiectorul de un birou sau de un stélp.

Instalarea firului de blocare

Treceti firul de blocare prin punctul de instalare.

Pentru instructiuni despre folosirea firului de blocare consultati
documentatia acestuia.



http://www.Kensington.com/
http://www.Kensington.com/

Realizarea unei prezentari cu o Rulare diap. (hnumai EB-W8/X8)

In modul Rulare diap., puteti conecta un dispozitiv de stocare USB sau
o camera digitald la proiector §i puteti proiecta imagini direct din
fisierele salvate pe acel dispozitiv.

A\l
~ -

~~- Este posibil si nu fie permisd utilizarea dispozitivelor de stocare
’@‘ USB cu functii de securitate.

Specificatii pentru fisierele care pot fi proiectate
in modul Rulare diap.

Tip Tip fisier (ex-
tensie)

Observatii

Imagine | .jpg Nu pot fi proiectate urmatoarele.

statica e Formate cu modul de culoare CMYK

e Formate Progressive

o Rezolutii mai mari de 8176x6144

o Fisiere cu extensia ".jpeg"

Datorité caracteristicilor fisierelor JPEG, imaginile
cu raport de compresie mare ar putea sa nu fie
proiectate clar.

==  Utilizati fisiere care au fost formatate pe Windows, deoarece
’@ anumite sisteme de fisiere ar putea s nu fie acceptate de proiector.

e Formatati figierele in sisteme FAT16 sau FAT32.

Conectarea si deconectarea dispozitivelor USB

Conectarea dispozitivelor USB

Conectati dispozitivul USB pe care sunt stocate fisierele pe care doriti sa
le redati in modul Rulare diap. la portul USB (Tip A) al proiectorului.

Céand conectati o camera digitala la proiector, utilizati un cablu USB
furnizat impreuna cu camera sau destinat utilizdrii cu camera dvs. digitala.

Exemplu: Conectarea unei camere digitale

@) Laportul USB al camerei digitale
@ Cablul USB
@ Laportul USB (Tip A)



Realizarea unei prezentari cu o Rulare diap. (numai EB-W8/X8)

Atentie Terminarea pentru Rulare diap.

e Dacd utilizati un hub USB, Rulare diap. s-ar putea sd nu functioneze

corespunzitor. Dispozitivele precum camerele digitale si dispozitivele de Procedura

stocare USB trebuie conectate direct la proiector.
e Atunci cand conectati si utilizati un hard disk compatibil cu USB,
conectati adaptorul CA furnizat impreund cu hard diskul.

e Conectati o camerd digitald sau un hard disc la proiector folosind un
cablu USB furnizat sau unul recomandat pentru a fi utilizat cu \  ntrod dd e in cititoral d duri
dispozitivul periferic. ~@—_ e Puteti introduce un card de memorie in cititorul de carduri USB,

’

e Utilizati un cablu USB cu o lungime mai micd de 3 m. Dacd lungimea pe care il puteti conecta la projector. Totusi, este posibil s3 nu
" . oA ; . . uteti utiliza unele cititoare de carduri de pe piatd cu proiectorul.
cablului depdseste 3 m, este posibil ca Rulare diap. si nu functioneze corect. putel pe piat b
e Dacd apare ecranul urmdtor (ecranul Selectare unitate), selectati

unitatea dorita apdsand pe butoanele [@][@] de pe telecomanda
Deconectarea dispozitivelor USB siapoi_apasati butonul Enter,

Pentru a termina o Rulare diap., deconectati dispozitivul USB conectat
la proiector.® "Deconectarea dispozitivelor USB" p.43

Dupa terminarea proiectiei, deconectati dispozitivul USB de la portul
USB (Tip A) al proiectorului.

Pentru aparatele foto digitale, hard discuri, samd, inchideti dispozitivul
si apoi deconectati-l.

inceperea si editarea pentru o Rulare diap.

i tru Rul di e Pentru a afisa ecranul Selectare unitate, setati cursorul la Selectare
nceperea pentru kulare diap. unitate din partea superioara a listei de fisiere si apasati butonul
Enter.

Procedura e Proiectorul poate recunoaste maxim patru unitdti simultan.

Comutati imaginea proiectata la sursa USB.@ p.23

Conectati dispozitivul de stocare USB sau camera digitala la Opera;u elementare pentru Rulare dlap'

proiector.@ p.42 Aceastd sectiune explici procedura de redare si proiectare a imaginilor

Rulare diap. incepe cu afisarea listei de fisiere. in modul Rulare diap..

Desi pasii urmatori sunt explicati pentru utilizarea cu telecomanda,
puteti executa aceleasi operatii si din panoul de control al proiectorului.



Realizarea unei prezentari cu o Rulare diap. (numai EB-W8/X8)

Procedura ~@—_ Dacéd in ecranul curent nu incap toate fisierele si folderele, apasati
» ~

butonul [Page] (Down) de pe telecomandd sau deplasati cursorul la
optiunea Pagina urmaitoare din partea inferioara a ecranului si

Apasati butoanele [@][@][@][@] pentru a seta yef eyt il [tia],
cursorul la fisierul sau folderul pe care doriti sa il utilizati.

Pentru a reveni la ecranul anterior, apasati butonul [Page] (Up) de
pe telecomanda sau deplasati cursorul la valoarea Pag. anterioara
din partea superioara a ecranului si apoi apasati butonul [Enter].

£/ Apasati butonul [Enter].

Va fi afisatd imaginea selectata.

Daca a fost selectat un folder, vor fi afisate fisierele din acesta. In
ecranul care afiseaza continutul folderului, daca selectati Revenire

sus si apasati butonul [Enter], este afisat din nou ecranul care a
fost afisat inainte de deschiderea folder-ului.

Cursor Rotirea imaginilor

O imagine JPEG proiectata utilizind functia Rulare diap. poate fi rotitd
in incrementuri de 90 de grade. Imaginile JPEG redate in modul Rulare
diap. pot fi, de asemenea, rotite.

e Fisierele JPEG sunt afisate ca miniaturi (imagini mici cu
continutul fisierului).

* Es.te' p031.b11 ca unele fisiere JPEG ?a nu'p oata ﬁv af1§a?te': ca . Utilizati procedura urmatoare pentru a roti una sau mai multe imagini
miniaturi. In acest caz, va fi afisatd o pictograma a fisierului. JPEG



Realizarea unei prezentari cu o Rulare diap. (numai EB-W8/X8)

Procedura e Proiectia unui fisier imagine individual selectat
Aceastd functie este utilizatd pentru proiectia unui singur fisier

@ Lansati Rulare diap. si proiectati o imaginea JPEG tmagthe selectat.
individuala sau rulati o expunere de diapozitive utilizand
mai multe imagini JPEG.

Proiectarea unei imagini JPEG individuale®@™ p.45

e Proiectia in ordine a fisierelor imagine dintr-un folder (Rulare diap.)
Aceastd functie redd in ordine fisiere imagine (ruleazi o expunere de
diapozitive) dintr-un folder selectat. @ p.46

Rularea unei expuneri de diapozitive®™ p.46 .
Atentie
Cand . . . ine JPEG I . Nu deconectati dispozitivul de stocare USB in timp ce este accesat de
and este prolectata o imagine sau este lansata o calculator. Ar putea surveni o problemd la Rulare diap..

expunere de diapozitive, apasati butonul [<“<>] sau

Desi pasii urmatori sunt explicati pentru utilizarea cu telecomanda,
puteti executa aceleasi operatii si din panoul de control al proiectorului.

Proiectia unei imagini

Procedura

incepeti o Rulare diap.@ p.43

Va apidrea ecranul cu lista de fisiere.

N Apasati butoanele [®][®][®][®] pentru a seta

cursorul la fisierul imagine pe care doriti sa il utilizati.

Proiectarea fisierelor imagine

Functia Rulare diap. vd oferd doud modalitati de proiectare a figierelor
imagine de pe un dispozitiv de stocare USB sau de pe o camera digitald.



Realizarea unei prezentari cu o Rulare diap. (numai EB-W8/X8)

aisros e Proiectia in ordine a tuturor fisierelor imagine dintr-un folder
(Rulare diap.)

Puteti proiecta pe rand, in ordine, fisiere imagine dintr-un folder.
Aceasta functie se numeste Rulare diap.. Utilizati procedura urmatoare
pentru a rula o Rulare diap..

~»<-  Pentru a schimba automat fisierele in Rulare diap., setati Timp
@ modificare ecran la orice alti valoare decit Nu din ecranul
Optiune. Aceasta valoare este setatd la Nu in mod implicit.
@ p.47

Fisier imagine Procedura

incepeti o Rulare diap.@ p.43

/ Apasati butonul [Enter].
Imaginea este proiectata. Va apirea ecranul cu lista de fisiere.

Apasati butoanele [@][@][@][@] pentru a deplasa

cursorul la folderul pentru care doriti sa rulati Rulare diap.
si apoi apasati butonul [Enter].

' Selectati "Rulare diap." din partea inferioara a ecranului cu
lista de fisiere si apasati butonul [Enter].

Va incepe Rulare diap. si vor fi proiectate fisierele imagine din
folder automat, in ordine, pe rand.

Dupa ce se termina Rulare diap., ecranul revine automat la lista
de fisiere. Dacd Redare continua este setat la Pornit din ecranul
Optiune, cand Rulare diap. ajunge la final, se va repeta de la inceput.
@ p.46

) Daca apasati butonul [Esc], va fi afisat din nou ecranul cu
lista de fisiere. Céand proiectati o Rulare diap., va puteti deplasa la ecranul anterior/

urmator sau puteti anula redarea.



Realizarea unei prezentari cu o Rulare diap. (numai EB-W8/X8)

~- Daca Timp modificare ecran este setat la Nu in ecranul Optiune,
@ fisierele nu se vor schimba automat dupa ce incepeti redarea in
modul Rulare diap.. Apasati butonul [Enter] sau butonul [Page]
(Down) pentru a proiecta figsierul urmétor.

Setarea Afisare fisiere imagine si setarea
Functionare Rulare diap.

Puteti seta ordinea de afisare a fisierelor si functionarea modului Rulare
diap. din ecranul Optiune.

Apasati butoanele [@][@][@][@] pentru a deplasa
cursorul la folderul pentru care doriti sa setati optiunile de
afisare si apoi apasati butonul [Esc]. Selectati "Optiune" din
submeniul afisat si apasati butonul [Enter].

Setati fiecare element din urmatorul ecran Optiune.

Deplasati cursorul la valoarea setdrii pe care doriti si o modificati
si apasati butonul [Enter] pentru a o activa.

Tabelul urmator prezintd detaliile fiecirui element.

## Optiune

Afigare configurare

Ordine afigare J Ordine nume @ J Ordine date

Directia de sortare # Ascendentd J Descendentd

Setare expunere diapozitive

Redare continua | Pornit ’ Oprit

Timp modificare ecran 58ec. « [N TN -

Efect r Oprit ] Stergere

i Desfiintare 4 Aleatoriu

OK Anulare

Ordine afisare | Seteaza ordinea de afisare a fisierelor. Selectati dintre
Ordine nume §i Ordine date, in ordine crescétoare.

Redare conti- | Stabileste daca se va repeta sau nu Rulare diap..

Timp modifi- Seteazd durata de afisare pentru fiecare fisier la redarea

care ecran Rulare diap.. Puteti seta orice valoare intre Nu(0) si 60 de
secunde. Daca setati la Nu, paginarea automata este
dezactivata.

Efect Seteazd efectul ecranului utilizat la schimbarea
diapozitivelor.

Apasati butoanele [@][@][@][@] pentru a deplasa

cursorul la optiunea "OK" si apasati [Enter].

Setdrile vor fi aplicate.

Dacd nu doriti sa aplicati setarile, deplasati cursorul la optiunea
Anulare si apasati butonul [Enter].
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Meniul Configurare

In acest capitol este explicat modul de utilizare a meniului Configurare si a functiilor acestuia.



Utilizarea Meniul Configurare

g i g
N, S, S

Selectarea din meniul supe- Selectarea din submeniu

rior

lesire

2,

™

2 S S >
Ky

2
n

Schimbarea elementului se-
R I ectat Ry

Retur agine Retur
Mod culoare Prezentare @ Prezentare
Strilucire 0 a E T
Contrast o
Claritate e

Culoare Mare
Exting tarea culorilor = | Retur

Diafragmd automatd  Oprit - Diafragmd automatd  Oprit i
Reset Informatii Reset

Imagine Retur | Retur
Corectie Trapez 0 - 1 Prezentare
Semnal Corectie auto Trapez Optit i
Blocare functionare  Oprit
Setdri Form pointer Pointer 1

. [Diafragma automata] Retur
Consum energie Normal

Extins Volum
Buton utilizator Consum energie

Informatii Reset

Reset

([#$1:Select [Enter] :Enter [Menul:lesire ) "[Escl:Retur [#1:5efect [Enter  [Menul: ] [Diafragmi automatd] Retur

I
10prit

[Diafragmi automati] Retur

( _______Pomit @}
1Cpri




Lista cu functii

Meniul Imagine

Elementele care pot fi definite variazd in functie de sursa si de semnalul curent de imagine proiectat asa cum este prezentat in urmatoarele capturi de
ecran. Detaliile sunt salvate pentru fiecare tip de semnal de imagine.

In functie de modelul utilizat, anumite imagini si surse nu sunt suportate. @ p.23

RGB analogic/RGB digital/video RGB/ Component Video™/Composite video””/
USB Display/USB S-video”

Imagine (<] Retur Imagine 0 Retur
e | Mod culoare Prezentare b Mod culoare Sporturi
Semnal Strélucire 0 Semnal Strilucire
Contrast Contrast 0
Setdri Claritate Setdri Saturare culoare ]
Temp. Culoare Tentd 0
Extins Ajustarea culorilor Extins Claritate 0
Diafragmd automatd Temp. Culoare Mar
Informatii Reset Informatii Ajustarea culorilor
Diafragmd automatd  Oprit
Reset Reset Reset
[ [#71:Select [Enter] :Enter [Menul:lesire | [T#171:Select [Enter]:Enter [Menul:lesire |
Submeniu Functie
Mod culoare Puteti alege calitatea imaginii care se potriveste cel mai bine conditiilor dumneavoastrd. @ p.25
Strélucire Puteti regla valoarea Stralucire pentru imagine.
Contrast” Puteti regla diferenta dintre zonele luminoase si umbrite din imagini.
Saturare culoare Puteti regla valoarea Saturare culoare pentru imagini.
Tenta (Reglarea este posibild numai cand sunt receptionate semnale NTSC daci utilizati video composite/S-Video.)
Puteti regla valoarea Tentd pentru imagine.
Claritate Puteti regla claritatea imaginii.
Temp. Culoare (Aceastd optiune nu poate fi setata cand Imagine - Mod culoare este setat la sSRGB.) Puteti ajusta tenta generald a imaginii. Dac selectati
valoarea Mare, imaginea va contine pete albastre, iar dacd selectati valoarea Mic, imaginea va contine pete rosii.
Ajustarea culorilor (Aceasta optiune nu poate fi selectatd dac se selecteazi SRGB? ca setare pentru Mod culoare din meniul Imagine.)
Rosu, Verde, Albastru: puteti regla individual nivelul de saturatie pentru fiecare culoare.
Diafragma automata (Acest element este afigat numai daci optiunea Dinamic sau Teatru este selectatd pentru Mod culoare din meniul Imagine.)
Alegeti dacd optati sau nu (Pornit/Oprit) pentru reglarea starii de iluminare optima pentru imaginile proiectate. @™ p.26




Lista cu functii

Submeniu Functie

Reset Puteti anula toate valorile modificate pentru functiile din meniul Imagine la valorile initiale. Pentru a readuce toate optiunile la valorile initiale,

consultati @ p.57

Meniul Semnal

Elementele care pot fi definite variaza in functie de semnalul curent de imagine proiectat asa cum este prezentat in urmdtoarele capturi de ecran.
Detaliile sunt salvate pentru fiecare tip de semnal de imagine.

RGB analogic RGB digital/video RGB/ Video pe componente” Video compozit”/S-video”
Component Video™

(numai EB-W8/X8)

Imagine Imagine Retur Imagine Retur i e Retly
Config. automatd . Progresiv Oprit 2 Pozitie 5 Pozitie )
Semnal 1 Rezolutie Semnal ] Interval video HDMI  Normal Semnal 4] Progresiv Pornit Semnal ) Progresiv Pornit
b Urmdrire e Aspect 4:3 e Semnal video Auto | Semnalintrare Auto
Setdri Sincro. Setdri Reset Setiri Aspect 4-3 Setdri Aspect 4:3
Pozitie Reset : Reset
Extins Semnal intrare Extins Extins Extins
Aspect =
Informatii Reset Informatii Informatii Informatii
Reset Reset Reset Reset
=7 - S
([®1:Select [Enter] :Enter [Menul:legire | ([&1:Select [Enter]:Enter [Menul:lesire | ([%1:Select [Enter]:Enter [Menul-Tegire | | [®1:Select [Enter]:Enter [Menul:lesire |

*  La receptionarea semnalelor de la portul de intrare HDMI

Submeniu Functie

Config. automata Puteti decide daca doriti sau nu (Pornit/Oprit) ca functia Config. automat sd regleze automat imaginea la starea optimad la schimbarea setérii

pentru Semnal intrare.

Rezolutie Cénd este setata la Auto, rezolutia semnalului de intrare este identificata automat. Daca imaginile nu pot fi proiectate corect folosind optiunea
Auto, de exemplu atunci cdnd unele imagini lipsesc, selectati optiunea Lat pentru ecrane late sau optiunea Normal pentru ecrane 4:3 sau 5:4.

Urmérire® Puteti ajusta imaginile provenite de la un calculator atunci cdnd pe ecran apar dungi verticale.

Sincro.” Puteti ajusta imaginile provenite de la un calculator atunci cAnd in imagini apar scintilatii, neclarititi sau interferente.

Pozitie

Puteti regla pozitia ecranului in sus, jos, stdnga si dreapta, dacéd o parte din imagine lipseste, astfel incét intreaga imagine sa fie proiectata.




Lista cu functii

Submeniu Functie

Progresiv (Céand este receptionat semnal component video sau video RGB, aceasta setare poate fi reglatd numai cdnd sunt receptionate semnale 480i/576i.
Aceastd optiune nu poate fi setatd cand se receptioneaza un semnal RGB digital.)

Oprit: conversia IP este efectuatd pentru fiecare cAmp din ecran. Acesta este ideal pentru vizualizarea imaginilor care contin multd miscare.
Pornit: Intretesere® (i) semnalul este convertit la Progresiv» (p). Valabil pentru imagini statice.

Interval video HDMI (Aceasta optiune nu poate fi setatd cand se receptioneaza un semnal RGB digital)

(numai EB-W8/X8) Cand portul de intrare HDMI al proiectorului este conectat la un DVD player sau la un alt aparat de acest tip, intervalul video al proiectorului este
setat in functie de setarea intervalului video al DVD player-ului.

Semnal intrare Puteti selecta semnalul de intrare de la portul de intrare Calculator.
Daci este selectatd optiunea Auto semnalul receptionat este definit automat in functie de echipamentul conectat.
In cazul in care culorile nu sunt redate corect in modul Auto, selectati semnalul adecvat in functie de echipamentul conectat.

Semnal video Puteti selecta semnalul de intrare de la portul de intrare Video. Daci este selectat modul Auto, semnalele video sunt automat recunoscute. Daca
apar interferente in imagine sau daci apar probleme, ca de exemplu nicio imagine nu este proiectatd in modul Auto, selectati semnalul adecvat in
functie de echipamentul conectat.

Aspect Puteti defini parametrul Format imagine» pentru imaginile proiectate. @ p.27
Reset Puteti reseta toate valorile modificate pentru functiile din meniul Semnal la valorile initiale, cu exceptia optiunii Semnal intrare.

Pentru a readuce toate optiunile la valorile initiale, consultati @ p.57

Meniul Setari

EB-W8/X8 EB-W7/X7 EB-S8/S7



Lista cu functii

Imagine Retur Imagine Retur Imagine

Corectie Trapez 0 Corectie Trapez Corectie Trapez
Semnal Corectie auto Trapez Oprit Semnal Blocare functionare Oprit Semnal Zoom

= Blocare functionare Oprit Formi pointer Pointer 1 Blocare functionare Oprit

Setdri Formd pointer Pointer 1 Setdri Consum energie Normal Setdri Form3 pointer Pointer 1
= Consum energie Normal b VYolum " Consum energie Normal
Extins Volum Extins Buton utilizator Consum energie Extins Volum 0

Buton utilizator Consum energie Reset Buton utilizator Consum energie
Informatii Reset Informatii Informatii Reset
Reset Reset Reset

[ [#1:Select [Enter] :Enter

[Menul:legire ) [ [#71:Select [Enter] :Enter [Menul:legire | [I#171:Select [Enter]:Enter [Menul:lesire |

Submeniu

Functie

Corectie Trapez

Puteti corecta distorsiunile trapez pe directie verticald. @@ Ghidul de pornire rapida

Corectie auto Trapez
(numai EB-W8/X8)

Selectati Pornit pentru a efectua corectia automatd a distorsiunilor trapezoidale.
(Corectia automata a distorsiunilor trapezoidale se realizeaza numai daca optiunea Fata este selectatd din meniul Extins - Proiectie.)

Zoom
(numai EB-S8/S7)

Puteti regla dimensiunea ecranului de proiectie la Lat (Mare) sau Tele (Mic).

Blocare functionare

Puteti folosi aceastd functie pentru a restrictiona functionarea aplicatiei Panou de control pentru proiector.@ p.40

Forma pointer

Puteti selecta forma cursorului.@ p.33

Pointer 1: i’ Pointer 2: 3¢ Pointer 3: =\

Consum energie

Puteti defini strilucirea limpii la una din doua setéri.

Selectati optiunea ECO daca imaginile proiectate sunt prea strilucitoare, de exemplu atunci cind efectuati proiectii intr-o incépere neluminati sau
pe un ecran mic. Cind este selectatd optiunea ECO, cantitatea de energie consumata §i durata de functionare a lampii se modificé si zgomotul
produs de rotirea ventilatorului scade. Consumul de curent electric: scade cu circa 7 pand la 19%, iar durata de functionare a limpii: creste de circa
1,3 ori

Volum

Puteti regla valoarea pentru Volum. Detaliile sunt salvate pentru fiecare sursa.

Buton utilizator

Puteti selecta elementul alocat din meniul Configurare apasand pe butonul [User] de pe telecomandi. Apdsand butonul [User], se afiseazd ecranul
de selectare/reglare a elementului de meniu atribuit, ceea ce va permite sa efectuati setdri/reglari printr-o singura atingere de buton. Butonului
[User] ii puteti atribui unul din urmétoarele elemente.

Consum energie, Informatii, Progresiv, Rezolutie

Reset

Puteti reinitializa toate valorile modificate din meniul Setéri, cu exceptia optiunii Buton utilizator.
Pentru a readuce toate optiunile la valorile initiale, consultati @ p.57




Lista cu functii

Meniul Extins

Imagine

Ecran
Semnal Logo utilizator

Proiectie Fatd
Setdri Functionare

< Mod standby Comunicare dez.

Extins USB Type B USB Display
b Link 210 Oprit
Informatii Limbd (5 Roméand

Reset
Reset
([#71:Select [Enter] :Enter [Menul:lesire |

Submeniu

Functie

Ecran

Puteti face setari referitoare la afisajul proiectorului.

Mesaje: Dacd este setatd optiunea Oprit, elementele urmitoare nu vor fi afisate. Numele selectiei curente cidnd schimbati valorile
Sursi, Mod culoare sau Aspect; un mesaj cind nu este receptionat semnal; avertismente, cum ar fi Avertism temp inaltd.

Fundal Ecran'!: puteti defini starea ecranului daci niciun semnal imagine nu este disponibil Negru, Albastru sau Logo.
Ecran pornire !: puteti selecta (Pornit/Oprit) Ecran pornire (imaginea proiectati la deschiderea proiectorului) este afisat sau nu.
A/V Mute™!: puteti defini ecranul afisat in timpul A/V Mute folosind una din optiunile Negru, Albastru sau Logo.

Logo utilizator™'

Puteti modifica Logo utilizator afisat ca imagine de fundal la selectarea optiunii Fundal Ecran, A/V Mute, etc. @ p.81

Proiectie

In functie de felul in care este setat proiectorul puteti defini urmitoarele variante. @ p.71

Fata, Fata/Plafon, Spate, Spate/Plafon

Puteti modifica setarile prin apédsarea butonului [A/V Mute] de pe telecomandd pentru circa cinci secunde.
Fata «»Fata/Plafon

Spate«>Spate/Plafon




Lista cu functii

Submeniu

Functie

Functionare

Pornire directa: puteti selecta (Pornit/Oprit) pentru a activa sau nu Pornire directd.

Dacéd ati selectat Pornit si cablul de alimentare este conectat, nu uitati cd proiectorul se deschide automat in cazul in care a fost o
pana de curent.

Mod inactivare: cand este selectatd optiunea Pornit, aceasta optiune opreste automat proiectia cand nu este receptionat niciun semnal
de imagine si nu este efectuatd nicio operatie.

Timp mod inact.: cind functia Mod inactivare este setatd la Pornit puteti defini intervalul temporal (intre unul §i 30 de minute)
dupéd expirarea ciruia proiectorul se va opri in mod automat.

Timp acop. lentila: daca este selectati optiunea Pornit, acesta opreste automat proiectorul la 30 de minute dupa ce cursorul A/V
mute a fost inchis. La momentul cumpérarii, pentru Timp acop. lentila este selectatd optiunea Pornit.

Mod altitudine mare: selectati optiunea Pornit daca utilizati proiectorul la o altitudine mai mare de 1500 m.

Mod standby

Setati la valoarea Comunicare act. cind starea proiectorului presupune monitorizarea $i controlul de la calculator prin comunicare
USB, chiar dacd proiectorul este in modul de inactivitate.
@ p.88

USB Type B

Setati la USB Display atunci cand proiectorul este legat la calculator printr-un cablu USB si sunt proiectate imaginile din calculator.
@ Ghidul de pornire rapidd

Setati la Mouse fara fir dacd cursorul mouse-ului va fi actionat de la telecomandi.@® p.35
Setati la Pag. prec./urm. dacd optiunea de paginare este realizatd de la telecomandi.@ p.36

Legatura 21L

Setati la Pornit cand starea proiectorului presupune monitorizarea si controlul de la calculator prin comunicare USB.@F p.88

Limba

Puteti alege limba in care sd fie afisate mesajele.

Reset

Puteti reinitializa parametrii Ecran’! si Functionare'? din meniul Extins.
Pentru a readuce toate optiunile la valorile initiale, consultati @ p.57

*1 Daca optiunea Protej.logo utilizator este setati la Pornit in Protejat de parold, setirile referitoare la Logo utilizator nu pot fi modificate. Puteti face modificari
numai dupd ce ati selectat Protej.logo utilizator la Oprit.@ p.38

*¥2 Cu exceptia functiei Mod altitudine mare.




Lista cu functii

Meniul Informatii (humai afisare)

Vé permite sa verificati starea semnalului de imagine proiectat si a proiectorului. Elementele care pot fi afisate diferd in functie de sursa si de semnalul
curent de imagine proiectat aga cum este prezentat in urmitoarele capturi de ecran. In functie de modelul utilizat, anumite imagini si surse nu sunt
suportate. @ p.23

Composite video”/S-Video USB Display/USB

RGB analog/RGB digital/
video RGB/Component Video”

Imagine Imagine Imagine

Duraté lampa Duratd lampd Durats lampa
Semnal Normal Semnal Normal OH Semnal Normal

ECO ECO OH ECO

Setdri Sursd Calculator Setdri Sursd Video Setdri Sursd USB Display

Semnal intrare - Semnal video Auto (----) Stare
Extins Rezolutie 0x ] Extins Stare Extins

. Ratd refresh 0,00 Hz
Informatii Info Sincro SGNN 00000 Informatii Informatii
" Stare
Reset Reset Reset
[[#1:Select [Menul:legire | [T#71:Select [Menul:lesire | [T471:Select [Menul:lesire |
Submeniu Functie

Durata lampa

Puteti afisa numarul total de ore de functionare a lampii .
Cénd timpul de alarmare a ldmpii a fost atins, caracterele vor fi afisate cu culoare galbend.

Sursa

Puteti afisa denumirea sursei echipamentului conectat de la care se efectueaza proiectia.

Semnal intrare

Puteti afiga continutul Semnal intrare definit in meniul Semnal in functie de Sursa.

Rezolutie

Puteti afisa rezolutia de intrare.

Semnal video

Puteti afisa continutul Semnal video definit in meniul Semnal.

Ratd refresh™

Puteti afisa Rata refresh

Info Sincro Puteti afisa informatii despre semnalul de imagine.
Aceste informatii s-ar putea sd fie necesare in cazul in care aveti nevoie de asistentd tehnici.
Stare Acest meniu contine informatiile despre erorile survenite in proiector.

Aceste informatii s-ar putea sa fie necesare in cazul in care aveti nevoie de asistentd tehnica.

* Timpul de functionare cumulat este afisat ca "OH" pentru primele 10 ore de functionare. Peste 10 ore este afisat ca "l0H", "l1H", etc.



Lista cu functii

Meniul Reset

Imagine
Reset toate
Semnal Resetati Duratd Lampd
Setdri
Extins
Informatii

[ [#1:Select [Enter] :Enter [Menul:lesire |
Submeniu Functie
Reset toate Puteti reseta toate elementele din meniul Configurare la valorile initiale.

Urmatoarele elemente nu sunt resetate la valorile initiale: Semnal intrare, Logo utilizator, Duratd lampa si Limba.

Resetati Durata Lampa Puteti anula totalul Durata lampa si sa reveniti la valoarea "OH". Resetati aceastd valoare la inlocuirea Lampa.
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Depanarea

In acest capitol este prezentat modul in care puteti identifica problemele si ce si faceti in cazul in care aveti o problema.



Utilizarea Ajutor

s,

—

Dacéa apare vreo problemd cu proiectorul, puteti afisa ecranul de ajutor

Confirmati selectia.
prin apdsarea butonului [Help]. Puteti rezolva problemele riaspunzind la

I e Folosind telecomanda Folosind panoul de control
intrebari.
Procedura

\._J Apasati butonul [Help].

=

m

Este afisat ecranul Ajutor.

Folosind telecomanda Folosind panoul de control

ANMute Freeze  User

Auto  Aspect ColorMode

Intrebarile si solutiile sunt afisate ca in ecranul de mai jos.

Esc

Apdsati butonul [Help] pentru a iesi din meniul de Ajutor.

@ (@) ?
Up @ Pointer  Help Felp
O [ONEY 2 Este zoom-ul setat [a minim?
Page | E-Zoom Volume -Folositi inelul de zoom pentru a schimba dimensiunea
(__BK 0 JK </ ) imaginii.

Down Q

2 Este proiectorul prea aproape de ecran?
-Mutati proiectorul departe de ecran.

['[Esc] :Retur [Help] :lesire |

A/
=

Dacé in meniul Ajutor nu ati gésit o solutie pentru problema

Imaginea este micd. @ Y K . X " M
Imaginea e proiectat3 ca un trapezoid. 3 dumneavoastrd, consultati paragraful "Rezolvarea problemelor" p.60.
Tonalitatea cromaticd este neobignuitd.

MNu existd sunet sau este prea redus ca volum.

([#1:Select [Enter] :Enter [Help] :lesire |

Folosind telecomanda Folosind panoul de control

@.\/@




Rezolvarea problemelor

Dacé aveti probleme cu proiectorul, verificati in primul rand indicatoarele proiectorului si consultati paragraful "Citirea indicatoarelor" de mai jos.

Dacé indicatoarele nu va aratd clar care ar putea fi problema, consultati paragraful "Cand indicatoarele nu va pot ajuta”.@ p.63

Citirea indicatoarelor

Proiectorul este dotat cu urmdtoarele trei indicatoare care indica starea de functionare a proiectorului.

( )

@) Indici starea de functionare. = Starea de standby

Cand butonul [(D] este apidsat in aceasti stare, proiectia porneste.

Pregatirea monitorizdrii prin comunicatie USB sau racirea in curs

Butoanele sunt dezactivate in timp ce indicatorul lumineazd intermitent.

. Incilzire

-+ Incalzirea dureaza circa 30 de secunde. Dupd ce etapa de incilzire s-a incheiat, indicatorul nu
va mai lumina intermitent.

Butonul [(D] este dezactivat in timpul incalzirii.

) Proiectie

@ Indici starea temperaturii interne.

@) Indici starea limpii de proiectie.

Consultati urmétorul tabel pentru a vedea ce reprezinta fiecare indicator §i cum puteti remedia problema pe care acestea o indicd.



Rezolvarea problemelor

Daci toate indicatoarele sunt dezactivate, verificati dacd este conectat corect cablul de alimentare si dacd aparatul este alimentat corect.
Uneori, cand cablul de alimentare este deconectat, indicatorul () riméne aprins pentru o scurtid perioadd de timp, dar acesta nu este un defect.

Olndicatorul este aprins sau lumineaza intermitent si are culoarea rosu

@ : Aprins - Intermitent J: Stins

Stare Cauza Rezolvare sau stare
- m m Eroare interna Intrerupeti utilizarea proiectorului, decuplati cablul de alimentare din priza de curent i contactati reprezentantul local sau cea
d) '\6,‘ ‘ i : mai apropiatd adresa pe care o gasiti in Ghidul de service si asistenta tehnicd. @ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul

Epson

Eroare ventilator

Intrerupeti utilizarea proiectorului, decuplati cablul de alimentare din priza de curent si contactati reprezentantul local sau cea

CB

\ll
N

(supraincilzirea)

m O = : - 3 ftn s SR . ,
N oA b Eroare de senzor mai apropiaté adresa pe care o gasiti in Ghidul de service si asistenta tehnicd. @ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul
O X i Epson
O = Eroare temp inaltd Lampa se opreste automat si proiectia se intrerupe. Asteptati circa cinci minute. Dupad cinci minute, proiectorul va trece in modul

veghe; apoi verificati urmatoarele douid puncte.

e Verificati dac filtrul §i gura de evacuare a aerului sunt curate si daca proiectorul nu este rezemat de zid.

e Daci filtrul de aer este imbAcsit, acesta trebuie curatat sau inlocuit. @ p.72, p.78

Daci eroarea persista dupa verificarea punctelor de mai sus, intrerupeti utilizarea proiectorului, deconectati cablul din priza de
curent i contactati reprezentantul local sau cea mai apropiatd adresa pe care o gasiti in Ghidul de service si asistentd tehnica. @
sLista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Cand folositi aparatul la altitudini de peste 1500 m, selectati pentru parametrul Mod altitudine mare la Pornit.@ p.54

ch

~SA

Eroare lampa
Esec lampa

Verificati urmétoarele doua puncte.

e Scoateti lampa si verificati daci este sparti. @ p.75
e Curatati filtrul de aer. @ p.72

Daca lampa nu este sparta: Reintroduceti lampa i porniti proiectorul.
Daci eroarea persisti: Inlocuiti lampa cu o lampa noud si porniti proiectorul.

Daci eroarea persista: Intrerupeti utilizarea proiectorului, deconectati cablul din priza de curent si contactati reprezentantul
local sau cea mai apropiatd adresa pe care o gasiti in Ghidul de service si asistenta tehnica. @ Lista persoanelor de contact pentru
proiectorul Epson

Daci lampa este sparti: Inlocuiti lampa cu una noui sau contactati reprezentantul local pentru informatii suplimentare. Daci
inlocuiti dumneavoastra lampea, fiti atent la cioburile de sticld (nu puteti continua proiectia pAna cAnd lampa nu este inlocuitd). @
sLista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Cand folositi aparatul la altitudini de peste 1500 m, selectati pentru parametrul Mod altitudine mare la Pornit.@ p.54




Rezolvarea problemelor

Stare Cauza Rezolvare sau stare
‘- e ‘em Eroare iris automat Intrerupeti utilizarea proiectorului, decuplati cablul de alimentare din priza de curent si contactati reprezentantul local sau cea
‘ O A 1 Eroare alim (balast) mai apropiatd adresd pe care o gasiti in Ghidul de service si asistenta tehnica. @ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul
T Epson

% §Indicatorul este aprins sau lumineaza intermitent si are culoarea oranj
@ : Aprins -85 Intermitent (J: Inchis ©3: Variazi in functie de starea proiectorului

Stare Cauza Rezolvare sau stare
‘- O e Avertism temp inalta (Acest lucru nu este anormal. Totusi, daca temperatura creste din nou prea mult, proiectia se opreste automat.)
d) SR 1 e Verificati dac filtrul §i gura de evacuare a aerului sunt curate si daca proiectorul nu este rezemat de zid.
o e Daci filtrul de aer este imbAcsit, acesta trebuie curétat sau inlocuit. @ p.72, p.78
- e O Inlocuiti lampa Inlocuiti lampa cu una nous. @ p.75
d) 6- 1 Dacé veti continua sé folositi lampa si dupé ce perioada de inlocuire a fost depdsita, creste posibilitatea ca aceasta sa explodeze.
i Inlocuiti lampa cu una noua imediat ce acest lucru este posibil.

~»<- e Daci proiectorul nu functioneazi corect, chiar daci indicatoarele par a fi normale, consultati paragraful "Cand indicatoarele nu vi pot ajuta” p.63.

’@\ e Dacd eroarea nu este indicatd in acest tabel, intrerupeti utilizarea proiectorului, scoateti cablul din priza de curent si contactati reprezentantul local sau
cea mai apropiatd adresd pe care o gésiti in Ghidul de service si asistentd tehnica. @FsLista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson




Rezolvarea problemelor

Cand indicatoarele nu va pot ajuta Alte probleme
e "Sunetul nu se aude sau este slab" @ p.68
Dacd se produce una din urmdtoarele probleme si indicatoarele nu va

< . . . . . . ¢ "Telecomanda nu functioneazi." @ p.68
ofera nicio solutie, consultati paginile dedicate fiecirei probleme.

e "Doresc si schimb limba pentru mesaje si meniuri" @ p.69

Probleme cu imaginile

¢ "Imaginile nu apar”" @ p.64
Proiectia nu incepe, zona de proiectie este complet neagra, zona de
proiectie este complet albastrad etc.

¢ "Imaginile animate nu sunt afisate" @~ p.64
Imaginile animate proiectate de pe un calculator apar negre si nu este
proiectat nimic.

¢ "Proiectia se opreste automat"’ @ p.64

e "Se va afisa mesajul "Nu e acceptat.”"." @ p.65

e "Se va afisa mesajul "Fara semnal."." @ p.65

e "Imaginile sunt neclare sau nefocalizate" @ p.65

e "In imagini apar interferente sau distorsiuni" @ p.66
Apar probleme, precum interferentele, distorsiunile sau defecte tip sah
(repetarea unui model tabla de sah).

¢ "Imaginea este trunchiata (mare) sau micd, sau aspectul ei nu este cel
dorit" @ p.66
Numai o parte din imagine este afisata sau raportul dintre inaltimea si
latimea imaginii nu este corect etc.

e "Culorile din imagine nu sunt corecte" @ p.67
Intreaga imagine are tentd rosiatici sau verzuie, imaginile sunt alb/negru,
culorile sunt mate etc. (Monitoarele pentru calculatoare si ecranele LCD
au performante diferite de reproducere a culorilor, deci culorile proiectate
de proiector si cele care apar pe monitor pot sa nu fie identice, dar acest
lucru nu este o problema.)

¢ "Imaginile sunt inchise" @ p.67

Probleme la pornirea proiectiei

¢ "Proiectorul nu porneste” @ p.68




Rezolvarea problemelor

Probleme cu imaginile

Imaginile nu apar

Verificare

Rezolvare

Ati apasat pe butonul [D]?

Apiasati butonul [D] pentru a porni aparatul.

Indicatoarele sunt dezactivate?

Verificati dacé ati conectat gresit cablul de alimentare §i daca aparatul este alimentat corect.
Conectati corect cablul de alimentare al proiectorului. @ sGhidul de pornire rapidd

Verificati daca priza si sursa de curent functioneaza corect.

A/V Mute este activat?

Apasati butonul [A/V Mute] de pe telecomandé pentru a anula A/V Mute. @ p.26

Cursorul A/V mute este inchis?

Deschideti cursorul A/V mute.@™ p.9

Parametrii meniului Configurare sunt definiti corect?

Resetati toti parametrii folosind functia Reset toate. @ Meniul Reset - Reset toate p.57

Imaginea proiectatd este complet neagra?

Numai atunci cind se proiecteaza imagini din calculator

Unele imagini, precum economizoarele de ecran, pot fi complet negre.

Formatul semnalului de imagine este setat corect?

Numai atunci cand se proiecteaza imagini de la o sursa video

Modificati setarea in functie de semnalul pentru echipamentul conectat. @ Meniul Semnal - Semnal video p.51

Imaginile animate nu sunt afisate

Verificare

Rezolvare

Semnalul de imagine de la calculator este afisat pe un LCD si pe
monitor?

Numai la proiectarea unor imagini de pe un calculator portabil sau

de pe un calculator cu un ecran LCD incorporat

Schimbati semnalul imagine pentru a fi transmis numai extern. @ Consultati documentatia calculatorului.

Proiectia se opreste automat

Verificare

Rezolvare

Mod inactivare este Pornit?

Apisati butonul [(D] pentru a porni aparatul. Daci nu doriti si utilizati Mod inactivare, selectati optiunea Oprit.
@ Meniul Extins - Functionare - Mod inactivare p.54




Rezolvarea problemelor

Se va afisa mesajul "Nu e acceptat.".

Verificare

Rezolvare

Formatul semnalului de imagine este setat corect?

Numai atunci cand se proiecteaza imagini de la o sursa video

Modificati setarea in functie de semnalul pentru echipamentul conectat. @ Meniul Semnal - Semnal video p.51

Rezolutia semnalului de imagine si frecventa de reimprospétare a
acestui semnal corespund modului?

Numai atunci cind se proiecteaza imagini din calculator

Consultati documentatia calculatorului pentru a afla cum sd modificati valorile pentru Rezolutie si Raté refresh a
semnalului de imagine provenite de la un calculator. @ "Standarde de ecran" p.89

Se va afisa mesajul "Fara semnal.".

Verificare

Rezolvare

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati dacd toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine conectate. @ Ghidul de pornire rapidd

Portul de intrare este selectat corect?

Schimbati imaginea apasand butonul [Source Search] de pe telecomanda sau din panoul de control. @ sp.23

Ati pornit calculatorul sau aparatul video sursa?

Deschideti echipamentele.

Semnalul de imagine este transmis catre proiector?

Numai la proiectarea unor imagini de pe un calculator portabil sau
de pe un calculator cu un ecran LCD incorporat

Dacé semnalul de imagine este transmis numai catre monitorul LCD al calculatorului sau cdtre monitorul auxiliar,
trebuie sd modificati transmiterea semnalului de iesire atét cétre o destinatie externa, cit si citre monitor. La
anumite modele de calculatoare, dacd semnalul de imagine este transmis la un dispozitiv extern, acesta nu mai apare
si pe monitorul LCD sau pe monitorul suplimentar. @ Documentatia calculatorului, in paragraful cu titlul "Iesire
externd" sau "Conectarea unui monitor extern”. Dacd realizati conexiunea in timp ce proiectorul si calculatorul sunt
deja in functiune, tasta functionala [Fn] care transfera semnalul de imagine de la calculator catre o destinatie externd
s-ar putea sd nu functioneze. Opriti calculatorul si proiectorul i apoi reporniti-le.

Imaginile sunt neclare sau nefocalizate

Verificare

Rezolvare

Focalizarea este reglata corect?

Rotiti inelul de focalizare pentru a regla Focalizare. @ Ghidul de pornire rapidd

Proiectorul este agezat la distanta corecta?

Proiecteaza in afara limitelor recomandate pentru distanta de proiectie?
Definiti distanta in functie de limitele recomandate. @ p.83

Valoarea de reglare a distorsiunii trapezoidale este prea mare?

Micsorati unghiul de proiectie pentru a reduce corectia distorsiunilor trapezoidale. @ Ghidul de pornire rapidd




Rezolvarea problemelor

Verificare

Rezolvare

S-a format condens pe lentile?

Dacé proiectorul este mutat brusc de la rece la cald sau dacé brusc se produce o modificare de temperatura, pe
suprafata lentilelor se poate produce condens si din aceastd cauza imaginile vor fi neclare. Montati proiectorul in
incapere cu circa o ord inainte de a fi utilizat. Dacé pe lentile se formeaza condens, opriti proiectorul si asteptati ca
fenomenul sé dispara.

in imagini apar interferente sau distorsiuni

Verificare

Rezolvare

Formatul semnalului de imagine este setat corect?

Numai atunci cind se proiecteaza imagini de la o sursa video

Modificati setarea in functie de semnalul pentru echipamentul conectat. @ Meniul Semnal - Semnal video p.51

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati daca toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine conectate. @ Ghidul de pornire rapidd

Folositi un cablu prelungitor?

Daca folositi un prelungitor, interferentele electrice pot influenta semnalul. Utilizati cablurile livrate impreund cu
proiectorul pentru a verifica dacd problemele sunt produse de cablurile pe care le folositi.

Este selectatd rezolutia corecta?

Numai atunci cand se proiecteaza imagini din calculator

Setati calculatorul astfel incit semnalele de iesire sa fie compatibile cu proiectorul.
@ "Standarde de ecran” p.89 @ Documentatia calculatorului

Parametrii "Sincro.”" si "Urmarire™" sunt reglati corect?

Numai atunci cind se proiecteazi imagini din calculator

Apisati butonul [Auto] de pe telecomanda sau butonul [Enter] de pe panoul de control pentru ca reglarea s fie
efectuata in mod automat. Dacd imaginile nu sunt ajustate corect dupa reglarea automatd, puteti efectua ajustéri
utilizand Sincro. §i Urmadrire din meniul Configurare. @ Meniul Semnal - Urmarire, Sincro. p.51

Imaginea este trunchiata (mare) sau mica, sau aspectul ei nu

este cel dorit

Verificare

Rezolvare

Se proiecteazd o imagine de calculator tip ecran lat?

Numai atunci cind se proiecteaza imagini din calculator

Modificati setarea in functie de semnalul pentru echipamentul conectat. @ Meniul Semnal - Rezolutie p.51

Imaginea este inca marita folosind functia E-Zoom?

Apasati butonul [Esc] de pe telecomanda pentru a anula E-Zoom.@ p.34

Parametrul Pozitie este reglat corect?

Apasati butonul [Auto] de pe telecomandd sau butonul [Enter] de pe Panou de control pentru a regla automat
imaginea de pe calculator care se proiecteazd. Dacd imaginile nu sunt corect reglate dupa folosirea reglarii automate,
puteti face alte reglari folosind Pozitie din meniul Configurare.

Pe langd semnalele imagine provenite de la un calculator, in timpul efectuarii proiectiei puteti regla alte semnale prin
reglarea parametrului Pozitie din meniul Configurare. @ Meniul Semnal - Pozitie p.51




Rezolvarea problemelor

Verificare

Rezolvare

Calculatorul este setat pentru afisarea pe doua monitoare?

Numai atunci cind se proiecteaza imagini din calculator

Daci afisajul dual este activat in fereastra "Proprietati afisare” din Panou de control de pe calculator, numai
aproximativ jumatate din imaginea de pe ecranul calculatorului este proiectatd. pentru a afisa toata imaginea,
dezactivati afisarea duald. @ Documentatia driverului video al calculatorului

Este selectati rezolutia corectd?

Numai atunci cind se proiecteaza imagini din calculator

Setati calculatorul astfel incat semnalele de iesire sa fie compatibile cu proiectorul.
@ "Standarde de ecran” p.89 @ Documentatia calculatorului

Culorile din imagine nu sunt corecte

Verificare

Rezolvare

Setérile pentru parametrii semnalului de intrare corespund
semnalelor aparatului conectat?

Modificati urmatoarea setare in functie de semnalul pentru echipamentul conectat.

Dacd imaginea provine de la un aparat conectat la portul de intrare Calculator @ Semnal Meniu - Semnal intrare
p-51
Daca imaginea provine de la un aparat conectat la portul Video sau S-video @ Meniul Semnal - Semnal video p.51

Optiunea Stréilucire pentru imagine a fost reglata corect?

Ajustati setarea pentru Stralucire din meniul Configurare. @ Meniul Imagine - Stralucire p.50

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati dacd toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine conectate. @™ Ghidul de pornire rapiddi

Parametrul Contrast™ este reglat corect?

Reglati setérile pentru Contrast din meniul Configurare. @ Meniul Imagine - Contrast p.50

Valorile pentru Ajustarea culorilor sunt setate corect?

Reglati setdrile pentru Ajustarea culorilor din meniul Configurare. @ Meniul Imagine - Ajustarea culorilor p.50

Valorile pentru Saturare culoare si Tentd sunt reglate corect?

Numai atunci cind se proiecteaza imagini de la o sursa video

Reglati setdrile parametrilor Saturare culoare si Tenta din meniul Configurare. @ Meniul Imagine - Saturare
culoare, Tenta p.50

Imaginile sunt inchise

Verificare

Rezolvare

Stralucirea si luminozitatea imaginii sunt corect reglate?

Reglati setérile Stralucire i Consum energie din meniul Configurare.
@ Meniul Imagine - Strilucire p.50 @ Meniul Setiri - Consum energie p.52

Parametrul Contrast” este reglat corect?

Reglati setérile pentru Contrast din meniul Configurare.
@ Meniul Imagine - Contrast p.50

Trebuie inlocuitd lampa?

Cénd se apropie termenul de inlocuire a ldmpii, imaginile sunt mai inchise si calitatea culorilor scade. Cand se
intampla acest lucru, inlocuiti lampa cu una noua. @ p.75




Rezolvarea problemelor

Probleme la pornirea proiectiei

Proiectorul nu porneste

Verificare

Rezolvare

Ati apdsat pe butonul [(D]?

Apiasati butonul [D] pentru a porni aparatul.

Indicatoarele sunt dezactivate?

Verificati dacé ati conectat gresit cablul de alimentare §i daca aparatul este alimentat corect.
Deconectati i reconectati cablul de alimentare. @ Ghidul de pornire rapidd
Verificati daca priza si sursa de curent functioneaza corect.

Indicatoarele se activeazd si se dezactiveazd cand cablul de
alimentare este atins?

Probabil cd in cablu este un contact defect sau cablul este defect. Reintroduceti cablul de alimentare. Dacd problema
nu s-a rezolvat, intrerupeti utilizarea proiectorului, scoateti cablul din priza de curent si contactati reprezentantul
local sau cea mai apropiatd adresd pe care o gasiti in Ghidul de service si asistenta tehnica. @ Lista persoanelor de
contact pentru proiectorul Epson

Functia Blocare functionare din panoul de comanda este setatd la
Blocare completa?

Apasati butonul [(D] de pe telecomanda. Daci nu doriti si utilizati parametrul Blocare functionare, selectati
optiunea Oprit. @ Meniul Setiri - Blocare functionare p.40

Alte probleme

Sunetul nu se aude sau este slab

Verificare

Rezolvare

Sursa audio este conectata corect?

Deconectati cablul de la portul Audio i apoi reconectati-1.

Volumul este reglat la valoarea minima?

Reglati volumul astfel incét sunetul sd poata fi auzit. @ p.52 @ Ghidul de pornire rapida

A/V Mute este activat?

Apdsati butonul [A/V Mute] de pe telecomanda pentru a anula A/V Mute. @™ p.26

Specificatia cablului audio este "fara rezistenta"?

Daci utilizati un cablu cumparat din comert, verificati daca acesta este etichetat "fara rezistenta".

Telecomanda nu functioneaza.

Verificare

Rezolvare

Zona de emisie a telecomenzii este orientata cétre receptorul aflat
pe proiector cind este actionatd telecomanda?

Indreptati telecomanda citre receptorul de distanta.
Distanta de functionare @ Ghidul de pornire rapidd




Rezolvarea problemelor

Verificare Rezolvare

Telecomanda se afld prea departe de proiector? Distanta pana la care telecomanda functioneaza este de aproximativ 6 m. @ Ghidul de pornire rapidd

Soarele sau lumina puternicé de la limpile fluorescente striluceste | Amplasati proiectorul in pozitie ridicatd unde lumina puternica nu striluceste pe receptorul pentru telecomanda.
spre receptorul de distanta?

Bateriile sunt consumate sau bateriile au fost corect montate? Verificati daca bateriile au fost introduse corect sau inlocuiti bateriile cu unele noi daci este nevoie. @~ p.74

Doresc sa schimb limba pentru mesaje si meniuri

Verificare Rezolvare

Schimbati setarea pentru Limba. Ajustati setarea pentru "Limba" din meniul Configurare. @ p.54




TOP

Apendice

In acest capitol sunt prezentate informatii despre metodele de intretinere necesare pentru a oferi cel mai bun nivel de performantd a proiectorului in timp.



Metode de Instalare

Proiectorul suportd urmatoarele patru metode de proiectie. Instalati-l in
conformitate cu conditiile din spatiul de instalare.

/\ Avertisment

e Este necesard folosirea unei metode speciale de instalare la suspendarea
proiectorului de tavan (montare pe tavan). Dacd nu este montat corect,
acesta poate cddea si poate produce accidentarea si rdnirea persoanelor.

e Daci la montare folositi adezivi la punctele de fixare a suportului pe
tavan pentru a preveni slibirea suruburilor sau dacd utilizati lubrifianti
sau uleiuri pe proiector, carcasa acestuia se poate fisura, iar proiectorul
poate cidea din suport. In acest caz orice persoand aflatd sub suport poate
fi ranitd si proiectorul se poate strica.

Cand instalati sau reglati dispozitivul de montare pe tavan, nu utilizati
adezivi pentru a impiedica suruburile sd se slabeasca si nu utilizati uleiuri
sau lubrifianti etc.

ecranului. (Proiectie frontald/ta- unui ecran translucid. (Proiectie
van) din spate/tavan)

Atentie

Nu folositi proiectorul dacd acesta este asezat pe una din pdrtile laterale. In
acest caz proiectorul se poate defecta.

~»<- e Pentru montarea suspendati pe tavan a proiectorului aveti nevoie
@‘ de un suport.
& p.80
o Puteti modifica setdrile prin apdsarea butonului [A/V Mute] de
pe telecomanda pentru circa cinci secunde.
Fata «» Fata/Plafon
Setati Spate sau Spate/Plafon din meniul Configurare. @ p.54

e Proiectati imaginile din fata e Proiectarea imaginilor din spate-
ecranului. (Proiectie frontald) le ecran translucid. (Proiectie
din spate)
%

e Suspendati proiectorul pe tavan e Suspendati proiectorul pe tavan
si proiectati imagini din fata si proiectati imagini din spatele




Curatarea

Proiectorul trebuie curatat daca se murdareste sau cand imaginile

proiectate incep sa se deterioreze. SR

Nu stergeti lentilele cu materiale aspre sau care pot produce socuri lentilelor,
cdci acestea se pot strica foarte repede.

Atentie

Opriti proiectorul inainte de curdtare.

Curatarea filtrului de aer

Curatarea suprafetei proiectorului Curatati filtrul de aer si gura de ventilare cind este afisat acest mesaj.

. . . . . N "Proiectorul este supraincalzit. Asigurati-va ca nimic nu blocheaza
Curétarea suprafetei proiectorului se face prin stergerea cu o carpd moale. . . S . o "
priza de aer si curatati sau inlocuiti filtrul de aer.
Daca proiectorul este foarte murdar, inmuiati carpa intr-o solutie slaba
de detergent neutru si apoi stoarceti bine cirpa inainte de a o folosi Atentie
el

pentru a sterge suprafata proiectorului.

e In cazul in care pe filtrul de aer se adund praf acest lucru poate duce la

cresterea temperaturii interne a proiectorului, si ca urmare vor apdrea
Atentie probleme de functionare a aparatului si durata de viatd a motorului optic
Nu folositi substante volatile precum ceara, alcoolul sau diluantul pentru a se poate reduce. Curdfafi filtrul de aer imediat ce acest mesaj este afisat.
curdta suprafata proiectorului. Calitatea carcasei se poate modifica sau se e Nu clatiti filtrul de aer in apd. Nu folositi detergenti sau solventi.

poate decolora.

Curatarea lentilelor

Folositi o laveta speciald pentru curatarea sticlei pentru a sterge usor
lentilele.

/\ Avertisment

Nu utilizati substante pulverizante care contin gaz inflamabil pentru
indepdrtarea prafului si a scamelor de pe obiectiv. Proiectorul ar putea lua
foc din cauza temperaturii interne ridicate a lampii.




Curatarea

<~ e Daci mesajul este frecvent afisat, chiar si dupd curitare, trebuie
@‘ sa inlocuiti filtrul de aer. Inlocuiti filtrul de aer cu unul nou.
& p.78

e Este recomandat si curatati aceste piese cel putin o datd la trei
luni. Curitati-le mai des dacd folositi proiectorul intr-un mediu
cu mult praf.




inlocuirea consumabilelor

In aceastd sectiune este explicat modul de inlocuire a bateriilor
telecomenzii, a lampii si a filtrului de aer.

inlocuirea bateriilor din telecomanda

Dacd in timpul functionarii telecomenzii apar intarzieri ale raspunsului
acesteia sau daca aceasta nu mai functioneaza dupa o lungd perioada de
utilizare, atunci este posibil ca bateriile sd fie foarte slabe. Cand acest
lucru se intdmpla, inlocuiti bateriile cu unele noi. Pregatiti doua baterii

AA alcaline sau cu mangan. Nu puteti utiliza alte baterii in afara celor
AA alcaline sau cu mangan. A Atentie
Verificati pozitia polilor bateriei marcati cu (+) si (-) in interiorul
Atentie compartimentului pentru baterii pentru a vd asigura cd bateriile sunt
Cititi cu atentie Instructiuni pentru lucrul in sigurantd inainte de a inlocui amplasate corect.
bateriile. @ Instructiuni de securitate a muncii

S,
%fQ Asezati capacul de la compartimentul pentru baterii.

Procedura Apdsati pe capac pand cind acesta se inchide.

S,

a%® Scoateti capacul de la compartimentul pentru baterii.
In timp ce impingeti opritorul, ridicati capacul compartimentului
pentru baterii.




inlocuirea consumabilelor

inlocuirea lampii

Perioada de inlocuire a lampii

Lampa trebuie inlocuita cand:

e Mesajul "Inlocuiti lampa." este afisat in partea inferioard stangd a
ecranului de proiectie, in momentul in care incepeti proiectia.

e Indicatorul lampii are culoarea oranj si lumineaza intermitent.
s N

=
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e Imaginea proiectatd devine mai intunecatd sau incepe sa se deterioreze.

J

<=

Atentie

e Mesajul de inlocuire a lampii este setat sd apard dupd trecerea unei
anumite perioade de timp, pentru a pdstra strdlucirea initiald si calitatea
imaginilor proiectate. @~ p.52
Cand Consum energie este setat la Normal: Aproximativ 3900 ore
Cand Consum energie este setat la ECO: Aproximativ 4900 ore

e Dacd veti continua sd folositi lampa si dupd ce perioada de inlocuire a
fost depdsitd, creste posibilitatea ca aceasta sd explodeze. Cind pe ecran
apare mesajul de inlocuire a lampii, inlocuiti lampa cu una noud imediat
ce acest lucru este posibil, chiar dacd lampa functioneazd incd.

e Nu opriti si porniti imediat repetat proiectorul. Pornirea si oprirea repetatd
a proiectorului poate scurta durata de viatd a lampii.

e In functie de caracteristicile lampii si de modul in care aceasta a fost
utilizatd, lampa isi poate schimba culoarea (se inchide) sau se poate
defecta inainte ca mesajul de avertizare sd apard pe ecran. Trebuie sd
aveti intotdeauna la indemdnd o lampd de rezervd in caz de urgente.

Cum se inlocuieste lampa

Lampa poate fi inlocuitd, chiar dacd proiectorul este suspendat pe tavan.

/\ Avertisment

e Cind inlocuiti lampa deoarece aceasta nu mai lumineazd, este posibil ca
lampa sa fie spartd. Dacd inlocuiti lampa unui proiector montat pe tavan,
veti presupune intotdeauna cd lampa este spartd si veti sta in laterala
capacului ldmpii, nu sub acesta. Scoateti usor capacul lampii.

e Nu dezasamblati sau modificati lampa. Dacd in proiector instalati si
utilizati o lampd modificatd sau reasamblatd, aceasta poate constitui pericol
de incendiu, de electrocutare sau de accident.




inlocuirea consumabilelor

/\ Atentie

Asteptati pand cdnd lampa se rdiceste suficient inainte de a scoate capacul
lampii. Dacd lampa este fierbinte, vd puteti arde sau vd puteti rdni. Pentru
ca lampa sd se rdceascd suficient trebuie sd asteptati aproximativ o ord dupd

ce aparatul a fost oprit.

Procedura
-,

\ ' Dupa ce ati oprit proiectorul si dupa ce alarma de
confirmare a sunat de doua ori, deconectati cablul de
alimentare.

\ | Asteptati ca lampa sa se riceasca, apoi scoateti capacul lampii.

Desurubati surubul de fixare al capacului lampii cu surubelnita pe
care ati primit-o la cumpdrarea noi lampi sau cu o surubelnitd cu
cap in cruce (+). Apoi impingeti capacul lampii inainte si
ridicati-l pentru a-l scoate.

R

Desurubati cele doua suruburi de fixare a lampii.

Scoateti lampa veche tragand de maner.

Dacéd lampa este spartd, inlocuiti lampa cu una noud sau
contactati reprezentantul local pentru informatii suplimentare.
@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson



inlocuirea consumabilelor

—

} g
e

%2
%@éf Montati noua lampa.

Introduceti lampa noua de-a lungul sinei de ghidaj in directia
corecta pand cand se fixeaza si apoi strangeti cele doud suruburi.

—
Ly

Atentie

e Verificati dacd ati montat bine lampa. In cazul in care scoateti capacul,
lampa se opreste automat ca o mdsurd de sigurantd. Dacd lampa si
S capacul lampii nu sunt montate corect, lampa nu se va aprinde.

e Acest produs include o componentd a lampii care contine mercur (Hg). Va
rugam sa verificati care sunt regulile de aruncare sau reciclare. Nu o
aruncati la gunoi aldturi de deseurile menajere.




inlocuirea consumabilelor

Resetarea duratei lampii

Proiectorul inregistreazd numarul de ore de functionare a lampii §i prin
intermediul mesajului si a indicatorului vd informeaza cand trebuie si
inlocuiti lampa. Dupd inlocuirea lampii, trebuie sd resetati contorul
Durata lampa din meniul Configurare.@ p.57

| . v v . ¥ A . v PP
~~- Resetati contorul Duratd lampid numai dupa inlocuirea limpii. In
@‘ caz contrar, perioada de inlocuire a lampii nu este indicata corect.

4

inlocuirea filtrului de aer Scoateti filtrul de aer.

Apucati manerul capacului filtrului de aer si trageti-l in afara.
Perioada de inlocuire a filtrului de aer

Filtrul de aer trebuie inlocuit cand:

e Este uzat.
e Mesajul este afisat, chiar daca filtrul de aer a fost curatat.

Cum se inlocuieste filtrul de aer

Filtrul de aer poate fi inlocuit chiar dacd proiectorul este suspendat pe
tavan.

Procedura

/ Instalati filtrul de aer nou.

@ Dupa ce ati oprit proiectorul si dupa ce alarma de Glisati filtrul de aer din afard si apdsati pand cind se fixeaza
confirmare a sunat de doua ori, deconectati cablul de printr-un clic.
alimentare.

r
@ Deschideti capacul filtrului de aer.



inlocuirea consumabilelor

—

nchideti capacul filtrului de aer.

E - Aruncati filtrele de aer folosite respectand regulamentele locale.
™ Materialul din care este fiacut cadrul: ABS
Materiale din alcituirea filtrului: spumd de poliuretan




Accesorii optionale si consumabile

Sunt disp9nibile urmitoarele accesc.)rii si consgmgbile op‘gionale.. Cablu pentru video compus ELPKC19

Cumpa.r.a‘gll aceste proclluse in functie deA nece51tz.1‘;u1. UrmatQarea listd cu (3 m - pentru mini D-Sub 15-pin/RCA muf3 tatix3)

accesorii §i consumabile optionale este in valabila din iulie 2009. ao NS

o ] ! o y ] -~ Se utilizeazd la conectarea la sursa de semnal component video””.

Detaliile referitoare la subiect pot fi modificate fira notificare prealabild

si disponibilitatea acestora poate diferi in functie de tara in care se face Camera pentru documente ELPDCO06

cumpdrarea. Realizati conectarea la proiector prin intermediul unui calculator si utilizati-o
pentru proiectarea documentelor cum sunt cértile, documentele OHP si
diapozitivele.

i i Teavé de fixare pe tavan (450 mm/argintiu)” ELPFP13
Accesorii optionale Jeavd de fixare p ( gintiu)

Teava de fixare pe tavan (700 mm/argintiu)" ELPFP14

60" ecran portabil ELPSCO7 Se utilizeazd la instalarea proiectorului pe un tavan inalt.

80" ecran portabil ELPSCO08 Suport suspendare pe tavan” ELPMB23

Ecran de 100" ELPSC10 Se utilizeazd la instalarea proiectorului pe un tavan.

; o aoine® 4
g : . . s

Ecrane portabile cu derulare (Format imagine™ 4:3) *  Este nevoie de o metoda speciald de montare pentru a putea suspenda

Ecran portabil de 70" ELPSC23 proiectorul de tavan. Dacad doriti sd utilizati aceastd metodd de instalare,

80" ecran portabil ELPSC24 contactati reprezentantul sau mergeti la cea mai apropiatid adresd pe care o

gisiti in Ghidul de service si asistentd tehnica. @ Lista persoanelor de
contact pentru proiectorul Epson

ecran portabil de 90" ELPSC25
Ecrane portabile cu derulare (Format imagine» 16:10)

50" ecran portabil ELPSC06

Un ecran compact care poate fi usor transportat. (Format imagine 4:3) consumabile

Cablu pentru calculator ELPKCO02

(1,8 m - pentru mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin) Lampa ELPLP54

Acesta este acelagi cu cablul pentru calculator primit la achizitionarea Se foloseste pentru a inlocui lampile uzate.
proiectorului. Filtru de aer ELPAF25

Cablu pentru calculator ELPKCO09 Se foloseste pentru a inlocui filtrele de aer uzate.

(3 m - pentru mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin)

Cablu pentru calculator ELPKC10

(20 m - pentru mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin)
Utilizati unul din aceste cabluri lungi daca cel pe care l-ati primit la
achizitionarea proiectorului este prea scurt.




Salvarea unui logo utilizator

Puteti salva imaginea proiectata in prezent pe ecran ca Logo utilizator.

~- * Dacd pentru parametrul Protej.logo utilizator din Protejat de
N parold este selectatda optiunea Pornit, pe ecran este afisat un

:\'/, Dupa salvarea siglei de utilizator, aceasta nu mai poate fi schimbata mesaj, iar sigla utilizatorului nu poate fi modificata. Puteti face
f@‘ inapoi in sigla initiala. modificari numai dupa ce ati selectat Protej.logo utilizator la

Oprit. @ p.38

e Dacd Logo utilizator este selectat cand selectati Corectie Trapez,

Procedura E-Zoom sau Aspect, functia respectivd este anulatd.

Cand se afiseaza mesajul "Alegeti aceasta imagine ca Logo

utilizator, apoi apasati butonul [Menul. utilizator?", selectati optiunea Da.

Folosind telecomanda Folosind panoul de control
(ed) E :"’—_ Dacd apésati butonul [Enter] de pe telecomandid sau panoul de
e ™" control, dimensiunea ecranului se va modifica in functie de semnal
! in timp ce se transformd in rezolutia semnalului de imagine.
o (=]
EPSON B
Lamp Temp

/ Deplasati dreptunghiul pentru a selecta acea parte din
imagine, care va fi utilizat ca logo utilizator.

Selectati Extins - Logo utilizator din meniul Configurare.
@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.49

Verificati butoanele pe care le puteti folosi si operatiile pe care
acestea le efectueaza in ghidul care se deschide prin apdsarea tastei

Menu.

Imagine Retur
Ecran

Semnal
Proiectie Fatd

Setdri Functionare

< Mod standby Comunicare dez.
Extins USB Type B USB Display
e Link 211 Oprit
Informatii Limbd © Romana
Reset
Reset

[[Esc]:Retur [$71:Select [Enter]:Enter [Menul:lesire )




Salvarea unui logo utilizator

[Logo utilizator]

Setati factorul zoom.

Factorul zoom:

(J100% &
12002
1300%

[ [Escl:Retur [#1:Select [Enter] :Setare [Menul:lesite |

%i
@§ Cand este afisat mesajul Salvati aceasta imagine ca Logo
utilizator?, selectati Da.

Imaginea este salvatd. Dupa ce imaginea a fost salvata, este afisat
mesajul Finalizat.

Al/s

Folosind telecomanda Folosind panoul de control :@—_ e In momentul salvirii logo-ului utilizator, vechiul logo utilizator va
N fi sters.

e Salvarea logoului utilizatorului poate dura aproximativ 15 secunde.
Nu folositi proiectorul sau echipamentele conectate in timp ce
salvati, cdci pot aparea defectiuni.

' Cand mesajul Selectati aceasta imagine? este afisat, selectati
" Da.

\>. Selectati gradul de detaliere din ecranul cu setari pentru
panoramare.



Dimensiune ecran si distanta de proiectie

Distante de proiectie (EB-W8/W?7)

@) Distanta proiectie

_________ \%g

@ Distanta de la centrul lentilei la baza ecranului

(sau partea superioard a ecranului, in cazul suspendarii pe tavan)

@ Centrul lentilei

Unitdti: cm
Dimensiuneaecranului4:3 ° (2]
Minim (Lat) - Maxim (Tele)
40" 81x61 126 - 152 9
50" 100x76 158 - 190 11
60" 120x91 190 - 229 13
80" 160x120 255 - 306 17
100" 200x150 319 - 383 22
120" 240x180 383 - 461 26
150" 300x230 480 - 577 33
200" 410x300 641 -770 44
250" 500x380 802 - 963 48
280" 570x430 898 - 1079 61

Unitdti: cm
Dimensiunea ecranului (1 )
16:9 Minim (Lat) - Maxim (Tele)
40" 89x50 114 - 137 5
50" 110x62 143 -172 6
60" 130x75 172 - 208 8
80" 180x100 231-278 10
100" 220x120 289 - 348 13
120" 270x150 348 - 418 15
150" 330x190 435 -523 19
200" 440x250 582 - 699 26
250" 550x310 728 - 874 32
310" 690x390 903 - 1084 40
Unitati: cm
Dimensiunea ecranului o )
16:10 Minim (Lat) - Maxim (Tele)

40" 86x54 111-134 8
50" 110x67 139 - 168 10
60" 130x81 168 - 202 12
80" 170x110 225-270 15
100" 220x130 281 - 338 19
120" 260x160 338 - 407 23
150" 320x200 424 - 509 29
200" 430x270 566 - 680 38
250" 540x340 708 - 850 48
320" 690x430 907 - 1089 62




Dimensiune ecran si distanta de proiectie

Distante de proiectie (EB-X8/X7) onii: em
Dimensiunea ecranului o )
N — 5%@(—) 16:9 Minim (Lat) - Maxim (Tele)
@ 30" 66x37 97-117 +1
40" 89x50 130 - 156 +1
@ 50" 110x62 163 - 196 +1
ﬁ 9/| (28] . o % 60" 130x75 196 - 236 +1
) o ” 80" 180x100 263 - 316 +2
100" 220x120 329 - 396 +2
@ Distanta proiectie 120" 270x150 385 - 462 +3
@ Distanta de la centrul lentilei la baza ecranului 150" 330x190 495 - 595 +3
(sau partea superioard a ecranului, in cazul suspendarii pe tavan) 200" 440x250 661 - 794 +5
@ Centrul lentilei 250" 550x310 827 - 994 +6
275" 610x340 910 - 1093 +6
Unitati: cm
Dimensiuneaecranului4:3 ° (2]
Minim (Lat) - Maxim (Tele) Distante de proiectie (EB-58/57)
30" 61x46 89 - 107 -5
40" 81x61 119 - 143 -7 T :_.\ég‘”
50" 100x76 150 - 180 -8 2
60" 120x91 180 - 217 -10
80" 160x120 241-290 14 || L o (215
100" 200x150 302 - 363 -17 ﬁ 9/| 21 : 0 7’
120" 240x180 363 - 436 -20 ) 1) )
150" 300x230 454 - 546 -25
200" 410x300 607 - 729 -34 @) Distanta proiectie
250" 510x380 759 - 912 -42 @ Distanta de la centrul lentilei la baza ecranului
300" 610x460 912 - 1095 51 (sau partea superioard a ecranului, in cazul suspendérii pe tavan)




Dimensiune ecran si distanta de proiectie

@ Centrul lentilei

Unitati: cm
Dimensiuneaecranului4:3 ° (2]
Minim (Lat) - Maxim (Tele)
30" 61x46 87-119 -5
40" 81x61 117 - 159 -7
50" 100x76 147 - 200 -8
60" 120x91 177 - 240 -10
80" 160x120 237 - 321 -13
100" 200x150 297 - 402 -17
120" 240x180 357 - 483 -20
150" 300x230 447 - 605 -25
200" 410x300 597 - 807 -33
Unitdti: cm
Dimensiunea ecranului (1) )
16:9 Minim (Lat) - Maxim (Tele)

30" 66x37 95-130 +1
40" 89x50 128 - 174 +1
50" 110x62 161 - 218 +1
60" 130x75 193 - 262 +2
80" 180x100 259 - 350 +2
100" 220x120 324 - 438 +3
120" 270x150 389 - 527 +3
150" 330x190 487 - 659 +4
200" 440x250 651 - 880 +5




Conectarea la un echipament extern (numai EB-W7/X7/S8/S7)

Conectarea la un monitor extern (numai pentru :@:_ e Nu puteti afia imagini de la echipamentul conectat la portul

pentru semnalul component video, Video sau S-Video pe

EB'W7/ X7/ S7) monitorul extern.

¢ Definirea calibrelor din ecranele Meniul de configurare sau Ajutor
pentru functii precum functia Corectie trapez nu sunt afisate pe
monitorul extern.

Puteti afisa simultan pe ecran imagini de la calculator primite prin
portul de intrare Calculator pe un monitor extern si pe ecranul conectat
la proiector. Astfel, puteti verifica imaginile proiectate pe un monitor
extern in timpul prezentarilor chiar dacd nu vedeti ecranul. Se
conecteaza folosind cablul inclus la cumpéirarea monitorului extern.

e Daci doriti sd afisati imagini pe monitorul extern cind
proiectorul este in modul de inactivitate, setati Extins - Mod
standby la Comunicare act. din meniul Configurare. @ p.54

@ Laportul Monitor
@ Cablul monitorului
@ La portul Monitor Out



Conectarea la un echipament extern (numai EB-W7/X7/58/S7)

Conectarea la boxe externe (numai EB-S8/W7/X7/ ~¥<- e Daci mufa cablului audio este introdusd in portul Audio Out,
'@ semnalul audio nu se va mai auzi in boxele proiectorului ci in
S 7) dispozitivul extern.

e La conectarea boxelor, setati la minim volumul sunetului in boxe

Puteti conecta la proiector un sistem audio cu amplificator la portul i
y sau opriti boxele, deoarece la conectare se produce zgomot.

Audio Out pentru a va bucura de un sunet de calitate. Conectarea se
face folosind un cablu audio disponibil in comert (de exemplu un cablu
cu pini « de 3,5 mm stereo mini, etc). Utilizati un cablu audio
compatibil cu conectorul de la boxele externe.

e Daci utilizati un cablu audio cumparat din comert, 2RCA(L/R)/
stereo cu mini-pini, verificati dacd acesta este etichetat "No
resistence".

@) Laechipamentul audio extern
@ Cablu audio (din comert)
@ Laportul Audio Out



Monitorizarea si controlul proiectorului cu ajutorul unui calculator (comenzile ESC/VP21) gz

Puteti monitoriza §i controla proiectorul dintr-o retea de la calculator,
prin USB. Acest lucru se realizeaza prin conectarea proiectorului la
calculator cu un cablu USB si introducerea comenzilor de comunicare
(comenzile ESC/VP21).

inainte de a incepe

Pentru a monitoriza si a controla proiectorul cu comenzile ESC/VP21,
trebuie efectuate urmdtoarele pregatiri.

Instalati driverul de comunicare USB (EPSON USB-COM
Driver) pe calculator. Pentru informatii despre driverul
EPSON USB-COM, contactati reprezentantul local sau cel mai
apropiat service specificat in Ghidul de service si asistenta
tehnica. @ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Din meniul Configurare al proiectorului setati Extins - USB
Tip B la Mouse fara fir sau Pag. prec./urm..

/ Similar, setati Legatura 21L la Pornit din meniul Extins.

Realizati conectarea intre portul USB al calculatorului si
portul USB (Tip B) al proiectorului cu ajutorul unui cablu USB.

Dupa prima conectare, incepeti de la pasul doi.

Lista comenzilor

Cand comanda de deschidere ON este transmisa proiectorului, acesta se
deschide si intrd in modul de incélzire. Cand proiectorul a fost pornit,

"o

simbolul ":" (3Ah) este transmis ca raspuns.

Cand este introdusd o comanda, proiectorul executa comanda si
transmite un semnal tip ", iar apoi acceptd comanda urmadtoare.

In cazul in care comanda procesatd se incheie anormal, este transmis un
mesaj de eroare si apoi simbolul ":".

Element Comanda
Power ON/OFF Pornit PWR ON
(pornit /oprit) Oprit PWR OFF
Selectare semnal Calculator Auto SOURCE 1F
RGB SOURCE 11
HDMI (numai EB-W8/X8) SOURCE 30
Video SOURCE 41
S-video SOURCE 42
USB Display SOURCE 51
USB (numai EB-X8/S8) SOURCE 52
A/V Mute Pornit/ Pornit MUTE ON
Oprit Oprit MUTE OFF
Selectie A/V Mute | Negru MSEL 00
Albastru MSEL 01
Logo MSEL 02

Adaugd un cod (0Dh) de caracter de sfarsit de rdnd (CR) la sfarsitul fiecdrei
comenzi §i transmite.

Protocol de comunicare

e Setare prestabilitd ratd de bauzi: 9600bps (viteza la comunicare este
conformd cu standardul USB 1.1.)

e Lungime date: 8 biti

e Paritate: fara

e Bit de oprire: 1 bit

e Control flux: fard



Standarde de ecran

Standarde de ecran suportate (EB-W8/W?7)

Semnale de la calculator (RGB analogic)

Unitati: puncte

semnal Raté refresh Rezolutie Modul Aspect
(Hz) Normal 16:9 Plin Zoom Nativ

VGAEGA 85 640x350 1280x700 1280x720 1280x800 1280x700 640x350
VGA 60/72/75/85/iMac” ! 640x480/640x360"2 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SVGA 56/60/72/75/85/iMac”! 800x600/800x450"2 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 800x600
XGA 60/70/75/85/iMac’! 1024x768/1024x576 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
60 1280x768 1280x768 1280x720 1280x800 1280x768 1280x768
WXGA 60 1360x768 1280x722 1280x720 1280x800 1280x722 1280x768
60/75/85 1280x800 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
WXGA+ 60/75/85 1440x900 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
WSXGA+"3 60 1680x1050 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
70/75/85 1152x864 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1152x800
SXGA 60/75/85 1280x1024 1000x800 1280x720 1280x800 1280x800 1152x800
60/75/85 1280x960 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1152x800
SXGA+ 60/75/85 1400x1050 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
UXGA 60 1600x1200 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
MAC13” 67 640x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
MAC16” 75 832x624 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 832x624
R 75 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
MACIS 60 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768




Standarde de ecran

Ratd refresh . Modul Aspect
Semnal Rezolutie
(Hz) Normal 16:9 Plin Zoom Nativ
MAC21” 75 1152x870 1059x800 1280x720 1280x800 1280x800 1152x800

*1 Conexiunea este dezactivatd dacd echipamentul nu are un port de iegire VGA.

¥2 Semnal in format letterbox

*3 Sunt compatibile numai cand este selectat Lat pentru Rezolutie din meniul Configurare.

Chiar dacd semnalele altele decit cele mentionate mai sus sunt receptionate, sunt putine sanse ca imaginea si poatd fi proiectati. Totusi, s-ar putea ca nu toate
functiile si fie suportate.

Component video
Unitati: puncte

Ratd refresh . Modul Aspect
Semnal Rezolutie :
(Hz) Normal 16:9 Plin Zoom Nativ
SDTV(480i) 60 720x480/720x360" 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV(576i) 50 720x576/720x432" 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
SDTV(480p) 60 720x480/720x360" 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV(576p) 50 720x576/720x432" 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x720
HDTV(1080i) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800
* Semnal in format letterbox
Composite video/S-video
Unitati: puncte
Ratd refresh . Modul Aspect
Semnal Rezolutie -
(Hz) Normal 16:9 Plin Zoom Nativ
TV(NTSC) 60 720x480/720x360" 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
TV(PAL,SECAM) 50 720x576/720x432" 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576

* Semnal in format letterbox



Standarde de ecran

Semnal de intrare de la portul de intrare HDMI (numai EB-W8)
Unitati: puncte

Semnal Ratd refresh Rezolutie M) s
(Hz) ’ 16:9 Plin Zoom Nativ

VGA 60 640x480/640x360" 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SVGA 60 800x600 1280x720 1280x800 1280x800 800x600
XGA 60 1024x768 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
WXGA 60 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
60 1280x960 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SXGA 60 1280x1024 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SXGA+ 60 1400x1050 1280x800 1280x800 1280x800 1280x800
UXGA 60 1600x1200 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SDTV(480i) 60 720x480/720x360" 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV(480p) 60 720x480/720x360" 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV(576i) 50 720x576/720x432" 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
SDTV(576p) 50 720x576/720x432" 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x720
HDTV(1080i) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800
HDTV(1080p) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800

* Semnal in format letterbox



Standarde de ecran

Standarde de ecran suportate (EB-X8/X7)

Semnale de la calculator (RGB analogic)
Unitati: puncte

semnal Raté refresh Rezolutie Modul Aspect
(Hz) Normal 4:3 16:9
VGAEGA 85 640x350 1024x560 1024x768 1024x576
VGA 60/72/75/85/iMac”! 640x480/640x3602 1024x768 1024x768 1024x576
SVGA 56/60/72/75/85/iMac’! 800x600/800x450"2 1024x768 1024x768 1024x576
XGA 60/70/75/85/iMac’! 1024x768/1024x576 2 1024x768 1024x768 1024x576
60 1280x768 1024x614 1024x768 1024x576
WXGA 60 1360x768 1024x578 1024x768 1024x576
60/75 1280x800 1024x640 1024x768 1024x576
WXGA+ 60 1440x900 1024x640 1024x768 1024x576
70/75 1152x864 1024x768 1024x768 1024x576
SXGA 60 1280x1024 960x768 1024x768 1024x576
60 1280x960 1024x768 1024x768 1024x576
SXGA+ 60 1400x1050 1024x768 1024x768 1024x576
MAC13” 67 640x480 1024x768 1024x768 1024x576
MAC16” 75 832x624 1024x768 1024x768 1024x576
75 1024x768 1024x768 1024x768 1024x576
MAC19”
60 1024x768 1024x768 1024x768 1024x576
MAC21” 75 1152x870 1016x768 1024x768 1024x576

*1 Conexiunea este dezactivatd dacd echipamentul nu are un port de iegire VGA.
*2 Semnal in format letterbox

Chiar dacd semnalele altele decat cele mentionate mai sus sunt receptionate, sunt putine sanse ca imaginea sa poatd fi proiectati. Totusi, s-ar putea ca nu toate
functiile s fie suportate.



Standarde de ecran

Component video

Unitati: puncte

Rata refresh : Modul Aspect
Semnal Rezolutie
(Hz) 4:3 16:9
SDTV(480i) 60 720x480/720x360" 1024x768 1024x576
SDTV(576i) 50 720x576/720x432" 1024x768 1024x576
SDTV(480p) 60 720x480/720x360" 1024x768 1024x576
SDTV(576p) 50 720x576/720x432" 1024x768 1024x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1024x768 1024x576
HDTV(1080i) 50/60 1920x1080 1024x768 1024x576
* Semnal in format letterbox
Composite video/S-video
Unitati: puncte
Rata refresh : Modul Aspect
Semnal Rezolutie
(Hz) 4:3 16:9
TV(NTSC) 60 720x480/720x360" 1016x768 1024x576
TV(PAL,SECAM) 50 720x576/720x432" 1016x768 1024x576
* Semnal in format letterbox
Semnal de intrare de la portul de intrare HDMI (numai EB-X8)
Unitati: puncte
Ratd refresh . Modul Aspect
Semnal Rezolutie
(Hz) 4:3 16:9
VGA 60 640x480/640x360" 1024x768 1024x576
SVGA 60 800x600 1024x768 1024x576
XGA 60 1024x768 1024x768 1024x576
WXGA 60 1280x800 1024x768 1024x576




Standarde de ecran

Ratad refresh : Modul Aspect
Semnal Rezolutie
(Hz) 4:3 16:9
60 1280x960 1024x768 1024x576
SXGA
60 1280x1024 1024x768 1024x576
SXGA+ 60 1400x1050 1024x768 1024x576
SDTV (480i) 60 720x480/720x360" 1024x768 1024x576
SDTV(480p) 60 720x480/720x360" 1024x768 1024x576
SDTV/(576i) 50 720x576/720x432" 1024x768 1024x576
SDTV(576p) 50 720x576/720x432" 1024x768 1024x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1024x768 1024x576
HDTV(1080i) 50/60 1920x1080 1024x768 1024x576
HDTV(1080p) 50/60 1920x1080 1024x768 1024x576
¥ Semnal in format letterbox
Standarde de ecran suportate (EB-S8/S7)
Semnale de la calculator (RGB analogic)
Unitati: puncte
Rata refresh ) Modul Aspect
Semnal Rezolutie
(Hz) Normal 4:3 16:9
VGAEGA 85 640x350 800x438 800x600 800x450
VGA 60/72/75/85/iMac"! 640x480/640x360"2 800x600 800x600 800x450
SVGA 56/60/72/75/85/iMac"! 800x600/800x450"2 800x600 800x600 800x450
XGA 60/70/75/85/iMac"! 1024x768/1024x576 2 800x600 800x600 800x450
60 1280x768 800x480 800x600 800x450
WXGA 60 1360x768 800x451 800x600 800x450
60/75 1280x800 800x500 800x600 800x450




Standarde de ecran

Ratd refresh . Modul Aspect
Semnal Rezolutie
(Hz) Normal 4:3 16:9
WXGA+ 60 1440x900 800x500 800x600 800x450
70/75 1152x864 800x600 800x600 800x450
SXGA 60 1280x1024 750x600 800x600 800x450
60 1280x960 800x600 800x600 800x450
SXGA+ 60 1400x1050 800x600 800x600 800x450
MAC13” 67 640x480 800x600 800x600 800x450
MAC16” 75 832x624 800x600 800x600 800x450
75 1024x768 800x600 800x600 800x450
MAC19”
60 1024x768 800x600 800x600 800x450
MAC21” 75 1152x870 794x600 800x600 800x450

¥1 Conexiunea este dezactivata daca echipamentul nu are un port de iesire VGA.
¥2 Semnal in format letterbox

Chiar dacd semnalele altele decat cele mentionate mai sus sunt receptionate, sunt putine sanse ca imaginea si poatd fi proiectati. Totusi, s-ar putea ca nu toate
functiile si fie suportate.

Component video
Unitati: puncte

Semnal ) UE Rezolutie Modul Aspect
(H2) § 4:3 16:9
SDTV(480i) 60 720x480/720x360" 800x600 800x450
SDTV(576i) 50 720x576/720x432" 800x600 800x450
SDTV(480p) 60 720x480/720x360" 800x600 800x450
SDTV(576p) 50 720x576/720x432" 800x600 800x450
HDTV(720p) 50/60 1280x720 800x600 800x450
HDTV(10801) 50/60 1920x1080 800x600 800x450

* Semnal in format letterbox



Standarde de ecran

Composite video/S-video

Unitdti: puncte

Rata refresh . Modul Aspect
Semnal Rezolutie
(H2) 4:3 16:9
TV(NTSC) 60 720x480/720x360" 800x600 800x450
TV(PAL,SECAM) 50 720x576/720x432" 800x600 800x450

* Semnal in format letterbox



Specificatii

Specificatii generale ale proiectorului

Denumirea prod usului EB-WS8 EB-X8 EB-S8 EB-W7 EB-X7 EB-S7
Dimensiuni 295 (L) x 77 (1) x 228 (A) mm
Dimensiune panou 0,59" Lat 0.55" Latime 0,59" 0.55"
Metoda de afisare Polisilicon TFT cu matrice activi
Rezolutie 1.024.000 pixeli 786,432 480,000 1,024,000 786,432 480,000
WXGA (1280 (L) X | XGA (1024 (L) x 768 | SVGA (800 (L) x 600 | WXGA (1280 (L) x | XGA (1024 (L) x 768 | SVGA (800 (L) X 600
800 (1) puncte) x 3 (I) puncte) x 3 (I) puncte) x 3 800 (1) puncte) x 3 () puncte) x 3 (I) puncte) x 3

Reglare focalizare Manual
Reglare zoom Manual (intre 1 si 1,2) Digital (intre 1 si 1,35) Manual (intre 1 $i 1,2) Digital (intre 1 i 1,35)
Lampa Lampéd UHE, 200 W Model nr.: ELPLP54 Lampd UHE, 175 W Model nr.: ELPLP54
lesire audio max. 1 W monoaural
Boxa !
Sursa de alimentare intre 100 §i 240 V AC £10% 50/60 Hz 3,2 pAnd la 1,4 A intre 100 si 240 V AC £10% 50/60 Hz 2,8 pand la 1,2 A
Putere circa 100 pana la Functionare: 280 W Functionare: 244 W
consu- 120V Consumul in standby (Comunicare act.): 2,6 W Consumul in standby (Comunicare act.): 2,6 W
mata Consumul in standby (Comunicare dez.): 0,3 W Consumul in standby (Comunicare dez.): 0,3 W

circa 200 panala Functionare: 265 W Functionare: 234 W

240V Consumul in standby (Comunicare act.): 3,9 W Consumul in standby (Comunicare act.): 3,9 W

Consumul in standby (Comunicare dez.): 0,4 W Consumul in standby (Comunicare dez.): 0,4 W
Altitudinea de functionare Altitudine cuprinsi intre 0 si 2.286 m
Temperatura de functionare intre 5 $i +35°C (fard condensare)
- intre -10 $i +60°C (fard condensare)

Temperatura de depozitare
Greutate Aprox. 2,3kg




Specificatii

Denumirea produsului EB-W8 EB-X8 EB-S8 EB-W7 EB-X7 EB-S7

Conec- Port de intrare

R 1 Mini D-Sub15-pin (mam3i) albastru
tori Calculator pin ( )

Portul de intra-
re video (Vi- 1 RCA pin jack
deo)

Port de intrare

1 Mini DIN 4-pin
S-Video

Port de intra-
re audio stan-

ga/dreapta
(Audio L/R)

Port HDMI

1 Mufa RCA cu pini x 2 (S, D) Stereo mini jack

HDMI (Audio este suportat numai de
PCM)

Port de iesire
1 - Mini D-Subl15-pini (mamd) negru
Monitor

Portul legire
audio (Audio 1 - Stereo mini jack
Out)

USB (Tip A)
Port™!

USB (Tip B)
Port™?

*1 Compatibil USB 1.1.

*2 Compatibil USB 2.0.
Porturile USB (Tip A) si USB (Tip B) nu functioneaza garantat cu toate dispozitivele care acceptd USB.

1 Conector USB (Tip A) -

1 Conector USB (Tip B)




Specificatii

Unghi de inclinare

Daci folositi un proiector inclinat sub un unghi mai mare de 30°, acesta se poate defecta si se pot produce accidente.
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Glosar

In aceastd sectiune sunt explicati termenii utilizati pentru proiector si termenii dificili care nu sunt explicati in textul acestui ghid. Pentru detalii,
consultati alte publicatii disponibile pe piata.

Contrast Strélucirea relativd a zonelor deschise si inchise dintr-o imagine poate fi maritd sau micsoratd pentru a face ca textul sau grafica sa fie mai clare
sau mai neclare. Reglarea acestei proprietati a unei imagini se numeste "Reglare contrast".
Dolby Digital Un format de sunet dezvoltat de Dolby Laboratories. Sunetul stereo normal este format din 2 canale transmise la doua boxe. Dolby Digital este

format dintr-un sistem de 6 canale (5,1 canale) care adaugi la acestea o boxa centrald, doua boxe in spate si un difuzor pentru frecvente joase.

Format imagine
(Format imagine)

Este raportul dintre lungimea si indltimea unei imagini. Imaginile HDTV au un format de imagine de 16:9 si par alungite. Formatul de imagine
pentru imaginile standard este 4:3.

HDCP

O abreviere pentru High-bandwidth Digital Content Protection, care se referd la tehnologia de protectie a drepturilor de autor care impiedica
copierea ilegald, prin criptarea semnalelor digitale trimise si primite prin portul HDMI. Deoarece portul de intrare HDMI al acestui proiector
acceptd HDCP, proiectorul poate emite imagini digitale protejate prin tehnologia HDCP. Totusi, daca standardul HDCP se modifica, imaginile
digitale protejate cu noul standard ar putea sd nu mai fie proiectate.

HDTV

O prescurtare pentru High-Definition Television; se refera la sistemele de inaltd definitie care indeplinesc urmatoarele conditii.

e Rezolutie verticala de 720p sau 1080i sau mai mare (p = Progresiv?”, i = Intretesere™)
e Ecran cu un Format imagine» de 16:9.

intretesere

Este o metoda de scanare a imaginii prin care datele imaginii sunt impartite in linii fine orizontale afisate in secvente pornind de la stinga la
dreapta si apoi de sus in jos. Liniile pare si cele impare sunt afisate alternativ.

Progresiv

Este o metoda de scanare a imaginii prin care datele de la o singurd imagine sunt scanate secvential de sus in jos pentru a crea o singura imagine.

Rata refresh

Elementul de emisie a luminii unui ecran isi mentine aceeasi luminozitate si culoare un timp foarte scurt. Din aceasti cauza, imaginea trebuie
scanatd de mai multe ori pe secunda pentru a reimprospita elementul de emisie al luminii. Numarul operatiunilor de reimprospatare/secunda
este numit frecventa de relmprospatare si este exprimat in Hertz (Hz).

SDTV O abreviere pentru Standard Definition Television; se referd la sistemele de televiziune standard care nu indeplinesc conditiile impuse de
HDTV™ - televiziunea de inalti definitie.

Sincro. Semnalele de iesire de la calculator au o anumiti frecventd. Dacd frecventa proiectorului nu este adaptata la aceasta, imaginile rezultate nu vor fi
de buni calitate. Procesul de adaptare a fazelor acestor semnale (pozitia relativa a valorilor maxime $i minime in semnal) se numegte
sincronizare. Daca semnalele nu sunt sincronizate, apar scintilatii, neclaritati si interferente orizontale.

sRGB Este un standard international pentru intervalele de culoare care a fost formulat astfel incét culorile reproduse de echipamentele video sa poati fi
usor prelucrate de sistemul de operare al unui calculator (SO) si prin internet. Dacé sursa conectatd lucreazi in modul sRGB, setati atat
proiectorul, cat si sursa semnalului la modul sRGB.

SVGA Este un tip de semnal video cu o rezolutie (orizontald) de 800 x 600 (verticald) puncte, utilizat de calculatoarele compatibile IBM PC/AT.

S-Video Este un semnal video care are o componentd de luminanta si o componenta de culori separati, pentru a oferi imagini de o calitate mai buna.

Se referd la imagini care se compun din doud semnale independente. Y (semnalul de luminanti) i C (semnalul de culoare).




Glosar

SXGA Este un tip de semnal video cu o rezolutie (orizontald) de 1.280 x 1.024 (verticald) puncte, utilizat de calculatoarele compatibile IBM PC/AT.

Urmarire Semnalele de iesire de la calculator au o anumita frecventa. Daca frecventa proiectorului nu este adaptata la aceasta, imaginile rezultate nu vor fi
de buna calitate. Procesul de adaptare a frecventei acestor semnale (numadrul de valori maxime din semnal) se numeste aliniere. Dacd urmarirea
nu se face corect in semnal apar dungi verticale late.

VGA Este un tip de semnal video cu o rezolutie (orizontald) de 640 x 480 (verticald) puncte, utilizat de calculatoarele compatibile IBM PC/AT.

Video compozit

Semnal video care contine atit semnalul de luminozitate, cit si semnalele color. Acest tip de semnal este, de obicei, utilizat de echipamentele
video personale (formatele NTSC, PAL si SECAM). Semnalul de transport Y (semnalul de luminanta) si semnalul de crominanta (de culoare)
continute in bara de culori se suprapun pentru a forma un singur semnal.

Video pe componente

Este un semnal video care are o componentd de luminanta si o componenta de culori separati, pentru a oferi imagini de o calitate mai buna.
Se referd la imagini care se compun din trei semnale independente: Y (semnalul de luminanta), Pb si Pr (semnale de diferentd de culoare).

XGA

Este un tip de semnal video cu o rezolutie (orizontald) de 1.024 x 768 (verticald) puncte, utilizat de calculatoarele compatibile IBM PC/AT.




Informatii generale

Toate drepturile rezervate. Nicio parte a acestei publicatii nu poate fi reprodusa, Notifi 13:
salvatd intr-un sistem de stocare sau transmisa sub nicio forma si prin niciun mijloc, otificare generaia:
electronic, mecanic, prin fotocopiere, inregistrare sau in alt mod, fara acordul scris

prealabil al Seiko Epson Corporation. Nu ne asumam nicio rispundere pentru Windows Vista si sigla Windows sunt marci comerciale ale grupului de companii

. e . " . Microsoft.
drepturile de autor care provin din utilizarea informatiilor din acest document. De
asemenea, nu ne asumam rispunderea pentru daunele rezultate din utilizarea IBM, DOS/V si XGA sunt marci comerciale sau mérci comerciale inregistrate ale
informatiilor din acest document. International Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac si iMac sunt mérci comerciale ale Apple Inc.

Nici Seiko Epson Corporation, nici filialele acesteia nu sunt responsabile fatd de }depws, Windows NT si PowerP ot sunt marci comer ciale sau marci comerciale
cumpiritorul acestui produs sau fata de terti pentru daunele, pierderile, costurile sau inregistrate ale Microsoft Corporation in Statele Unite ale Americii.
cheltuielile suportate de cumpiritor sau de terti in cazul unui accident, a folosirii Dolby este 0 marcéd comerciald a Dolby Laboratories.
necorespunzdtoare sau abuzive a acestui produs sau in cazul unor modificiri, HDMI si High-Definition Multimedia Interface sunt mérci comerciale sau marci
reparatii sau schlml.)arl nea.utorlza‘Fe afiuse produsglul sau .(cu exc'ep‘gla SUJ'X) in cazul comerciale inregistrate ale HDMI Licensing LLC. Homi
nerespectdrii cu strictete a instructiunilor de functionare si intretinere oferite de

Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation nu este responsabild pentru daunele sau problemele
produse datoritd folosirii altor componente optionale sau a altor consumabile decét
cele indicate de Seiko Epson Corporation ca fiind produse originale Epson sau
produse aprobate de Epson.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2009. Toate drepturile rezervate.

Continutul acestui ghid poate fi modificat sau actualizat fird notificare prealabild.

Iustratiile din acest ghid pot diferi fata de proiector.
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