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Introduccio

Aquest capitol ofereix informaci6é sobre les funcions que permeten utilitzar el projector amb més eficacia.



Utilitzar el projector de manera eficag

Aquest projector esta equipat amb moltes funcions utils per millorar-ne Diferents funcions de transferéncia de pantalla
Its. A més d'un cable d'ordinador, el projector es pot connectar
utilitzant altres interficies com ara un cable USB, un dispositiu
d'emmagatzematge USB o una connexié de xarxa local. Aixo significa

que permet utilitzar una gran varietat de fonts d'entrada en funcié de * Visualitzaci en multiples pantalles @ pag.22
l'entorn d'is. e Mode Presentacié @ pag.2l

e Funcié de distribuci6 @ pag.12
e Funcié de commutacié @ pag.12

Diverses transferéncies de pantalla per connexi6  Monitorar, configurar i controlar el projector des

de xarxa (EasyMP Network Projection) d'una ubicacié remota
Podeu mantenir reunions i presentacions més eficaces connectant el Les segiients funcions gestionen de manera conjunta els projectors de
projector a una xarxa. diferents sales de conferéncies.
1 e Rebre una notificacié per correu electronic si es produeix un
- problema @ pag.44
— e Monitorar i detectar problemes des d'un administrador SNMP a la
— xarxa @ pag.45
_ e Ajustar i controlar el projector fent servir un navegador web d'un
= ordinador estandard @ pag.42
— T :
| | | |
= — Projectar directament imatges JPEG desades des
.\ O\ [\ [ d'un dispositiu USB (Presentacio)

Si connecteu una camera digital o un dispositiu d'emmagatzematge USB
al projector, podreu projectar imatges JPEG emmagatzemades al

Si el projector esta connectat a una xarxa, podeu compartir el projector dispositiu en forma de Presentacio. @ pag.46

des dels ordinadors de la xarxa. Quan projecteu dades des de diferents

ordinadors durant una reunié o una presentacio, podeu dur a terme el

progrés de manera fluida sense canviar el cable de senyal entre cada

ordinador.

No es produiran problemes encara que el projector i l'ordinador estiguin

a forca distancia.

Moviment fluid de les imatges



Utilitzar el projector de manera eficag

Connectar un cable USB a l'ordinador i projectar
imatges des de la pantalla de I'ordinador (USB
Display)
Es poden projectar imatges des de l'ordinador simplement connectant el
cable USB que s’entrega a un ordinador equipat amb Windows.

@ Guia de l'usuari "Connectar-se i projectar imatges amb un cable
USB (USB Display)”



Instal-lar el software

Al CD-ROM "EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring” hi
trobareu tot el software necessari per utilitzar el projector de manera
eficag. Installeu el software a l'ordinador que estigueu utilitzant.

Les funcions Presentacié i USB Display ja estan incorporades al
projector. Aixo vol dir que es poden utilitzar directament, sense
haver-les d'instal-lar des del CD-ROM.

Software inclos amb el projector

Al CD-ROM "EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring", hi
trobareu el segiient software:

e EasyMP Network Projection
Software per enviar imatges de la pantalla de l'ordinador al projector
mitjangant una connexié de xarxa.

e EasyMP Monitor
Software que indica l'estat actual dels projectors Epson connectats a la
xarxa, i que els monitora i els controla. Podeu gestionar multiples
projectors de manera conjunta fent servir EasyMP Monitor. Per a més
informacié sobre com utilitzar 1'EasyMP Monitor, consulteu la "Guia
de funcionament de I'EasyMP Monitor". @ Guia de funcionament de
I'EasyMP Monitor

Comproveu els requisits del sistema per a cadascuna de les aplicacions
de software a l'apartat Requisits de software de la "Guia de l'usuari"
subministrada amb el projector. @ Guia de l'usuari "Requisits de
software (només EB-1925W/1920W/1915/1910/1830)"

Instal-lar

Assegureu-vos de comprovar els seglients punts abans d'iniciar la
instal-lacid.

e Si utilitzeu algun dels sistemes operatius segiients, haureu de tenir
drets d'administrador per instal-lar EasyMP Network Projection.

e Windows 2000 e Windows XP e Windows Vista

e Si utilitzeu algun dels sistemes operatius segiients, haureu de tenir
drets d'administrador per installar EasyMP Monitor.

e Windows 2000 e Windows NT 4.0
e Windows XP e Windows Vista

e Assegureu-vos de tancar totes les aplicacions que s'estiguin executant
abans d'iniciar la instal-lacié.

e Si utilitzeu Windows Vista, haureu d'actualitzar el sistema a Windows
Vista SP1 per a utilitzar la versié en ucrainia de EasyMP Monitor.

e Si utilitzeu Windows NT 4.0, l'anglés es seleccionara com a idioma
predeterminat de EasyMP Monitor durant la installacid, ja que aquest
sistema operatiu no permet utilitzar ni l'arab ni l'hebreu.

e Si lidioma seleccionat a la instal-lacié no coincideix amb el del
sistema operatiu de l'ordinador, és possible que les pantalles no
apareguin correctament.



Instal-lar el software

~- © Per a usuaris dEMP NS Connection

@\ El nom dEMP NS Connection ha canviat.

Abans: EMP NS Connection — Després: EasyMP Network
Projection

Si utilitzeu la mateixa funci6 que la realitzada per EMP NS
Connection al projector, instal-leu EasyMP Network Projection
després de desinstallar EMP NS Connection. No podreu
connectar el projector correctament si utilitzeu EMP NS
Connection.

e Per a usuaris d'EMP Monitor
El nom d'EMP Monitor ha canviat.
Abans: EMP Monitor — Després: EasyMP Monitor

Si ja utilitzeu EMP Monitor, podeu substituir-lo per EasyMP
Monitor. Per a actualitzar el sistema amb EasyMP Monitor,
primer haureu de desinstallar EMP Monitor i després instal-lar
EasyMP Monitor.

| Procediment |

Per a Windows

\-

) Enceneu l'ordinador.

Monitoring" a l'ordinador.

L'instal-lador s'iniciarda automaticament.

Inseriu el CD-ROM "EPSON Projector Software for Meeting &

) Feu clic a "Instal-lacié facil".

Per a seleccionar el programari i instal-lar-lo individualment,
seleccioneu Instal-lacié personalitzada. Per a canviar l'idioma en
que es visualitza el programari, feu clic a Idioma.

Comproveu les aplicacions que s'instal-laran i, després, feu
clic a "Instal-lar".

Quan aparegui la pantalla del Contracte de llicéncia, feu clic
a “SI’".

Quan aparegui la pantalla Afegir-Esborrar EPSON Virtual
Display, feu clic a "D'acord".

Per fer servir la visualitzacié en mdltiples pantalles, haureu de
configurar EPSON Virtual Display. Si no el voleu configurar ara,
podeu fer-ho més endavant.@ pag.23

 Feu clic a "Sortir" per a completar la instal-lacio.

Quan seleccioneu EasyMP Monitor, comenga la instal-lacié.

Per a Macintosh

EasyMP Monitor no és compatible amb els ordinadors Macintosh.

Enceneu l'ordinador.

) Inseriu el CD-ROM "EPSON Projector Software for Meeting &
Monitoring" a l'ordinador.

Feu doble clic a la icona "ENPvx.xx_Installer" de la finestra
EPSON.

S'inicia la instal-lacio.

' Feu clic a "Sortir" per a completar la instal-lacié.



Instal-lar el software
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e Si la installaci6 no comenga automaticament (només Windows)
Seleccioneu Inici - Executar, i al quadre de dialeg Executar,
introduiu la lletra de la unitat de CD-ROM seguida de:
\EPsetup.exe i feu clic a D'acord.

e Desinstal-lar

Per a Windows

Seleccioneu Inici - Configuracié - Tauler de control - Afegeix o
suprimeix programes o Addicié o eliminacié de programes i
suprimiu EasyMP Network Projection.

Per a Macintosh

Des d'Applications, suprimiu la carpeta EasyMP Network Projection.
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Connexié amb EasyMP Network Projection

Aquesta seccié explica com connectar l'ordinador i el projector mitjangant una xarxa i el procediment per projectar imatges des de la pantalla de
l'ordinador amb el projector.



Resum d'EasyMP Network Projection

Principals funcions d'EasyMP Network Projection

Podeu realitzar reunions i presentacions utilitzant les segiients funcions.

e Visualitzacié en multiples pantalles @ pag.22
Podreu projectar imatges provinents dun sol ordinador des de quatre
projectors diferents, de manera que es puguin projectar imatges
apaisades com fulls de calcul formant una unica imatge continua.

0l
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e Mode Presentaci6 @ pag.21
Aquesta funcié permet projectar presentacions de diapositives de
PowerPoint executades en un ordinador. Podeu oferir presentacions
amb estil projectant una pantalla en negre mentre ultimeu detalls o
quan no dugueu a terme una presentacié de diapositives.

e Funci6é de distribucié
La pantalla que es visualitza en un ordinador remot pot mostrar-se
simultaniament fins a quatre projectors connectats a la mateixa xarxa.

e Funcié6 de commutacié
Si EasyMP Network Projection esta installat a tots els ordinadors, els
conferenciants poden projectar les seves imatges per torns sense
canviar els cables amb la funcié de commutacié de reunié.

Connexié en Mode Connexié Avancada

Per connectar l'ordinador i el projector en xarxa mitjangant EasyMP
Network Projection, haureu d'utilitzar el Mode Connexié Avangada. El
Mode Connexié Avan¢ada és una connexidé d'infraestructura que permet
connectar el projector a un sistema de xarxa ja existent mitjancant un
cable de xarxa. Per fer-ho, connecteu el projector a un concentrador de
xarxa amb un cable LAN, que podreu comprar a qualsevol botiga
d'informatica.

Passos per a la connexié

Feu servir el procediment segiient per connectar el projector i projectar
imatges en el Mode Connexi6 Avancada d'EasyMP Network Projection.

Només heu de seguir els passos de I'l al 4 la primera vegada que us
connecteu.

1.  Installeu EasyMP Network Projection a l'ordinador que connectareu a
la xarxa. @ pag.8

2."  Determineu la configuracié de la xarxa a l'ordinador i prepareu-lo per
a la connexié a la xarxa. @ pag.14



Resum d'EasyMP Network Projection

\

3. Activeu l'adaptador LAN amb cables a la "Configuracié del port". @
Documentacié de l'ordinador

4. Determineu la configuracié de la xarxa al projector i prepareu-lo per a
la connexi6 a la xarxa. @ Guia de l'usuari "Mend Xarxa (per a
EB-1920W/1910/1830)"

5. Inicieu EasyMP Network Projection a l'ordinador i connecteu-lo amb el
projector. @ pag.15

¥  Si l'ordinador normalment esta connectat a la xarxa, no caldra que
realitzeu la configuracié de la xarxa a l'ordinador.



Preparar la connexio

Seguiu els passos segiients per preparar el projector i l'ordinador per a
la connexié.

Preparar l'ordinador

Determineu la configuracié de la xarxa de l'ordinador fent servir el
programa d'utilitats que s'entrega amb l'adaptador LAN. Per a més
informacié sobre el programa d'utilitats, consulteu la Guia de l'usuari
que s'entrega amb l'adaptador LAN.

Per exemple, tal com es mostra en la segiient illustracio, si apareix una
creu vermella (x) damunt de la icona de xarxa, no podreu connectar el
projector.

» t@@} bl g3z

Per a Macintosh

Configureu el port de xarxa i l'estat de comunicacié. Per a més
informacié sobre com definir I'estat de comunicaci6, consulteu les Guies
de l'usuari de l'ordinador o de la targeta AirPort.



Connectar a un projector d'una xarxa i projectar imatges

Utilitzar el projector

Abans de connectar-lo, ajusteu el projector a l'estat d'espera de connexio.

Assegureu-vos que la configuracié de la xarxa del projector shagi
completat i que el projector estigui connectat a un equip de xarxa, com
un concentrador de xarxa, mitjancant un cable de xarxa convencional.

| Procediment |

/ Premeu el boté [O] del comandament a distancia per activar
el projector.

Premeu el bot6é [LAN] del comandament a distancia.
Apareix la pantalla d'espera de LAN.

[LAN]

Nom del projector
Adreca IP -

Paraula clau

Utilitzar lI'ordinador

A les segiients explicacions, llevat que s'indiqui el contrari, es fan servir
captures de pantalla de Windows. Veureu les mateixes pantalles si feu
servir un sistema Macintosh.

| Procediment |

Inicieu EasyMP Network Projection.

Seleccioneu Inici - Programes (o Tots els Programes) - EPSON
Projector - EasyMP Network Projection.

Per a Macintosh

Feu doble clic a la carpeta Aplicacions del volum del disc dur on
hagueu instal-lat EasyMP Network Projection i, a continuacio, feu
doble clic a la icona EasyMP Network Projection.

Seleccioneu "Mode Connexié Avancada" i feu clic a
"D'acord".*

Veureu els resultats de la cerca del projector. Si el projector
sempre es connecta fent servir el Mode Connexié Avangada,
Establiu el mode Connexié seleccionat com a mode per defecte
per a futures connexions. sempre estara seleccionat.

* El projector no es podra connectar en Mode Connexié Rapida.

Seleccioneu el projector al que voleu connectar-vos i feu clic
a "Connectar".

Si el projector al que voleu connectar-vos no apareix als resultats
de la cerca, feu clic al boté Recerca automatica. La cerca triga
uns 30 segons.



Connectar a un projector d'una xarxa i projectar imatges

Per a més informaci6é sobre la pantalla de connexié, consulteu la
seccio "Utilitzar la pantalla de connexi6". @ pag.16

/ Quan Paraula clau projector esta ajustada a "Activat" des

del projector, també es mostra la pantalla d'introducciéo de
la paraula clau. Introduiu la paraula clau mostrada a la
pantalla d'espera de LAN i, a continuacid, feu clic a
"Acceptar".

Quan la connexié shagi completat, es projecta la pantalla de
l'ordinador. Es mostra la segiient barra d'eines d'EasyMP Network
Projection a la pantalla de l'ordinador. Podeu fer servir aquesta
barra d'eines per utilitzar el projector, configurar parametres i
desconnectar la connexié de xarxa. Per a més informaci6é sobre la
barra d'eines, consulteu la seccié "Utilitzar la barra d'eines".

@ pag.18

E asytdP Metwork, Projection Yer

Dezconnectar ¥

= aEa=

TaT

Quan el projector es connecti a un altre ordinador, com per
exemple al canviar de conferenciant, inicieu EasyMP Network
Projection des de l'ordinador que vulgueu connectar. L'ordinador
que estava connectat es desconnectara i I'ordinador que es volia
connectar quedara connectat al projector.

Utilitzar

Feu clic a

la pantalla de connexié

EasyMP Network Projection perque aparegui la segiient

pantalla. A la taula segiient es descriu la funcié de cada boté o element.

)0/

L'J EasyMP Network Projection Yer.X.XX - Connexio avangada -

1
1Aum Recerca automatlca"_. o Recerca manual"J Perfil '! |
L

Seleccioneu un projectar | connecteu-la. m
Estat Mom del projector Adreca [P Visualitzacid
8 Enends || EMPOFACT 192168111 @
C|Q&@) Enrepss || EMPOZFAC2 192168112
1
Desar al perfil ] [ E sborrar lista ]

—|_] Desactivar connesid dinterrupcia @
e : (a1 Q

Distribuci de la visualtzacis

[ Propietats de visualitzacia ]

@ Estat
Les sis

Recerca automatica

Podeu buscar els projectors disponibles al sistema de xarxa al qual es-
ta connectat l'ordinador.

Recerca manual

Podeu buscar un projector a partir d'una adrega IP o del nom del pro-
jector.

icones segiients indiquen 'estat dels projectors detectats.



Connectar a un projector d'una xarxa i projectar imatges

(4]
(5]

(6]

En repos Seleccioneu-ho per a connectar.

Ocupat Seleccioneu-ho per a connectar. Si feu clic
a Connectar, es desconnectara l'ordinador
que estigui connectat i es connectara el

vostre ordinador.

Ocupat (Desac- No es pot seleccionar. Desactivar
|i‘a tivar connexié connexid d'interrupcio esta activat en un
d'interrupcié)  altre ordinador que ja es troba connectat.

Actualment el El ment de Configuracié del projector esta
I@ﬁ fa servir una al- obert. Podeu seleccionar-lo després de
tra aplicacio tancar el menu de Configuraci6 i de tornar
a executar la cerca.

Cerca Es mostra quan s'esta executant Recerca

manual o Perfil.

No s'ha trobat. Es mostra quan no es pot trobar un
projector com a resultat de la Recerca
manual o del Perfil.

‘?

Nom del projector

Es mostra el nom del projector.

Desactivar connexio d'interrupcio

Marqueu el quadre per evitar una connexio d'interrupcid d'altres ordinadors men-
tre esteu connectats al projector seleccionat.

Fer servir la visualitzacié multiple

Marqueu el quadre per utilitzar la funcié de Pantalla multiple. Quan esta selec-
cionat, la Distribuci6 de la visualitzacié i les Propietats de visualitzacid es mos-
tren a la part inferior de la pantalla. @ pag.22

Resol. problemes

Si hi ha un problema i no podeu connectar-vos, premeu aquest boto per obrir la
pantalla de Resolucié de problemes d'EasyMP Network Projection.

Connectar

Connecteu al projector que heu seleccionat des de la llista de resultats de la cer-
ca. Quan es du a terme una connexi6é amb un projector, es mostra una barra d'ei-
nes.

o

[14)

Configurar opcions
Podeu definir les opcions de configuraci6 general, com el metode de processa-
ment, quan s'inicia EasyMP Network Projection. Per a més detalls, consulteu Con-
figurar opcions @ pag.38
Desar al perfil
Guarda els resultats d'una cerca de projectors a la xarxa com a Perfil.
@& pag33
Esborrar llista
Esborra tots els resultats de la cerca.
Adrega IP
Es mostra l'adreca IP del projector.
Visualitzacio
Selecciona el nimero visualitzat (quan Fer servir la visualitzacié miltiple esta
marcat). @ pag.28
Perfil

= Podeu buscar un projector a la xarxa fent servir un Perfil guardat amb
Desar al perfil. @ pag.33



Connectar a un projector d'una xarxa i projectar imatges

Utilitzar la barra d'eines

La barra d'eines apareix a la pantalla de l'ordinador després d'iniciar
EasyMP Network Projection i que s'estableixi una connexié amb el
projector. Podeu fer servir aquesta barra d'eines per controlar i
configurar els parametres per al projector.

EazytP Mebwork. Projection Ver.

]

™ eea=

F Seleccioneu projector de desti
LL

,_\.‘| Desconnectar

Feu-hi clic per a limitar el projector utilitzat des de la barra d'eines
quan es projecta des de multiples projectors fent servir la funcié de dis-
tribuci6 o la visualitzacié en multiples pantalles. La indicacid situada
sota la icona indica els projectors que es poden controlar.

TOT indica que podeu controlar tots els projectors connectats.

Per exemple, quan es mostra "1, 3" es poden controlar els projectors
num. 1 inum. 3.

Feu clica il perque aparegui la segiient pantalla.

neu projectar de desti

Marm del projector WisLalitzacia
EMPOZFACT 1 L~
EMPOZFACZ 1 a
EMPOZFACE 1 a

@ Seleccioneu el projector que voleu controlar.

@ Indica el No. d'un projector assignat. Aquest No. indica el No.
del projector que podeu controlar des de la barra d'eines.

@ Indica l'estat del projector.

ad

a4

) [

i

Aturar

Atura la projeccié mentre esteu connectats al projector. Es projecta
una pantalla en negre mentre esta aturada. L'audio no s’atura. Per atu-
rar l'audio, o per a mostrar un Logotip de 'usuari quan s'atura la pro-
jeccio, feu servir Silenci A/V.

Mostrar

Desactiva les funcions d'Aturar o de Pausa.

Pausa

Pausa les imatges projectades mentre us connecteu al projector. L'au-
dio no es posa en Pausa.

Mode Presentacio

Cada vegada que hi feu clic, el Mode Presentaci6 canviara entre acti-
vat i desactivat. @ pag.21

Control projec.

Quan el projector esta connectat a la xarxa, les funcions Silenci A/V,
Canviar font de PC i Canviar font de video del projector es poden con-

trolar tant des del comandament a distancia com des del Tauler de con-
trol del projector.

Feuclica perque aparegui la segiient barra d'eines.

Contral projec.

v @ .=

'\‘ Silenci A/V

La mateixa funcié que la del bot6 [A/V Mute] del
comandament a distancia.

@ Guia de l'usuari "Comandament a distancia"

Canviar font de PC



Connectar a un projector d'una xarxa i projectar imatges

La Font canvia entre Ordinadorl, Ordinador2, USB La visualitzacié de la barra d'eines canvia de la manera segiient. La vi-
Display, USB i LAN amb cada clic. sualitzacié de la barra d'eines roman igual fins al segiient canvi.
= Canviar font de video Completa

=] =]
La Font canvia entre S-Video i Video amb cada clic. |

ST s . s o] M Simple
No obstant aix0, l'opcié S-Video no estara T [ S ; Desconnectar | ¥| |
disponible si el cable en qiiestié no esta connectat. » Completa

Previsualitzaci6 de pantalla
E -~ . . Normal
Mostra multiples pantalles de vista previa.

Feu clica 5’ per visualitzar una vista prévia amb la configuraci6

que heu realitzat. Feu clic a les pantalles per ampliar cada Previsualit-
zacid de pantalla a pantalla completa.

Previ antalla |

E azybd P Netwark [=] 2]

Desconnectar

Configurar opcions
Jf Es pot ajustar el rendiment de la transmissio durant la transferéncia
d'imatges de l'ordinador.@® pag.38
* Mode Enviar Pel-licula
=

No esta activat en aquest projector. Es visualitza el missatge "Els pro-
jectors connectats no sén compatibles amb Enviar Pel licula.".

Deconectar | D€SCONNeEctar

Desconnecta la connexié amb el projector.

Canviar la visualitzacio de la barra d'eines
»



TOP

Funcions utils d'EasyMP Network Projection

Aquest capitol explica les funcions que poden ser utils en una reunié o una presentacié, com per exemple la funcié que permet enviar imatges a
multiples projectors des d'un unic ordinador (multiples pantalles).



Projectar només una presentacio de diapositives de PowerPoint (Mode Presentacio)

En el Mode Presentacio, les imatges només es mostren quan s'executi
una presentacié de diapositives de PowerPoint desada en un ordinador.
Quan atureu la presentacié de diapositives, la pantalla del projector es
torna negra. Aixo resulta util quan només voleu visualitzar la
presentacié de diapositives.

A més del PowerPoint, el programa Keynote també és compatible amb
el Mode Presentacié de Macintosh.

| Procediment |

7 X
@§ Si és necessari, seleccioneu un altre projector que vulgueu
controlar.® pag.18

7
@§ Feu clic al boté6 =:| de la barra d'eines.

Comencga el Mode Presentacio.

@§ Torneu a fer clic al boté =:| per sortir del Mode

Presentacio.



Utilitzar la visualitzacié en multiples pantalles

El mode de visualitzacié6 en multiples pantalles permet projectar diferents imatges de diversos projectors que estan connectats a un tnic ordinador.
Windows permet installar controladors de diverses pantalles virtuals™® a l'ordinador, cosa que permet que el projector pugui reproduir diverses imatges
alhora. Aquesta funci6 no és compatible amb Windows Vista a causa de les restriccions en les especificacions de Windows Vista.

Amb ordinadors Macintosh, haureu de connectar un monitor extern a l'ordinador per utilitzar la funcid. A l'explicacié anterior es parla de pantalles
virtuals, pero en el cas de Macintosh l'operacio es refereix a les pantalles mostrades al monitor connectat fisicament.

T

@ Imatge del monitor real
@ Imatge de la pantalla virtual 1
@ Imatge de la pantalla virtual 2



Utilitzar la visualitzacio en multiples pantalles

Exemple de distribucié 2

Exemple d'ajust de la pantalla virtual

Si distribuiu l'assignacié de les pantalles virtuals”, podeu projectar

només la imatge que voleu mostrar o projectar diferents imatges e
d'esquerra a dreta en una presentacio. + I
_— Ny o I
Exemple de distribucié 1 —
- I
- I - -
) - -
] . R
o I o - ~
CTTTTTToTTTTn
== |
] —— = 1 - I :
- — 1 « I 1
! — !
[Jooo ] V] - — 1
1 1
I_______________|
J
Y I
o & . y .
e - D (1) Imatge del monitor Eines de presentacid de fitxers de PowerPoint
| — ) real
! . =1 |
: A (2] Imatge de pantalla  Presentaci6 de diapositives fent servir un
: I I ) I ] virtual fitxer de PowerPoint
((MEEENEE)
1 1

.

Procediment abans d'utilitzar la funcio de
visualitzacio en miultiples pantalles

.

@ Imatge del monitor Fitxer de PowerPoint
real

@ Imatgedepantalla  Fitxer dExcel
virtual

1. Ajustar la pantalla virtual @ pag.24



Utilitzar la visualitzacié en multiples pantalles

En un entorn de Windows, activeu el controlador de pantalla virtual® si és
necessari. I, tant amb Windows com amb Macintosh, configureu la distribucié
de les pantalles virtuals.

2. Assignar la imatge que es projectara @ pag.28

Obriu el fitxer que voleu projectar i, a continuacid, moveu la pantalla cap a la
pantalla virtual d'acord amb la distribuci6 de la projecci6 real.

3. Projectar les imatges assignades @ pag.28

Assigneu un nimero de pantalla virtual a un projector que estigui connectat en
xarxa i comenceu la projeccio.

Ajustar la pantalla virtual

Aquesta seccio explica la pantalla virtual per a l'exemple de distribucié
1. @ pag.23

Activar el controlador de pantalla virtual (només Windows)

Activeu el controlador de pantalla virtual®. Els usuaris mostrats a
continuacié no han de realitzar aquesta operacié. Aneu al procediment
@ "Ajustar la pantalla virtual" pag.24.

e Els usuaris que han activat les pantalles virtuals en installar EasyMP
Network Projection.

e Per a usuaris de Macintosh.

| Procediment |

R

Inicieu Windows a l'ordinador, seleccioneu "Inici" -
"Programes” (o "Tots els programes") - "EPSON Projector" -
"Afegir-Esborrar EPSON Virtual Display".

Apareix la pantalla Afegir-Esborrar EPSON Virtual Display.

F W””*g
@ Seleccioneu la pantalla virtual que voleu utilitzar.

Es poden afegir un maxim de quatre monitors. En aquest exemple
es fara servir una Unica pantalla virtual. Si configureu diverses
pantalles virtuals, seleccioneu tantes pantalles com sigui necessari.
Podeu seleccionar qualsevol de les pantalles.

' Feu clic a "D'acord".

< Afegir-Esborrar, EPSON Virtual Display rg|

Seleccioneu la pantalla virtual que voleu fer servir. Si
valeu seleccionar una pantalla virtual diferent a la que
feu servir actualment, haureu de reiniciar ['ordinadar.

[ EPSON Wirtual Display 2
[ EPSOM Virtual Display 3
[~ EPSON Yirtual Display 4

( D'acord | )  Cancetla |

Quan feu clic a D'acord, s'activaran els controladors de la pantalla
virtual. En aquest moment, és normal que la pantalla parpellegi.
Espereu que es tanqui la pantalla Afegir-Esborrar EPSON Virtual
Display.

Ajustar la pantalla virtual

Després d'iniciar EasyMP Network Projection, la configuracié de les
pantalles virtuals és diferent entre Windows i Macintosh. A continuaci6
s'expliquen els procediments per separat.



Utilitzar la visualitzacio en multiples pantalles

o Actualtzar llista Diesar al perfil Esbarrar lista
| Procediment | J J ]
[ Desactivar connesid dinterpeis
Per a Windows
Resal. problemes
gwum,%

Seleccioneu "Inici" - "Programes" (o "Tots els programes") -
"EPSON Projector" - "EasyMP Network Projection” per iniciar R
EasyMP Network Projection.

gwum,%

Distribucid de |a visualitzacid

e
%”@

iy

R

F/ \: . — ~N
g B rn .z . . . .z Propietats de visuglitzacid
\2) Marqueu el quadre de verificacié "Fer servir la visualitzaci6 L e vioiies. 1
multiple".
29 EasyMP Netwark Projection Yer. X< - Connexid avancada - =13 Apareix la pantalla Propietats de visualitzacio.
foutn Recerca automatica o Fecerca manual =] Perfil -~ | ; d‘w”m%@%
Seleccioneu un prajector i connecteu-lo. im A Feu CliC a Ia pestahya "COhﬁguraCi()".

Estat Mom del prajector Adrega IP Visualitzacia

@8 Enrepis  EMPO2FACT 192168111

O @@ Enepds  EMPOZFAC2 192168112

Propietats de: Pantalla

L
| Temes | Escriptori | Estalvi de pantalla | Presentaci( Configuracid 2

Arrogzeguey les icones per a qué coincideixin amb la pozicid real del: monitors,

[ Desar al perfil ] [ Esharrar llista ]
[[] Desactivar connexia dinterupcia
er servil |3 vizualitzacid multiple Configurar opcions

Hescl, pieblomes

Distribucid de la visualitzacid

Pantalla:
1. Samszung Synch azter 170MP a NVIDIA GeForce 8600 GTS w |
Beszolucia de pantalla Lualitat del color
Menpe Meés

|La més alta (32 bits) v/

1280 per 1024 pisels B B BE |

Utilitza aquest dispozitiu com a monitor principal.
. . C . .y . . Ly . Estén lescripton del Windows en aquest monitor.

S'afegeixen les opcions Distribucié de la visualitzacié i Propietats

de visualitzacié a la part inferior de la pantalla.

[ Propietats de visualitzacid

Identifica-ho l [ﬁnluciona pmblemes...] [ Ayangats l

a

m—

o

Feu clic a "Propietats de visualitzacié". [ Dacod J[ amits | splea |




Utilitzar la visualitzacio en multiples pantalles

\:
) Arrossegueu la icona del monitor actiu i col-loqueu-la a la V. Q . . .
. es are S uan es connecta un monitor extern com a monitor secundari,
posicié desitjada, '@‘ no es pot projectar la imatge per a aquesta pantalla.
En aquesta imatge, el monitor real (1) esta situat a l'esquerra, e Segons el hardware connectat a l'ordinador, el nimero del
mentre que el monitor virtual (3) es colloca a la dreta. monitor secundari pot ser diferent de "2". Quan es mostri la
Quan l'ordinador té diversos terminals de sortida de pantalla, els icona del monitor en pantalla, feu clic a la icona i confirmeu
numeros assignats als terminals virtuals seran seqiiencials amb els que el tipus de monitor mostrat a "Visualitzaci6" no sigui
dels terminals fisics. “secundari”.
Propietats de: Pantalla e Per a la configuracié de Resolucié de pantalla, vegeu les
instruccions segiients. @ pag.55
| Temes || Escriptori | Estalvi de pantalla | Presentacia | Configuracia

Arrossegueu les icones per a qué coincideixin amb la posicio real dels monitors., L. . . . . .
Quan es distribueix la icona del monitor, la pantalla virtual esta

connectada tal com mostra la imatge segiient.

PBantalla:
1. Samzung Synchd azter 170MP a NVIDIA GeForce 8600 GTS A |
Besoluzid de pantalla Lualitat del color
Menys | Més : p . . . .
J |La mes aka (32 bis) v Feu clic al boté "D'acord". Es tanca la finestra Propietats de

1280 per 1024 pirels B B | pantalla.

Lltiitza aquest dispositiu com & monitar principal. Un cop fet tot aix0, ja shaura definit la distribucié de les
E stén lezcriptan del'windows en aguest manitor, .
pantalles virtuals.

Identiicaho | |Solucions problemes...| | Awancats | A continuacid, haureu d'assignar les imatges que es projectaran.
@ pag.28

Per a Macintosh

%@5 Inicieu EasyMP Network Projection. Feu doble clic a la

" carpeta d'Applications del volum del disc dur on hagueu
instal-lat EasyMP Network Projection i, a continuacié, feu
doble clic a la icona EasyMP Network Projection.

I ['acord l[ Anulla ][ Aplica ]

Seleccioneu Mode Connexié Avancada i inicieu-lo.



Utilitzar la visualitzacio en multiples pantalles

AR

i,
—

o go . r . . . 'vs 8ano0n DELL E2009W
Marqueu el quadre de verificacié "Fer servir la visualitzacio

[ <[> J[ showau | al
multiple".

| Display (_ Arrangement ) Color

[ 2] p
#fon Recerca manual ‘ s=| Perfil

‘ Aute RECETCA aUtOMatica

Resolutions:

640 x 480 Coalors: | Millions B‘
Seleccioneu un projector i connecteu-lo.

800 x 500 =
[ TEstar [Nom del projector |Adreca IP T | 800 x 600 Refresh Rate: | 60 Hertz B
[ @@ Enrepos EPSON-P)

192.168.100.110 848 x 480

1024 x 640 —
1024 x 768 Gather Windows

1152 x 864
1152 x 870 Rotate: | Standard B‘
1280 x 720 4
( Desar al perfil ) ( Esborrar llista ) 1280 x 800 v "1 Show displays in menu bar ®

[ Desactivar connexié d'interrupcié

N N n pr——r Configurar opcions
Fer servir la visualitzacio maltiple

 r———
Connectar

S'afegeixen Distribucié de la visualitzacié i Pref. pantalla a la part

P
g 3
inferior de la pantalla. %%@ Esborreu "Mirror Displays".

s, (. NéN@) DELL E2009W
\-
E H H ] n L gk
\Z/ Feu clic a "Pref. pantalla".
i
OO - SR ' Display | Arr 't | Color |
oy eSS QBRI ||y LA (o =] izl v To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the menu bar, drag it to a different display.
Seleccioneu un projector i connecteu-lo.
| Estat |Nom del projector |Adreca IP |Visualitzacio |
[ @ Enrepods EPSON-PJ 192.168.100.110 1
————————
( Desar al perfil ) ( Esborrar llista )
"] Desactivar connexio d'interrupcia — -
gFer servir la visualitzacio multiple
( Connectar ) ™ Mirror Displays ®
Distribucit de la visualitzacio
et
\ Arrossegueu la icona del monitor actiu i col-loqueu-la a la
— . e e
posicié desitjada.
Pref. pantalla
. .z . . .z
Apareix la pantalla de configuracié de la visualitzacio.
e

E

o/ Feu clic a "Arrangement".



Utilitzar la visualitzacié en multiples pantalles

ann Color LCD

[ Display | Arrangement  Color !

To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the menu bar, drag it to a different display.

"1 Mirror Displays ®

S “”’%2
%@g Tanqueu la pantalla de parametres de visualitzacio.

Un cop fet tot aix0, ja shaura definit la distribucié de les pantalles.

AV
AR

Assignar la imatge que es projectara

Aquesta seccio explica la pantalla virtual per a l'exemple de distribucio
1. @ pag.23

| Procediment |

' Obriu el fitxer que voleu projectar.

Obriu els fitxers de PowerPoint i d'Excel.

S—,
a@ Arrossegueu la finestra a la pantalla virtual® desitjada i
assigneu-la on s'hagi de projectar la imatge.

Arrossegueu la finestra d'Excel cap a la dreta fins que no pugueu
veure-la. El resultat és que la finestra de PowerPoint apareix al
monitor real, mentre que la finestra d'Excel apareix a la pantalla
virtual de la dreta.

Projectar les imatges assignades

Aquesta seccio explica la pantalla virtual per a l'exemple de distribucio
1. @ pag.23

| Procediment |

Seleccioneu el numero de la pantalla virtual” que voleu
assignar a "Visualitzacio" i, a continuacio, seleccioneu quina
imatge es projectara des de quin projector.

0 EasyMP Network Projection Ver. X XX - Connexid avangada -

Sl

Recerca manual Fertil '| ‘

Fecerca automitica
At £l

Selecoionau un projestor | conhectau-lo

Estat Mom del proector Adieca P Wisuglitzacio
= En repds EMPOZFACT 192168111
O = En repos EMPOZFAC2 192168.11.2

clic a "Connectar".



Utilitzar la visualitzacié en multiples pantalles

Actualtzarlsta ] [ Deswalpel ] [ Eshonarlita Per tal d'efectuar operacions amb el ratoli a la pantalla virtual,
[ Desastivar conneri6 dinterupcis moveu el punter del ratoli en la direccié de la pantalla virtual, de
manera que aparegui a la pantalla virtual.
e
(L comecr |

Distribucid de la visualitzacid

Per finalitzar la visualitzacié en muiltiples pantalles, feu clic
a l'opciéo "Desconnectar" de la barra d'eines.

~~~- o En un entorn de Windows, si heu activat el controlador de

[ Fropitat g0 viuliesdt -~ pantalla virtual i el punter del ratoli es pot moure per fora dels
limits de la pantalla, pot ser que a vegades el punter desaparegui
i no pugueu trobar-lo. Si no feu servir una pantalla virtual,

Es projecta la imatge assignada a cada projector. desactiveu l'opcié Afegir-Esborrar EPSON Virtual Display, de
manera que el punter del ratoli no pugui moure's fora dels limits
de la pantalla. Per tornar a utilitzar la funcié de visualitzacié en
multiples pantalles, activeu la pantalla desitjada a Afegir-Esborrar
EPSON Virtual Display.

Per esborrar una marca de verificaci6, vegeu les instruccions
seglients. @™ pag.24

e Podeu ajustar el to de color de cada projector. @ Guia de

— i )
- I :
- I— )
E— )
l'usuari "Corregir el color de diversos projectors (Ajust de color
% de pantalla multiple)"
O

[
|

En un entorn de Windows, no podreu veure la imatge que s'envia
a una pantalla virtual de l'ordinador. Per ajustar la imatge a la
pantalla virtual, ho haureu de fer mentre es visualitza la imatge
projectada.



TOP

Connectar-se a un projector d'una subxarxa diferent

En aquest capitol s'explica con connectar un projector a una subxarxa diferent a través d'un punt d'accés d'una LAN amb cables en un sistema de xarxa
existent.



Connectar-se a un projector d'una subxarxa diferent

Per defecte, aquesta aplicaci6é només cerca projectors ubicats a la
mateixa subxarxa que l'ordinador. Per tant, encara que realitzeu una
cerca de projectors a la xarxa, els que formin part d'una subxarxa
diferent no es localitzaran.

No obstant aixo, podeu identificar un projector d'una subxarxa diferent
i connectar-vos-hi de la segiient manera:

e Especifiqueu una adrega IP o el Nom del projector i realitzeu una cerca.
L'adreca IP pot introduir-se directament. Igualment, i si heu registrat
el Nom del projector al qual us voleu connectar al Servidor DNS,
podeu realitzar una cerca simplement escrivint aquest Nom del
projector.@ pag.32

e Realitzar una cerca basada en un Perfil
Quan hagueu realitzat una cerca d'un projector en una subxarxa
diferent especificant una adreca IP o un Nom del projector, podeu
desar la cerca com un Perfil amb un nom facil de recordar i, a
continuacio, fer servir aquest Perfil sempre que vulgueu cercar
posteriorment un projector en una subxarxa diferent. @ pag.33



Cercar especificant I'adreca IP i el nom del projector

A les segiients explicacions, llevat que s'indiqui el contrari, es fan servir

captures de pantalla de Windows.
Veureu pantalles semblants, fins i tot si feu servir Macintosh.

| Procediment |

Feu clic a "Recerca manual" a la pantalla de seleccio del
projector d'EasyMP Network Projection.

50 EasyMP Network Projection Yer. XXX - Connexié avangada - ‘;||:|rg|

Recerca automatica Recerca manual Ferfil v| |
Auto U

Seleccioneu un prajector | connecteu-o

Estat Narn del projectar Adrega IP
[ @@ Enwepss  EMPOZFACT 192168111
O] @@ Enwepss  EMPOZFACZ 192168112
O @@ Enepss  EMPOZFACI 192168113
Deesar al perfil ] [ E sborrar lista ]

[ Desactivar connexid dinterupcic

Ok Configurar opcions
Feszol. problemes Connectar

Introduiu I'adreca IP o el Nom del projector al qual voleu
connectar-vos i feu clic a "D'acord".

Recerca manual § |

Introduiu 'adreca IP del projector o el nom.

D'acord Cancella

Els resultats de la cerca es mostren a la pantalla de seleccié del
projector d'EasyMP Network Projection.

Si el projector de destinacié sha identificat, seleccioneu-lo i feu
clic a Connectar per tal d'establir una connexio.
Si voleu utilitzar aquest projector altres vegades, deseu la cerca
com un Perfil i aixi no haureu d'introduir els detalls necessaris
cada vegada que realitzeu una cerca. @ pag.33



Realitzar una cerca amb un Perfil

Podeu desar una cerca d'un projector que utilitzeu amb freqiiencia com
a Perfil. Un Perfil és un fitxer que conté tota la informaci6 relativa a
un projector determinat, com el Nom del projector i la seva adrega IP.
Si especifiqueu el perfil cada vegada que realitzeu una cerca, no sera
necessari que introduiu l'adreca IP ni el Nom del projector. Per
exemple, si es crea un grup de Perfil per a cada lloc on es configura
un projector i s'administren en carpetes, podreu localitzar el projector
de destinacié rapidament.

YW
KL
PO [

C
~ ]
N=E B <5 o

(3

@ Edifici A @ 1planta
@ EdificiB @ 2planta
@ EdificiC @ 3planta
@ EdificiD

Aquesta seccio explica com crear i editar un Perfil.

Crear un Perfil

El Perfil es crea guardant els resultats de la cerca.

Per obtenir més informacié sobre com editar un Perfil préviament
guardat, consulteu la seccid segiient. @ pag.35

| Procediment |

s,

@ Quan es mostri el projector a la pantalla de seleccié del
projector d'EasyMP Network Projection, feu clic a "Desar al
perfil".

0 EasyMP Network Projection Ver. XXX - Connexid avangada - |:||:,[z|

Recerca automatica Recerca manual Ferfil '| |
Aute LI

Seleccioneu un prajector | connecteu-lo.

Estat Mom del projectar Adiega P
O @ Eniepis  EMPO2FACT 192168111
O @ Entepis  EMPO2FACZ 192168.11.2
O @& cenwepss  EMPOZFAC3 182168113

( Desar al perfil , Esborar llista
S ———————

[ Desactivar connexid dintemupcia

[ le —_Cnnfigurar opcions
Fiesol. prablemes Connectar

Es mostrara la pantalla Desar al perfil.

7N
@ Introduiu un Nom del perfil i feu clic a "Afegir".
Desar al perfil b_q

Introduiu el Mom del Perfil.

Mom del perfil

[ Afegeix l [ Cancella ]

La informaci6 del projector es registra al Perfil.



Realitzar una cerca amb un Perfil

Si ja havieu guardat un Perfil amb el mateix nom, apareixera un
missatge per confirmar si voleu sobreescriure aquest perfil. Per
guardar un perfil amb un altre nom, seleccioneu Desar com. Si
heu creat una carpeta per al Perfil, apareixeran les segiients
pantalles. Després d'introduir el Nom del perfil i de seleccionar la
destinacié de Desar a, feu clic al boto Afegir.

Desar al perfil [z|

Introduiu el nom del perfil i especifigueu on voleu desar-lo.
Mom del perfil |
Desar a
= [_ ! Perfil
[ building &
[ building B
I Afegeis ] [ Cancella

%

Introduiu el nom del perfil i especifiqueu on voleu
desar-lo.

Nom del perfi* * = =
Perfil J

Desar
[/ Building A

@ [/ Building B )

Az
-

~ Per obtenir més informacié sobre com crear una carpeta per al
'@‘ Perfil, consulteu la secci6 segiient. @ pag.35

Cercar especificant un Perfil

Podeu cercar especificant el Perfil que heu creat.

| Procediment |

Feu clic a "Perfil" a la pantalla de seleccié del projector
d'EasyMP Network Projection.

Si no hi ha cap Perfil registrat, no podreu seleccionar 'opcié
Perfil.

0 EasyMP Network Projection Ver. XXX - Connexic avancada - |z”:|g|

Recerca automatica Recerca manual " |
Autoe oL

Seleccioneu un prajector | connecteu-lo.

Estat Mo del projectar Adreca P
[0 @80 Enrepds  EMPORFACT 192168111
O Q=8 Enmepss  EMPOZFACZ 192168112
O @8 Enwepis  EMPOZFACI 192168113
Desar al perfil ] [ E shorrar lista ]

[] Desactivar connesid dinterupcia

[ __Configurar opcions
Fiesal. problemes Connectar

/Al menu que apareix, seleccioneu el projector al qual voleu

connectar-vos.



Realitzar una cerca amb un Perfil

0 EasyMP Network Projection Ver. X.Xx - Connexid avangada - |._||_,E|
T
Ao Recerca automatica Recerca manual J Perfil :l | Pardmetres generals |F\]'ustar rendimert | Sortida d'audio
Seleccioneu un projecton | connecteu-o Building & » |
Estat Nom del projector | & B“‘E‘”g B 15;209' ’ Fer servir la transferéncia de video a pantalla completa
T———= Building B 2nd floor
@ En rephs EMPOZFACT 192168111 1 - |:| Hifrar comunicacions

Mostrar la finestra Seleccionar mode de connexid a linici

Els resultats de la cerca es mostren a la pantalla de seleccio del
projector d'EasyMP Network Projection.

Si el projector de destinacié s'ha identificat, seleccioneu-lo i feu
clic a Connectar per tal d'establir una connexio. | Beeelleen (iRlids 6hees 0 dosp Eo de el

() Buscar amb la darrera configuracid de warsa

Buscar métode a llinici

(%) Recerca automatica a linici

: : C__comoen_D
Gestionar un Perfil —

Podeu canviar el nom i l'estructura jerarquica del Perfil.

’ Restaura les oprions per defecte ] [ Aceptar l ’ Cancelar

| Procediment |

Apareix la pantalla Editar perfil.

A la pantalla principal d'EasyMP Network Projection, feu clic s’w . . . .
a "Configurar opcions". i\ Editeu el contingut registrat al Perfil.

Apareix la pantalla Configurar opcions.

g,

S

—

%%amummw’

Feu clic a "Editar perfil".



Realitzar una cerca amb un Perfil

Editar, perfil (%] Perfil
Perfi! Informacic sobre el perfil seleccionat E I ement F u ncié
= - Mom del projector Adrega P
bulding EMPOSFACT 19158 11,551 Renombrar Podeu visualitzar el quadre de dialeg Renombrar i
7 |building B 15t flocr canviar el nom del Perfil. Podeu introduir un maxim
: EMPOZFAC2 192168 11.252 . -
p bl B 3 oo de 32 caracters al quadre de dialeg Renombrar.
T EMPO2FAC3 192.168.11.253
Crear carpeta Podeu crear una nova carpeta.
Exportar Podeu Exportar un Perfil, i també Importar i utilitzar
un Perfil.
Importar S'utilitza per a poder llegir i utilitzar un Perfil exportat.
T T Informacié sobre el perfil seleccionat
[ Fe|nomb|ar ] [ Crear carpeta ] Element Funcié
[ feotqr  J[ mpotar | Nom del projec- | Podeu visualitzar la informacié del projector
D'acord l [ Cancella tor’ Ad rega P registrada al Perfil.
Esborrar Podeu esborrar la informacié6 del projector seleccionat.
L. Quan s'esborra tota la informaci6 del projector, el
e perfil també s'esborra.

I

@ [ :Indicauna carpeta.

(2] [' I Indica un Perfil.

Feu clic a "D'acord".

Desa les edicions i tanca la pantalla Editar perfil.

Perfil

Element Funcié

Perfil Podeu visualitzar el Perfil registrat. Podeu gestionar-lo
creant una carpeta. Podeu canviar l'ordre del Perfil o
de la carpeta arrossegant-los.

Copiar Podeu copiar el Perfil. El Perfil copiat es desa a la
mateixa carpeta que l'original amb el mateix nom.

Esborrar Podeu esborrar el Perfil i la carpeta.




TOP

Ajustar el funcionament d'EasyMP Network Projection

Podeu definir opcions de configuracié com el meétode de processament quan s'inicia EasyMP Network Projection.



Utilitzar Configurar opcions

Podeu definir opcions de configuracié com el meétode de processament
quan s'inicia EasyMP Network Projection.

A la pantalla principal d'EasyMP Network Projection, feu clic a
Configurar opcions.

Configurar cadascun dels elements

Configureu tots els elements de les pestanyes Parametres generals i
Ajustar rendiment.

| Procediment |

Pestanya Parametres generals

A la pantalla principal d'EasyMP Network Projection, feu clic P ——— X

a "Configurar opcions".
- Parametres generals | Ajustar rendiment | Sortida d'audio
2 EasyMP Network Projection Ver. X3 - Connexit avancada -
o FseiEs auiEnEiEe | Fecerca manual 5 Perfil - | Fer servir la transferéncia de viden a pantalla completa
Seleccioneu un prajector | connecteurlo. I:‘ Hifrar comunicacions
Estat Mam del i A IP
= wuLL s Mastrar la fingstra Seleccionar mode de connerid a linici
O a Enrepds EMPO2FACT 192168111
Buscar métade & linici
O @@ Errepss  EMPOFACZ 192168112 (%) Recerca automatica a linici
O a Enrepds EMPOZFAL3 152188113 () Especificar métode de recerca després de linici
() Buscar amb la darrera configuracia de xarsa
D | perfil Esbn I
[ e J shona fota ] ’ Editar perfil ] [ Carvviar LAN
[] Desactivar connexia dinterupcid
(e seri 2 isiaciE e e
[ Restaura les opcions per defecte ] [ Aceptar ] ’ Cancelar ]
Apareix la pantalla Configurar opcions. - : : : : :
Fer servir la Aquest parametre esta desactivat perque aquest projector
. transferéncia de no és compatible amb la funcié d'enviar pel-licules.
Ajusteu cadascun dels elements. .
video a pantalla
Confirmeu els detalls dels elements definits en el pas segiient. Un completa
cop definits tots els parametres necessaris, feu clic a D'acord per . : .
. Xifrar Seleccioneu-lo per a xifrar i transmetre les dades. Encara
tancar la pantalla Configurar opcions. . " . .
comunicacions que s'interceptin, les dades no es podran desxifrar.




Utilitzar Configurar opcions

Mostrar la finestra
Seleccionar mode
de connexié a l'inici

Definiu si es visualitzara la pantalla de Mode Connexi6
Rapida/Mode Connexié Avan¢ada quan s'inicii EasyMP
Network Projection. Tenint en compte que aquest
projector sempre s'inicia en Mode Connexi6é Avangada,
desmarqueu aquest quadre de verificacio.

Buscar métode a
I'inici

Seleccioneu un dels segiients métodes de cerca del
projector que s'executara quan s'inicii EasyMP Network
Projection.

Recerca automatica a l'inici
Especificar métode de recerca després de l'inici
Buscar amb la darrera configuracié de xarxa

Editar perfil

Apareix el quadre de dialeg Editar perfil. @ pag.35

Canviar LAN

Només per a Windows

Apareix el quadre de dialeg de canvi de l'adaptador de
xarxa. S'utilitza quan cal canviar l'adaptador de xarxa que
s'utilitzara per a realitzar una cerca quan un ordinador té
més d'un adaptador.

Per defecte, es fan servir tots els adaptadors de xarxa per
a realitzar una cerca. Si utilitzeu sempre una LAN amb
cables com a metode de connexid, seleccioneu un
adaptador de LAN amb cables.

Configurar opcions

Parametres generals | Ajuskar rendiment | Sortida d'audio

Réapida

Pestanya Ajustar rendiment

Marmal Fina

[ Transferir finestra per capes

L

Yersid

[ Restaura les opcions per defecte ] [ Acepkar ] [Cancelar]

Restaura les
opcions per defecte

Podeu recuperar tots els valors per defecte dels
parametres de la pestanya Parametres generals, menys els
dels camps Editar perfil i Canviar LAN.

Lliscador d'ajust
del rendiment

La relacié entre velocitat i qualitat d'imatge es pot
ajustar a Rapida, Normal i Fina.

Seleccioneu Rapida en cas que les projeccions de
les pellicules s'interrompin.

Transferir finestra
per capes

Només per a Windows (excepte Windows Vista)

Seleccioneu si es transferira o no una finestra per
capes.

La finestra per capes esta activada quan el projector
no projecta contingut visualitzat a l'ordinador, com
per exemple, missatges. Marqueu aquest quadre de
verificacié per projectar contingut com els missatges
que utilitzen una finestra per capes.

Desmarqueu aquest quadre si no voleu que el
punter del ratoli parpellegi a la pantalla.

Restaura les
opcions per
defecte

Podeu recuperar tots els valors per defecte de la
pestanya Ajustar rendiment.




Utilitzar Configurar opcions

|/
“()- Si feu clic al boto #F de la barra d'eines, només es mostra la

pestanya Ajustar rendiment.

Pestanya Sortida d'audio

Els parametres de la pestanya Sortida d'audio estan desactivats, ja que
aquest projector no és compatible amb la funcié d'enviament d'audio.



TOP

Utilitzar un ordinador per a configurar, monitorar i controlar projectors

Aquest capitol descriu com utilitzar un ordinador que esta connectat a la xarxa per a canviar els parametres del projector i controlar-lo.



Canviar els parametres utilitzant un navegador web (Control Web)

Podeu configurar i controlar el projector d'un ordinador utilitzant un
navegador web d'un ordinador que estigui connectat al projector a
través d'una xarxa. Amb aquesta funcid, es poden realitzar les

operacions de configuracié i control de forma remota. A més, com que

podeu utilitzar el teclat de l'ordinador per introduir els caracters
necessaris, la configuracié és més facil.

Utilitzeu Microsoft Internet Explorer 6.0 o posterior com a navegador
web. Si treballeu amb Macintosh, també podeu utilitzar Safari. No
obstant aix0, si utilitzeu Safari amb Mac OS X 10.2.8, pot ser que
alguns botons de grup del control web no es visualitzin correctament.

=~ La configuraci6 i el control utilitzant un navegador web només sén
@ possibles si s'ajusta Xarxa activada al ment Ampliada del mend
de Configuracié del projector, encara que estigui en Mode d’espera
(quan esta desactivat).

Visualitzar el Control Web

Utilitzeu el procediment segiient per visualitzar el Control Web.

~r- Si el navegador web que utilitzeu esta configurat per a connectar-lo
@ a un servidor intermediari, no podreu visualitzar el Control Web.
Per utilitzar el Control Web, cal que definiu els parametres de
connexié de la xarxa amb un dispositiu que no sigui un servidor
intermediari.

Introduir I'adreca IP del projector

Podeu obrir el Control Web especificant l'adreca IP del projector com
s'explica a continuacié mentre utilitzeu el Mode Connexié Avancada.

| Procediment |

' Inicieu el navegador web a l'ordinador.

Introduiu I'adreca IP del projector al quadre d'entrada
d'adreca del navegador web, i premeu la tecla [Enter] del
teclat de l'ordinador.

Apareix el Control Web.

Si heu ajustat Contras. control Web al ment Xarxa del menu de
Configuracié del projector, introduiu la contrasenya. Introduiu els
caracters corresponents al Contras. control Web.

Configuracio del projector

Podeu definir els elements que normalment s'ajusten al menu de
Configuracié del projector. El contingut ajustat queda reflectit al menu
de Configuracié. També hi ha elements que només es poden ajustar al
navegador web.

Elements del ment de Configuracio que no es poden ajustar
amb el navegador web

Tots els elements del menu de Configuracié es poden ajustar amb
l'excepcié dels segiients elements.

e Menu Ajustos - Forma del punter

e Menu Ajustos - Patré de prova

e Menu Ajustos - Bot6é d'usuari

e Menu Ampliada - Registre del Logotip de l'usuari

e Menu Ampliada - Idioma

e Menu Ampliada - Funcionament - Mode alta altitud

e Menu Ampliada - Funcionament - Temps tapa objectiu

e Menu Reinicialitzar - Reinicialitzar tot, Reinic hores lampada



Canviar els parametres utilitzant un navegador web (Control Web)

Els elements disponibles a cada menu sén els mateixos que els del
mend de Configuracié del projector.
@ Guia de l'usuari "Llista de funcions"

Elements que només es poden ajustar en el navegador web

Els segiients elements només es poden ajustar en un navegador web.

e Nom de comunitat SNMP
e Contrasenya del monitor



Utilitzar la funcié Notificacio Mail per a comunicar problemes

Ajustant la funci6 Notificaci6 Mail des del menu de Configuracié del
projector, s'enviaran missatges de notificacié a les direccions de correu
electronic predeterminades quan es produeixi un problema o una
advertencia relacionada amb un projector. Aixd permet que l'operador
rebi les notificacions dels problemes dels projectors encara que n'estigui
lluny.

@ Guia de l'usuari "Menu Correu"

\ o . o g
~@—_ e Es poden enregistrar un maxim de tres destinacions de
’

notificacié (adreces), i es poden enviar els missatges de
notificacié a totes tres destinacions alhora.

e

e Si apareix un problema critic en un projector que fa que se
n'aturi el funcionament de forma sobtada, és possible que el
projector no pugui enviar un missatge notificant el problema a
l'operador.

e La supervisio és possible si s'ajusta Xarxa activada al menu
Ampliada del ment de Configuracié del projector, encara que
estigui en Mode d’espera (quan esta desactivat).




Administracio utilitzant SNMP

Definint el protocol SNMP des del ment de Configuracié del projector,
s'enviaran missatges de notificacié a les adreces de correu electronic
predeterminades quan es produeixi un problema o una adverténcia amb
un projector. Aixo és util quan es controlen els projectors de manera
conjunta des d'un punt allunyat.

@ Guia de l'usuari "Menu Altres"

\ls

== © El protocol SNMP hauria d'estar gestionat per un administrador
’@‘ de xarxes o per algu que estigués familiaritzat amb la xarxa.

e Per utilitzar la funci6 SNMP per monitorar el projector, cal
installar el programa gestor de SNMP a l'ordinador.

e Es poden desar un maxim de dues adreces IP de destinacid.




TOP

Presentacions fent servir Presentacio

En aquest capitol s'explica com projectar fitxers d'imatge emmagatzemats en dispositius USB directament des del projector en forma de Presentacio.



Fitxers que es poden projectar fent servir la funcio de Presentacio

Podeu utilitzar la funcié de Presentacié per projectar directament fitxers E I de P tacié
desats en dispositius d'emmagatzematge USB que estiguin connectats al Xempies de rresentacio
projector.

Projectar imatges i pel-licules emmagatzemades en dispositius
4

~r<- De vegades els dispositius d'emmagatzematge USB que incorporen USB i altres
’@ funcions de seguretat no es poden utilitzar.

Especificacions per als fitxers que es poden
projectar fent servir la funcié de Presentacio

Tipus Tipus de fitxer | Notes
(extensio)

Imatge Jjpg No es poden projectar aquests tipus d'imatge:
congelada - Formats de mode de color CMYK

- Formats progressius

- Imatges amb una resoluci6 superior a 8192 x 8192
- Fitxers amb l'extensi6 ".jpeg"

Normalment, la imatge no es pot projectar
clarament si la compressio és massa alta. Exemple 1: prepareu diverses imatges i projecteu-les de manera
continuada (Presentacio)®™ pag.52

. . . , . Exemple 2: seleccioneu fitxers d'imatge d'un en un i projecteu-los
~@—_ e Si feu servir un disc dur USB, és recomanable fer servir una P 8 proj
5
’

1 > @ pag.
font d'alimentacié amb adaptador de CA. pag.51
e El projector no admet suports formatejats en determinats sistemes

de fitxers. Si teniu problemes per projectar, feu servir suports
formatejats amb Windows.

e Formategeu el suport utilitzant el sistema de fitxers FAT16/32.

4




Operacions basiques de la funcio de Presentacio

La funcié de Presentacié us permet reproduir i projectar fitxers d'imatge
emmagatzemats en cameres digitals i dispositius d'emmagatzematge USB.
Aquesta seccio explica les operacions basiques de la Presentacid.

Malgrat que els passos segiients es basen en 1s del comandament a
distancia, podreu realitzar les mateixes operacions des del Tauler de
control del projector.

Iniciar i tancar la Presentacio

Iniciar la Presentacio

| Procediment |

) Canvieu l'origen de la imatge projectada a USB.

@ Guia de l'usuari "Canviar la imatge projectada”

) Connecteu un dispositiu d'emmagatzematge USB o una
camera digital al projector.

@ Guia de l'usuari "Connectar i retirar dispositius USB (només
EB-1925W/1920W/1915/1910/1830)"

S'inicia la Presentacié i apareix una pantalla amb la llista de fitxers.

Tancar la Presentacio

| Procediment |

Per tancar una Presentacio, desconnecteu el dispositiu USB del
port USB(TypeA) del projector. Si el dispositiu connectat és una
camera digital o un disc dur, apagueu el dispositiu i, a
continuacio, desconnecteu-lo.

| 7 . o
~@—_ e També podreu connectar una targeta de memoria al projector
’

introduint-la al lector de targetes USB. No obstant aixo, és
possible que alguns tipus de targeta no siguin compatibles amb el
lector.

e Quan aparegui la pantalla segiient (la pantalla Selec. unitat),

premeu els botons [@][@][@][@] per seleccionar la
unitat que voleu utilitzar i, a continuacid, premeu [Enter].

e Per fer aparéixer la pantalla Selec. unitat, col-loqueu el cursor a
Selec. unitat a la part superior de la pantalla de la llista de
fitxers i, a continuaci6, premeu [Enter].

Operacions basiques de la funcio de Presentacio

A continuacié es descriuen els procediments per reproduir imatges fent
servir la Presentacié i les operacions de projeccio.

| Procediment |

) Feu servir els botons [+ ][~ I[[<I[*]] per situar el
cursor damunt del fitxer o la carpeta a qué voleu accedir.



Operacions basiques de la funcio de Presentacio

001/001 Pagina
Pagina anterior [ selec. unitat

REQ

Folder3 Beach1 2 O Beach3

& i

| = b
O Beachs o bearhs ach? O Beacht O Beachy O feachl! O E000004

(V4
= Jreo

O E000005 O E000000G

v Pagina segiient J Presentacié

[ ] seleccionar eure imtge &_| Submenii

Cursor

e Els fitxers JPEG es visualitzen en forma de miniatures (el
contingut del fitxer es visualitza en forma d'imatges petites).

e En funcié del tipus de fitxer JPEG, és possible que no aparegui

la miniatura. En aquest cas, es visualitza una icona de fitxer.

v4

JPEG

~~- Si no es poden visualitzar tots els fitxers i carpetes al mateix

@‘ temps a la finestra actual, premeu el boté [Pagina] (Down) del
comandament a distancia o moveu el cursor al boté Pagina
segilent que hi ha a la part inferior de la pantalla i, a continuacio,
premeu [Enter].

Per tornar a la pantalla anterior, premeu el boté [Pagina] (Up) del
comandament a distancia o moveu el cursor al boté Pagina
anterior que hi ha a la part superior de la pantalla i, a
continuacid, premeu [Enter].

/ Premeu [Enter].
Es mostra la imatge seleccionada.

Quan seleccioneu una carpeta, es mostren els fitxers de la carpeta
seleccionada. Seleccioneu A Pinici a la pantalla que s'obre i
premeu el boté [Enter] per tornar a la pantalla anterior.

Girar la imatge

Podeu girar les imatges en format JPEG en increments de 90° quan les
reproduiu. La funcié de gir també esta disponible durant la Presentacié.

Gireu les imatges JPEG d'aquesta manera.

| Procediment |

Reproduiu les imatges en format JPEG o realitzeu una
Presentacio.

Per reproduir imatges JPEG @ pag.51

Per fer una Presentacié @ pag.52

Mentre es projecta la imatge JPEG, premeu el boté [« >]
o el boté [+ .



Operacions basiques de la funcio de Presentacio




Projectar fitxers d'imatge

Els fitxers d'imatge emmagatzemats a una camera digital o a un
dispositiu USB es poden projectar utilitzant la funcié de Presentacio
seguint un d'aquests dos metodes.
e Projectar els fitxers d'imatge seleccionats
Es tracta d'una funcié per projectar fitxers individuals.
e Projectar tots els fitxers d'imatge d'una carpeta de cop (Presentacid)
Aquesta funcidé permet projectar tots els fitxers d'una carpeta per
ordre, un darrere l'altre.

Atencio
No desconnecteu el dispositiu d'emmagatzematge USB mentre hi accediu. Es
possible que la Presentacié no funcioni correctament.

Malgrat que els passos segiients es basen en 1is del comandament a
distancia, podreu realitzar les mateixes operacions des del Tauler de

control del projector.

Projectar imatges

| Procediment |

Inicieu la Presentaciéo. @ pag.48
Apareix la pantalla de la llista de fitxers.

Feu servir els botons [@][@][@][@] per situar el

cursor damunt del fitxer d'imatge que voleu projectar.

Slideshow 001/001 Pagina

B1>
# Alinici A Pagina anterior [ Selec. unitat

» » » [

folder0l folder? folders A feachd

JPES

O Beachs O Beach!l O E0000004

JPEG JPEG

O E000000s & E000006

¥ Pagina segiient D Presentacié

| «» | Seleccionar ure imtge [ & | Submeni

Fitxer d'imatge

) Premeu [Enter].
Comenga la reproduccié de la imatge.

[+ | Diap. ant. [ — | Diap. seq. [T |airar

erer | Presentacié & | Tornar

) Premeu el boté [Tornar] per retornar a la pantalla de la
llista de fitxers.



Projectar fitxers d'imatge

Projectar tots els Arxius d'Imatges d'una Carpeta
en Seqiiéncia (Presentacio)

Podeu projectar en ordre els fitxers dimatge d'una carpeta, dun en un.
Aquesta funcié s'anomena Presentacio. Executeu la Presentacié seguint
aquest procediment.

Si Temps canvi pantalla de la pantalla Opci6 esta ajustat a No, els
fitxers no canviaran automaticament quan seleccioneu Veure
presentacié. Premeu el boté [Enter] o el botdé [Pagina] (Down) del
comandament a distancia per continuar amb el fitxer segiient.

Per canviar automaticament els fitxers quan realitzeu una
Presentaci6, ajusteu Temps canvi pantalla a Presentacié del menu
Opcié a qualsevol valor que no sigui No. L'ajust per defecte és No.
@ pag.53

| Procediment |

/ Inicieu la Presentacié. @ pag.48

Apareix la pantalla de la llista de fitxers.

2) Feu servir els botons [+ ~][<v ][[</I[>)] per a situar el

cursor damunt de la carpeta a partir de la qual vulgueu fer
la Presentacié i, a continuacié, premeu [Enter].

\ ' Seleccioneu Presentacié a la pantalla de la llista de fitxers i

premeu [Enter].

S'inicia la Presentacié i els fitxers d'imatge de la carpeta es
projecten automaticament en seqiiéncia, un per un.

Quan es projecta I'ultim fitxer, torna a aparéixer automaticament
la llista de fitxers. Si ajusteu Reprod. continua a Activat a la
finestra Opcid, la projeccié tornara a comencar des del principi
quan arribi al final. @ pag.53

Podeu passar a la pantalla segiient, tornar a la pantalla anterior o
aturar la reproduccié durant la projeccié d'una Presentacio.




Ordre de visualitzacio dels fitxers d'imatge i els parametres operatius de la Presentacio s

Podeu ajustar l'orde de visualitzacié dels fitxers i les operacions de la Temps canvi Podeu ajustar el temps de visualitzaci6 de cada fitxer a
Presentacié des de la pantalla Opcio. pantalla Veure presentacid. Podeu definir l'interval de temps
entre No, (0) i 60 segons. Si seleccioneu No, es desactiva
la reproduccié automatica.

| Procediment |

Feu servir els botons [« ~][< v ~][[<]l[>]] per a situar el

Premeu els botons [@][@][@][@] per situar el
cursor damunt "D'acceptar" i premeu [Enter].

cursor damunt de la carpeta que vulgueu configurar les

condicions de visualitzaci6 i, a continuacié, premeu el boté6 D'aquesta manera, s'apliquen els parametres.
[Tornar]. Seleccioneu "Opcié" al submend que apareix i Si no voleu aplicar els parametres, col-loqueu el cursor a
premeu el boté [Enter]. Cancel.lar i premeu [Enter].

Quan aparegui la segiient pantalla d'Opcid, ajusteu tots els
elements.

Habiliteu els parametres col-locant el cursor a l'element de desti i
prement el boté [Enter].
A continuacié podeu veure alguns detalls dels elements.

Mostrar ajust

Ordre visualitzacié 0 Ord. xnom & BEET

§  Ascendent

Repr

Temps canvi pantalla No

Acceptar Cancel.lar

& |Seleccionar [ enter | Entrar [(=2 | Cancel.lar

Ordre visualit- | Podeu ajustar I'ordre de visualitzacio dels fitxers. Podeu
zacié seleccionar ordenar els fitxers per nom (Ord. x nom) o
per data (Ord. x data).

Reprod. conti- | Podeu determinar si sha de repetir la Presentacio.
nua
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Limitacions de connexio

Quan es projecten imatges de l'ordinador mentre s'executa EasyMP
Network Projection, cal tenir en compte les segiients restriccions.
Confirmeu aquests punts.

Resolucions compatibles

Aquestes son les resolucions de pantalla de l'ordinador que podreu
projectar i reproduir. No podreu connectar-vos a un ordinador amb una
resolucié superior a UXGA.

e VGA " (640x480)

e SVGA ™(800x600)"
o XGA "(1024x768)"
e SXGA ™ (1280x960)
e SXGA (1280x1024)"
* SXGA+ (1400x1050)"
e WXGA (1280x768)

e WXGA (1280x800)

e WXGA+ (1440x900)
e UXGA (1600x1200)
* Resolucions admeses quan la funcié de visualitzacié en multiples
pantalles esta activada.

Si feu servir un ordinador amb una mida de pantalla especial i que no
representa la proporcié d'alcada i amplada, se selecciona la resolucié de
pantalla de la llista anterior l'amplada de la qual més s'acosti a la de la
vostra pantalla.

En aquest cas, en una pantalla panoramica es projecten els marges
horitzontals, mentre que en una pantalla estreta els marges verticals
buits sén negres.

Colors de la pantalla

Correspon al nombre de colors que poden projectar les pantalles

d'ordinador.
Windows Macintosh
Color de 16 bits Uns 32.000 colors (16 bits)
Color de 32 bits Uns 16,7 milions de colors (32 bits)

La garantia operativa de la visualitzaci6 en multiples pantalles és color
de 16 bits i de 32 bits.

Nombre de connexions

Podeu connectar fins a quatre projectors a un ordinador i projectar
imatges simultaniament.

No obstant aix0, no podreu connectar diversos ordinadors
simultaniament a un projector.

Altres

e L'audio no es transmet.

e La reproduccié de videos no és tan fluida com quan es visualitzen a
l'ordinador.

e Es possible que les aplicacions que utilitzen part de les funcions
DirectX no es visualitzin correctament. (Només a Windows)

e No es poden projectar els missatges de MS-DOS a pantalla sencera.
(Només a Windows)

e En alguns casos, és possible que la imatge de la pantalla de
l'ordinador i la imatge projectada pel projector no coincideixin
exactament.



Limitacions de connexio

Si feu servir Windows Vista

Teniu en compte aquests punts quan feu servir EasyMP Network
Projection amb un ordinador que utilitzi el sistema operatiu Windows
Vista.

Limitacions quan projecteu des de la Galeria fotografica del
Windows

Teniu en compte aquestes dues limitacions quan inicieu la Galeria
fotografica del Windows mentre EasyMP Network Projection s'esta
executant.

e Les presentacions de diapositives es reprodueixen en mode simple
quan es projecten des de la Galeria fotografica del Windows.
La barra d'eines no es visualitza i, per tant, no podreu fer canvis
mentre reproduiu un Tema (efectes), independentment de la
qualificaci6 de 1Tndex d'experiéncia de Windows.
Un cop iniciat el mode simple, no podeu canviar els modes mentre
s'executa la Galeria fotografica del Windows, fins i tot si tanqueu
EasyMP Network Projection. Reinicieu la Galeria fotografica del
Windows.

e No es poden reproduir pellicules.

Limitacions a Windows Aero

Teniu en compte aquestes dues limitacions quan el disseny de les
finestres del vostre ordinador sigui Windows Aero.

e Les finestres es projecten per capes independentment del valor de

Transferir finestra per capes que hagueu ajustat a Configurar opcions
d'EasyMP Network Projection.

Per exemple, si l'opcié Transferir finestra per capes esta desactivada
per a la barra d'eines d'EasyMP Network Projection, no es projectara
encara que aparegui a la pantalla de l'ordinador, malgrat que si que es
projecti la barra d'eines.

Uns minuts després de connectar un ordinador al projector a través
d'una xarxa amb EasyMP Network Projection, es mostra el missatge
seguent.

Us recomanem que seleccioneu Conservar la combinacié de colors
actual i no tornis a mostrar aquest missatge. Aquesta seleccié estara
activada fins que es reinicii 1'ordinador.

TR 2 2

i ;Desea cambiar la combinacién de colores para mejorar el
= rendimiento?
Windows detectd un rendimiento reducido en el equipo. Esta se puede deber a que na hay
suficiente recursos para que se jecute la combinacion Aero de Windows. Intente cambiar

la apariencia visual a Basico de Windows Vista para mejorar el rendimiento, £l cambio se
aplicara la siguiente vez que inicie sesién en Windows,

< Cambia la combinacién de colores a Basico de Windows Vista

< Conservar la combinacién de colores actual, pero preguntarme
de nuevo si el rendimiento del equipo se vuelve a reducir

< Conservar la combinacién de colores actual y no volver a
mostrar este mensaje

;Cémo puedo decidir si debo cambiar la combinacién de colores para mejorar el rendimiento?




Resolucio de problemes

Si es produeix algun d'aquests problemes, consulteu les pagines relatives
a cada problema.

Problemes relacionats amb les funcions de xarxa
"No és possible connectar-se utilitzant EasyMP Network Projection” @ pag.58

"Quan s'estableix una connexié mitjangant EasyMP Network Projection, la
imatge projectada roman tal i com esta i no es pot establir una connexi6 des d'un
altre ordinador." @ pag.58

"No s'ha trobat el projector en iniciar EasyMP Network Projection.” @ pag.58
"No es pot connectar en Mode Connexi6é Avancada" @ pag.59

"La presentaci6 de diapositives no es pot visualitzar a la pantalla desitjada quan
s'utilitza la visualitzacié en multiples pantalles." @ pag.59

"Les aplicacions deixen de mostrar-se a la pantalla de I'ordinador quan s'utilitza
la visualitzaci6 en multiples pantalles.” @ pag.59

"El cursor del ratoli no es visualitza a la pantalla de l'ordinador.” @ pag.60

"En connectar-se al EasyMP Network Projection, no es visualitza la imatge, o bé
triga molt a apareixer.” @ pag.60

"Quan es realitza una connexi6 utilitzant EasyMP Network Projection, no es pot
iniciar una presentaci6 de diapositives de PowerPoint." @ pag.60

"Si heu creat una connexi6 fent servir EasyMP Network Projection, la pantalla no
s'actualitzara quan feu servir una aplicacié d'Office." @ pag.60

"Missatge d'error a l'iniciar EasyMP Network Projection" @ pag.61

Problemes relatius al monitoratge i al control

"No s'envien correus fins i tot si es
produeix un problema en el ,_CD
P ~4

projector.” @ pag.62 j ¥ )




Resolucio de problemes

Problemes relacionats amb les funcions de xarxa

No és possible connectar-se utilitzant EasyMP Network Projection

Comproveu el missatge de la pantalla i, a continuacid, preneu les mesures segiients.

Missatges d'error

Solucié

La versi6 de l'aplicaci6 usada no és compatible. Instal-leu ['tltima
versio de l'aplicaci6 a l'ordinador.

Instal-leu la versi6 actual d'EasyMP Network Projection des del CD-ROM EPSON Projector Software for Meeting
& Monitoring inclos amb el projector.

Quan s'estableix una connexié mitjancant EasyMP Network Projection, la imatge projectada roman tal i com esta i no es pot

establir una connexié des d'un altre ordinador.

Comprovacié

Solucié

El presentador ha abandonat la sala de conferéncies sense tallar
la connexi6 de xarxa?

Amb EasyMP Network Projection, la connexié a l'ordinador connectat previament es pot tallar quan un altre
ordinador intenta connectar-se al projector, i el projector es connecta automaticament al nou ordinador que
intenta connectar-se.

Per tant, si no s'ha establert cap Paraula clau del projector, o bé si coneixeu la Paraula clau del projector, podeu
tallar la connexi6 actual i, si realitzeu una operacié de connexid, connectar-vos al projector.

Si s'ha ajustat una Paraula clau del projector per al projector, si no coneixeu la Paraula clau del projector,
reinicialitzeu el projector i torneu-lo a connectar.

No s'ha trobat el projector en iniciar EasyMP Network Projection.

Comprovacié

Solucié

El projector mostra la pantalla de Configuracié de la xarxa del
menu Configuracié?

Sila pantalla de Configuraci6 de la xarxa apareix al projector, la connexié de xarxa d'EasyMP Network Projection
estara desconnectada. Tanqueu el menu de configuracié de la xarxa del projector i torneu a la pantalla d'espera de
LAN.

La targeta LAN de I'ordinador i la funcié LAN integrada estan
disponibles?

Comproveu que la LAN sigui valida anant a Tauler de control - Sistema - Maquinari a l'administrador de
dispositius, etc.

L'adaptador de xarxa utilitzat s'ha seleccionat correctament amb
EasyMP Network Projection?

Sil'ordinador disposa de diversos entorns LAN, no es podra connectar llevat que 'adaptador de xarxa estigui
seleccionat correctament. Si utilitzeu un ordinador que funcioni amb Windows, inicieu EasyMP Network
Projection i seleccioneu l'adaptador de xarxa que utilitzeu a Configurar opcions - Canviar LAN.@ pag.38




Resolucio de problemes

Comprovacié

Solucié

El tallafoc esta desactivat o s'ha registrat com a excepci6?

Sino voleu desactivar el tallafoc ni registrar-lo com a excepcio, realitzeu els parametres necessaris per obrir els ports.
Els ports utilitzats per EasyMP Network Projection son el "3620", el "3621" i el "3629".

El cable de xarxa esta connectat correctament?

Comproveu que el cable de xarxa estigui ben connectat. Torneu-lo a connectar si no esta connectat, o bé si no esta
connectat correctament.

No es pot connectar en Mode Connexié Avancada

Comprovacié

Solucié

Les funcions de negaci6 de connexi6, com ara les restriccions
d'Adreca MAC” i les restriccions de ports, estan ajustades
correctament al punt d'accés?

Ajusteu el projector per permetre connexions des del punt d'accés.

S'han ajustat correctament l'adreca IP, la mascara de subxarxa i
la direcci6 de la passarel-la pel punt d'accés i pel projector?

Si no feu servir cap DHCP, definiu cadascun d'aquests parametres. @ Guia de ['usuari "Menu Xarxa (per a
EB-1920W/1910/1830)"

El punt d'accés i la subxarxa del projector sén diferents?

Seleccioneu Recerca manual des d'EasyMP Network Projection, especifiqueu I'adrega IP i connecteu-vos-hi.
@ pag.32

La presentaciéo de diapositives no es pot visualitzar a la pantalla desitjada quan s'utilitza la visualitzacio en multiples pantalles.

Comprovacié

Solucié

Feu servir PowerPoint 2002 o una versio anterior?

Per definir i utilitzar dues o més pantalles virtuals», feu servir PowerPoint 2003 o una altra versid posterior, o bé
limiteu el nombre de pantalles virtuals a una abans de mostrar la presentaci6 de diapositives.

Les aplicacions deixen de mostrar-se a la pantalla de l'ordinador quan s'utilitza la visualitzacio en multiples pantalles.

Comprovacié

Solucié

S'esta executant una altra aplicaci a la pantalla virtual®?

Per a Windows

Si heu instal-lat EPSON Virtual Display, de vegades s'executa una altra aplicacié a la pantalla virtual. En aquest
cas, desactiveu EPSON Virtual Display a "Propietats de pantalla”.




Resolucio de problemes

El cursor del ratoli no es visualitza a la pantalla de I'ordinador.

Comprovacié

Solucié

Heu instal-lat EPSON Virtual Display?

Per a Windows

El cursor del ratoli s'ha desplagat a la pantalla virtual®. Si desmarqueu el quadre de verificaci6 de la pantalla
virtual a la pantalla Afegir-Esborrar EPSON Virtual Display, el punter del ratoli torna a l'area de visualitzacié de
la pantalla.

En connectar-se al EasyMP Network Projection, no

es visualitza la imatge, o bé triga molt a apareixer.

Comprovacié

Solucié

Heu provat de reproduir pel-licules amb el Media Player o
d'utilitzar la vista prévia de l'estalvi de pantalla?

Segons 'ordinador amb que treballeu, és possible que la pantalla de reproduccié de pellicules del Media Player no
es visualitzi, i que la vista previa de I'estalvi de pantalla tampoc no es mostri correctament.

Heu activat DHCP?

Si DHCP esta Activat en Mode Connexi6é Avancada o en la connexié mitjangant LAN amb cables, si no es troba
cap servidor DHCP disponible, la LAN triga més temps a entrar en l'estat d'espera.

Quan es realitza una connexio utilitzant EasyMP Network Projection, no es pot iniciar una presentacio de diapositives de

PowerPoint.

Comprovacio

Solucié

Heu iniciat EasyMP Network Projection mentre ja s'estava
executant PowerPoint?

Quan connecteu amb EasyMP Network Projection, tanqueu sempre primer PowerPoint. Es possible que la
presentacio de diapositives no funcioni si us connecteu mentre PowerPoint s'esta executant.

Si heu creat una connexio fent servir EasyMP Network Projection, la pantalla no s'actualitzara quan feu servir una aplicacié d'Office.

Comprovacié

Solucié

Esteu movent el ratoli de manera continua?

La pantalla s'actualitzara quan deixeu de moure el cursor del ratoli. Si la pantalla no s'actualitza rapidament,
deixeu de moure el cursor del ratoli.




Resolucio de problemes

Missatge d'error a l'iniciar EasyMP Network Projection

Missatges d'error

Solucié

Ha fallat la connexié amb el projector.

Proveu de tornar-lo a connectar. Si encara no es connecta, comproveu la configuracié de la xarxa de I'ordinador i
del projector.

Per a més informaci6 sobre els parametres que cal configurar al projector, consulteu @ Guia de l'usuari "Menu
Xarxa (per a EB-1920W/1910/1830)".

La paraula clau no coincideix. Torneu a introduir la paraula clau
mostrada a la pantalla del projector.

Comproveu la Paraula clau projector que es mostra a la pantalla d'espera de la LAN i introduiu la Paraula clau
projector correctament.

El projector seleccionat esta ocupat. Voleu continuar amb el
procés de connexi6?

Heu provat de connectar-vos a un projector que esta connectat a un altre ordinador.

Si feu clic al bot6 Si, us connectareu al projector. La connexi6 entre el projector i l'altre ordinador es tallara.
Si feu clic al bot6 No, no us connectareu al projector.

Per tant, la connexi6 entre el projector i l'altre ordinador es mantindra.

Ha fallat la inicialitzacié d'EasyMP Network Projection.

Reinicieu EasyMP Network Projection. Si el missatge encara apareix, desinstal-leu EasyMP Network Projection i
torneu-lo a installar.

@ pag.8

La connexio ha fallat perque la paraula clau no coincideix.

Us esteu connectant a un projector per al qual heu definit una Paraula clau projector i heu inserit una Paraula clau
projector erronia.

Comproveu la Paraula clau projector que apareix a la pantalla d'espera de la connexié del projector. Després de
desconnectar-vos i tornar-vos a connectar, escriviu la Paraula clau projector correcta a la pantalla d'entrada amb
el teclat que es mostra.

@ pag.15

No s'ha pogut obtenir la informacié de I'adaptador de xarxa.

Comproveu aquest punt.

Hi ha un adaptador de xarxa instal-lat a 'ordinador?

Heu instal-lat a 'ordinador el controlador per a I'adaptador de xarxa utilitzat?
Quan ho hagueu comprovat, reinicieu l'ordinador i torneu-lo a connectar.

Si encara no us podeu connectar, comproveu aquests punts.

Comproveu la configuraci6 de la xarxa de I'ordinador i el projector.

Per a més informacio sobre els parametres que cal configurar al projector, consulteu @ Guia de 'usuari "Menu
Xarxa (per a EB-1920W/1910/1830)".

Un o més dels projectors connectats no sén compatibles amb
resolucions superiors a SXGA. Reduiu la resolucié de pantalla i
torneu-vos a connectar.

Hi ha un projector ELP-735 al desti de la connexid. Canvieu la resoluci6 de pantalla de I'ordinador a SXGA
(1280x1024) o inferior.




Resolucio de problemes

Missatges d'error

Solucié

Un o més projectors no responen.

No us podeu connectar a diversos projectors simultaniament. Comproveu la configuracié de la xarxa de
l'ordinador i el projector.

Per a més informaci6 sobre els parametres que cal configurar al projector, consulteu @ Guia de ['usuari "Mena
Xarxa (per a EB-1920W/1910/1830)".

Introduiu la paraula clau mostrada a la pantalla del projector.

Comproveu la Paraula clau projector que es mostra a la pantalla d'espera de la LAN i introduiu la Paraula clau
projector correctament.

No es pot iniciar aquesta aplicacié perqué 'USB Display s'esta
executant.

Tanqueu USB Display i, llavors, inicieu EasyMP Network Projection.

No es pot connectar al projector amb aquesta versi6 de l'EasyMP
Network Projection. Instal-leu la versié més recent de 'EasyMP
Network Projection.

Aquest missatge apareix quan el projector es connecta amb EMP NS Connection. Per poder dur a terme la
connexid, instal-leu la versi6 actual d'EasyMP Network Projection des del CD-ROM EPSON Projector Software
for Meeting & Monitoring inclos amb el projector.

Problemes relatius al monitoratge i al control

No s'envien correus fins i tot si es produeix un problema en el projector.

Comprovacié

Solucié

La configuracié de la connexi6 de xarxa és correcta?

Comproveu la configuracié delaxarxa del projector. @ Guia de l'usuari"Menu Xarxa (per a EB-1920W/1910/1830)"

El Mode d’espera esta ajustat a Xarxa activada?

Per utilitzar la funcié Notificacié Mail quan el projector esta en espera, ajusteu el Mode d’espera a Xarxa activada
des del ment de Configuracié. @ Guia de l'usuari "Ment Ampliada”

S'ha produit una situacié anomala i el projector s'ha aturat de
manera inesperada?

Si el projector s'atura de manera inesperada, no es poden enviar correus electronics.

Si, després de comprovar el projector i provar de tornar-lo a posar en marxa, continua l'anomalia, poseu-vos en
contacte amb el vostre distribuidor o amb el contacte indicat al Suport i guia de servei técnic que us quedi més
proper. @ Llista de contactes per a projectors Epson

El projector rep l'energia que necessita?

Comproveu que no hi hagi hagut un tall del subministrament eléctric o que el disjuntor de I'endoll al qual hagueu
connectat el projector no s’hagi activat.

El cable de xarxa esta connectat correctament?

Comproveu que el cable de xarxa estigui ben connectat. Torneu-lo a connectar si no esta connectat, o bé si no esta
connectat correctament.




Glossari

Aquesta seccié explica breument els termes dificils que no s'expliquen en el text d'aquesta guia. Per a més detalls, consulteu altres publicacions

disponibles al mercat.

Adreca MAC Abreviacié de Media Access Control. L'adreca MAC és un nimero d'identificacié exclusiu per a cada adaptador de xarxa. S'assigna un nimero
exclusiu a cada adaptador de xarxa, i les dades es transmeten entre els adaptadors de xarxa amb base a aquesta identificacid.

Pantalla virtual Parlem de pantalles virtuals quan la imatge de la pantalla d'un ordinador s'envia a multiples pantalles. Podeu crear una pantalla virtual d'una
mida molt gran utilitzant mdltiples pantalles.

SVGA Tipus de senyal de video amb una resolucié de 800 punts horitzontals x 600 punts verticals, utilitzat pels ordinadors compatibles amb IBM PC/
AT.

SXGA Tipus de senyal de video amb una resoluci6 de 1.280 punts horitzontals X 1.024 punts verticals, utilitzat pels ordinadors compatibles amb IBM PC/
AT.

UXGA Tipus de senyal de video amb una resolucié de 1.600 punts horitzontals X 1.200 punts verticals, utilitzat pels ordinadors compatibles amb IBM PC/
AT.

VGA Tipus de senyal de video amb una resolucié de 640 punts horitzontals x 480 punts verticals, utilitzat pels ordinadors compatibles amb IBM PC/
AT.

XGA Tipus de senyal de video amb una resoluci6 de 1.024 punts horitzontals X 768 punts verticals, utilitzat pels ordinadors compatibles amb IBM PC/
AT.




Notes generals

Tots els drets reservats. No es permet reproduir, emmagatzemar en un sistema de Els altres noms de productes utilitzats a la present publicacié s’inclouen només amb
recuperacio ni transmetre de cap forma ni per cap mitja, ja sia per procediments finalitats d’identificaci6 i poden ser marques comercials dels propietaris respectius.
electronics, mecanics, fotocopia, enregistrament o d’altres, cap part d’aquesta Epson declina qualsevol dret sobre aquestes marques.

publicacio sense el consentiment per escrit de Seiko Epson Corporation. No

s’acceptaran responsabilitats de patent en relacié amb I'as de la informacié

continguda. Tampoc no s’acceptaran responsabilitats per perjudicis resultants de I'as

de la informacié continguda. En aquest producte s’utilitza software lliure i altre software els drets del
qual han estat adquirits per aquesta empresa.

Copyright del software:

Ni Seiko Epson Corporation ni les seves filials es responsabilitzaran davant el

comprador del producte per perjudicis, costos o despeses de tercers ocasionats al ©SEIKO EPSON CORPORATION 2009. All rights reserved.
comprador o a les terceres parts com a resultat de: accident, us inadequat o abus

d’aquest producte o modificacions no autoritzades, reparacions o alteracions en

aquest producte, o bé (excloent-hi els Estats Units) I'incompliment estricte de les

instruccions de funcionament i manteniment de Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation no es responsabilitzara per perjudicis o problemes
resultants de I'is d’altres elements opcionals o productes consumibles que no siguin
els designats com a productes originals d’Epson o productes aprovats per Epson per

part de Seiko Epson Corporation.
El contingut d'aquesta guia pot canviar-se o actualitzar-se sense previ avis.

Les il-lustracions d'aquesta guia i el projector real poden ser diferents.

Avis General:

Windows Vista i el logotip de Windows sén marques comercials del grup d'empreses
de

Microsoft.

IBM, DOS/V i XGA sén marques comercials o marques comercials registrades
d'International Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac i iMac sén marques comercials d'Apple Inc.

Windows, Windows NT, Windows Vista i PowerPoint sén marques comercials o
marques comercials registrades de Microsoft Corporation als Estats Units.
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