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Antes del uso

Lea la siguiente informacién antes de utilizar la Unidad LAN inaldmbrica suministrada u opcional.



Precauciones a la hora de utilizar la Unidad LAN inalambrica

Tenga en cuenta los siguientes puntos cuando la Unidad LAN
inalambrica suministrada u opcional se instale en el proyector y se utilice.

Precauciones relativas al manejo y al

Para ayudarle a usar el producto de una forma segura y correcta, almacenamiento

hemos colocado simbolos en el Manual de usuario y en el producto
para sefalar posibles riesgos de dafios para el usuario u otras personas
y materiales. A continuacidon se explican las indicaciones. Es
imprescindible entenderlas antes de leer el manual.

e No guarde la unidad en lugares con un alto grado de temperatura o
de humedad. Se podria dafar o deformar especialmente si se deja en
un vehiculo con las ventanas cerradas o se coloca durante largo
tiempo en lugares sometidos a temperaturas excepcionalmente altas,

Este simbolo indica una informacién que, si se ignora, como la luz solar directa.
A Advertencia podria dar lugar a la muerte o a lesiones personales e No moje la unidad, ya que podria provocar averias.
debido a un manejo incorrecto. e No la utilice cerca de hornos microondas. La comunicacion
Este simbolo indica una informacién que, si se ignora, inalambrica puede quedar interrumpida por las interferencias
A Precaucion podria dar lugar a lesiones personales o dafos fisicos electromagnéticas generadas por los hornos microondas.
debido a un manejo incorrecto. e Evite caidas, impactos o que se coloquen objetos pesados encima de
ella.

/\ Advertencia

e Puede causar interferencias electromagnéticas en los marcapasos y provocar Precauciones relativas a la frecuencia
un funcionamiento incorrecto. Antes de utilizar el equipo, compruebe que
no se produzcan interferencias electromagnéticas. La banda de frecuencia de esta unidad es de 2,4 GHz/5 GHz. Esta

e Puede causar interferencias electromagnéticas en los equipos médicos banda se emplea en dispositivos industriales, cientificos y médicos, por
sensibles y provocar un funcionamiento incorrecto. Antes de utilizar el ejemplo, en hornos microondas. También se usa en las emisoras de
equipo, compruebe que no se produzcan interferencias electromagnéticas. radio para identificar unidades méviles (RF-ID) desde la central (con

e La utilizacion de este producto en un avién puede estar restringida en licencia) y en emisoras de radio de baja potencia locales (no se requiere
algunos paises. La utilizacion de este producto se basa en la diligencia licencia). Antes de utilizar esta unidad, compruebe que no haya
debida con respecto a las regulaciones. emisoras de radio dotadas con sistemas de identificacion moévil ni

emisoras de radio locales en los alrededores. En caso de que la unidad
interfiera en el campo electromagnético de la emisora de radio,

.z interrumpa su funcionamiento inmediatamente para no generar mas
Precaucion ” , >
campos electromagnéticos. Pdngase en contacto con el distribuidor local
e Esta unidad sélo debe utilizarse con proyectores Epson. Si se instala en un o la direccién mas cercana indicada en el manual de asistencia (véase
dispositivo como un ordenador, podrian producirse fallos, dafios o averias Lista de contactos de proyectores Epson) si la unidad interfiere en el
en el ordenador. campo electromagnético de una emisora de baja potencia local utilizada

e No desmonte ni remodele esta unidad; si lo hace, podria quemarse. para identificar unidades moviles o si causa problemas parecidos.




Precauciones a la hora de utilizar la Unidad LAN inalambrica

Regulaciones de la Ley de Telegrafia Inalambrica

Las siguientes acciones estan prohibidas por la Ley de Telegrafia
Inalambrica.

e Modificar y desmontar (incluyendo la antena)
e Retirar la etiqueta de conformidad
e Uso externo IEEE 802.11a (banda de 5 GHz)

Precauciones relativas a los viajes internacionales

Los dispositivos inalambricos estan diseniados para adecuarse a los
limites de canal y frecuencia del pais para el que estda previsto su uso.
Esta unidad esta basada en las especificaciones del pais de venta. Si esta
unidad se utiliza fuera del pais de venta, consulte a un distribuidor
local para mas informacion.

Notas de seguridad al utilizar redes LAN
inalambricas

(Informacién importante sobre los derechos del cliente [proteccion de la
intimidad])

La ventaja del uso de una LAN inalambrica en vez de un cable de
LAN radica en que, como los datos se intercambian mediante sefiales de
radio, es muy facil conectarse a la red si esta dentro del alcance de las
sefales de radio. Una de las desventajas es que, dentro de un cierto
alcance, las sefales electromagnéticas pueden traspasar obstaculos como
paredes, por lo que, si no se aplica algun tipo de contramedida de
seguridad, pueden darse problemas como los siguientes:

e Los datos comunicados pueden interceptarse
Una tercera persona podria recibir transmisiones inaldmbricas sin
autorizacion, por lo que podria obtener datos personales de estas
transmisiones, como ID, contrasefias o numeros de tarjetas de crédito,
o bien interceptar el contenido de mensajes de correo electronico
personales.

e Acceso no autorizado a la red
Una tercera persona podria acceder a una red individual o interna de
una empresa sin permiso y realizar cualquiera de las siguientes
actividades:

e Recuperar datos personales u otra informacién secreta (pérdida
de informacién)
e Hacerse pasar por otro usuario y enviar datos inadecuados
(suplantacion)
e Sobrescribir el contenido de los datos interceptados y reenviarlos
(falsificacion)
e Introducir un virus informdtico que podria causar pérdidas de
datos o fallos del sistema (dafnos)
En principio, las posibilidades de que se produzcan dichos problemas
con los ajustes referentes a la seguridad del producto con LAN
inalambrica o utilizando el producto son reducidas, ya que la tarjeta
LAN inaldmbrica y el punto de acceso disponen de medidas de
seguridad para tratar dichos problemas. Recomendamos que utilice este
producto después de definir los ajustes de seguridad siguiendo su propio
criterio, asumiendo la responsabilidad total y con una plena
comprension de los problemas que pueden darse si no se definen
ajustes de seguridad.

Consulte el "Manual de usuario” en el "CD-ROM de documentos”
suministrado con el proyector para obtener mas informaciéon sobre los
ajustes de seguridad.



Precauciones a la hora de utilizar la Unidad LAN inalambrica

Especificaciones de la Unidad LAN inalambrica

Condiciones para conectar a tarjetas LAN inalambricas
compatibles y a puntos de acceso

La unidad puede conectarse a los siguientes productos de acuerdo con
IEEE 802.11g, 802.11b y 802.11a.

e Tarjeta LAN inalambrica

e Ordenadores con funcién LAN inalambrica integrada

e Puntos de acceso

Sin embargo, dificilmente podra realizar una conexién ad hoc para
equipos LAN inaldmbricos utilizados con un ordenador en IEEE
802.11g. Consulte mas detalles acerca de los equipos LAN inalambricos
en las especificaciones.

Especificaciones de esta unidad

Banda de IEEE 802.11b/g: Banda de 2,4 GHz (canal 1 a 11),

frecuencia™’ IEEE 802.11a: 5,15 a 525 GHz (W52), 5,25 a 5,35
GHz (W53)"2

Modulacién IEEE 802.11b: DS-SS

IEEE 802.11a/g: OFDM

Intervalo potencial | Menos de 20 m
de interferencias

Propiedades de la | Puede utilizar todas las bandas y puede evitar
modulacién de bandas "con licencia" y "sin licencia".

frecuencias

“I No se puede utilizar TEEE 802.11a en la Republica Popular China ni en la
Federacién Rusa.

"2 S6lo es posible conectarse a la banda W53 mediante la Conexién avanzada.
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Uso eficaz del proyector

Este capitulo ofrece informacién sobre las funciones que permiten utilizar el proyector con mayor eficacia.



Funciones eficaces para utilizar el proyector

Este proyector esta equipado con numerosas funciones de utilidad que Varias funciones de transferencia de pantalla y audio
facilitan su manejo. Ademdas de un cable para ordenador, puede conectar
otras interfaces, como un cable USB, un dispositivo de almacenamiento

USB o una conexiéon LAN. De esta forma es posible utilizar una amplia

gama de fuentes de entrada de imagen segun el entorno de uso. * Visualizacion con pantalla multiple @ p.29
® Modo transmisiéon de pelicula @ p.27

e Modo Presentacién @ p.26

e Funcién de distribucion @ p.16
e Funcion de conmutacién @ p.16

Varias transferencias de pantalla y audio por
conexion en red (EasyMP Network Projection)

Monitorice, configure y controle el proyector
Puede mantener reuniones y presentaciones eficaces conectando el desde una ubicacion remota

proyector a una red.

Crone

Las siguientes utiles funciones gestionan de forma conjunta los

— proyectores en varias salas de conferencias.
= e Recibir una notificacion por correo electronico si se produce un
problema @ p.52
® Monitorizar y detectar problemas desde un administrador SNMP en la
[\
(=" red@® p.53
- e Ajustar y controlar el proyector utilizando un navegador web de un
| | | | ordenador estandar @ p.50
0— [=
[ — [ [ [ . e
o L= O\ O\ O Proyecte imagenes desde el ordenador
Progreso fluido utilizando "Proyector de red" en Windows Vista
Si el proyector esta conectado a una red, puede compartir el proyector En Windows Vista puede utilizar la funcién estaindar "Proyector de red"
desde los ordenadores de la red. Al proyectar datos desde diferentes para conectar el proyector a un ordenador a través de la red y luego
ordenadores durante una reunién o una presentacion, puede realizar el proyectar. Esto le permite realizar presentaciones a través de la red
progreso de forma fluida sin cambiar el cable de sefial entre cada simplemente utilizando una funcién estandar del sistema operativo sin
ordenador. instalar ningun software. @ Manual de usuario "Respecto al proyector de
No se produciran problemas, aunque el proyector y el ordenador se red (s6lo EB-1925W/1915)"

encuentren a gran distancia.



Funciones eficaces para utilizar el proyector

Proyectar directamente desde archivos
guardados en dispositivos USB (PC Free)

Conectando al proyector una memoria USB o una cdmara digital
compatible con dispositivos de almacenamiento masivo USB, puede
proyectar directamente imagenes, videos y escenarios guardados en el
dispositivo USB.@ p.54

Conectar un cable USB al ordenador y proyectar
imagenes desde la pantalla del ordenador (USB
Display)
Simplemente conectando el cable USB suministrado a un ordenador
Windows, puede proyectar imagenes procedentes del ordenador.

@ Manual de usuario "Conexién con un cable USB y proyeccion (USB
Display)"



Instalacion del software

En el CD-ROM suministrado "EPSON Projector Software for Meeting &
Presentation”, encontrara el software necesario para utilizar el proyector
con mayor eficacia. Instale el software en el ordenador que esté utilizando.

Las funciones PC Free y USB Display ya estan integradas en el
proyector. Pueden ser empleadas tal y como estan sin necesidad de
instalarlas desde el CD-ROM.

Software incluido

En el CD-ROM "EPSON Projector Software for Meeting & Presentation”,
encontrara el siguiente software:

e EasyMP Network Projection
Software para enviar imdgenes de la pantalla del ordenador a un
proyector mediante una conexién de red.

e EasyMP Slide Converter
Software para convertir archivos PowerPoint en archivos de escenario
que se pueden proyectar directamente con PC Free.

e FasyMP Monitor
Software que indica el estado actual de los proyectores Epson
conectados a la red, y monitoriza y controla estos proyectores. Puede
gestionar varios proyectores de forma conjunta utilizando EasyMP
Monitor. Consulte la "Guia de funcionamiento de EasyMP Monitor"
para mas informacién sobre su uso.@ Guia de funcionamiento de
EasyMP Monitor

Compruebe los requisitos del sistema para cada aplicacion de software
en los Requisitos del software del "Manual de usuario” que se entrega
con el proyector.® Manual de usuario "Requisitos del software (sélo
EB-1925W/1920W/1915/1910/1830)"

Instalar

Asegtirese de comprobar los siguientes puntos antes de iniciar la instalacion.

e Cuando use el siguiente SO, debe ser el administrador para poder
instalar EasyMP Network Projection.

e Windows 2000 ¢ Windows XP e Windows Vista

e Para instalar EasyMP Slide Converter, PowerPoint 2002 o posterior y
Visual Basic para Aplicaciones (VBA) deben estar instalados.

e Cuando use los siguientes sistemas operativos, debe ser el
administrador para poder instalar EasyMP Monitor.

e Windows 2000 e Windows NT4.0
e Windows XP e Windows Vista

o Asegurese de cerrar todas las aplicaciones que se estén ejecutando
antes de iniciar la instalacion.

e Si es usuario de Windows Vista, deberd actualizar a la version
Windows Vista SP1 para poder usar la versiéon ucraniana de EasyMP
Monitor.

e Si utiliza Windows NT4.0, como no es compatible con el arabe y el
hebreo, se seleccionara el inglés al instalar EasyMP Monitor.

e Si el idioma seleccionado para la instalacion es diferente al del SO
que se utilice, las pantallas podrian no visualizarse correctamente.



Instalacion del software

S - e Para usuarios de EMP NS Connection
@ El nombre EMP NS Connection ha cambiado.
Antes: EMP NS Connection —Ahora: EasyMP Network Projection

Al utilizar la misma funciéon que EMP NS Connection en el
proyector, instale EasyMP Network Projection después de
desinstalar EMP NS Connection. No puede conectarse al
proyector correctamente con EMP NS Connection.

e Para usuarios de EMP Monitor
El nombre EMP Monitor ha cambiado.
Antes: EMP Monitor —>Ahora: EasyMP Monitor

Si ya esta utilizando EMP Monitor, puede cambiarlo por EasyMP
Monitor. Para pasar a EasyMP Monitor, desinstale primero EMP
Monitor e instale luego EasyMP Monitor.

| Procedimiento |

' Encienda el ordenador.

Inserte el CD-ROM "EPSON Projector Software for Meeting &
Presentation” en el ordenador.

El instalador se iniciard automdticamente.

) Haga clic en "Instalacién simple".

Para seleccionar el software e instalarlo individualmente, seleccione
Instalacion personalizada. Para cambiar el idioma en el que se
visualiza el software, haga clic en Idioma.

Compruebe las aplicaciones que se instalaran y, luego, haga
clic en "Instalar".

Cuando aparezca la pantalla del Contrato de licencia, haga
clic en "Si".

Cuando aparezca la pantalla Agregar-quitar EPSON Virtual
Display, haga clic en "Aceptar".

Para utilizar la visualizaciéon con pantalla maultiple, debera
configurar EPSON Virtual Display. Si no desea configurarlo ahora,
puede hacerlo mas adelante.@® p.30

 Haga clic en "Salir" para completar la instalacion.

Si se selecciona EasyMP Slide Converter o EasyMP Monitor,
comenzara la instalacion.

Para Macintosh

EasyMP Slide Converter y EasyMP Monitor no son compatibles con
ordenadores Macintosh.

Encienda el ordenador.

Inserte el CD-ROM "EPSON Projector Software for Meeting &
Presentation” en el ordenador.



Instalacion del software

' Haga doble clic en el icono "ENPvx.xx_Installer" en la
ventana EPSON.

Empieza la instalacion.

P W%e
%@5 Haga clic en "Salir" para completar la instalacion.

] . . .7 o e e o) 7 .
~@—_ e Si la instalacién no se inicia automdticamente (s6lo Windows)
’ N

’

Seleccione Inicio - Ejecutar y en el cuadro de didlogo Ejecutar,
escriba la letra de la unidad de CD-ROM seguida de:\EPsetup.exe
y haga clic en Aceptar.

e Desinstalar

Seleccione Inicio - Configuracién - Panel de control -
Agregar-quitar programas o Agregar o quitar programas y a
continuacion desinstale EasyMP Network Projection.

Para Macintosh

En Aplicaciones, elimine la carpeta EasyMP Network Projection.
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Conectando con EasyMP Network Projection

Este capitulo explica como conectar el ordenador y el proyector a través de una red y el procedimiento para proyectar imagenes de la pantalla del
ordenador con el proyector.



EasyMP Network Projection Resumen

Hay dos métodos para conectar el proyector y un ordenador a través de Conexion rapida (sé6lo cuando se ha instalado la Unidad LAN
la red utilizando EasyMP Network Projection. inalambrica suministrada u opcional)

La Conexion réapida séo funciona si instala en el proyector la Unidad

. . LAN inaldmbrica suministrada u opcional.

Dos modos de conexion y sus funciones La Conexion rapida asigna temporalmente el SSID del proyector a un

principales ordenador, creando una conexién ad hoc®, y después de desconectarse
recupera los ajustes de red del ordenador.«@ p.18

Conexion avanzada

La Conexidn avanzada es una conexidon de infraestructura, y conecta
con un sistema de red existente mediante un cable de red.

Cuando se conecte a una red con la unidad LAN con cables, conecte el

proyector a un concentrador de red mediante un cable LAN que podra \ / \

adquirir en la tienda. L
Si instala en el proyector la Unidad LAN inalambrica suministrada u \ ? =

opcional, puede conectarse a la red mediante un punto de acceso LAN

inalambrico.

e Puede conectar ficilmente a un ordenador y proyectar imagenes desde
el ordenador sin realizar ajustes de red.

e Esto le permite conectar facilmente sin un cable conector, y puede
conectarse aunque el proyector y el ordenador estén en ubicaciones
remotas.

Funciones principales

Puede mantener reuniones y realizar presentaciones utilizando las
siguientes comodas funciones.

e Puede monitorizar y controlar los proyectores de una red desde el
ordenador.



EasyMP Network Projection Resumen

e Funcién de conmutacién
Utilizando la funcién de conmutacién de reunién, si EasyMP Network
Projection estd instalado en todos los ordenadores, los conferenciantes
pueden proyectar sus propias imagenes por turnos sin cambiar los cables.

e Visualizaciéon con pantalla multiple @ p.29
Puede proyectar varias imagenes desde un ordenador hasta un maximo
de cuatro proyectores, lo que le permite proyectar como una imagen
continua imagenes horizontales, como hojas de calculo.

(.
= | (%] Pasos para conectarse
— Siga los siguientes pasos para conectar el ordenador al proyector y
( \I { \I ( \I { \I proyectar en EasyMP Network Projection.
Solo tendra que llevar a cabo los pasos 1 a 4 la primera vez que
— | | establezca la conexidn.
o :é 1.  Instale EasyMP Network Projection en el ordenador que va a
= conectarse. @ p.12
L3
o [ \

e Transferencia de archivos de video (Modo transmision de pelicula) 2. Determine la configuracién de red en el ordenador y prepérelo para la
- p27 conexion a red. @ p.18
Utilizando el Modo transmisiéon de pelicula, las peliculas pueden *
royectarse con mayor calidad que cuando se envian desde una
P 'Y . Y d 3.  Para Conexion rapida: Instale la Unidad LAN inaldmbrica
aplicacién que se ejecuta en un PC. . . : .
suministrada u opcional en el proyector (si ya estd instalada, vaya al
e Transferencia de audio paso 5).
Puede ejecutar la reproduccién transfiriendo el audio del ordenador Para Conexi6én avanzada: Active el adaptador LAN con cables en
directamente al proyector "Configuraciones de puerto". @ Documentaciéon del ordenador
e Modo Presentaciéon @ p.26 *
Esta funcién puede proyectar Presentaciones de PowerPoint ejecutadas 4. Determine la configuracién de red en el proyector y preparelo para la
en un ordenador. Puede ofrecer presentaciones con estilo proyectando conexion a red. @ Manual de usuario "Menu Red (para EB-1925W/
una pantalla en negro mientras ultima detalles, etc. y cuando no 1915)"
realice una Presentacién con diapositivas. *
* Funcién de distribucion 5.  Inicie EasyMP Network Projection en el ordenador y conéctelo al

La pantalla que se visualiza desde un ordenador remoto puede

mostrarse simultdneamente en hasta cuatro proyectores de la misma red.

*

proyector. @~ p.19

Si se utiliza un ordenador conectado a la red no es necesario realizar la
configuracién de la red en el ordenador.



Prepa rarse para conectar

Siga los pasos siguientes para preparar el proyector y el ordenador para
la conexioén.

Preparar el ordenador

Determine la configuracion de la red para el ordenador utilizando el
software de utilidad que se entrega con el adaptador LAN. Para mas
informacién sobre el software de utilidad, consulte el Manual de usuario
que se entrega con el adaptador LAN.

Por ejemplo, como se muestra en la siguiente ilustracion, si aparece una
cruz roja (x) sobre el icono de red en la barra de tareas, no es posible
conectarse al proyector.

» t@@} bl g3z

Para Macintosh

Ajuste el puerto de red y el estado de comunicaciéon. Para mas detalles
sobre el ajuste del estado de comunicacidn, consulte los manuales de
usuario del ordenador o de la tarjeta AirPort.



Conectar a un proyector de una red y proyectar

Utilizar el proyector Utilizar el ordenador
Antes de conectar, ajuste el proyector en estado de espera de conexion. En las siguientes explicaciones, a menos que se indique lo contrario, se
Asegurese de que la configuracion de la red del proyector se haya utilizan capturas de pantalla de Windows. Visualizara las mismas
completado, y de que el proyector esté conectado a un equipo de red, pantallas incluso cuando utilice un Macintosh.
como un concentrador de red mediante un cable de red disponible en
1 do. —
€ meteado | Procedimiento |

| Procedimiento | Inicie EasyMP Network Projection.

Pulse el boton [O] del mando a distancia para activar el
equipo. Seleccione Inicio - Programas (o Todos los programas) - EPSON

Projector - EasyMP Network Projection.

Se muestra la pantalla de espera LAN.

Haga doble clic en la carpeta Aplicaciones del volumen del disco
duro en el cual se ha instalado EasyMP Network Projection, y
luego haga doble clic en el icono de EasyMP Network Projection.

Seleccione "Conexion rapida" (s6lo cuando se ha instalado la
unidad LAN inalambrica suministrada u opcional) o
Bireccion Bt Lo 16 100,100 "Conexiéon avanzada" y haga clic en "Aceptar".

[LAN]

Palabra clave

Se visualizan los resultados de la busqueda de proyector. Para
conectarse utilizando siempre el mismo modo de conexion,
seleccione Establezca el modo de conexion seleccionado como
modo predeterminado para futuras conexiones.

' Seleccione el proyector al que desea conectarse, y haga clic
en "Conectar".

Si el proyector al que desea conectarse no aparece en los
resultados de la busqueda, haga clic en el botén Busqueda
automatica. La busqueda tarda alrededor de 30 segundos.
Para mas informacién sobre la pantalla de conexion, consulte
"Utilizar la pantalla de conexién".«@ p.20
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A\
@ Cuando Palabra clave del proyector esta ajustado a "On"
"~ desde el proyector, se visualiza la pantalla de entrada de la
palabra clave. Introduzca la palabra clave visualizada en la
pantalla de espera de LAN, y haga clic en "Aceptar".

Utilizar la pantalla de conexién

Inicie EasyMP Network Projection para mostrar la siguiente pantalla. La
funcién de cada botén o elemento se describe en la tabla siguiente.
Cuando se ha completado la conexidén, se proyecta la pantalla del
ordenador. Se visualiza la siguiente barra de herramientas de )
EasyMP Network Projection en la pantalla del ordenador. Puede L Eep Y St Hrfen i Yars = Gusiedf st S
utilizar esta barra de herramientas para utilizar el proyector Busaueda automstic Basqueda menual | |20 pertil <
definir los ajustes, y desconectar lapconexi(')n de reg. lzara mZ’lls -Il';zccmunpmyacmj!r!mln "J , |
informacion sobre la barra de herramientas, consulte "Utilizar la
barra de herramientas". @ p.22

Cuando se inicia el sistema en Conexion avanzada.

Estado MNambre del proye... | |Direccidn [P Yisualizacidn

@="0) Enespea || EMPOZFACT 192168111

O @ Enespers || EMpozracs 192168112

EasyMF Metwark Projection Yer.

maEa=

1117

|

Guardar en el perfi ] [ Borrar lista ]

— | Desactivar interrupcitn de conexidn

4 Configurar opciones
Souc problemas

Dizefio de visualizacidn

~r- Si se conecta desde otro ordenador, como cuando se cambia
@ conferenciantes, inicie EasyMP Network Projection desde el
ordenador que desee conectar. Se desconectara el ordenador que
esté conectado en ese momento, y se conectard el proyector al
ordenador que intentaba conectarse.

197
d06 6 & o &

[ Propiedades de visualizacidn
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Cuando se inicia el sistema en Conexién rapida. Ocupado (De- No se puede seleccionar. Se ajusta
T T li‘i@ sactivar inte-  Desactivar interrupcion de conexion en
rrupcion de co- otro ordenador que ya esta conectado.
Ao Bisqueda automatica Bisqueda manual J Perfil - | nexi(’)n)
elecsions un proyectory conéclele : - @3 Estd siendo uti- El mentd Configuracion del proyector esta
— Honixe del poye. | 251D inEtece sehd lizado por otra abierto. Puede seleccionarlo después de
Encspom | EMPOERACT | aplicacion cerrar el menu Configuracion y volver a
O Enespera  EMPOZFACZ epsonz ||dHAANE ejecutar la busqueda.
! Buscando Se muestra al ejecutar la Busqueda manual
’@_TEJ o el Perfil.
L e ) [ e ] | — ] No se encuen- Se muestra cuando no se puede encontrar
[ Desactivaritemapcicn do sonesién 2 . tra un proyector como resultado de la
[] Usar wisualizaridn mekiple Busqueda manual o el Perfil. En Conexion
rapida s6lo puede seleccionar varios
proyectores con el mismo SSID.

@) Nombre del proyector

, L. Se muestra el nombre del proyector.
(1) Busqueda automatica . . ., .,
;ﬂ By ) . ) @ Desactivar interrupcion de conexién

En Conexion avanzada puede buscar proyectores disponibles en el sis-

Auto tema de red al que est4 conectado el ordenador. Seleccione la casilla para evitar .ullterrumplr una conexién mediante otros orde
., L . nadores cuando hay una conexién al proyector seleccionado.
En "Conexidn rapida" puede buscar el proyector a partir del SSID. o .
! @ Usar visualizacién multiple
(2) Busqueda manual

Seleccione la casilla para utilizar la funcion de visualizacién con pantalla multi-
ple. Cuando estd seleccionada, Disefio de visualizacion y Propiedades de visuali-

Lﬁ En Conexién avanzada, puede buscar un proyector a partir de una di-
o zacion aparecen en la parte inferior de la pantalla. @ p.29

reccion IP especifica o el Nombre del proyector.
En Conexién rapida puede buscar el proyector a partir del SSID selec- 07

Soluc. probl
cionado de una lista. oluc. problemas

Si hay un problema y no tiene conexién, pulse este boton para abrir la pantalla

© Estado de solucién de problemas de EasyMP Network Projection.
Los seis iconos siguientes indican el estado de los proyectores detectados. © Conectar
= En espera Seleccionelo para conectar. Conecte al proyector que ha seleccionado en la lista de resultados de la busque-
N da. Cuando se realiza una conexion con un proyector, se muestra una barra de
Ocupado Seleccionelo para conectar. Al hacer clic en herramientas.
b Conectar se desconectara el ordenador © Configurar opciones
ue esté conectado y se conectara su
gr denador v Puede definir opciones de configuracion general, como el método de procesa-

miento, cuando se inicia EasyMP Network Projection. Para mas detalles, consul-
te Configurar opciones @ p.46
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() Guardar en el perfil

Guarda los resultados de una busqueda de proyectores en la red como Perfil.
& p.4l

() Borrar lista
Elimina todos los resultados de la busqueda.

Utilizar la barra de herramientas

La barra de herramientas se muestra en la pantalla del ordenador
después de iniciar EasyMP Network Projection y de que se establezca
una conexion con el proyector. Puede utilizar esta barra de herramientas

Direccion IP (sélo Conexién avanzada)
Se muestra la direccion IP del proyector.
Visualizacion
Seleccione el nimero mostrado (cuando se ha seleccionado Usar visualizacion
multiple). @ p.36
Perfil

!:l Puede buscar un proyector en la red utilizando un Perfil guardado
- con Guardar en el perfil @ p.41

SSID (s6lo Conexion rapida)
Se muestra el SSID del proyector.
Intensidad de la seiial

Se muestra cuando la conexion se realiza en Conexidn rapida. A medida que au-
menta la Intensidad de la sefial, mayor es el nimero de indicadores iluminados.

Actualizar lista (s6lo Conexion rapida)
Actualiza el Estado y la Intensidad de la senal.

para operar y definir ajustes para el proyector.

E azybdP Metwork Projection YWer.

Desconectar

iy

Seleccionar proyector de destino

Haga clic para limitar los proyectores utilizados desde la barra de he-

rramientas al proyectar desde multiples proyectores utilizando la fun-
cion de distribucion o la visualizacion con pantalla multiple. La indica-
cién situada debajo del icono indica los proyectores que pueden con-

trolarse.

TODO indica que pueden controlarse todos los proyectores conecta-

dos.

Por ejemplo, cuando se muestra "1, 3" pueden controlarse los proyec-
toresn.°1yn.°3.

Haga clic en E‘ | para mostrar la siguiente pantalla.

cciohar provector de desting

Mombre del proye... | Visualizacion
EMPO2FACA 1 a
EMPOZFAC2 1 L+
EMPO2FACS 1 L

@ Seleccione el proyector que desea controlar.

@ Indica el N° de un proyector asignado. Este N° indica el N° del pro-
yector que se puede controlar desde la barra de herramientas.

@ Indica el estado del proyector.
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a

a4

) ‘ ||!_-'I|

Detener

Detiene la proyeccién mientras estd conectado al proyector. Se proyec-
ta una pantalla en negro mientras estd detenida. El audio no se detie-
ne. Para detener el audio o para mostrar un Logotipo del usuario cuan-
do se detiene la proyeccion, utilice la funcién Silencio A/V.

Mostrar

Libera Detener o la Pausa.

Pausa

Pausa las imagenes proyectadas mientras se conecta al proyector. El au-
dio no se Pausa.

Modo Presentacion

Cada vez que haga clic aqui, el Modo Presentaciéon cambiard entre ac-
tivado/desactivado. @ p.26

Control del proyector

Cuando el proyector estd conectado a la red, las funciones Silencio A/
V, Cambiar fuente de PC y Cambiar fuente de video del proyector pue-
den controlarse desde el mando a distancia y el panel de control del
proyector.

. = o .
Haga clic en para mostrar la siguiente barra de herramientas.

b ando del provector

N |2 .=

'\‘ Silencio A/V

La misma funcién que la del boton [A/V Mute] del
mando a distancia.

@ Manual de usuario "Mando a distancia”

Cambiar fuente de PC

LA

Desconectar

|~ (LI t

La Fuente se alterna con cada clic entre Ordenadorl,
Ordenador2, USB Display, USB1, USB2 y LAN.

Cambiar fuente de video

La Fuente cambia entre S-Video, Video y HDMI
cada vez que se hace clic.S-Video no se activara si el
cable no esta conectado.

Vista previa de la pantalla

Muestra multiples pantallas de vista previa.

Haga clicen ;’ para mostrar una vista previa con los ajustes realiza-

dos. Al hacer clic en cada pantalla, cada Vista previa de la pantalla se
amplia a pantalla completa.

Vis la pantalla

Configurar opciones

Es posible ajustar el rendimiento de la transmisién durante la transfe-
rencia de imagenes del ordenador.®@ p.46

Modo transmision de pelicula

Se utiliza para reproducir inmediatamente un archivo de video.
- p27

Desconectar

Desconecta la conexion con el proyector.

Intensidad de la seial

Se muestra cuando una conexion se realiza en Conexién rapida. A me-
dida que aumenta la intensidad de la sefial, mayor es el nimero de in-
dicadores iluminados.

Cambiar la visualizacion de la barra de herramientas
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La visualizacion de la barra de herramientas cambia del modo siguien-
te. La visualizacion de la barra de herramientas permanece tal cual has-
ta que se cambia de nuevo.

Completa
- EE|

Simple
-“ Desconectar 4
1000 Q MHarmal

« Completa

Desconectar
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EasyMP Network Projection Funciones utiles

Este capitulo describe las funciones que pueden resultar utiles durante reuniones o presentaciones, como la posibilidad de enviar un archivo de video
directamente a un proyector para su reproducciéon (Modo transmisién de pelicula) o enviar imagenes a varios proyectores desde un unico ordenador
(Visualizacion con pantalla multiple).



Proyectar solo una Presentacion con diapositivas de PowerPoint (Modo Presentacion) §ia

En el Modo Presentacion, las imagenes sélo se muestran durante una
Presentacion con diapositivas de PowerPoint guardada en un ordenador.
Al detener la Presentacion con diapositivas, la pantalla del proyector se
vuelve negra. Esto resulta util cuando s6lo desea visualizar la
Presentacién con diapositivas.

Ademas de PowerPoint, Keynote es compatible con el Modo
Presentacion en Macintosh.

| Procedimiento

' En caso necesario, seleccione otro proyector que desee
controlar.@ p.22

\ ' Haga clic en el botén = | en la barra de herramientas.

Se inicia el Modo Presentacion.

P ”"%2
@§ Vuelva a hacer clic en el boton =:| para salir del Modo

Presentacion.



Proyectar peliculas desde un ordenador (Modo transmision de pelicula)

En Modo transmision de pelicula, los archivos de video pueden enviarse Tipo de Cédecde video | Cédec de audio Calidad de gra-
directamente a un proyector. De este modo, una pelicula puede archivo bacién
proyectarse con mayor calidad que cuando se envia desde una (exten-
aplicacion que se ejecuta en un PC. sién)
Ademads, puesto que el audio se envia a la vez que la pelicula, no se -wmv WMV3 WMA
necesita ningtin cable de audio entre el ordenador y el proyector. Puede asf WMV9
determinar la reproduccién en bucle y secuencial para varios archivos
seleccionados. Los archivos con DRM (gestion de derechos digitales) no pueden
proyectarse.
:"’: ¢ El Modo transmision de pelicula es valido para un proyector
’@‘ solamente.
No es posible aplicar el Modo transmisiéon de pelicula a més de . e
m Reproducir una pelicula
e Segun el método de comunicacién y la recepcién disponible, es
posible que la imagen y el sonido salten o se detengan. | Procedimiento |

 Haga clic en el botén =,,‘" en la barra de herramientas.

Tipos de archivo compatibles

Se visualiza la pantalla de seleccién del proyector.

Los tipos de archivo compatibles en Modo transmision de pelicula se
enumeran en la tabla siguiente.

| Seleccione el proyector que desee utilizar para reproducir la
pelicula y haga clic en "Aceptar".

Tlpo.de Geeteehviets |G eeehatele Call.d’ad e Aparece la pantalla Modo transmision de pelicula.
archivo bacién

(exten- . ] .

sién) Haga clic en "Seleccionar archivo".

.mpg MPEG-2 MPEG-1 Layer 1/2 Frecuencia de fo-

.mpeg El contenido MPEG sin sonido | togramas mayor:

puede reproducirse. El audio 30 fps
PCM lineal y AC-3 no se puede

reproducir. Resolucién ma-
.mp4 MPEG-4 ASP MPEG-4 xima: 720X576
MPEG-4 AVC AAC-LC




Proyectar peliculas desde un ordenador (Modo transmision de pelicula)

Modo transmisisn de pelicula

Proyector de desting a emplear para transferir el video =8 cerrFa0

Lista de archivos de video Seleccionar archi
———

Moviel.mpg 00:00:21 / D0:01:51

-
L]

Proyector de desting a emplear para biansferi el video a EBF1FFa0

00:00:00 / 00:00:00

j Punto de reproduccion
Arrastre y suelte el raton en el lugar del archivo donde desee iniciar
la reproduccion.

! » Reproducir
Reproduce el archivo.

1 | Pausa

Seleccione el archivo de video que desea reproducir y haga
clic en "Abrir".

—— 7% u | Detener

Pone en pausa la reproduccion.

Bussar en | = Disco exratle (1) v of e m Detiene la reproduccion.
3 &l 1 4
D [ |q| Atras
Dozt | J@o=a Reproduce desde el principio el archivo que se estd reproduciendo.

recientes @ Moviet

>l | Siguiente

Escrtori Reproduce el siguiente archivo desde el principio.
) ¢  Repetir
Mis d . . . . .
N Reproduce repetidamente la lista de archivos en orden. Si hay varios
%! archivos en la lista, no es posible reproducir repetidamente sélo
HiPC algunos de los archivos.
" Morbre: ‘MovieT V| ( Abit ) gy\ww%’%
Mis sitios de red | Tipo: ‘Arch\vo de pelicula (" mpeg.” mpg:". mpd." wre”, asf] Vl [ Cancelar ] E

Haga clic en el boton "Cerrar" para finalizar el Modo
transmision de pelicula.

~

Aparece de nuevo la pantalla Modo transmisién de pelicula. Los
archivos seleccionados se muestran en la Lista de archivos de
video.

Si ejecuta Seleccionar archivo de nuevo, la Lista de archivos de
video cambia después de realizar la seleccion.

Reproduzca y detenga los archivos de video desde la
pantalla Modo transmision de pelicula.

—

R



Utilizar la visualizacion con pantalla multiple

El modo de visualizaciéon con pantalla multiple permite proyectar diferentes imagenes de varios proyectores que estin conectados a un tnico ordenador.
En Windows, es posible configurar distintos controladores de pantalla virtual® en el ordenador y hacer que el proyector proyecte las distintas imagenes.
Esta funcién no estd disponible en Windows Vista debido a restricciones en las especificaciones de Windows Vista.

En cuanto a Macintosh, debe conectarse un monitor externo al ordenador para habilitar esta funciéon. Mientras que en la explicaciéon siguiente se hace
referencia a pantalla virtual, en el caso de Macintosh la operacion se refiere a las pantallas mostradas en el monitor que estd conectado fisicamente.

J
J
J

M

@) Imagen del monitor real
@ Imagen de pantalla virtual 1
@ Imagen de pantalla virtual 2



Utilizar la visualizacion con pantalla muiltiple

. L3 ° El l d d. t ,b o7 2
Ejemplo de ajuste de la pantalla virtual jempo de distribucion

Si distribuye la asignacién de pantallas virtuales”, puede proyectar sélo

la imagen que desea mostrar o diferentes imagenes de izquierda a e
derecha en una presentacion. + I
. " Ny o I
Ejemplo de distribucion 1 —
- I
- I - -
) - -
] . R
o I o - ~
CTTTTTTTTTTTTn
== |
] —— = 1 - I :
- — 1 « I 1
! — !
[Jooo ] V] - — 1
1 1
I_______________|
J
Y I
O m| |
e - 2 (1) Imagen del monitor real Herramientas del moderador de

archivos de PowerPoint

utilizando un archivo PowerPoint

1
1
i : (2] Imagen de pantallavirtual Presentacion con diapositivas
1
1
1
1

Procedimiento antes de utilizar la funcion de
visualizacion con pantalla multiple

. J

@ Imagendel monitorreal  Archivo de PowerPoint
(2) Imagen de pantallavirtual Archivo de Excel 1. Configuracion de la pantalla virtual @ p.31



Utilizar la visualizacion con pantalla multiple

En un entorno Windows, habilite el controlador de pantalla virtual® del modo
necesario. Y, tanto en Windows como en Macintosh, configure la distribucion de
las pantallas virtuales.

K
@ Seleccione la pantalla virtual que desee utilizar.

Pueden anadirse hasta cuatro monitores. En este ejemplo, se
utilizara una unica pantalla virtual. Al seleccionar varias pantallas
virtuales, seleccione todas las pantallas necesarias.

Abra el archivo que desea proyectar y, a continuacién, mueva la pantalla a la Es posible seleccionar cualquiera de las pantallas.
pantalla virtual de acuerdo con la distribucién de la proyeccion real.

2. Asignar la imagen que se proyectari @ p.35

3. Proyectar las imagenes asignadas @ p.36

' Haga clic en "Aceptar".
Asigne un nimero de pantalla virtual a un proyector que esté conectado a través
de la red y, a continuacion, inicie la proyeccién.

0 Agregar/quitar EPSON Virtual Display

Seleccione la pantalla virtual a utilizar. 5i no
necezita la pantalla virtual en este mamento, tendra
que reiniciar el ordenador.

Ajustar la pantalla virtual [ EPSON Virtual Display 1
[~ EPSON Virtual Display 2
Esta seccion explica la pantalla virtual del ejemplo de distribuciéon 1. @ [ EPSON Virtual Display 3

[~ EPSON Yirtual Dizplay 4
( Aceptar | )  Gancelar ‘

Al hacer clic en Aceptar se habilitaran los controladores de la
pantalla virtual. En este momento, es normal que la pantalla
parpadee. Espere a que se cierre la pantalla Agregar-quitar EPSON
Virtual Display.

p-30

Habilitar el controlador de pantalla virtual (Windows solamente)

Habilite el controlador de pantalla virtual”®. Los usuarios enumerados
abajo no tendran que realizar esta operacion. Vaya al procedimiento
@ "Ajustar la pantalla virtual" p.31.

e Los usuarios que han habilitado las pantallas virtuales al instalar
EasyMP Network Projection.

e Para usuarios de Macintosh. Ajustar la pantalla virtual

Tras iniciar EasyMP Network Projection, la configuraciéon de las
| Procedimiento | pantallas virtuales varia entre Windows y Macintosh. Los procedimientos
2 se explican a continuacién por separado.

Inicie Windows en el ordenador, seleccione "Inicio" -

"Programas” (o "Todos los programas") - "EPSON Projector" -
"Agregar-quitar EPSON Virtual Display".

R

Se muestra la pantalla Agregar-quitar EPSON Virtual Display.



Utilizar la visualizacion con pantalla multiple

EasyMP Network Projection Ver XXX - Gonexién avanzada —

[} . . a. o o

- Compruebe los siguientes puntos antes de iniciar EasyMP Network

- C e . . : . Biizqueda automst Biizqued | Perfil =

’@‘ Projection cuando se conecte desde una LAN inalambrica. Si los g PsRIa tantica FI5 Bisqeda namial I Peril | |
puntos siguientes no estdn bien configurados, no podrd utilizar la S AT =E e
0 a 0z AR Estada Maombre del prove... | Direccidn [P Wisualizacion
visualizacién con pantalla multiple.

Q=) Enespmia  EMFOZFACT 192188111

e El SSID debe ser el mismo para el ordenador y para cada proyector.

O Q=0 Enespera  EMPOFACE 192168112

e El sistema de LAN inaldmbrica para el ordenador y la tarjeta
LAN inalambrica de cada proyector debe ser el mismo.
Puede modificar el SSID y el sistema de LAN inalambrica para
el proyector desde el ment Red en el menu Configuracion del

proyector. @ Manual de usuario "Ment LAN inalambrica (s6lo Guarda enelpeil ] | Fr=i |
cuando estd instalada la unidad LAN inaldmbrica suministrada u [ Desactivar inerupeién de coneridn
OpCional)" __Cunfigurar opciones

Disefio de visualizacidn

| Procedimiento |

Seleccione "Inicio" - "Programas" (o "Todos los programas") -

"EPSON Projector" - "EasyMP Network Projection” para iniciar o o ) o )
EasyMP Network Projection. Disefio de visualizacion y Propiedades de visualizacion se afaden

en la parte inferior de la pantalla.

[ Propiedades de visualizacion

Marque la casilla de verificacion "Usar visualizacion muiltiple".

Haga clic en "Propiedades de visualizacién".



Utilizar la visualizacion con pantalla muiltiple

P

Actualizar lista ] [ Guardar en el perfil ] [ Borar lista ]

Arrastre el icono del monitor mostrado y coloquelo en la
posicion deseada.

sy

—
[[] Desactivar interrupcidh de conexidn

Configurar opciohes

En esta imagen, el monitor real (1) esta situado a la izquierda,

[ Solue. protlemas Conectar mientras que el monitor virtual (3) se coloca a la derecha.
Cuando el ordenador posee varios terminales de salida de pantalla,
los nimeros asignados a los terminales virtuales seran secuenciales
con los de los terminales fisicos.

Disefin de visualizaciin

Propiedades de Pantalla

( Propiedades de visualizacidn :
| Temas || E scritorio || Protector de pantalla || Apariencia | Configuracion

. Arastie loz iconog de monitor para gue coincidan con la colocacion real de
Se muestra la ventana Propiedades de pantalla. sus manitores.

i,

—

g

D
@ Haga clic en la ficha "Configuracion".

I

Propiedades de Pantalla

| Temas || Escritorio || Protectar de pantalla || Aparienciq Configuracion

Arragtre log iconos de monitor para que coincidan con la colocacion real de
zUs Monitores. Mostrar:

1. Flug and Play Monitar en MVIDIA GeForce 6200 TurboCache[TM]  » |

Resalucidn de pantalla Calidad del calar
Menor 71 Maver L2 més ala [32 bit) v
1280 por 1024 piseles 1/ '} =
Uzar este dispositivo como monitor principal.
Extender el escritono de Windows a este monitor.
fostrar:
1. Plug and Play Monitor en NVIDIA GeForce 6200 TurboCache(TM]  w | |dentificar l ’ Solucionar problemas. . ] [ Opciones avanzadas
Fiezalucion de pantalla Calidad del calor
tenar —J b apar | La més alta [32 bits] 3 | [ Aceptar ] [ Cahcelar ] Aplicar
1280 por 1024 pixeles N N e |

Uzar este dispositivo como monitor principal.
Estender el escritario de ‘wWindows a este monitar,

Identificar ] [ Solucionar problemas. .. ] [Dpciones avanzadaz

[ Aceptar J [ Cancelar l Aplicar




Utilizar la visualizacion con pantalla muiltiple

:"’—_ e Cuando un monitor externo se conecta a un monitor secundario,
’@‘ no puede proyectarse la imagen para dicha pantalla.

e Segtin el hardware, el nimero del monitor secundario puede ser
diferente de "2". Cuando se muestre el icono del monitor en
pantalla, haga clic en el icono y confirme que el tipo de monitor
mostrado en "Visualizacion" es diferente de "secundario".

e Para los ajustes de Resolucién de pantalla, consulte la siguiente
informacion. @ p.76

Cuando se organiza el icono del monitor, una pantalla virtual se
conecta como la imagen que aparece debajo.

Haga clic en el botén "Aceptar". La ventana Propiedades de
pantalla se cierra.

En este punto, la disposicion de las pantallas virtuales queda definida.

A continuacién se asigna la proyeccién de imagenes. @ p.35

Para Macintosh

Inicie EasyMP Network Projection. Haga doble clic en la
carpeta Aplicaciones del volumen del disco duro en el cual
se ha instalado EasyMP Network Projection y luego haga
doble clic en el icono de EasyMP Network Projection.

Seleccione Conexion avanzada y efectte el inicio.

Marque la casilla de verificacion "Usar visualizacion muiltiple".

Ap“m’ Bisqueda automatica || o Bisqueda manual 5= Perlil v

Seleccione un proyector y conéctelo.

| Estado |Nombre del proyector | Direccion IP
/@& En espera EPSON-PJ 192.168.100.110

( Guardar en el perfil )( Borrar lista )

Configurar opciones

Conectar

[ Desactivar interrupcién de conexién

Usar visualizacion multiple

Los botones Diseno de visualizaciéon y Preferencias de visualizacion
se agregan en la parte inferior de la pantalla.

en el boton "Preferencias de visualizacion".

o — -

o Bisqueda manual | s=] Perfi o

| fiuge Bitsqueda automtca

Seleccione un proyector y conéctelo.

| Estado |Nombre del proyector  Direccion IP |Visualizac.
/& Enespera EPSON-PJ 192.168.100.110 1

( Guardar en el perfil )( Borrar lista )

Canfigurar opciones

Conectar

"] Desactivar interrupcién de conexién
EUsar visualizacion multiple

Disefio de visualizacién

— ———
C Preferencias de visualizacion

Se muestra la pantalla de ajustes de visualizacion.

N
: H n B YR ]
%@ﬁ Haga clic en "Alineacién".



Utilizar la visualizacion con pantalla muiltiple

800 DELL E2009W

[ [ ) moswar todo | C—
e
[ Pantallag Alineacién !Color }

Resoluciones:

640 x 480 Colores: [ Millones B‘
800 x 500

800 x 600 Frec refresco: [ 60Kz  [%)
A
1024 x 640

1024 768
1152 x 864

1152 x 870 Girar: | Estandar 9‘
1280 x 720 ry

1280 x 800 v "] Mostrar Pantallas en barra de menus ®

%@ Borre "Pantallas duplicadas".
s eo0n DELL E2009W

[ [ ) [ Mostrar a0 |

[“pantalla | Alineacién | Color |

Para reorganizar las pantallas, arrastrelas a la posicion deseada.
Para cambiar la posicidn de |la barra de mends, arrdstrela a otra pantalla.

©)

E Pantallas duplicadas

Arrastre el icono del monitor mostrado y coléquelo en la
posicion deseada.

ann LCD color
v — CE—

! Pantalla | Alineacién | Color '

Para reorganizar las pantallas, arrastrelas a la posicion deseada.
Para cambiar la posician de la barra de mends, arrastrela a otra pantalla.

[T Pantallas duplicadas ®

@%@m@ Cierre la pantalla de ajustes de visualizacion.
En este punto, la disposicion de las pantallas queda definida.

Asignar la imagen que se proyectara

Esta seccion explica la pantalla virtual del ejemplo de distribucién 1.
@ p.30

| Procedimiento |

R,

@ Abra el archivo que desea proyectar.

m—
Inicie los archivos PowerPoint y Excel.

=
a@ Arrastre la ventana al monitor de pantalla virtual” deseado
y asignela donde deba proyectarse la imagen.

Arrastre la ventana Excel hacia la derecha hasta que no pueda
visualizarla. Como resultado, la ventana de PowerPoint aparece en
el monitor real, mientras que la ventana de Excel aparece en la
pantalla virtual de la derecha.



Utilizar la visualizacion con pantalla muiltiple

Actualizar lista ] [ Guardar en el perfil ] [ Barrar lista ]

[[] Desactivar interrupcidn de conexidn

Corfigurar opciohes

Soluc. prablemas

Disefio de visualizacidn

Proyectar las imagenes asignadas |

Propiedades de visualizacién

Esta seccion explica la pantalla virtual del ejemplo de distribucién 1.
@ p.30 Se proyecta la imagen asignada a cada proyector.

| Procedimiento |

7N\

@ Seleccione el numero de la pantalla virtual” que se asignara
a "Visualizacion", y seleccione qué imagen se proyectara
desde qué proyector.

- I
- I
|
- I
ﬂ EasyMFP Network Projection Ver XXX - Conexién avanzada — |z“:rz|
foum Busqueda automitica £ Biisqueda manual J Perfil - |
Seleccione un prayectar y conéctela.
Estada MNaombre del praye... | Direceidn IP i Acjd
) Enespera EMPOZFACT 192168111

Enespera  EMPOZFAC2 192168112

L\
[
\-

) Haga clic en "Conectar".

En un entorno Windows no es posible ver la imagen que se
envia a una pantalla virtual del ordenador. Para ajustar la imagen
en la pantalla virtual, deberd hacerlo mientras visualiza la imagen
proyectada.



Utilizar la visualizacion con pantalla multiple

Para efectuar operaciones con el ratéon en la pantalla virtual,
mueva el puntero del ratén en la direccion de la pantalla virtual,
de modo que el puntero se muestre en la pantalla virtual.

| Para finalizar la visualizaciéon con pantalla miltiple, haga clic
en "Desconectar" en la barra de herramientas.

~»<- e En un entorno Windows, si el controlador de pantalla virtual se
@‘ ha habilitado de modo que el puntero del ratén pueda moverse
fuera de los limites de la pantalla, es posible que haya ocasiones
en las que el puntero desaparezca. Cuando no utilice una
pantalla virtual, desactive la opcién Agregar-quitar EPSON Virtual
Display, de modo que el puntero del ratéon no pueda moverse
fuera de los limites de la pantalla. Para volver a utilizar la
visualizacién multiple, active la pantalla deseada en Agregar-quitar
EPSON Virtual Display.

Para quitar la marca de verificacion, consulte la siguiente
informacion. @ p.31

e Puede ajustar el tono de color de cada proyector. @ Manual de

usuario "Corregir el color para multiples proyectores (Ajuste de
color en pantalla multiple)"




TOP

Conectarse a un proyector de una subred diferente

En este capitulo se explica como conectar un ordenador a un proyector de una subred diferente a través de un punto de acceso de LAN con cables o
de LAN inaldmbrica en un sistema de red existente.



Conectar a un proyector de una subred diferente

De forma predeterminada, esta aplicacion s6lo busca proyectores
ubicados en la misma subred que el ordenador. Por lo tanto, incluso
cuando efectie una busqueda de proyectores en la red, aquellos que se
encuentren en una subred diferente no se localizaran.

No obstante, puede identificar un proyector que se encuentra en una
subred diferente y conectarse a él del modo siguiente:

e Especifique una direcciéon IP o un Nombre de proyector y efectie
una busqueda.
La direcciéon IP puede introducirse directamente. Ademas, si el
Nombre del proyector se ha registrado en el Servidor DNS, puede
efectuar una busqueda con sdlo introducir el Nombre del proyector.
@ p.40

e Efectuar una busqueda por Perfil
Cuando realice una busqueda de un proyector en una subred diferente
especificando una direccion IP o un Nombre del proyector, puede
guardar la busqueda como un Perfil con un nombre que resulte facil
de recordar y, a continuacién, utilizar ese Perfil siempre que desee
buscar un proyector en una subred diferente. @ p.41

== Si no se encuentra ningun proyector, las causas mas probables son
@ las siguientes. Proceda del modo apropiado, segun la causa del fallo.

e Para Windows y Macintosh
Si no hay ninguna sefial de LAN inaldmbrica o si la sefal es
débil, compruebe si hay algo que pudiera estar interfiriendo en la
sefial.

e Cuando la Unidad LAN inaldmbrica suministrada u opcional estd
instalada en el proyector y el Macintosh estd conectado a una
LAN inalambrica

Compruebe que AirPort se ha definido como On. O bien,
verifique que se ha seleccionado un punto de acceso apropiado.




Buscar especificando la direccion IP y el Nombre del proyector (sdlo para la Conexion avanzada) Ega

En las siguientes explicaciones, a menos que se indique lo contrario, se Biisqueda manual
utilizan capturas de pantalla de Windows.
Visualizara pantallas similares incluso cuando utilice un Macintosh.

Ezcriba la direccidn IP o norbre del provectar.

| Procedimiento |

Haga clic en "Basqueda manual” en la pantalla de seleccion

del proyector de EasyMP Network Projection. Haga clic en Los resultados de la bisqueda se muestran en la pantalla de

"Busqueda manual”. seleccion del proyector de EasyMP Network Projection.

&0 EasyMP Network Projection Yer, XXX - Gonexidn avanzada - Si el proyector de destino se ha identificado, seleccionelo y haga
clic en Conectar para establecer una conexion.

A B2 a“mma’“CaJ el | Si va a utilizar ese proyector otras veces, guarde la busqueda

como un Perfil y asi no tendra que introducir los detalles

Seleccione un proyector y conéctelo.

Estado Mombre del proye...  Direccidn [P

. , , }

O G rewe  EMpOEAC S apropiados cada vez que efectie una busqueda. @ p.41

[0 @200 Enespera  EMPO2FAC2 192168112 |

O S trewen  EMPIRACS ‘o161 ~»—- Al utilizar Bisqueda manual en Conexion rdpida, puede especificar

'@‘ el SSID. Cuando existen muchos proyectores, puede restringir el
campo de busqueda utilizando SSID.
12 q
Guardar en el perdfil ] [ Borar lista ]

[ Desactivar interrupcién de conexidn

O Configurar opciohes
Souc, problenas

S
@ Escriba la direccion IP o el Nombre del proyector al que
desee conectarse y haga clic en "Aceptar".




Efectuar una busqueda con un Pefrfil

Puede guardar una busqueda de un proyector que utiliza con frecuencia Para obtener detalles sobre como editar un Perfil guardado
en forma de Perfil. Un Perfil es un archivo que contiene toda la anteriormente, consulte la seccién siguiente. @ p.43
informacién relativa a un proyector determinado, como el Nombre del
proyector, su direccion IP y el SSID. Al especificar el perfil cada vez
que se realiza una busqueda, no es necesario indicar la direcciéon IP o

el Nombre del proyector. Por ejemplo, si se crea un grupo de Perfiles @ B
para cada lugar donde se configura un proyector y los administra en \_/ Cuando se muestre el proyector en la pantalla de seleccién

carpetas, podra localizar el proyector de destino rapidamente. del proyector de EasyMP Network Projection, haga clic en
"Guardar en el perfil".

| Procedimiento |

__"“',ﬂ EasyMP Metwork Projection Ver XXX - Conexién avanzada — |Z”:|g|

YW

For Busqueda automética et Busqueda manual J Perfil - |
@ @ @ Seleccione un proyectar v conéctelo.
D D Estado Mombre del praye: Direccidn 1P
@ @ @ [0 @=28) Enespera  EMPOZFACT 102168111
rs [0 @=8 Enespera  EMPOZFACZ 192168112
> o= O @8 Enespers  EMFOZFACE 192166113
-
e®
oo (.
— —
D ([ Guardar en el perfil D Borrar lista ]
v
[T Desactivar interupcitn de conexitn

P [ ot oo
@ Edificio A @ 1°planta

@  Edificio B © 2'planta Se visualiza la pantalla Guardar en el perfil.

@ Edificio C @ 3planta ~

@ Edificio D @ Introduzca un Nombre del perfil y haga clic en "ARadir".

E zpecifique el nombre del perfil

Esta seccion explica como crear y editar un Perfil.

Mombre del perfil

Crear un Perfil

[ Afiadir l [ Cancelar ]

Un Perfil se crea guardando los resultados encontrados.

La informacion del proyector se registra en el Perfil.



Efectuar una busqueda con un Perfil

Si ha guardado un Perfil anteriormente, se mostrara un mensaje
para que confirme si desea sobrescribir ese perfil. Para guardar un
perfil con un nombre diferente, seleccione Guardar como. Si ha
creado una carpeta para un Perfil, se mostraran las pantallas
siguientes. Después de introducir el Nombre del perfil y de
seleccionar el destino para Guardar en, haga clic en el botén | Procedimiento |
Ainadir.

Haga clic en "Perfil" en la pantalla de seleccion del

proyector de EasyMP Network Projection.

Buscar especificando un Perfil

Puede buscar especificando el Perfil que ha creado.

s,

\:

. . . ’ . I .
_ o o Si no existe ningin Perfil registrado, no podra seleccionar Perfil.
Ezcriba el nombre del perfil y especifique la ubicacidn en la que i i}
desea guardarlo. =¥ EasyMP Hetwork Projection VWer XXX - Conexién avanzada — | |:||r>_(|
Nombre del perfil | ST |
Busqueda automética Busqueda manual @ '| |
Aute B!
Guardar en Seleccione un prayectar » conéctelo,
=] f_ | Perfi Estada Mombre del proye Direccidn 1P
[ building &
[ building B [0 @=28) Enespera  EMPOZFACT 192168111
[0 @=8 Enespera  EMPOZFACZ 192168112
O Q=0 Enespera  EMPOZFAC3 192166113
I Afiadi ] ’ [ Guardar en el perfil ] [ Borrar lista ]
[T Desactivar interupcitn de conexitn
[i0zar visualizacion multiple:
Para Macintosh
- . R
Guardar en el perfil

Escriba el nombre del perfil y especifique la
ubicacion en la que desea guardarlo.

) Desde el menu que se visualiza, seleccione el proyector al
Nombre del perfil ' sin titulo cual desea conectarse.

e a
f,ﬂ EasyMP Metwork Projection Ver XXX - Gonexisn avanzada — |= _|D|r§|

fum Busqueda automstica o Busqueda manual J Perfil '| |

[/ Building A
[/ Building B
T —

Seleccione un proyector ¥ conéctelo. Buiding & * |

Estadn Mombre del proye... Direu Building B 1t floor ’
——= Building B 2nd Floar
Q=20 Enespera  EMPOZFACT 192168111 : g
~@: Para obtener detalles sobre como crear una carpeta para un Perfil,
’,

consulte la seccién siguiente. @ p.43 Los resultados de la busqueda se muestran en la pantalla de
seleccion del proyector de EasyMP Network Projection.




Efectuar una busqueda con un Perfil

Si el proyector de destino se ha identificado, selecciénelo y haga
clic en Conectar para establecer una conexion.

Gestionar un Perfil

Puede cambiar el nombre y la estructura jerarquica del Perfil.

| Procedimiento |

s,
\o

4

o W@‘ Haga clic en "Configurar opciones" en la pantalla principal

de EasyMP Network Projection.

Se visualiza la pantalla Configurar opciones.

Haga clic en "Editar perfil".

X

Configurar, opciones

Configuracin general | Ajustar rendimiento | Salida de sonido

Uzar transferencia de video a pantalla completa
[ Cifrar comunicaciones
Moztrar la wentana Seleccione modo de conexidn al iniciar

Buzcar método al iniciar
() Buizqueda automatica al iniciar

() Especifique &l método de bisqueda después del inicio
(7) Buscar con la dltima configuracion de red

C E ditar pesfil » Cambiar LAN

[ Restaurar valores predeterminados ] [ Acepkar ] [ Cancelar

Se visualiza la pantalla Editar perfil.

Edite el contenido registrado en el Perfil.

Editar, perfil

Perfil Informacicon acerca del perfil seleccionado
=] [ =i Mombre del proye... | Direccidn [P
f_ building A
o[ L buiding B "B )] EMPO2F AC1 1921684 251
) building B 1st flocr
I W8  EMPozFACZ 1921664252
[ building B 3rd floar
B EMPOZFAC3 1921684253
[ [{opiar ] [ Borrar ] B orrar
[ Relombrjir ] [ Crear carpeta ]
[ E:|portaif ] [ Importar ]
Aceptar l [ Cancelar
[' ] .
= I
(1] |F'-| : indica una carpeta.
(2] [' ! :indica un Perfil.
Perfil
Elemento Funcién
Perfil Puede visualizar el Perfil registrado. Puede gestionarlo
creando una carpeta. Puede cambiar el orden del Perfil
o la carpeta arrastrando y soltando.
Copiar Puede copiar el Perfil. El Perfil copiado se guarda en la
misma carpeta que el original con el mismo nombre.




Efectuar una busqueda con un Perfil

Perfil
Elemento Funcién

Borrar Puede borrar el Perfil y la carpeta.

Renombrar Puede visualizar el cuadro de didlogo Renombrar y
renombrar la carpeta o el Perfil. Puede introducir
hasta 32 caracteres en el cuadro de didlogo Renombrar.

Crear carpeta Puede crear una carpeta nueva.

Exportar Puede Exportar un Perfil, asi como Importar y utilizar
dicho Perfil.

Importar Se utiliza para poder leer y utilizar un Perfil exportado.

Informacion acerca del perfil seleccionado

Elemento Funcién
Nombredel pro- | Puede visualizar la informacién del proyector
yector, Direc- registrada en el Perfil.
cion IP
Borrar Puede borrar la informacién del proyector

seleccionado. Cuando se elimina toda la informacién
del proyector, el perfil también se elimina.

%@gg Haga clic en "Aceptar".
Guarda las ediciones y cierra la pantalla Editar perfil.



TOP

Configurar el funcionamiento de EasyMP Network Projection

Puede definir opciones de configuracién, como el método de procesamiento, cuando se inicia EasyMP Network Projection.



Utilizar Configurar opciones

Puede definir opciones de configuracién, como el método de
procesamiento, cuando se inicia EasyMP Network Projection.

Haga clic en Configurar opciones en la pantalla principal de EasyMP
Network Projection.

| Procedimiento |

Haga clic en "Configurar opciones" en la pantalla principal
de EasyMP Network Projection.

:‘._',“J EasyMP Metwork Projection Ver XXX - Conexisn avanzada — T|E|[$_(|

S Busqueda automstica

Busqueda manual J Perfil v| |

Seleccione un proyector y conéctelo.

Estado Mombre del proye...  Direccidn [P
O Enespera  EMPOZFACT 1921667111
O Erespera  EMPOZFAC2 192168112
O Enespera  EMPOZFACI 192166113
Guardar en el perdfil ] [ Borar lista ]

[ Desactivar interrupcién de conexidn

O

Saluc. problemas

( Configurar opciohes :
\—/

Se visualiza la pantalla Configurar opciones.

Ajuste cada uno de los elementos.

Confirme los detalles de los elementos definidos en el paso
siguiente. Una vez realizados los ajustes necesarios, haga clic en
Aceptar para cerrar la pantalla Configurar opciones.

Configurar cada opcion

Configure cada opcion en la ficha Configuracion general, Ajustar
rendimiento y Salida de sonido.

Configurar, opciones

Configuracion general | Ajustar rendimiento || Salida de sonida

Ficha Configuracion general

X

[ Cifrar comunicaciones

Buscar método al iniciar

Uzar transferencia de video a pantalla completa

hostrar la ventana Seleccione modo de conexidn al iniciar

(%) Busqueda automatica al iniciar

() Especifique el método de biisqueda después del inicio

() Busear con la dltima configuracién de red

[ Ediapefl | [ CambiarLen
[ Restaurar valores predeterminados ] [ Aceptar ] [ Cancelar ]
Usar transferencia Sélo para Windows (excepto Windows Vista)

de video a pantalla
completa

Marque esta casilla de verificacion si desea visualizar el
Windows Media Player a pantalla completa. No
obstante, desmarque esta casilla de verificacion si la
pelicula no se reproduce de manera uniforme.

Cifrar
comunicaciones

Marque esto para cifrar y transmitir datos. Aunque se
intercepten los datos, no podran ser descifrados.

Si utiliza Conexion rapida, compruebe siempre que esta
casilla de verificacion esté marcada.




Utilizar Configurar opciones

Mostrar la ventana
Seleccione modo de
conexion al iniciar

Indique si se mostrara o no la pantalla Conexién rapida/
Conexioén avanzadaal iniciar EasyMP Network Projection.

Desmarque esta casilla de verificacion una vez
establecido un método de inicio habitual.

Buscar método al
iniciar

Seleccione entre los siguientes métodos de busqueda de
proyectores los que se ejecutaran al iniciar EasyMP
Network Projection.

Busqueda automatica al iniciar
Especifique el método de busqueda después del inicio
Buscar con la dltima configuracion de red

Editar perfil

Se visualiza el cuadro de dialogo Editar perfil. @ p.43

Cambiar LAN

Sélo Windows

Se visualiza el cuadro de didlogo de cambio del
adaptador de red. Este cuadro de didlogo permite
cambiar el adaptador de red que se utilizard en una
busqueda cuando un ordenador posee varios adaptadores.

De manera predeterminada, todos los adaptadores de red
se utilizan para efectuar una bisqueda. Si utiliza siempre
una LAN con cables como método de conexion,
seleccione un adaptador de LAN con cables.

Restaurar valores
predeterminados

Puede recuperar todos los valores de ajuste por defecto
del ment Configuracién general, excepto para Editar
perfil y Cambiar LAN.

Ficha Ajustar rendimiento

Configurar, opciones

Configuracion general | Ajustar rendimients | Salida de sonida

R apida

Marmnal Fina

[ Transferi ventana por capas

g
-

Wersidn

’ Restaurar valores predeterminados ]

[ Acepkar l ’ Cancelar ]

Control deslizante
de ajuste del
rendimiento

El rendimiento puede definirse en Rapida, Normal
y Fina.

Seleccione Rapida cuando las proyecciones de las
peliculas queden interrumpidas.

Transferir ventana
por capas

Solo para Windows (excepto Windows Vista)

Seleccione si desea que se transfiera una ventana
por capas o no.

La ventana por capas estd activada cuando el
proyector no proyecta contenido mostrado en el
ordenador, como por ejemplo los mensajes. Marque
esta casilla de verificacion para proyectar contenido
como los mensajes que utiliza la ventana por capas.
Desmarque la casilla de verificacién si no quiere
que el cursor del ratén que aparece en pantalla
parpadee.




Utilizar Configurar opciones

Restaurar valores
predeterminados

Puede recuperar todos los valores de ajuste por
defecto para las funciones de la ficha Ajustar
rendimiento.

Restaurar valores
predeterminados

Haga clic para que el audio se emita por el proyector.

4

|/
:@:— Si hace clic en
la ficha Ajustar

/}" de la barra de herramientas, sdlo se muestra

rendimiento.

Ficha Salida de sonido

Configurar opciones

X

| Configuracidn general || Ajustar rendimiento | Salida de sonido |

Salida de audio del proyectar

[ Restaurar valores predeterminados ] [ Aceptar ] ’ Cancelar ]

Salida de audio
del proyector

Seleccione si desea transferir el audio del ordenador
al proyector para que se emita por el proyector o
no. Quite la marca para emitir el audio por el
ordenador. No obstante, al proyectar una pelicula
con audio en Modo transmision de pelicula, el
audio se emite por el proyector, independientemente
del ajuste de la opcidn.




TOP

Utilizar un ordenador para configurar, monitorizar y controlar los
proyectores

En este capitulo se explica como utilizar un ordenador que esta conectado a la red para cambiar los ajustes del proyector y controlarlo.



Cambiar los ajustes utilizando un navegador web (Web Control)

P
Puede configurar y controlar el proyector desde el navegador web de un @E Escriba la direccion IP del proyector en la barra de direccion
ordenador conectado al proyector mediante una red. Si se usa esta del navegador web y pulse la tecla [Intro] en el teclado del
funcién, se pueden ejecutar remotamente funciones de configuraciéon y ordenador.
control. Ademds, al poder utilizar el teclado del ordenador, la
introduccion de los caracteres necesarios para la configuraciéon es mas
facil que con el mando a distancia.
Utilice Microsoft Internet Explorer 6.0 o posterior como navegador web.
Si trabaja con Macintosh, también puede utilizar Safari. Sin embargo, si
utiliza Safari en Mac OS X 10.2.8, es posible que algunos de los

Se visualiza Web Control.

Si se ha configurado la Contraseia Acc. Web en el menu Red del
menu de Configuracién del proyector, escriba la contrasefia.
Escriba EPSONWEB como nombre de usuario. Escriba los
caracteres configurados para la Contrasefia Acc. Web como

botones de opciéon de Web control no se visualicen correctamente. contrasena.
:"’: La configuracién y el control son posibles utilizando un navegador " ..
’@‘ web si se ajusta Red activada en el ment Extendida del menu conflguraC“)n del proyector
Configuracién del proyector, aunque el proyector esté en el Modo
en espera (cuando estd desactivado). Puede definir los elementos que se encuentran en el menu
Configuracién del proyector. El contenido ajustado queda reflejado en el

menu Configuracion. También hay elementos que sélo se pueden ajustar
en el navegador web.

Visualizar Web Control

Utilice el procedimiento siguiente para visualizar Web Control. Elementos del mena de Configuracion que no se pueden ajustar
con el navegador web

Todos los elementos del mentd Configuracién se pueden ajustar con la

@_ Si el navegador web utilizado estd configurado para conectarse
’ .7 . .
excepcion de los siguientes elementos.

mediante un servidor proxy, no podrd visualizar Web Control. Para
usar Web Control, debe definir los ajustes de conexién de red sin
usar un servidor proxy. e Menu Ajustes - Forma del puntero
e Menu Ajustes - Patron de prueba

e Menu Ajustes - Boton de usuario

Introducir la direccion IP del proyector e Menu Extendida - guardar un Logotipo de usuario
. . ‘ 3 e Menu Extendida - Idioma
Web control puede abrirse especificando la direccion IP del proyector e Ment Extendida - Operacién - Modo alta altitud

de la forma siguiente al utilizar Conexion avanzada. e Ment Extendida - Operacién - Tempor tapa objetivo

e Menu Reiniciar - Reset Completo y Restablecer h. lampara
| Procedimiento Los elementos disponibles en cada mend son los mismos que en el
menu Configuracién del proyector.

) Inicie el navegador web en el ordenador. @ Manual de usuario "Lista de funciones’
—~




Cambiar los ajustes utilizando un navegador web (Web Control)

Elementos que s6lo se pueden ajustar en el navegador web

Los siguientes elementos solo se pueden ajustar en un navegador web.

e Nombre de comunidad SNMP
e Contrasena Monitor



Uso de la funcion Notificacion Mail para informar de problemas

Ajustando la funcién Notificaciéon Mail desde el ment Configuracién del
proyector, se enviaran mensajes de notificacion a las direcciones de
correo electronico predeterminadas cuando ocurra un problema o una
advertencia con un proyector. Esto permitira que el operador se entere
de problemas con los proyectores aunque se encuentre lejos de los
proyectores.

@ Manual de usuario "Menud Correo"

:@—_ e Se pueden grabar hasta un maximo de tres destinos de
4

‘ notificacion (direcciones), y se pueden enviar mensajes de
notificaciéon a los tres destinos de una vez.

e Si aparece un problema critico en un proyector que causa que
deje de funcionar repentinamente, quizas el proyector no pueda
enviar un mensaje notificando a un operador del problema.

e La monitorizacién es posible si se ajusta Red activada en el
ment Extendida del ment Configuracion del proyector, aunque
el proyector esté en el Modo en espera (cuando estd desactivado).




Administracion usando SNMP

Al ajustar SNMP desde el mena Configuraciéon del proyector, los
mensajes de notificacién se enviaran a las direcciones de correo
electronico predeterminadas cuando ocurra un problema o advertencia
con un proyector. Esto es util cuando estd controlando los proyectores
colectivamente desde un punto distante a ellos.

@ Manual de usuario "Mena Otros"

\ls
~ -

== ©® SNMP deberfa utilizarlo un administrador de red o alguien
’@‘ familiarizado con la red.

e Para utilizar la funcién SNMP para monitorizar el proyector debe
instalar el programa administrador SNMP en el ordenador.

e La funcién de administracién utilizando SNMP no puede
utilizarse mediante una LAN inaldmbrica en la Conexion rdpida.

e Pueden guardarse hasta dos direcciones IP de destino.




TOP

Presentaciones con PC Free

Este capitulo explica como proyectar directamente archivos de imagen y video almacenados en dispositivos USB y escenarios creados con EasyMP Slide
Converter utilizando PC Free.



Archivos que pueden proyectarse con PC Free

Puede utilizar PC Free para proyectar directamente archivos almacenados Tipo Tipo de archivo | Notas
en camaras digitales y dispositivos de almacenamiento USB que estén (extensién)
conectados al proyector. DPOF” | .mrk En la versién 1.10 de DPOF, solamente se pueden
proyectar los archivos llamados AUTPLAYx.mrk
- Los dispositivos de almacenamiento USB que incorporan funciones (donde x es un numero entre 0y 9).
’@‘ de seguridad en ocasiones no pueden utilizarse.

¥  También se pueden proyectar escenarios (archivos SIT) creados con EMP

SlideMaker/EMP SlideMaker2, que se suministra con otros proyectores.

Archivos que pueden proyectarse utilizando PC

Free Archivos de video compatibles
Tipo Tipo de archivo | Notas Archivo | Cédec Coédec de audio Calidad de graba-
(extensién) Tipo de pelicula cion
(Exten-
Archivo | .fse Archivos de escenario creados utilizando EasyMP sién)
de escena- | sit* Slide Converter. @ p.66 -
ric;es it P .mpg MPEG-2 MPEG-1 Layer 1/2 Frecuencia de foto-
- — El contenido MPEG sin gramas mayor: 30 fps
Imagen Jjpg Los siguientes soportes no pueden proyectarse. sonido puede reproducirse. | Resolucion méxima:
U gngienes con una resolucion superior a 8.192 x El audio PCM lineal y 720 x 480 (NTSC)
: AC-3 no se puede 720 x 576 (PAL)
. ;[négenes con un tamano de archivo superior a 12 reproducir. P
o Archivos con la extension ".jpeg” -mp4 MPEG-4 ASP | MPEG-4 AAC-LC
¢ Formatos de modo de color CMYK MPEG-4 AVC
o Formatos progresivos wmy WMVS WMA
Normalmente, la imagen no puede proyectarse ¢ WMV9
claramente si el valor del ajuste de la compresion es as
demasiado alto. *  Los archivos con la extensién .mpeg no pueden proyectarse.

.bmp No es posible proyectar imdgenes con una
resolucion superior a 1.024 x 768.

.gif ¢ No es posible proyectar imagenes con una
resolucién superior a 1.024 x 768.
¢ No es posible proyectar archivos GIF animados.

.png No es posible proyectar imdgenes con una
resolucion superior a 1.024 x 768.




Archivos que pueden proyectarse con PC Free

~- ©® Los archivos con DRM (gestion de derechos digitales) no pueden
@\ proyectarse.

e Si utiliza un dispositivo de almacenamiento USB con una
velocidad de acceso lenta para reproducir videos (al transmitir a
una tasa de bits mds elevada), es posible que los archivos de
video no se reproduzcan correctamente, o que el sonido salte o
no se emita.

e Si utiliza un disco duro USB, recomendamos utilizar una fuente
de alimentacién con adaptador de CA.

e El proyector no admite tarjetas de memoria formateadas en
determinados sistemas de archivos. Si tiene problemas para
proyectar el contenido de tarjetas de memoria, utilice tarjetas
formateadas en Windows.

e Formatee el soporte utilizando el sistema de archivos FAT16/32.

Ejemplos de PC Free

Proyectar imagenes y videos almacenados en un dispositivo de
almacenamiento USB, etc.

mpg
mp4
wmy
» bmp »
gif
iPg
png

Los archivos de imagen y de video pueden reproducirse utilizando
cualquiera de los dos métodos siguientes. Utilizando PC Free, las
peliculas proyectadas parecen mucho mas suaves que las proyectadas
utilizando otras aplicaciones para su reproducciéon en un ordenador.

Ejemplo 1: Prepare varias imagenes y proyéctelas de manera continuada
(Ver presen.)® p.64

Ejemplo 2: Seleccionar los archivos de imagen y los archivos de video
de uno en uno y proyectarlos @ p.63

Proyectar una Presentacion con diapositivas de PowerPoint sin
conectarlo a un ordenador

Puede utilizar EasyMP Slide Converter para convertir el archivo
PowerPoint en formato de escenario. Almacenando dicho archivo de
escenario en un dispositivo de almacenamiento USB, podra proyectar
una Presentacion con diapositivas de PowerPoint sin ordenador.

El método de reproduccién para el archivo que va a proyectarse puede
definirse del modo siguiente durante la conversion.

Ejemplo 1: Convertir un archivo de PowerPoint en un escenario y
proyectarlo

@ "Convertir archivos PowerPoint en escenarios" p.68

@ "Proyectar escenarios" p.60

Ejemplo 2: Definir el escenario en reproducciéon automatica (ejecucion
automatica)
@ "Convertir archivos PowerPoint en escenarios” p.68



Funcionamiento basico de PC Free

PC Free % USB1> 001/001 Pégina

PC Free le permite reproducir y proyectar escenarios, imagenes y #: Voter i R e St
archivos de video guardados en dispositivos de almacenamiento USB, asi ’ ’

como archivos de imagen guardados en cdmaras digitales. ‘ ‘ ‘ ‘
Esta seccion explica el funcionamiento basico de PC Free.

FOLDER3 FOLDER4

Aunque las siguientes indicaciones se explican basandose en el mando a
distancia, puede realizarlas también desde el panel de control del proyector.

Iniciar y cerrar PC Free

¥ Pdg. siguiente

Iniciar PC Free

Los archivos JPEG y MPEG se visualizan como miniaturas (el contenido

| Procedimiento del archivo se visualiza como pequenas imagenes). Para los escenarios
. (archivos FSE y SIT) se muestra una miniatura de la primera imagen
) Cambie la imagen proyectada a USB1. de la presentacion. Los demas archivos o carpetas se visualizan como

@ Manual de usuario "Cambiar a la imagen de destino con el iconos de la forma que se indica en la tabla siguiente.

mando a distancia"

Icono Archivo Icono Archivo
. . ) . | Archivos FSE" § Formato de la cdmara
Conecte el dispositivo USB o la camara digital al proyector. G | ] digital
@& Manual de usuario "Conectar y retirar dispositivos USB (sélo | s DPOF
EB-1925W/1920W/1915/1910/1830)" '
[, | Archivos SIT" [N Archivos MPEG
Se inicia PC Free y se muestra la pantalla de lista de archivos. Lﬁ: g

L, | Archivos JPEG" Archivos WMV

JPEG WMV
L, | Archivos BMP [N Archivos PFX
/ tﬁ_f\l (certificado de cliente)




Funcionamiento basico de PC Free

Icono Archivo Icono Archivo
; Archivos GIF 3 Archivos CER
/ “ (certificado CA)
.- Ny
‘EIF CER

PNG

Archivos PNG

* §i no se pueden visualizar como minijaturas, se visualizan como iconos.

e Si se ha activado la ejecucién automdtica para un escenario, se
reproducira automaticamente con la maxima prioridad sobre otras
fuentes de entrada. Si desea detener esta reproduccion, pulse el
botéon [Esc] del mando a distancia. @ p.68

e También puede conectar una tarjeta de memoria al proyector
cargandola en un lector de tarjetas USB. Es posible que algunos
lectores de tarjetas no sean compatibles.

e Si se muestra la siguiente pantalla (Seleccionar unidad), pulse los

botones [@][@][@][@] para seleccionar la unidad

que desea usar y pulse el botéon [Enter].

e Para mostrar la pantalla Seleccionar unidad, sitde el cursor en
Seleccionar unidad en la parte superior de la pantalla de lista de
archivos y pulse el botén [Enter].

e El proyector puede reconocer hasta ocho unidades a la vez.

Cerrar PC Free

| Procedimiento |

Para cerrar PC Free, desconecte el dispositivo USB del puerto
USB1 del proyector. En el caso de camaras digitales, discos duros,
etc., apague el dispositivo y después desconéctelo.

Funcionamiento basico de PC Free

A continuacién, se describen los procedimientos para reproducir
imagenes, peliculas y escenarios usando PC Free, asi como las

operaciones de proyeccion.

| Procedimiento |

Utilice los botones [@][@][@][@] para colocar el

cursor sobre el archivo o la carpeta a los que desea acceder.

PC Free - UsB1>

@ Volver arriba A Pagina previa

v v w

FOLDER1 FOLDER2 FOLDER3 FOLDER4

Bhp. JreG
a B a

c m C [

e D
= 1 a J & K

¥ Pég. siguiente

[eter] Verimagen [ b | Seleccionar

Cursor

001/001 Pégina

[ Seleccionar unidad

L

FOLDERS FOLDERT

L ISvA S,
Fhc
iz
=] F o G
5
V4
B
-] N o o
A
4 /
cen S
OF o oG

Ver presen.



Funcionamiento basico de PC Free

:"’— Si no se pueden visualizar todos los archivos y carpetas al mismo
@ tiempo en la ventana actual, pulse el botén [Page] (Down) o situe
el cursor sobre Pag. siguiente en la parte inferior de la pantalla y
pulse el botén [Enter].

Para volver a la pantalla anterior, pulse el botén [Page] (Up) del

mando a distancia o coloque el cursor sobre Pagina previa en la

parte superior de la pantalla y pulse el botén [Enter].

g"‘”“’@
@ Pulse [Enter].

Se muestra la imagen seleccionada.

Al seleccionar una carpeta, se visualizan los archivos de la carpeta
seleccionada. Seleccione Volver arriba y pulse el boton [Enter]
para volver a la pantalla visualizada antes de abrirse la carpeta.

Girar la imagen

Puede girar las imdgenes en formato JPEG en incrementos de 90°
cuando las reproduzca con PC Free. La funcién de rotaciéon también
esta disponible durante Ver presen..

Gire las imagenes JPEG de la siguiente manera.

| Procedimiento |

=,
@ Reproduzca imagenes o escenarios en formato JPEG, o
ejecute Ver presen..

Para reproducir imagenes en formato JPEG @ p.63
Para ver escenarios @ p.61

Para reproducir Ver presen. @ p.64

’ Durante la proyeccion de una imagen JPEG, pulse el botén
[+ >loel [+l




Proyectar escenarios

En esta seccion se describe el método para reproducir escenarios R v e oo R N ——
almacenados en un dispositivo USB, asi como sus funciones de ’ ’
reproduccion.

Aunque las siguientes indicaciones se explican basandose en el mando a
distancia, puede realizarlas también desde el panel de control del proyector.

Ver escenario

[ Ecitar escenario O

Crear y editar un escenario

Cree primero el escenario con EasyMP Slide Converter y luego
transfiéralo al dispositivo de almacenamiento USB.@ p.66 T ¥ ris.viene e —

| <& | Seleccionar [ &z | Cancelar

Coloque el cursor en la diapositiva deseada y luego pulse el

Edicion basica de archivos SIT g
botén [Esc].

En el caso de los archivos SIT convertidos mediante la conversién Se visualiza el submenti.
basica de EasyMP Slide Converter @ p.69, es posible cambiar el Seleccione Mover para cambiar el orden de las diapositivas y
orden en que se proyectan las imagenes y seleccionar si deben Mostrar/Ocultar para mostrar u ocultar los archivos y, a
visualizarse imdgenes individuales o no. continuacién, pulse el botén [Enter].
Vaya al paso 4 si selecciona Mover.
:@—_ No es posible ejecutar una edicién basica en los archivos FSE. Vaya al paso 5 si selecciona Mostrar/Ocultar.
/, N 001/001 Pagina

| Procedimiento | e

PUIse IOS bOtones [@][@][@][@] para situar el

cursor sobre el archivo SIT que desee editar y pulse el
botén [Esc].

Seleccione "Editar escenario" en el menu que se visualiza y,
a continuacion, pulse el botéon [Enter]. v pis.saiene

[T ] Seleccionar Enter | Listo (=2 ] Cancelar




Proyectar escenarios

/ Mueva el cursor a la posicion deseada y luego pulse el " Pulse el boton [Enter].

boton [Enter].

B LsiT 001/001 Pégina
Editar escenario | A& Pégina previa

Se inicia la reproduccion.

~~- ® Puede girar imdgenes en formato JPEG en el escenario mientras

@ se estan proyectando.@ p.59

e Los archivos de video incluidos en escenarios se pueden hacer
avanzar rdpidamente, retroceder y poner en pausa durante la
reproduccion. @ p.63

") _DCSD0007 ] DCSD0008 ") _DCSD0003 ] DCSD0010 “ DCSD001 1 DCSD0012 “) DCSD0013

Funcionamiento durante una presentacion

Pég. siguiente

[@ | Seleccionar [ e List (s | Cancelar

Mientras se esta reproduciendo un escenario puede realizar las siguientes

La diapositiva a mover operaciones usando el mando a distancia.
El cursor en el destino Cambio de pantalla | ® Para archivos FSE
[Page] (Down)/<<_v_>: Diapositiva siguiente
Cuando haya terminado de editar, sitie el cursor sobre [Page] (Up)/<__+_: Diapositiva anterior
"Salir" en la parte superior de la pantalla y pulse el botén [Enter]/@: Diapositiva u objeto siguientes

[Enter].

S6lo podra acceder al contenido editado mientras el dispositivo de
almacenamiento USB esté conectado al proyector.

@: Diapositiva u objeto anteriores

e Para archivos SIT
[Enter]/[Page] (Down)/@: Diapositiva u objeto siguientes
[Page] (Up)/@: Diapositiva u objeto anteriores

Ver un escenario

Detener la repro- Se visualiza el mensaje "Desea abandonar la reproduccion?”
duccién al pulsar el boton [Esc]. Ciérrelo seleccionando Salir y
pulsando el botén [Enter]. Continde la reproduccion
seleccionando ESC y pulsando el botén [Enter].

| Procedimiento |

Inicie PC Free.@® p.57

Se mostrara la pantalla de lista de archivos.

Las siguientes funciones del proyector se pueden usar cuando se esta
proyectando un escenario o un archivo de imagen con PC Free.

e Congelar @ Manual de usuario "Congelar la imagen"

Utilice los botones [+ - ][®][®][®] para situar el e Pausa A/V @ Manual de usuario "Ocultar la imagen y silenciar el
cursor en el escenario de destino deseado. sonido temporalmente (Silencio A/V)"



Proyectar escenarios

e E-Zoom @ Manual de usuario "Ampliar parte de la imagen (E-Zoom)"



Proyectar archivos de imagen y de video

PC free % USB1>

¢ Volver arriba

Los archivos de imagen y de video almacenados en un dispositivo de
almacenamiento USB y los archivos de imagen de una camara digital v v

pueden proyectarse con PC Free siguiendo uno de estos dos métodos.

A Pagina previa

FOLDER3 FOLDER4

e Proyectar archivos de imagen y de video seleccionados
Se trata de una funcidn para proyectar archivos individuales.

e Proyectar todos los archivos de imagen y de video de una carpeta en

secuencia (Ver presen.)
Esta funcién sirve para proyectar los archivos contenidos en una

¥ Pég. siguiente " Verpresen.

carpeta en orden, de uno en uno.

[erter) Verimagen [ b | Seleccionar

Atencion
Archivo de imagen

Durante la reproduccion de archivos de video se accede con frecuencia al
dispositivo de almacenamiento USB. No desconecte el dispositivo de

almacenamiento USB en este momento. PC Free podria no funcionar Pulse [Enter].

Empieza la reproduccion de la imagen o de la pelicula.

correctamente.

Aunque las siguientes indicaciones se explican basandose en el mando a
distancia, puede realizarlas también desde el panel de control del proyector.

Proyectar peliculas e imagenes

| Procedimiento |

Inicie PC Free.@® p.57 ]
Se mostraré la pantaua de lista de aI‘ChiVOS. [ Previous Siide [ —» | Next Siide T |Rotate [ener ] Stideshow [ | Retum

Con la siguiente operacion se vuelve a la lista de archivos.

Utilice los botones [+ >][< v >][[<J][[>]] para situar el )
o [ I ][O][Q] P o e Al proyectar imdgenes fijas: Pulse el botén [Esc].

cursor en el archivo de imagen o video que se vaya a
e Al proyectar peliculas: Pulse el botéon [Esc]. En la pantalla que se
visualiza, seleccione Salir y, a continuacién, pulse el botén [Enter].

proyectar.



Proyectar archivos de imagen y de video

~»<- e Las imagenes en formato JPEG pueden girarse durante la
@ proyeccion. @ p.59
e Durante la reproduccion de archivos de video puede realizar las
siguientes operaciones utilizando el mando a distancia.
Marcha adelante: Pulse el botén [()]
Marcha atras: Pulse el botén [(<1]

Pausa: Pulse el botén [«—=—]

Para volver a la reproduccién normal, pulse el botén [Enter].
El audio no se escucha mientras se avanza rapidamente, se
retrocede o se hace una pausa.

Proyectar todos los archivos de imagen y de
video de una carpeta en secuencia (Ver presen.)
Puede proyectar los archivos de imagen y de video en una carpeta en

orden, de uno en uno. Esta funcién se denomina Ver presen.. Ejecute
Ver presen. siguiendo este procedimiento.

:"’—_ Puede definir las condiciones de visualizacién, como por ejemplo

'@ una proyeccion repetida o afiadir algin efecto visual cuando se
cambia de un archivo a otro. Para cambiar autométicamente los
archivos de pelicula y de imagen al ejecutar Ver presen., ajuste el
T. cambio pantalla del ment Opcién de PC Free en un valor que
no sea No. El ajuste por defecto es No.@ p.65

| Procedimiento

P %E
@ Inicie PC Free.® p.57

Se mostrara la pantalla de lista de archivos.

Utilice los botones [@][@][@][@] para mover el

cursor hasta la carpeta de Ver presen. que se vaya a
exponer y pulse [Enter].

Seleccione Ver presen. en la pantalla de la lista de archivos
y luego pulse el boton [Enter].

Se inicia Ver presen. y se proyectan automaticamente los archivos
de imagen y de video de la carpeta en orden, de uno en uno.

Cuando se proyecte el ultimo archivo, la pantalla de lista de
archivos se visualizard de nuevo automaticamente. Si ajusta Rep.
Cont a On en la ventana Opcidn, la proyeccién comenzara desde
el principio otra vez cuando se llegue al final. @ p.65

Igual que en los escenarios, puede saltar a la siguiente pantalla,
volver a la pantalla anterior o detener la reproducciéon durante la
proyeccion de Ver presen.® "Funcionamiento durante una
presentacion” p.61

:"’— Si el ajuste T. cambio pantalla de la pantalla Opcién se ha

@ definido como No, los archivos no cambiardn automadticamente
cuando se ejecute Ver presen. Pulse el botén [Enter] o [Page]
(Down) del mando a distancia para continuar con el siguiente archivo.




Ajustar las condiciones de visualizacion de archivos y las operaciones de presentacion

Puede establecer el orden de presentacién de archivos y las operaciones Tiempo de Puede ajustar el tiempo de visualizacién de un solo
de presentacién en la pantalla Opcidn. cambio de archivo cuando se estd ejecutando Ver presen. Puede
pantalla establecer un lapso entre No (0) y 60 Segundos. Si
— define No, la reproduccién automatica queda
| Procedimiento desactivada.
L. .. . . Efecto Es posible ajustar los efectos de pantalla en el cambio de
Sitte el cursor en "Opcién", en la parte inferior de la diapositivas.

pantalla de lista de archivos, y pulse el boton [Enter].

Cuando aparezca la pantalla Opcién, ajuste cada una de las Utilice los botones [@][@][@][@] para situar el
opciones. cursor en el botéon "Aceptar" y pulse [Enter].

Active los ajustes colocando el cursor en el elemento de destino y Se aplicaran los ajustes.

pulsando el botén [Enter]. Si no desea aplicar los ajustes, coloque el cursor sobre Cancelar y

A continuacién se ofrecen detalles de los elementos. pulse el boton [Enter].

J_Ord por nom & BRI

Orden de pre- | Puede ajustar el orden de visualizacion de los archivos.
sentacion Puede seleccionar ordenar los archivos por Ord por
nom o Ord por dia.

Rep. Cont Puede determinar si debe repetirse Ver presen..
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Preparar un escenario (mediante EasyMP Slide Converter)

Este capitulo explica como convertir un archivo PowerPoint en un escenario y como transferirlo a un dispositivo de almacenamiento USB.



Resumen del escenario

Mediante EasyMP Slide Converter se pueden convertir archivos
PowerPoint en archivos que puedan reproducirse directamente desde el
proyector sin tener que conectar un ordenador. En esta Guia, estos
archivos se conocen como escenarios.

Transfiera los escenarios creados a un dispositivo de almacenamiento
USB conectado al ordenador. Conecte en el proyector el dispositivo de
almacenamiento USB en el que estan guardados los escenarios e inicie
la proyeccién con PC Free.® "Ver un escenario” p.61

:@—_ EasyMP Slide Converter debe estar instalado en el ordenador.

Para mas informacién sobre la instalacion de EasyMP Slide
Converter, consulte @ p.12




Convertir archivos PowerPoint en escenarios

Es posible convertir archivos PowerPoint y reproducir escenarios
directamente desde el proyector, sin tener que conectar un ordenador.

Archivos PowerPoint convertibles

En EasyMP Slide Converter, los archivos creados con Microsoft
PowerPoint 2002/2003/2007 (extensiones .ppt/.pps/.pptx) pueden
convertirse en escenarios.

Nombre del botén | Descripcién

Procedimiento de conversion de escenarios

Los escenarios se convierten mediante el siguiente procedimiento.

1. Inicie EasyMP Slide Converter y seleccione el archivo PowerPoint.

\

2. Enla pantalla Validar, defina los ajustes, como Guardar en, Modo de
conversion o Resolucion del proyector, yluego convierta el archivo en escenario.

\/

3. Previsualice el escenario convertido (archivo FSE).

\/

4. Copie el escenario en el dispositivo de almacenamiento USB conectado al

ordenador.

5. Ponga el escenario en ejecucién automatica.

Convertir Haga clic para que aparezca la pantalla Seleccion de

archivo. Seleccione un archivo PowerPoint y
conviértalo en un escenario.

@ "Convertir en un escenario" procedimiento 3

Vista previa Haga clic para que aparezca la pantalla Seleccién de

archivo. Seleccione y previsualice el escenario
convertido (archivo FSE).

@ "Convertir en un escenario” procedimiento 6

Copiar ala memoria | Haga clic para que aparezca la pantalla Seleccion de

archivo. Seleccione el archivo que desee copiar en el
dispositivo de almacenamiento USB y cépielo.

@ "Convertir en un escenario” procedimiento 8

Editar AutoRun Haga clic para que aparezca la pantalla Editar

AutoRun. Edite la ejecucion automatica.
@ "Convertir en un escenario” procedimiento 9

Validar Haga clic para que aparezca la pantalla Validar. Defina

los ajustes de archivo, como Guardar en, Resolucién y
Modo de conversion.

@ "Convertir en un escenario” procedimiento 4

Descripcion de la pantalla principal

Inicie EasyMP Slide Converter para visualizar la pantalla principal. Las
funciones de cada boton se describen en la siguiente tabla.

Si se selecciona la casilla de verificacion Después de convertir un
archivo, copiarlo a la memoria. en la pantalla Validar, apareceran
mensajes para guiarle por la definiciéon de ajustes de cada
elemento. Siguiendo las instrucciones del mensaje que aparezca
podra definir cada uno de los elementos. Si la casilla de
verificacién no estd marcada, deberd definir los ajustes desde la
pantalla principal.




Convertir archivos PowerPoint en escenarios

Convertir en un escenario

Esta seccion explica como convertir un archivo en escenario paso a paso.

| Procedimiento |

gw\mmmu%

Seleccione "Inicio" - "Programas" (o "Todos los programas") -
"EPSON Projector" - "EasyMP Slide Converter".

Aparecera la pantalla principal de EasyMP Slide Converter.

/é%mum\w

Conecte el dispositivo de almacenamiento USB al ordenador
para guardar el escenario.

Haga clic en &z en la pantalla principal. Seleccione el

archivo PowerPoint que desee convertir en escenario y haga
clic en "Seleccionar".

gw\mmmu%

—

Aparecera la pantalla Validar. Ajuste cada uno de los
elementos de acuerdo con la siguiente tabla, y luego haga
clic en "Siguiente".

%M

Validar

Archiva Product_001 ppt

Guardar en
(%) Escritorio
© Misma ubicacidn que el aichive
O Especificar

Modo ds conversion
(5) Wer prasentacian y convertir archivos
) Convertir archivas sin ver presentacisn
(O Hacer una conversitn simplficada
Vet presentacin y converti archivos. Durante |a conversion no se pusden realizar operaciones con otras

aplcaciones

Fiesolucidn del proyector
()54 [1024 « 768 puntas)
©)WikGA (1260 % 800 puntos)

Despues de converit un archivo, copiarlo a la memoria.

Awvanzada
Imagen
@) Calidad de imagen alta O Momal

Tiempa transicién animacién

Sila animacién n s= puede converlr carrectamente, cambie el ajuste siguiente para aumentar la reproducibiidad.
Si qumenta la repraducibilidad la canversicn tardara mas.

Caito Nomal Laro

g

J

Restaurar valores ) ;) ) 1
[ Avanzado << H finbiei Infarmracian sabre a versién | ( SugmmeN Cancelar |

Archivo Se muestra el nombre del archivo PowerPoint
seleccionado.

Guardar en Seleccione dénde debe guardarse el escenario.




Convertir archivos PowerPoint en escenarios

Modo de conver-
sion

Seleccione el método de conversion para el archivo
PowerPoint.

e Ver presentacion y convertir archivos
La presentaciéon se visualiza durante la
conversion, con lo cual es posible controlarla
mientras se convierte. No se pueden utilizar
otras aplicaciones durante la conversién. El
archivo se guarda en formato FSE.

e Convertir archivos sin ver presentacion
No se muestra la presentacién durante la
conversion. Los efectos de las diapositivas no se

convierten. El archivo se guarda en formato FSE.

e Hacer una conversion simplificada
La conversiéon del archivo se realiza a JPEG.
No se convierte ninguna de las animaciones. El
archivo se guarda en formato SIT.

Tiempo transi-
ciéon animacién

Ajuste la capacidad de reproducciéon de animaciones
(tiempo de transicion) para el archivo convertido.

Si se selecciona Hacer una conversion simplificada
en Modo de conversion, no es posible ajustar un
tiempo de transicion.

Avanzado

Permite cambiar entre Mostrar/ocultar para
Avanzado.

Restaurar valo-
res predetermi-
nados

Los ajustes modificados se devuelven a sus valores
predeterminados. Haga clic en Aceptar para guardar
los ajustes.

Informacion so-
bre la versiéon

Muestra informacion sobre la version de la aplicacion.

Resolucién del
proyector

Seleccione la resolucion del proyector que proyectara
el escenario. Los escenarios con una resolucion
WXGA (1.280 x 800 puntos) no se pueden
reproducir en proyectores de tipo XGA.

Después de con-
vertir un archi-
vo, copiarlo ala
memoria.

Seleccione esta opcion para seguir el procedimiento
de conversion paso a paso. Cuando esta seleccionada,
la pantalla Validar aparece cada vez que se convierte
un archivo.

Imagen

Ajuste la calidad de imagen del archivo convertido.

Si se ajusta Normal, el tamaiio de archivo es mas
pequeiio en comparacién con una alta calidad de
imagen, pero la calidad de la imagen empeora. Se
recomienda Calidad de imagen alta.

Si se selecciona Hacer una conversion simplificada
en Modo de conversion, no es posible ajustar la
calidad de la imagen.




Convertir archivos PowerPoint en escenarios

e Se pueden modificar ajustes haciendo clic en el botén Validar de
la pantalla principal de EasyMP Slide Converter.

e En Windows 2000 no se puede seleccionar Convertir archivos
sin ver presentacion en Modo de conversion.

e Si la resolucion del ordenador que se estd utilizando no es de
1.280 x 800 o 1.280 x 768 y se selecciona Ver presentacion y
convertir archivos, no se puede seleccionar WXGA como
resolucién del proyector.

e No es posible convertir audio y peliculas en archivos PowerPoint
o animaciones como PowerPoint Game.

e Los efectos de la primera diapositiva no se pueden convertir,
independientemente del Modo de conversion.

e Si se selecciona Convertir archivos sin ver presentacion, no se
pueden convertir los efectos de cambio de pantalla.

e Las animaciones con temporizador o repeticiones ajustados no se
pueden convertir correctamente. Si no puede convertir la
animacién correctamente, ajuste un tiempo de espera mas largo
para aumentar la capacidad de reproduccion.

e No es posible ejecutar la conversién si la visualizacion de la
presentacion del archivo PowerPoint estd ajustada en Diapositiva
o si se ha ajustado una Presentacién personalizada.

Cuando aparezca la pantalla de confirmacién, compruebe el
contenido y haga clic en "Convertir".

EasyMP Elide Gonverter ﬁl

Archiva para convertit Product_001.ppt

Guardar en Escritorio
“er presentacidn p convertir archivos
GEA (1024 » 768 puntos)

Imagen Calidad de imagen alta

Moda de conversidn
Resolucian del proyector

Tiempo transicidn animacion MNormal

Se wa a cambiar |a resolucion de pantalla para la conversidn del archivo,
Ma cambie el ajuste de la pantalla durante la conversidn,
Si esta abierto PowerPoint® | ciérelo antes de convertir uk archivo.

iConverlir con estos ajustes?
P ——
(1 Conveti  {) Cancela
S———_—_

e Para Ver presentacién y convertir archivos, se modifica
automaticamente para utilizar la resoluciéon de la pantalla en
funcién de la resoluciéon del proyector (XGA o WXGA). Después
de la conversion, vuelve a la resolucién de pantalla anterior.

e Si PowerPoint se estd ejecutando, no se puede realizar el proceso
de conversion. Cierre PowerPoint antes de iniciar la conversion.
Tampoco debe iniciar PowerPoint durante la conversion.

e Durante la conversiéon no se debe modificar la configuracion de
visualizacién, como cambiar la resolucién o conectar un monitor
externo. Si se modifica la configuracién de visualizacidn, se
cancela la conversion.

e Si no se selecciona Después de convertir un archivo, copiarlo a
la memoria. en la pantalla Validar, no apareceran las pantallas
del procedimiento 6. Cuando aparezca la pantalla principal,
previsualice un escenario o cdpielo en la memoria con los
botones pertinentes de la pantalla principal.

Cuando aparezca la pantalla de confirmacion de Vista previa

después de terminar la conversion, haga clic en "Si". Si no
desea ver la vista previa, haga clic en "No" y vaya al
procedimiento 7.

Aparecera la pantalla Vista previa. La siguiente tabla muestra las
funciones para cada boton.
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Vista previa de Product 001 fse

Inicia la vista previa. Ademds, reinicia los escenarios
detenidos o en pausa. Si las animaciones de los
archivos PowerPoint no se reproducen
automaticamente, las animaciones pueden
reproducirse una detras de otra pulsando el botén
Reproducir.

P Reproducir

Pone la vista previa en pausa. Cuando se pulsa el
Il Pausa , pr P - puis
boton Pausa mientras se reproducen animaciones,
éstas se ponen en pausa.

Il Detener Detiene la reproduccion y vuelve a la primera
diapositiva.
44 Diapositiva Vuelve a la diapositiva anterior.
anterior

PP Diapositivasi- Avanza a la siguiente diapositiva.

guiente

Una vez terminada la vista previa, cierre la pantalla Vista previa.

Los archivos jpeg (SIT) no pueden previsualizarse con la funcién
3 Vista previa. Si se selecciona Hacer una conversion simplificada
en Modo de conversién, aparecera la pantalla de confirmacién de
copia, pero no la de vista previa.

@ Cuando aparezca la pantalla de confirmacién de copia, haga
clic en "Si".

Se muestra la pantalla Seleccione la ubicacion de la copia.
Seleccione la unidad donde esta conectado el dispositivo de
almacenamiento USB y la ubicacion de la copia, y haga clic
en "Aceptar".

Para ajustar la ejecucion automatica, seleccione Reproducir
automaticamente (ajuste de AutoRun).

Seleccione la ubicacion de la copia

Product_001 fze
Seleccione en dinde ze va a copiar el archivo,

Capiar a H:¥ || Examinar... |

Repraducit automaticamente [ajuste de AutoFun]

_
o D oo

S ———

El escenario se transfiere al destino seleccionado.

Una vez realizada la transferencia, aparece una de las
siguientes pantallas.

Si no hay ningun archivo AutoRun en el dispositivo de
almacenamiento USB:

Aparecera la pantalla de confirmaciéon de reproduccion continua.
Si desea crear un archivo de ejecucién automadtica y activar el
ajuste de reproducciéon continua para el archivo de ejecucion
automatica, haga clic en Si.

Si desea crear un archivo de ejecucion automatica y desactivar el
ajuste de reproduccién continua para el archivo de ejecucion
automatica, haga clic en No.
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EzsyMP Slid= Gonverter Lista de archivos | Se muestra por orden de reproduccion una lista de
:Desea reproducit de forma continua el archivo copiado? de AUtORun escenarlos para IOS que se ha aJHStadoze]equIOn
automatica. Haga clic en los botones + | + | para
F 50w | cambiar el orden.
N « El escenario se registra y elimina en el archivo de
Si hay algun archivo de ejecucion automatica en el dispositivo J ejecucion automatica.

de almacenamiento USB:

Ajuste la ejecucion automatica de acuerdo con la siguiente tabla y

. - Si existen dos o mas archivos configurados para AutoRun, se
haga clic en Aceptar. ;@
’

reproducen desde el inicio de la Lista de archivos de AutoRun.

Editar AutoRun [5?|

(IGVEtlb 1 ISBMERMORY [H:] hd Rep. Cont

Lista de archivos Lizta de archivos de AutoRun

Product_002.fse Product_001.fse

Consulte en el manual de usuario del ordenador el método para
retirarlo.

dispositivo de almacenamiento USB al proyector e inicie la
proyeccion utilizando PC Free.® p.57

A\ 1) Una vez finalizada la transferencia del escenario, conecte el
] ]

~~- Si la resolucién del proyector que estd proyectando el escenario es
@‘ de tipo XGA, no se podran reproducir los escenarios con
resolucion WXGA (1.280 x 800 puntos). Inicie la proyeccion
después de convertir el archivo PowerPoint en un archivo de

[ Aceptar H Cancelar ]

Unidad Seleccione la unidad para editar el archivo de escenario XGA (1.024 x 768 puntos).
ejecucidon automatica.
Rep. Cont Para comenzar a proyectar desde el primer escenario
de nuevo una vez finalizada la proyeccién de todos . . . .
los escenarios en la "Lista de archivos de AutoRun", Convert" d|reCtamente un arChIVO POWEfPOII’It
marque esta casilla de verificacion. en un escenario
Lista de archivos | Se muestra una lista de escenarios para los que no se
ha ajustado la ejecucién automética. El archivo de Esta seccion explica como convertir directamente un archivo PowerPoint
escenario se muestra en el formato "nombre de carpeta/ en un escenario.
nombre de archivo".
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', EasyMP Slide Gonverter
- Esto resulta tutil cuando se quiere realizar la conversién sin
- modificar ajustes. Dado que los ajustes de la pantalla Validar se CIEII PR EE ] IFEEt L 0
. ., . Guardar en E scritorio
reflejan durante la conversion, compruebe los ajustes de antemano Moda de conversién Ver prosertasién p convert archivas
si no se ha seleccionado Después de convertir un archivo, Femhean &3 Py BB T2 TS s
. l l . Imagen Calidad de imagen alta
Coplar 0 a la memoria. Tiempo biansicion animacion MHormal
Se wa a cambiar la resolucidn de pantalla para la conversion del archivo,
Mo cambie el ajuste de la pantalla durante la conversidn.
. . Si estd abierto PowsrPoint® | ciérelo antes de convertir un archive,
| Procedlmlento JLConvertir con estas ajustes?
T —
\- (}  Conveti 1) Cancelar ]
P —

) Arrastre y suelte el icono del archivo PowerPoint al icono de
programa EasyMP Slide Converter en el escritorio. O bien
haga clic con el botéon derecho del raton en el archivo
PowerPoint y seleccione "Convertir a FSE".

Empieza la conversion del archivo a escenario. Si se selecciona
Ver presentacion y convertir archivos en Modo de conversidn, se
muestra la presentacion.

Observe que, en este caso, no es posible seleccionar varios

archivos PowerPoint y convertirlos. Seleccione solamente un Si no se selecciona "Después de convertir un archivo,

archivo para su conversion. copiarlo a la memoria.", se muestra la pantalla principal una
vez terminada la conversion.

Si se selecciona "Después de convertir un archivo, copiarlo a
la memoria.", vaya al procedimiento 6 @ "Convertir en un
escenario".

. ) EasyMP Slide Conwverter YWer. X 0

— =
Se inicia EasyMP Slide Converter. Qﬁ@ > *i \ \M‘%ﬁ

Si se selecciona "Después de convertir un archivo, copiarlo a A continuacién, defina los ajustes necesarios como vista previa de
la memoria." en la pantalla Validar, aparece la pantalla escenario, copiar a la memoria y ejecucién automatica.

Validar. Vaya al procedimiento 4 @ "Convertir en un @ "Descripcién de la pantalla principal’ p.68

escenario".

Si no se selecciona "Después de convertir un archivo,
copiarlo a la memoria.", haga clic en "Convertir" en la
pantalla de confirmacion para convertir el archivo.
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Limitaciones de conexion

Cuando proyecte imagenes del ordenador durante la ejecucion de
EasyMP Network Projection, se aplicaran las siguientes restricciones.
Confirme estos puntos.

Resoluciones compatibles

Pueden proyectarse las siguientes resoluciones de pantalla del ordenador.
No puede conectarse a un ordenador con una resoluciéon superior a
UXGA».

e VGA " (640x480)

e SVGA ™(800x600)"

o XGA "(1.024x768)"

e SXGA ™(1.280x960)

* SXGA (1.280x1.024)"
e SXGA+ (1.400x1.050)"
e WXGA (1.280x768)

e WXGA (1.280x800)

e WXGA+ (1.440x900)
e UXGA (1.600x1.200)
* Resoluciones admitidas cuando la funcién de visualizaciéon con pantalla
multiple esta activada.

Si utiliza un ordenador con un tamano de pantalla especial donde no se
representa la proporcion de altura y anchura, se selecciona una
resolucion de pantalla cercana a la anchura de la lista de 10 anterior.
En este caso, en una pantalla panoramica se proyectan los margenes
horizontales, mientras que en una pantalla estrecha los margenes
verticales vacios son negros.

Color de la pantalla

Puede proyectarse el siguiente nimero de colores para las pantallas de

ordenador.
Windows Macintosh
Color de 16 bits Unos 32.000 colores (16 bits)
Color de 32 bits Unos 16,7 millones de colores (32 bits)

La garantia operativa de la visualizaciéon con pantalla multiple es color
de 16 bits y de 32 bits.

Numero de conexiones

Puede conectar hasta cuatro proyectores a un ordenador y proyectar
simultaneamente.
No puede conectar varios ordenadores a un proyector simultaneamente.

Otros

¢ Si la velocidad de transmision de LAN inalambrica es baja, la red
podria cortarse inesperadamente.

e El audio sélo se puede transferir a un proyector. En cambio, no se
puede transferir si hay varios proyectores conectados.

e La reproduccién de videos no es tan uniforme como cuando se
visualizan en el ordenador.

e Es posible que las aplicaciones que utilizan parte de las funciones
DirectX no se visualicen correctamente. (Sélo Windows)

e No pueden proyectarse los mensajes de MS-DOS a pantalla completa.
(S6lo Windows)



Limitaciones de conexion

e En algunos casos, es posible que la imagen de la pantalla del e La ventana por capas se proyecta independientemente de la opcién
ordenador y la imagen proyectada por el proyector no coincidan Transferir ventana por capas de Configurar opciones en EasyMP
exactamente. Network Projection.

Por ejemplo, cuando la opcién Transferir ventana por capas esta
desactivada para la barra de herramientas de EasyMP Network

o . . Projection, no deberia visualizarse ni en la pantalla del ordenador,
Al utilizar Windows Vista ) P 4P
aunque se proyecte la barra de herramientas.
Tenga en cuenta los puntos siguientes al utilizar EasyMP Network e Unos minutos después de conectar un ordenador al proyector en una
Projection con un ordenador que utilice Windows Vista. red con EasyMP Network Projection, se mostrara el siguiente mensaje.

Se recomienda seleccionar Conservar la combinacion de colores

. i . . actual y no volver a mostrar este mensaje. Esta seleccion estd activa
Limitaciones al proyectar desde la Galeria fotografica de Windows hasta que se reinicia el ordenador.

Tenga en cuenta las dos siguientes limitaciones al utilizar la Galeria
fotografica de Windows al ejecutar EasyMP Network Projection. [ e lardenien el paaie s

= rendimiento?

* Las Presentaciones se reproducen en modo bisico al proyectar desde N
la Galeria fotogrifica de Windows. b e e
Puesto que no se visualiza la barra de herramientas, no puede realizar

cambios mientras reproduce un Tema (efectos), independientemente de
la clasificacién del Evaluacion de la experiencia de Windows.

Cuando se ha iniciado el modo simple, no puede cambiar de modo

# Cambia la combinacién de colores a Basico de Windows Vista

% Conservar la combinacién de colores actual, pero preguntarme
de nuevo si el rendimiento del equipo se vuelve a reducir

% Conservar la combinacién de colores actual y no volver a

mientras se ejecuta la Galeria fotografica de Windows incluso si cierra mostrar este mensaje
EasyMP Network Projection. Reinicie la Galeria fotografica de

. :Cémo puedo decidir si debo cambiar la combinacién de colores para mejorar €l rendimiento?
Windows.

e No puede reproducir peliculas.

Limitaciones en Windows Aero

Tenga en cuenta las dos limitaciones siguientes cuando el disefio de la
ventana para el ordenador es Windows Aero.



Registro de un certificado digital en el proyector

Si Seguridad se ajusta a EAP-TLS en el ment Red del proyector, debera
registrar el certificado de cliente y el certificado CA en el proyector
para su autenticacion.

Guarde el certificado de cliente y el certificado CA en un dispositivo de
almacenamiento USB y registrelos en el proyector con PC Free.

A\l
< =

== © El certificado de cliente y el certificado CA necesitan las
'@‘ extensiones PFX (.pfx) y CER (.cer) respectivamente.
e Sélo es posible registrar un conjunto de certificado de cliente y
certificado CA en el proyector. Si se registra otro certificado
digital, se sobrescribird el certificado anterior.

Registro de un certificado de cliente

| Procedimiento |

Conecte en el proyector el dispositivo de almacenamiento
USB en el que esta guardado el certificado digital e inicie
PC Free.® p.57

Se mostrara la pantalla de lista de archivos.

Pulse los botones [@][@][@][@] del mando a

distancia para situar el cursor sobre el icono del certificado
de cliente (archivo PFX) y pulse el boton [Esc].

Making Effective Use of
“Your Projector

Certificado digital @

Certificado CA

| Seleccione "Certificado digital" en el mena que se visualiza

y, a continuacion, pulse el boton [Enter]. Aparecera la
ventana siguiente.

de certificado digital

Aceptar [

[ b | Seleccionar Esc_| Cancelar

Introduzca la contrasefna mediante el teclado flexible.
(Pueden introducirse hasta 32 caracteres alfanuméricos)
@ Manual de usuario "Operaciones en el teclado flexible"

Cuando se muestre la informacion del certificado, asegurese
de que el contenido sea el correcto, sitiie el cursor sobre
"Aceptar" y pulse el botéon [Enter].

Cuando aparezca el mensaje "Certificado digital importado, habra
terminado el registro.



Registro de un certificado digital en el proyector

Registro de un certificado CA

| Procedimiento |

Conecte en el proyector el dispositivo de almacenamiento
USB en el que esta guardado el certificado digital e inicie
PC Free.

Se mostrara la pantalla de lista de archivos.

Pulse los botones [@][@][@][@] del mando a

distancia para situar el cursor sobre el icono del certificado
CA (archivo CER) y pulse el boton [Esc].

I Certificado digital
“ Certificado CA +]

' Seleccione "Certificado CA" en el menu que se visualiza y, a
continuacion, pulse el botén [Enter].

Cuando se muestre la informacion del certificado, asegtirese
de que el contenido sea el correcto, situe el cursor sobre
"Aceptar" y pulse el boton [Enter].

Cuando aparezca el mensaje "Certificado CA importado.
Reiniciar", habra terminado el registro. Pule el botén [Enter] para
apagar el proyector. Después de pulsar el botén [O] para reiniciar
el proyector, se autenticara el certificado. Si la autenticaciéon se
realiza correctamente, se mostrard la direccion IP.



Solucionar problemas

Si surge uno de los siguientes problemas y los indicadores no ofrecen

ninguna solucién, consulte las paginas correspondientes a cada problema.

Problemas relativos a las funciones de red
"Imposible conectar con EasyMP Network Projection” @ p.81

"Cuando se establece una conexiéon mediante EasyMP Network Projection, la
imagen proyectada permanece tal cual y no puede establecerse una conexion
desde otro ordenador." @ p.81

"No se encuentra el proyector cuando se inicia EasyMP Network
Projection.” @ p.81

"No se puede conectar en Conexion avanzada ni en conexiéon LAN con
cables" @ p.82

"La Presentacion no se puede visualizar en la pantalla deseada al utilizar la
visualizacién con pantalla multiple." @ p.83

"Las aplicaciones dejan de mostrarse en la pantalla del ordenador cuando se
utiliza la funcién de visualizacién con pantalla multiple." @ p.83

"El cursor del ratén no se muestra en la pantalla del ordenador." @ p.83

"La imagen y el sonido de las peliculas en EasyMP Network Projection parecen
estar deshabilitados, la imagen tarda en aparecer, o el video o el audio se
detienen" @ p.84

"No se oye audio por el proyector al conectarlo con EasyMP Network
Projection” @ p.84

"Cuando se efecttia una conexion utilizando EasyMP Network Projection, no es
posible iniciar una Presentacion con diapositivas de PowerPoint." @ p.85

"Si se ha realizado una conexion con EasyMP Network Projection, la pantalla no
se actualizard al utilizar una aplicaciéon Office." @ p.85

"Mensaje de error al iniciar EasyMP Network Projection” @ p.85

"La configuracion de la red no se recupera después de cortar la conexion al
ordenador con EasyMP Network Projection.” @ p.87

Problemas relativos a EasyMP Slide Converter
"Mensaje de error al iniciar EasyMP Slide Converter" @ p.88

"

Convertir a FSE" no se muestra en el ment emergente de PowerPoint que
aparece al hacer clic con el botén derecho del raton." @ p.89

Problemas relativos a la monitorizacién y el control

"No se envia ningun correo electrénico
aunque se produzca alguna anomalia en

el proyector." @ p.89 j A )

Problemas relativos a PC Free

"No se pueden reproducir o visualizar archivos en PC Free" @ p.88




Solucionar problemas

Problemas relativos a las funciones de

Imposible conectar con EasyMP Network Projection

red

Consulte el mensaje de la pantalla y, a continuacién, adopte las siguientes medidas.

Mensajes de error

Solucién

La version de la aplicacién usada no es compatible. Instale la
ultima version de la aplicacién en su ordenador.

Instale la version actual de EasyMP Network Projection desde el CD-ROM EPSON Projector Software for
Meeting & Presentation suministrado con el proyector.

Cuando se establece una conexion mediante EasyMP Network Projection, la imagen proyectada permanece tal cual y no puede

establecerse una conexion desde otro ordenador.

Comprobar

Solucién

sEl presentador abandon la sala sin cortar la conexién de red?

En EasyMP Network Projection, la conexién al ordenador conectado previamente puede cortarse cuando otro
ordenador intenta conectarse al proyector, y se conecta al nuevo ordenador que intenta conectarse.

Por lo tanto, si no se ha ajustado ninguna Palabra clave del proyector, o si conoce dicha Palabra clave del
proyector, puede cortar la conexion actual y, si realiza la operacion de conexion, puede conectarse al proyector.
Cuando se determina una Palabra clave del proyector, si no sabe la Palabra clave del proyector, reinicie el
proyector y vuelva a conectarse.

No se encuentra el proyector cuando se inicia EasyMP Network Projection.

Comprobar

Solucién

;La Unidad LAN inaldmbrica estd conectada?

Para la red LAN inalambrica

Compruebe que la Unidad LAN inaldmbrica suministrada u opcional esté bien conectada.

;Se muestra la pantalla de configuracién de la red del menu
Configuracion en el proyector?

Si se muestra en el proyector la pantalla de configuracion de la red, la conexién de red de EasyMP Network
Projection esta desactivada. Cierre la configuraciéon de la red del proyector y vuelva a la pantalla de espera de LAN.

;La tarjeta LAN del ordenador y la funcién LAN integrada estdn
disponibles?

Compruebe que la LAN es vélida verificando el Panel de control - Sistema - Hardware en el administrador de
dispositivos, etc.

sLa SSID coincide con la del punto de acceso?

Conexidn rapida

Ajuste un SSID diferente al del punto de acceso. @ Manual de usuario "Ment Red (para EB-1925W/1915)"
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No

Comprobar

Solucién

;Estd la funciéon DHCP para la LAN con cables en On?

Conexion rapida

Ajuste a Off el ajuste DHCP de LAN con cables en el ment Configuracion. @ Manual de usuario "Ment Red
(para EB-1925W/1915)"

sEl adaptador de red usado se ha seleccionado correctamente
con EasyMP Network Projection?

Si el ordenador dispone de varios entornos LAN, no se puede conectar a menos que el adaptador de red esté
correctamente seleccionado. Al utilizar un ordenador con Windows, inicie EasyMP Network Projection y
seleccione el adaptador de red que estd utilizando desde Configurar opciones - Cambiar LAN.@ p.46

Para la conexién LAN inaldmbrica, ;el ajuste de la LAN
inaldmbrica estd activado cuando el ordenador se encuentra en
modo de ahorro de energia?

Active la LAN inaldmbrica.

sHay algtin obstaculo entre el punto de acceso y el ordenador o
el proyector?

Para la red LAN inalambrica

En ocasiones, la situacion de las ondas electromagnéticas impide localizar el proyector en una busqueda.
Compruebe cualquier obstaculo entre el punto de acceso y el ordenador o proyector y cambie su posicién para
mejorar la situacion de las ondas electromagnéticas.

;La onda electromagnética de la LAN inalambrica del ordenador
esta ajustada a baja?

Ajuste la fuerza de la onda electromagnética al maximo.

;La LAN inaldmbrica es compatible con 802.11g, 802.11b o
802.11a?

Sdlo es compatible con los estandares 802.11g, 802.11b y 802.11a y no con otros estandares como por ejemplo 802.11.

sEl firewall esta desactivado o se ha registrado como excepcion?

Sino desea desactivar el firewall ni registrarlo como excepcidn, realice los ajustes necesarios para abrir los puertos.

Los puertos utilizados por EasyMP Network Projection son "3620", "3621" y "3629".

sEl cable de red esta conectado correctamente?

Para LAN con cables

Compruebe que el cable de red esta conectado correctamente. Vuélvalo a conectar si no estd conectado o si no
estd conectado correctamente.

;Estd Alim LAN inaldmbrica ajustado en Off en el menu LAN
inalambrica, bajo el ment Configuracién del proyector?

Para la red LAN inalambrica

Ajuste Alim LAN inaldmbrica a On en el ment LAN inalambrica, bajo el ment Configuracion. @ Manual de
usuario "Menu LAN inaldmbrica (sélo cuando esté instalada la unidad LAN inaldmbrica suministrada u opcional)"

se puede conectar en Conexion avanzada ni en conexion LAN con cables

Comprobar

Solucidén

sEl ajuste SSID es diferente?

Ajuste el ordenador, el punto de acceso y el proyector al mismo SSID.
@ Manual de usuario "Menu Red (para EB-1925W/1915)"

;La clave WEP ajustada es la misma?

Cuando seleccione WEP en Seguridad, ajuste el punto de acceso, el ordenador y el proyector ala misma clave WEP.
@ Manual de usuario "Menu Red (para EB-1925W/1915)"
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Comprobar Solucién

;Las funciones de denegacion de conexién, como por ejemplo las | Ajuste el proyector para permitir conexiones desde el punto de acceso.
restricciones de Direccién MAC?” y las restricciones de puerto,
estan ajustadas correctamente en el punto de acceso?

;La direccion IP, la mascara de subred y la direccion puerta de Cuando no utilice ningtin DHCP, determine cada ajuste. @ Manual de usuario "Ment Red (para EB-1925W/1915)"
enlace para el punto de acceso estan ajustadas correctamente?

sEl punto de acceso y la subred del proyector son diferentes? Seleccione Busqueda manual desde EasyMP Network Projection, especifique la direccién IP y conéctelo.
@ p.40

La Presentacion no se puede visualizar en la pantalla deseada al utilizar la visualizacion con pantalla maultiple.

Comprobar Solucién
;Esté utilizando PowerPoint 2002 o una versién anterior? Para definir y utilizar dos o m4s pantallas virtuales™, utilice PowerPoint 2003 o posterior, o limite el niimero de
pantallas virtuales a uno antes de mostrar la presentacion.

Las aplicaciones dejan de mostrarse en la pantalla del ordenador cuando se utiliza la funcion de visualizacion con pantalla multiple.

Comprobar Solucién
;Se estd ejecutando otra aplicacion en la pantalla virtual”? Si esta instalada la aplicacién EPSON Virtual Display, en ocasiones se ejecuta otra aplicacién en la pantalla
virtual. En este caso, ajuste EPSON Virtual Display en "Desactivado" en "Propiedades de pantalla”.

El cursor del raton no se muestra en la pantalla del ordenador.

Comprobar Solucién
;Esta instalada la aplicacién EPSON Virtual Display? El cursor del ratén se ha desplazado a la pantalla virtual”. Si desmarca la casilla de verificacion en la pantalla

Agregar-quitar EPSON Virtual Display, el puntero del ratén vuelve al area de visualizacién de la pantalla.
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La imagen y el sonido de las peliculas en EasyMP Network Projection parecen estar deshabilitados, la imagen tarda en aparecer, o
el video o el audio se detienen

No

Comprobar

Solucién

sIntentd reproducir peliculas con Media Player o utilizar la vista
previa del salvapantallas?

Segun el ordenador, es posible que la pantalla de reproduccién de peliculas de Media Player no se visualice, y que
la vista previa del salvapantallas no se visualice normalmente.

sEl cifrado WEP es eficaz, o estan conectados varios proyectores?

La velocidad de visualizacion disminuye cuando el cifrado WEP es efectivo o varios proyectores estan conectados.

sHa habilitado DHCP?

Cuando DHCP esta ajustado en On en la Conexién avanzada o en la conexiéon LAN con cables, si no se encuentra
un servidor DHCP disponible, tardara cierto tiempo en entrar en el estado de espera LAN.

sSe inici6 EasyMP Network Projection durante la reproduccién
de una pelicula, o cambid la resolucion y el nimero de colores?

Para Macintosh

A la hora de reproducir peliculas, inicie primero EasyMP Network Projection. Si se inicia EasyMP Network
Projection durante la reproducciéon de una pelicula y la resolucion y el ntimero de colores de la pantalla de
visualizacién se cambian, pruebe a mover la ventana de reproduccién, minimizarla, cambiarla de tamano, etc.

sSe utiliza una LAN inalambrica 802.11g/b en Conexién rapida?

Dependiendo del entorno de las ondas electromagnéticas, es posible que algunas veces la imagen y el sonido de
las peliculas se detengan. Cuando utilice la funcién de envio de pelicula, utilice la Conexién avanzada o una LAN
inalambrica 802.11a en el Conexion rapida.

;Utiliza un ordenador que no cumple las especificaciones
recomendadas?

Si utiliza un ordenador que no cumple las especificaciones recomendadas, las imagenes y el audio de las peliculas
pueden detenerse. @ Manual de usuario "Requisitos del software (s6lo EB-1925W/1920W/1915/1910/1830)"

se oye audio por el proyector al conectarlo con EasyMP Network Projection

Comprobar

Solucién

sHay varios proyectores conectados a un ordenador?

El audio sélo se puede transferir a un proyector. Pruebe a desconectar otros proyectores.

sSe ha configurado la emisién de audio por el ordenador en
Configurar opciones?

Seleccione Salida de audio del proyector en la ficha Configurar opciones Salida de sonido. @ p.48
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Cuando se efectua una conexion utilizando EasyMP Network Projection, no es posible iniciar una Presentacion con diapositivas de

PowerPoint.

Comprobar

Solucién

sSe ha iniciado EasyMP Network Projection mientras se estaba
ejecutando PowerPoint?

Para Windows

Al conectar con EasyMP Network Projection, no olvide cerrar PowerPoint primero. Es posible que la
Presentacion con diapositivas no funcione si se conecta cuando se esta ejecutando PowerPoint.

Si se ha realizado una conexiéon con EasyMP Network Projection, la pantalla no se actualizara al utilizar una aplicacion Office.

Comprobar

Solucién

sMueve el cursor continuamente?

Al parar de mover el cursor del raton, se actualiza la pantalla. Si la pantalla no se actualiza rapidamente, pare de
mover el cursor del raton.

Mensaje de error al iniciar EasyMP Network Projection

Mensajes de error

Solucién

No se ha podido conectar el proyector.

Intente conectarlo de nuevo. Si todavia no se conecta, compruebe los ajustes de red en el ordenador y los ajustes
de red del proyector.

Para mas informacion sobre la configuracion de la red para el proyector, consulte la seccion @ Manual de
usuario "Menu Red (para EB-1925W/1915)"

La palabra clave no coincide. Escriba la palabra clave correcta
que aparece en la pantalla del proyector.

Verifique la Palabra clave del proyector visualizada en la pantalla de espera de LAN e introduzca la Palabra clave
del proyector.

El proyector seleccionado esta ocupado. ;Desea continuar el
proceso de conexion?

Intentd conectarse a un proyector que esta conectado a otro ordenador.

Al hacer clic en Si, se conecta al proyector. La conexidn entre el proyector y el otro ordenador se corta.
Al hacer clic en No, no se conecta al proyector.

La conexidn entre el proyector y el otro ordenador se mantiene.

No se ha podido inicializar EasyMP Network Projection.

Reinicie EasyMP Network Projection. Si el mensaje todavia aparece, desinstale EasyMP Network Projection e
instalelo de nuevo.

@ p.12
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Mensajes de error

Solucién

No se ha podido establecer la conexién porque la palabra clave
no coincide.

Al conectarse a un proyector para el cual se determiné una Palabra clave del proyector, se ha escrito una Palabra
clave del proyector errénea.

Verifique la Palabra clave del proyector que se visualiza en la pantalla de espera de la conexién del proyector.
Después de cortar la conexion y volverla a conectar, escriba la Palabra clave del proyector en la pantalla de entrada.
& p.19

No se ha podido obtener la informacion del adaptador de red.

Compruebe el siguiente punto.

;Hay un adaptador de red instalado en el ordenador?

sEl controlador para el adaptador de red usado esta instalado en el ordenador?
Una vez comprobado, reinicie el ordenador y conéctelo de nuevo.

Si todavia no puede conectarse, compruebe lo siguiente.

Compruebe los ajustes de red en el ordenador y los ajustes de red en el proyector.

Para mas informacion sobre la configuracion de la red para el proyector, consulte la seccion @ Manual de
usuario "Ment Red (para EB-1925W/1915)"

Uno o mas de los proyectores conectados no admiten
resoluciones superiores a SXGA. Reduzca la resolucion de la
pantalla y vuelva a conectarse.

Existe un proyector ELP-735 en el destino de la conexiéon. Cambie la resolucion de pantalla del ordenador a SXGA
(1.280x1.024) o inferior.

Uno o mas de los proyectores no responde.

No puede conectarse a varios proyectores simultineamente. Compruebe los ajustes de red en el ordenador y los
ajustes de red en el proyector.

Para mas informacién sobre la configuracion de la red para el proyector, consulte la seccion @ Manual de
usuario "Menu Red (para EB-1925W/1915)"

Escriba la palabra clave que aparece en la pantalla del proyector.

Verifique la Palabra clave del proyector visualizada en la pantalla de espera de LAN e introduzca la Palabra clave
del proyector.

No se puede iniciar esta aplicacion porque se estd ejecutando
USB Display.

Cierre USB Display y, a continuacion, inicie EasyMP Network Projection.

No se puede conectar al proyector con esta version de EasyMP
Network Projection. Instale la tltima versién de EasyMP
Network Projection.

Este mensaje aparece cuando no puede conectarse al proyector con EMP NS Connection. Para conectarse, instale
la version actual de EasyMP Network Projection desde el CD-ROM EPSON Projector Software for Meeting &
Presentation suministrado con el proyector.
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Mensajes de error

Solucién

Si desea reproducir audio con el proyector, reinicie aplicaciones
tales como PowerPoint o Windows Media Player.

Si se realiza una de las operaciones siguientes cuando PowerPoint o un reproductor multimedia, como el
Windows Media Player se esta ejecutando en el ordenador, reinicie PowerPoint o el reproductor multimedia para
que se emita audio por el proyector.

e Conecte el proyector con EasyMP Network Projection (si se ha seleccionado Salida de audio del proyector en
la ficha Configurar opciones - Salida de sonido).

e Seleccione Salida de audio del proyector en la ficha Configurar opciones - Salida de sonido o haga clic en
Restaurar valores predeterminados.

Si desea reproducir audio con el ordenador, reinicie aplicaciones
tales como PowerPoint o Windows Media Player.

Si se realiza una de las operaciones siguientes cuando PowerPoint o un reproductor multimedia, como el

Windows Media Player se estd ejecutando en el ordenador, reinicie PowerPoint o el reproductor multimedia para

que se emita audio por el ordenador.

e Conecte el proyector con EasyMP Network Projection (si se ha quitado la marca de Salida de audio del
proyector en la ficha Configurar opciones - Salida de sonido).

e Quite la marca de Salida de audio del proyector en la ficha Configurar opciones Salida de sonido.

Para activar la salida de sonido, tiene que reiniciar su ordenador.
Si desea reiniciarlo ahora, seleccione "Si". Si desea reiniciarlo en
otro momento, seleccione "No".

Para transferir audio al proyector y reproducirlo, seleccione Si y reinicie el ordenador.

No se puede iniciar esta aplicacidén porque se estd ejecutando
Quick Wireless Connection.

Cierre Quick Wireless Connection y, a continuacion, inicie EasyMP Network Projection.

La configuracion de la red no se recupera después de cortar la conexion al ordenador con EasyMP Network Projection.

Comprobar

Solucién

sSe esta conectando manualmente a una LAN inaldmbrica al
iniciar el ordenador?

Conexion rapida

Intente conectarse a la LAN inaldmbrica manualmente.
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Problemas relativos a PC Free

No se pueden reproducir o visualizar archivos en PC Free

Comprobar Solucién
;Esta intentando reproducir un archivo en un formato que no es | Segtin el formato de archivo, algunos archivos no se pueden reproducir en PC Free. Para mas informacién sobre
compatible con PC Free? los archivos que se pueden reproducir en PC Free, consulte @ "Archivos que pueden proyectarse con PC Free".
;Estd utilizando un dispositivo de almacenamiento USB que Los dispositivos de almacenamiento USB que incorporan funciones de seguridad en ocasiones no pueden
incorpora funciones de seguridad? utilizarse con este proyector.

sEsta utilizando un disco duro USB o un lector de tarjetas USB? | Algunos discos duros o lectores de tarjetas USB disponibles en comercios pueden no ser compatibles.

Problemas relativos a EasyMP Slide Converter

Mensaje de error al iniciar EasyMP Slide Converter

Mensajes de error Solucién
La aplicacién no se puede usar con su version de sistema EasyMP Slide Converter no se puede instalar en el SO en uso. Instale el programa en un sistema operativo compatible.
operativo.Actualice su sistema operativo a la version requerida. | @ Manual de usuario "Requisitos del software (sélo EB-1925W/1920W/1915/1910/1830)"
Para usar EasyMP Slide Converter, tiene que estar instalado Vuelva a instalar EasyMP Slide Converter después de instalar PowerPoint 2002 o posterior.
PowerPoint® 2002 o una versién posterior. @ p.12
Cierre PowerPoint® y convierta el archivo. Si PowerPoint se esta ejecutando, el proceso de conversion no puede realizarse normalmente. Cierre PowerPoint y
convierta el archivo.
El archivo no se puede guardar en la ubicacidn especificada. Hay veces en que no se puede guardar un archivo, como cuando no se tiene acceso de escritura en la carpeta
Especifique otra y vuelva a intentarlo. especificada. Especifique otra y vuelva a intentarlo.

El archivo no se ha copiado en la ubicacion especificada.
Especifique otra y vuelva a intentarlo.

No hay espacio libre suficiente en la ubicacion especificada. Espacio libre insuficiente en la unidad especificada. No se puede guardar el archivo. Libere espacio en la unidad
Especifique otra y vuelva a intentarlo. para que el archivo pueda guardarse eliminando los archivos innecesarios.
No se puede copiar el archivo porque no hay espacio libre Capacidad de almacenamiento insuficiente en la unidad para transferir el escenario. No se puede transferir el

suficiente en la unidad especificada. escenario. Libere espacio en la unidad para que el escenario pueda enviarse eliminando los archivos innecesarios.




Solucionar problemas

Mensajes de error

Solucién

No se puede guardar el archivo en la ubicacién especificada
porque no hay espacio libre suficiente.

No se puede escribir el archivo en la ubicacidn especificada, ya que no hay suficiente espacio libre para un archivo
con la ejecucion automatica activada. Libere espacio para que el archivo pueda escribirse eliminando los archivos
innecesarios.

"Convertir a FSE" no se muestra en el menu emergente de PowerPoint que aparece al hacer clic con el boton derecho del ratén.

Comprobar

Solucién

;Se ha instalado PowerPoint después de instalar EasyMP Slide
Converter?

Puede que no se muestre el men si se instala PowerPoint después de instalar EasyMP Slide Converter. Reinstale
EasyMP Slide Converter.

Problemas relativos a la monitorizacion y el control

No se envia ninguin correo electronico aunque se produzca alguna anomalia en el proyector.

Comprobar

Solucién

;La Unidad LAN inaldmbrica estd conectada?

Para la red LAN inalambrica

Compruebe que la Unidad LAN inaldmbrica suministrada u opcional esté bien conectada.

sEl ajuste de conexion de red es correcto?

Compruebe la configuracion de la red del proyector. @ Manual de usuario "Ment Red (para EB-1925W/1915)"

;Esta el Modo en espera ajustado a Red activada?

Para utilizar la funcién de Notificacién Mail cuando el proyector esté en espera, ajuste Red activada en Modo en
espera desde el ment de Configuracion. @ Manual de usuario "Ment Extendida"

sSe ha producido una anomalia grave y el proyector se ha
detenido de repente?

Si el proyector se detiene de repente, no se pueden enviar correos electrénicos.

Si después de comprobar el proyector continda la anomalia, contacte con su distribuidor local o en la direccién
mas cercana de las mencionadas en el Manual de asistencia y mantenimiento. @ Lista de contactos de proyectores
Epson

sEl proyector recibe alimentacién?

Compruebe que no se ha producido un corte de corriente local o que no se ha disparado el disyuntor de la toma
eléctrica del proyector.

sEl cable de red esta conectado correctamente?

Para LAN con cables

Compruebe que el cable de red estd conectado correctamente. Vuélvalo a conectar si no estd conectado o si no
estd conectado correctamente.




Glosario

En esta secciéon se explican brevemente los términos mas dificiles que no se aclararon en el texto del manual. Consulte los detalles en otras
publicaciones comerciales.

Ad hoc Un método de conexién de LAN inaldmbrica que comunica con clientes de LAN inaldmbricas sin utilizar un punto de acceso. No es posible
comunicarse con dos o més dispositivos de manera simultanea.

Direccion MAC Abreviacion de Media Access Control. La direccion MAC es un numero de ID exclusivo para cada adaptador de red. Se asigna un niumero
exclusivo a cada adaptador de red, y los datos se transmiten entre los adaptadores de red basados en esta identificacion.

DPOF Abreviacion de "Digital Print Order Format"; se trata de un formato para grabar informacién (fotos que desea imprimir, nimero de copias,
etcétera) para imprimir fotos tomadas con una camara digital en soportes de grabacién tales como tarjetas de memoria.

Pantalla virtual La pantalla de un ordenador se presenta en multiples visualizaciones. Puede crearse una pantalla virtual de gran tamaio utilizando maltiples
visualizaciones.

SVGA Un tipo de sefial de video con una resolucion de 800 (horizontal) X 600 (vertical) puntos utilizada por los ordenadores compatibles con IBM PC/
AT.

SXGA Un tipo de sefal de video con una resolucion de 1.280 (horizontal) x 1.024 (vertical) puntos utilizada por los ordenadores compatibles con IBM
PC/AT.

UXGA Un tipo de sefal de video con una resolucion de 1.600 (horizontal) x 1.200 (vertical) puntos utilizada por los ordenadores compatibles con IBM
PC/AT.

VGA Un tipo de sefial de video con una resolucion de 640 (horizontal) x 480 (vertical) puntos utilizada por los ordenadores compatibles con IBM PC/
AT.

XGA Un tipo de sefial de video con una resolucion de 1.024 (horizontal) x 768 (vertical) puntos utilizada por los ordenadores compatibles con IBM PC/

AT.




Avisos generales

Todos los derechos reservados. Ninguna parte de esta publicaciéon puede ser Copyright del software:
reproducida, almacenada en un sistema de recuperacion, o transmitida de cualquier
forma o por cualquier medio, electrénico, mecanico, de fotocopia, registro, o de otra
forma, sin el permiso previo por escrito de Seiko Epson Corporation. No se asume
ninguna patente de responsabilidad con respecto a la utilizacion de la informacion

aqui contenida. Tampoco se asume ninguna responsabilidad con respecto a los OSEIKO EPSON CORPORATION 2009. All rights reserved.
daios resultantes de la utilizacion de la informacién aqui contenida.

En este producto se utiliza software gratuito y otro software cuyos
derechos han sido adquiridos por esta empresa.

Ni Seiko Epson Corporation ni sus filiales se responsabilizaran ante el comprador del
producto o ante terceras personas de las pérdidas, costes o gastos derivados de
accidentes, usos incorrectos o no previstos, modificaciones no autorizadas,
reparaciones o alteraciones del producto por parte del comprador o de terceros o
derivados (excepto en Estados Unidos) del incumplimiento de las instrucciones de
uso y mantenimiento facilitadas por Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation no sera responsable de los dafios o problemas que surjan
del uso de cualquier consumible diferente de los designados como Productos
Originales Epson o Productos homologados por Seiko Epson Corporation.

El contenido de este manual puede cambiarse o actualizarse sin previo aviso.

Las ilustraciones de esta guia pueden diferir del proyector real.

Aviso general:

Windows Vista y el logotipo de Windows son
marcas del grupo de empresas Microsoft.

IBM, DOS/V, y XGA son marcas o marcas registradas de International Business
Machines Corporation.

Macintosh, Mac e iMac son marcas registradas de Apple Inc.

Windows, WindowsNT, Windows Vista y PowerPoint son marcas o marcas
registradas de Microsoft Corporation en Estados Unidos.

Los nombres de otros productos aqui aludidos se utilizan con fines explicativos y son
marcas de sus respectivos duefios. Seiko Epson Corporation niega cualquier derecho
sobre esas marcas.
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