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Introduccion

Este capitulo ofrece informacién sobre las funciones que permiten utilizar el proyector con mayor eficacia.



Uso eficaz del proyector

Este proyector esta equipado con numerosas funciones de utilidad que Varias funciones de transferencia de pantalla
facilitan su manejo. Ademdas de un cable para ordenador, puede conectar
otras interfaces, como un cable USB, un dispositivo de almacenamiento

USB o una conexiéon LAN. De esta forma es posible utilizar una amplia

gama de fuentes de entrada de imagen segun el entorno de uso. * Visualizacion con pantalla multiple @ p.21
e Modo Presentacién @ p.20

e Funciéon de distribuciéon @ p.11
e Funciéon de conmutacion @ p.11

Varias transferencias de pantalla por conexion

en red (EasyMP Network Projection) Monitorice, co.nflqt’Jre y controle el proyector
desde una ubicacion remota

Puede mantener reuniones y presentaciones eficaces conectando el
proyector a una red. Las siguientes utiles funciones gestionan de forma conjunta los

m| proyectores en varias salas de conferencias.

- e Recibir una notificacién por correo electrénico si se produce un
— problema @ p.43
—= e Monitorizar y detectar problemas desde un administrador SNMP en la
red@ p.44
= e Ajustar y controlar el proyector utilizando un navegador web de un
ordenador estandar @ p.41
— | | | i
0— [=
= , , Proyectar directamente desde imagenes JPEG
= = = = . sqe
= guardadas en un dispositivo USB (Ver presen.)
Progreso fluido Conectando al proyector una camara digital compatible con una
Si el proyector esta conectado a una red, puede compartir el proyector memoria USB o dispositivos de almacenamiento USB puede proyectar
desde los ordenadores de la red. Al proyectar datos desde diferentes en una presentacion las imdgenes JPEG guardadas en el dispositivo USB.
ordenadores durante una reunién o una presentacion, puede realizar el @ p.45
progreso de forma fluida sin cambiar el cable de sefial entre cada

ordenador.
No se produciran problemas, aunque el proyector y el ordenador se
encuentren a gran distancia.



Uso eficaz del proyector

Conecte un cable USB al ordenador y proyecte
imagenes desde la pantalla del ordenador (USB
Display)
Simplemente conectando el cable USB suministrado a un ordenador
Windows, puede proyectar imagenes procedentes del ordenador.

@ Manual de usuario "Conexiéon con un cable USB y proyeccién (USB
Display)"



Instalacion del software

En el CD-ROM suministrado "EPSON Projector Software for Meeting &
Monitoring", encontrara el software necesario para utilizar el proyector

con mayor eficacia. Instale el software en el ordenador que esté utilizando.

Las funciones Ver presen. y USB Display ya estdn integradas en el
proyector. Pueden ser empleadas tal y como estan sin necesidad de
instalarlas desde el CD-ROM.

Software incluido

En el CD-ROM "EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring”,
encontrara el siguiente software.

e EasyMP Network Projection
Software para enviar imdgenes de la pantalla del ordenador a un
proyector mediante una conexién de red.

e EasyMP Monitor
Software que indica el estado actual de los proyectores Epson
conectados a la red, y monitoriza y controla estos proyectores. Puede
gestionar varios proyectores de forma conjunta utilizando EasyMP
Monitor. Consulte la "Guia de funcionamiento de EasyMP Monitor"
para mas informacién sobre su uso. @ Guia de funcionamiento de
EasyMP Monitor

Compruebe los requisitos del sistema para cada aplicacion de software
en los Requisitos del software del "Manual de usuario” que se entrega
con el proyector. @ Manual de usuario "Requisitos del software (sélo
EB-1925W/1920W/1915/1910/1830)"

e Cuando use el siguiente SO, debe ser el administrador para poder

instalar EasyMP Network Projection.
e Windows 2000 e Windows XP e Windows Vista

e Cuando use el siguiente SO, debe ser el administrador para poder
instalar EasyMP Monitor.

e Windows 2000
e Windows XP

e Windows NT4.0
e Windows Vista

e Asegurese de cerrar todas las aplicaciones que se estén ejecutando
antes de iniciar la instalacion.

e Si es usuario de Windows Vista, deberd actualizar a la version
Windows Vista SP1 para poder usar la versién ucraniana de EasyMP
Monitor.

e Si utiliza Windows NT4.0, como no es compatible con el arabe y el
hebreo, se seleccionara el inglés al instalar EasyMP Monitor.

e Si el idioma seleccionado para la instalacion es diferente al del SO
que se utilice, las pantallas podrian no visualizarse correctamente.

Instalar

Asegurese de comprobar los siguientes puntos antes de iniciar la instalacion.

- e Para usuarios de EMP NS Connection
@\ El nombre EMP NS Connection ha cambiado.
Antes: EMP NS Connection — Ahora: EasyMP Network Projection

Si usa en el proyector la misma funcién que EMP NS
Connection, instale EasyMP Network Projection tras haber
desinstalado EMP NS Connection. No puede conectarse al
proyector con EMP NS Connection.

e Para usuarios de EMP Monitor
El nombre EMP Monitor ha cambiado.
Antes: EMP Monitor — Ahora: EasyMP Monitor

Si ya esta utilizando EMP Monitor, puede cambiarlo por EasyMP
Monitor. Para pasar a EasyMP Monitor, desinstale primero EMP

Monitor e instale luego EasyMP Monitor.




Instalacion del software

| Procedimiento |

Para Windows

' Encienda el ordenador.

\ ' Inserte el CD-ROM "EPSON Projector Software for Meeting &
Monitoring" en el ordenador.

El instalador se iniciard automadticamente.

Haga clic en "Instalacion simple".

Para seleccionar el software e instalarlo individualmente, seleccione
Instalacion personalizada. Para cambiar el idioma en el que se
visualiza el software, haga clic en Idioma.

 Compruebe las aplicaciones que se instalaran y, luego, haga
clic en "Instalar".

/ Cuando aparezca la pantalla del Contrato de licencia, haga
clic en "Si".

Cuando aparezca la pantalla Agregar-quitar EPSON Virtual
Display, haga clic en "Aceptar".

Para utilizar la visualizaciéon con pantalla multiple, debera
configurar EPSON Virtual Display. Si no desea configurarlo ahora,
puede hacerlo mas adelante.@ p.22

Haga clic en "Salir" para completar la instalacion.

Si se selecciona EasyMP Monitor, comenzara la instalacion.

Para Macintosh

Encienda el ordenador.

Inserte el CD-ROM "EPSON Projector Software for Meeting &
Monitoring" en el ordenador.

' Haga doble clic en el icono "ENPvx.xx_Installer" en la
ventana EPSON.

Empieza la instalacion.

Haga clic en "Salir" para completar la instalacién.

] . . .7 « e e o 7 .
~@—_ e Si la instalacion no se inicia automdaticamente (sélo Windows)
~
’

Seleccione Inicio - Ejecutar y en el cuadro de didlogo Ejecutar,
escriba la letra de la unidad de CD-ROM seguida de:\EPsetup.exe
y haga clic en Aceptar.

e Desinstalar

Para Windows

Seleccione Inicio - Configuracion - Panel de control -
Agregar-quitar programas o Agregar o quitar programas y a
continuacion desinstale EasyMP Network Projection.

Para Macintosh

En Aplicaciones, elimine la carpeta EasyMP Network Projection.
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Conectando con EasyMP Network Projection

Esta seccién explica cdmo conectar el ordenador y el proyector a través de una red y el procedimiento para proyectar imdagenes de la pantalla del
ordenador con el proyector.



EasyMP Network Projection Resumen

Funciones principales del EasyMP Network
Projection

Puede mantener reuniones y realizar presentaciones utilizando las
siguientes cdmodas funciones.

e Visualizaciéon con pantalla multiple @ p.21
Puede proyectar varias imagenes desde un ordenador hasta un maximo
de cuatro proyectores, lo que le permite proyectar como una imagen
continua imagenes horizontales, como hojas de calculo.

0l
—1 [
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e Modo Presentacion @ p.20
Esta funcién puede proyectar Presentaciones de PowerPoint ejecutadas
en un ordenador. Puede ofrecer presentaciones con estilo proyectando
una pantalla en negro mientras ultima detalles, etc. y cuando no
realice una Presentacién con diapositivas.

e Funcién de distribucién
La pantalla que se visualiza desde un ordenador remoto puede
mostrarse simultdneamente en hasta cuatro proyectores de la misma red.

e Funcién de conmutacién
Utilizando la funcién de conmutacién de reunién, si EasyMP Network
Projection estd instalado en todos los ordenadores, los conferenciantes
pueden proyectar sus propias imagenes por turnos sin cambiar los cables.

Conexion a través de Conexion avanzada

Para conectar el ordenador y el proyector a través de una red con
EasyMP Network Projection, realice una Conexion avanzada. La
Conexion avanzada es una conexion de infraestructura y conecta con un
sistema de red existente mediante un cable de red. Cuando se conecte a
una red, conecte el proyector a un concentrador de red mediante un
cable LAN que podrd adquirir en la tienda.

Pasos para conectarse

Siga los siguientes pasos para conectar y proyectar en Conexion
avanzada de EasyMP Network Projection.

Solo tendra que llevar a cabo los pasos 1 a 4 la primera vez que
establezca la conexidn.



EasyMP Network Projection Resumen

1.  Instale EasyMP Network Projection en el ordenador que va a
conectarse. @ p.8

2. Determine la configuraciéon de red en el ordenador y preparelo para la
conexioén a red. @ p.13

3. Active el adaptador LAN con cables en "Configuraciones de puerto".
@ Documentacion del ordenador

\

4.  Determine la configuracién de red en el proyector y prepéarelo para la
conexioén a red. @ Manual de usuario "Ment Red (para EB-1920W/
1910/1830)"

\

5.  Inicie EasyMP Network Projection en el ordenador y conéctelo al
proyector. @ p.14

* Si se utiliza un ordenador conectado a la red no es necesario realizar la
configuracién de la red en el ordenador.



Prepa rarse para conectar

Siga los pasos siguientes para preparar el proyector y el ordenador para
la conexioén.

Preparar el ordenador

Determine la configuracion de la red para el ordenador utilizando el
software de utilidad que se entrega con el adaptador LAN. Para mas
informacién sobre el software de utilidad, consulte el Manual de usuario
que se entrega con el adaptador LAN.

Por ejemplo, como se muestra en la siguiente ilustracion, si aparece una
cruz roja (x) sobre el icono de red en la barra de tareas, no es posible
conectarse al proyector.

» t@@} bl g3z

Para Macintosh

Ajuste el puerto de red y el estado de comunicaciéon. Para mas detalles
sobre el ajuste del estado de comunicacidn, consulte los manuales de
usuario del ordenador o de la tarjeta AirPort.



Conectar a un proyector de una red y proyectar

Utilizar el proyector Utilizar el ordenador
Antes de conectar, ajuste el proyector en estado de espera de conexion. En las siguientes explicaciones, a menos que se indique lo contrario, se
Asegurese de que la configuracion de la red del proyector se haya utilizan capturas de pantalla de Windows. Visualizara las mismas
completado, y de que el proyector esté conectado a un equipo de red, pantallas incluso cuando utilice un Macintosh.
como un concentrador de red mediante un cable de red disponible en
1 do. —
€ meteado | Procedimiento |

| Procedimiento | Inicie EasyMP Network Projection.

Pulse el boton [O] del mando a distancia para activar el
equipo. Seleccione Inicio - Programas (o Todos los programas) - EPSON

Projector - EasyMP Network Projection.

Se muestra la pantalla de espera LAN.

Haga doble clic en la carpeta Aplicaciones del volumen del disco
duro en el cual se ha instalado EasyMP Network Projection, y
luego haga doble clic en el icono de EasyMP Network Projection.

Seleccione "Conexion avanzada" y haga clic en "Aceptar".*

[LAN]
. Se visualizan los resultados de la busqueda de proyector. Puesto
lombre proyector

Direccién IP -1 2. 100,100 que este proyector siempre se conecta utilizando la Conexién
avanzada, Establezca el modo de conexion seleccionado como
modo predeterminado para futuras conexiones estd siempre
seleccionado.

Palabra clave

* No se puede conectar al proyector con la Conexién rapida.

Seleccione el proyector al que desea conectarse, y haga clic
en "Conectar".

Si el proyector al que desea conectarse no aparece en los
resultados de la busqueda, haga clic en el botén Busqueda
automatica. La busqueda tarda alrededor de 30 segundos.



Conectar a un proyector de una red y proyectar

Para mas informacién sobre la pantalla de conexion, consulte
"Utilizar la pantalla de conexiéon".@ p.15

Utilizar la pantalla de conexién

Inicie EasyMP Network Projection para mostrar la siguiente pantalla. La

3 ai "On" g . . o
Cuando Palabra clave del proyector esta ajustado a "On funciéon de cada botén o elemento se describe en la tabla siguiente.
desde el proyector, se visualizara la pantalla de la palabra
clave. Introduzca la palabra clave visualizada en la pantalla 3 EasyMP Network Projection Ver. XXX - Conexisn avanzada - FEX

de espera de LAN, y haga clic en "Aceptar".

Eu: d. tomit B d. | Perfil =
-Imm Gzqueda automs: |c4| (. Bisqueda manua IIJ erfi ! ‘
Seleccione un proyectar ¥ conéctela. L

Cuando se ha completado la conexidén, se proyecta la pantalla del
ordenador. Se visualiza la siguiente barra de herramientas de
EasyMP Network Projection en la pantalla del ordenador. Puede
utilizar esta barra de herramientas para utilizar el proyector y
definir los ajustes, y desconectar la conexién de red. Para mas
informacién sobre la barra de herramientas, consulte "Utilizar la

barra de herramientas".@ p.17 E—

[ Guardar en el perfil ] [ Borrar lista ]

Estado Nambre del proye... | |Direccidn [P Yisualizacidn

g @="8) Enespera || EMPOZFACT 192168111

O |@E8 Enespers || EMpozracs 192168112

EazybdP Metwark Projection

— | Desactivar interrupcion de conexidn

e_ (v ]illsar visualizacion mulipls Configurar opciones

s00 ¢ 5 & &

Soluc. problemas Conectar

Dizefio de visualizacidn

== Si se conecta desde otro ordenador, como cuando se cambia
@ conferenciantes, inicie EasyMP Network Projection desde el
ordenador que desee conectar. Se desconectara el ordenador que
esté¢ conectado en ese momento, y se conectara el proyector al
ordenador que intentaba conectarse. [__Propedades de visuaiizacitn

(1) Busqueda automatica

/C Puede buscar proyectores disponibles en el sistema de red al que esta
conectado el ordenador.

(2] Busqueda manual
L.%EIEI Puede buscar un proyector a partir de una direccion IP especifica o el
""" nombre de proyector.

@ Estado
Los seis iconos siguientes indican el estado de los proyectores detectados.



Conectar a un proyector de una red y proyectar

(4]
(5]

(6]

En espera Seleccidnelo para conectar.
Ocupado Seleccidnelo para conectar. Al hacer clic en
b Conectar se desconectard el ordenador

que esté conectado y se conectara su
ordenador.

Ocupado (De- No se puede seleccionar. Se ajusta

|i‘a sactivar inte-  Desactivar interrupcion de conexion en
rrupcién de co- otro ordenador que ya estd conectado.
nexion)

Esta siendo uti- El ment de Configuracion del proyector
lizado por otra esta abierto. Puede seleccionarlo después

aplicaciéon de cerrar el ment de Configuracién y
volver a ejecutar la busqueda.
Buscando Se muestra al ejecutar la Bisqueda manual

o el Perfil.

No se encuen-  Se muestra cuando no se puede encontrar
tra. un proyector como resultado de la
Busqueda manual o el Perfil.

X E

o

Nombre del proyector
Se muestra el nombre del proyector.
Desactivar interrupcion de conexion

Seleccione la casilla para evitar interrumpir una conexién mediante otros orde-
nadores cuando hay una conexioén al proyector seleccionado.

Usar visualizacién multiple

Seleccione la casilla para utilizar la funcién de visualizacién con pantalla multi-
ple. Cuando estd seleccionada, Disefio de visualizacién y Propiedades de visuali-
zacién aparecen en la parte inferior de la pantalla. @ p.21

Soluc. problemas

Si hay un problema y no tiene conexién, pulse este botén para abrir la pantalla
de solucién de problemas de EasyMP Network Projection.

Conectar

Conecte al proyector que ha seleccionado en la lista de resultados de la busque-
da. Cuando se realiza una conexion con un proyector, se muestra una barra de
herramientas.

©) Configurar opciones

Puede definir opciones de configuracién general, como el método de procesa-
miento, cuando se inicia EasyMP Network Projection. Para mas detalles, consul-
te Configurar opciones @ p.37

Guardar en el perfil

Guarda los resultados de una busqueda de proyectores en la red como Perfil.
& p32

Borrar lista
Elimina todos los resultados de la busqueda.
Direccion IP
Se muestra la direccion IP del proyector.
Visualizaciéon
Seleccione el nimero mostrado (cuando se ha seleccionado Usar visualizacion
multiple). @ p.27
Perfil

= Puede buscar un proyector en la red utilizando un Perfil guardado
con Guardar en el perfil @ p.32



Conectar a un proyector de una red y proyectar

Utilizar la barra de herramientas

La barra de herramientas se muestra en la pantalla del ordenador

después de iniciar EasyMP Network Projection y de que se establezca
una conexion con el proyector. Puede utilizar esta barra de herramientas

para operar y definir ajustes para el proyector.

k

;’ ‘ "f Eh-‘ Dezconectar

Seleccionar proyector de destino

Haga clic para limitar los proyectores utilizados desde la barra de he-

rramientas al proyectar desde multiples proyectores utilizando la fun-
cion de distribucion o la visualizacidn con pantalla multiple. La indi-

cacion situada debajo del icono indica los proyectores que pueden con-
trolarse.

TODO indica que pueden controlarse todos los proyectores conecta-
dos.

Por ejemplo, cuando se muestra "1, 3" pueden controlarse los proyec-
toresn.°1yn.°3.

Haga clic en para mostrar la siguiente pantalla.

Marmbre del praye... | Visualizacion
EMPO2FACA 1 a
EMPOZFAC2 1 a
EMPOZFACE 1 L+

@ Seleccione el proyector que desea controlar.

@ Indicael N°de un proyector asignado. Este N° indica el N° del pro-
yector que se puede controlar desde la barra de herramientas.

@ Indica el estado del proyector.

ad

a4

) ‘ ||!_.'I|

Detener

Detiene la proyeccién mientras estd conectado al proyector. Se proyec-
ta una pantalla en negro mientras estd detenida. El audio no se detie-
ne. Para detener el audio o para mostrar un Logotipo del usuario cuan-
do se detiene la proyeccidn, utilice la funcién Silencio A/V.

Mostrar

Libera Detener o la Pausa.

Pausa

Pausa las imagenes proyectadas mientras se conecta al proyector. El
audio no se Pausa.

Modo Presentacion

Cada vez que haga clic aqui, el Modo Presentacién cambiara entre ac-
tivado/desactivado. @ p.20
Control del proyector

Cuando el proyector estd conectado a la red, las funciones Silencio A/
V, Cambiar fuente de PC y Cambiar fuente de video del proyector pue-
den controlarse desde el mando a distancia y el panel de control del
proyector.

. = o .
Haga clic en para mostrar la siguiente barra de herramientas.

tando del propector

N |3 .=

h Silencio A/V

La misma funcién que la del botén [A/V Mute] del
mando a distancia.

@ Manual de usuario "Mando a distancia”

Cambiar fuente de PC



Conectar a un proyector de una red y proyectar

Desconectar

K |

La Fuente se alterna con cada clic entre Ordenadorl,
Ordenador2, USB Display, USB y LAN.

[oo Cambiar fuente de video

La Fuente cambia entre S-Video y Video cada vez
que se hace clic.S-Video no se activara si el cable no
esta conectado.

Vista previa de la pantalla

Muestra multiples pantallas de vista previa.

Haga clic en ;’ para mostrar una vista previa con los ajustes reali-

zados. Al hacer clic en cada pantalla, cada Vista previa de la pantalla
se amplia a pantalla completa.

de la pantalla

Configurar opciones

Es posible ajustar el rendimiento de la transmisién durante la transfe-
rencia de imagenes del ordenador.®@ p.37

Modo transmision de pelicula

No esta habilitado en este proyector. Aparece el mensaje "El proyec-
tor conectado no puede reproducir peliculas".

Desconectar
Desconecta la conexion con el proyector.

Cambiar la visualizacion de la barra de herramientas

La visualizacion de la barra de herramientas cambia del modo siguien-
te. La visualizacion de la barra de herramientas permanece tal cual has-
ta que se cambia de nuevo.

Completa

EE|

! Desconectar 4 Simple
b MHarmal
« Completa

E asyMP M etwork (=15

Desconectar
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EasyMP Network Projection Funciones utiles

En este capitulo se explican funciones que pueden ser utiles en una reunién o presentacion, como la funcién que permite enviar imagenes a varios
proyectores desde un solo ordenador (visualizacién con pantalla multiple).



Proyectar solo una Presentacion con diapositivas de PowerPoint (Modo Presentacion) §ia

En el Modo Presentacion, las imagenes sélo se muestran durante una
Presentacion con diapositivas de PowerPoint guardada en un ordenador.
Al detener la Presentacion con diapositivas, la pantalla del proyector se
vuelve negra. Esto resulta util cuando s6lo desea visualizar la
Presentacién con diapositivas.

Ademas de PowerPoint, Keynote es compatible con el Modo
Presentacion en Macintosh.

| Procedimiento

' En caso necesario, seleccione otro proyector que desee
controlar.@ p.17

\ ' Haga clic en el botén = | en la barra de herramientas.

Se inicia el Modo Presentacion.

P ”"%2
@§ Vuelva a hacer clic en el boton =:| para salir del Modo

Presentacion.



Utilizar la visualizacion con pantalla multiple

El modo de visualizacién con pantalla multiple permite proyectar diferentes imagenes de varios proyectores que estin conectados a un tnico ordenador.
En Windows, es posible configurar distintos controladores de pantallas virtuales” en el ordenador y hacer que el proyector proyecte las distintas
imagenes. Esta funcién no estd disponible en Windows Vista debido a restricciones en las especificaciones de Windows Vista.

En cuanto a Macintosh, debe conectarse un monitor externo al ordenador para habilitar la funcién. Mientras que en la explicacion siguiente se hace
referencia a pantalla virtual, en el caso de Macintosh la operacion se refiere a las pantallas mostradas en el monitor que estd conectado fisicamente.

J
J
J

M

@) Imagen del monitor real
@ Imagen de pantalla virtual 1
@ Imagen de pantalla virtual 2



Utilizar la visualizacion con pantalla muiltiple

. L3 ° El l d d. t ,b o7 2
Ejemplo de ajuste de la pantalla virtual jempo de distribucion

Si distribuye la asignacién de pantallas virtuales”, puede proyectar sélo

la imagen que desea mostrar o diferentes imagenes de izquierda a e
derecha en una presentacion. + I
. " Ny o I
Ejemplo de distribucion 1 —
- I
- I - -
) - -
] . R
o I o - ~
CTTTTTTTTTTTTn
[
% = E — :
N —— . !
I:l ._ : ) I :
1 I 1
[Jooo ] Vo — 1
1l '
I_______________|
J
Y I
o & . y .
e - 2 (1) Imagen del monitor Herramientas de presentacion de archivos de

real PowerPoint

virtual archivo PowerPoint

1
1
1
gy | (2] Imagen de pantalla Presentacion con diapositivas utilizando un
1
1
1

.

Procedimiento antes de utilizar la funcion de
visualizacion con pantalla multiple

.

(1) Imagen del monitor Archivo de PowerPoint
real

@ Imagende pantalla Archivo de Excel
virtual

1. Configuracion de la pantalla virtual @ p.23



Utilizar la visualizacion con pantalla multiple

En un entorno Windows, habilite el controlador de pantalla virtual® del modo
necesario. Y, tanto en Windows como en Macintosh, configure la distribucion de
las pantallas virtuales.

2. Asignar la imagen que se proyectara @ p.27

Abra el archivo que desea proyectar y, a continuacién, mueva la pantalla a la
pantalla virtual de acuerdo con la distribucién de la proyeccion real.

3. Proyectar las imagenes asignadas @ p.27

Asigne un nimero de pantalla virtual a un proyector que esté conectado a través
de la red y, a continuacion, inicie la proyeccién.

Ajustar la pantalla virtual

Esta seccion explica la pantalla virtual del ejemplo de distribuciéon 1. @
p-22

Habilitar el controlador de pantalla virtual (Windows solamente)

Habilite el controlador de pantalla virtual”®. Los usuarios enumerados
abajo no tendran que realizar esta operacion. Vaya al procedimiento
@ "Ajustar la pantalla virtual" p.23.

e Los usuarios que han habilitado las pantallas virtuales al instalar
EasyMP Network Projection.

e Para usuarios de Macintosh.

| Procedimiento |

R

Inicie Windows en el ordenador, seleccione "Inicio" -
"Programas” (o "Todos los programas") - "EPSON Projector" -
"Agregar-quitar EPSON Virtual Display".

Se muestra la pantalla Agregar-quitar EPSON Virtual Display.

K
@ Seleccione la pantalla virtual que desee utilizar.

Pueden anadirse hasta cuatro monitores. En este ejemplo, se
utilizara una unica pantalla virtual. Al seleccionar varias pantallas
virtuales, seleccione todas las pantallas necesarias.

Es posible seleccionar cualquiera de las pantallas.

' Haga clic en "Aceptar".

< Agreparfquitar EPSON Virtual Display E'

Seleccione la pantalla virtual a utilizar. Sino
necesita la pantalla virtual en este momento, tendr4
que reiniciar el ordenador.

[v EPSOM Wirtual Display 1
[~ EPSOM Wirtual Display 2
[ EPSOM Wirtual Display 3
[ EPSOMN Wirtual Display 4

( Boeptar | )  Gancelar |

Al hacer clic en Aceptar se habilitaran los controladores de la
pantalla virtual. En este momento, es normal que la pantalla
parpadee. Espere a que se cierre la pantalla Agregar-quitar EPSON
Virtual Display.

Ajustar la pantalla virtual

Tras iniciar EasyMP Network Projection, la configuraciéon de las
pantallas virtuales varia entre Windows y Macintosh. Los procedimientos
se explican a continuacién por separado.



Utilizar la visualizacion con pantalla muiltiple

| Procedim iento | Actualizar lista ] [ Guardar en el perfil ] [ Borar lista ]

[[] Desactivar interrupcidh de conexidn
Para Windows

gwum,%

—_Ennhgurar OpCiones
Soluc. problemas Conectar

Disefin de visualizaciin

Seleccione "Inicio" - "Programas" (o "Todos los programas") -
"EPSON Projector" - "EasyMP Network Projection” para iniciar
EasyMP Network Projection.

( Propiedades de visualizacidn :

g

e
.

AN\
@ Marque la casilla de verificacion "Usar visualizacion muiltiple".

;"_'J EasyMP Hetwork Projection Yer XXX - Gonexion avanzada —

T Bicqueds avonstca 2 Bismeda manual 29 Pat | | Se muestra la ventana Propiedades de visualizacion.
Selectione un provector ¥ conéctelo, f“‘““"””"’“"%%
E stado Mombre del prove... | Direccisn IP Visualizacicn iﬁo; Haga clic en Ia ficha "Configuracién".
—
@=0) Enespmia  EMPOZFACT 192188111
O @3 Enespera EMPOZFACZ 192168112 Propiedades de Pantalla
| Temas || E zcritorio || Frotector de pantalla || Aparienci([ Configuracidn
Arrastre log iconos de monitor para que coincidan con la colocacion real de
Uz monitores,
Guardar en el perfil ] [ Borrar lista ]

[[] Desactivar intermupcicn de conesidn

Configurar opciones

Disefio de visualizacidn

toigtrar:

1. Plug and Play Monitor en MWID1A GeForce B200 TurboCache[TH]  » |

T Rezolucion de pantalla Calidad del color
Topiedades de YIsUalizacion
Menor (] Mavar |5 s alta (32 bt |
1280 por 1024 pixeles 1 'm ' =

Diseno de visualizaciéon y Propiedades de visualizacion se afaden

. . |dzar este dizpozitivo coma monitor principal.
en la parte inferior de la pantalla.

Extender el ezcritonio de ‘Windows a este monitar,

g,

B

\Z/ Haga clic en "Propiedades de visualizacién".

“nm—

|dentificar ] [ Salucionar problemas... ] [Dpcinne3avanzadas

[ Aceptar ] [ Cancelar ] Aplicar




Utilizar la visualizacion con pantalla muiltiple

/) Arrastre el icono del monitor mostrado y coléquelo en la
posicion deseada.

En esta imagen, el monitor real (1) esta situado a la izquierda,
mientras que el monitor virtual (3) se coloca a la derecha.
Cuando el ordenador posee varios terminales de salida de pantalla,
los nimeros asignados a los terminales virtuales serdn secuenciales
con los de los terminales fisicos.

Propiedades de Pantalla

| Temas || E scritorio || Protectar de pantalla || Apariencia | Configuracion

Armastre log iconos de monitor para que coincidan con la colocacion real de
FUE monitones.

Mostrar:

1. Plug and Play Monitar en MVIDIA GeForce 6200 TurboCache[TM]  w |
Calidad del color
La més alta [32 bits) v

Uzar este dispositivo como monitor principal.

Rezalucidn de pantalla
tenor —J b apar

1280 por 1024 pixeles

Estender el ezcritono de Windows a este monitor.

|dentificar ] [ Solucionar problemas. . ] [Dpciones avanzadas

[ Aceptar l [ Cancelar ] Aplicar

e Cuando un monitor externo se conecta a un monitor secundario,
-3 no puede proyectarse la imagen para dicha pantalla.

e Segtin el hardware, el nimero del monitor secundario puede ser
diferente de "2". Cuando se muestre el icono del monitor en
pantalla, haga clic en el icono y confirme que el tipo de monitor

1" . . .7 " . " . "
mostrado en "Visualizacion" es diferente de "secundario”.

e Para los ajustes de Resolucién de pantalla, consulte la siguiente
informacion. @ p.54

Cuando se organiza el icono del monitor, una pantalla virtual se
conecta como la imagen que aparece debajo.

Haga clic en el botéon "Aceptar". La ventana Propiedades de
visualizacion se cierra.

En este punto, la disposicion de las pantallas virtuales queda definida.
A continuacién se asigna la proyeccion de imagenes. @ p.27

Para Macintosh

carpeta Aplicaciones del volumen del disco duro en el cual
se ha instalado EasyMP Network Projection y luego haga
doble clic en el icono de EasyMP Network Projection.

Seleccione Conexién avanzada y efecttie el inicio.

Marque la casilla de verificacion "Usar visualizacion muiltiple".




Utilizar la visualizacion con pantalla muiltiple

. o | 800 DELL E2000W
ool R | —— . e I
P ——
Seleccione un proyector y conéctelo. { P Il (Almeaci('m) Color |
S —
[ Estado [Nombre del proyector | Direccian IP. T )
[ @ Enespera EPSON-FJ 192.168.100.110 Resoluciones:
640 x 480 Colores: | Millones B‘
800 x 500
800 x 500 Frec. refresco: | 60 Hz B‘
g an
X
(_ Guardareneiperit ) Borrar ista ) 1024 x 768
[ Desactivar interrupcion de conexion 11:; i ::; i @
Usar visualizacién maltiple 1280 x 720 It
C Comecar ) 1280 x 800 v " Mostrar Pantallas en barra de meniis ®
Los botones Disefio de visualizacién y Preferencias de visualizacion
se agregan en la parte inferior de la pantalla.
J] . s on . . . es F \
Haga clic en el botén "Preferencias de visualizacion". A Borre "Pantallas duplicadas".
. : : ann DELL E2009W

m Blsquada automética

Ao

-
Fsuvearins | e . Lo I oszatodo CO—

Seleccione un proyector y conéctelo.

| Pantalla | Alineacién | Color |

[ Estado [Nombre del proyecter | Direccién IP |Visualizac... |
[ @ Enespera EPSON-F) 192.168.100.110 1 Para reorganizar las pantallas, arrastrelas a la posicion deseada.
Para cambiar la posicidn de |la barra de mends, arrdstrela a otra pantalla.
( Guardar en el perfil ) ( Borrar lista ) ——

"] Desactivar interrupcion de conexion

S Configurar opciones
gljsar visualizacion multiple

T ———
Conectar

Diseio de visualizacién

©)

E Pantallas duplicadas

P

7=\

%’%?Ow Arrastre el icono del monitor mostrado y coléquelo en la
posicion deseada.

P ——
C( Preferencias de visualizacion 1>

Se muestra la pantalla de ajustes de visualizacion.

Haga clic en "Alineacion".



Utilizar la visualizacion con pantalla multiple

ann LCD color

[ ) [vociar oo | CE—

! Pantalla | Alineacién | Color '

Para reorganizar las pantallas, arrastrelas a la posicion deseada.
Para cambiar la posician de la barra de mends, arrastrela a otra pantalla.

A
AAEAEARNARA
P S SV = =

Proyectar las imagenes asignadas

Esta seccion explica la pantalla virtual del ejemplo de distribucién 1.
[T Pantallas duplicadas ® - p.22

/ Cierre la pantalla de ajustes de visualizacion. l e LG |

%,
En este punto, la disposicion de las pantallas queda definida. @ . . . » . .
\_/ Seleccione el numero de la pantalla virtual®™ que se asignara

a "Visualizacion", y seleccione qué imagen se proyectara
desde qué proyector.

As'gnar Ia Imagen que se proyeCtara rf,ﬂ EasyMP Network Projection Wer XXX - Conexion avanzada — |Z||:|E|‘
Esta seccion explica la pantalla virtual del ejemplo de distribucién 1. o BEMRAR BitMSlica £y Bisaueda manal =" Perfil - |
(t p.22 Seleccione un proyector v conéctelo

Estado Mombre del proye: Direccian [P
Enespera EMPOZFACT 192168111
| Procedimiento | Enespera  EMPO2FAC2 192168112
Abra el archivo que desea proyectar.
Inicie los archivos PowerPoint y Excel.
E 9 . . i : H n 1]
a@ Arrastre la ventana al monitor de pantalla virtual® deseado \"/ Haga dlic en "Conectar".

y asignela donde deba proyectarse la imagen.

Arrastre la ventana Excel hacia la derecha hasta que no pueda
visualizarla. Como resultado, la ventana de PowerPoint aparece en
el monitor real, mientras que la ventana de Excel aparece en la
pantalla virtual de la derecha.



Utilizar la visualizacion con pantalla multiple

sctuaizarista | [ Guadarenelperl | | Bonarlsta ] Para efectuar operaciones con el raton en la pantalla virtual,
[ Desactivarinterpeicn de conesién mueva el puntero del ratén en la direccion de la pantalla virtual,
de modo que el puntero se muestre en la pantalla virtual.

Soluc. problemas

Disefin de visualizaciin

Para finalizar la visualizacion con pantalla miiltiple, haga clic
en "Desconectar" en la barra de herramientas.

- ° En un entorno Windows, si el controlador de pantalla virtual se
[ Frogiodades ds vimalzadin ’@‘ ha habilitado de modo que el puntero del ratén pueda moverse
fuera de los limites de la pantalla, es posible que haya ocasiones
en las que el puntero desaparezca. Cuando no utilice una
Se proyecta la imagen asignada a cada proyector. pantalla virtual, desactive la opcién Agregar-quitar EPSON Virtual
Display, de modo que el puntero del ratéon no pueda moverse
fuera de los limites de la pantalla. Para volver a utilizar la
visualizacién multiple, active la pantalla deseada en Agregar-quitar
EPSON Virtual Display.
Para quitar la marca de verificacién, consulte la siguiente
informacién. @ p.23

e Puede ajustar el tono de color de cada proyector. @ Manual de

|

- I

- EE—

—

- EE—

usuario "Corregir el color para multiples proyectores (Ajuste de
% color en pantalla mdltiple)"
O

[
|

| ——

En un entorno Windows no es posible ver la imagen que se
envia a una pantalla virtual del ordenador. Para ajustar la imagen
en la pantalla virtual, deberda hacerlo mientras visualiza la imagen
proyectada.
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Conectarse a un proyector de una subred diferente

En este capitulo se explica como conectar un ordenador a un proyector de una subred diferente a través de un punto de acceso de LAN con cables en
un sistema de red existente.



Conectar a un proyector de una subred diferente

De forma predeterminada, esta aplicacion s6lo busca proyectores
ubicados en la misma subred que el ordenador. Por lo tanto, incluso
cuando efectie una busqueda de proyectores en la red, aquellos que se
encuentren en una subred diferente no se localizaran.

No obstante, puede identificar un proyector que se encuentra en una
subred diferente y conectarse a él del modo siguiente:

e Especifique una direcciéon IP o un Nombre proyect. y efectie una
busqueda.
La direcciéon IP puede introducirse directamente. Ademas, si el
Nombre del proyector se ha registrado en el Servidor DNS, puede
efectuar una busqueda con sdlo introducir el Nombre del proyector.
@ p.31

e Efectuar una busqueda por Perfil
Cuando realice una busqueda de un proyector en una subred diferente
especificando una direccion IP o un Nombre del proyector, puede
guardar la busqueda como un Perfil con un nombre que resulte facil
de recordar y, a continuacién, utilizar ese Perfil siempre que desee
buscar un proyector en una subred diferente.«@ p.32



Buscar especificando la direccion IP y el Nombre del proyector

En las siguientes explicaciones, a menos que se indique lo contrario, se Si el proyector de destino se ha identificado, selecciénelo y haga
utilizan capturas de pantalla de Windows. clic en Conectar para establecer una conexion.
Visualizara una pantalla parecida incluso cuando utilice un Macintosh. Si va a utilizar ese proyector otras veces, guarde la busqueda

como un Perfil y asi no tendrd que introducir los detalles
apropiados cada vez que efectue una busqueda. @ p.32

| Procedimiento |

Haga clic en "Basqueda manual” en la pantalla de seleccion
del proyector de EasyMP Network Projection.

:ﬂ EasyMP Network Projection Yer XXX - Gonexion avanzada —

oo Busqueda automitica f Busqueda manual J Perfil '| |

Seleccione un prayectar y conéctela.

Estado Mombre del praye. Direccion 1P
[0 Q=28 Enespera  EMPOZFACT 192168111
[0 Q=28 Enespera  EMPDZFAC2 192168112
O =8 Enespera  EMPOZFAC3 192168113
[ Guardar en el perfil ] [ Bornar lista ]

[] Desactivar interrupcish de conexidn

[iJzar visualizacisn meltiple Configurar opriones
Soluc. problemas Conectar

Escriba la direcciéon IP o el Nombre del proyector al que
desee conectarse y haga clic en "Aceptar".

Biis queda manual FY|

E zcriba la direccion IP o nombre del proyector.

Los resultados de la bisqueda se muestran en la pantalla de
seleccion del proyector de EasyMP Network Projection.



Efectuar una busqueda con un Pefrfil

Puede guardar una busqueda de un proyector que utiliza con frecuencia Para obtener detalles sobre como editar un Perfil guardado
en forma de Perfil. Un Perfil es un archivo que contiene toda la anteriormente, consulte la seccién siguiente. @ p.34
informacién relativa a un proyector determinado, como el Nombre del
proyector y su direccién IP. Al especificar el perfil cada vez que se
realiza una busqueda, no es necesario indicar la direccion IP o el
Nombre del proyector. Por ejemplo, si se crea un grupo de Perfiles para

cada lugar donde se configura un proyector y los administra en @ Cuando se muestre el proyector en la pantalla de seleccion

carpetas, podra localizar el proyector de destino rapidamente. del proyector de EasyMP Network Projection, haga clic en
"Guardar en el perfil".

| Procedimiento |

__"“',ﬂ EasyMP Metwork Projection Ver XXX - Conexién avanzada — |Z”:|g|

YW

For Busqueda automética et Busqueda manual J Perfil - |
@ @ @ Seleccione un proyectar v conéctelo.
D D Estado Mombre del praye: Direccidn 1P
@ @ @ [0 @=28) Enespera  EMPOZFACT 102168111
rs [0 @=8 Enespera  EMPOZFACZ 192168112
> o= O @8 Enespers  EMFOZFACE 192166113
-
e®
oo (.
— —
D ([ Guardar en el perfil D Borrar lista ]
v
[T Desactivar interupcitn de conexitn

P [ ot oo

@ Edificio A @ 1°planta

@  Edificio B © 2'planta Se visualiza la pantalla Guardar en el perfil.

@ Edificio C @ 3planta ~

@ Edificio D @ Introduzca un Nombre del perfil y haga clic en "ARadir".

E zpecifique el nombre del perfil

Esta seccion explica como crear y editar un Perfil.

Mombre del perfil

Crear un Perfil

[ Afiadir l [ Cancelar ]

Un Perfil se crea guardando los resultados encontrados.

La informacion del proyector se registra en el Perfil.



Efectuar una busqueda con un Perfil

Si ha guardado un Perfil anteriormente, se mostrara un mensaje
para que confirme si desea sobrescribir ese perfil. Para guardar un
perfil con un nombre diferente, seleccione Guardar como. Si ha
creado una carpeta para un Perfil, se mostraran las pantallas
siguientes. Después de introducir el Nombre del perfil y de
seleccionar el destino para Guardar en, haga clic en el botén | Procedimiento |
Ainadir.

Haga clic en "Perfil" en la pantalla de seleccion del

proyector de EasyMP Network Projection.

Buscar especificando un Perfil

Puede buscar especificando el Perfil que ha creado.

s,

\:

. . . ’ . / .
_ o o Si no existe ningin Perfil registrado, no podra seleccionar Perfil.
Ezcriba el nombre del perfil y especifique |a ubicacidn en la que i ]
desea guardarlo. =¥ EasyMP Hetwork Projection VWer XXX - Conexién avanzada — | |:||r>_(|
Nombre del perfil | ST |
Busqueda automética Busqueda manual @ '| |
Aute B!
Guardar en Seleccione un prayectar » conéctelo,
=] f_ | Pefi E stadn Mornbre del proye Direccidn IP
[ building &
[ building B [0 @=28) Enespera  EMPOZFACT 192168111
[0 @=8 Enespera  EMPOZFACZ 192168112
O Q=0 Enespera  EMPOZFAC3 192166113
I Afiadi ] [ [ Guardar en el perfil ] [ Borrar lista ]
[T Desactivar interupcitn de conexitn
[i0zar visualizacion multiple:
Para Macintosh
- . Soluc. prablemas Conectar
Guardar en el perfil

Escriba el nombre del perfil y especifique la
ubicacion en la que desea guardarlo.

) Desde el menu que se visualiza, seleccione el proyector al
Nombre del perfil |sin titulo cual desea conectarse.

e a
f,ﬂ EasyMP Metwork Projection Ver XXX - Gonexisn avanzada — |= _|D|r§|

fum Busqueda automstica o Busqueda manual J Perfil '| |

[/ Building A
[/ Building B
T

Seleccione un proyector ¥ conéctelo. Buiding & * |

Estadn Mombre del proye... Diren Building B 1st floor ’
——= Building B 2nd Floar
Q=20 Enespera  EMPOZFACT 192168111 : g
~@—_ Para obtener detalles sobre como crear una carpeta para un Perfil,
N
’,

consulte la seccién siguiente. @ p.34 Los resultados de la busqueda se muestran en la pantalla de
seleccion del proyector de EasyMP Network Projection.




Efectuar una busqueda con un Perfil

Si el proyector de destino se ha identificado, selecciénelo y haga
clic en Conectar para establecer una conexion.

Gestionar un Perfil

Puede cambiar el nombre y la estructura jerarquica del Perfil.

| Procedimiento |

s,
\o

4

o W@‘ Haga clic en "Configurar opciones" en la pantalla principal

de EasyMP Network Projection.

Se visualiza la pantalla Configurar opciones.

Haga clic en "Editar perfil".

X

Configurar, opciones

Configuracin general | Ajustar rendimiento | Salida de sonido

Uzar transferencia de video a pantalla completa
[ Cifrar comunicaciones
Moztrar la wentana Seleccione modo de conexidn al iniciar

Buzcar método al iniciar
() Buizqueda automatica al iniciar

() Especifique &l método de bisqueda después del inicio
(7) Buscar con la dltima configuracion de red

C E ditar pesfil » Cambiar LAN

[ Restaurar valores predeterminados ] [ Acepkar ] [ Cancelar

Se visualiza la pantalla Editar perfil.

Edite el contenido registrado en el Perfil.

Editar, perfil

Perfil Informacicon acerca del perfil seleccionado
=] [ =i Mombre del proye... | Direccidn [P
f_ building A
o[ L buiding B "B )] EMPO2F AC1 1921684 251
) building B 1st flocr
I W8  EMPozFACZ 1921664252
[ building B 3rd floar
B EMPOZFAC3 1921684253
[ [{opiar ] [ Borrar ] B orrar
[ Relombrjir ] [ Crear carpeta ]
[ E:|portaif ] [ Importar ]
Aceptar l [ Cancelar
[' ] .
= I
(1] |F'-| : indica una carpeta.
(2] [' ! :indica un Perfil.
Perfil
Elemento Funcién
Perfil Puede visualizar el Perfil registrado. Puede gestionarlo
creando una carpeta. Puede cambiar el orden del Perfil
o la carpeta arrastrando y soltando.
Copiar Puede copiar el Perfil. El Perfil copiado se guarda en la
misma carpeta que el original con el mismo nombre.




Efectuar una busqueda con un Perfil

Perfil
Elemento Funcién

Borrar Puede borrar el Perfil y la carpeta.

Renombrar Puede visualizar el cuadro de didlogo Renombrar y
renombrar la carpeta o el Perfil. Puede introducir
hasta 32 caracteres en el cuadro de didlogo Renombrar.

Crear carpeta Puede crear una carpeta nueva.

Exportar Puede Exportar un Perfil, asi como Importar y utilizar
dicho Perfil.

Importar Se utiliza para poder leer y utilizar un Perfil exportado.

Informacion acerca del perfil seleccionado

Elemento Funcién
Nombredel pro- | Puede visualizar la informacién del proyector
yector, Direc- registrada en el Perfil.
cion IP
Borrar Puede borrar la informacién del proyector

seleccionado. Cuando se elimina toda la informacién
del proyector, el perfil también se elimina.

%@gg Haga clic en "Aceptar".
Guarda las ediciones y cierra la pantalla Editar perfil.



TOP

Configurar el funcionamiento de EasyMP Network Projection

Puede definir opciones de configuracién, como el método de procesamiento, cuando se inicia EasyMP Network Projection.



Utilizar Configurar opciones

Puede definir opciones de configuracién, como el método de
procesamiento, cuando se inicia EasyMP Network Projection.

Haga clic en Configurar opciones en la pantalla principal de EasyMP
Network Projection.

| Procedimiento |

Haga clic en "Configurar opciones" en la pantalla principal
de EasyMP Network Projection.

:‘._',“J EasyMP Metwork Projection Ver XXX - Conexisn avanzada — T|E|[$_(|

S Busqueda automstica

Busqueda manual J Perfil v| |

Seleccione un proyector y conéctelo.

Estado Mombre del proye...  Direccidn [P
O Enespera  EMPOZFACT 1921667111
O Erespera  EMPOZFAC2 192168112
O Enespera  EMPOZFACI 192166113
Guardar en el perdfil ] [ Borar lista ]

[ Desactivar interrupcién de conexidn

O

Saluc. problemas

( Configurar opciohes :
\—/

Se visualiza la pantalla Configurar opciones.

Ajuste cada uno de los elementos.

Confirme los detalles de los elementos definidos en el paso
siguiente. Una vez realizados los ajustes necesarios, haga clic en
Aceptar para cerrar la pantalla Configurar opciones.

Configurar cada opcion

Configure cada opcion en la ficha Configuracion general y Ajustar

rendimiento.

Configurar, opciones

Configuracion general | Ajustar rendimiento || Salida de sonida

Ficha Configuracion general

X

[ Cifrar comunicaciones

Buscar método al iniciar

Uzar transferencia de video a pantalla completa

hostrar la ventana Seleccione modo de conexidn al iniciar

(%) Busqueda automatica al iniciar
() Especifique el método de biisqueda después del inicio

() Busear con la dltima configuracién de red

[ Ediapefl | [ CambiarLen
[ Restaurar valores predeterminados ] [ Aceptar ] [ Cancelar ]
Usar transferencia Puesto que este proyector no tiene la funcion de

de video a pantalla
completa

transmision de pelicula, dicha opcién esta desactivada.

Cifrar
comunicaciones

Marque esto para cifrar y transmitir datos. Aunque se
intercepten los datos, no podran ser descifrados.

Mostrar la ventana
Seleccione modo de
conexion al iniciar

Indique si se mostrara o no la pantalla Conexién rapida/
Conexion avanzada al iniciar EasyMP Network
Projection. Puesto que este proyector siempre se inicia
en Conexién avanzada, desmarque esta casilla de
verificacion.




Utilizar Configurar opciones

Buscar método al
iniciar

Seleccione entre los siguientes métodos de busqueda de
proyectores los que se ejecutaran al iniciar EasyMP
Network Projection.

Busqueda automatica al iniciar
Especifique el método de busqueda después del inicio
Buscar con la dltima configuracion de red

Editar perfil

Se visualiza el cuadro de didlogo Editar perfil. @ p.34

Cambiar LAN

Sélo Windows

Se visualiza el cuadro de didlogo de cambio del
adaptador de red. Este cuadro de didlogo permite
cambiar el adaptador de red que se utilizard en una
busqueda cuando un ordenador posee varios adaptadores.

De manera predeterminada, todos los adaptadores de red
se utilizan para efectuar una bisqueda. Si utiliza siempre
una LAN con cables como método de conexion,
seleccione un adaptador de LAN con cables.

Restaurar valores
predeterminados

Puede recuperar todos los valores de ajuste por defecto
del ment Configuracién general, excepto para Editar
perfil y Cambiar LAN.

Ficha Ajustar rendimiento

Configurar, opciones

Configuracion general | Ajustar rendimients | Salida de sonida

R apida

Marmnal Fina

[ Transferi ventana por capas

g
-

Wersidn

’ Restaurar valores predeterminados ] [ Acepkar l ’ Cancelar ]

Control deslizante
de ajuste del
rendimiento

El rendimiento puede definirse en Rapida, Normal
y Fina.

Seleccione Rapida cuando las proyecciones de las
peliculas queden interrumpidas.

Transferir ventana
por capas

Solo para Windows (excepto Windows Vista)

Seleccione si desea que se transfiera una ventana
por capas o no.

La ventana por capas estd activada cuando el
proyector no proyecta contenido mostrado en el
ordenador, como por ejemplo los mensajes.
Seleccione esta casilla de verificacién para proyectar
contenido como los mensajes que utiliza la ventana
por capas.

Desmarque la marca de verificacién si no quiere
que el cursor del ratén que aparece en pantalla
parpadee.




Utilizar Configurar opciones

Restaurar valores Puede recuperar todos los valores de ajuste por
predeterminados defecto para las funciones de la ficha Ajustar
rendimiento.

4

\lz
,@: Si hace clic en /}" de la barra de herramientas, sdlo se muestra

la ficha Ajustar rendimiento.

Ficha Salida de sonido

Puesto que este proyector no tiene la funciéon de emision de audio, los
ajustes de la ficha Salida de sonido estan desactivados.



TOP

Utilizar un ordenador para configurar, monitorizar y controlar los
proyectores

En este capitulo se explica como utilizar un ordenador que esta conectado a la red para cambiar los ajustes del proyector y controlarlo.



Cambiar los ajustes utilizando un navegador web (Web Control)

Puede configurar y controlar el proyector desde el navegador web de un
ordenador conectado al proyector mediante una red. Si se usa esta
funcion, se pueden ejecutar remotamente funciones de configuracién y
control. Ademds, al poder utilizar el teclado del ordenador, la
introduccion de los caracteres necesarios para la configuraciéon es mas
facil que con el mando a distancia.

Utilice Microsoft Internet Explorer 6.0 o posterior como navegador web.
Si trabaja con Macintosh, también puede utilizar Safari. Sin embargo, si
utiliza Safari en Mac OS X 10.2.8, es posible que algunos de los
botones de opcién de Web control no se visualicen correctamente.

" Escriba la direccion IP del proyector en la barra de direccion
del navegador web, y presione la tecla [Enter] en el teclado
del ordenador.

>

Se visualiza Web Control.

Si se ha configurado la Contraseia Acc. Web en el menu Red del
menu de Configuracién del proyector, escriba la contrasefia.
Escriba los caracteres configurados para la Contrasena Acc. Web.

~r- La configuracién y el control son posibles utilizando un navegador
@ web si se ajusta a Red activada en el ment Extendida del mentd
de Configuracion del proyector, aunque el proyector esté en el
Modo en espera (cuando estd desactivado).

Visualizar Web Control

Utilice el procedimiento siguiente para visualizar Web Control.

- Si el navegador web utilizado estd configurado para conectarse
@ mediante un servidor proxy, no podrd visualizar Web Control. Para
usar Web Control, debe definir los ajustes de conexién de red sin
usar un servidor proxy.

Introducir la direccion IP del proyector

Web control puede abrirse especificando la direccion IP del proyector
de la forma siguiente al utilizar Conexion avanzada.

| Procedimiento

Configuracion del proyector

Puede definir los elementos que se encuentran en el menu de
Configuraciéon del proyector. El contenido ajustado queda reflejado en el
menu de Configuracion. También hay elementos que sdélo se pueden
ajustar en el navegador web.

Elementos del menu de Configuracion que no se pueden ajustar
con el navegador web

Todos los elementos del ment de Configuracion se pueden ajustar con
la excepcion de los siguientes elementos.

e Ment Ajustes - Forma del puntero

e Menu Ajustes - Patréon de prueba

e Menu Ajustes - Boton de usuario

e Menu Extendida - guardar un Logotipo del usuario

e Menu Extendida - Idioma

e Menu Extendida - Operaciéon - Modo alta altitud

e Menu Extendida - Operacién - Tempor tapa objetivo

e Menu Reiniciar - Reset Completo y Restablecer h. lampara
Los elementos disponibles en cada mentd son los mismos que el ment
de Configuraciéon del proyector.

@ Manual de usuario "Lista de funciones"



Cambiar los ajustes utilizando un navegador web (Web Control)

Elementos que s6lo se pueden ajustar en el navegador web

Los siguientes elementos solo se pueden ajustar en un navegador web.

e Nombre de comunidad SNMP
e Contrasena Monitor



Uso de la funcion Notificacion Mail para informar de problemas

Ajustando la funcién Notificacién Mail desde el ment de Configuracion
del proyector, se enviaran mensajes de notificaciéon a las direcciones de
correo electronico predeterminadas cuando ocurra un problema o una
advertencia con un proyector. Esto permitira que el operador se entere
de problemas con los proyectores aunque se encuentre lejos de los
proyectores.

@ Manual de usuario "Menud Correo"

:@—_ e Se pueden grabar hasta un maximo de tres destinos de
4

‘ notificacion (direcciones), y se pueden enviar mensajes de
notificaciéon a los tres destinos de una vez.

e Si aparece un problema critico en un proyector que causa que
deje de funcionar repentinamente, quizas el proyector no pueda
enviar un mensaje notificando a un operador del problema.

e La monitorizacién es posible si se ajusta a Red activada en el
mend Extendida del ment de Configuracién del proyector,
aunque el proyector esté en el Modo en espera (cuando estd
desactivado).




Administracion usando SNMP

Al ajustar SNMP desde el mena de Configuraciéon del proyector, los
mensajes de notificacién se enviaran a las direcciones de correo
electronico predeterminadas cuando ocurra un problema o advertencia
con un proyector. Esto es util cuando estd controlando los proyectores
colectivamente desde un punto distante a ellos.

@ Manual de usuario "Mena Otros"

\ls
~ -

== ©® SNMP deberfa utilizarlo un administrador de red o alguien
’@‘ familiarizado con la red.

e Para utilizar la funcion SNMP para monitorizar el proyector,
debe instalar el programa administrador SNMP en el ordenador.

e Pueden guardarse hasta dos direcciones IP de destino.




TOP

Presentaciones con Ver presen.

En este capitulo se explica como proyectar archivos de imagen almacenados en dispositivos USB directamente desde un proyector a modo de Ver presen..



Archivos que pueden proyectarse con Ver presen.

Puede utilizar la funcién Ver presen. para proyectar directamente
archivos almacenados en camaras digitales y dispositivos USB que estén
conectados al proyector.

-
4

de seguridad en ocasiones no pueden utilizarse.

Archivos que pueden proyectarse utilizando Ver
presen.

Tipo Tipo de archivo | Notas

(extension)
Imagen Jjpg Los siguientes soportes no pueden proyectarse.
quieta - Formatos de modo de color CMYK

- Formatos progresivos
- Imagenes con una resolucién superior a 8192 x 8192
- Archivos con la extensién ".jpeg"

Normalmente, la imagen no puede proyectarse
claramente si el valor del ajuste de la compresion es
demasiado alto.

| . o . ol
~@—_ e Si utiliza un disco duro USB, recomendamos utilizar una fuente
N
’

- de alimentacién con adaptador de CA.

e
e El proyector no admite tarjetas de memoria formateadas en
determinados sistemas de archivos. Si tiene problemas para
proyectar el contenido de tarjetas de memoria, utilice tarjetas
formateadas en Windows.
e Formatee el soporte utilizando el sistema de archivos FAT16/32.

Ejemplos de Ver presen.

Proyectar imagenes y videos almacenados en un dispositivo de
~@: Los dispositivos de almacenamiento USB que incorporan funciones almacenamiento USB, etc.

Ejemplo 1: Prepare varias imagenes y proyéctelas de manera continuada
(Ver presen.)@® p.51

Ejemplo 2: Seleccione los archivos de imagen de uno en uno y proyéctelos
@ p.50



Operaciones basicas con Ver presen.

Ver presen. permite reproducir y proyectar archivos de imagen
almacenados en camaras digitales y dispositivos de almacenamiento USB.
Esta seccion explica el funcionamiento basico de Ver presen..

Aunque las siguientes indicaciones se explican basandose en el mando a

distancia, puede realizarlas también desde el panel de control del proyector.

Iniciar y cerrar Ver presen.

Iniciar Ver presen.

| Procedimiento |

Cambie la imagen proyectada a USB.
@ Manual de usuario "Cambio de la imagen proyectada”

Conecte el dispositivo USB o la camara digital al proyector.

@ Manual de usuario "Conectar y retirar dispositivos USB (sélo
EB-1925W/1920W/1915/1910/1830)"

Se inicia Ver presen. y se muestra la pantalla de lista de archivos.

Cerrar Ver presen.

| Procedimiento |

Para cerrar Ver presen., desconecte el dispositivo USB(TypeA) del
proyector. En el caso de camaras digitales, discos duros, etc.,
apague el dispositivo y después desconéctelo.

| .7 o o
~@—_ e También puede conectar una tarjeta de memoria al proyector
’

cargandola en un lector de tarjetas USB. Es posible que algunos
lectores de tarjetas no sean compatibles.

e Si se muestra la siguiente pantalla (Seleccionar unidad), pulse los

botones [@][@][@][@] para seleccionar la unidad que
desea usar y pulse el botén [Enter].

ssssss

e Para mostrar la pantalla Seleccionar unidad, sitde el cursor en
Seleccionar unidad en la parte superior de la pantalla de lista de
archivos y pulse el botén [Enter].

Operaciones basicas con Ver presen.

A continuacién se describen los procedimientos para reproducir
imagenes usando Ver presen., asi como las operaciones de proyeccion.

| Procedimiento |

Utilice los botones [@][@][@][@] para colocar el
cursor sobre el archivo o la carpeta a los que desea acceder.




Operaciones basicas con Ver presen.

Y — ST Al seleccionar una carpeta, se visualizan los archivos de la carpeta
‘ N [ ¥ seleccionada. Seleccione Volver arriba en la pantalla que se abre y
’ ’ g‘\ = 2 pulse el boton [Enter] para volver a la pantalla anterior.

Folder01 2 Folder3 O peach! O Beach? O Beach3

q ' = :

& Beach O peachy & Beachs a nmn G eachil a e Girar Ia imagen

JPEG

O E0000005 O E0000006

Puede girar las imdgenes en formato JPEG en incrementos de 90°
cuando las reproduzca. La funcién de rotacién también estd disponible
durante Ver presen..

Em— — Gire las imagenes JPEG de la siguiente manera.

< | Seleccionar [ Enter | Ver imagen [ &= | Submeni

Cursor | Procedimiento |

e Los archivos JPEG se visualizan como miniaturas (el contenido \ Reproduzca imagenes en formato JPEG, o ejecute Ver
del archivo se visualiza como pequefias imdgenes). presen..

* Segtn el archivo JPEG, pued(.e que no se muestre una Para reproducir imégenes en formato JPEG @ p.50
miniatura. En este caso, se visualiza un icono de archivo.

v4

JPEG

Para reproducir Ver presen. @ p.51

Durante la proyeccion de una imagen JPEG, pulse el botdn
[ 2 >loel [

== Si no se pueden visualizar todos los archivos y carpetas al mismo
@‘ tiempo en la ventana actual, pulse el botén [Pagina] (Down) del
mando a distancia o sitde el cursor sobre Pag. siguiente en la
parte inferior de la pantalla y pulse el botén [Enter].

Para volver a la pantalla anterior, pulse el botén [Pagina] (Up) del
mando a distancia o coloque el cursor sobre Pagina previa en la
parte superior de la pantalla y pulse el boton [Enter].

J Pulse [Enter].

Se muestra la imagen seleccionada.



Operaciones basicas con Ver presen.




Proyeccion de archivos de imagen

Los archivos de imagen de una camara digital y los archivos de imagen
almacenados en un dispositivo USB pueden proyectarse con Ver presen.
siguiendo uno de estos dos métodos.

e Proyectar archivos de imagen seleccionados
Se trata de una funcién para proyectar archivos individuales.
e Proyectar los archivos de imagen de una carpeta de uno en uno (Ver

presen.)
Puede proyectar los archivos de imagen de una carpeta en orden, de

uno €n uno.

Atencién
No desconecte el dispositivo de almacenamiento USB mientras se estd
accediendo a él. Ver presen. podria no funcionar correctamente.

Aunque las siguientes indicaciones se explican basandose en el mando a

distancia, puede realizarlas también desde el panel de control del proyector.

Proyectar Imagenes

| Procedimiento |

Inicie Ver presen..@ p.47

Se mostrara la pantalla de lista de archivos.

Utilice los botones [@][@][@][@] para mover el

cursor hasta la imagen que se vaya a proyectar.

Slideshow % usBo> 001/001 Pégina
W Volverarriba Pégina previa [ Selec. unidad

O Beacht ch? O Beachl O E0000004

JPEG

O E0000005 O E0000006

v Pdg. siguiente Ver presen.

[ ] Seleccionar erimagen [ o |Submend

Archivo de imagen

Pulse [Enter].

Empieza la reproducciéon de la imagen.

[ |Diapanter. [ —»|Diapo.sig. [ § |Rotar [ener | Ver presen. [ & | Volver

~ Pulse el botén [Volver] para volver a la pantalla de la lista
de archivos.



Proyeccion de archivos de imagen

Proyectar todos los archivos de imagen de una ~¥<-  Si el ajuste T. cambio pantalla de la pantalla Opcién se ha
. '@‘ definido como No, los archivos no cambiardn automdaticamente
Carpeta en secuencia (ver presen°) cuando se ejecute Ver presentacion. Pulse el botéon [Enter] o

[Pagina] (Down) del mando a distancia para continuar con el

Puede proyectar los archivos de imagen de una carpeta en orden, de siguiente archivo.

uno en uno. Esta funciéon se denomina Ver presen.. Ejecute Ver presen.
siguiendo este procedimiento.

~~- Para cambiar automdticamente los archivos al ejecutar Ver presen.,
@ ajuste una opcién distinta de T. cambio pantalla en el elemento
Ver presen. del menu Opcién de No. El ajuste por defecto es No.
- p52

| Procedimiento |

/ Inicie Ver presen..@ p.47

Se mostrara la pantalla de lista de archivos.

) utilice los botones [@][@][@][@] para mover el

cursor hasta la carpeta de Ver presen. que se vaya a
exponer y pulse [Enter].

' Seleccione Ver presen. en la pantalla de la lista de archivos
y luego pulse el boton [Enter].

Se inicia Ver presen. y se proyectan automaticamente los archivos
de imagen de la carpeta en orden, de uno en uno.

Cuando se proyecte el altimo archivo, la lista de archivos se
visualizara de nuevo automadticamente. Si ajusta Rep. Cont a On
en la ventana Opcion, la proyecciéon comenzara desde el comienzo
otra vez cuando se llegue al final. @ p.52

Puede saltar a la siguiente pantalla, volver a la pantalla anterior o
detener la reproduccion durante la proyeccion de Ver presen..



Mostrar ajuste de archivos de imagen y ajustes de funcionamiento de Ver presen.

Puede establecer el orden de presentacién de archivos y las operaciones
Ver presen. en la pantalla Opcion.

| Procedimiento |

Utilice los botones [@][@][@][@] para mover el

cursor hasta la carpeta donde quiere establecer las
condiciones de visualizacion y pulse el botéon [Volver].
Seleccione "Opcion" en el submenu visualizado y, a
continuacion, pulse el botén [Enter].

Cuando aparezca la siguiente pantalla Opcidn, ajuste cada
una de las opciones.

Active los ajustes colocando el cursor en el elemento de destino y
pulsando el botén [Enter].
A continuacion se ofrecen detalles de los elementos.

Mostrar ajuste

Orden de presentacion 7 Ord por nom & M@}

Orden § Ascendente

Configuracién de Visualizacién continua
Rep. Cont

T. cambio pantalla

«}» | Seleccionar Enter | Entrar Esc_| Cancelar

T. cambio pan- | Puede ajustar el tiempo de visualizacion de un archivo
talla cuando se estd ejecutando Ver presentacion. Puede
establecer un lapso entre No (0) y 60 Segundos. Si
define No para los segundos, la reproduccién

automatica queda desactivada.

Orden de pre- | Puede ajustar el orden de visualizacion de los archivos.
sentacion Puede seleccionar ordenar los archivos por Ord por
nom o Ord por dia.

Rep. Cont Puede determinar si debe repetirse Ver presen..

Utilice los botones [@][@][@][@] para situar el
cursor en el botéon "Aceptar" y pulse [Enter].

Se aplicaran los ajustes.
Si no desea aplicar los ajustes, coloque el cursor sobre Cancelar y
pulse el botén [Enter].



Apéndice
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Limitaciones de conexion

Cuando proyecte imagenes del ordenador durante la ejecucion de
EasyMP Network Projection, se aplicaran las siguientes restricciones.
Confirme estos puntos.

Resoluciones compatibles

Pueden proyectarse las siguientes resoluciones de pantalla del ordenador.
No puede conectarse a un ordenador con una resoluciéon superior a
UXGA».

e VGA " (640x480)

e SVGA ™(800x600)"

o XGA "(1.024x768)"

e SXGA ™(1.280x960)

* SXGA (1.280x1.024)"
e SXGA+ (1.400x1.050)"
e WXGA (1.280x768)

e WXGA (1.280x800)

e WXGA+ (1.440x900)
e UXGA (1.600x1.200)
* Resoluciones admitidas cuando la funcién de visualizaciéon con pantalla
multiple esta activada.

Si utiliza un ordenador con un tamano de pantalla especial donde no se
representa la proporcion de altura y anchura, se selecciona una
resolucion de pantalla cercana a la anchura de la lista de 10 anterior.
En este caso, en una pantalla panoramica se proyectan los margenes
horizontales, mientras que en una pantalla estrecha los margenes
verticales vacios son negros.

Color de la pantalla

Puede proyectarse el siguiente nimero de colores para las pantallas de

ordenador.
Windows Macintosh
Color de 16 bits Unos 32.000 colores (16 bits)
Color de 32 bits Unos 16,7 millones de colores (32 bits)

La garantia operativa de la visualizaciéon con pantalla multiple es color
de 16 bits y de 32 bits.

Numero de conexiones

Puede conectar hasta cuatro proyectores a un ordenador y proyectar
simultaneamente.
No puede conectar varios ordenadores a un proyector simultaneamente.

Otros

e El audio no se transmite.

e La reproduccién de videos no es tan uniforme como cuando se
visualizan en el ordenador.

e Es posible que las aplicaciones que utilizan parte de las funciones
DirectX no se visualicen correctamente. (S6lo Windows)

e No pueden proyectarse los mensajes de MS-DOS a pantalla completa.
(S6lo Windows)

e En algunos casos, es posible que la imagen de la pantalla del
ordenador y la imagen proyectada por el proyector no coincidan
exactamente.



Limitaciones de conexion

e Unos minutos después de conectar un ordenador al proyector en una
red con EasyMP Network Projection, se mostrard el siguiente mensaje.
Se recomienda seleccionar Conservar la combinacién de colores
actual y no volver a mostrar este mensaje. Esta seleccion estd activa
hasta que se reinicia el ordenador.

Al utilizar Windows Vista

Tenga en cuenta los puntos siguientes al utilizar EasyMP Network
Projection con un ordenador que utilice Windows Vista.

Limitaciones al proyectar desde la Galeria fotografica de Windows j, 2Desea cambiar la combinacion de colors para mejorar ¢
— rendimiento?
Tenga en cuenta las dos siguientes limitaciones al utilizar la Galeria Windows detec un endimieno reduciéo en o, Et se usde debers que o hay
fotogratica de Windows al ejecutar EasyMP Network Projection. e e e
e Las Presentaciones se reproducen en modo simple al proyectar desde & Cambia la combinacién de colores a Basico de Windows Vista
la Galerla fOtOgraﬁca de WlndOWS. * Conservar la combinacién de colores actual, pero preguntarme
Puesto que no se visualiza la barra de herramientas, no puede realizar ey Sl endiientodthen fie seviiche ot
cambios mientras reproduce un Tema (efectos), independientemente de ¥ Conservar la combinacién de colores actual y no volver a
. .1 2 . . . . mostrar este mensaje
la calificacién del Indice de experiencia de Windows.

Cuando se ha iniciado el modo simple, no puede cambiar de modo R R R
mientras se ejecuta la Galerfa fotogrifica de Windows incluso si cierra

EasyMP Network Projection. Reinicie la Galeria fotografica de

Windows.

e No puede reproducir peliculas.

Limitaciones en Windows Aero

Tenga en cuenta las dos limitaciones siguientes cuando el disefio de la
ventana para el ordenador es Windows Aero.

e La ventana por capas se proyecta independientemente de la opcioén
Transferir ventana por capas de Configurar opciones en EasyMP
Network Projection.

Por ejemplo, cuando la opcién Transferir ventana por capas esta
desactivada para la barra de herramientas de EasyMP Network
Projection, no deberia visualizarse ni en la pantalla del ordenador,
aunque se proyecte la barra de herramientas.



Solucionar problemas

Si se produce alguno de los siguientes problemas, consulte las paginas
relativas a cada problema.

Problemas relativos a las funciones de red
"Imposible conectar con EasyMP Network Projection” @ p.57

"Cuando se establece una conexiéon mediante EasyMP Network Projection, la
imagen proyectada permanece tal cual y no puede establecerse una conexion
desde otro ordenador." @ p.57

"No se encuentra el proyector cuando se inicia EasyMP Network
Projection." @ p.57

"No se puede conectar en Conexion avanzada" @ p.58

"La Presentacion no se puede visualizar en la pantalla deseada al utilizar la
visualizacién con pantalla multiple." @ p.58

"Las aplicaciones dejan de mostrarse en la pantalla del ordenador cuando se
utiliza la funcién de visualizaciéon con pantalla multiple." @ p.58

"El cursor del ratén no se muestra en la pantalla del ordenador." @ p.59

"Al conectar con EasyMP Network Projection, la imagen no se muestra o tarda
mucho en aparecer.” @ p.59

"Cuando se efectia una conexion utilizando EasyMP Network Projection, no es
posible iniciar una Presentacion con diapositivas de PowerPoint." @ p.59

"Si se ha realizado una conexién con EasyMP Network Projection, la pantalla no
se actualizara al utilizar una aplicacion Office." @ p.59

"Mensaje de error al iniciar EasyMP Network Projection” @ p.60

Problemas relativos a la monitorizacion y el control

"No se envia ningtin correo electrénico
aunque se produzca alguna anomalia en

el proyector." @ p.61 j’/" -"' @ )




Solucionar problemas

Problemas relativos a las funciones de red

Imposible conectar con EasyMP Network Projection

Consulte el mensaje de la pantalla y, a continuacién, adopte las siguientes medidas.

Mensajes de error Solucién
La version de la aplicacion usada no es compatible. Instale la Instale la version actual de EasyMP Network Projection desde el CD-ROM EPSON Projector Software for
ultima version de la aplicacién en su ordenador. Meeting & Monitoring suministrado con el proyector.

Cuando se establece una conexion mediante EasyMP Network Projection, la imagen proyectada permanece tal cual y no puede
establecerse una conexion desde otro ordenador.

Comprobar Solucién

sEl presentador abandon la sala sin cortar la conexién de red? | En EasyMP Network Projection, la conexién al ordenador conectado previamente puede cortarse cuando otro
ordenador intenta conectarse al proyector, y se conecta al nuevo ordenador que intenta conectarse.

Por lo tanto, si no se ha ajustado ninguna Palabra clave del proyector, o si conoce dicha Palabra clave del
proyector, puede cortar la conexion actual y, si realiza la operacion de conexion, puede conectarse al proyector.

Cuando se determina una Palabra clave del proyector, si no sabe la Palabra clave del proyector, reinicie el
proyector y vuelva a conectarse.

No se encuentra el proyector cuando se inicia EasyMP Network Projection.

Comprobar Solucién
;Se muestra la pantalla de configuracién de la red del ment de Si se muestra en el proyector la pantalla de configuracion de la red, la conexién de red de EasyMP Network
Configuracion en el proyector? Projection esta desactivada. Cierre la configuracion de la red del proyector y vuelva a la pantalla de espera de LAN.
sLa tarjeta LAN del ordenador y la funcién LAN integrada estin | Compruebe que la LAN es valida verificando el Panel de control - Sistema - Hardware en el administrador de
disponibles? dispositivos, etc.
sEl adaptador de red usado se ha seleccionado correctamente Si el ordenador dispone de varios entornos LAN, no se puede conectar a menos que el adaptador de red esté
con EasyMP Network Projection? correctamente seleccionado. Al utilizar un ordenador con Windows, inicie EasyMP Network Projection y

seleccione el adaptador de red que estd utilizando desde Configurar opciones - Cambiar LAN.@ p.37




Solucionar problemas

Comprobar Solucién

sEl firewall estd desactivado o se ha registrado como excepcién? | Sino desea desactivar el firewall ni registrarlo como excepcion, realice los ajustes necesarios para abrir los puertos.
Los puertos utilizados por EasyMP Network Projection son "3620", "3621" y "3629".

;El cable de red esta conectado correctamente? Compruebe que el cable de red estd conectado correctamente. Vuélvalo a conectar si no estd conectado o si no
esta conectado correctamente.

No se puede conectar en Conexidon avanzada

Comprobar Solucién

;Las funciones de denegacion de conexién, como por ejemplo las | Ajuste el proyector para permitir conexiones desde el punto de acceso.
restricciones de Direccién MAC?” v las restricciones de puerto,
estan ajustadas correctamente en el punto de acceso?

;La direccién IP, la mascara de subred y la direccion puerta de Cuando no utilice ningiin DHCP, determine cada ajuste. @ Manual de usuario "Menu Red (para EB-1920W/
enlace para el punto de acceso estan ajustadas correctamente? 1910/1830)"
sEl punto de acceso y la subred del proyector son diferentes? Seleccione Bisqueda manual desde EasyMP Network Projection, especifique la direccién IP y conéctelo.

& p3l

La Presentacion no se puede visualizar en la pantalla deseada al utilizar la visualizacion con pantalla maultiple.

Comprobar Solucién
;Esta utilizando PowerPoint 2002 o una versi6én anterior? Para definir y utilizar dos o més pantallas virtuales”, utilice PowerPoint 2003 o posterior, o limite el niimero de
pantallas virtuales a uno antes de mostrar la presentacion.

Las aplicaciones dejan de mostrarse en la pantalla del ordenador cuando se utiliza la funcion de visualizacion con pantalla multiple.

Comprobar Solucién

;Se estd ejecutando otra aplicacion en la pantalla virtual”? Si estd instalada la aplicacién EPSON Virtual Display, en ocasiones se ejecuta otra aplicacion en la pantalla
virtual. En este caso, ajuste EPSON Virtual Display en "Off" en "Propiedades de pantalla”.
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El cursor del ratdn no se muestra en la pantalla del ordenador.

Comprobar

Solucién

;Esta instalada la aplicacién EPSON Virtual Display?

Para Windows

El cursor del ratén se ha desplazado a la pantalla virtual®. Si desmarca la casilla de verificacién en la pantalla
Agregar-quitar EPSON Virtual Display, el puntero del ratdn vuelve al area de visualizacién de la pantalla.

Al conectar con EasyMP Network Projection, la imagen no se muestra o tarda mucho en aparecer.

Comprobar

Solucién

sIntento reproducir peliculas con Media Player o utilizar la vista
previa del salvapantallas?

Segun el ordenador, es posible que la pantalla de reproduccién de peliculas de Media Player no se visualice, y que
la vista previa del salvapantallas no se visualice normalmente.

;Ha habilitado DHCP?

Cuando DHCP estd ajustado en On en la Conexién avanzada o en la conexién LAN con cables, si no se encuentra
un servidor DHCP disponible, tardara tiempo en entrar en el estado de espera LAN.

Cuando se efectua una conexion utilizando EasyMP Network Projection, no es posible iniciar una Presentacion con diapositivas de

PowerPoint.

Comprobar

Solucién

+Se ha iniciado EasyMP Network Projection mientras se estaba
ejecutando PowerPoint?

Para Windows

Al conectar con EasyMP Network Projection, no olvide cerrar PowerPoint primero. Es posible que la
Presentacion no funcione si se conecta cuando se esté ejecutando PowerPoint.

Si se ha realizado una conexidon con EasyMP Network Projection, la pantalla no se actualizara al utilizar una aplicacion Office.

Comprobar

Solucién

sMueve el cursor continuamente?

Al parar de mover el cursor del ratdn, se actualiza la pantalla. Si la pantalla no se actualiza rapidamente, pare de
mover el cursor del ratén.
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Mensaje de error al iniciar EasyMP Network Projection

Mensajes de error

Solucién

No se ha podido conectar el proyector.

Intente conectarlo de nuevo. Si todavia no se conecta, compruebe los ajustes de red en el ordenador y los ajustes
de red del proyector.

Para mas informacion sobre la configuracion de la red para el proyector, consulte la seccion @ Manual de
usuario "Menu Red (para EB-1920W/1910/1830)"

La palabra clave no coincide. Escriba la palabra clave correcta
que aparece en la pantalla del proyector.

Verifique la Palabra clave del proyector visualizada en la pantalla de espera de LAN e introduzca la Palabra clave
del proyector.

El proyector seleccionado esta ocupado. ;Desea continuar el
proceso de conexion?

Intentd conectarse a un proyector que esta conectado a otro ordenador.

Al hacer clic en el botén Si, se conecta al proyector. La conexion entre el proyector y el otro ordenador se corta.
Al hacer clic en el botén No, no se conecta al proyector.

La conexidn entre el proyector y el otro ordenador se mantiene.

No se ha podido inicializar EasyMP Network Projection.

Reinicie EasyMP Network Projection. Si el mensaje todavia aparece, desinstale EasyMP Network Projection e
instalelo de nuevo.

@ p.3

No se ha podido establecer la conexidn porque la palabra clave
no coincide.

Al conectarse a un proyector para el cual se determiné una Palabra clave del proyector, se ha escrito una Palabra
clave del proyector errénea.

Verifique la Palabra clave del proyector que se visualiza en la pantalla de espera de la conexién del proyector.
Después de cortar la conexion y volverla a conectar, escriba la Palabra clave del proyector en la pantalla de entrada.
- p.14

No se ha podido obtener la informacién del adaptador de red.

Compruebe el siguiente punto.

;Hay un adaptador de red instalado en el ordenador?

sEl controlador para el adaptador de red usado esta instalado en el ordenador?
Una vez comprobado, reinicie el ordenador y conéctelo de nuevo.

Si todavia no puede conectarse, compruebe lo siguiente.

Compruebe los ajustes de red en el ordenador y los ajustes de red en el proyector.

Para mas informacién sobre la configuracion de la red para el proyector, consulte la seccion @ Manual de
usuario "Menu Red (para EB-1920W/1910/1830)"

Uno o mas de los proyectores conectados no admiten
resoluciones superiores a SXGA. Reduzca la resolucién de la
pantalla y vuelva a conectarse.

Existe un proyector ELP-735 en el destino de la conexién. Cambie la resolucion de pantalla del ordenador a SXGA
(1280x1024) o inferior.
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Mensajes de error

Solucién

Uno o mas de los proyectores no responde.

No puede conectarse a varios proyectores simultineamente. Compruebe los ajustes de red en el ordenador y los
ajustes de red en el proyector.

Para mas informacion sobre la configuracion de la red para el proyector, consulte la secciéon @ Manual de
usuario "Menu Red (para EB-1920W/1910/1830)"

Escriba la palabra clave que aparece en la pantalla del proyector.

Verifique la Palabra clave del proyector visualizada en la pantalla de espera de LAN e introduzca la Palabra clave
del proyector.

No se puede iniciar esta aplicacion porque se esta ejecutando
EPSON USB Display.

Cierre USB Display y a continuacidn inicie EasyMP Network Projection.

No se puede conectar al proyector con esta version de EasyMP
Network Projection. Instale la tltima versiéon de EasyMP
Network Projection.

Este mensaje aparece cuando no puede conectarse al proyector con EMP NS Connection. Para conectarse, instale
la version actual de EasyMP Network Projection desde el CD-ROM EPSON Projector Software for Meeting &
Monitoring suministrado con el proyector.

Problemas relativos a la monitorizacion y el control

No se envia ningin correo electronico aunque se produzca alguna anomalia en el proyector.

Comprobar

Solucién

sEl ajuste de conexion de red es correcto?

Compruebela configuracién delared del proyector. @ Manual de usuario "Ment Red (para EB-1920W/1910/1830)"

;Esta el Modo en espera ajustado a Red activada?

Para utilizar la funcién de Notificaciéon Mail cuando el proyector esté en espera, ajuste Red activada en Modo en
espera desde el menu de Configuracion. @ Manual de usuario "Menu Extendida"

sSe ha producido una anomalia grave y el proyector se ha
detenido de repente?

Si el proyector se detiene de repente, no se pueden enviar correos electrénicos.

Si después de comprobar el proyector continta la anomalia, contacte con su distribuidor local o en la direccién
mas cercana de las mencionadas en el Manual de asistencia y mantenimiento. @ Lista de contactos de proyectores
Epson

sEl proyector recibe alimentacion?

Compruebe que no se ha producido un corte de corriente local o que no se ha disparado el disyuntor de la toma
eléctrica del proyector.

sEl cable de red estd conectado correctamente?

Compruebe que el cable de red estd conectado correctamente. Vuélvalo a conectar si no estd conectado o si no
esta conectado correctamente.




Glosario

En esta secciéon se explican brevemente los términos mas dificiles que no se aclararon en el texto del manual. Consulte los detalles en otras
publicaciones comerciales.

Direccion MAC Abreviacion de Media Access Control. La direccion MAC es un numero de ID exclusivo para cada adaptador de red. Se asigna un numero
exclusivo a cada adaptador de red, y los datos se transmiten entre los adaptadores de red basados en esta identificacion.

Pantalla virtual La pantalla de un ordenador se presenta en multiples visualizaciones. Puede crearse una pantalla virtual de gran tamaio utilizando maltiples
visualizaciones.

SVGA Un tipo de sefial de video con una resolucion de 800 (horizontal) X 600 (vertical) puntos utilizada por los ordenadores compatibles con IBM PC/
AT.

SXGA Un tipo de sefal de video con una resolucion de 1.280 (horizontal) x 1.024 (vertical) puntos utilizada por los ordenadores compatibles con IBM
PC/AT.

UXGA Un tipo de sefal de video con una resolucion de 1.600 (horizontal) x 1.200 (vertical) puntos utilizada por los ordenadores compatibles con IBM
PC/AT.

VGA Un tipo de sefial de video con una resolucion de 640 (horizontal) X 480 (vertical) puntos utilizada por los ordenadores compatibles con IBM PC/
AT.

XGA Un tipo de sefial de video con una resolucion de 1.024 (horizontal) x 768 (vertical) puntos utilizada por los ordenadores compatibles con IBM PC/
AT.




Avisos generales

Todos los derechos reservados. Ninguna parte de esta publicaciéon puede ser Copyright del software:
reproducida, almacenada en un sistema de recuperacion, o transmitida de cualquier
forma o por cualquier medio, electrénico, mecanico, de fotocopia, registro, o de otra
forma, sin el permiso previo por escrito de Seiko Epson Corporation. No se asume
ninguna patente de responsabilidad con respecto a la utilizacion de la informacion

aqui contenida. Tampoco se asume ninguna responsabilidad con respecto a los OSEIKO EPSON CORPORATION 2009. All rights reserved.
daios resultantes de la utilizacion de la informacién aqui contenida.

En este producto se utiliza software gratuito y otro software cuyos
derechos han sido adquiridos por esta empresa.

Ni Seiko Epson Corporation ni sus filiales se responsabilizaran ante el comprador del
producto o ante terceras personas de las pérdidas, costes o gastos derivados de
accidentes, usos incorrectos o no previstos, modificaciones no autorizadas,
reparaciones o alteraciones del producto por parte del comprador o de terceros o
derivados (excepto en Estados Unidos) del incumplimiento de las instrucciones de
uso y mantenimiento facilitadas por Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation no sera responsable de los dafios o problemas que surjan
del uso de cualquier consumible diferente de los designados como Productos
Originales Epson o Productos homologados por Seiko Epson Corporation.

El contenido de este manual puede cambiarse o actualizarse sin previo aviso.

Las ilustraciones de esta guia pueden diferir del proyector real.

Aviso general:

Windows Vista y el logotipo de Windows son marcas registradas del grupo
de compaiiias de Microsoft.

IBM, DOS/V, y XGA son marcas o marcas registradas de International Business
Machines Corporation.

Macintosh, Mac e iMac son marcas registradas de Apple Inc.

Windows, WindowsNT, Windows Vista y PowerPoint son marcas o marcas
registradas de Microsoft Corporation en Estados Unidos.

Los nombres de otros productos aqui aludidos se utilizan con fines explicativos y son
marcas de sus respectivos duefios. Seiko Epson Corporation niega cualquier derecho
sobre esas marcas.
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