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Wprowadzenie

Ten rozdzial zawiera informacje o funkcjach umozliwiajacych bardziej efektywne wykorzystanie projektora.



Efektywne wykorzystanie projektora

Projektor wyposazony jest w wiele przydatnych funkcji, ktore zwickszaja Réine funkcje przekazywania obrazu
jego uzyteczno$¢. Z projektorem mozna si¢ polaczy¢ na wiele sposobow
— przez kabel komputerowy, kabel USB, sie¢ LAN lub za pomoca
urzadzenia pamigci masowej USB. Umozliwia to wykorzystanie wielu
zrédel danych, w zaleznosci od $rodowiska pracy.

e Funkcja dystrybucji @ str.12

e Funkcja przelaczania @ str.12

» Wyswietlanie wieloekranowe @ str.22
e Tryb prezentacji @ str.21

Rézne funkcje przekazywania obrazu za pomoca
potaczenia sieciowego (EasyMP Network
Projection)

Monitorowanie, konfiguracja i sterowanie
projektorem ze zdalnej lokalizacji

Przedstawione ponizej funkcje umozliwiaja zarzadzanie wszystkimi

Podlaczenie projektora do sieci umozliwia prowadzenie efektywnych projektorami znajdujacymi sie w réznych salach konferencyjnych.

spotkan i prezentacji.
e Powiadomienia mejlowe otrzymywane w przypadku wystapienia
problemu @ str.44

, , , zapisanych na urzadzeniu USB (Pokaz slajdow)

— e Monitorowanie i wykrywanie probleméw w sieci przy pomocy
— programu SNMP Manager®™ str.45
—= e Konfiguracja i sterowanie projektorem za pomoca standardowej
i przegladarki internetowej @ str.42
=
— | | | - —— —— ,
O0— — Projekcja bezposrednio z obrazéw JPEG
/:
[

Podlaczajac kamere cyfrowa obstugujaca pamieé¢ USB lub urzadzenia
Bezproblemowe prowadzenie prezentacji pamieci masowej USB do projektora mozna wyswietla¢ obrazy JPEG

W przypadku podiaczenia projektora do sieci mozliwe jest zapisane na urzadzeniu USB jako Pokaz slajdéw str.46

wspotuzytkowanie go przez rézne komputery. Jesli prezentowane w
trakcie projekcji dane pochodza z réznych komputeréw, nie ma
konieczno$ci przefaczania kabla sygnalowego pomiedzy komputerami.
Nawet odleglo$¢ miedzy projektorem a komputerem nie jest problemem.



Efektywne wykorzystanie projektora

Podiaczanie kabla USB do komputera i
przeprowadzanie projekcji obrazéw z ekranu
komputera (Wyswietlacz USB)

Podlaczenie dostarczanego z zestawem kabla USB do komputera z
systemem Windows pozwala wyswietla¢ obrazy z komputera.

@ Przewodnik uzytkownika "Podlaczanie za pomoca kabla USB i
projekcja (USB Display)"



Instalacja oprogramowania

Oprogramowanie umozliwiajace efektywne uzytkowanie projektora
znajduje si¢ na dolaczonej plycie CD-ROM "EPSON Projector Software
for Meeting & Monitoring". Zainstaluj oprogramowanie na uzywanym
komputerze.

Funkcje Pokaz slajdéw oraz Wyswietlacz USB s3 wbudowane w
projektor. Ich wykorzystanie nie wymaga instalowania z ptyty CD-ROM.

Dolaczone Oprogramowanie

Dysk CD-ROM "EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring"
zawiera nastepujace programy:

e EasyMP Network Projection
Programy umozliwiajace przestanie obrazu z ekranu komputera do
projektora przez polaczenie sieciowe.

e EasyMP Monitor
Programy informujgce stan projektorow Epson podlaczonych do sieci
monitorowania tych projektoréw oraz sterowania nimi. Program
EasyMP Monitor umozliwia réwnoczesne zarzadzanie kilkoma
projektorami. Szczegolowe informacje dotyczace obstugi Monitora Easy
MP znajduja si¢ w "Instrukcji obstugi Monitora EasyMP". @ EasyMP
Monitor Instrukcja obstugi

Sprawdz wymagania systemowe dla kazdej aplikacji w czesci Wymagania
systemowe w "Przewodniku uzytkownika" dostarczonym wraz z
projektorem. @ Przewodnik uzytkownika "Wymagania systemowe (tylko
EB-1925W/1920W/1915/1910/1830)"

Instalacja

Przed rozpoczgciem instalacji nalezy upewni¢ sie, czy zostaly spelnione
nastepujace wymagania.

e Korzystajac nastepujacych systemoéw operacyjnych trzeba miec
uprawnienia administratora, aby zainstalowa¢ EasyMP Network
Projection.

e Windows 2000

e Windows XP e Windows Vista

e Korzystajac nastepujacych systemow operacyjnych trzeba mieé
uprawnienia administratora, aby zainstalowa¢ EasyMP Monitor.

e Windows 2000 e Windows NT4.0
e Windows XP e Windows Vista

e Przed rozpoczeciem instalacji nalezy zamknaé wszystkie uruchomione
aplikacje.

e Korzystajac z systemu Windows Vista nalezy uaktualni¢ system do
wersji Windows Vista SP1, aby moc korzysta¢ z ukrainskiej wersji
EasyMP Monitor.

e Gdy uzywany jest system Windows NT4.0, ze wzgledu na to, ze nie
obslugiwany jest jezyk arabski i hebrajski, podczas instalacji EasyMP
Monitor wybierany jest jezyk angielski.

e Gdy wybrany jezyk instalacji rézni sie od jezyka uzywanego systemu
operacyjnego, ekran moze nie by¢ wyswietlany prawidlowo.



Instalacja oprogramowania

:@—_ ¢ Dla uzytkownikéw polaczenia EMP NS Connection Kliknij opcje "Instalacja latwa®,

Aby wybra¢ poszczegélne elementy oprogramowania, wybierz opcje
"Instalacja niestandardowa". Aby zmieni¢ jezyk oprogramowania,
kliknij opcje "Jezyk'.

Nazwa programu EMP NS Connection zostala zmieniona.
Weczedniej: EMP NS Connection — Po zmianie: EasyMP Network
Projection

Uzywajac tej samej funkcji, ktora pelni program EMP NS
Connection na projektorze, zainstaluj EasyMP Network Projection
po odinstalowaniu programu EMP NS Connection. Nie mozna
prawidlowo podlaczy¢ projektora uzywajac programu EMP NS
Connection.

Dla uzytkownikéw EMP Monitor
Nazwa programu EMP Monitor zostala zmieniona.

Sprawdz, ktére aplikacje maja by¢ zainstalowane, i kliknij
przycisk "Instaluj".

Na ekranie Umowy licencyjnej kliknij przycisk "Tak".

\2 / Na ekranie "Dodaj-Usun program EPSON Virtual Display"
Weczesniej: EMP Monitor — Po zmianie: EasyMP Monitor i kliknij przycisk "OK".

Jezeli juz jest uzywany program EMP Monitor, mozna go zastapi¢
EasyMP Monitor. Aby uaktualni¢ program do EasyMP Monitor,
najpierw odinstaluj EMP Monitor, a nast¢pnie zainstaluj EasyMP
Monitor.

Do wykorzystania funkcji wyswietlania wieloekranowego jest
wymagany program EPSON Virtual Display. W przypadku
pominigcia etapu konfiguracji programu mozna przeprowadzi¢ ja
W poOzZniejszym terminie. @™ str.23

/' Kliknij przycisk "Wyjscie", aby zakonczy¢ instalacje.

Gdy zostanie wybrany program EasyMP Monitor, instalacja si¢

System Windows rozpocznie.
Wiacz komputer. Komputery Macintosh

EasyMP Monitor nie jest obstugiwany na komputerach Macintosh.

/ Wi6z dysk CD-ROM "EPSON Projector Software for Meeting &
Presentation” do komputera.

Wiacz komputer.

Instalator uruchomi si¢ automatycznie.
) Wiéz dysk CD-ROM "EPSON Projector Software for Meeting &
Presentation” do komputera.

) W oknie EPSON kliknij dwukrotnie ikone "ENPvx.xx_Installer".

Rozpocznie si¢ instalacja.

) Kliknij przycisk "Wyjscie", aby zakonczy¢ instalacje.



Instalacja oprogramowania

\Nls

e Gdy instalacja nie rozpocznie si¢ automatycznie (tylko system
Windows)
Wybierz polecenie Start — Uruchom, a nastepnie w oknie
dialogowym, w polu Uruchom wprowadz litere napedu CD-ROM,
a nastepnie:\EPsetup.exe, po czym kliknij przycisk OK.

¢ Odinstalowywanie

System Windows

Wybierz polecenie Start — Ustawienia — Panel sterowania —
Dodaj-usun programy lub Dodaj lub usun programy, po czym
usun program EasyMP Network Projection.

Komputery Macintosh

Usun folder EasyMP Network Projection z folderu Aplikacje.
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taczenie z EasyMP Network Projection

W niniejszej sekcji wyjasniono sposéb laczenia komputera i projektora przez sie¢ oraz procedure projekcji obrazow z ekranu komputera za pomocg projektora.



Omowienie Programu EasyMP Network Projection

e Funkcja przelaczania
Funkcja przefaczania uzywana w trakcie spotkan, dostepna pod

74 : : : warunkiem zainstalowania programu EasyMP Network Projection na
Giowne funkc]e EasyMP Network Pro;ectlon wszystkich komputerach, umozliwia prowadzacym spotkania zamiane

Nastepujace, wygodne funkcje umozliwiaja przygotowywanie spotkan i 10l i projekcje wlasnych obrazéw bez przelgczania kabli.

prezentacji.

o Wyswietlanie wieloekranowe @ str.22 " "
Mozna wykonywa¢ projekcje roznych obrazéw z jednego komputera POd*qczanle w Tryb Zaawansowanego polqczenla
nawet na czterech projektorach, co umozliwia wyswietlanie obrazéow w
ukladzie poziomym, na przyklad arkuszy kalkulacyjnych, jako jeden
ciagly obraz.

Aby polaczy¢ komputer z projektorem przez sie¢ za pomoca programu
EasyMP Network Projection, nalezy dokona¢ polaczenia w Trybie
zaawansowanego polaczenia. Tryb zaawansowanego polaczenia to

(]

polaczenie infrastrukturalne, polegajace na podlaczeniu projektora do
_— - istniejacej sieci za pomocy kabla sieciowego. W przypadku laczenia si¢ z
—_— D siecig, podiacz projektor do koncentratora sieciowego przy uzyciu
— — dostepnego w sprzedazy kabla sieciowego.
(—]
/ N/ N/ N/ \
I | ] | I
| O
E _— —
=nj| ¢
o L=

e Tryb prezentacji @ str.21
Ta funkcja umozliwia projekcje pokazu slajdéw z programu
PowerPoint uruchomionego na komputerze. W trakcie przygotowan do
projekcji lub przerw w pokazie slajdéw i w innych odpowiednich
okolicznosciach tryb ten umozliwia wy$wietlenie czarnego ekranu.

e Funkcja dystrybucji
Obraz z ekranu zdalnego komputera moze by¢ wyswietlany przez
maksymalnie cztery projektory znajdujace si¢ w tej samej sieci. Ponizsze kroki opisujg sposob podlaczania i projekcji w Trybie
zaawansowanego polaczenia programu EasyMP Network Projection.

Podtaczanie



Omowienie Programu EasyMP Network Projection

Wykonanie czynnosci od 1 do 4 jest konieczne tylko przy pierwszym
podlaczaniu.

1. Zainstaluj program EasyMP Network Projection na komputerze, ktéry
bedzie podlaczany. @ str.8

2.  Wprowadz ustawienia sieciowe w komputerze i nawigz polaczenie.

@ str.14

3. Uaktywnij karte kablowej sieci LAN za pomoca opcji "Port
Configurations". @ Dokumentacja komputera

\

4.  Wprowadz ustawienia sieciowe w projektorze i nawiaz polgczenie.
@ Przewodnik uzytkownika "Menu Sie¢ (dla EB-1920W/1910/1830)"

¥

5.  Uruchom program EasyMP Network Projection na komputerze i polacz
sie z projektorem. @ str.15

*

Gdy uzywany komputer jest zwykle podiaczony do sieci, nie ma potrzeby
wprowadzania ustawien sieciowych na komputerze.



Przygotowanie Polaczenia

Wykonaj ponizsze czynnosci, aby przygotowaé projektor i komputer do
nawigzania polaczenia.

Przygotowanie Komputera

System Windows

Wprowadz ustawienia sieciowe komputera za pomocg oprogramowania
narzedziowego dostarczonego z karta sieci lokalnej. Dodatkowe
informacje na temat oprogramowania narzedziowego mozna znalez¢

w Przewodniku uzytkownika dolgczonym do karty sieci lokalnej.
Nastepujaca ilustracja przedstawia przykladowa sytuacje, w ktorej na
ikonie sieci na pasku zadan wyswietlany jest czerwony krzyzyk (x), co
oznacza, ze polaczenie z projektorem nie jest mozliwe.

» t@@} bl g3z

Komputery Macintosh

Wprowadz ustawienia portu sieci i stanu komunikacji. Szczegélowe
informacje na temat ustawiania stanu komunikacji mozna znalez¢ w
Przewodnikach uzytkownika dotyczacych obstugi komputera i karty
AirPort.



Podtaczanie Projektora do Sieci i Projekcja

Obstuga Projektora Obstuga Komputera
Przed nawigzaniem polaczenia przelacz projektor w tryb gotowosci do W ponizszych opisach, jesli nie zaznaczono inaczej, zostaly uzyte obrazy
polaczenia. ekranu z systemu Windows. Ekrany te podawane s3 takze w opisach
Upewnij sig, ze ustawienia sieciowe zostaly wprowadzone, a projektor dotyczacych komputerow Macintosh.

jest podlaczony do urzadzen sieciowych, takich jak koncentrator

sieciowy, za pomocg dostepnego w sprzedazy kabla sieciowego.
/

Nacisnij przycisk [O] na pilocie, aby wlaczy¢ zasilanie.

> Uruchom program EasyMP Network Projection.

System Windows

Wybierz polecenie Start — Programy (lub Wszystkie programy) -
EPSON Projector — EasyMP Network Projection.

Nacisnij przycisk [LAN] na pilocie.
Zostanie wyswietlony ekran gotowosci sieci LAN.

Komputery Macintosh

Kliknij dwukrotnie folder Aplikacje na dysku twardym, na ktérym
zainstalowano program EasyMP Network Projection, a nastgpnie
kliknij dwukrotnie ikone EasyMP Network Projection.

[LAN]

_ \</ Wybierz opcje¢ "Tryb zaawansowanego potaczenia”, po czym
hares e b e e kliknij przycisk "OK".*

Stowo kluczowe

Wyswietlone zostang wyniki wyszukiwania projektorow. Ze wzgledu
na to, ze projektor zawsze laczy si¢ za pomocg Tryb
zaawansowanego polaczenia, pole Ustaw wybrany tryb polaczenia
jako tryb domyslny. jest zawsze zaznaczone.

* Polagczenie z projektorem nie jest mozliwe w Trybie szybkiego
polaczenia.

' Zaznacz projektor, z ktorym chcesz sie polaczy¢, a nastepnie
kliknij przycisk "Polacz".

Jesli wyniki wyszukiwania nie uwzgledniaja tego projektora, kliknij
przycisk "Automatyczne wyszukiwanie". Proces wyszukiwania trwa
okoto 30 sekund.



Podtaczanie Projektora do Sieci i Projekcja

Szczegdlowe informacje na temat ekranu polaczenia mozna znalei¢
w sekcji "Korzystanie z ekranu polaczenia". @ str.16

Korzystanie z Ekranu Potaczenia

Uruchom program EasyMP Network Projection, aby wys$wietli¢

/W przypadku ustawienia opcji Stowo kluczowe projektora w nastepujacy ekran. Opis poszczegdlnych przyciskow i elementéw podano
pozycji Wiaczone zostanie wyswietlony ekran wprowadzania w tabeli ponizej.
stowa kluczowego. Wprowadz stowo kluczowe wyswietlone
na ekranie gotowoéci sieci LAN i kliknij przycisk "OK". 2 EasyMP Hetwork Projection Ver. XXX — Zaawansowane pofaczenic — ||| [[X]
Po nawigzaniu polaczenia zostanie wyswietlony ekran komputera. —-Lm Futomatycane wyszuklwame"___ Reczne wvszuklwame" ] profil I:
Na ekranie komputera wys$wietlany jest ponizszy pasek narzedzi | wibezpockoripotraczgo | :
programu EasyMP Network Projection. Narzedzia dostepne na tym Stan Hoze proetiors | fites IF e
e . . L =8 Cawaric | | EMPOZFAC 192168111
pasku umozliwiaja obstuge projektora, wprowadzanie ustawien i ——
rozlaczanie polaczenia sieciowego. Szczegdtowe informacje na temat OIESD cowan= || enpozrace 192163112

ekranu polaczenia mozna znalez¢ w sekcji "Korzystanie z paska
narzedzi".@ str.18

i
[ Zapisz w profily | | Usur liste |
[ Wkacz praerywanie pokaczenia
L zanie Jdku elrances [ Ustowopsie
~~- Przy polaczeniu z innego komputera, na przyklad gdy zmieniaja si¢ T
'@‘ prelegenci, uruchom program EasyMP Network Projection z

komputera, ktéry ma zosta¢ polaczony. Komputer, do ktérego
projektor jest aktualnie podlaczony zostanie odlaczony, a nastepnie
projektor pofaczy sie z komputerem, ktéry prébuje nawigzaé
polaczenie. [ whasciwosci wyswistlania

(1) Automatyczne wyszukiwanie

}: Mozna wyszukiwaé dostepne projektory w sieci, do ktdrej komputer
fAuto jest podtagczony.

(2] Reczne wyszukiwanie
I-_.%EIEI Istnieje mozliwo$¢ wyszukiwania projektora na podstawie okreslone-
""" goadresu IP lub nazwy projektora.

@ Stan

Sze$¢ zamieszczonych nizej ikon wskazuje stan wykrytych projektoréw.



Podtaczanie Projektora do Sieci i Projekcja

Czuwanie Wybierz, aby nawigza¢ polaczenie. ©) Ustaw opcje
Mozliwo$¢ wprowadzenia ustawien ogélnych, takich jak metoda przetwarzania
Zajety Wybierz, aby nawigza¢ polaczenie. w momencie uruchomienia programu EasyMP Network Projection. Szczegéto-
b Kliknigcie przycisku Potacz powoduje we informacje znajduja sie w czeéci Ustaw opcje @F str.38

odlaczenie komputera, ktory jest w danym
momencie podlaczony do projektora i
podlaczenie komputera uzytkownika.

Zapisz w profilu
Zapisywanie wynikéw wyszukiwania projektoréw w sieci jako Profil. @ str.33

. ) . , ] Usun liste
Zajety (Wylacz Nie mozna wybraé. Opcja Wylacz

: . g Usuwanie wszystkich list wynikéw wyszukiwania.
przerywanie  przerywanie polaczenia jest wlaczona w

¥
® ® © 8

polaczenia) innym komputerze, ktéry jest juz Adres IP
polaczony. Powoduje pojawienie si¢ adresu IP projektora.
Uzywany przez Menu Konfiguracja projektora jest Ekran
@} inny program  otwarte. Mozna go wybra¢ po zamknigciu Wybér numeru ekranu (w przypadku, gdy wlaczona jest opcja Uzywanie kilku
menu Konfiguracja i ponownym ekranéw). @ str.28
wyszukaniu. ® Profil
Szukanie Wyswietlane podczas uruchamiania !:

Istnieje mozliwo$¢ wyszukiwania projektoréw podlaczonych do sieci
za pomoca Profil zapisanego przy uzyciu opcji Zapisz w profilu.
@ str.33

funkcji Reczne wyszukiwanie lub Profil. :

Nie znaleziono. Komunikat jest wyswietlany, je$li nie
mozna wyszukaé projektora za pomoca
funkcji Reczne wyszukiwanie lub Profil.

® B

@) Nazwa projektora
Wyswietlona zostaje nazwa projektora.

© Wylacz przerywanie polaczenia
Zaznacz pole, aby zapobiec przerwaniu polaczenia przez inne komputery w trak-
cie polaczenia z wybranym projektorem.

@ Uzywanie kilku ekranéw
Zaznacz to pole, aby korzysta¢ z funkeji wyswietlania wieloekranowego. Po wy-
braniu tej opcji w dolnej czesci ekranu zostang wyswietlone opcje Uktad wyswiet-
lania i Wtasciwosci wyswietlania. @ str.22

@ Rozwigzyw. Probl.
W przypadku wystapienia problemu oraz gdy nie jest mozliwe nawigzanie pola-
czenia, nacis$nij ten przycisk, aby otworzy¢ ekran rozwigzywania probleméw Ea-
syMP Network Projection.

© Polacz

Polgczenie z projektorem wybranym z listy wynikéw wyszukiwania. W momen-
cie nawiazania polgczenia z projektorem wyswietlany jest pasek narzedzi.
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Korzystanie z paska narzedzi

Pasek narzedzi wyswietlany jest na ekranie komputera po uruchomieniu

programu EasyMP Network Projection i nawigzaniu polaczenia z
projektorem. Za pomoca tego paska narzedzi mozna obstugiwaé i
wprowadza¢ ustawienia projektora.

E azptd P Metwork Projection

iy

Wybierz docelowy projektor

Kliknij, aby wybra¢ projektory obstugiwane za pomocg paska narze-
dzi w przypadku korzystania z wielu projektoréw przy uzyciu funkeji
dystrybucji lub wyswietlania wieloekranowego. Projektory, ktérymi
mozna sterowaé, oznaczone sg ikong umieszczong ponizej symbolu
projektora.

Wskaznik WSZ. oznacza mozliwo$¢ sterowania wszystkimi podtaczo-
nymi projektorami.

Na przyklad, wskaznik "1, 3" oznacza mozliwos¢ sterowania projekto-
raminr11i3.

Kliknij przycisk ®3  aby wyswietli¢ ponizszy ekran.

wybierz docelowy projektor

Mazwa projektora Ekran
EMPOZFACT 1 a
EMPOZFAC2 1 L+
EMPOZFAC3 1 L)

@) Wybierz projektor, ktérym chcesz sterowaé.

@ Okresla Nr przypisanego projektora. Nr to Nr projektora, kt6-
rym mozna sterowac z paska narzedzi.

@ Okresla stan projektora.

ad

a4

) ‘ ||!_.'I|

Stop

Zatrzymanie projekcji w trakcie polaczenia z projektorem. W czasie
przerw wys$wietlany jest czarny ekran. DZwiek nie jest zatrzymywany.
Aby w trakcie zatrzymania prezentacji wstrzymac réwniez dzwiek
lub wyswietla¢ Logo uzytkownika, uzyj funkcji Sciszanie A/V.

Pokaz

Anulowanie funkgji Stop lub Pauza.

Pauza

Zatrzymuje wyswietlane obrazy w trakcie pofaczenia z projektorem.
Dzwigk nie jest wyciszany funkcja Pauza.

Tryb prezentagji

Kazdorazowe kliknigcie tego przycisku powoduje wlaczenie lub wyla-
czenie Trybu prezentacji. @ str.21

Sterow. projek.

W przypadku podtaczenia projektora do sieci sterowanie funkcjami
projektora Sciszanie A/V, Przelgcz zrédtowy komputer i Przelacz zréd-
towe video jest mozliwe zaréwno za pomocy pilota, jak i panelu stero-
wania projektora.

Kliknij przycisk , aby wyswietli¢ ponizszy pasek narzedzi.

Sterow. projek.

[ =

h Sciszanie A/V

Ta sama funkcja, ktdra jest dostepna po nacis$nieciu
przycisku [A/V Mute] na pilocie.
@ Przewodnik uzytkownika "Pilot"

Przelacz zrédlowy komputer
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Zré6dlo przelgcza si¢ przy kazdym kliknieciu Istnieje mozliwo$¢ przetaczania pomiedzy podanymi nizej trybami wy-
pomiedzy opcjami Komputerl, Komputer2, $wietlania paska narzedzi. Wyglad paska pozostaje bez zmian do na-
Wyséwietlacz USB, USB oraz LAN. stepnego przelaczenia.

[oo Przelycz zrodlowe video Pelne
Zrédlo przelacza sie przy kazdym kliknieciu Bl= | -
pomiedzy opcjami S-Video i Video. OpcjaS-Video Sl Ddacz d ol
nie przelacza si¢ jezeli nie jest podlaczony przewdd. v Pene

Podglad ekranu
E Wyswietlenie podgladu wielu ekranéw.
Kliknij ﬂ , aby wyswietli¢ podglad z uzyciem wprowadzonych usta-

wien. Kliknij ekran, aby powiekszy¢ dany Podglad ekranu na caltym
ekranie.

Podgl'd ekranu

Ustaw opcje
Jf Istnieje mozliwo$¢ wyregulowania parametréw dotyczacych przesylu
~ obrazéw komputerowych. @ str.38
Tryb wysylania filmow
Eu.g‘ Niedostepny w tym modelu projektora. Wyswietlany jest komunikat
"Podlgczone projektory nie obstuguja trybu wysylania filméw".

Odracz OCHQCZ

Zakonczenie polaczenia z projektorem.

j Przelaczanie trybu wyswietlania paska narzedzi
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EasyMP Network Projection Przydatne funkcje

Ten rozdzial zawiera objasnienia funkcji przydatnych podczas spotkania lub prezentacji, takich jak np. funkcja wysylania obrazéw do wielu projektoréw z
jednego komputera (wyswietlanie wieloekranowe).



Projekcja Wylacznie Pokazu Slajdow Programu PowerPoint (Tryb prezentacji)

W Trybie prezentacji obrazy s3 wyswietlane jedynie w przypadku
wlaczenia w komputerze pokazu slajdéw programu PowerPoint. Po
zatrzymaniu Pokazu slajdéow projektor wyswietla czarny ekran. Jest to
funkcja przydatna do wyswietlania samego Pokazu slajdow.

Oprocz programu PowerPoint, Keynote jest kompatybilny takze z
Trybem prezentacji komputeréw Macintosh.

Procedura

7 %QE
@§ Jedli to konieczne, wybierz odpowiedni projektor.® str.18

Kliknij przycisk = | na pasku narzedzi.

Zostaje uruchomiony Tryb prezentacji.

S
A2/ Kliknij ponownie przycisk =, aby opusci¢ Tryb prezentaciji.



Korzystanie z Wyswietlania Wieloekranowego

Tryb wyswietlania wieloekranowego umozliwia wyswietlanie réznych obrazéw na kilku projektorach podlaczonych do jednego komputera.

W przypadku systemu Windows istnieje mozliwos¢ konfiguracji w komputerze kilku sterownikéw ekranéw wirtualnych”. Poszczegdlne projektory beda
wy$wietla¢ obraz z odpowiednich ekranéw. Funkcja ta nie jest dostepna w przypadku systemu Windows Vista ze wzgledu na ograniczenia specyfikacji
systemu Windows Vista.

W przypadku komputeréw Macintosh, aby bylo mozliwe korzystanie z tej funkcji, do komputera musi by¢ podlaczony zewnetrzny monitor. Powyzsze
opisy dotyczace ekranéw wirtualnych w przypadku komputeréw Macintosh odnosza si¢ do obrazéw wyswietlanych na ekranach rzeczywistych monitoréw.

VIR |

=

n ( ________________-'__________—______-i 1

o | |E = a
= s s

L-I & J

@) Obraz na fizycznym monitorze
@ Obraz ekranu wirtualnego 1
@ Obraz ekranu wirtualnego 2



Korzystanie z Wyswietlania Wieloekranowego

Przyklad rozmieszczenia 2

Przyktad Dostosowania Ekranu Wirtualnego

Dostosowanie ekranu wirtualnego” umozliwia projekcje tylko wybranych
obrazéw lub kilku réznych obrazéw obok siebie podczas prezentacii. e
. . o I
Przyklad rozmieszczenia 1
o I
]
- - - I
I . -
- I - -
) - -
] i )
o I o
( )
= = 5| — :
] —— = 1 - I :
[Jooo ] V] - — 1
Y I )
(| ]
( )
: e : @ Obraznafizycznym Narzgdzia prowadzgcego prezentacje pliku
'l /\/\:E/ : monitorze programu PowerPoint
B I ’ I X E @ Obrazna ekranie Pokaz slajdéw z uzyciem pliku programu
| I_ ERNwE wirtualnym PowerPoint
. J

Procedura wstepna korzystania z funkgji

@ Obraznafizycznym Plik PowerPoint ;. . .
wyswietlania wieloekranowego

monitorze

@ Obraz na ekranie Plik Excel 1. Konfiguracja ekranu wirtualnego str.24
wirtualnym



Korzystanie z Wyswietlania Wieloekranowego

W srodowisku Windows, jesli to konieczne, wlagcz sterownik ekranu
wirtualnego®. Zaréwno w przypadku komputeréw z systemem Windows, jak i
komputeréw Macintosh, konieczna jest konfiguracja rozmieszczenia ekranéw
wirtualnych.

Wybierz ekran wirtualny, ktérego chcesz uzy¢.

Istnieje mozliwos¢ dodania maksymalnie czterech monitoréw. W
tym przykladzie zostanie uzyty jeden ekran wirtualny. Podczas
konfigurowania wielu ekranéw wirtualnych nalezy wybra¢ ich
wymagang liczbe.

Otworz plik przeznaczony do projekcji, a nastepnie przenie$ obraz na ekran Istnieje mozliwos¢ wybrania dowolnego ekranu.

wirtualny, zgodnie z ustalonym rozmieszczeniem.

2. Przypisywanie obrazow do projekcji str.28

3. Projekcja Przypisanych Obrazow @ str.28

Kliknij przycisk "OK".
Przydziel podiaczonemu do sieci projektorowi numer ekranu wirtualnego i
rozpocznij projekcje.

o Dodaj-Usun program EPSON Virtual Display rz|

‘Wiybierz wirtualny ekran. Aby wybrad inny wirtualng
ekran niz biezgcy ekran, nalegy zrestartowad komputer.

Konfiguracja Ekranu Wirtualnego

I EPSON Wirtual Digplay 2
[~ EPSOM Virtual Display 3

W tej sekcji objasniono ekran wirtualny dla przykladowego I EPSON Virtual Display 4
rozmieszczenia 1. @ str.23
m Anulu |
Wtacz sterownik ekranu wirtualnego (tylko system Windows) Kliknigcie przycisku OK powoduje wlaczenie sterownikéw ekranow

wirtualnych. Miganie ekranu jest na tym etapie objawem
normalnym. Poczekaj na zamknigcie ekranu Dodaj-Usun program
EPSON Virtual Display.

Wlacz sterownik ekranu wirtualnego”. Nie jest to konieczne w
przypadku uzytkownikéw opisanych ponizej. Przejdz do procedury
@ "Ustawienia ekranu wirtualnego" str.24.

e Uzytkownicy, ktérzy wlaczyli funkcje ekrandéw wirtualnych podczas
instalacji programu EasyMP Network Projection. Ustawienia ekranu wirtualnego

e Uzytkownicy komputeréw Macintosh. o o ]
Po uruchomieniu programu EasyMP Network Projection przebieg

konfiguracji ekranu wirtualnego w przypadku systemu Windows jest

inny niz w przypadku systemu Macintosh. Procedury dla obu systeméw

zostaly opisane ponizej w osobnych punktach.

Uruchom system Windows na komputerze, a nastepnie

wybierz polecenie "Start" - "Programy" (lub "Wszystkie

programy") - "EPSON Projector" - "Dodaj-Usun program
EPSON Virtual Display".

Zostanie wyswietlony ekran Dodaj-Usun program EPSON Virtual
Display.



Korzystanie z Wyswietlania Wieloekranowego

[ Akctualizu liste ] [ Zapizz w profilu ] [ Usun liste ]
Procedura
1wk acz przemywanie pokaczenia

System Windows

Ukkad wyswietlania

" Aby uruchomié¢ program EasyMP Network Projection, wybierz
polecenie "Start" - "Programy" (lub "Wszystkie programy") -
"EPSON Projector" - "EasyMP Network Projection".

([ “witagciwogcl wydwietlania D
——————

72\
%@ Zaznacz pole wyboru "Uzywanie kilku ekraw“.

;‘fJ EasyMP Network Projection YWer X Xx- FZaawansowane pofaczenie — “_ : |'X|
o Autamatyczne wyszukiwanie i Reczne wyszukiwanie J Profil '|:| ZOStanle WYSWletlone OknO WlaSCIWOSCI WYSWIetlanla.
‘wiybierz projektor i podhacz go. < WW%&
Stan Nazwa prajektora Adres [P Ekran §@§ Klikn ij ka rte "UStaWienia"
Q@) Cauwanie  EMPOZFACI 192168111 St

D Cawane  pypozrace 192168112 Wiasciwosci: Ekran 1|r£|

—
| Kempozycie | Pulpit | Wigaszacz ekranu | wipgldd | Ustawienia 2

Frzeciggnij ikory monitardw, aby odpowiadaty fizucznenu rozmieszczeniu
nionitordw,

Zapisz w profilu I [ Usur liste ]

[[Jwitace pizerywanie potaczenia

Ustaw apcie

Ukktad wyswietlania

Ekran:
_1. Samzung Synck aster 170MP na MVIDIA GeForce S8E00GTS A |
— FRozdzielczoge ekranu Jakogé kolordw
[ wratciwoic wpwetania Mrie| 7\J Wigce| |Naiwyz'$za [32 bity] V|
1280 na 1024 ;:ilkseli 1 /'In ' .
W dolnej czesci ekranu zostang wyswietlone opcje Uklad Lizyi tego uzadzenia jaka monitara gréwnege
WYéWietlania i Wiasciwosci WYéWietlania- Powieksz pulpit spstemu Windows do rozrmiardw bego maonitora
§@ . ee . " L . L . . . Identyfikuj ] [ R oewigzywanie problemdw... ] [ Zaanansamans ]
\Z/ Kliknij przycisk "Wtasciwosci wyswietlania”.

I OF. l[ Al ][ Zaztozu ]




Korzystanie z Wyswietlania Wieloekranowego

g‘“”""‘@
@ Przeciagnij ikone monitora i umies¢ ja w odpowiednim miejscu.

W tym przykladzie monitor fizyczny (1) znajduje si¢ po lewej
stronie, a monitor wirtualny (3) po prawe;j.

W przypadku gdy komputer ma kilka wyj$¢ dla monitoréw
fizycznych, numery przypisane do ekranéw wirtualnych
rozpoczynaja si¢ od pierwszego wolnego numeru.

Wiasciwosci: Ekran

| Kompazycie | Pulpit | wygaszacz ekranu | W’_l,lglqdl Ustawienia

Przeciganij ikary rmonitordw, aby odpawiadaky fizycznemu rozmieszczeniu
rnonitordi,

Ekran:
1. Samzung SynchMaster 170MP na NVIDIA GeFaorce S8E00 GTS v |
Rozdzielzzodd ekranu Jakodd kolordw
Mriel ] Wieesl [N ajupzsza 32 bit) v
1280 na 1024 piksel I /N | |

2y tego urzadzenia jakao monitora gkdwneago
Fowigksz pulpit systemu Windows do rozmiarow tego monitora

Identyfiky ] [ Rozwigzywanie problemadw. . ] [ Zaamansowane l

I QK H Anlug H Zastosu ]

Al/s

- * W przypadku podlgczenia drugiego monitora zewnetrznego nie
@ jest mozliwa projekcja obrazu wyswietlanego na jego ekranie.

e W zaleznosci od konkretnego sprzetu dodatkowy monitor
zewnetrzny moze mie¢ numer inny niz “2". Jesli na ekranie
wy$wietlana jest ikona monitora, kliknij ja i upewnij sie, ze typ
monitora wyswietlany w polu "Ekran" jest inny niz "Drugorzedny".

e Ustawienia rozdzielczoéci ekranu — patrz ponizej. @ str.55

Po ustawieniu ikony monitora ekran wirtualny zostaje podiaczony,
jak przedstawiono na ponizszym obrazie.

O/ Kliknij przycisk "OK". Ekran Wiasciwosci wyswietlania

zostanie zamkniety.

Do tego momentu uklad ekrandéw wirtualnych pozostawal staly.
Nastepnie przydziel obrazy do projekcji.«@ str.28

Komputery Macintosh

) Uruchom program EasyMP Network Projection. Kliknij
dwukrotnie folder Aplikacje na dysku twardym, na ktérym
zainstalowano program EasyMP Network Projection, a
nastepnie kliknij dwukrotnie ikone EasyMP Network Projection.

Wybierz opcje Tryb zaawansowanego polaczenia i uruchom ja.

| Zaznacz pole wyboru "Uzywanie kilku ekranéw".



Korzystanie z Wyswietlania Wieloekranowego

k Pro 2 a00n DELL E2009W
< [+ J [ Pokaz wszystii al
T raeans wpszutnans = v

Wybierz projektor i podfacz go.

Siusy Aulamalyczne wyszukiwanie

P ——
—[ Monitor (Upulzadkuwanie) Kolor -
~————

| Stan [Nazwa projektora [Adres 1P I
) @ Czuwanie EPSON-F) 192.168.100.110 Rozdzielczosci:
640 x 480 Kolory: = Miliony B‘
800 x 500
800 x 600 Odswiezanie: 60 Hertz B‘
848 x 480 = =
( Zapisz w promi ) ( Usun isig )

1024 x 768 Zgromadz okna

o _ _ 1152 x 864

[ IWytacz przerywanie potaczenia 1152 x 870 Obrét: | Standard B‘
Uzywanie kilku ekranow

1280 x 720
1280 x 800 v " Pokaz Monitory w pasku menu ®

[

 —rre—
Potacz

W dolnej czesci ekranu zostang wyswietlone opcje Uklad
wy$wietlania i Prefer. wysw..

A

I

o

Kliknij przycis

-
n & " 4 ) , . . .
k "Prefer. wysw.". O/ Usun zaznaczenie z pola wyboru "Lustrzane odbicie".
: e0n DELL E2009W
v lr Pokaz wszystkie

on Peczne ‘ B e

Auioe

Wybierz projektor i podiacz go.

- Monitor | Uporzadkowanie  Kolor -

| stan |Nazwa projektora |Adres IP |Ekran |
[ i@ Czuwanie EPSON-P] 192.168.100.110 1 Aby rozmiesci¢ monitary przeciagnij je w odpowiednie miejsca.
Pasek menu mozZesz przeciaga¢ pomiedzy monitorami.
( Zapisz w protiu ) ( Usun listg )
] Wytacz przerywanie potaczenia
S Uzywanie kilku ekranow
( Potacz )

Uktad wyswietlania

©

L prefermin.____D

s

P
%%@ Przeciagnij ikone monitora i umies¢ ja w odpowiednim miejscu.
Wyswietlony zostanie ekran konfiguracji ekranu.

Kliknij opcje "Uporzadkowanie".



Korzystanie z Wyswietlania Wieloekranowego

8ann Kolor LCD

|_Pokaz wszystkie |

" Monitor | Upeorzadkowanie = Kolor }

Aby rozmiesci¢ monitory przeciagnij je w odpowiednie miejsca.
Pasek menu mozesz przeciggac pomigdzy moenitorami.

AV
AR

Projekcja przypisanych obrazéw

W tej sekcji objasniono ekran wirtualny dla przykladowego
rozmieszczenia 1. @ str.23

™ Lustrzane odbicie ®

o,
@‘ .. L . Procedura
\Z/ Zamknij ekran ustawiefi wyswietlania.

Do tego momentu uklad ekranéw pozostawal staly.

g‘“”“"”*a%

@ W polu "Ekran" wybierz numer ekranu wirtualnego”, na
ktéry ma zosta¢ przeniesiony obraz, a nastepnie okresl
obrazy wyswietlane za pomoca poszczegélnych projektorow.

Przypisywanie obrazow do projekgji

W EasyMP Network Projection Ver X XX - Zaawansowane pofaczenie — |Z||:‘r5__(
W tej sekcji objasniono ekran wirtualny dla przyktadowego e el il Ky N
rozmieszczenia 1. @ str.23 Wamerz proektor porkac g0
Stan Mazwa projektora Adrez IP Ekrap

= Czuwanie  EMPOZFACT 192168111

Procedura : Cauwianie  Eppozrace 19216811.2

) otwoérz plik przeznaczony do projekgji.

Otworz pliki programéw PowerPoint i Excel.

S—, ‘,
E % H . .o . n n
a@ Przeciagnij okno na odpowiedni ekran wirtualny” i umies¢ Kliknij przycisk "Potacz".

je w miejscu, w ktorym ma by¢ wyswietlane.

Przeciagnij okno programu Excel w prawo, az przestanie by¢
widoczne. W wyniku tej operacji na monitorze fizycznym bedzie
wyswietlane okno programu PowerPoint, a okno programu Excel
pojawi sie na ekranie wirtualnym po prawej stronie.



Korzystanie z Wyswietlania Wieloekranowego

[ adusiuiiste | [ Zepsrwpotic ] | Usur lste ] Aby wykona¢ na ekranie wirtualnym operacje wymagajace uzycia
[ wikacz prastywarie potaczeria myszy, nalezy przesung¢ wskaznik myszy w kierunku tego ekranu,
[l tak aby wskaznik pojawil si¢ na nim.
Q_roe [

Ukkad wipswietlania

) | Aby wylaczy¢ wyswietlanie wieloekranowe, kliknij przycisk
"Odlacz" na pasku narzedzi.

~r- * W s$rodowisku Windows, jesli sterownik ekranu wirtualnego
N ustawiono tak, Ze mozna przesuwa¢ wskaznik myszy poza granice
ekranu, czasami wskaznik moze znikng¢ z pola widzenia
uzytkownika. W przypadku, gdy ekran wirtualny nie jest
Rozpocznie si¢ projekcja obrazéw przeniesionych na poszczegoélne uzywany, usun zaznaczenie z pola wyboru obok ekranu w oknie
projektory. Dodaj-Usun program EPSON Virtual Display. Zapobiegnie to
przesuwaniu wskaznika myszy poza granice ekranu. Aby
ponownie skorzysta¢ z wyswietlania wieloekranowego, zaznacz
ponownie pole wyboru obok odpowiedniego ekranu w oknie
Dodaj-Usun program EPSON Virtual Display.
Aby usungé zaznaczenie z pola wyboru, patrz @ str.24

[ ‘wihatciwogci wydwietlania

e Istnieje mozliwos¢ dostosowania odcieni koloréw poszczegolnych
projektoréw. @ Przewodnik uzytkownika "Korygowanie koloréw na
wielu projektorach (Regulacja koloréw wyswietlania

] .
- EE—— -
- E— )
I )
% Wieloekran0wego)"
O

[
|

W $rodowisku Windows nie jest mozliwe obejrzenie na
komputerze obrazéw wystanych na ekrany wirtualne. Jesli zaistnieje
konieczno$¢ regulacji parametréw obrazu na ekranie wirtualnym,
nalezy to wykona¢ w trakcie wyswietlania go na monitorze fizycznym.



TOP

Laczenie sie z projektorem w innej podsieci

Niniejszy rozdzial zawiera opis podlaczania komputera do projektora znajdujacego si¢ w innej podsieci za pomocg punktu dostegpowego kablowej sieci
LAN istniejacej sieci.



Ltaczenie sie z projektorem w innej podsieci

Aplikacja domyslnie wyszukuje wylacznie projektory znajdujace si¢ w tej
samej podsieci, co komputer. W zwigzku z tym procedura wyszukiwania
projektorow podlaczonych do sieci nie przedstawia projektoréw
podlaczonych do innej podsieci.
Jednak istnieje mozliwo$¢ odszukania projektora znajdujacego si¢ w innej
podsieci i polaczenia si¢ z nim. Nalezy w tym celu wykona¢ opisane
nizej czynnosci:
e Podaj adres IP lub Nazwa proj. i rozpocznij wyszukiwanie.
Adres IP mozna wprowadzi¢ bezposrednio. Ponadto, jesli Nazwa
projektora zostala zarejestrowana na Serwer DNS, wyszukiwanie mozna
przeprowadzié, uzywajac po prostu Nazwy projektora.@ str.32

e Przeprowadzanie wyszukiwania na podstawie Profilu
Po przeprowadzeniu wyszukiwania projektora w innej podsieci, poprzez
okreslenie adresu IP lub Nazwy projektora, wyszukiwanie mozna
zapisa¢ jako Profil o latwej do zapamigtania nazwie, a nastgpnie
korzysta¢ z tego Profilu przy kolejnych wyszukiwaniach projektorow w
innych podsieciach.@ str.33



Wyszukiwanie przez okreslenie adresu IP i Nazwa projektora

W ponizszych opisach, jesli nie zaznaczono inaczej, zostaly uzyte obrazy

ekranu z systemu Windows.

Podobne ekrany sg takze podawane w opisach dotyczacych komputeréw

Macintosh.

Procedura

e,
a@ Kliknij opcje "Reczne wyszukiwanie" na ekranie wyboru
projektora programu EasyMP Network Projection.

f,ﬂ EasyMP Metwork Projection Ver X XX - Faawansowane pofaczenie — |T”E|r>_<|
o Autamatyczne wyszuklwam J Profil '|:|
“wiybierz projektor i podkacz go.

Stan MNazwa projektora Adrez 1P
O @ Cauwanie  EMPOZFACT 192182111
O @8 Couwanie  EMPOZFACZ 192166112
O @@ Cowanic  EMPOZFACS 192168113
Zapisz w prafily ] [ Usur liste ]
[*#'wacz przenwanie potaczenia
O U%‘J‘ i —_Llstaw opcje
Rozwigzyw.Probl. Potacz

@ Wprowadz adres IP lub Nazwe projektora, z ktérym chcesz

sie polaczy¢, i kliknij przycisk "OK".

Réczne wyszukiwanie ['5__<

wpizz adrez |P lub nazwé projektora.

|
o o]

Wryniki wyszukiwania s3 wyswietlane na ekranie wyboru projektora
programu EasyMP Network Projection.

Jesli projektor docelowy zostal odnaleziony, wybierz go i kliknij
przycisk Polacz, aby nawigza¢ polaczenie.

Jesli projektor ten bedzie uzywany regularnie, zapisz wyniki
wyszukiwania jako Profil, co wyeliminuje koniecznos¢ okreslania
szczegélowych danych przy nastepnych wyszukiwaniach. @ str.33



Wyszukiwanie za pomoca opgji Profil

Wryniki wyszukiwania czesto uzywanego projektora mozna zapisa¢ jako Szczegdlowe informacje na temat edycji uprzednio zapisanej pozycji
Profil. Profil to plik zawierajacy wszystkie informacje odnoszace si¢ do Profilu - patrz nastgpujaca sekcja. @ str.35

danego projektora, takie jak Nazwa projektora i jego adres IP.

Okreslanie profilu przy kazdym wyszukiwaniu eliminuje potrzebe

wprowadzania adresu IP lub pozycji Nazwy projektora. Przykladowo,

wyszukanie projektora mozna przyspieszy¢ tworzac grupe opcji Profil dla 7N\

poszczegolnych lokalizacji, w ktorych skonfigurowano projektory i %@f Po wyswietleniu projektora na ekranie wyboru projektora w
zarzadzajac nimi przy pomocy folderow. programie EasyMP Network Projection kliknij przycisk

"Zapisz w profilu".

;“'_,ﬂ EasyMFP Metwork Projection Ver X XX - Zaawansowane pofaczenie — |T”_|&|

fum Automatyczne wyszukiwanie A Reczne wyszukiwanie J Profil '|:|
@ @ @ ‘Wwiybierz projektor | podtacz go.
D D Stan Mazwa projektora Adrez IP
@@@ O @ Czuwarie  EMPOZFACT 192168111
~ D O @0 Cemanic  EMPOZFac? 192188112
.‘b - o o O @8 Ccouwanie  EMPOZFACE 192168113
e®
"4
¢ (.
D Zapisz w piofilu Usur liste
S ——
[]'wikacz przerywanie potaczenia
=
ez
@) Budynek A @ Pierwsze pietro
@  Budynek B ©  Drugie pictro Wyswietlany jest ekran Zapisz w profilu.
@ BudynekC @  Trzecie pietro ~
@ BudynekD @ Wprowadz pozycje Nazwa profilu i kliknij przycisk "Dodaj".

‘wpizz nazwe profilu.

Niniejsza sekcja zawiera opis metody tworzenia i edycji Profilu.

Mazwa profil

Tworzenie Profilu

[ Dodsi | [ A |

Tworzenie pozycji Profil odbywa sie przez zapisanie wynikéw wyszukiwania.

Dane projektora zostang zapisane w Profilu.



Wyszukiwanie za pomoca opg;ji Profil

Jesli dany Profil zostal juz wczesniej zapisany, pojawi sie . . ; . os .
komunikat 7 pytanicm, chy uiytkow’mk wepraa Zg’odg o Wyszukiwanie przez okreslenie pozycji Profil
zastapienie profilu. Aby zapisa¢ profil pod inng nazwg, wybierz
opcje Zapisz jako. W przypadku utworzenia folderu dla pozycji
Profil wyswietlane sa nastepujace ekrany. Po wprowadzeniu Nazwy
profilu i wybraniu lokalizacji Zapisz w folderze, kliknij przycisk

Dodaj. Procedura
System Windows

‘Wipisz nazwe profily | podaj migjsce zapisu profilu.

Istnieje mozliwo$¢ wyszukania projektora poprzez wybranie utworzonej
wczesniej pozycji Profil.

g‘“”“””*a%
( @)5 Kliknij przycisk "Profil" na ekranie wyboru projektora
programu EasyMP Network Projection.

Jesli nie zarejestrowano zadnego Profilu, nie jest mozliwe wybranie
| opcji Profil.

Mazwa profilu

Zapisz w folderze ;’,ﬂ EasyMFP Metwork Projection Ver XXX - Zaawansowane polaczenie — |T”E|&|

=[] Profi o o
r_l. building & o Automatyczne wyszukiwanie il Raczne wyszukiwanief o l:l
r_.' building B

‘wiybierz projektor i podtacz go.

Stan Mazwa projektora Adres IP
] @ Cauwanie  EMPOZFACT 192168111
O @B Couwarie  EMPOZFAL2 192168112
O @8 Camaric  EMPOZFACE 192168113

[ Dodsi | [ s |

Zapisz w prafilu ] [ Usur liste ]
KomPUtery MaCIHtOSh []wytgcz przerpwanis potaczenia

2apisz w profilu ml /
Wpisz nazwe profilu i podaj miejsce zapisu profilu. P
Nazwa profili- = -
° Profil Z wyswietlonego menu wybierz projektor, z ktorym chcesz
zapise w older: AL ICC S o Z , ,
[/ Building A si¢ potaczyc.
C 4 [/ Building B )

~@: Szczegdlowe informacje na temat tworzenia folderu dla pozycji
’

g Profil - patrz nastepujaca sekcja. @ str.35




Wyszukiwanie za pomoca opg;ji Profil

;':J EasyMP Network Projection Ver. X X - Zaawansowane pofaczenie —

P LUTOMATYCZNE WY SZLIK Wan g ¥ RQCZHE WY SZLIK WA e J roti

“Wybierz projektor i podhacz go. Building & » |
Cham Nazwa projeklora Adres P Building B » Building B 1st floor

T Building B 2nd floar
Q=0 Cowanie  EMPOZFACT 192168111 1 b

Wyniki wyszukiwania sa wyswietlane na ekranie wyboru projektora
programu EasyMP Network Projection.

Jesli projektor docelowy zostal odnaleziony, wybierz go i kliknij
przycisk Polacz, aby nawigza¢ polaczenie.

Zarzadzanie Profilem

Istnieje mozliwo$¢ zmiany nazwy i polozenia Profilu w hierarchii.

Procedura

o,

4

Kliknij przycisk "Ustaw opcje" na ekranie gldwnym programu
EasyMP Network Projection.

Zostanie wyswietlony ekran Ustaw opcje.

<

R i

"t

@ Kliknij przycisk "Edycja profilu”.

R

Ustaw opcje

Ustawienia ogdine | Zrier ustawienia wydajnosc | Wjscie audio

Uz pebnoekranoweqa transfer video
[ Szyfrowanie komunikacii

“Widwietlanie podczas unuchamiania okna wiboru tybu pokaczenia

Metoda weszukivania podozas uruchamiania
(%) Automatyczne wyszukiwanie podezas uruchamiania

() Okredl metods wyszukivania pa uruchomieniu

(O wyszuku uzpwaiac ostatnis] kanfiguraci sisci

( E dycia profilu ) Przetacz LAM
————————

’ Przyuwrad domysine ] [ QF l ’ Anuluj

Zostanie wyswietlony ekran Edycja profilu.

Edytuj informacje zapisane w pozycji Profil.



Wyszukiwanie za pomoca opg;ji Profil

Edycja profilu

Profil Infarmacia o wobranym profilu
= fProfil Mazwa projektora Adres [P
EMPO2FACT 132.168.11.251
[ building B 1st floor
B EMPO2FAC2 192.168.11.252
[ Ifbuilding B 3rd flocr
EMPOZFAC3 192.168.11.253
[ < opiuj ] [ Usufi ]
[ Zrnf=fi nafwé ] [ Ubwiirz folder ]
[ E|ezportfij ] [ Importu ]
oK. J [ A

(1) '._-l'_"_‘
o [

.
L ['_I':

: Oznacza folder.

: Oznacza Profil.

Profil
Element Funkcja
Kopiuj Istnieje mozliwo$¢ kopiowania pozycji Profil.
Skopiowany Profil jest zapisywany w tym samym
folderze co oryginal, pod ta samg nazwa.
Usuh Istnieje mozliwo$¢ usuniecia pozycji Profil i folderu.

Zmien nazwe

Umozliwia wyswietlenie okna dialogowego Zmien
nazwe i zmiane nazwy folderu lub pozycji Profil. W
oknie dialogowym Zmien nazwe mozna wprowadzi¢
maksymalnie 32 znaki.

Utworz folder

Istnieje mozliwos$¢ utworzenia nowego folderu.

Eksportuj Istnieje mozliwos¢ zastosowania funkeji Eksportuj do
pozycji Profil, a takze funkcji Importuj i korzystania z
importowanej pozycji Profil.

Importuj Funkcja wykorzystywana w przypadku koniecznosci

odczytu i wykorzystania wyeksportowanej pozycji
Profil.

Informacja o wybranym profilu

Element

Funkcja

Nazwa projek-
tora, Adres IP

Umozliwia wyswietlenie danych projektora
zapisanych w pozycji Profil.

Profil

Element

Funkcja

Usun

Istnieje mozliwos¢ usunigcia danych wybranego
projektora. Usuniecie wszystkich danych projektora
spowoduje usuniecie catego profilu.

Profil

Umozliwia wy$wietlenie zarejestrowanej pozycji

%@ Kliknij przycisk "OK".

Spowoduje to zapisanie wprowadzonych zmian i zamkniecie
ekranu Edycja profilu.

Profil. Profilami mozna zarzadza¢ przez tworzenie
folderéw. Istnieje mozliwos¢ zmiany kolejnosci
pozycji Profiléw lub folderéw poprzez ich
przeciaganie i upuszczanie.
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Konfiguracja dziatania programu EasyMP Network Projection

Mozliwe jest wprowadzanie ustawien ogdlnych, takich jak metoda przetwarzania w momencie uruchomienia programu EasyMP Network Projection.



Korzystanie z opcji Ustaw opcje

Mozliwe jest wprowadzanie ustawien ogdlnych, takich jak metoda
przetwarzania w momencie uruchomienia programu EasyMP Network
Projection.

Wywolaj opcje Ustaw opcje z ekranu gltéwnego programu EasyMP
Network Projection.

Procedura

Kliknij przycisk "Ustaw opcje" na ekranie gléwnym programu
EasyMP Network Projection.

2 EasyMP Network Projection Yer XXX - Zaawansowane pofaczenie — |Z||E|r>__(|

Autamat; kivvani
Ay Mitomatyezne wyszukinanic

: Reczne wyszukiwanie J Prafil '|:|

“wiybierz projektor i podkacz go.

Stan MNazwa projektora Adrez 1P
O Cauwanie  EMPOZFACT 192182111
O Couwanie  EMPO2FAC2 192166112
O Couwarie  EMPOZFAC3 192168113
Zapisz w prafily ] [ Usur liste ]

[*#'wacz przenwanie potaczenia

‘ Uztaw opoije ’
——
Rozwigzyw.Probl.

Zostanie wyswietlony ekran Ustaw opcje.

Ustaw poszczegélne elementy.

W nastepnym etapie potwierdz ustawienia elementéw. Po
wprowadzeniu wszystkich ustawien kliknij przycisk OK, aby
zamkna¢ ekran Ustaw opcje.

Ustawianie wszystkich pozyc;ji

Ustaw wszystkie pozycje na karcie Ustawienia ogoélne oraz na karcie
Zmien ustawienia wydajnosci.

Karta Ustawienia ogdlne

X

Ustaw opcje

Ustawienia ogdine | Zmier ustawienia wydajnod | Wyiddie audio

Uzwj petnioekranowego transtery video
[ S zpfrowanie komunikaci

WWisgwietlanie podezas uruchamiania okna wboru tiybu potaczenia

Metoda wpzzukiwania podezas uruchamiania

() Automatyczne wyszukiwanie podczas uruchamiania
() Dkresl metodg wyszukiwania po uruchamieniu

() Wszukuj uzywaiac ostatnie] konfiguracii sieci

’ Edypcia profilu ] [ Przetgecz LAN

’ Przywrac domysine ] [ (o] 4 l ’ Anuhj ]
Uzyj Ze wzgledu na to, ze projektor nie obstuguje funkcji
petnoekranowego wysylania filméw, ta pozycja ustawien jest niedostepna.

transferu video

Wrybierz te opcje, aby zaszyfrowac i przesta¢ dane. Dane
takie nie mogg zosta¢ rozkodowane nawet w przypadku
ich przejecia.

Szyfrowanie
komunikacgji




Korzystanie z opcji Ustaw opcje

Wyswietlanie

Umozliwia okredlenie, czy przy uruchamianiu programu

uruchamiania

podczas EasyMP Network Projection powinien by¢ wyswietlany
uruchamiania okna | ekran Tryb szybkiego polaczenia/Tryb zaawansowanego
wyboru trybu polaczenia. Ze wzgledu na to, ze projektor zawsze jest
potaczenia uruchamiany w trybie Tryb zaawansowanego polaczenia,
to pole wyboru musi by¢ wyczyszczone.
Metoda Wybierz metode wyszukiwania projektora podczas
wyszu kiwania uruchamiania programu EasyMP Network Projection.
podczas Automatyczne wyszukiwanie podczas uruchamiania

Okresl metode wyszukiwania po uruchomieniu
Wyszukuj uzywajac ostatniej konfiguracji sieci

Edycja profilu

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Edycja profilu.
@ str.35

Przetacz LAN

Tylko system Windows

Wyswietlone zostanie okno dialogowe przelaczania karty
sieciowej. Okno to jest uzywane w przypadku
koniecznosci przelaczenia karty sieciowej uzywanej do
wyszukiwania projektorow, jesli komputer jest
wyposazony w kilka kart sieciowych.

Domyslnie wyszukiwanie jest przeprowadzane przy
uzyciu wszystkich kart sieciowych. Je$li wyszukiwanie
jest przeprowadzane zawsze w kablowej sieci LAN,
wybierz karte kablowej sieci LAN.

Przywré¢ domyslne

Mozna wyzerowa¢ wszystkie wartoéci ustawien na karcie
Ustawienia ogolne do wartosci domyslnych, z wyjatkiem
opcji Edycja profilu i Przetagcz LAN.

Karta Zmien ustawienia wydajnosci

Ustaw opcje rg
Ustawienia oqdlne | Zmien uskawienia wydajnosc | Whyicie audio
Szybka Mormalnie Drakkadhie
|
-
Przenos natozonego okna
[ Przywrad domyslne ] [ OF l [ Anuluj ]

Suwak zmian
ustawien
wydajnosci

Dostepne ustawienia wydajnosci to Szybko,
Normalnie i Dokladnie.

Jesli filmy nie sg odtwarzane plynnie, wybierz opcje
Szybko.

Przesuniecie
natozonego okna

Tylko system Windows (poza Windows Vista)
Umozliwia okreélenie, czy nalozone okna powinny
by¢ przenoszone.

Natozone okna sg uzywane w przypadku gdy tresci
takie, jak komunikaty wyswietlane przez komputer
nie s3 wy$wietlane przez projektor. Zaznacz to pole
wyboru, aby zawarto$¢ nalozonego okna byla
wyswietlana w projektorze.

Wyczysé¢ to pole wyboru, aby wskaznik myszy nie
migal na ekranie.

Przywr6¢ domysine

Mozesz wyzerowa¢ wszystkie ustawienia funkeji karty
Zmien ustawienia wydajnosci do wartosci domyélnych.




Korzystanie z opcji Ustaw opcje

\Nls
~ -

“(@)- Klikniecie przycisku ﬂ na pasku narzedzi powoduje wyswietlenie

jedynie karty Zmien ustawienia wydajnosci.

Karta Wyjscie audio

Ten projektor nie obstuguje funkcji wysytania audio, dlatego ustawienia
na karcie Wyjscie audio sa niedoste¢pne.
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Wykorzystanie komputera do konfiguracji, monitorowania i sterowania
projektorami

Niniejszy rozdzial zawiera opis metody wykorzystania komputera podlaczonego do sieci do zmiany ustawien projektoréw i sterowania nimi.



Zmiana ustawien przy uzyciu przegladarki WWW (sterowanie przez WWW)

Istnieje mozliwo$¢ skonfigurowania i sterowania projektorem za pomoca
przegladarki WWW na komputerze podlagczonym do projektora za
posrednictwem sieci. W przypadku skorzystania z tej funkcji operacje
konfiguracji i kontroli moga by¢ przeprowadzane zdalnie. Ponadto,
poniewaz mozliwe jest korzystanie z klawiatury komputera, latwiejsze jest
wprowadzanie znakéow wymaganych przy konfiguracji.

Nalezy uzywaé przegladarki Microsoft Internet Explorer 6.0 lub nowszej.
W przypadku uzywania komputera Macintosh mozliwe jest takze
zastosowanie przegladarki Safari. Jednakze w przypadku korzystania z
przegladarki Safari w systemie Mac OS X 10.2.8 niektdre przelaczniki
sterujagce moga nie by¢ wyswietlane poprawnie.

- Konfiguracja i sterowanie przy uzyciu przegladarki WWW sa
@ mozliwe w przypadku wybrania opcji Sie¢ wlaczona z menu
Zaawansow., dostepnego w menu Konfiguracja projektora, nawet
jesli projektor znajduje sie w Tryb gotowosci (z wylaczonym
zasilaniem).

§MWW%E
@ Uruchom przegladarke WWW na komputerze.

\£/ Wprowadz adres IP projektora w polu adresu przegladarki
WWW i naci$nij klawisz [Enter] na klawiaturze.

Wyswietlone zostang elementy sterowania przez WWW.

Po ustawieniu opcji Haslo kontroli sieci w menu Sie¢, dostepnego
w menu Konfiguracja projektora, wprowadz hasto. Wpisz znaki
ustawione dla Hasto kontroli sieci.

Wyswietlanie Sterowania przez WWW

Aby wyswietli¢ Sterowanie przez WWW, uzyj nastepujacej procedury.

- Jesli przegladarka WWW zostala skonfigurowana do laczenia sie za

'@‘ posrednictwem serwera proxy, wyswietlenie elementéw sterowania
przez WWW nie jest mozliwe. Aby skorzystaé z opcji sterowania
przez WWW, nalezy wprowadzi¢ ustawienia polaczenia sieciowego
za pomoca urzadzenia innego niz serwer proxy.

Wprowadzanie adresu IP projektora

Elementy sterowania przez WWW mozna wprowadzi¢ okreslajac adres
IP projektora w Trybie zaawansowanego polaczenia, w ponizszy sposob.

Konfiguracja projektora

Istnieje mozliwo$¢ ustawienia elementéw ustawianych zazwyczaj w menu
Konfiguracji projektora. Ustawienia elementéw s3 odzwierciedlane w
menu Konfiguracja. Istniejg takze elementy, ktére mozna skonfigurowaé
w przegladarce WWW.

Elementy menu Konfiguracja, ktérych nie mozna ustawié¢ przy
uzyciu przegladarki WWW

Istnieje mozliwos¢ ustawienia wszystkich elementéw menu Konfiguracja,
z wyjatkiem ponizszych.

e Menu Ustawienia — Ksztalt wskaznika

e Menu Ustawienia - Wzorzec testowy

e Menu Ustawienia — Przycisk uzytkownika

e Menu Zaawansow. — rejestrowanie Logo uzytkownika

e Menu Zaawansow. — Jezyk

e Menu Zaawansow. — Dzialanie - Tryb duzej wysokosci

e Menu Zaawansow. — Dzialanie - Zegar osl. obiektywu

e Menu Zerowanie - Zerowanie calkowite i Zerowanie czasu lampy



Zmiana ustawien przy uzyciu przegladarki WWW (sterowanie przez WWW)

Elementy dostepne w poszczegolnych menu s3 zgodne z elementami
menu Konfiguracja projektora.
@ Przewodnik uzytkownika "Lista funkcji"

Elementy, ktéore mozna ustawia¢ wylacznie w przegladarce WWW

Nastepujace elementy mozna ustawia¢ wylacznie w przegladarce WWW.

e SNMP nazwa grupy
¢ Haslo monitora



Wykorzystanie funkcji Powiadom.o poczta do zgtaszania problemow

Ustawienie opcji Powiadom.o poczta w menu Konfiguracja projektora
umozliwia przesytanie komunikatéw z powiadomieniami na okreslony
adres e-mail w przypadku wystapienia problemu lub koniecznosci
wyslania ostrzezenia. Umozliwia to powiadamianie operatora o
problemach, nawet gdy projektory znajduja si¢ w odlegtych lokalizacjach.

@ Przewodnik uzytkownika "Menu poczty"

~@—_ e Istnieje mozliwo$¢ okreslenia maksymalnie trzech odbiorcow
4

g powiadomien (adreséw), a komunikaty mogg by¢ przesytane na
wszystkie trzy adresy jednoczesnie.

e W przypadku wystapienia krytycznego problemu, ktory
uniemozliwia dziatanie projektora, moze on nie by¢ w stanie
wysta¢ powiadomienia do operatora.

¢ Monitorowanie jest mozliwe w przypadku wybrania opcji Sieé
wlaczona z menu Zaawansow., dostepnego w menu Konfiguracja
projektora, nawet je$li projektor znajduje sie w Tryb gotowosci
(z wylaczonym zasilaniem).




Zarzadzanie przy uzyciu SNMP

Ustawienie opcji SNMP w menu Konfiguracja projektora umozliwia
przesylanie komunikatéw z powiadomieniami na okreslone adresy e-mail
w przypadku wystgpienia problemu lub koniecznosci wystania
ostrzezenia. Jest to funkcja przydatna w przypadku centralnego
sterowania projektorami znajdujacymi si¢ w réznych lokalizacjach.

@ Przewodnik uzytkownika "Menu Inne"

~¥<- e Funkcjg SNMP powinien zarzadza¢ administrator sieci lub osoba
’@‘ dobrze ja znajaca.

e Aby uzywa¢ funkcji protokolu SNMP do monitorowania
projektora, nalezy zainstalowaé program zarzadzania SNMP na
komputerze.

e Istnieje mozliwo$¢ zapisania maksymalnie dwéch docelowych
adresow IP.
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Prezentacje z uzyciem funkcji Pokaz slajdow

W tym rozdziale wyjasniono projekcje plikow obrazéw zapisanych na urzadzeniach USB bezposrednio w projektorze, w postaci Pokazu slajdow.



Pliki kompatybilne z projekcja w trybie Pokaz slajdow

Pokaz slajdéw umozliwia bezposrednie wyswietlanie plikow z urzadzen
pamieci masowej USB oraz aparatéow cyfrowych podlaczonych do
projektora.

Przyktadowe Pokaz slajdow

Projekcja obrazow i filméw zapisanych w pamieci USB itp.

== W niektérych przypadkach niemozliwe moze okaza¢ si¢ korzystanie
@‘ z urzadzen USB wyposazonych w zabezpieczenia.

4

Specyfikacje plikow, ktére mozna wyswietli¢ przy
uzyciu Pokazu slajdéw

Typ Typ pliku (roz- | Uwagi
szerzenie)

Zdjecie Jjpg Nie istnieje mozliwo$¢ odtwarzania nastepujacych
typow plikow.

- Pliki w trybie koloru CMYK

- Pliki progresywne

- Obrazy o rozdzielczo$ci przekraczajacej 8192 x 8192
- Pliki o rozszerzeniu ".jpeg" Przyklad 1: Przygotowanie wielu plikéw i ich nieprzerwane odtwarzanie
W przypadku ustawienia zbyt wysokiego stopnia (Pokaz slajdow)@ str.52

kompresji obraz moze by¢ niewyrazny.

Przykiad 2: Wybdr i projekcja pojedynczych obrazéwe® str.51

P N

- W przypadku korzystania z dysku twardego USB zaleca sie
@ zastosowanie zasilacza.

e Projektor nie obstuguje nos$nikéw sformatowanych w niektérych
systemach plikéw. W przypadku problemdéw z odtwarzaniem
zaleca si¢ korzystanie z nosnikow sformatowanych w systemie
Windows.

e Nos$niki nalezy sformatowaé w systemie plikéw FAT16/32.




Pokaz slajdow - podstawy obstugi

Pokaz slajdéw umozliwia odtwarzanie i projekcje obrazéw zapisanych na
urzadzeniach pamieci USB i w aparatach cyfrowych.

Niniejsza sekcja zawiera opis podstawowych dzialan w trybie Pokaz
slajdow.

Mimo, ze ponizsze kroki zostaly objasnione na podstawie pilota, te same
czynno$ci mozna wykona¢ za pomoca panelu sterowania projektora.

Uruchamianie i zamykanie funkcji Pokaz slajdow

Uruchamianie funkcji Pokaz slajdow

Procedura

\\ § Przelacz projekcje obrazu na USB.

@ Przewodnik uzytkownika "Zmiana wy$wietlanego obrazu"

Podtacz urzadzenie pamieci USB lub aparat cyfrowy do
projektora.

@ Przewodnik uzytkownika "Podlaczanie i usuwanie urzadzen USB
(tylko EB-1925W/1920W/1915/1910/1830)"

Rozpocznie si¢ Pokaz slajdow i wyswietlany jest ekran z listg plikow.

Zamykanie funkcji Pokaz slajdow

Procedura

Aby zamkna¢ Pokaz slajdéw, odlacz urzadzenie USB od portu
USB(Typ A) projektora. W przypadku aparatéw cyfrowych, dyskow
twardych itp, wylacz zasilanie urzadzenia, a nastepnie odlacz je.

~~- e Karte pamieci mozna takze podigczy¢ do projektora umieszczajac
@‘ ja w czytniku kart USB. Jednak niektére czytniki kart moga nie
by¢ kompatybilne z projektorami.

e Po wyswietleniu nastepujacego ekranu (Wybierz dysk), nacisnij

przyciski [@][@][@][@] aby wybra¢ naped, ktéry ma

zosta¢ uzyty, a nastepnie nacis$nij przycisk [Enter].
Slideshow

ssssss

e Aby wyswietli¢ ekran Wybierz dysk, umies¢ kursor na opcji
Wybierz dysk w gornej polowie ekranu listy plikow, a nastepnie
naci$nij przycisk [Enter].

Pokaz slajdow - podstawy obstugi

Ponizej przedstawiono procedury wyswietlania obrazéw za pomoca
funkcji Pokaz slajdéw oraz instrukcje obstugi tego trybu.

Procedura

Uzyj przyciskéw [+ ][« >][[<][>]], aby wskazaé plik lub
folder, do ktérego chcesz uzyskac dostep.



Pokaz slajdow - podstawy obstugi

W Do géry A Poprzednia strona [ wiybierz dysk

% UsB1> 001/001 Strona. ‘
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O E000005 O E000006

¥ Nastepna strona

[T ] wybsr [(&ter] Wyswietl obraz &0 | Podmenu

Wskaznik

e Pliki JPEG s3 wyswietlane jako miniatury (niewielkie obrazy
zawartosci plikow).

e W przypadku niektérych plikow JPEG miniatura moze nie
zosta¢ wyswietlona. W takim przypadku wyswietlana jest ikona
pliku.

k/

JPEG

== Jesli wszystkie pliki i foldery nie moga by¢ wyswietlone
@‘ rownoczesnie w biezagcym oknie, naci$nij przycisk [Strona] (Down)

na pilocie lub umie$¢ kursor na przycisku Nastepna strona na dole

ekranu i naci$nij przycisk [Enter].

Aby powrdci¢ do poprzedniego ekranu, naci$nij przycisk [Strona]
(Up) na pilocie lub umie$¢ kursor na przycisku Poprzednia strona
u gory ekranu i nacié$nij przycisk [Enter].

Nacisnij przycisk [Enterl.
Wyswietlony zostanie wybrany obraz.

W przypadku wybrania folderu wyswietlane s pliki w nim
zawarte. Wybierz na nowym ekranie opcje Do goéry i nacisnij
przycisk [Enter], aby powrdci¢ do poprzedniego ekranu.

Obracanie obrazu

Obrazy JPEG mozna obraca¢ w krokach co 90° podczas ich
odtwarzania. Funkcja obracania jest dostepna takze podczas dzialania
funkcji Pokaz slajdow.

Pliki JPEG mozna obraca¢ w nastepujacy sposob.

Procedura

Odtwarzanie obrazow w formacie JPEG lub przeprowadzanie
Pokaz slajdow.

Aby odtworzy¢ obrazy JPEG @ str.51
Aby uruchomi¢ Pokaz slajdow @ str.52

Podczas wyswietlania obrazu JPEG, nacis$nij przycisk [< 1+ >]
lub [+ ]




Pokaz slajdow - podstawy obstugi




Wyswietlanie plikow obrazéw

Pliki obrazéw zapisane na urzadzeniu pamieci masowej USB lub pliki
zapisane na aparacie cyfrowym mozna wyswietla¢ jako Pokaz slajdow
stosujac jedna z nastepujacych metod.
e Projekcja wybranych plikow obrazow
Ta funkcja umozliwia projekcje pojedynczych plikow.
» Wyswietlanie plikow obrazéw w folderze pojedynczo (Pokaz slajdow)
Ta funkcja umozliwia wy$wietlanie kolejnych plikéw zawartych w
folderze pojedynczo.

Uwaga

Urzgdzenia pamieci USB nie nalezy odlgczac podczas uzyskiwania dostepu do
znajdujgcych sie na nim danych. Moze to spowodowac niepoprawne dziatanie
funkcji Pokaz slajdow.

Mimo, ze ponizsze kroki zostaly objasnione na podstawie pilota, te same
czynnoéci mozna wykona¢ za pomocg panelu sterowania projektora.

Projekcja Obrazow

Uruchamianie funkcji Pokaz slajdéw.@ str.48

Wyswietlony zostanie ekran listy plikow.

Uzyj przyciskéw [+ ][« ][ <[> )], aby wskaza¢ plik

obrazu, ktory chcesz wyswietlic.

001/001 Strona
Wybierz dysk

O F000005 O E0000006

¥V Nastepna strona

Enter | WySwiet] obraz [ &0 ] Podmenu

Plik obrazu

) Nacisnij przycisk [Enter].

Obraz zostanie odtworzony.

[(ener | Pokaz stajdéw [ & | Powré

«— |Poprz.slajd [ — |Nast.slaid [ § |Obréé

O E000004




Wyswietlanie plikow obrazéw

Projekcja Kolejno Wszystkich Plikow Obrazéw
Znajdujacych sie w Danym Folderze (Pokaz
slajdow)

Istnieje mozliwos¢ wyswietlania obrazéw znajdujacych sie w folderze w

kolejnosci. Funkcja ta nazywana jest Pokaz slajdow. Aby rozpoczaé
Pokaz slajdéw, nalezy wykona¢ nastepujaca procedure.

Podczas projekcji Pokaz slajdow mozliwe jest przejscie do
kolejnego ekranu, powrdt na poprzedni ekran lub zatrzymanie
odtwarzania.

~\- Aby zmienia¢ pliki automatycznie po uruchomieniu funkcji Pokaz
@ slajdow, ustaw Czas przelgczania ekranu w menu Opcja funkcji
Pokaz slajdéw na dowolne ustawienie poza Nie. Domy$lne
ustawienie to Nie.@™ str.53

~- W przypadku wybrania ustawienia Nie na ekranie Opcja dla
@‘ ustawienia Czas przefaczania ekranu, w momencie wybrania
polecenia Odtworz pokaz slajdéow pliki nie beda przelaczane
automatycznie. Aby przejs¢ do nastepnego pliku, naci$nij przycisk
[Enter] lub [Strona] (Down) na pilocie.

Procedura

' Uruchamianie funkcji Pokaz slajdéw.@ str.48

Wyswietlony zostanie ekran listy plikow.

Za pomoca przyciskow [@][@][@][@] wskaz folder,
ktérego zawartos¢ ma by¢ wyswietlona w postaci Pokaz
slajdow i nacisnij [Enter].

Na ekranie listy plikow wybierz opcje Pokaz slajdow, a
nastepnie naciénij przycisk [Enter].

Pokaz slajdéow rozpocznie sig, a pliki obrazdéw zapisane w folderze
zostang automatycznie kolejno wyswietlone pojedynczo.

Po odtworzeniu ostatniego pliku automatycznie ponownie
wyswietlana jest lista plikéw. W przypadku wybrania w oknie
Opcja ustawienia Wlaczone dla opcji Odtwarzanie ciagle, po
osiggnieciu konca projekcja rozpocznie si¢ od poczatku.@® str.53




Ustawienie wyswietlaniaplikow obrazéw oraz ustawieniadziataniafunkcjiPokaz slajdow s

Kolejnos¢ wyswietlania plikow oraz dziatanie funkcji Pokaz slajdéw Czas przela- Istnieje mozliwo$¢ okreslenia czasu wyswietlania

mozna ustawi¢ na ekranie Opgja. czania ekranu | pojedynczego pliku w trybie Odtwérz pokaz slajdéw.
Czas mozna ustawi¢ w zakresie od Nie (0) do

60 Sekundy. W przypadku wybrania opcji Nie

Procedura odtwarzanie zostanie wylaczone automatyczne.

Nacisnij przyciski [@][@][@][@L aby umiesci¢ kursor
nad folderem, dla ktérego zawartosci maja byc¢
wprowadzone ustawienia wyswietlania, a nastepnie nacisnij
przycisk [Powrét]. Z wyswietlonego menu podrzednego
wybierz opcje Opcja i nacisnij przycisk [Enter].

Uzyj przyciskéw [ 2 ][ ][> )], aby wskazaé
przycisk "OK", i nacisnij [Enter].

Ustawienia zostang zastosowane.

Jedli nie chcesz zastosowal ustawien, umies¢ wskaznik nad
przyciskiem Anuluj i naci$nij przycisk [Enter].

Gdy zostanie wyswietlony nastepujacy ekran Opcja, ustaw
wszystkie pozycje.

Wiacz ustawienia, umieszczajac wskaznik nad elementem
docelowym i naciskajac przycisk [Enter].

Szczegblowe informacje na temat elementéw podano ponize;j.

FTITITNE) () Wedtug daty

Anuluj

[Cese | Anu

Kolejnos¢ wy- | Istnieje mozliwo$¢ okreslenia kolejnosci wyswietlania

éwietlania plikéw. Mozna okregli¢ sortowanie plikow Wedlug
nazwy lub Wedlug daty.

Odtwarzanie Istnieje mozliwo$¢ okreslenia, czy odtwarzanie Pokaz

ciagte slajdow powinno by¢ powtarzane.
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Ograniczenia Potaczenia

Podczas projekeji obrazéw z komputera, przy pracy z programem
EasyMP Network Projection, obowigzuja nast¢pujace ograniczenia. Nalezy
sprawdzi¢ ponizsze punkty.

Obstugiwane Rozdzielczosci

Projektor obstuguje nastepujace rozdzielczosci ekranu komputera. Nie ma
mozliwosci polaczenia si¢ z komputerem, ktérego rozdzielczo$¢ ekranu
przekracza UXGAM.

e VGA M (640x480)

e SVGA ™ (800x600)"
e XGA M (1024x768)"
e SXGA M (1280x960)
e SXGA (1280x1024)"
e SXGA+ (1400x1050)"
e WXGA (1280x768)

e WXGA (1280x800)

e WXGA+ (1440x900)
e UXGA (1600x1200)

* Rozdzielczosci obstugiwane przy wlaczonej funkcji wyswietlania wielu
ekranow.

W przypadku korzystania z nietypowej rozdzielczosci ekranu o innym
wspotczynniku wysokosci do szerokosci projektor wybiera jedna z 10
rozdzielczosci wymienionych powyzej, najblizsza oryginatowi.

W takiej sytuacji, na ekranie panoramicznym wyswietlane s3 marginesy
boczne, a na ekranie standardowym margines goérny i dolny.

Wyswietlane Kolory

Liczba koloréw dla ekranéw komputera, ktorych projekcja jest mozliwa.

Windows Mac 0S
Kolor 16-bitowy Okoto 32 000 koloréw (kolor 16-bitowy)
Kolor 32-bitowy Okoto 16,7 miliona koloréw (kolor
32-bitowy)

W trybie wyswietlania wielu ekranéw gwarantowana jest obsluga koloru
16- i 32-bitowego.

Liczba potaczen

Do jednego komputera mozna podlaczy¢ jednocze$nie maksymalnie 4
projektory.

Nie istnieje mozliwo$¢ réwnoczesnego podlaczenia do projektora kilku
komputerow.

Inne

e Nie istnieje mozliwos¢ przesylania dzwieku.

e Filmy nie sg odtwarzane tak plynnie, jak w przypadku wyswietlania
ich na ekranie komputera.

e Aplikacje korzystajace z niektérych funkcji DirectX moga nie by¢
wy$wietlane poprawnie (tylko system Windows).

e Nie istnieje mozliwo$¢ odtwarzania pelnoekranowych okien MS-DOS
(tylko system Windows).

e W niektérych przypadkach obraz na ekranie komputera i obraz
wyswietlany przez projektor moga nie by¢ identyczne.



Ograniczenia Polaczenia

e Nalozone okno jest wyswietlane niezaleznie od ustawienia opcji
Przeniesienie nalozonego okna w menu Ustaw opcje w programie
EasyMP Network Projection.

Na przyklad jezeli wyswietlana jest opcja Przeniesienie nalozonego
okna paska narzedzi EasyMP Network Projection, nie jest ono

W Przypadku Uzywania Systemu Windows Vista

W przypadku korzystania z programu EasyMP Network Projection na
komputerze z systemem Windows Vista nalezy pamigta¢ o ponizszych

punktach. o 1 - .
wyswietlane, nawet jezeli jest wyswietlane na ekranie komputera,
jednak pasek narzedzi jest wyswietlany.
Ograniczenia wyswietlania przy uzyciu galerii fotografii systemu e Kilka minut po podlaczeniu komputera do projektora przez sie¢ przy
Windows uzyciu programu EasyMP Network Projection wyswietlany jest

nastepujacy komunikat.

Zaleca si¢ wybranie opcji Zachowaj biezacy schemat koloréw i nie
pokazuj wiecej tego komunikatu. Wybdr ten pozostaje aktywny do
momentu ponownego uruchomienia komputera.

W przypadku réwnoczesnego korzystania z galerii fotografii systemu
Windows i programu EasyMP Network Projection nalezy pamigta¢ o
dwoéch nastepujacych ograniczeniach.

e W przypadku wyswietlania obrazéw przy uzyciu Galerii fotografii e . =
SYStemu WlndOWS POkaZY Slajdow 53 Odtwarzane w trYble i Czy chcesz zmienic schemat koloréw, aby zwiekszyc wydajnosc?
uproszczonym' o Systemu Windows wyknyd, Ze wydajnosé tego komputera jest niska, Jest tak dlatego, ze nie

. . .. L. . L. .. . L, ma zasobéw wystarczajacych do uruchemienia schematu koloréw interfejsu Windows
Poniewaz nie jest wyswietlany pasek narzedzi, nie istnieje mozliwo$¢ Bere. Aby anickszy¢ wydajnoéé, smier schemet koloréw ne Padstewowy Windows Vista.

. . . , Wszystk\ewpr_owadzonezmlany beda obowiazywad do czasu ponownego zalogowania sig

wprowadzania zmian podczas odtwarzania Motywu (efektow), do systemu Windows.
niezaleznie od indeksu wydajnosci systemu Windows. 3 Zmieti schemat koloréw na Podstawowry Windows Vista
Po ‘u'ruchomlem.u trybu ul')roszc.zonego z.mlana trybpw nie jest . # Zachowaj bieiacy schemat koloréw, ale pytaj ponownie prey
mozliwa, dopdki uruchomiona jest galeria fotografii systemu Windows, dalszym spadku wydajnosci komputera.
nawet w przypadku zamkniecia programu EasyMP Network Projection. + Zachowaj biezacy schemat koloréw i nie pokazuj wisce tego

komunikatu.

Uruchom galerie fotografii systemu Windows ponownie.

W jaki sposob zdecydowacé o zmianie schematu koloréw w celu zwiekszenia wydajnosci?

e Nie istnieje mozliwo$¢ odtwarzania filmow.

Ograniczenia dotyczace interfejsu Windows Aero

W przypadku korzystania z interfejsu Windows Aero nalezy pamieta¢ o
dwoéch nastepujacych ograniczeniach.



Rozwigzywanie problemoéw

W przypadku wystgpienia jednego z ponizszych problemdéw nalezy
sprawdzi¢ informacje podane na odpowiedniej stronie.

Problemy dotyczace funkgji sieciowych

"Nie mozna nawigza¢ polaczenia za pomocg programu EasyMP Network
Projection” @ str.58

"Po nawigzaniu polaczenia przy uzyciu programu EasyMP Network Projection
obraz wyswietlany przez projektor pozostaje bez zmian i nie mozna nawigza¢
polaczenia z innego komputera.” @ str.58

"Po uruchomieniu programu EasyMP Network Projection nie odnaleziono
projektora.” @ str.58

"Podlaczenie w trybie Tryb zaawansowanego polaczenia niemozliwe" @ str.59

"W przypadku korzystania z funkcji wyswietlania na wielu ekranach nie istnieje
mozliwo$¢ wyswietlenia pokazu slajdéw na wybranym ekranie." @ str.59

"W przypadku korzystania z funkeji wyswietlania na wielu ekranach aplikacje
przestaja by¢ wyswietlane na ekranie komputera." @ str.59

"Na ekranie komputera nie jest wyswietlany wskaznik myszy." @ str.60

"Po polaczeniu za pomoca programu EasyMP Network Projection obraz nie jest
wy$wietlany lub wyswietla si¢ powoli." @ str.60

"W przypadku nawigzania polaczenia za pomocg programu EasyMP Network
Projection nie mozna rozpocza¢ pokazu slajdéw programu
PowerPoint." @ str.60

"Jesli nawigzano polaczenie za pomocg programu EasyMP Network Projection,
ekran nie zostanie od$wiezony podczas korzystania z aplikacji pakietu
Office." @ str.60

"Komunikat bledu podczas uruchamiania EasyMP Network
Projection” @ str.61

"Wiadomo$¢ nie jest wysylana nawet w
przypadku wystapienia problemu z
projektorem."” @ str.62

Problemy Dotyczace Monitorowania i Sterowania




Rozwigzywanie problemow

Problemy dotyczace funkcji sieciowych

Nie mozna nawigzac¢ potaczenia za pomoca programu EasyMP Network Projection

Sprawdz komunikat wyswietlany na ekranie i zastosuj nastepujace Srodki.

Komunikaty o btedach Rozwiazanie

Wersja uzywanego programu jest nieobstugiwana. Zainstaluj na | Zainstaluj najnowsza wersje programu EasyMP Network Projection z dysku CD-ROM EPSON Projector
komputerze najnowszg wersje programu. Software for Meeting & Monitoring dotaczonego do projektora.

Po nawiazaniu polaczenia przy uzyciu programu EasyMP Network Projection obraz wyswietlany przez projektor pozostaje bez zmian
i nie mozna nawigza¢ polaczenia z innego komputera.

Sprawdz Rozwiazanie

Czy osoba prowadzaca prezentacje opuscila sale konferencyjna | W przypadku programu EasyMP Network Projection istnieje mozliwo$¢ zamkniecia polaczenia z uprzednio

nie zamknawszy polaczenia sieciowego? podiaczonym komputerem, gdy z projektorem usituje potaczy¢ si¢ inny komputer. W takim przypadku projektor
taczy sie z drugim komputerem.

W zwigzku z tym, jedli dla projektora nie okreslono Stowa kluczowego projektora lub jesli uzytkownik zna Stowo
kluczowe projektora, istnieje mozliwo$¢ odcigcia aktywnego polaczenia i polgczenia sie z projektorem.

Jesli dla projektora ustawiono Stowo kluczowe projektora i nie znasz Stowa kluczowego projektora, uruchom go
ponownie i nawiaz polaczenie jeszcze raz.

Po uruchomieniu programu EasyMP Network Projection nie odnaleziono projektora.

Sprawdz Rozwiazanie
Czy ekran Konfiguracja sieci menu Konfiguracja jest Jezeli ekran Konfiguracja sieci jest wy$wietlany na projektorze, potaczenie sieciowe dla EasyMP Network
wys$wietlony na projektorze? Projection jest niedostepne. Zamknij ustawienia sieciowe na projektorze, i powrd¢ do ekranu gotowosci sieci LAN.
Czy karta sieciowa i wbudowana funkcja LAN komputera sg Upewnij sie, ze karta sieciowa jest dostepna, sprawdzajac opcje Panel sterowania — System - Sprzet w menedzerze
dostepne? urzadzen itp.

Czy w programie EasyMP Network Projection skonfigurowano | Jesli komputer pracuje w kilku sieciach LAN, w celu nawigzania potaczenia nalezy wybra¢ odpowiednig karte
poprawnie karte sieciowg? sieciowq. Podczas korzystania z komputera z uruchomionym systemem Windows uruchom program EasyMP
Network Projection i wybierz uzywang karte sieciowa z menu Ustaw opcje — Przelacz LAN.@F str.38




Rozwigzywanie problemow

Sprawdz

Rozwiazanie

Czy wylaczono zapore internetowg lub zarejestrowano ja jako
wyjatek?

Jesli nie chcesz wytaczaé zapory internetowej lub rejestrowac jej jako wyjatku, wprowadz odpowiednie ustawienia
umozliwiajace otwarcie portow.

Program EasyMP Network Projection korzysta z portéw "3620", "3621" i "3629".

Czy kabel sieciowy zostal prawidlowo podlaczony?

Sprawdz, czy kabel sieciowy jest wlasciwie podlaczony. Podlacz go ponownie, jedli nie jest podlaczony lub jest
podlaczony nieprawidiowo.

Podtaczenie w trybie Tryb zaawansowanego potaczenia niemozliwe

Sprawdz

Rozwiazanie

Czy w opcjach punktu dostepowego wprowadzono poprawne
ustawienia ograniczajace tacznos¢, takie jak Adres MAC i
wiasciwe porty?

Skonfiguruj projektor tak, aby dopuszcza¢ polaczenia z punktem dostepowym.

Czy wprowadzono poprawne ustawienia adresu IP, maski
podsieci i bramy domyslnej punktu dostepowego i projektora?

Jesli nie korzystasz z serwera DHCP, wprowadz odpowiednie ustawienia. @ Przewodnik uzytkownika "Menu Sie¢
(dla EB-1920W/1910/1830)"

Czy punkt dostepowy i projektor znajduja si¢ w réznych

Wybierz w programie EasyMP Network Projection opcje Reczne wyszukiwanie, okresl adres IP i nawiaz polaczenie.

@ str.32

podsieciach?

W przypadku korzystania z funkcji wyswietlania na wielu ekranach nie istnieje mozliwo$¢ wyswietlenia pokazu slajdéw na
wybranym ekranie.

Sprawdz Rozwiazanie

Do skonfigurowania co najmniej dwéch ekranow wirtualnych® uzyj programu PowerPoint 2003 lub przed
rozpoczeciem pokazu slajdéw ogranicz liczbe ekranéw wirtualnych do jednego.

Czy korzystasz z programu PowerPoint w wersji 2002 lub starsze;j?

System Windows

W przypadku korzystania z funkcji wyswietlania na wielu ekranach aplikacje przestaja by¢ wyswietlane na ekranie komputera.

Sprawdz Rozwiazanie

W przypadku zainstalowania programu EPSON Virtual Display na wy$wietlaczu wirtualnym sg czasem
wys$wietlane inne aplikacje. W takim przypadku nalezy wybra¢ dla opcji EPSON Virtual Display w menu
"Wtasciwosci ekranu” ustawienie "Wylaczone".

Czy na ekranie wirtualnym”” uruchomiono inng aplikacje?

System Windows




Rozwiazywanie problemow

Na ekranie komputera nie jest wyswietlany wskaznik myszy.

Sprawdz

Rozwiazanie

Czy zainstalowano program EPSON Virtual Display?

System Windows

Wskaznik myszy zostat przesuniety na ekran wirtualny””. Po usunieciu zaznaczenia pola wyboru ekranu
wirtualnego na ekranie Dodaj-Usun program EPSON Virtual Display wskaznik myszy powrdci na ekran.

Po potaczeniu za pomoca programu EasyMP Network Projection obraz nie jest wyswietlany lub wyswietla sie powoli.

Sprawdz

Rozwiazanie

Czy byl odtwarzany film za pomoca programu Media Player lub
uruchomiono podglad wygaszacza ekranu?

W zalezno$ci od komputera ekran odtwarzania programu Media Player moze nie zosta¢ wyswietlony lub podglad
wygaszacza ekranu moze nie by¢ wyswietlany poprawnie.

Czy wlaczono opcje DHCP?

Po ustawieniu opcji DHCP na Wlaczone w trybie Tryb zaawansowanego polaczenia lub sieci LAN kablowej,
jezeli nie zostanie odnaleziony dostepny serwer DHCP, przejécie sieci LAN do trybu oczekiwania trwa nieco dtuzej.

W przypadku nawiagzania potaczenia za pomoca programu EasyMP Network Projection nie mozna rozpocza¢ pokazu slajdow

programu PowerPoint.

Sprawdz

Rozwiagzanie

Czy program EasyMP Network Projection zostat uruchomiony
podczas pracy programu PowerPoint?

System Windows

W przypadku nawigzywania polaczenia za pomoca programu EasyMP Network Projection upewnij sie, ze
weczesniej zostal zamkniety program PowerPoint. W przypadku nawigzywania polaczenia w trakcie pracy
programu PowerPoint odtworzenie pokazu slajdéw moze nie by¢ mozliwe.

Jesli nawigzano potaczenie za pomocg programu EasyMP Network Projection, ekran nie zostanie odswiezony podczas korzystania z

aplikacji pakietu Office.

Sprawdz

Rozwiagzanie

Czy wskaznik myszy porusza si¢ bez przerwy?

Ekran jest aktualizowany po zatrzymaniu wskaznika myszy. Jeéli ekran nie jest odpowiednio aktualizowany,
przestan porusza¢ wskaznikiem myszy.




Rozwigzywanie problemow

Komunikat btedu podczas uruchamiania EasyMP Network Projection

Komunikaty o btedach

Rozwiazanie

Nie udalo sie polaczy¢ z projektorem.

Sprébuj nawigzaé polaczenie ponownie. Jesli nawigzanie polaczenia nadal nie jest mozliwe, sprawdz ustawienia
sieciowe komputera oraz projektora.

Szczegblowe informacje na temat ustawien sieciowych projektora mozna znalez¢é w sekcji @ Przewodnik
uzytkownika "Menu Sie¢ (dla EB-1920W/1910/1830)"

Hasta nie s identyczne. Ponownie wpisz hasto wyswietlone na
ekranie projektora.

Sprawdz Stowo kluczowe projektora wyswietlane na ekranie czuwania sieci LAN, po czym wprowadz Stowo
kluczowe projektora.

Wybrany projektor jest zajety. Czy chcesz kontynuowa¢ proces
podiaczania?

Podjeto probe potaczenia z projektorem podlaczonym do innego komputera.

Nacisniecie przycisku Tak spowoduje nawigzanie polaczenia z projektorem. Potaczenie projektora z drugim
komputerem zostanie zamkniete.

Nacisénigcie przycisku Nie spowoduje zaprzestanie préb nawigzania polaczenia z projektorem.
Pofaczenie projektora z drugim komputerem zostanie zachowane.

Nie udata sie inicjalizacja EasyMP Network Projection.

Uruchom ponownie program EasyMP Network Projection. Jesli komunikat ten bedzie nadal wyswietlany,
odinstaluj program EasyMP Network Projection i zainstaluj go ponownie.
@ str.8

Polaczenie nie zostalo nawigzane z powodu niezgodnosci haset.

W przypadku laczenia sie z projektorem, dla ktérego ustawiono Stowo kluczowe projektora, wprowadzono
niepoprawne Stowo kluczowe projektora.

Sprawdz Stowo kluczowe projektora wyswietlane na ekranie czuwania projektora. Po odlaczeniu i ponownym
nawigzaniu polaczenia wprowadz Stowo kluczowe projektora projektora na wyswietlonym ekranie wprowadzania
stowa kluczowego.

@ str.15

Nie mozna uzyska¢ informacji o karcie sieciowe;j.

Sprawdz nastepujace kwestie.

Czy w komputerze zainstalowano karte sieciowg?

Czy w komputerze zainstalowano odpowiedni sterownik karty sieciowe;j?

Po sprawdzeniu tych kwestii uruchom komputer ponownie i sproébuj nawigza¢ polaczenie.
Jesli nawigzanie pofaczenia nadal nie jest mozliwe, sprawdz nastepujace kwestie.

Sprawdz ustawienia sieciowe komputera i projektora.

Szczegblowe informacje na temat ustawien sieciowych projektora mozna znalez¢é w sekcji @ Przewodnik
uzytkownika "Menu Sie¢ (dla EB-1920W/1910/1830)"

Przynajmniej jeden z podfaczonych projektoréw nie obstuguje
rozdzielczosci wigkszej niz SXGA. Zmniejsz rozdzielczos¢
ekranu i ponownie podtacz.

Prébujesz nawigzaé polgczenie z projektorem ELP-735. Zmien rozdzielczo$¢ ekranu komputera na SXGA
(1280x1024) lub nizszg.




Rozwigzywanie problemow

Komunikaty o btedach Rozwiazanie

Przynajmniej jeden projektor nie reaguje. Nie istnieje mozliwo$¢ rownoczesnego potaczenia si¢ z kilkoma projektorami. Sprawdz ustawienia sieciowe
komputera i projektora.

Szczegotowe informacje na temat ustawien sieciowych projektora mozna znalezé w sekcji @ Przewodnik
uzytkownika "Menu Sie¢ (dla EB-1920W/1910/1830)"

Ponownie wpisz hasto wyswietlone na ekranie projektora. Sprawdz Stowo kluczowe projektora wyswietlane na ekranie czuwania sieci LAN, po czym wprowadz Stowo
kluczowe projektora.

Nie mozna uruchomic tej aplikacji, poniewaz uruchomiony jest | Zamknij program Wyswietlacz USB, po czym uruchom program EasyMP Network Projection.
program EPSON USB Display.

Nie mozna podigczy¢ projektora przy uzyciu tej wersji EasyMP | Ten komunikat jest wyswietlany podczas faczenia z projektorem za pomocg programu EMP NS Connection. Aby
Network Projection. Zainstaluj najnowsza wersje EasyMP nawigzaé polfaczenie, zainstaluj najnowszg wersje programu EasyMP Network Projection z dysku CD-ROM
Network Projection. EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring dofaczonego do projektora.

Problemy dotyczace monitorowania i sterowania

Wiadomos¢ nie jest wysylana nawet w przypadku wystapienia problemu z projektorem.

Sprawdz Rozwigzanie
Czy wprowadzono poprawne ustawienia sieciowe? Sprawdz ustawienia sieciowe projektora. @ Przewodnik uzytkownika "Menu Sie¢ (dla EB-1920W/1910/1830)"
Czy dla opcji Tryb gotowosci jest wybrane ustawienie Sie¢ Aby skorzysta¢ z funkcji Powiadom.o poczta, gdy projektor znajduje si¢ w trybie czuwania, wybierz ustawienie
wlaczona? Sie¢ wlaczona dla opcji Tryb gotowosci w menu Konfiguracja. @ Przewodnik uzytkownika "Menu Zaawansow."
Czy wystapit blad krytyczny, ktéry spowodowal nagte W przypadku naglego zatrzymania pracy projektora nie jest mozliwe przesylanie wiadomosci e-mail.
zatrzymanie pracy projektora? Jesli btad utrzymuje si¢ po sprawdzeniu stanu projektora, skontaktuj si¢ z lokalnym sprzedawcg lub najblizszym

punktem kontaktowym podanym w Podreczniku wsparcia i serwisu. @ Projektor Epson — lista adresow

Czy energia elektryczna jest dostarczona do projektora? Sprawdz, czy nie wystapila lokalna awaria zasilania lub czy nie zostal uruchomiony wylacznik gniazda
elektrycznego projektora.

Czy kabel sieciowy zostal prawidlowo podiaczony? Sprawdz, czy kabel sieciowy jest wlasciwie podlaczony. Podlacz go ponownie, jedli nie jest podlaczony lub jest
podlaczony nieprawidiowo.




Stownik

W tej sekcji objasniono w skrocie trudniejsze terminy, ktére nie zostaly wyjasnione w tekscie tego podrecznika. Aby uzyska¢ dodatkowe informagje,
sprawdz inne dostgpne na rynku publikacje.

Adres MAC

Skrét od Media Access Control. Adres MAC to unikatowy identyfikator kazdej karty sieciowej. Kazda karta sieciowa posiada wlasny unikatowy
identyfikator. Przesylanie danych pomiedzy kartami sieciowymi odbywa si¢ na podstawie tych identyfikatoréw.

Ekran wirtualny

Ekran jednego komputera jest wyswietlany na kilku ekranach. Przy uzyciu kilku ekranéw mozna utworzy¢ jeden duzy ekran wirtualny.

SVGA

Typ sygnatu wideo o rozdzielczosci 800 (poziomo) X 600 (pionowo) pikseli, ktdry jest wykorzystywany przez komputery zgodne z IBM PC/AT.

SXGA Typ sygnatu wideo o rozdzielczo$ci 1280 (poziomo) x 1024 (pionowo) pikseli, ktory jest wykorzystywany przez komputery zgodne ze
standardem IBM PC/AT.

UXGA Typ sygnatu wideo o rozdzielczo$ci 1600 (poziomo) x 1200 (pionowo) pikseli, ktory jest wykorzystywany przez komputery zgodne ze
standardem IBM PC/AT.

VGA Typ sygnatu wideo o rozdzielczo$ci 640 (poziomo) x 480 (pionowo) pikseli, ktory jest wykorzystywany przez komputery zgodne ze standardem
IBM PC/AT.

XGA Typ sygnatu wideo o rozdzielczo$ci 1024 (poziomo) x 768 (pionowo) pikseli, ktory jest wykorzystywany przez komputery zgodne ze standardem

IBM PC/AT.




Uwagi Ogodlne

Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna cze$¢ niniejszej publikacji nie moze by¢ Windows, WindowsNT, Windows Vista i PowerPoint sg znakami handlowymi lub
powielana, przechowywana w jakimkolwiek systemie wyszukiwania informacji ani zastrzezonymi znakami handlowymi firmy Microsoft Corporation w Stanach
przesylana w zadnej formie za pomocg jakichkolwiek srodkéw (elektronicznych, Zjednoczonych.
mechani.cznych, fotokopii, nagryw ‘j‘ni? i.innych) l.).ez uprzedniej p?se:rr.mej. zgod?r B Inne nazwy produktéw wykorzystane w niniejszym dokumencie zostaly uzyte
ﬁ.rn?y Se1k<.) Epson .COTPOYaUOH- .UZY.CIe 1n/f<?rmaq1 zawartych w NINI€)Sze) PUbhka(fJ.l wylacznie w celach identyfikacji i moga by¢ znakami handlowymi odpowiednich
nie jest zwigzane z zadng odpowiedzialnoscig patentowa. Wykorzystanie informacji whascicieli. Firma Epson zrzeka sie wszelkich praw do tych znakéw.
zawartych w niniejszej dokumentacji nie podlega takze odpowiedzialnosci za wynikte
z tego faktu szkody. ] .

Prawa autorskie do oprogramowania:
Firma Seiko Epson Corporation ani stowarzyszone z nig firmy nie bedg odpowiada¢ Niniejszy produkt korzysta z wolnego oprogramowania oraz
przed nabywca produktu ani stronami trzecimi za szkody, straty, koszty badz oprogramowania, do ktérego firma posiada odpowiednie prawa.
wydatki poniesione przez nabywce lub strony trzecie na skutek: uszkodzenia,
niewtasciwego uzycia lub uzycia produktu niezgodnie z przeznaczeniem albo ©SEIKO EPSON CORPORATION 2009. All rights reserved.

niedozwolonej modyfikacji, naprawy lub zmiany produktu, a takze (za wyjatkiem
Stanéw Zjednoczonych) postepowania niezgodnego z instrukcjami obstugi
i konserwacji urzadzen firmy Seiko Epson Corporation.

Firma Epson Seiko Corporation nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne
uszkodzenia lub problemy, ktére wynikajg z zastosowania dodatkowych elementéw
lub materiatéw eksploatacyjnych, oznaczonych przez firme Seiko Epson Corporation
jako Original Epson Products lub Epson Approved Products.

Treé¢ niniejszego przewodnika moze zosta¢ zmieniona lub zaktualizowana bez
wczesniejszego powiadomienia.

Wyglad projektora przedstawiony na ilustracjach w przewodniku moze rézni¢ si¢ od
wygladu faktycznego.

Uwaga Ogdlna:

Windows Vista i logo Windows sg znakami towarowymi grupy firm
Microsoft.

IBM, DOS/V i XGA to znaki towarowe lub zastrzezone znaki towarowe firmy
International Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac i iMac sg znakami handlowymi firmy Apple Inc.
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