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Antes de utilizar

Leia esta seccdo antes de utilizar a Unidade de rede local (LAN) sem fios fornecida ou opcional.



Precauc¢oes a tomar quando utilizar a Unidade de rede local (LAN) sem fios

Tenha em atengdo os pontos que se seguem quando a Unidade de rede
local (LAN) sem fios fornecida ou opcional estiver instalada no
projector e for utilizada.

Para o ajudar a utilizar o produto correctamente e com seguranga,
foram incluidos simbolos no Manual do Utilizador e no produto que
indicam potenciais riscos para o utilizador ou para terceiros, bem como
o risco de danos no equipamento. As indicagdes e o respectivo
significado sdo apresentados em seguida. Certifique-se de que os
compreende plenamente antes de ler o manual.

/\ Atencdo

e Esta unidade deve ser utilizada apenas com projectores Epson. Se for
instalada noutro dispositivo como um computador, este poderd falhar, ficar
danificado ou avariar.

e Nao desmonte nem modifique esta unidade. Se o fizer, pode sofrer
queimaduras.

Este simbolo indica informacdes que, se ignoradas,
A Aviso poderdo ter como consequéncia a morte ou

ferimentos pessoais em virtude do manuseamento
incorrecto.

Este simbolo indica informacdes que, se ignoradas,
A Aten c iao poderio te’r como cogsequéncia ferimentos pessoais

ou danos fisicos em virtude do manuseamento
incorrecto.

/\ Aviso

e O equipamento pode provocar interferéncias electromagnéticas em
pacemakers ou provocar um mau funcionamento dos mesmos. Antes de
utilizar, certifique-se de que ndo ocorrerd nenhuma interferéncia
electromagnética.

e O equipamento pode provocar interferéncias electromagnéticas em
equipamentos médicos sensiveis ou provocar um mau funcionamento dos
mesmos. Antes de utilizar, certifique-se de que ndo ocorrerd nenhuma
interferéncia electromagnética.

e Em alguns paises, poderd ser proibida a utilizagdo deste produto em avides.
A utilizagdo deste produto assenta no cumprimento das normas.

Precaugées de manuseamento e armazenamento

e Ndo guarde a unidade em locais sujeitos a temperaturas elevadas ou
com muita humidade. Especificamente, esta podera ficar danificada ou
deformada se for deixada num veiculo com as janelas fechadas ou se
for colocada durante longos periodos de tempo em locais sujeitos a
temperaturas invulgarmente elevadas, como sob luz solar directa.

e Ndo molhe a unidade. Se o fizer, poderda provocar um mau
funcionamento.

e Nao utilize a unidade proximo de fornos microondas. A comunicagdo
sem fios podera ser interrompida devido as interferéncias
electromagnéticas provocadas por fornos microondas.

e Ndo a deixe cair, ndo a sujeite a impactos e nao coloque objectos
pesados em cima.

Precaucoes relativas a frequéncia

A banda de frequéncias desta unidade é de 2,4 GHz/5 GHz. Esta banda
¢ utilizada em dispositivos industriais, cientificos e médicos, como
fornos microondas, e ¢ igualmente utilizada em instalagdes de estagoes
de radio para um sistema de identificagio de unidade mével (RF-ID) na
linha de fabrica (com licenga obrigatéria) e estacdes de radio especificas
com baixa poténcia (sem licenga obrigatéria). Antes de utilizar esta
unidade, certifique-se de que ndo existem estacdes de radio para
identificagdo de unidades moéveis nem estagées de radio de baixa



Precauc¢oes a tomar quando utilizar a Unidade de rede local (LAN) sem fios

poténcia nas proximidades. Na eventualidade de esta unidade interferir
electromagneticamente com as instalagdes de uma estagdo de radio
utilizada para reconhecimento de unidades moveis, suspenda de imediato
a sua utilizagdo, de modo a deixar de criar o campo electromagnético.
Contacte o fornecedor local ou o endereco mais préximo fornecido na
seccdo de Apoio (consulte a Lista de Contactos para Videoprojectores
Epson), no caso de esta unidade interferir electromagneticamente com
uma estagdo de radio de baixa poténcia especial utilizada para
identificagdo de unidades modveis ou provocar problemas semelhantes.

Norma da telegrafia sem fios (Wireless
Telegraphy Act)

A Norma da telegrafia sem fios proibe o seguinte:

e Modificar ou desmontar (incluindo a antena)
e Remover a etiqueta de conformidade
e Uso externo IEEE 802.11a (banda 5 GHz)

Precaucoes relativas a viagens internacionais

Os dispositivos sem fios sdo concebidos para estarem em conformidade
com os limites de canais e frequéncias do pais a que se destina a
utilizagdo. Esta unidade baseia-se nas especificagdes do pais de venda. Se
pretender utilizar a unidade fora do pais de venda, contacte um
fornecedor local para obter mais informagoes.

Notas sobre a seguranca quando utilizar LANs
sem fios

(Informagao importante sobre os direitos do cliente (manutengdo de
privacidade))

A vantagem de utilizar uma LAN sem fios num cabo LAN é que, como
a informagdo é trocada através de sinais de radio, podera facilmente
ligar a rede se estiver dentro do alcance dos sinais de radio. A
desvantagem é que dentro de determinado alcance, os sinais
electromagnéticos podem passar barreiras (por exemplo, paredes), pelo
que se nao forem implementadas medidas de seguranca, poderdo ocorrer
problemas como os descritos em seguida.

e Os dados transmitidos podem ser interceptados
As transmissdes sem fios poderdo ser recebidas por terceiros sem
autorizacao e estes poderdo obter informagdes pessoais provenientes
destas transmissoes, tais como IDs, palavras-chave ou numeros de
cartoes de crédito, ou poderdo ainda interceptar os conteudos de
mensagens pessoais de e-mail.

e Acesso ndo autorizado a rede
Uma rede privada ou empresarial podera ser acedida por terceiros sem
autorizacao e estes poderdo efectuar qualquer uma das seguintes acgoes.

e Recuperar dados pessoais ou outras informagdes confidenciais
(fuga de informagéo)
e Actuar em nome de outro utilizador e enviar dados imprdprios
(imitagéo)
e Sobrepor os conteidos dos dados interceptados e reenvia-los
(falsificagao)
e Introduzir um virus informatico susceptivel de provocar perda
de dados ou quebras no sistema (danos)
Em primeiro lugar, sdo reduzidas as possibilidades de ocorréncia destes
problemas através da defini¢des de seguranga do produto LAN sem fios
e pela utilizagdo do produto, uma vez que a placa LAN sem fios e o
ponto de acesso possuem medidas de seguranca para lidar com estes
problemas. Recomendamos a utilizagao deste produto apds efectuar as
defini¢oes de seguranga segundo o seu proprio critério, assumindo
inteira responsabilidade e tendo pleno conhecimento de problemas que
possam ocorrer na eventualidade de ndo efectuar nenhuma definicdo de
seguranga.



Precauc¢oes a tomar quando utilizar a Unidade de rede local (LAN) sem fios

Consulte o "Manual do Utilizador" incluido no "Document CD-ROM" Propriedade de Pode utilizar todas as bandas e pode evitar bandas
fornecido com o projector para obter mais informagdes sobre as modulacio de "licenciadas" e "ndo licenciadas".
defini¢des de seguranga. frequéncias

*l Nao ¢ possivel utilizar a norma IEEE 802.11a na Reptblica Popular da
China nem na Federagio Russa.

EspeCifica§6es da Unidade de rede |Oca| (LAN) 2 86 ¢ possivel estabelecer ligagio a banda W53 utilizando a fungio Ligagio
sem inS avancada.

Condi¢oes para ligar a placas LAN sem fios e pontos de acesso
compativeis

Esta unidade pode ser ligada aos seguintes produtos em conformidade
com as normas IEEE 802.11g, 802.11b e 802.11a.

e Placa LAN sem fios

e Computadores com fungao LAN sem fios integrada

e Pontos de acesso

No entanto, podera nao conseguir estabelecer uma ligacdo ad-hoc para
um equipamento LAN sem fios utilizado com um computador com
IEEE 802.11g. Para obter mais pormenores sobre o equipamento LAN
sem fios, consulte as especificagoes.

Especificacoes desta unidade

Banda de IEEE 802.11b/g: banda de 2,4 GHz (1 a 11 Canais),
frequéncias™’ IEEE 802.11a: 515 a 525 GHz (W52), 525 a 5,35
GHz (W53)™2
Modulagao IEEE 802.11b: DS-SS
IEEE 802.11a/g: OFDM
Intervalo de Inferior a 20 m
possivel

interferéncia
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Utilizar o projector de uma forma eficaz

Este capitulo fornece informagoes sobre as fun¢des que permitem utilizar o projector de uma forma mais eficaz.



Funcgodes uteis para a utilizacao do projector

Este projector estd equipado com muitas fung¢des uteis que simplificam a
sua utiliza¢do. Para além de um cabo de computador, pode ligar
utilizando muitas outras interfaces, como um cabo USB, um dispositivo
de armazenamento USB ou uma ligagdo LAN. Isto permite uma grande
variedade de fontes de entrada de imagens, consoante o ambiente de
utilizacdo.

Diversas transferéncias de ecra e audio através
de uma ligacao de rede (EasyMP Network
Projection)

Pode realizar reunides e apresentagdes eficazes ligando o projector a

Diversas fungoes de transferéncias de ecra e audio

e Fun¢do de distribuicdo @ Pig.16

e Fungdo de alternancia @ Pag.16

e Apresentagdo de tela multipla @ Pag.29
e Modo Enviar filme @ Pag.27

e Modo de apresentagio @ Pag.26

Monitorizar, configurar e controlar o projector a
partir de um local remoto

As fungdes uteis apresentadas em seguida gerem colectivamente os
projectores existentes em varias salas de conferéncias.

uma rede.
0 e Receber um aviso de e-mail caso ocorra algum problema @ Pag.52
= e Monitorizar e detectar problemas a partir do programa de gestao
—mm SNMP na rede @ Pag.53
— e Configurar e controlar o projector utilizando um Web browser padrao
= @& Pag.50
——\
=
: P L] L] L] d d
| | | | rojectar imagens a partir do computador
O = utilizando a funcao "Projector de Rede" do
— / / — Windows Vista

Progresso sem problemas

Se o projector estiver ligado a uma rede, pode partilhd-lo a partir de
computadores nessa rede. Ao projectar dados a partir de computadores
diferentes durante uma reunido ou apresenta¢do, pode avancar facilmente
sem mudar o cabo de sinal entre cada computador.

Mesmo uma grande distancia entre o projector e o computador nio
causa quaisquer problemas.

No Windows Vista, pode utilizar a fun¢do padrdo "Projector de Rede"
para ligar o projector a um computador através de uma rede e, em
seguida, projectar. Isto permite-lhe fazer apresentagdes através de uma
rede utilizando simplesmente uma fun¢do padrao do sistema operativo,
sem instalar qualquer software. @ Manual do Utilizador "Sobre o
projector de rede (apenas EB-1925W/1915)"



Funcgoées uteis para a utilizacao do projector

Projectar directamente a partir de ficheiros
guardados num dispositivo USB (PC Free)

Se ligar uma memoéria USB ou uma cdmara digital compativel com
dispositivos de armazenamento USB ao projector, pode projectar
directamente imagens, filmes e cendrios guardados no dispositivo USB.
@& Pig.54

Ligar um cabo USB ao computador e projectar
imagens a partir do ecra do computador (USB
Display)
Utilizando o cabo USB fornecido para ligar a um computador Windows,
podera projectar imagens a partir do computador.

@ Manual do Utilizador "Ligar com um cabo USB e projectar (USB
Display)"



Instalar o Software

Pode encontrar o software para utilizar eficazmente o projector no
CD-ROM "EPSON Projector Software for Meeting & Presentation”
fornecido. Instale o software no computador que esta a utilizar.

As fungdes PC Free e USB Display ja estao incorporadas no projector.
Podem ser utilizadas como estdo, sem serem instaladas a partir do
CD-ROM.

Software Fornecido

Pode encontrar o seguinte software no CD-ROM "EPSON Projector
Software for Meeting & Presentation".

e EasyMP Network Projection
Software utilizado para enviar imagens do ecra do computador para
um projector ligado através de uma rede.

e EasyMP Slide Converter
Software utilizado para converter ficheiros PowerPoint para ficheiros
de cendrio que podem ser projectados directamente com o PC Free.

e EasyMP Monitor
Software que indica o estado actual dos projectores Epson ligados a
rede e que também monitoriza e controla esses projectores. Pode
gerir colectivamente varios projectores utilizando o EasyMP Monitor.
Para obter pormenores sobre como utilizar o EasyMP Monitor,
consulte o "EasyMP Monitor Manual de funcionamento". @ EasyMP
Monitor Manual de funcionamento

Verifique os requisitos do sistema para cada aplicagdo do software na
sec¢do Requisitos do software no "Manual do Utilizador" fornecido com
o projector. @ Manual do Utilizador "Requisitos do software (apenas
EB-1925W/1920W/1915/1910/1830)"

Instalar

Certifique-se de que verifica os seguintes pontos antes de iniciar a
instalacéo.

e Quando utilizar os seguintes sistemas operativos, tem de ter
autorizacao de administrador para instalar o EasyMP Network
Projection.

e Windows 2000 ¢ Windows XP e Windows Vista

e Para instalar o EasyMP Slide Converter, tém de estar instalados o
PowerPoint 2002 ou posterior e o Visual Basic for Applications (VBA).

e Quando utilizar os seguintes sistemas operativos, tem de ter
autorizagdo de administrador para instalar o EasyMP Monitor.

e Windows 2000 e Windows NT4.0
e Windows XP e Windows Vista

e Certifique-se de que fecha todas as aplicagdes antes de iniciar a
instalacio.

e Quando utiliza 0 Windows Vista, tem de actualizar para o Windows
Vista SP1 para poder utilizar a versio ucraniana do EasyMP Monitor.

e Quando utiliza o Windows NT4.0, uma vez que o drabe e o hebreu
nao sao suportados, é seleccionado o inglés quando instala o EasyMP
Monitor.

¢ Quando o idioma seleccionado para a instalagiao é diferente do
utilizado pelo SO, os ecrds podem nido ser apresentados correctamente.



Instalar o Software

~~- © Para utilizadores do EMP NS Connection

@\ O nome do EMP NS Connection foi alterado.

Antes: EMP NS Connection —Depois: EasyMP Network Projection
Quando pretender utilizar a mesma fun¢gdo do EMP NS
Connection no projector, instale o EasyMP Network Projection
depois de desinstalar o EMP NS Connection. Ndo é possivel
efectuar uma ligacdo correcta ao projector utilizando o EMP NS
Connection.

e Para utilizadores do EMP Monitor
O nome do EMP Monitor foi alterado.
Antes: EMP Monitor —Depois: EasyMP Monitor

Se ja estd a utilizar o EMP Monitor, pode substitui-lo pelo
EasyMP Monitor. Para actualizar para o EasyMP Monitor,
desinstale o EMP Monitor primeiro, e em seguida, instale o
EasyMP Monitor.

| Procedimento |

\-

) Ligue o computador.

Insira o CD-ROM "EPSON Projector Software for Meeting &
Presentation” no computador.

O programa de instalagdo inicia-se automaticamente.

) Clique em "Instalagao facil".

Para seleccionar software e instald-lo individualmente, seleccione
Instala¢io personalizada. Para alterar o idioma de apresentagdo
do software, clique em "Lingua".

Seleccione as aplicac6es que pretende instalar e, em
seguida, clique em "Instalar".

Quando aparecer o ecra do Contrato de Licenga, clique em
"Sim".

Quando aparecer o ecra Adicionar-Remover EPSON Virtual
Display, clique em "OK".

Para utilizar a apresentagdo de Tela Multipla, tem de configurar o
EPSON Virtual Display. Se ndo pretender configura-lo agora, pode
fazé-lo mais tarde. @ Pag.30

' Clique em "Sair" para concluir a instalacao.

Quando o EasyMP Slide Converter ou o EasyMP Monitor é
seleccionado, a instalagido ¢é iniciada.

Para Macintosh

O EasyMP Slide Converter e o EasyMP Monitor nao sdo compativeis
com computadores Macintosh.

Ligue o computador.

Insira o CD-ROM "EPSON Projector Software for Meeting &
Presentation” no computador.



Instalar o Software

) Faca duplo clique no icone "ENPvx.xx_Installer" na janela
EPSON.

A instalacdo inicia-se.

Clique em "Sair" para concluir a instalacao.

== * Se a instalagio ndo se iniciar automaticamente (apenas no
@‘ Windows)

Seleccione Iniciar - Executar e, na caixa de didlogo Executar,
escreva a letra correspondente a sua unidade de CD-ROM
seguida de :\EPsetup.exe e clique em OK.

e Desinstalar

Seleccione Iniciar - Configuracoes - Painel de controlo -
Adicionar/Remover programas ou Adicionar ou remover
programas e remova o EasyMP Network Projection.

Para Macintosh

A partir de Aplicagoes, elimine a pasta EasyMP Network Projection.
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Ligacao ao EasyMP Network Projection

Este capitulo explica como ligar o computador e o projector através de uma rede e o procedimento para projectar imagens a partir do ecra do
computador com o projector.



Resumo do EasyMP Network Projection

Existem dois métodos para ligar um computador e o projector através
de uma rede utilizando o EasyMP Network Projection.

Dois modos de ligacao e respectivas funcoes
principais

Ligacao avancada

A Ligagdo avangada é uma ligacdo de infra-estrutura que liga a um
sistema de rede existente através de um cabo de rede.

Quando ligar a uma rede através de Rede com fios, ligue o projector ao
concentrador (hub) da rede usando um cabo LAN disponivel no mercado.
Se instalar a Unidade de rede local (LAN) sem fios fornecida ou
opcional no projector, pode efectuar a ligacdo a rede através de um
ponto de acesso LAN sem fios.

e Pode monitorizar e controlar projectores numa rede a partir do
computador.

Ligacao rapida (apenas quando a Unidade de rede local (LAN)
sem fios fornecida ou opcional esta instalada)

A Ligagdo rapida s6 é executada quando instalar a Unidade de rede

local (LAN) sem fios fornecida ou opcional no projector.

A Ligagao rapida atribui temporariamente o SSID do projector a um
computador, criando uma ligagio ad hoc” e restaura as defini¢des de
rede do computador depois de desligar. @ Pag.18

e Pode ligar facilmente a um computador e projectar imagens a partir
do computador sem efectuar defini¢coes de rede.

e Isto permite-lhe ligar facilmente sem um cabo, mesmo que o
projector e o computador estejam em locais remotos.

Funcoes principais

Pode realizar reunides e apresentagdes utilizado as fungdes uteis
apresentadas em seguida.



Resumo do EasyMP Network Projection

e Apresentagdo de tela multipla @ Pag.29 e Fungdo de alternancia
Pode projectar diferentes imagens a partir de um computador para um Utilizando a fung¢do de alternancia de reunido, se o EasyMP Network
maximo de quatro projectores, o que lhe permite projectar imagens Projection estiver instalado em todos os computadores, os oradores
horizontais, como folhas de célculo como se fossem uma imagem podem alternadamente projectar as suas proprias imagens sem mudar
continua. os cabos.
(.
CEe = ==
— a9 Passos de ligacao
= Efectue os seguintes passos para ligar o computador ao projector e
I/ \I I/ \I I/ \I I/ \I projectar com o EasyMP Network Projection.
3 S6 é necessario realizar os passos 1 a 4 na primeira ligagdo.
0 | 1.  Instale o EasyMP Network Projection no computador que pretende
— ligar. @ Pag.12
O [ . *
2. Efectue as definicdes de rede no computador e coloque-o no estado de
e Transferéncia de ficheiros de filme (Modo Enviar filme) @ Pag.27 ligagdo de rede. @ Pdg.18
Utilizando o Modo Enviar filme, é possivel projectar filmes de forma *

mais suave do que quando sdo enviados a partir de uma aplica¢ao

executada num PC. 3.  Para Ligagdo rapida: Instale a Unidade de rede local (LAN) sem fios

fornecida ou opcional no projector (se ja estiver instalada, avance para

e Transferéncia de 4udio 0 passo 5).
Pode reproduzir audio transferindo o dudio do computador para o Para Ligacdo avancada: Active o adaptador LAN com fios nas
projector no modo um-para-um. "Configuragdes de Porta". @ Documenta¢io do computador

e Modo de apresentagio @ Pag.26 *
Esta fun¢ao permite projectar uma Apresentagdo de Diapositivos de 4. Efectue as defini¢cbes de rede no projector e coloque-o no estado de
PowerPoint executada num computador. Pode fazer elegantes ligagdo de rede. @ Manual do Utilizador "Menu Rede (para EB-1925W/
apresentagdes projectando um ecrd preto enquanto faz preparativos ou 1915)"
quando ndo esta a fazer uma Apresentacio de Diapositivos. *

* Fungio de distribuigio 5. Inicie o EasyMP Network Projection no computador e ligue-o ao

O ecra que estd a ser apresentado por um computador remoto pode projector. @ P&g.19
ser simultaneamente apresentado por um maximo de quatro
projectores na mesma rede.

¥ Se o computador que utiliza estiver normalmente ligado em rede, ndo

necessita de proceder a defini¢des de rede no computador.



Preparar para ligar

Efectue o seguinte procedimento para preparar o computador e o
projector para serem ligados.

Preparar o computador

Efectue as definigdes de rede no computador utilizando o software
fornecido com a placa de rede. Para obter mais informagdes sobre o
software, consulte o Manual do Utilizador fornecido com a placa de rede.
Por exemplo, como pode ser visto na figura que se segue, quando uma
cruz vermelha (x) é apresentada sobre o icone da rede na barra de
tarefas, ndo é possivel ligar o projector.

» t&@} b eaz

Para Macintosh

Defina a porta de rede e o estado da comunicagdo. Para obter mais
pormenores sobre a definicdo do estado da comunicacio, consulte o
Manual do Utilizador do computador ou da placa AirPort.
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Utilizar o projector

Antes de estabelecer a ligacdo, coloque o projector no estado de espera
de ligacdo.

Certifique-se de que as definicbes de rede do projector estio concluidas
e que o projector esta ligado ao equipamento de rede, como um hub
de rede, através de um cabo de rede disponivel no mercado.

| Procedimento |

) Prima o botdo [] do controlo remoto para ligar o projector.

Prima o botao [LAN] do controlo remoto.

E apresentado o ecrd de espera da LAN.

[LAN]

Nome do projector
Enderego IP -l—

Palavra-chave

Utilizar o computador

Nas explicagdes que se seguem, salvo indicagdo em contrario, sdo
utilizadas capturas de ecrds do Windows. Aparecem os mesmos ecras
quando esta a utilizar um Macintosh.

Procedimento |

Inicie o EasyMP Network Projection.

Seleccione Iniciar - Programas (ou Todos os programas) -
EPSON Projector - EasyMP Network Projection.

Para Macintosh

Faga duplo clique na pasta Aplicagdes do volume de disco rigido
onde esta instalado o EasyMP Network Projection e, em seguida,
faca duplo clique no icone do EasyMP Network Projection.

Seleccione "Ligacao rapida" (apenas quando a Unidade de
rede local (LAN) sem fios fornecida ou opcional estiver
instalada) ou "Ligacao avancada" e, em seguida, clique em
IIOKII.

Sdo apresentados os resultados de pesquisa de projectores. Para
ligar sempre com o mesmo Modo de ligagdo, seleccione Defina o
modo de ligacdo seleccionado como modo predefinido para
futuras ligacoes.

Seleccione o projector a que pretende ligar e, em seguida,
clique em "Ligar".

Se o projector a que pretende ligar nao aparecer nos resultados de
pesquisa, clique no botdo Pesquisa automatica. A pesquisa demora
cerca de 30 segundos.
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Para obter pormenores sobre o ecrd de ligagdo, consulte "Utilizar

o ectd de ligacio". @ Pag.20 Utilizar o ecra de ligacao

Clique em EasyMP Network Projection para visualizar o ecrd que se

' Quando a Palavra-chave do projector é definida para segue. A tabela que se segue descreve o funcionamento de cada botao
"Activado" a partir do projector, é apresentado o ecra de ou opgao.
introducdao de palavra-chave. Introduza a palavra-chave
apresentada no ecra de espera da LAN e clique em "OK". Quando o sistema inicia no modo de Liga¢ao avangada.

ﬂ EasyMP Network Projection Ver XXX - Ligagio avangada — |._||_r§|

Quando a liga¢do esta concluida, é projectado o ecrd do
computador. E apresentada a seguinte barra de ferramentas do
EasyMP Network Projection no ecra do computador. Pode utilizar
esta barra de ferramentas para controlar o projector, efectuar
defini¢oes e desligar a ligacdo de rede. Para obter pormenores
sobre como utilizar a barra de ferramentas, consulte "Utilizar a
barra de ferramentas". @ Pig.22

1
1Aum Pesquisa autnma’tica"_. f Pesquiza manual"J Perfil '! |

Seleccione um projectar & ligue-o.

Estado Mome do projector Enderego IP “isor

=0 Emespera|| EMPOZFACT 192165.11.1

Ol Emeseera| | Empozracs 192168112

@@9@?

E azpbdF Metwork Proje

|

Guardar no perfil ] [ Eliminar lista ]

Nio ’u\ulg R\u| = | B4 Desligar

—[ | Desactivar interupgdo de ligagio

vl 2 Definir opges -

ostrar esquema

197
00066 & &

== Quando ligar a partir de outro computador, por exemplo, quando
@‘ muda de apresentador, inicie o EasyMP Network Projection no
computador que deseja ligar. O computador actualmente ligado
desliga-se e o projector fica ligado ao computador que estd a
tentar ligar nesta altura.

[ Mastrar propriedades
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Quando o sistema inicia no modo Liga¢ao rapida. Ocupado (De- Nao é possivel seleccionar. Desactivar
i li‘i@ sactivar inter-  interrupgao de ligagao estd definido
rupgdo de liga- noutro computador que ja se encontra

4
;';'#JEasyMP Network Projection Ver XXX - Ligagio rapida —

S Pesquiza automstica o Pesquiza manual J Perfil '| | ?éo) hgado
Seleccione umpiopetor e lowen : : @3 A ser utilizado O menu Configuragio do projector esta
Etech Heme dopriecor f <310 iensHece do chel por outra apli- aberto. Pode seleccionar o projector depois
Erosas  EMPOACT | epsom |[ANAAA cagdo de fechar o menu Configuragio e efectuar
d Emespera  EMPOZRAC2 | EPSONZ |JUAUNN novamente a pesquisa.
! A pesquisar Aparece durante a execugido da Pesquisa

’@_EJ manual ou de Perfil.

Nio encontra- Aparece quando néo é possivel encontrar
(@Bt sy da s 2 ; do. um projector como resultado de uma

— 4{ Actualizar lista ] [ Guardar no perfil ] [ Elirninar lista ]
[] Utizar vérios visores Pesquisa manual ou Perfil. No modo
Ligagdo rapida, so é possivel seleccionar
Li ) .
varios projectores que tenham o mesmo
SSID.
@) Nome do projector
(1] Pesquisa automatica - .
;ﬂ E apresentado o nome do projector.
No modo "Liga¢io avangada", pode procurar projectores disponiveis s ~ N
Aute 836 cada, pode p Pro) P @ Desactivar interrupgio de ligagio

no sistema de rede ao qual o computador esta ligado. , . , ) , . L
Seleccione esta caixa para impedir uma interrupgao de ligagdo por parte de ou-

No modo "Ligagdo rapida’, pode procurar o projector com base no tros computadores durante a ligagdo ao projector seleccionado.

SSID.

. (@ Utilizar varios visores
(2) Pesquisa manual

Seleccione a caixa para utilizar a fung¢do de apresentagdo de Tela Multipla. Quan-
do esta opgdo estd seleccionada, Mostrar esquema e Mostrar propriedades apare-

Lﬁ No modo Liga¢éo avangada, pode procurar um projector com base
o cem na parte inferior do ecra. @ P4g.29

num endereco IP especificado ou no Nome do projector.
No modo Ligagéo rapida, pode procurar o projector com base no 07

B . Sol. problemas
SSID seleccionado numa lista.

Se houver um problema e ndo conseguir uma liga¢do, prima este botao para

© Estado abrir o ecra de solugdo de problemas do EasyMP Network Projection.
Os seis icones que se seguem indicam o estado dos projectores detectados. © Ligar
= Em espera Seleccione para ligar. Permite ligar ao projector seleccionado na lista de resultados de pesquisa. Quan-
- do é estabelecida uma ligacdo com um projector, aparece uma barra de ferramen-
Ocupado Seleccione para ligar. Quando clica em tas.
b Ligar, o computador actualmente ligado é © Definir opgoes

desligado e o seu computador ¢ ligado.
& P & Pode efectuar opcdes de defini¢des gerais, como o método de processamento,

quando inicia 0 EasyMP Network Projection. Para mais detalhes, consulte Defi-
nir opgoes @ Pag.46
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() Guardar no perfil

Guarda os resultados de uma pesquisa de projectores na rede como um Perfil.
@ Pag4l

Eliminar lista

Elimina todos os resultados de pesquisa.

Enderego IP (apenas na Ligagdo avangada)

E apresentado o enderego IP do projector.

Visor

Seleccione o nimero apresentado (quando a op¢do Utilizar varios visores é se-
leccionada). @ Pag.36

Perfil

!:l Pode pesquisar um projector na rede utilizando um Perfil guardado uti-
- lizando a op¢do Guardar no perfil. @ Pag.41

SSID (apenas na Ligagdo rapida)

E apresentado o SSID do projector.

Intensidade de sinal

Aparece quando a ligagio é feita em Ligacdo rapida. A medida que aumenta a In-
tensidade de sinal, aumenta também o nimero de indicadores acesos.
Actualizar lista (apenas na Ligacdo rapida)

Actualiza o Estado e a Intensidade de sinal.

Utilizar a barra de ferramentas

A barra de ferramentas é apresentada no ecra do computador depois de
iniciar o EasyMP Network Projection e estabelecer uma ligagao com o
projector. Pode utilizar esta barra de ferramentas para controlar e
efectuar definicdes para o projector.

Dezligar

iy

Seleccione projector alvo

Clique para limitar os projectores controlados a partir da barra de fer-
ramentas quando projectar a partir de varios projectores utilizando a
funcio de distribuigdo ou a apresentagdo de Tela Mdltipla. A indica-
¢do por baixo do icone mostra os projectores que é possivel controlar.
TUDO indica que é possivel controlar todos os projectores ligados.
Por exemplo, quando aparece "1, 3", é possivel controlar os projecto-
resn°le3.

Clique em | P para visualizar o ecrd que se segue.

Seleccione projectar akvo

Mome do projector Yigar

EMPOZFACT 1 L
EMPO2FAC2 1 L-|
EMPOZFACS 1 a

@ Seleccione o projector que pretende controlar.

@ Indica o N°de um projector atribuido. Este N indica o N do pro-
jector que pode controlar a partir da barra de ferramentas.

@ Indica o estado do projector.
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a

a4

) ‘ ||!_-'I|

Parar

Interrompe a projec¢do enquanto estd ligado ao projector. E projecta-
do um ecr preto durante a interrupgio. O dudio ndo para. Para pa-
rar o dudio ou apresentar um Logdtipo Utiliz. durante a interrupgéo
da projecgio, utilize a fungao Mute A/V.

Mostrar

Desactiva a opgdo Parar ou Pausa.

Pausa

P&e em pausa as imagens projectadas durante a ligacdo ao projector.
O 4udio néo fica em Pausa.

Modo de apresentacao

Sempre que clica nesta op¢do, o Modo de apresentagio alterna entre
activado/desactivado. @ Pig.26

Controlo do projector

Enquanto o projector estd ligado a rede, é possivel controlar as fun-
¢des Mute A/V, Mudar origem PC e Mudar origem video do projec-
tor tanto a partir do Controlo Remoto como do Painel de controlo do
projector.

. = Lo
Clique em para visualizar a barra de ferramentas que se segue.

Caontrala do projectar

A = | .=

'\‘ Mute A/V

A mesma funcéo do que o botdo [A/V Mute] no
controlo remoto.

@ Manual do Utilizador "Controlo Remoto"

Mudar origem PC

LA

Desligar

(=]  Doomm L

A Fonte alterna entre Computadorl, Computador2,
USB Display, USB1, USB2 e LAN cada vez que clicar.

Mudar origem video

A Fonte alterna entre S-Video, Video e HDMI cada
vez que clicar. S-Video néo alterna se o cabo nao
estiver ligado.

Previsualizar visor

Apresenta o ecrd de pré-visualizagio de tela multipla.

Clique em 5’ para apresentar uma pré-visualiza¢io com as defini-

¢Oes efectuadas. Clique nos visores para ampliar cada visualizagdo de
Previsualizar visor para ecra total.

Definir op¢oes

E possivel ajustar o desempenho da transmissdo durante a transferén-
cia de imagens do computador. @ Pag.46

Modo Enviar filme

Utilizado para reproduzir imediatamente um ficheiro de filme.
@ Pag.27

Desligar

Desliga a ligagdo com o projector.

Intensidade de sinal

Aparece quando uma ligagdo é efectuada no modo Ligagio rapida. A
medida que aumenta a Intensidade de sinal, aumenta também o niime-
ro de indicadores acesos.

Alternar apresentagio da barra de ferramentas
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A apresentacio da barra de ferramentas ¢ alternada da forma apresen-
tada em seguida. A apresentacao da barra de ferramentas permanece
inalterada até ser novamente mudada.

Total

E asyMP MNetwork Projection ¥

=)

Desligar 4 Simples
Marmal

» Tatal

E asyMP Metwark

D esligar
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Funcoes uteis do EasyMP Network Projection

Este capitulo explica as fun¢des que podem ser uteis durante as reunides ou ao fazer uma apresentagdo, tais como a possibilidade de enviar um ficheiro
de filme directamente para um projector para reprodugdo (Modo Enviar filme) ou a que lhe permite enviar imagens para varios projectores a partir de
um unico computador (Apresentagio de Tela Multipla).



Projectar apenas uma Apresentacao de Diapositivos de PowerPoint (Modo de apresentacao) 26
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No Modo de apresentagdo, as imagens sdo apresentadas apenas quando
fizer uma Apresentacdo de Diapositivos de PowerPoint num
computador. Quando a Apresentagio de Diapositivos terminar, o
projector apresenta um ecrda preto. Isto é util quando pretende mostrar
apenas a Apresentacdo de Diapositivos.

Para além do PowerPoint, o Keynote é compativel com o Modo de
apresenta¢ao para Macintosh.

| Procedimento

7 %2
@§ Se necessario, seleccione outro projector a controlar.
@ Pag.22

@§ Clique no botao =:| da barra de ferramentas.

O Modo de apresentagao inicia-se.

7 %QE —
@§ Cliqgue novamente no botiao =:| para sair do Modo de

apresentacao.
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No Modo Enviar filme, é possivel enviar ficheiros de filme directamente Nio ¢ possivel projectar ficheiros com DRM (Digital Rights Management).
para um projector. Assim, é possivel projectar um filme de uma forma
muito mais suave do que quando é enviado a partir de uma aplicagdo
executada num PC.

Reproduzir um filme

Além disso, uma vez que o dudio é enviado a0 mesmo tempo que o

filme, nao é necessario ligar um cabo de audio entre o computador e o -
projector. Pode definir a reprodugdo de varios ficheiros seleccionados de | Procedimento |
forma repetida e ordenada.

Clique no botao ;\." da barra de ferramentas.

Az

:@: ¢ O Modo Enviar filme é valido apenas para um projector.

4

Nao ¢é possivel aplicar o Modo Enviar filme a mais do que um E apresentado o ecrd de seleccio do projector.

projector. §@
e Consoante o método de comunicagdo e a recepgdo disponivel, a N Sel'ecaone o prOJectc:lr qt;'e pretende utilizar para reproduzir
imagem e o som podem saltar ou parar. o filme e clique em "OK".

Aparece o ecrd Modo Enviar filme.

@'MWW%
@ Clique em "Seleccionar ficheiro".

Modo Enviar filme

Tipos de ficheiros suportados

Lista de ficheiros de video
Os tipos de ficheiros suportados pelo Modo Enviar filme sio
apresentados na tabela que se segue.
Tipodefi- | Codecdevideo | Codecde audio Qualidade da
cheiro gravacao
(Exten- Projector de desting & usar pata projscgio d viden EBFIFF30
sdo) DO:00:00 / 000000
.mpg MPEG-2 MPEG-1 Layerl/2 Velocidade de fo-
.mpeg E possivel reproduzir conteidos | togramas mais
MPEG sem som. Nio é possivel | elevada: 30 fps
reproduzir PCM linear e dudio AN
AC-3. Resolugao méxi- a%@ Seleccione o ficheiro de filme que pretende reproduzir e
.mp4 MPEG-4 ASP MPEG-4 ma: 720576 clique em "Abrir".
MPEG-4 AVC AAC-LC
.wmv WMV WMA
.asf WMV9
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Abrir P
.
i 23 Mowz

Documentos | |@Movied
recentes &]Mavied

Deskiop

teus
documentos

Meu computadar

Nome do arquive: ‘MoviaT v| ‘)

Arquivos do tipo: ‘ Ficheiro de filme [*.mpeq.” mpg;".mpd:".wmy." asf] vl Cancelar

Meus locais de
rede

Volta a aparecer o ecra Modo Enviar filme. Os ficheiros
seleccionados sao apresentados na Lista de ficheiros de video.

Se voltar a efectuar a opgdo de Seleccionar ficheiro, a Lista de
ficheiros de video muda depois de efectuar a selec¢io.

Reproduza e pare os ficheiros de filme a partir do ecra

Modo Enviar filme.

R

Projectar de desting 5 usar para projeccio de video &8 EerIFFD

Maviel.mpg 00:00:21 / 00:01:51
' B 4 o B '
L]

e n o

j Cursor de reproducio
Arraste e largue no ponto do ficheiro em que pretende iniciar a
reprodugio.
! » Reproduzir
Reproduz o ficheiro.
1 | Pausa
Faz uma pausa na reprodugio.

u | Parar
Péra a reprodugio.
P | Voltar
Reproduz a partir do inicio do ficheiro que estd a ser lido.
>l | Seguinte
Reproduz a partir do inicio do ficheiro seguinte.
¢»  Repetir
Reproduz repetidamente a lista de ficheiros por ordem. Se existirem

varios ficheiros na lista, ndo é possivel reproduzir repetidamente
apenas alguns desses ficheiros.

Clique em "Fechar" para terminar o Modo Enviar filme.



Utilizar a apresentacao de Tela Multipla

O modo de apresentagdo de Tela Multipla permite-lhe projectar imagens diferentes a partir de varios projectores ligados a um unico computador.

No Windows, é possivel definir varios controladores de visor virtual® no computador e projectar cada imagem através do projector. Esta fungio nio
esta disponivel no Windows Vista devido a restrigdes das especificagdes do Windows Vista.

No Macintosh, é necessario ligar um monitor externo ao computador para activar esta fungdo. Embora a explicagao abaixo se refira a visor virtual, no
caso do Macintosh, a operagdo refere-se aos ecrds apresentados no monitor que esta fisicamente ligado ao computador.

T

@ Imagem do monitor real
@ Imagem do visor virtual 1

@ Imagem do visor virtual 2
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Exemplo de ajuste do visor virtual

Se organizar a atribuigio do visor virtual®, pode projectar apenas a
imagem que quer mostrar ou projectar imagens diferentes da esquerda
para a direita numa apresentagio.

Exemplo de organizagiao 1

Exemplo de organizagiao 2

s )
] —— =lf :
- — [ | 1
% — O | — |
 — 1 - I 1
! ——1 1
[Jooo ] V] - — 1

(1) Imagem do monitor real Ferramentas de apresentagdo do
ficheiro PowerPoint

@ Imagem do visor virtual Apresentagdo de Diapositivos
utilizando um ficheiro PowerPoint

. J

@ Imagem do monitorreal  Ficheiro PowerPoint
@ Imagem do visor virtual Ficheiro Excel

Procedimento antes de utilizar a funcao de
apresentacao de Tela Multipla

1. Configurar o Visor virtual @ Pag.31

Num ambiente Windows, active o controlador do visor virtual®, se necessario.
Para Windows e Macintosh, configure a organizagdo do visor virtual.
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2. Atribuir a imagem a projectar @ Pig.35 E possivel seleccionar qualquer um dos visores.

Abra o ficheiro que pretende projectar e, em seguida, mova o ecra para o visor

virtual, de acordo com a organizacdo da projeccio efectiva. ) Clique em "OK".

3. Projectar as imagens atribuidas @ Pag.36

ﬂj Adicionar-Remover EPSON Virtual Display

Atribua um ntimero de visor virtual a um projector que esteja ligado através da

. c. . . - Seleccione o "wvirtual display [vizor vitual]'’ a uzar. Se
rede €, em segulda, 1nicie a projeccao.

nén necessitar do "virtual display [visor vitual]” na
utilizagdo actual, tem de reiniciar o computadar.

[v EPSOM Yirtual Digplay 1
[~ EPSON Yirtual Dizplay 2

Configurar o Visor virtual ™ EPSON Virual Display 3

[T EPSON Wirtual Display 4

Esta seccao explica o exemplo de organiza¢ao 1 do visor virtual. @

Pég30 ( ar. | ) Cancelar ‘

Active o controlador do visor virtual (apenas Windows) Quando clica em OK, os controladores dos visores virtuais sdo
activados. Nesta altura, é normal que o visor cintile. Aguarde até
Active o controlador do visor virtual®. Os utilizadores indicados em que o ecrd Adicionar-Remover EPSON Virtual Display se feche.

seguida nao tém de realizar esta operagdo. Va para o procedimento
@ "Ajustar o Visor virtual" Pag.31.

e Utilizadores que tenham activado visores virtuais instalando o EasyMP Ajustar o Visor virtual
Network Projection.

- ) Depois de iniciar o EasyMP Network Projection, a configuracdo dos
e Para utilizadores Macintosh.

visores virtuais varia entre Windows e Macintosh. Os procedimentos sido
explicados separadamente em seguida.

| Procedimento |

/ Inicie o Windows no computador e seleccione "Iniciar" -
"Programas" (ou "Todos os programas") - "EPSON Projector" -
"Adicionar-Remover EPSON Virtual Display".

E apresentado o ecrd Adicionar-Remover EPSON Virtual Display.

Seleccione o visor virtual que pretende utilizar.

E possivel adicionar até quatro monitores. Neste exemplo, serd
utilizado apenas um visor virtual. Quando definir vérios visores
virtuais, seleccione o numero de visores necessarios.
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~- Verifique os pontos que se seguem antes de iniciar o EasyMP

@ Network Projection através de uma ligacio de rede sem fios. Se os
pontos nao forem definidos correctamente, ndo é possivel usar a
visualizagdo de Tela Multipla.

e O sistema LAN sem fios do computador e do cartio de LAN
sem fios de cada projector tem de ser o mesmo.
Pode alterar o SSID e o sistema LAN sem fios do projector a
partir do menu Rede no menu Configura¢do do projector.
@ Manual do Utilizador "Menu Rede sem fios (apenas quando
esta instalada a Unidade de rede local (LAN) sem fios fornecida
ou opcional)"

e A SSID do computador e de cada projector tem de ser a mesma.

| Procedimento |

' Seleccione "Iniciar" - "Programas" (ou "Todos os programas")
- "EPSON Projector" - "EasyMP Network Projection" para
iniciar o EasyMP Network Projection.

Seleccione a caixa de verificacao "Utilizar varios visores".

EasyMP Metwork Projection Ver XXX - Ligagio avangada —

A

[ i tomati P i | Perfil ~
o, R Sl oy el neiuel) By el |

Seleccione um projector & ligue-o.

Estado Mome do projector Endereco [P WVizor

@ Evespma  EMPOZRACH 192168111
O @B Emespera  ErpozFacz 182168112

Guardar no perfil ] [ Eliminar lista ]

[ Desactivar interupgso de ligagéo

Definir oppdes

Mastrar esquema

[ Mastrar propriedades

Mostrar esquema e Mostrar propriedades aparecem na parte
inferior do ecra.

~
a@f Clique em "Mostrar propriedades".



Utilizar a apresentacao de Tela Multipla

P

Actualizar lista ] [ Guardar no pefil ] [ Eliminar lista ]

sy

Arraste o icone de monitor apresentado e coloque-o no local
pretendido.

—

[ Desactivar interrupcin de igagio

\

: ;
= Aqui, o monitor real (1) encontra-se a esquerda, enquanto o
[ Solpoblemas Ligar monitor virtual (3) estd a direita.

Mastrar esquema

Se o computador tiver varios terminais de saida, os nimeros
atribuidos aos terminais virtuais serd sequencial relativamente ao
numero dos terminais fisicos.

Propriedades de Video

( Mastrar propriedades :
| Temas || firea de trabalho || Protegao de tela || Aparéncia | Configuracies
Arraste 0g icones de monitor de modo que eles conezpondam & arganizagio

= . tizica dos moritores.
O ecrd Mostrar propriedades fecha-se.

g

e
@’ Clique no separador "Configuracdes".

I

i,

g

m—

Propriedades de Video

| Temas || Area de trabalho || Protecdo de tela || Aparéncif] ConfiguracBes

Arraste oz icones de monitor de modo que eles corespondam & arganizag o
figica dos monitores, Video:
| 2. [Monitar padrda) em EPSON Projector Virtual Driver 1 v|
Resolucdo da tela [ualidade da cor
Menos 17 Mas  iauima 32 bits v
1280 por 1024 pixels 1/ '} =
Uszar este dispositiva come monitor principal
[J Estender a &rea de trabalho do Windows a este monitor.
Wideo:
| 3. {Moritor padro] em EPSON Prajsctor Virtual Driver 2 v [ Identificar | [Solucionar problemas...| | wangadas |
Besoluzdo datela [ualidade da cor
tMenoz —J M aiz | Masima [32 bits) 3 | I_ QK ] [ Cancelar ] [ Aplicar ]
1280 por 1024 pixels 1/ ' '®Hm
[] Usar este dispositive comao manitar principal.
Estender a area de hiabalho do Windows a este monitor.
’ Identificar l lﬁulucional pmhlemas...l [ Awvangadas ]

[ [1]:8 ][ Cancelar ][ A plicar ]
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:"’—_ e Se estiver um monitor externo ligado como monitor secundario, fu Pesquisa avtamtica | o) Pescuisa manual i Peril v
’@‘ ndo é possivel projectar a imagem desse ecra. i
eleccione um projector e ligue-o.
¢ Dependendo do equipamento, o numero do monitor secundario [ TEwis [Nome do projector [Endereca P
poderd ser diferente de "2". Quando o icone de monitor aparecer O fmepers |sond B
no ecrd, clique no icone e confirme que o tipo de monitor
apresentado em "Visor" ndo é "secundario".
e Para obter informagdes sobre as definicoes de Resolugdo do ecrd, (it ) ( Gowea )
consulte o seguinte. @ Pig.77 .
Urtilizar varios visores

Ligar

Quando o icone de monitor estiver no local pretendido, o visor

virtual é ligado e aparece conforme a imagem que se segue. Mostrar esquema e Mostrar preferéncias aparecem na parte

inferior do ecra.

ostrar preferéncias".

twork Projection Ver. X XX

|§n“m Pesquisa automatica “ o Pesauisa manual | 1= Perfil o

Seleccione um projector e ligue-o.

| Estado |Nome do projector |Endereco IP |visor

’:V 2@ Emespera EPSON-P) 192.168.100.110 1
Clique no botdao "OK". O ecra Propriedades de visualiza¢ao
fecha-se.
( cuadarnoperit ) Eliminar fista )
Até este momento, foi fixado o esquema do visor virtual. BBt i
=

E Utilizar varios visores

Em seguida, atribua as imagens a projectar. @ Pag.35

Para Macintosh

Inicie o EasyMP Network Projection. Faca duplo clique na
pasta Aplicacdes do volume de disco rigido onde esta C__Wostar prferincias D>
instalado o EasyMP Network Projection e em seguida faca

duplo clique no icone EasyMP Network Projection. E apresentado o ecrd de defini¢des de apresentacio.

Ligar

Mastrar esquema

Seleccione Ligagao avangada e efectue o arranque.

N
%@ﬁ Clique em "Arranjo".

Seleccione a caixa de verificacdo "Utilizar varios visores".
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o,

4

enn DELL E2009W
(<[> mostrar Tuzo | QI

P
{ Monimr( Arranjo )Cores }
S~—

Resolugdes:

640 x 480 Cores: | Milhdes 22
800 x 500

800 x 600 Renovacao: [60Hertz 4]
1024 x 640

1152 x 864

1152 x 870 Girar: | Padrio B‘
1280 x 720 i

1280 x 800 v D Mostrar monitores na barra de menus ®

Retire a seleccao de "Espelhar Monitores".

(. NeN@) DELL E2009W
(ol Jvosiantuco ] CE——

[ Monitor | Arranjo | Cores }

Para reordenar os monitores, arraste-os i posicio desejada.
Para deslocar a barra de menu, arraste-a 3 um monitor diferente.

@

E Espelhar Monitores

Arraste o icone de monitor apresentado e coloque-o no local
pretendido.

8ann LCD Colorido
an C—

[ Monitor | Arranjo | Cores !

Para reordenar os monitores, arraste-os 4 posicio desejada.
Para deslocar a barra de menu, arraste-a a um monitor diferente.

= Espelhar Monitores ®

\Z/ Feche o ecra de definicbes de apresentacao.

Até este momento, foi fixado o esquema do ecra.

Atribuir a imagem a projectar

Esta secgdo explica o exemplo de organizagdo 1 do visor virtual.
@ Pig.30

| Procedimento |

.

o
/””//w:m.m@

Abra o ficheiro que pretende projectar.

%%amummw’

Abra os ficheiros PowerPoint e Excel.

Arraste a janela para o visor virtual” pretendido e atribua-a
ao local onde pretende projectar a imagem.

Arraste a janela do Excel para a direita até deixar de vé-la.
Consequentemente, a janela do PowerPoint aparece no monitor
real, enquanto a janela do Excel aparece no visor virtual, a direita.
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Actualizar lista ] [ Guardar no perfil ] [ Elirninar lista ]

[[] Desactivar interupgio de igagio

—_D efinir opgies
e ——
P —

Mostrar esquema

Projectar as imagens atribuidas (o o

Esta seccdo explica o exemplo de organizagdo 1 do visor virtual. }
& Pig.30 E projectada a imagem atribuida a cada projector.

| Procedimento |

@ Seleccione o niimero do visor virtual” que pretende atribuir
em "Visor" e defina que imagem sera projectada e a partir
de que projector.

- I
.
]
|
- I
ﬂ EasyMP Network Projection Ver XXX — |igaghio avangada — |z“:‘rz|
ek Pezquiza automitica Pezquiza manual J Perfil - |
Seleccions um projectar & ligue-o.
Estado Mome do projector Enderego [P i
—
30 Em espera EMPOZFACT 192168111

Emespera  EpPOZRACE 192168112

L\
[

\:
:
S

Clique em "Ligar".
Num ambiente Windows, nao é possivel visualizar no computador
a imagem que estd a ser enviada para um visor virtual. Para
ajustar a imagem do visor virtual, tem de fazé-lo enquanto
visualiza a imagem projectada.
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Para realizar operagdes com o rato no visor virtual, mova o
ponteiro do rato na direcgdo do visor virtual, de forma a que o
ponteiro apareca no visor virtual.

S
@ Para terminar a apresentacao de tela miiltipla, clique em
"Desligar" na barra de ferramentas.

E e Num ambiente Windows, se o controlador do visor virtual tiver

'@‘ sido activado de modo a que o ponteiro do rato possa ser
movido fora dos limites do ecrd, podera haver ocasides em que
nio saiba onde se encontra o ponteiro. Quando ndo estiver a
utilizar um visor virtual, retire a selec¢do do visor virtual em
Adicionar-Remover EPSON Virtual Display, de modo a que o
ponteiro do rato nido possa ser movido fora dos limites do ecra.
Para, posteriormente, voltar a utilizar a apresentagdo de tela
multipla, volte a seleccionar o visor pretendido em
Adicionar-Remover EPSON Virtual Display.
Para retirar a selec¢do, consulte o seguinte. @ Pag.31

e E possivel ajustar o tom de cor de cada projector. @ Manual

do Utilizador "Ajustar a cor de varios videoprojectores (Ajuste da
cor de tela multipla)"
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Ligar a um projector numa sub-rede diferente

Este capitulo explica como ligar um computador a um projector numa sub-rede diferente através de uma rede local com fios ou de um ponto de acesso
de rede sem fios num sistema de rede existente.



Ligar a um projector numa sub-rede diferente

Por predefini¢do, esta aplicacio pesquisa apenas projectores na mesma
sub-rede que o computador. Assim, mesmo que realize uma pesquisa de
projectores na rede, ndo serao encontrados projectores que estejam
numa sub-rede diferente.

Contudo, pode identificar e efectuar a ligagdo a um projector numa
sub-rede diferente da forma apresentada em seguida:

e Especifique um endereco IP ou o Nome do projector e realize uma
pesquisa.
Pode introduzir o Endereco IP directamente. Além disso, desde que o
Nome do projector tenha sido registado no servidor DNS (primario)
para realizar uma pesquisa, basta introduzir esse Nome do projector.
@& Pig.40

e Realizar uma pesquisa com base num Perfil
Depois de realizar uma pesquisa de um projector numa sub-rede
diferente especificando um Endere¢o IP ou um Nome do projector
pode guardar a pesquisa como um Perfil com um nome facil de
memorizar e, posteriormente, utilizar esse Perfil sempre que quiser
pesquisar um projector numa sub-rede diferente. @ Pig.41

- Se a pesquisa ndo encontrar um projector, as causas mais provaveis
@ sdo as apresentadas em seguida. Proceda da forma adequada,
consoante a causa da falha.

e Para Windows e Macintosh

Se ndo for detectado um sinal de LAN sem fios ou se o sinal
for fraco, verifique se existe algo que possa estar a interferir com
o sinal.

e Quando a Unidade de rede local (LAN) sem fios fornecida ou
opcional estd instalada no projector e o Macintosh estd ligado a
uma LAN sem fios
Verifique se a opgao AirPort estd definida para On. Ou verifique
se foi seleccionado um ponto de acesso adequado.




Pesquisar especificando o Endereco IP e o Nome do projector (apenas para Ligacao avancada) Ega

Nas explicagdes que se seguem, salvo indicagdo em contrario, sio Pesquisa manual
utilizadas capturas de ecrdas do Windows.
Aparecem ecrds idénticos mesmo quando estd a utilizar Macintosh.

Intraduza o endereca IP ou nome do projectar.

| Procedimento |

o (o]

) Clique em "Pesquisa manual" no ecra Seleccione um

projector do EasyMP Network Projection. Clique em Os resultados da pesquisa sdo apresentados no ecrd Seleccione um
"Pesquisa manual". projector do EasyMP Network Projection.

Depois de identificado o projector pretendido, seleccione-o e

;“'_,ﬂ EasyMP Network Projection Ver XXX - Ligagio avangada — ‘T||E|b_(|

clique em Ligar para estabelecer uma ligagao.
u PEHE2 a”t°"“'t'°J el | Se pretender utilizar sempre esse projector, guarde a pesquisa

Seleccione um projector & ligue-o

como Perfil, de forma a que ndo tenha de especificar os mesmos

Estado Mome do projectar Enderego [P , . . . ,
dados necessarios sempre que realizar uma pesquisa. @ Pag.41
O @ Emespera  EMPOZFACT 102168111
O Q@) Emespera  EMPOZFAC2 192168112 .
0 S Enewss  ewporacs oo eann ~~<- Quando utilizar a Pesquisa manual no modo Ligacdo répida, pode
o '@ especificar o SSID. Se houver muitos projectores, pode limitar o
campo de pesquisa utilizando o SSID.
Guardar no pefil ] [ Eliminar lista ]

[ Desactivar interrupcan de ligagio

[ Utilizar vérios visores Definir opgies

Introduza o Endereco IP ou o Nome do projector para o
projector a que pretende ligar e clique em "OK".




Realizar uma pesquisa com um Perfil

Pode guardar uma pesquisa como Perfil para um projector que utilize
frequentemente. Um Perfil é um ficheiro que contém todas as
informagoes relativas a determinado projector, como o Nome do
projector, o respectivo endereco IP e o SSID. Se especificar o perfil de
cada vez que realizar uma pesquisa, ndo é necessario introduzir o
Endereco IP ou o Nome do projector. Por exemplo, se criar um grupo
de Perfil para cada local onde esteja instalado um projector e os gerir
com pastas, pode encontrar rapidamente o projector pretendido.

YW
KL
PO [

C
~ ]
5 <5 o

1
O

@) Edificio A @ lcandar
@ Edificio B @ 2°andar
@ Edificio C @ 3candar
@ EdificioD

Esta seccao explica como criar e editar um Perfil.

Criar um Perfil

O Perfil é criado guardando os resultados da pesquisa.

Para obter pormenores sobre como editar um Perfil anteriormente
guardado, consulte a proxima sec¢do. @ Pag.43

| Procedimento |

s,

@ Quando o projector aparecer no ecra Seleccione um
projector do EasyMP Network Projection, clique em "Guardar
no perfil".

s Easy e twor rojection Yer. x. — Ligag3o arancada — T_ ]
:f—lE MFP N k Projection Ver X.Xx-— Li Lif = | CI ][]

S Pesquiza automitica Pesquisa manual J Perfil - |

Seleccione um projectar e ligue-o

Estada Mome da projectar Endereca P
[0 Q=28 Emespera  EMPOZFACT 192168111
O @ Emespera  EpMPOZFACE 19216811.2
O @8 Emespea  pypozraca 19216811 3

( Guardar no perfil i Elirninar lista

Definir opgdies

[[] Desactivar interupgio de igagio

[[] Utilizar warios visares

E apresentado o ecri Guardar no perfil.

< %’E
@ Introduza um Nome de perfil e, em seguida, clique em
"Adicionar".




Realizar uma pesquisa com um Perfil

Guardar no perfil | Guardar no perfil

Intraduza o Nome da perfil Introduza o nome do perfil e especifique a

localizagdo onde guardar o perfil.

Mome de perfil

Nome de perfil ‘Sem titulo

[ Adicionar l [ Cancelar ]

[/ Building A
[/ Building B
T — |

As informagdes do projector sdo registadas no Perfil.
Se tiver guardado um Perfil anteriormente, tera de confirmar se .

Perfil pod bstituido. P d Perfil . Para obter pormenores sobre como criar uma pasta para um Perfil
esse er‘l pode ser sg stituido. Para guardar u@ er'1 com um NG omstllis @ s ssesie, (O 19445
nome diferente, seleccione Guardar como. Se tiver criado uma
pasta para um Perfil, sdo apresentados os ecrds que se seguem.
Depois de introduzir o Nome de perfil e seleccionar o destino em
Guardar em, clique em Adicionar.

,
: E possivel pesquisar especificando o Perfil que criou.
Guardar no perfil E|

Pesquisar especificando um Perfil

Intraduza o nome do perfil & especifique a localizago onde
guardar o perfil | Procedimento |
Mome de perfil |
EErdr Cn Clique em "Perfil" no ecra de seleccao do projector do
I Perfi [
=0 £ budng A EasyMP Network Projection.
! building B ~ . . ) ~ .
[ g Se ndo estiver registado qualquer Perfil, ndo pode seleccionar
Perfil.
I Adicionar ] ’ Cancelar

Para Macintosh



Realizar uma pesquisa com um Perfil

f,ﬂ EasyMP Network Projection Wer XXX - Ligagio avancgada — |__||_\r5_<|

Pesquisa automitica Pesquiza manual
Aute 10

Seleccione um projector e ligue-o.

Estada MNarme da projectar Endereco IP
O @ Emespera  EMPOZFACT 192168111
O @ Emespera  EpmPOzFacz 192168112
O @@ Emespea  pwpozraca 192168113
Guardar no perfil ] [ Eliminar lista ]

[[] Desactivar interrupsan de ligagio

[ Utilizar vérios visores

Definir opg:ies

Sol problemas

s,

—

>

No menu apresentado, seleccione o projector a que
pretende ligar.

f,ﬂ EasyMP Network Projection Ver XXX — Ligagio avancada — |T”_|r5_<|

|
Pezquiza manual J Perfil '| |

Pezquiza automitica
. t

Auw 1=
Seleccione um projector e ligue-o. Bulding & »
Estado Narme da prajector En Building B 15t floor
Building B Znd Floor
Q=0 Emespera  EMPO2FACT 192168111 B LA p—

Os resultados da pesquisa siao apresentados no ecra Seleccione um
projector do EasyMP Network Projection.

Depois de identificado o projector pretendido, seleccione-o e
clique em Ligar para estabelecer uma ligacao.

Gerir um Perfil

E possivel alterar o nome e a estrutura hierarquica do Perfil.

| Procedimento |

gw\mmmy%’%

Clique em "Definir opg¢des” no ecra principal do EasyMP
Network Projection.

E apresentado o ecrd Definir opgdes.

i

—

R

@
R

i

Clique em "Editar perfil".

Definir opgoes

X

Definicies gerais | Ajustar desempenho || Saida de Audio

Utilizar transferéncia de video ecrd total
[ Encriptar comunicacties

Mostrar janela de selecgdo do modo de ligagao no arangue

M étodo de pesquisa no arrangue
() Pesquiza automatica no aanque

() Especifique métoda de pesquiza depois de arangue
() Pracurar com a Gltima configurac3a de rede

| Editar perfi D Mudar LAN
e —

[ Restaurar padrdes ] [ OF l [ Cancelar

E apresentado o ecrd Editar perfil.

Edite os conteudos registados no Perfil.




Realizar uma pesquisa com um Perfil

Editar perfil

Perfil Infarmagdo sobre o perfil seleccionado
= Mome da projectar Endereco [P
building &
building B EMPO2FACT 192.168.11.251
1 |building B 1 st floor
I EMPO2FACZ 192166.11.252
[ 1|building B 3rd floor
EMPOZFACS 192.168.11.253
[ Capiar ] [ Elirninar ]
[ Alufrar niofne ] [ Criar pasta ]
[ Efwportelr ] [ Importar ]
oK ] [ Cancelar

L.
_['_Il:

(1) T indica uma pasta.

@ [

:Indica um Perfil.

Perfil

Opgao

Funcao

Alterar nome

Pode visualizar a caixa de didlogo Alterar nome e
alterar o nome da pasta ou do Perfil. Pode introduzir
até 32 caracteres na caixa de dialogo Alterar nome.

Criar pasta Pode criar uma pasta nova.

Exportar Pode Exportar um Perfil, assim como Importar e
utilizar um Perfil.

Importar Serve para ler e utilizar um Perfil exportado.

Informagdo sobre o perfil seleccionado

Opgao

Funcao

Nome do pro-
jector, Endere-
colP

Pode visualizar as informacdes do projector registadas
no Perfil.

Eliminar

Pode eliminar as informagées do projector
seleccionado. Se eliminar todas as informagdes do
projector, o perfil também é eliminado.

Perfil
Opcao Funcéao

Perfil Pode visualizar o Perfil registado. Pode geri-lo criando
uma pasta. Pode alterar a ordem do Perfil ou da pasta
arrastando e largando.

Copiar Pode copiar o Perfil. O Perfil copiado é guardado na
mesma pasta do que o original com o mesmo nome.

Eliminar Pode eliminar o Perfil e a pasta.

Clique em "OK".

Guarda as edicoes

efectuadas e fecha o ecrd Editar perfil.




TOP

Configurar o funcionamento do EasyMP Network Projection

Pode fazer opg¢des de defini¢des, como o método de processamento, quando o EasyMP Network Projection se inicia.



Utilizar a funcao Definir opgoes

Pode fazer opgdes de defini¢des, como o método de processamento,
quando o EasyMP Network Projection se inicia.

Clique em Definir opg¢des a partir do ecrd principal do EasyMP
Network Projection.

Definir cada opcao

Defina cada opgdo a partir dos separadores Defini¢oes gerais, Ajustar
desempenho e Saida de Audio.

| Procedimento |

Separador Defini¢oes gerais

Clique em "Definir opg¢oes" no ecra principal do EasyMP
Network Projection.

X

Definir opcoes

— Ml Ajustar desempenho || Saida de Audio
;;_,-‘J EasyMFP Network Projection Ver X XX - Ligagao avancgada —
= Resapiza anemiien | ; P e 5 Perfil = | Utilizar transferéncia de video ecrd total
Seleccione um projector & ligue-o, D Encriptar comunicages
E stad Nome do projectar  Endereco IP
== e e e toztrar janela de seleccin do modo de ligagio no arangue
O Emespera  EMPOZFACT 102168111
Métoda de pezquiza no armangue
O Emespera  EMPOZFAC2 192168112 (%) Pezquiza automética na arangue
(e
- T EPRR | EMPOZFACS 152168113 () Especifique método de pesquisa depois de aranque
() Procurar com a Gltima configurag®o de rede
Guardar ho perfil ] [ Eliminar lista ] - -
[ E ditar perfil ] [ Mudar LAN
[ Desactivar interrupcan de ligagio
e —
[ Utilizar vérios visores < D opgfies D
[ Restaurar padréies ] [ Ok ] [ Cancelar ]
E apresentado o ecrd Definir opcoes.
P ps Utilizar Apenas Windows (excluindo Windows Vista)
Defi d d ~ transferéncia de Seleccione esta caixa de verificagio quando pretender
efina cada uma das opgoes. video ecra total visualizar o Windows Media Player em ecra total.
Confirme os pormenores das op¢oes definidas na etapa seguinte. Contudo, retire a selecgdo desta caixa de verificagdo se o
Depois de efectuar todas as defini¢des necessarias, clique em OK filme nao for correctamente reproduzido.
para fechar o ecrd Definir opgdes. Encriptar Seleccione esta op¢do para encriptar e transmitir dados.
comunicacdes Mesmo que os dados sejam interceptados, ndo poderdo
ser decifrados.
Quando utilizar o modo Ligacéo rapida, certifique-se de
que selecciona sempre esta caixa de verificagéo.




Utilizar a funcao Definir op¢oes

Mostrar janela de
seleccao do modo
deligagdo no

Defina se o ecrd Ligacao rapida/Ligagdo avancada é ou
néo apresentado quando o EasyMP Network Projection
se inicia.

Retire a selecgdo desta caixa de verificacdo quando ja

arranque

tiver estipulado um método de arranque regular.
Método de Seleccione a partir dos seguintes métodos de pesquisa de
pesquisa ho projectores executados quando o EasyMP Network
arranque Projection se inicia.

Pesquisa automatica no arranque

Especifique método de pesquisa depois de arranque

Procurar com a ultima configuragio de rede
Editar perfil E apresentada a caixa de didlogo Editar perfil. @ P4g.43
Mudar LAN Apenas Windows

E apresentada a caixa de didlogo Switch Network
Adapter. Esta fungdo é utilizada quando é necessario
comutar a placa de rede a utilizar para uma pesquisa
quando um computador tem vérias placas.

Por predefini¢éo, todas as placas de rede sdo utilizadas
para efectuar uma pesquisa. Se utilizar sempre uma rede
com fios como método de ligagio, seleccione uma placa
de rede com fios.

Restaurar padroes

Pode repor todos os valores ajustados no separador
Definiges gerais para os valores predefinidos, excepto
para Editar perfil e Mudar LAN.

Separador Ajustar desempenho

Definir opgoes @

R apida

Definictes gerais | Ajustar desempenho | Saida de Audio

Mormal Boa

[ Transterir janela de camada

|

Wers3o

’ Restaurar padréies ] [ OF

]’ Cancelar ]

Barra de ajuste do
desempenho

A qualidade de desempenho pode ser definida para
Rapida, Normal e Boa.

Defina para Rapida quando ocorrerem interrupgdes
nas projecgdes de filmes.

Transferir janela
de camada

Apenas Windows (excluindo Windows Vista)

Defina se pretende ou nio transferir uma janela de
camada.

A janela de camada ¢ utilizada quando os
conteudos, como mensagens apresentadas no
computador, ndo sio projectados pelo projector.
Seleccione esta caixa de verificagio para projectar
conteddos como mensagens que utilizem a janela de
camada.

Retire a selecgdo desta caixa de verificagdo se ndo
quiser que o ponteiro do rato cintile no ecra.

Restaurar padrdes

Permite repor todos os valores das fung¢ées do
separador Ajustar desempenho nas defini¢ées originais.




Utilizar a funcao Definir op¢oes

|/
“(e)- Quando clica em #F na barra de ferramentas, é apresentado
4
4

apenas o separador Ajustar desempenho.

Separador Saida de Audio

X

Definir opgoes

| Definigfies gerais | Ajustar desempenho | Saida de Audio |

Enwvio de dudio para o projectar

[ Restaurar padrdes ][ OF l’ Cancelar ]
Envio de audio Defina se pretende ou ndo transferir o dudio do
para o projector computador para o projector e emitir o som. Retire

a seleccdo para emitir dudio a partir do
computador. No entanto, quando estiver a projectar
um filme com dudio no Modo Enviar filme, o
dudio ¢ emitido a partir do projector
independentemente da defini¢io desta opgio.

Restaurar padrdes Clique para definir a saida de 4dudio a partir do
projector.
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Utilizar um computador para configurar, monitorizar e controlar projectores

Este capitulo explica como utilizar um computador ligado a rede para alterar defini¢des do projector e controla-lo.



Alterar defini¢oes utilizando um web browser (Controlo Web)

s,

E possivel configurar e controlar o projector a partir de um computador @; Introduza o endereco IP do projector na caixa de endereco
utilizando o Web browser de um computador que esteja ligado ao do Web browser e prima a tecla [Enter] do teclado do
projector através de uma rede. Se utilizar esta fungdo, pode efectuar computador.

remotamente as operagdes de configuragdo e controlo. Além disso, uma

vez que pode utilizar o teclado do computador, é mais facil introduzir d 2o Pal ICo.Web for definid Red
os caracteres necessarios para a configuragio. Quando a opcao Palav-passe/Co.Web for definida no menu Rede a

Utilize o Web browser Microsoft Internet Explorer 6.0 ou posterior. Se P aftir do menu Co(rllﬁguragéo do projector, introduza a lizad
utilizar um Macintosh, também pode utilizar o Safari. No entanto, se palavra-passe. Introduza EPSQNWEB como Nome do utilizador.
estiver a utilizar o Safari com o Mac OS X 10.2.8, alguns botdes de Introduza os caracteres definidos para a Palav-passe/Co.Web como

op¢do do controlo Web podem nédo ser correctamente apresentados. palavra-passe.

E apresentado o Controlo Web.

- A configuragio e controlo com um Web browser sio possiveis se " .
;@‘ definir Rede Ligada no menu Avan¢ado do menu Configuragio do Conflgurar o Pro;ector
projector, mesmo que este esteja no Modo de espera (com a 3
alimentagdo desligada). E possivel definir opgdes que sdo geralmente definidas no menu
Configuragdo do projector. As defini¢oes efectuadas reflectem-se no

menu Configuragdo. Também ha opgdes que s podem ser definidas no
Web browser.

Visualizar o Controlo Web

Efectue o procedimento que se segue para visualizar o controlo Web. Opcoes do menu Configuracao que nao é possivel definir
através do Web browser

== Se o seu Web browser estiver configurado para ligar através de um
@ servidor proxy, ndo é possivel visualizar o controlo Web. Para
utilizar o Controlo Web, tem de efectuar as defini¢des de ligagdo

de rede com outro dispositivo que ndo o servidor proxy. ¢ Menu Defini¢do - Forma do ponteiro

e Menu Definicdo - Testar modelo

® Menu Defini¢do - Botido Usudrio

Introduzir o endereco IP do projector e Menu Avangado - registar Logétipo utilizador

® Menu Avangado - Lingua

e Menu Avancado - Operagio - Modo Alta Altitude

e Menu Avangado - Operagdo - Tempor. tampa lente

e Menu Reiniciar - Reinic. tudo e Reinic. Horas Lampada
| Procedimento As opgoes disponiveis em cada menu sio as mesmas do menu
/ Configuragdo do projector.

) Inicie o Web browser no computador. @& Manual do Utilizador "Lista de Fungoes"

E possivel definir todas as op¢des do menu Configuragdo, excepto as
que se seguem.

Pode abrir o controlo Web especificando o endereco IP do projector da
forma apresentada em seguida quando utilizar a Ligagdo avancada.




Alterar defini¢oes utilizando um web browser (Controlo Web)

Op¢coes que s6 podem ser definidas no Web browser

As opgbes que se seguem s6 podem ser definidas no Web browser.

e Nome comunitario SNMP
e Senha Monitor



Utilizar a funcao Aviso de E-mail para comunicar problemas

Se definir a fungdo Aviso de E-mail a partir do menu Configura¢io do
projector, serdo enviadas mensagens de aviso para os enderecos de
e-mail predefinidos quando surgir um aviso ou ocorrer um problema
com o projector. Isto permitira ao operador ser avisado de problemas
existentes com os projectores, mesmo estando afastado dos mesmos.

@ Manual do Utilizador "Menu E-mail"

~@—_ e E possivel registar um maximo de trés destinos (enderegos) para
4

. aviso e as mensagens de aviso podem ser enviadas para os trés
destinos em simultineo.

e Se um projector tiver um problema grave e subitamente deixar
de funcionar, podera ndo conseguir enviar uma mensagem para
avisar o operador acerca do problema.

e A monitorizagdo é possivel se definir Rede Ligada no menu
Avangado do menu Configuragdo do projector, mesmo que este
esteja no Modo de espera (com a alimentagio desligada).




Gerir utilizando o SNMP

Se definir o SNMP a partir do menu Configuragio do projector, sdo
enviadas mensagens de aviso para os enderecos de e-mail predefinidos
quando surgir um aviso ou ocorrer um problema com o projector. Isto
¢ util quando controlar projectores colectivamente num local distante
dos mesmos.

@ Manual do Utilizador "Menu Outros"

- © O SNMP deve ser gerido por um administrador de rede ou por
@ alguém que conheca bem a rede.

e Para usar a funcdo SNMP para controlar o projector, devera
instalar o programa de gestio SNMP no seu computador.

e A fungio de gestio com o SNMP nido pode ser utilizada através
de uma rede sem fios em Liga¢do rapida.

e E possivel guardar até dois enderegos IP de destino.




TOP

Apresentacoes utilizando o PC Free

Este capitulo explica como projectar directamente ficheiros de imagem e de filme guardados em dispositivos USB, bem como cendrios criados com o
EasyMP Slide Converter, utilizando o PC Free.



Ficheiros que podem ser projectados utilizando o PC Free

Pode utilizar o PC Free para projectar directamente ficheiros guardados Tipo Tipo de Fichei- | Notas
em camaras digitais e dispositivos de armazenamento USB ligados ao ro (Extenséo)
projector. DPOF” | mrk Para DPOF versdo 1.10, s6 é possivel projectar
ficheiros com 0 nome AUTPLAYx.mrk (em que x é
:"’: Por vezes, ndo é possivel utilizar dispositivos de armazenamento um numero entre 0 € 9).
’@‘ USB que incluam fun¢oes de seguranca.

*  Também pode projectar cendrios (ficheiros SIT) criados com o EMP

SlideMaker/EMP SlideMaker2 fornecido para outros projectores.

Especificacoes para ficheiros que podem ser

projectados utilizando o PC Free Ficheiros de filme suportados
Tipo Tipo de Fichei- | Notas Tipo. (;odec de Codec de audio Qua_lidade da gra-
ro (Extensao) de fi- filme vagao
cheiro
Ficheiro fse Estes sao ficheiros de cendrio criados com o (Exten-
de cenario | it EasyMP Slide Converter. @ Pag.67 $30)
Imagem | .jpg Nio é possivel projectar: .mpg’ MPEG-2 MPEG-1 Layerl1/2 Velocidade de foto-
e Imagens com uma resolugdo superior a 8 192 x E possivel reproduzir gramas mais elevada:
8192 contetdos MPEG sem som. | 30 {ps
e Imagens com um tamanho de ficheiro superior a Nio é possivel reproduzir Resolugdo maxima:
12 MB o PCM linear e audio AC-3. | 720 x 480 (NTSC)
. Ef};ﬁii‘;ﬁigﬁ:?ﬁ;&peg .mp4”* MPEG-4 ASP | MPEG-4 AAC-LC 720 x 576 (PAL)
e Formatos progressivos MPEG-4 AVC
Normalmente, a imagem pode néo ser projectada wmv WMV WMA
com nitidez se a compressao for demasiado elevada. asf WMV9

.bmp Nao ¢é possivel projectar imagens com uma
resolugao superior a 1 024 x 768.

¥ Nao é possivel projectar ficheiros com a extensido .mpeg.

gif e Nao é possivel projectar imagens com uma
resolugdo superior a 1 024 x 768.
o Naio ¢é possivel projectar ficheiros GIF animados.

.png Naio ¢é possivel projectar imagens com uma
resolucao superior a 1 024 x 768.




Ficheiros que podem ser projectados utilizando o PC Free

1< e Nio é possivel projectar ficheiros com DRM (Digital Rights E possivel reProduzir. ﬁch?iros de image.:m e de filme utilizando qualquer
;@\ ) um.dos seguintes dois metoqos. Se utilizar o PC.Free, 0s ﬁlmes
. o projectados tém melhor qualidade do que os projectados utilizando
e Se utilizar um dispositivo de armazenamento USB com uma C .
velocidade de acesso lenta quando reproduzir filmes (quando outras aplicagdes num computador.
transmitir com taxas de bits mais elevadas), os ficheiros de filme Exemplo 1: Preparar varias imagens e projecté_las continuamente
poderdo ndo ser correctamente reproduzidos e o som pode saltar (Apresentagio) @ Paig.65
ou ndo ser transmitido.
e Quando utilizar um disco rigido USB, & aconselhdvel utilizar um Exemplo 2: Seleccionar um ficheiro de imagem ou um ficheiro de filme
adaptador CA como fonte de alimentacéo. de cada vez e projectd-lo @ Pig.64
e O projector ndo suporta meios de armazenamento formatados em
alguns sistemas de ficheiros. Se tiver problemas com a projecgio,
e s de ameriEnEte trrmaades i WiTcens. Projectar uma Apresentacao de Diapositivos de PowerPoint sem
e Formate o meio de armazenamento utilizando o sistema de ligar a um computador
ficheiros FAT16/32. . . L
Pode utilizar o EasyMP Slide Converter para converter o ficheiro
PowerPoint para formato de cendrio. Se guardar este ficheiro de cendrio
num dispositivo de armazenamento USB, pode projectar uma
Exempl os de PC Free Apresentacao de Diapositivos de PowerPoint sem ligar um computador.

Projectar imagens e filmes guardados num dispositivo de
armazenamento USB, etc.

/
@\

mpg

O método de reprodugao para o ficheiro a projectar pode ser definido
durante a conversdo, da forma apresentada em seguida.

wmyv
. bmp ' Exemplo 1: Converter um ficheiro PowerPoint para cenario e projecta-lo
if @ "Converter ficheiros PowerPoint para cenarios”" Pag.69
al @ "Projectar cenarios" Pag.61

Jpg Exemplo 2: Definir o cendrio para reprodugdo automatica (Execugio
n Automatica)
png @ "Converter ficheiros PowerPoint para cendrios” Pag.69



Operacoes basicas do PC Free

PC Free % USB1> 001/001 Pégina

O PC Free permite reproduzir e projectar cendrios, imagens e ficheiros #: Valar oo & Pl artri Slecaora e
de filme guardados em dispositivos de armazenamento USB, bem como ’ ’
ficheiros de imagem de camaras digitais. ‘

Esta seccdo explica as operacdes basicas do PC Free.

Embora os passos que se seguem sejam explicados com base no .
Controlo remoto, pode realizar as mesmas operagdes a partir do painel
de controlo do projector. m

Iniciar e fechar o PC Free

Iniciar o PC Free
Os ficheiros JPEG e os ficheiros MPEG sdo apresentados como

miniaturas (sdo apresentadas pequenas imagens do conteudo dos

| Procedimento | ficheiros). Os cenarios (ficheiros FSE e ficheiros SIT) sdo apresentados
como miniaturas, aparecendo o primeiro diapositivo. Outros ficheiros e
) Mude a imagem projectada para USB1. pastas sao apresentados como icones, da forma apresentada na tabela
que se segue.

@ Manual do Utilizador "Mudar para a imagem pretendida

utilizando o controlo remoto” [cone Ficheiro [cone Ficheiro
. . . . I\ | Ficheiros FSE" § Formato para cdmara
Ligue o dispositivo de armazenamento USB ou a camara & | ] digital
digital ao projector. Iﬂhﬂ
| FSE DPOF
@ Manual do Utilizador "Ligar e remover dispositivos USB
(apenas EB-1925W/1920W/1915/1910/1830)" @k Ficheiros SIT" g; Ficheiros MPEG
/ O PC Free é iniciado e aparece o ecra da lista de ficheiros. | s : MPEG §

L\, | Ficheiros JPEG" Ficheiros WMV

JPEG
L, | Ficheiros BMP [N Ficheiros PFX
/ t{_[ (certificado de cliente)




Operacoes basicas do PC Free

fcone Ficheiro [cone Ficheiro
: Ficheiros GIF 5 Ficheiros CER
/ A (certificado CA)
A % N
GIF CER

} Ficheiros PNG

¥  Se ndo for possivel apresentar como miniatura,

7

é apresentado como icone.

~~- ® Se a Execucdo Automatica estiver definida para um cendrio, este
@‘ ¢ automaticamente reproduzido com a maxima prioridade, em
detrimento de outras fontes de entrada. Se pretender interromper
a reprodugido, prima o botdo [Esc] do controlo remoto.
@ Pig.69

e Também pode ligar um cartdo de memoéria ao projector,
colocando-o num leitor de cartdes USB. No entanto, alguns
leitores de cartdes podem ndo ser compativeis.

e Quando aparecer o ecrd que se segue (ecra Seleccionar unidade),
prima os botdes [@][@][@][@] para seleccionar a

unidade que pretende utilizar e, em seguida, prima o botdo
[Enter].

e Para visualizar o ecrd Seleccionar unidade, coloque o cursor em
Seleccionar unidade na metade superior do ecrd de lista de
ficheiros e em seguida prima o botdo [Enter].

e O projector consegue reconhecer até oito unidades de cada vez.

Fechar o PC Free

| Procedimento |

Para fechar o PC Free, desligue o dispositivo USB da porta USB1
do projector. Para camaras digitais, discos rigidos, etc., desligue o
aparelho e depois retire a ficha da tomada de corrente.



Operacoes basicas do PC Free

Prima [Enter].

Operacoes basicas do PC Free

E apresentada a imagem seleccionada.

Quando selecciona uma pasta, sio apresentados os ficheiros dessa
pasta. Seleccione Voltar topo e prima o botio [Enter] para voltar
ao ecra que estava a ser visualizado antes de a pasta ser aberta.

Em seguida sdo descritos os procedimentos a seguir para reproduzir
imagens, filmes e cendrios utilizando o PC Free, bem como as
operagdes de projeccdo.

| Procedimento |

Rodar a imagem

2

) Utilize os botées [@][@][@][@] para colocar o Pode rodar imagens JPEG em incrementos de 90° quando as reproduzir
cursor sobre o ficheiro ou pasta a que pretende aceder. com o PC Free. A fungdo de rotagdo também esta disponivel durante a
PC Free ~ Usar> Apresentacao.
W Voltar topo A Pagina anterior Seleccionar unidade
v v v v v v W Pode rodar imagens JPEG da forma apresentada em seguida.
| Procedimento |

ﬁ
Sp. JEc 3
a B a c a 3

Reproduza imagens ou cenarios em formato JPEG ou faca
uma Apresentacao.

Para reproduzir imagens JPEG @ Pag.64

n
= 1 -] J 1 9 K
OA » 0B

4 Opgao 'V _Pégina seguinte

(el e Para reproduzir uma Apresentacio @ Pdig.65

Para reproduzir cendrios @ Pag.62

Cursor

Durante a projeccao de uma imagem JPEG, prima o botéo
i . AT _ [2>] ou [
== Se ndo for possivel visualizar a0 mesmo tempo todos os ficheiros e
'@‘ pastas na janela actual, prima o botdo [Page] (Down) ou posicione
o cursor em Pagina seguinte na parte inferior do ecra e prima o
botdo [Enter].
Para voltar ao ecrd anterior, prima o botdo [Page] (Up) ou
posicione o cursor em Pagina anterior na parte superior do ecra e
prima o botdo [Enter].



Operacoes basicas do PC Free




Projectar cenarios

Esta seccdo descreve o método para reproducdo de cenarios guardados
num dispositivo de armazenamento USB e as operagdes a efectuar
durante a reproducido do cendrio.

Embora os passos que se seguem sejam explicados com base no
Controlo remoto, pode realizar as mesmas opera¢des a partir do painel
de controlo do projector.

Criar e editar um cenario

Crie o cendrio previamente utilizando o EasyMP Slide Converter e, em
seguida, transfira-o para o dispositivo de armazenamento USB.
@ Pag.67

Edicao basica de ficheiros SIT

Para ficheiros SIT convertidos através da conversdo basica do EasyMP
Slide Converter @ Pag.70, é possivel alterar a ordem de projec¢do das
imagens e definir se pretende ou ndo visualizar imagens individuais.

| ~ 7 . o o~ o] .
~@: Niao é possivel efectuar a edi¢ao basica em ficheiros FSE.
’

-

P N

| Procedimento |

Prima os botbes [@][@][@][@] para posicionar o
cursor sobre o ficheiro SIT que pretende editar e prima o
botao [Esc].

Seleccione "Editar Cenario" no menu apresentado e, em
seguida, prima o botao [Enter].

PC Free > USB1> 001/001 Pégina
W Voltar topo A Pégina anterior N seleccionar unidade

|

FOLDER3 FOLDER4

Cendrio

[ Editar Cenério O

L Opcdo 'V Pégina seguinte Apresentacdo

[enter | Terminar (& | seleccdo [(ee ] cancelar

Posicione o cursor sobre o diapositivo pretendido e, em
seguida, prima o botao [Esc].

E apresentado o submenu.

Seleccione Mover para alterar a ordem dos diapositivos e Mostrar/
Ocultar para mostrar ou ocultar ficheiros; em seguida, prima o
botdo [Enter].

Avance para o passo 4 quando seleccionar Mover.

Avance para o passo 5 quando seleccionar Mostrar/Ocultar.

001/001 Pégina
Pdgina anterior | BEdigio concluida

OIS Mostrar/Ocultar b2 |~ DCSD0005 “) _DCSD0006

~— ~—

“1 DCSD0007 “1 DCSD0008 “1 DCSD0003 “1 DCSD0010 1 DCSDO011 1 DCSD0012 1 DCSD0013

v Pagina seguinte

[T ] seleccdo Ener | Terminar (=2 ] Cancelar



Projectar cenarios

' Mova o cursor para a posicao pretendida e, em seguida,  Prima o botao [Enter].
prima o botéo [Enter]. A reprodugio é iniciada.

001/001 Pégina
Pégina anterior

~~- * Pode rodar imagens em formato JPEG no cendrio enquanto estio
@ a ser projectadas. @ Pig.59

e Durante a reprodugdo, pode fazer avancar rapidamente, retroceder
e por em pausa os ficheiros de filme incluidos em cenarios.
@ Pig.64

5] 0007 DCSD0008 “) DCSD0003 “] DCSD0010 “) DCSD001 1 DCSDO0012 “) DCSD0013

Operacoes durante uma apresentacao

Pégina seguinte

E possivel efectuar as operagdes seguintes utilizando o controlo remoto

Diapositivo que pretende mover durante a reprodugdo de um cenario.
Cursor no destino pretendido Comutagio de ecrd | ® Para ficheiros FSE
[Page] (Down)/<<_v_>: Diapositivo seguinte
Depois de terminar a edi¢do, posicione o cursor sobre [Page] (Up)/<__+_: Diapositivo anterior
"Edicao concluida" na parte superior do ecra e, em seguida, [Enter]/@: Diapositivo ou objecto seguinte

prima o botdo [Enter]. L : .
@: Diapositivo ou objecto anterior

o Para ficheiros SIT
[Enter]/[Page] (Down)/@: Diapositivo ou objecto

S6 é possivel aceder ao contetido editado enquanto o dispositivo
de armazenamento USB estiver ligado ao projector.

seguinte

ReprOdUZir um cena’rio [Page] (Up)/@: Diapositivo ou objecto anterior

Parar a reprodugdo | A mensagem "Deseja abandonar a reprodugio do cenario?"
é apresentada quando prime o botdo [Esc]. Seleccione Sair e
prima o botdo [Enter] para fechar. Seleccione ESC e prima o
botdo [Enter] para continuar a reprodugio.

| Procedimento |

/' Inicie o PC Free. @ Pag.57

E apresentado o ecri da lista de ficheiros. Pode utilizar as seguintes fun¢des do projector quando projectar um

P cenario ou um ficheiro de imagem com o PC Free.

| Utilize os botdes [+ ][~ Il ][] para posicionar o e Congelamento @ Manual do Utilizador "Fixar a imagem
cursor sobre o cenario pretendido. (Congelamento)"



Projectar cenarios

e A/V Mute @ Manual do Utilizador "Ocultar temporariamente a
imagem e o som (A/V Mute)"
e E-Zoom @ Manual do Utilizador "Ampliar parte da imagem (E-Zoom)"



Projectar ficheiros de imagem e de filme

Os ficheiros de imagem e de filme guardados num dispositivo de
armazenamento USB e os ficheiros de imagem de uma cédmara digital
podem ser projectados com o PC Free utilizando qualquer um dos
seguintes dois métodos.

e Projectar ficheiros de imagem e de filme seleccionados
Esta fungao serve para projectar um unico ficheiro.

e Projectar todos os ficheiros de imagem e de filme existentes numa
pasta em sequéncia (Apresentacio)
Esta fun¢ao serve para projectar o conteudo dos ficheiros de uma
pasta por ordem, um ficheiro de cada vez.

Importante

O dispositivo de armazenamento USB é acedido frequentemente durante a
reprodugdo de ficheiros de filme. Ndo retire o dispositivo de armazenamento
USB nesta altura. O PC Free poderd ndo funcionar correctamente.

Embora os passos que se seguem sejam explicados com base no
Controlo remoto, pode realizar as mesmas operagdes a partir do painel
de controlo do projector.

Projectar filmes e imagens

| Procedimento |

/ Inicie o PC Free. @ Pag.57

E apresentado o ecrd da lista de ficheiros.

Utilize os botdes [@][@][@][@] para posicionar o
cursor sobre o ficheiro de imagem ou de filme que pretende
projectar.

PC Free % USBI> 001/001 Pégina
@ Voltartopo A Péginaanterior ' Seleccionar unidade

””"’

FOLDER1 FOLDER2 FOLDER3 FOLDER4 FOLDERG [

c
4 Opsdo

[[Enter | Ver Imagem [ ¢ | Selecgio

Ficheiro de imagem

Prima [Enter].

E iniciada a reproducdo da imagem ou do filme.

(=] Previous Siide [ — | Next Siide T | Rotate [‘enter] Slideshow (=2 | Return

) A operacao que se segue permite-lhe voltar a lista de ficheiros.
e Durante a projec¢do de imagens estaticas: prima o botao [Esc].

e Durante a projec¢do de filmes: prima o botdo [Esc]. No ecrd
apresentado, seleccione Sair e, em seguida, prima o botao [Enter].



Projectar ficheiros de imagem e de filme

:"’—_ e E possivel rodar imagens em formato JPEG durante a projeccio.
@ @ Pig.59
e Pode efectuar as seguintes operagcées com o controlo remoto
durante a reprodugdo de ficheiros de filme.
Avango rapido: prima o botio [[)]
Retroceder: prima o botio [(+]
Congelamento (Pausa): prima o botdo [<——]
Para voltar a reprodu¢do normal, prima o botdo [Enter].
Durante as operagdes de avango rapido, retrocesso ou pausa, o
audio ndo é transmitido.

Projectar todos os ficheiros de imagem e de
filme existentes numa pasta em sequéncia
(Apresentacao)

E possivel projectar os ficheiros de imagem e de filme existentes numa
pasta em sequéncia, um de cada vez. Esta fungdo designa-se
Apresentagido. Efectue o procedimento que se segue para fazer a
Apresentacao.

=~ Pode definir condi¢des de visualizagdo, como projectar

@ repetidamente e adicionar efeitos de visualizagdo, durante a
mudanca de ficheiros. Para mudar os ficheiros de filme e de
imagem automaticamente quando executa a Apresentagdo, defina o
Tempo comutagdo ecrd no menu PC Free Opc¢do para qualquer
definicao sem ser Ndo. A predefinicio é Nao. @ Pag.66

| Procedimento

gw %E
@ Inicie o PC Free. @ Pag.57

E apresentado o ecrd da lista de ficheiros.

Utilize os botbes [@][@][@][@] para posicionar o
cursor sobre a pasta da Apresentacdao que pretende executar
e prima [Enter].

Seleccione Apresentacao no ecra da lista de ficheiros e, em
seguida, prima o botao [Enter].

A Apresentacao ¢ iniciada e os ficheiros de imagem e de filme da
pasta sdo projectados automaticamente em sequéncia, um de cada
vez.

Depois de o ultimo ficheiro ser projectado, o ecra da lista de
ficheiros volta a aparecer automaticamente. Se definir Execut¢io
continua para Activado no ecra Opgdo, a projeccao recomega do
inicio quando chegar ao fim. @ Pag.66

Tal como com um cendrio, pode avangar para o ecrd seguinte,
voltar ao ecrd anterior ou parar a reprodugdo durante a projec¢io
de uma Apresentagio. @ "Operagdes durante uma apresentagao"
Pag.62

~~- Se definir o Tempo comutagio ecrd no ecrd Opgdo para Nao, os
@ ficheiros ndo mudam automaticamente quando inicia uma
Apresentagdo. Prima o botdo [Enter] ou o botio [Page] (Down) do
controlo remoto para continuar para o ficheiro seguinte.




Configurar as condicées de visualizacao de ficheiros e operacoes de Apresentacao

Pode definir a ordem de visualizagdo dos ficheiros e as operagdes de
Apresentacdo no ecra Opgdo.

| Procedimento

Posicione o cursor sobre "Opcao" na parte inferior do ecra
da lista de ficheiros e, em seguida, prima o botao [Enter].

Quando o ecra Opcao aparecer, defina cada um dos itens.

Active as definicdes posicionando o cursor sobre a op¢io
pretendida e premindo o botido [Enter].

Em seguida, sio apresentados pormenores sobre as opgdes.

# Opglo

Exibir definicio

Orden de visualizaco J Ordem de nomes® BEETVZTURTY YRS

Ordem §  Crescente J Decrescente

Configuragdo de apresentagio

Executc8o continua J  Activado # Desactivado

Tempo comutacdo ecrd 3Segundos < [ ‘

Efeito ' Nio J Limpar

J  Dissolver J  aleatoria

[ Cancelar

[enter | Terminar & | Selecsio [ | Cancelar

Efeito Pode definir os efeitos visualizados no ecra durante a
mudanga de diapositivos.

Ordem de vi- Pode definir a ordem dos ficheiros a visualizar. Pode
sualizacdo ordenar os ficheiros por Ordem de nomes ou por
Ordem de datas.

Execucdo con- | Pode determinar se pretende ou néo repetir a
tinua Apresentagio.

Tempo comu- | Pode definir o tempo de apresentacdo de um tnico
tacdo ecra ficheiro durante uma Apresentacio. Pode definir um
tempo entre Néo (0) e 60 Segundos. Se definir Néo, a
reprodugido automatica é desactivada.

Utilize os botbes [@][@][@][@] para posicionar o
cursor sobre "OK" e prima [Enter].
As definigdes sdo aplicadas.

Se ndo pretender aplicar as defini¢des, posicione o cursor sobre
Cancelar e prima o botao [Enter].
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Preparar um cenario (utilizando o EasyMP Slide Converter)

Este capitulo explica como converter um ficheiro PowerPoint para um cendrio e como transferir o cendrio para um dispositivo de armazenamento USB.



Resumo do cenario

Utilizando o EasyMP Slide Converter, pode converter ficheiros
PowerPoint para ficheiros que podem ser reproduzidos directamente a
partir do projector sem ser necessario ligar a um computador. Neste
Manual, estes ficheiros sao designados como cenarios.

Transfira os cendrios criados para um dispositivo de armazenamento
USB ligado ao computador. Ligue o dispositivo de armazenamento USB
que contém o0s cendrios ao projector e inicie a projeccdo utilizando o
PC Free. @ "Reproduzir um cenario” Pag.62

’@_ O EasyMP Slide Converter deve estar instalado no computador.

Para obter pormenores sobre como instalar o EasyMP Slide
Converter, consulte @ Pag.12




Converter ficheiros PowerPoint para cenarios

Pode converter ficheiros PowerPoint e reproduzir cendrios directamente
a partir do projector sem ser necessario ligar a um computador.

Ficheiros PowerPoint que é possivel converter

No EasyMP Slide Converter, é possivel converter para cenarios ficheiros Nome do botao Explicagéo
criados com o Microsoft PowerPoint 2002/2003/2007 (extensdes .ppt/.pps/.pptx). @ | Converter Clique neste botdo para visualizar o ecra Selecio de

Arquivos. Seleccione um ficheiro PowerPoint e
converta-o para um cendrio.

@ "Converter para um cenario" procedimento 3

Procedimento de conversao de cenarios
@ | Visualizar Clique neste botdo para visualizar o ecré Selegdo de
Os cenarios sdo convertidos através do seguinte procedimento. Arquivos. Seleccione e pré-visualize o cendrio

B ) ) ) ) convertido (ficheiro FSE).
1. Inicie o EasyMP Slide Converter e seleccione o ficheiro PowerPoint. ; o )
@ "Converter para um cenario” procedimento 6

* @ | Copiar para Memoria | Clique neste botdo para visualizar o ecra Selecdo de
2. No ecrd Aplicar, efectue as defini¢des necessarias, como Salvar em, Modo de Arquivos. Seleccione o ficheiro que pretende copiar
Conversdo e Resolugio do Projetor e, em seguida, converta o ficheiro para um para o dispositivo de armazenamento USB e copie-o.
cendrio. @ "Converter para um cenario"” procedimento 8
* @) | Editar Execugio Au- | Clique neste boto para visualizar o ecrd Editar
tomatica Execug¢do Automatica. Edite a Execu¢do Automatica.

3. Pré-visualize o cendrio convertido (ficheiro FSE). .\ L .
@ "Converter para um cenario"” procedimento 9

* @ | Aplicar Clique neste botdo para visualizar o ecrd Aplicar.

4. Copie o cendrio para o dispositivo de armazenamento USB ligado ao Efectue as defini¢des necessarias, como Salvar em,
computador. Resolugiao e Modo de Conversao.

* @ "Converter para um cendrio" procedimento 4

5. Defina o cenario para Execugdo Automatica.
~~~- Quando a caixa de verificagdo Depois da conversdo, copie o

@‘ arquivo para a memoria. estd seleccionada no ecra Aplicar, sdo
apresentadas mensagens para o ajudar a efectuar as definigoes de

DGSCfigﬁO do ecra principal cada opgdo. Pode efectuar as defini¢cdes de cada opgdo seguindo as
o ' o o instrugbes da mensagem apresentada. Se retirar a selec¢io desta
Inicie o EasyMP Slide Converter para visualizar o Ecra principal. As caixa de verificagdo, efectue as defini¢des a partir do ecra principal.

fungoes de cada botdo sdo descritas na tabela que se segue.




Converter ficheiros PowerPoint para cenarios

Aplicar

Converter para um cenario

Arquiva Product_001 ppt

Salvar em

Esta seccdo explica como converter um cendrio passo-a-passo.

© Mesma local do arquive
©) Especifioar

Modo de Conversdo

| P ro CEd i mento | (O T R ST s

() Converter arquivos sam apresantar slides

i ©) Fazer converso simplificads
r ‘

Apresentar slides & canverter aiquivas. Durante & corversia, ndo & passivel realizar operagdes com autias

) Seleccione "Iniciar" - "Programas" (ou "Todos os programas") e
- "EPSON Projector" - "EasyMP Slide Converter". YA oty o)

©)WiGA (1280 % 800 ptos)

E apresentado o ecrd principal do EasyMP Slide Converter.

Depois da conversdn, copie o arquivo para a meméria.

Avangada

Ligue o dispositivo de armazenamento USB ao computador o vidindoloomn e M
para guardar o cenario.

Tempo ds hansigao da animagdo

Se a animapdo ido puder ser convertida canetamente, altere @ configuiagdo a seguil para aumentar @
reproduividae. Porém o aumento desse item aumentard o tempo de canversdo.

Clique em @@ no ecra principal. Seleccione o ficheiro o . o
PowerPoint que pretende converter para um cenario e, em I
seguida, clique em "Seleccao". povgrnse ) Roemempier )| veso ) ((_segue J) Cocan ]
) E apresentado o ecrd Aplicar. Defina cada uma das opgées Arquivo E apresentado o nome do ficheiro do PowerPoint
tendo em conta a tabela que se segue e, em seguida, clique seleccionado.
em "Seguinte". Salvarem Seleccione a localizagdo onde pretende guardar o
cenario.




Converter ficheiros PowerPoint para cenarios

Modo de Conver-
sao

Seleccione o método de converséo para o ficheiro
PowerPoint.

e Apresentar slides e converter arquivos
A Apresentagio é visualizada durante a
conversdo, o que lhe permite verificar a
Apresentagdo durante a conversdo. Nao é
possivel utilizar outras aplicacdes durante a
conversdo. O ficheiro é guardado com o
formato FSE.

¢ Converter arquivos sem apresentar slides
Nio é visualizada nenhuma Apresentagio
durante a conversdo. Os efeitos dos diapositivos
definidos ndo sdo convertidos. O ficheiro é
guardado com o formato FSE.

o Fazer conversio simplificada
Conversao para um ficheiro JPEG. Nenhuma
das animagoes definidas é convertida. O
ficheiro é guardado com o formato SIT.

Tempo de transi-
¢do da animacao

Defina a reprodugido da animacéo (tempo de
transi¢do) para o ficheiro convertido.

Se seleccionar Fazer conversio simplificada em
Modo de Conversao, nio é possivel definir o tempo
de transigao.

Avancado

Alterne entre Mostrar/Ocultar para Avangado.

Restaurar pa-
droes

Sao repostos os valores predefinidos das defini¢oes
alteradas. Clique em OK para guardar as definigoes.

Versao

Apresenta a versdo da aplicagéo.

Resolucao do
Projetor

Seleccione a Resolugio do projector que ird projectar
o cendrio. Néo é possivel reproduzir cendrios com
uma definicdo de resolugao de WXGA (1 280 x 800
ptos) em projectores de tipo XGA.

Depois da con-
versao, copie o
arquivo para a
memobria.

Seleccione esta opgdo para efectuar o procedimento
de converséo passo-a-passo. Se seleccionar esta
opgdo, o ecrd Aplicar é apresentado sempre que um
ficheiro é convertido.

Imagem

Defina a qualidade de imagem para o ficheiro
convertido.

Se a definig¢do for Normal, o tamanho do ficheiro fica
mais pequeno em comparagio com Qualidade de
Imagem Alta, mas a qualidade da imagem fica
degradada. E recomendada a op¢io Qualidade de
Imagem Alta.

Se seleccionar Fazer conversao simplificada em
Modo de Conversao, ndo é possivel definir a
qualidade da imagem.




Converter ficheiros PowerPoint para cenarios

EasyMP Slide Converter

e Pode modificar detalhes das defini¢des clicando no botido Aplicar
27 no ecrd principal do EasyMP Slide Converter.

Arquiva para Converter Product_001.ppt

Salvar em Area de Trabalho

e No Windows 2000, ndo ¢é possivel seleccionar Converter arquivos
sem apresentar slides a partir de Modo de Converséo.

Modo de Convers3o Apresentar siides & converter arquivos
#GA (1024 « BB ptos]

Imagem Qualidade de Imagem Alta

Resolugio do Projetor

e Se as opgbes 1 280 x 800 ou 1 280 x 768 ndo estiverem
incluidas nas defini¢oes de resolu¢io do computador que estd a
utilizar e a op¢do Apresentar slides e converter arquivos estiver
seleccionada, ndo é possivel seleccionar WXGA para a Resolu¢ao
do Projetor.

Tempo de transigdo da animagdo Marmal

A rezolupBo de video serd alterada para & convers3o de anquivos.

Mao altere as definicBes da tela durante a convers&o

Se 0 PowerPoint® estiver aberto, feche-o antes de converter um arquivo.
Converter uzando estas configuragties?

Cancelar

e Nio é possivel converter dudio e filmes em ficheiros ou
animac¢oes PowerPoint, como, por exemplo, PowerPoint Game.

e Nao ¢ posswel converter os efeitos definidos para o primeiro D¢ e Para a opgéo Apresentar slides e converter arquivos’ a deﬁniqﬁo
diapositivo, independentemente do Modo de Conversao. o é modificada automaticamente para utilizar a resolugio do ecrd
e Se a op¢io Converter arquivos sem apresentar slides estiver consoante a resolucdo do projector (XGA ou WXGA). Apods a

seleccionada, ndo é possivel converter os efeitos de comutacio de conversio, é reposta a resolugdo anterior do ecr.

ecra. e Nio é possivel efectuar o processo de conversio se o PowerPoint

e Podera nido ser possivel converter normalmente animagdes para as
quais esteja definida a funcdo de temporizador ou repeticdo. Se
nao conseguir converter a Animagao correctamente, aumente o
tempo de espera para melhorar a capacidade de reprodugio.

e A conversio ndo é possivel se as definicoes de visualizagdo de
diapositivos do ficheiro PowerPoint estiverem definidas para
Diapositivo ou se estiver definida a opg¢do Personalizar
Apresentagido de Diapositivos.

Quando aparecer o ecra de confirmacao, verifique o
contetido e, em seguida, clique em "Converter".

estiver em execu¢do. Feche o PowerPoint antes de iniciar a
conversao. Adicionalmente, ndo inicie o PowerPoint durante a
conversao.

Durante a conversdo, ndo modifique as defini¢des de visualizagio,
como alteragdo da resolu¢ao ou ligacdo a um monitor externo.
Se as defini¢oes de visualizagdo forem alteradas, a conversio é
cancelada.

Se nio seleccionar Depois da conversio, copie o arquivo para a
memoria. no ecrd Aplicar, ndo sdo apresentados os ecras
indicados no procedimento 6. Quando aparecer o ecrd principal,
pré-visualize o cenario ou copie-o para a memoria utilizando os
botdes apropriados do ecrd principal.

Quando aparecer o ecra para confirmar se pretende

Visualizar depois de a conversao estar concluida, clique em
"Sim". Se nao pretender pré-visualizar, clique em "Nao" e
avance para o procedimento 7.

E apresentado o ecrd Visualizar. A tabela que se segue mostra as
fungdes de cada botdo.



Converter ficheiros PowerPoint para cenarios

Visualizacho de Product 001 fse,

Nao é possivel pré-visualizar ficheiros Jpeg (SIT) com a fungio
23 Visualizar. Quando a opg¢do Fazer conversdo simplificada esta
seleccionada em Modo de Conversdo, aparece o ecrd para
confirmar se pretende Copiar, mas o ecrd para confirmar se
pretende Visualizar ndo é apresentado.

Quando aparecer o ecra para confirmar se pretende Copiar,
clique em "Sim".

E apresentado o ecrd Selecionar Local da Cépia. Seleccione a
unidade onde esta ligado o dispositivo USB e a localizacao
da copia e, em seguida, clique em "OK".

P Executar Inicia a pré-visualizacido. Além disso, reinicia
cenérios parados ou em pausa. Se as Animacdes dos Para definir a Execu¢do Automdtica, seleccione Reproduzir
ficheiros PowerPoint nio forem reproduzidas automaticamente. (Configuracio de Execucao Automatica).
automaticamente, podem ser reproduzidas Selecionar Local da Gépia

sequencialmente premindo o botdo Executar.

Product_001.fze

II Pausa Faz uma pausa na pré-visualizagdo. Se premir o Selecione o local onde copiar 0 arquivo.
botdo Pausa durante a reprodu¢io de Animagdes, Copiarpara |k | (oo
estas sao COlocadaS em pausa. Reproduzir automaticamerte. [Configuragdo de Execugdo Automética)
. ~ .. . . oK D Cancel
B Parar Péra a reprodugio e volta ao primeiro diapositivo.
44 Slide Anterior | Voltaao diapositivo anterior. O cendrio é transferido para o destino seleccionado.

Ayri i Avanca para o diapositivo seguinte. e . , .
P Proximo Slide sap P & Quando a transferéncia estiver concluida, é apresentado um

dos ecras que se seguem.

Quando a pré-visualizagdo estiver concluida, feche o ecra Visualizar. Se nio existir nenhum ficheiro de Execu¢io Automatica no
dispositivo de armazenamento USB:

E apresentado o ecrd para confirmar se pretende realizar Execugdo
continua. Se pretender criar um ficheiro de Execu¢do Automatica
e configurar a defini¢do Execu¢do continua do ficheiro de
Execu¢do Automatica para Activado, clique em Sim.

Se pretender criar um ficheiro de Execu¢do Automatica e
configurar a defini¢do Execugdo continua do ficheiro de Execugdo
Automatica para Desactivado, clique em Nao.
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EasyMP Slide Garwerter Lista de arqui- E apresentada uma lista com os cendrios que tém
Dessi xorate confouenent o v copads? vos de Execucdo | Execugio Automadtica definida pela ordem de
Automatica reproducio. Clique nos botdes + | # | para alterar a
[T ) [ e | ordem.
O cenario é registado e eliminado no ficheiro de
Se existir um ficheiro de Execucio Automatica no dispositivo de ﬂ ﬂ Execugao Automatica.

armazenamento USB:

Defina a Execugdo Automatica tendo em conta a tabela que se

. . <~ Se existirem dois ou mais ficheiros definidos para Execucio
segue e, em seguida, clique em OK. -((©): . 5 . . L
3 automatica, estes sdo reproduzidos por ordem a partir do inicio da

Sditar Exeoucfo Autgmdtics X Lista de arquivos de Execucio Automatica.

(IGTERERA | ISEMEMORY [H:] s Executgio continua

Remova o dispositivo de armazenamento USB do computador.

Lista de Arquivos Lista de arquivos de Execucdo Automatica

Product_002.fse Product_001.Ise

Consulte o manual do utilizador do computador para obter
informacdes sobre o método de remogao.

g“‘””"g

@ Quando acabar de transferir o cenario, ligue o dispositivo
de armazenamento USB ao projector e inicie a projeccao
com o PC Free. @ Pag.57

[
+ B

C o 1 e ] :@—_ Se a resolugdo do projector que estd a projectar o cendrio for de
N tipo XGA, ndo é possivel reproduzir cendrios que tenham a
definicdo de resolugio WXGA (1 280 x 800 ptos). Faca a projec¢ao
Unidade Seleccione a unidade para editar o ficheiro de depois de converter o ficheiro PowerPoint para um ficheiro de
Execu(;éo Automatica. cenario XGA (1 024 x 768 ptOS).
Execucao conti- Para voltar a projectar a partir do primeiro cenario
nua quando a projecgdo de todos os cendrios da "Lista de
arquivos de Execugdo Automatica" terminar, . . . .
seleccione esta caixa de verificacio. Converter directamente a partir de um ficheiro
Lista de Arqui- E apresentada uma lista com os cenarios que nio tém PowerPoint para um cenario
vOS Execugdo Automatica definida. O ficheiro de cenario
é apresentado com o formato Nome da pasta/Nome Esta sec¢do explica como converter directamente a partir de um ficheiro
do ficheiro. PowerPoint para um cendrio.
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Esta funcdo é qtil se pretender converter sem modificar quaisquer
3 definicdes. Uma vez que as definicdes do ecrd Aplicar se reflectem
durante a conversdo, verifique previamente as defini¢es se a opgédo
Depois da conversio, copie o arquivo para a memdria. nio
estiver seleccionada.

| Procedimento

' Arraste o icone do ficheiro PowerPoint e largue-o sobre o
icone do programa EasyMP Slide Converter localizado no
ambiente de trabalho. Em alternativa, clique com o botao
direito do rato no ficheiro PowerPoint e seleccione
"Converter em FSE".

Tenha em aten¢do que, neste caso, ndo é possivel seleccionar
varios ficheiros PowerPoint para conversdo. Seleccione apenas um
ficheiro para conversao.

O EasyMP Slide Converter ¢ iniciado.

Se a opcao "Depois da conversao, copie o arquivo para a
memoria." estiver seleccionada no ecra Aplicar, é
apresentado o ecra Aplicar. Avance para o procedimento 4
@ "Converter para um cenario".

Se a opcao "Depois da conversdao, copie o arquivo para a
memodria." nao estiver seleccionada, clique em "Converter"
no ecra de confirmacao para converter o ficheiro.

EasyMFP Zlide Converter

Arquivo para Converter Product_001.ppt

Salvar em Area de Trabalho

Modo de Convers3o Apresentar glides & converter aiquivos
Resalugio do Projetor #GA (1024 « 768 ptos)

Irmagem Qualidade de Imagem Alta

Tempo de tranzsicio da animagio Mormal

A resolugdo de wideo serd alterada para a conversio de arquivos.
N3o altere as definigies da tela durante a convers3o.
Se o PowerPoint® estiver aberto, feche-o antes de converter um arguivo,

Converter uzando estas configuragfes?

Cancelar

E iniciada a conversio do ficheiro para um cendrio. Se a opgio
Apresentar slides e converter arquivos estiver seleccionada em
Modo de Conversdo, é visualizada a Apresentacio.

Se a opcao "Depois da conversao, copie o arquivo para a
memoria." nao estiver seleccionada, é apresentado o ecra
principal quando a conversao estiver concluida.

Se a opcao "Depois da conversao, copie o arquivo para a
memodria." estiver seleccionada, avance para o procedimento
6 @ "Converter para um cenario".

Em seguida, efectue as defini¢des necessarias, como
pré-visualizacdo do cendrio, copiar para memdria e Execu¢ao
Automatica. @ "Descrigdo do ecrda principal” Pag.69
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Anexo



Limitacoes de ligacao

Ao projectar imagens do computador enquanto o EasyMP Network
Projection é executado, aplicam-se as seguintes restri¢oes. Verifique os
pontos que se seguem.

Resolucées suportadas

E possivel projectar as seguintes resolucdes de ecra do computador. Néo
¢ possivel ligar a um computador com uma resolugdo superior a
UXGA».

e VGA " (640x480)

e SVGA ™(800x600)"

e XGA M(1 024x768)"

e SXGA (1 280x960)

e SXGA (1 280x1 024)"
e SXGA+ (1 400x1 050)°
e WXGA (1 280x768)

e WXGA (1 280x800)

e WXGA+ (1 440x900)
e UXGA (1 600x1 200)
* Resolugdes suportadas quando a funcao de apresentagdo de tela
multipla esta activada.

Se utilizar um computador com um ecrd de tamanho especial em que a
relacdo entre a altura e a largura ndo seja representada, é seleccionada
na lista de 10 opgdes acima apresentada uma resolu¢io de ecrd o mais
proxima possivel da largura.

Neste caso, em ecrd panoramico, sdo projectadas as margens horizontais;
em ecra estreito, as margens verticais vazias aparecem a preto.

Cor do visor

Numero de cores dos ecrds de computador que é possivel projectar.

Windows Macintosh
cor de 16 bits Cerca de 32 000 cores (16 bits)
cor de 32 bits Cerca de 16,7 milhdes de cores (32 bits)

A garantia de funcionamento para apresentacdo de tela multipla é cor
de 16 bits e de 32 bits.

Numero de ligacoes

Pode ligar até quatro projectores a um computador e projectar
simultaneamente.
Nao e possivel ligar varios computadores a um projector simultaneamente.

Outros

e Se a velocidade de transmissdo da Rede sem fios for baixa, pode
haver interrupg¢des inesperadas na rede.

e O audio s6 pode ser transferido para um projector. Nao é possivel
transferir o audio quando existem varios projectores ligados.

e A reprodugio de videos tem uma qualidade inferior a visualizagao
dos mesmos no computador.

o As aplicagdes que utilizam parte das fungdes DirectX podem nao ser
apresentadas correctamente (apenas Windows).

e Niao é possivel projectar linhas de comandos do MS-DOS em ecra
inteiro (apenas Windows).

e Em determinados momentos, a imagem no ecrd do computador e a
imagem projectada pelo projector podem nao corresponder exactamente.



Limitacoes de ligacao

e Alguns minutos depois de ligar um computador ao projector através
de uma rede com o EasyMP Network Projection, aparece a seguinte
mensagem.

E aconselhavel seleccionar Manter o esquema de cores actual e nio
mostrar esta mensagem de novo. Esta seleccdo mantém-se activada
até reiniciar o computador.

Limitacoes ao projectar a partir da Galeria de Fotos do Windows e . =T

i Deseja alterar o esquema de cores para melhorar o desempenho?

Tenha em atencao as duas limitagdes que se seguem quando iniciar a a ,
. . . ) 0 Windows detectou que o desempenho do computador estd lento. Isso pode ter ocorrido
Galerla de Fotos dO WlndOWS a0 executar o EasyMP Network Pro]ectlon. porque nde hd recursos suficientes para executar o esquema de cores do Windows Aero.

Para melhorar o desempenho, tente alterar o esquema de cores no Windows Vista Basic.
Qualquer alteragio feita terd efeito até o préxima logon no Windows.,

Quando utilizar o Windows Vista

Tenha em atengdo os pontos que se seguem quando utilizar o EasyMP
Network Projection num computador que tenha o Windows Vista.

e A Apresentagio de Diapositivos é reproduzida no modo simples ao

projectar a partir da Galeria de fotografias do Windows.

~ , ~ < Manter o esquema de cores atual, mas perguntar novamente
Uma vez que a barra de ferramentas nao é apresentada, nao pode se meu computador continua lento
efectuar alteragdes durante a reproducio de um Tema (efeitos), & M .

L . n i . anter o esguema de cores atual e ndo mostrar esta
independentemente da classificagio do Indice de Experiéncia Windows. mensagem novamente
Depois de iniciar o modo simples, ndo pode mudar de modo
enquanto a Galeria de fotografias do Windows estiver a ser executada,
mesmo que feche o EasyMP Network Projection. Reinicie a Galeria de
fotogratias do Windows.

< Alterar o esquema de cores no Windows Vista Basic

Come decidir se devo alterar o esquema de cores para melhorar o desempenho?

e Ndo ¢ possivel reproduzir filmes.

Limitacoes no Windows Aero

Tenha em atencao as duas limitacdes que se seguem quando o desenho
das janelas do seu computador for o Windows Aero.

e A janela de camada é projectada independentemente da opg¢ao
Transferir janela de camada em Definir op¢des no EasyMP Network
Projection.

Por exemplo, quando a opg¢do Transferir janela de camada da barra de
ferramentas do EasyMP Network Projection esta desactivada, nio é
projectada, mesmo que seja mostrada no ecrd do computador, embora
a barra de ferramentas seja projectada.



Registar um certificado digital para o projector

Se a op¢ao Seguranca estiver definida para EAP-TLS no menu Rede do
projector, é necessario registar o certificado de cliente e o certificado
CA no projector para efeitos de autenticagao.

Guarde o certificado de cliente e o certificado CA num dispositivo de
armazenamento USB e registe-os no projector com o PC Free.

A\l
< =

- o O certificado de cliente e o certificado CA necessitam das
@‘ extensdes PFX (.pfx) e CER (.cer), respectivamente.

-
4

e S6 podem ser registados no projector um certificado de cliente e
um certificado CA. Se for registado outro certificado digital, o
certificado anterior é substituido.

Registar um certificado de cliente

| Procedimento |

Ligue o dispositivo de armazenamento USB que contém o
Certificado digital ao projector e inicie o PC Free.® Pag.57

E apresentado o ecrd da lista de ficheiros.

Prima os botdes [@][@][@][@] do controlo remoto

para posicionar o cursor sobre o icone do certificado de
cliente (ficheiro PFX) e prima o botao [Esc].

Making Effective Use of
Your Projector

Certificado digital @

Certificado CA

Seleccione "Certificado digital' no menu apresentado e, em
seguida, prima o botao [Enter]. E apresentada a seguinte
janela.

Importagéio de certificado digital

" Introduza a palavra-passe utilizando o teclado virtual. (Pode

introduzir até 32 caracteres alfanuméricos) @ Manual do
Utilizador "Utilizar o teclado virtual”

* Quando aparecer a informacao incluida no certificado,

verifique se o conteido esta correcto e, em seguida,
posicione o cursor sobre "OK" e prima o botao [Enter].

Quando aparecer a mensagem "Certificado digital importado”, o
registo fica concluido.



Registar um certificado digital para o projector

Registar um certificado CA

| Procedimento |

Ligue o dispositivo de armazenamento USB que contém o
Certificado digital ao projector e inicie o PC Free.

E apresentado o ecrid da lista de ficheiros.

Prima os botoes [@][@][@][@] do controlo remoto

para posicionar o cursor sobre o icone do certificado CA
(ficheiro CER) e prima o botao [Esc].

Certificado digital

| Certificado CA o

| Seleccione "Certificado CA" no menu apresentado e, em
seguida, prima o botao [Enter].

’ Quando aparecer a informacao incluida no certificado,
verifique se o conteldo esta correcto e, em seguida,
posicione o cursor sobre "OK" e prima o botdao [Enter].

Quando aparecer a mensagem "Certificado CA importado.
Reiniciar", o registo fica concluido. Prima o botdo [Enter] para
desligar o projector. Depois de premir o botdo [{] para reiniciar
o projector, o certificado fica autenticado. Se a autentica¢ao for
bem sucedida, é apresentado o enderego IP.



Solucao de problemas

Se ocorrer qualquer um dos problemas apresentados em seguida e os
indicadores luminosos ndo apresentarem solugdo, consulte as paginas
relativas a cada problema.

Problemas relativos ao PC Free

"Nao consegue reproduzir nem visualizar ficheiros no PC Free" @ Pag.89

Problemas relativos a fungdes de rede

"Nio consegue estabelecer ligacdo utilizando o EasyMP Network
Projection” @ Pag.82

"Quando ¢ estabelecida uma liga¢do utilizando o EasyMP Network Projection, a
imagem projectada mantém-se tal como estd e ndo é possivel estabelecer uma
ligagdo a partir de outro computador.” @ Pag.82

"O projector nao ¢ encontrado quando inicia o EasyMP Network
Projection." @ P4g.82

"Nao consegue ligar em Ligacdo avangada ou ligagdo de Rede com
fios" @ Pag.84

"Nio ¢ possivel mostrar a Apresentaciao de Diapositivos no visor pretendido
quando estd a executar a fungdo de apresentacio de tela multipla." @ Pag.84

"As aplicagdes ja ndo sio apresentadas a partir do ecrd do computador quando
executa a fungédo de apresentagido de tela multipla." @ Pag.84

"O cursor do rato ndo é apresentado no ecra do computador.” @ Pag.85

"A imagem e o som dos filmes no EasyMP Network Projection néo sdo
apresentados, a imagem demora a aparecer ou o video ou a imagem
param" @ Pag 85

"Nao ¢ emitido dudio do projector quando ligado ao EasyMP Network
Projection” @F P4g.85

"Quando ¢ estabelecida uma ligagdo com o EasyMP Network Projection, ndo é
possivel iniciar uma Apresentaciao de Diapositivos em PowerPoint." @ Pag.86

"Quando ¢é estabelecida uma ligagdo utilizando o EasyMP Network Projection, o
ecrd ndo ¢é actualizado quando estd a utilizar uma aplicacdo do
Office." @ Pag.86

"Mensagem de erro ao iniciar o EasyMP Network Projection” @ Pag.86

"As defini¢des de rede nio sio restauradas depois de interromper a ligagdo do
computador ao EasyMP Network Projection." @ Pag.88

Problemas relativos ao EasyMP Slide Converter

"Mensagem de erro ao iniciar o EasyMP Slide Converter" @ P4g.89

"

Converter em FSE" ndo aparece no menu de contexto do
PowerPoint." @ P4g.90

Problemas relativos a monitorizacao e controlo

"Nio ¢ enviado um e-mail mesmo que
ocorra um problema no ,_CD
P~

projector." @ Pag.90 j T




Solucao de problemas

Problemas relativos a funcées de rede

Nao consegue estabelecer ligacao utilizando o EasyMP Network Projection

Verifique a mensagem apresentada no ecra e, em seguida, aplique as seguintes medidas correctivas.

Mensagens de erro

Solucéo

A versio usada do aplicativo nao é suportada. Instale a ultima
versdo do aplicativo no computador.

Instale a versdo actual do EasyMP Network Projection a partir do CD-ROM EPSON Projector Software for
Meeting & Presentation fornecido com o projector.

Quando é estabelecida uma ligacao utilizando o EasyMP Network Projection, a imagem projectada mantém-se tal como esta e nao
é possivel estabelecer uma ligacao a partir de outro computador.

Verificar

Solugéo

O orador saiu da sala de conferéncias sem fechar a ligagdo de rede?

Com o EasyMP Network Projection, a ligagdo ao computador que estava anteriormente ligado pode ser cortada
quando outro computador tenta estabelecer ligagdo com o projector, e liga ao computador que esta a tentar
estabelecer ligagdo.

Assim, se ndo estiver definida uma Palavra-chave do projector, ou se souber a Palavra-chave do projector, pode
interromper a ligagdo actual e, se efectuar uma operagio de ligacio, pode estabelecer liga¢ao com o projector.

Se estiver definida uma Palavra-chave do projector e ndo souber a Palavra-chave do projector, reinicie o projector
e volte a estabelecer ligacdo.

O projector nao é encontrado quando inicia o EasyMP Network Projection.

Verificar

Solucéo

A Unidade de rede local (LAN) sem fios esta ligada?

Para rede sem fios

Verifique se a Unidade de rede local (LAN) sem fios fornecida ou opcional esta correctamente ligada.

O ecra Configuragdo de Rede do menu Configuracgio é
apresentado no projector?

Quando o ecra de Configuragio de rede ¢é apresentado no projector, a ligagdo de rede para o EasyMP Network
Projection é desactivada. Feche as defini¢ces de rede do projector e volte ao ecrd de Espera de LAN.

A placa de rede do computador e a fungdo de rede incorporada
estdo disponiveis?

Confirme se a LAN ¢ valida verificando no Painel de controlo - Sistema - Hardware no gestor de dispositivos.




Solucao de problemas

Verificar

Solugao

O SSID é 0 mesmo que o do ponto de acesso?

Ligagao rapida

Defina um SSID que seja diferente daquele do ponto de acesso. @ Manual do Utilizador "Menu Rede (para
EB-1925W/1915)"

A fung¢do DHCP para Rede com fios estd Activado?

Ligagdo rapida

Seleccione Desactivado na defini¢io DHCP para a Rede com fios no menu Configuragio. @ Manual do
Utilizador "Menu Rede (para EB-1925W/1915)"

A placa de rede utilizada foi correctamente seleccionada com o
EasyMP Network Projection?

Se o computador tiver varios ambientes de rede, ndo consegue estabelecer a ligagdo a menos que a placa de rede
seja correctamente seleccionada. Quando utilizar um computador com o Windows, inicie o EasyMP Network
Projection e seleccione o adaptador de rede que esta a utilizar em Definir op¢des - Mudar LAN. @ Pig.46

Para uma liga¢do de rede sem fios, a defini¢do de rede sem fios
fica activada quando o computador estd no modo de poupanga
de energia?

Active a rede sem fios.

Ha4 algum obstéculo entre o ponto de acesso e o computador ou
o projector?

Para rede sem fios

Por vezes, o estado da onda electromagnética impede que o projector seja encontrado numa pesquisa. Verifique
se existe algum obstaculo entre o ponto de acesso e o computador ou o projector e mude a posi¢cdo dos mesmos
para melhorar a transmissdo da onda electromagnética.

A intensidade da onda electromagnética da rede sem fios do
computador é demasiado baixa?

Defina a intensidade da onda electromagnética para o maximo.

A Rede sem fios estd em conformidade com a norma 802.11g,
802.11b ou 802.11a?

E compativel apenas com as normas 802.11g, 802.11b e 802.11a, ndo sendo compativel com outras normas como
a 802.11.

A firewall esta desactivada ou foi registada como uma excep¢io?

Se néo pretender desactivar a firewall nem registd-la como uma excepcao, efectue as defini¢des necessarias para
abrir as portas.

As portas utilizadas pelo EasyMP Network Projection sido "3620", "3621" e "3629".

O cabo de rede estd correctamente ligado?

Para rede com fios

Verifique se o cabo de rede esta correctamente ligado. Volte a ligd-lo caso esteja desligado ou ndo esteja
correctamente ligado.

A opgio Energia LAN Sem Fio esta definida para Desactivado no
menu Rede sem fios do menu Configuracdo do projector?

Para rede sem fios

Defina Energia LAN Sem Fio para Activado no menu Rede sem fios do menu Configuragio. @ Manual do
Utilizador "Menu Rede sem fios (apenas quando esta instalada a Unidade de rede local (LAN) sem fios fornecida
ou opcional)"




Solucao de problemas

Nao consegue ligar em Ligacao avancada ou ligacao de Rede com fios

Verificar

Solugao

A defini¢ao do SSID ¢é diferente.

Defina o computador, o ponto de acesso e o projector para o mesmo SSID.
@ Manual do Utilizador "Menu Rede (para EB-1925W/1915)"

Esta definida a mesma chave WEP?

Quando seleccionar WEP em Seguranga, defina o ponto de acesso, o computador e o projector para a mesma
chave WEP. @ Manual do Utilizador "Menu Rede (para EB-1925W/1915)"

As fungdes de negacdo da ligacdo, como restrigdes de Endereco
MACP e restri¢des de porta, estdo correctamente definidas no
ponto de acesso?

Configure o projector para permitir ligagdes a partir do ponto de acesso.

O endereco IP, a mascara de sub-rede e o enderego gateway do
ponto de acesso e do projector estdo correctamente definidos?

Quando ndo estiver a utilizar um DHCP, ajuste cada definicdo. @ Manual do Utilizador "Menu Rede (para
EB-1925W/1915)"

A sub-rede do ponto de acesso e do projector sao diferentes?

Seleccione Pesquisa manual no EasyMP Network Projection, especifique o endereco IP e estabeleca a ligacao.
@ Pag.40

Nao é possivel mostrar a Apresentacao de Diapositivos no visor pretendido quando esta a executar a funcao de apresentacao de

tela maltipla.

Verificar

Solugédo

Esta a utilizar o PowerPoint 2002 ou uma versio anterior?

Para Windows

Para definir e utilizar dois ou mais visores virtuais®”, utilize o PowerPoint 2003 ou posterior ou limite o niimero
de visores virtuais a um antes de mostrar a Apresentagio de Diapositivos.

As aplicacbes ja nao sao apresentadas a partir do ecra do computador quando executa a funcao de apresentacao de tela muiltipla.

Verificar

Solugao

O visor virtual® est4 a executar outra aplicagdo?

Para Windows

Quando esta instalado o EPSON Virtual Display, por vezes é executada outra aplicagdo no visor virtual. Nesse
caso, defina o EPSON Virtual Display para "Desligado” em "Propriedades de ficheiros".




Solucao de problemas

O cursor do rato nao é apresentado no ecra do computador.

Verificar Solugao
O EPSON Virtual Display esta instalado? O cursor do rato moveu-se para o visor virtual”®. Quando retira a seleccdo da caixa de verificagdo do visor virtual
no ecra Adicionar-Remover EPSON Virtual Display, o ponteiro do rato regressa a area de apresentagdo do ecra.

A imagem e o som dos filmes no EasyMP Network Projection ndao sao apresentados, a imagem demora a aparecer ou o video ou a
imagem param

Verificar Solugéo
Tentou reproduzir filmes com o Media Player ou tentou Dependendo do computador o ecra de reproducéo do filme no Media Player podera ndo ser apresentado e a
pré-visualizar a protec¢io de ecra? pré-visualizacdo da proteccdo de ecrd podera nio ser apresentada normalmente.
A encriptacdo WEP estd activada ou estdo varios projectores A velocidade de apresentagdo diminui quando a encriptagdo WEP esta activada ou quando estio ligados varios
ligados? projectores.
Activou o DHCP? Quando o DHCP esta definido como Activado na Ligagdo avancada ou na ligacdo de Rede com fios, se ndo for

encontrado um servidor DHCP disponivel, podera demorar algum tempo a entrar no estado de espera da LAN.

O EasyMP Network Projection foi iniciado durante a reprodugdo | Quando pretender reproduzir filmes, inicie primeiro o EasyMP Network Projection antes de iniciar a reprodugao.
de um filme ou a resolugdo ou o numero de cores foram alterados? | Se iniciar o EasyMP Network Projection durante a reproducdo de um filme e alterar a resolugdo ou o nimero de

Para Macintosh cores do ecra de apresentagéo, experimente mover, minimizar, redimensionar, etc., a janela de reprodugao do filme.
Estd a utilizar uma rede sem fios 802.11g/b em Ligacdo rapida? Dependendo do ambiente electromagnético, ha alturas em que a imagem e o som dos filmes podera parar.
g gac p p g q g p p

Quando recorrer a func¢do de envio de filme, utilize Ligacdo avancada ou rede sem fios 802.11a em Liga¢io rdpida.

Estd a utilizar um computador que ndo cumpre as especificacdes | Se utilizar um computador que ndo cumpra as especificagdes recomendadas, as imagens e o dudio dos filmes
recomendadas? podem parar. @ Manual do Utilizador "Requisitos do software (apenas EB-1925W/1920W/1915/1910/1830)"

Nao é emitido audio do projector quando ligado ao EasyMP Network Projection

Verificar Solucdo
Existem varios projectores ligados a um tnico computador? O 4udio s6 pode ser transferido para um projector. Experimente desligar os outros projectores.
Definiu a saida de dudio a partir do computador em Definir Seleccione Envio de dudio para o projector no separador Saida de Audio em Definir opgdes. @ Pég 48
opgoes?




Solucao de problemas

Quando é estabelecida uma ligagdo com o EasyMP

PowerPoint.

Network Projection, nao é possivel iniciar uma Apresentacao de Diapositivos em

Verificar

Solugdo

Iniciou o EasyMP Network Projection enquanto o PowerPoint
estava a funcionar?

Para Windows

Quando ligar com o EasyMP Network Projection, certifique-se de que fecha primeiro o PowerPoint. A
Apresentagio de Diapositivos pode nio ser executada se estabelecer a ligagdo enquanto o PowerPoint estd a
funcionar.

Quando é estabelecida uma ligacao utilizando o EasyMP Network Projection, o ecra nao é actualizado quando esta a utilizar uma

aplicacao do Office.

Verificar

Solugdo

O rato é movido constantemente?

Quando para de mover o cursor do rato, o ecra é actualizado. Se o ecra néo actualizar rapidamente, pare de mover
o cursor do rato.

Mensagem de erro ao iniciar o EasyMP Network Projection

Mensagens de erro

Solugdo

Falha na conexdo com o projetor.

Tente ligar novamente. Se continuar a néo estabelecer ligacdo, verifique as defini¢ées de rede no computador e as
defini¢coes de rede para o projector.

Para obter pormenores sobre as definigoes de rede a efectuar no projector, consulte @ Manual do Utilizador
"Menu Rede (para EB-1925W/1915)"

A palavra-chave nio corresponde. Introduza a palavra-chave
correcta que aparece no ecrd do projector.

Verifique a Palavra-chave do projector apresentada no ecré de espera da LAN e introduza a Palavra-chave do
projector.

O projector seleccionado estd ocupado. Deseja continuar o
processo de ligagao?

Tentou estabelecer ligagio com um projector que estd ligado a outro computador.

Quando clica em Sim, estabelece ligacdo com o projector. A ligacdo entre o projector e o outro computador é cortada.
Quando clica em Nio, néo estabelece ligagdo com o projector.

A ligacdo entre o projector e o outro computador mantém-se.

A inicializa¢do do EasyMP Network Projection falhou.

Reinicie o EasyMP Network Projection. Se a mensagem voltar a aparecer, desinstale e volte a instalar o EasyMP
Network Projection.

@ Pag.12




Solucao de problemas

Mensagens de erro

Solugéo

A ligagao falhou devido a ndo correspondéncia da palavra-chave.

Ao ligar a um projector para o qual foi definida uma Palavra-chave do projector, introduziu uma Palavra-chave
do projector errada.

Verifique a Palavra-chave do projector apresentada no ecra de espera de ligacdo do projector. Depois de a ligagao
ser interrompida e retomada, introduza a Palavra-chave do projector no ecré de introdugio de palavra-chave que
¢ apresentado.

@ Pig.19

Nio foi possivel obter informagdes do adaptador de rede.

Verifique o ponto que se segue.

Esta uma placa de rede instalada no computador?

O controlador da placa de rede utilizada esta instalado no computador?

Depois de verificar, reinicie o computador e ligue novamente.

Se continuar a nio conseguir liga¢do, verifique o seguinte.

Verifique as defini¢des de rede no computador e as definigées de rede no projector.

Para obter pormenores sobre as definigoes de rede a efectuar no projector, consulte @ Manual do Utilizador
"Menu Rede (para EB-1925W/1915)"

Um ou mais projectores ligados ndo suportam resolu¢des
superiores a SXGA. Reduza a resolu¢io do ecri e volte a ligar.

Esta um projector ELP-735 no destino de ligacdo. Altere a resolugdo do ecrd do computador para SXGA
(1 280x1 024) ou inferior.

Um ou mais projetores nao estao respondendo.

Nao pode estabelecer ligagdo com varios projectores ao mesmo tempo. Verifique as defini¢des de rede no
computador e as defini¢des de rede no projector.

Para obter pormenores sobre as defini¢des de rede a efectuar no projector, consulte @ Manual do Utilizador
"Menu Rede (para EB-1925W/1915)"

Introduza a palavra-chave mostrada no ecra do projector.

Verifique a Palavra-chave do projector apresentada no ecra de espera da LAN e introduza a Palavra-chave do
projector.

execucao.

Impossivel iniciar este aplicativo porque o USB Display estd em

Feche o USB Display e, em seguida, inicie o EasyMP Network Projection.

Network Projection.

Impossivel conexdo com o projetor usando esta versio do
EasyMP Network Projection. Instale a tltima versdo do EasyMP

Esta mensagem ¢ apresentada quando estabelece ligacao ao projector com o EMP NS Connection. Para ligar,
instale a versdo actual do EasyMP Network Projection a partir do CD-ROM EPSON Projector Software for
Meeting & Presentation fornecido com o projector.




Solucao de problemas

Mensagens de erro

Solugéo

Para obter dudio do projetor, reinicie aplicativos como o
PowerPoint ou o Windows Media Player.

Se efectuar uma das operagdes que se seguem durante a execugdo do PowerPoint ou de um leitor multimédia

como o Windows Media Player no computador, reinicie o PowerPoint ou o leitor multimédia para emitir dudio a

partir do projector.

e Ligue o projector com o EasyMP Network Projection (Quando a opg¢ao Envio de dudio para o projector esta
seleccionada em Definir op¢des - separador Saida de Audio).

e Seleccione Envio de dudio para o projector em Definir opgées - separador Saida de Audio ou clique em
Restaurar padraes.

Para obter dudio do computador, reinicie aplicativos como o
PowerPoint ou o Windows Media Player.

Se efectuar uma das operagdes que se seguem durante a execugdo do PowerPoint ou de um leitor multimédia

como o Windows Media Player no computador, reinicie o PowerPoint ou o leitor multimédia para emitir dudio a

partir do computador.

e Ligue o projector com o EasyMP Network Projection (Quando a opg¢do Envio de dudio para o projector esta
desselecionada em Definir opgdes - separador Saida de Audio).

e Retire a seleccio de Envio de audio para o projector no separador Saida de Audio em Definir opgdes.

Vocé precisa reiniciar o computador para activar a Saida de
Audio. Selecione "Sim" para reiniciar agora ou selecione "Néo"
para reiniciar mais tarde.

Para transferir o dudio para o projector e reproduzi-lo, seleccione Sim e reinicie o computador.

Impossivel iniciar este aplicativo porque o Quick Wireless
Connection estd em execucao.

Feche o Quick Wireless Connection e, em seguida, inicie o EasyMP Network Projection.

As definicoes de rede nao sao restauradas depois de interromper a ligacdo do computador ao EasyMP Network Projection.

Verificar

Solugéo

Estd a ligar manualmente a uma rede sem fios quando o
computador arranca?

Ligagao rapida

Tente ligar manualmente a uma rede sem fios.




Solucao de problemas

Problemas relativos ao PC Free

Nao consegue reproduzir nem visualizar ficheiros no PC Free

Verificar Solucédo

Estd a tentar reproduzir um ficheiro com um formato que ndo é | Dependendo do formato dos ficheiros, pode nio ser possivel reproduzir alguns ficheiros no PC Free. Para obter
suportado pelo PC Free? mais informagdes sobre os ficheiros que podem ser reproduzidos no PC Free, consulte @ "Ficheiros que podem
ser projectados utilizando o PC Free".

Esta a utilizar um dispositivo de armazenamento USB com Por vezes, ndo é possivel utilizar dispositivos de armazenamento USB que incluam fung¢des de seguranga com este
funcodes de seguranca? projector.

Estd a utilizar um disco rigido USB ou um leitor de cartées USB? | Alguns discos rigidos USB ou leitores de cartées USB disponiveis no mercado podem néo ser compativeis.

Problemas relativos ao EasyMP Slide Converter

Mensagem de erro ao iniciar o EasyMP Slide Converter

Mensagens de erro Solugéo
O aplicativo néo pode ser usado com esta versdo do SO.Atualize | Nao é possivel instalar o EasyMP Slide Converter com o sistema operativo que esta a ser utilizado. Instale com um
0 SO para a versao necessaria. sistema operativo suportado. @ Manual do Utilizador "Requisitos do software (apenas EB-1925W/1920W/
1915/1910/1830)"
Para usar o EasyMP Slide Converter, o PowerPoint® 2002 ou Volte a instalar o EasyMP Slide Converter depois de instalar o PowerPoint 2002 ou posterior.
posterior deve estar instalado. @ Pig.12
Feche o PowerPoint® e converta o arquivo. Se o0 PowerPoint estiver em execugio, pode néo ser possivel concluir normalmente o processo de conversdo. Feche

o PowerPoint e converta o ficheiro.

O arquivo ndo pode ser salvo no local especificado. Especifique | Existem situa¢des em que pode nio conseguir guardar um ficheiro, como acontece, por exemplo, quando nio tem
outro local e tente novamente. permissdo de gravacdo para a pasta especificada. Especifique outra localizacio e tente novamente.

O arquivo néo pode ser copiado para o local especificado.
Especifique outro e tente novamente.

Nio ha espaco suficiente no local especificado. Especifique outro | Nao existe espago livre suficiente na unidade especificada. Nao foi possivel guardar o ficheiro. Elimine todos os
local e tente novamente. ficheiros desnecessarios para libertar espaco na unidade e poder guardar o ficheiro.
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Mensagens de erro

Solugéo

O arquivo nédo pode ser copiado porque nio ha espaco suficiente
na unidade especificada.

A unidade néo tem capacidade de armazenamento suficiente para transferir o cendrio. Néao é possivel transferir o
cenario. Elimine todos os ficheiros desnecessérios para libertar espago na unidade e poder enviar o cenario.

Este arquivo ndo pode ser gravado no local especificado porque
nao ha espago suficiente.

Nio ¢é possivel guardar o ficheiro na localizagdo especificada porque nao existe espaco livre suficiente para um
ficheiro com Execuc¢do Automadtica definida. Elimine todos os ficheiros desnecessarios para libertar espago e
poder guardar o ficheiro.

"Converter em FSE" nao aparece no menu de contexto do PowerPoint.

Verificar

Solugéo

Instalou o PowerPoint depois de instalar o EasyMP Slide
Converter?

O menu pode néo aparecer se instalar o PowerPoint depois de instalar o EasyMP Slide Converter. Instale
novamente o EasyMP Slide Converter.

Problemas relativos a monitorizacao e controlo

Nao é enviado um e-mail mesmo que ocorra um problema no projector.

Verificar

Solugao

A Unidade de rede local (LAN) sem fios esta ligada?

Para rede sem fios

Verifique se a Unidade de rede local (LAN) sem fios fornecida ou opcional esta correctamente ligada.

A definicdo de ligacdo de rede estd correcta?

Verifique as defini¢oes de rede do projector. @ Manual do Utilizador "Menu Rede (para EB-1925W/1915)"

O Modo de espera esta definido para Rede Ligada?

Para utilizar a fun¢do Aviso de E-mail quando o projector estd em espera, defina Rede Ligada no Modo de espera
a partir do menu Configuracio. @ Manual do Utilizador "Menu Avangado"

Ocorreu uma anomalia fatal e o projector parou subitamente?

Quando o projector para subitamente, nio é possivel enviar um e-mail.

Se, depois de verificar o projector, o estado de erro se mantiver, contacte o fornecedor local ou o endereco mais
proximo indicado no Guia de Apoio e Assisténcia. @ Lista de Contactos para Videoprojectores Epson

O projector estd a receber alimentagio eléctrica?

Verifique se ndo ocorreu uma quebra de energia local ou se o disjuntor da tomada do projector nio foi desligado.

O cabo de rede estd correctamente ligado?

Para rede com fios

Verifique se o cabo de rede esta correctamente ligado. Volte a ligd-lo caso esteja desligado ou ndo esteja
correctamente ligado.




Glossario

Esta seccao explica sucintamente os termos dificeis que ndo sdo explicados no texto deste manual. Para obter pormenores, consulte outras publicagdes

disponiveis no mercado.

Ad hoc M¢étodo de ligagdo de rede sem fios que comunica com clientes de rede sem fios sem utilizar um ponto de acesso. Nao ¢ possivel comunicar com
dois ou mais dispositivos em simultineo.

DPOF Sigla de Digital Print Order Format. E um formato que permite gravar informagoes (fotografias que pretende imprimir, ntimero de cépias, etc.)
em meijos de armazenamento, como cartdes de memdria, para imprimir fotografias tiradas com uma cidmara digital.

Endereco MAC Sigla de Media Access Control. O endereco MAC é um numero de identificagio exclusivo de cada placa de rede. E atribuido um nimero
exclusivo a cada placa de rede e os dados sdo transmitidos entre as placas de rede com base nesta identificagio.

SVGA Tipo de sinal de video com uma resolugdo de 800 (horizontal) x 600 (vertical) pontos que é utilizado por computadores compativeis com IBM PC/
AT.

SXGA Tipo de sinal de video com uma resolugéo de 1 280 (horizontal) x 1 024 (vertical) pontos que é utilizado por computadores compativeis com
IBM PC/AT.

UXGA Tipo de sinal de video com uma resolugéo de 1 600 (horizontal) x 1 200 (vertical) pontos que é utilizado por computadores compativeis com
IBM PC/AT.

VGA Tipo de sinal de video com uma resolugio de 640 (horizontal) x 480 (vertical) pontos que é utilizado por computadores compativeis IBM PC/AT.

Visor Virtual O ecrd de um computador é enviado para varios visores. E possivel criar um ecra virtual de grandes dimensdes utilizando vérios visores.

XGA Tipo de sinal de video com uma resolugdo de 1 024 (horizontal) X 768 (vertical) pontos que é utilizado por computadores compativeis com IBM
PC/AT.




Notas Gerais

Todos os direitos reservados. Esta publicagdo ndo pode ser integral ou parcialmente Direitos de autor do Software:
reproduzida, arquivada nem transmitida por meio de fotocopias, gravagio ou
qualquer outro sistema mecanico ou electrénico, sem a prévia autorizagdo por
escrito da Seiko Epson Corporation, que ndo assume qualquer responsabilidade de
patente no que respeita ao uso das informagdes aqui contidas, nem se responsabiliza

por quaisquer danos resultantes do uso das informacdes aqui contidas. OSEIKO EPSON CORPORATION 2009. All rights reserved.

Este produto utiliza software gratuito bem como software cujos direitos
sao propriedade desta empresa.

O comprador deste produto ou terceiros ndo podem responsabilizar a Seiko Epson
Corporation, ou as suas filiais, por quaisquer danos, perdas, custos ou despesas
incorridos por ele ou por terceiros, resultantes de acidentes, abusos ou ma utiliza¢ao
do produto, de modificagdes ndo autorizadas, reparacdes ou alteragdes do produto,
ou (excluindo os E.U.A.) que resultem da inobservancia estrita das instru¢des de
utilizacdo e de manutencio estabelecidas pela Seiko Epson Corporation.

A Seiko Epson Corporation nio se responsabiliza por quaisquer avarias ou
problemas provocados pela utiliza¢do de op¢des ou consumiveis ndo reconhecidos
como sendo produtos originais Epson ou produtos aprovados pela Seiko Epson
Corporation.

O conteudo deste manual podera ser alterado ou actualizado sem aviso prévio.

As figuras deste manual e o videoprojector real podem diferir.

Aviso Geral:

Windows Vista e o logétipo Windows sdo
marcas comerciais do grupo de empresas Microsoft.

IBM, DOS/V e XGA siao marcas comerciais ou marcas registadas da International
Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac e iMac sdo marcas comerciais da Apple Inc.

Windows, WindowsNT, Windows Vista e PowerPoint sio marcas comerciais ou
marcas registadas da Microsoft Corporation nos Estados Unidos.

Todos os outros nomes de produtos referidos neste documento tém uma finalidade
meramente informativa, podendo ser marcas comerciais dos respectivos
proprietarios. A Epson ndo detém quaisquer direitos sobre essas marcas.
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