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Instructiuni preliminare utilizarii

Cititi inainte de a utiliza unitatea LAN wireless furnizatd sau optionala.



Masuri de precautie la utilizarea unitatii LAN wireless

Luati in considerare urmadtoarele aspecte atunci cand s-a instalat si se
utilizeazd pe proiector unitatea LAN wireless furnizata sau optionald.

Masuri de precautie la manipulare si depozitare

Pentru a vd ajuta sa utilizati produsul in conditii de siguranta si in e Nu depozitati in locuri cu temperaturd sau umiditate ridicati. In
mod corect, simbolurile sunt aplicate in Ghidul utilizatorului si pe particular, unitatea poate fi deterioratd sau deformatd daca este ldsatd
produs pentru a indica eventualele pericole pentru utilizator sau pentru intr-un vehicul avand geamurile inchise sau daca este ldsatd perioade
alte persoane si riscul producerii unor daune. Indicatiile si intelesul mai lungi in locuri cu temperatura ridicata cum este cea datd de
acestora sunt urmatoarele. Va rugam sa le intelegeti corect inainte de a lumina solara directa.

citi ghidul. e Nu ldsati apa si ajungd in contact cu unitatea. In acest caz

roiectorul se poate defecta.
Acest simbol indica informatii care, daci sunt P P

A Avertisment | ignorate, ar putea produce un deces sau o vatimare e Nu folositi in apropierea cuptoarelor cu microunde. Comunicatiile fara
personal’é din cauza unor manevriri incorecte fir pot fi intrerupte de catre interferentele electromagnetice generate

de cuptoarele cu microunde.
e Nu scapati unitatea pe jos, feriti unitatea de impacte §i nu puneti
obiecte grele pe aceasta.

Acest simbol indica informatii care, daci sunt

.
A Atentle ignorate, ar putea produce o vatdmare personald sau
daune fizice din cauza unor manevrari incorecte.

/\ Avertisment Masuri de precautie privind banda de frecventa

e Pot si apard interferente elfctromagnetice care sd afecteze buna functionare Banda de frecventi pentru aceasti unitate este de 2,4 GHz/5 GHz.

a stimulatoarelor cardiace. Inainte de utilizare, asigurati-vd cd aceste Aceasta banda de frecventi este utilizati de citre echipamentele

interferente nu se vor produce. industriale, stiintifice $i medicale, cum sunt cuptoarele cu microunde,
sau in perimetrul unei statii radio la sistemele de identificare cu
terminale mobile (RF-ID) de pe linia de productie dintr-o fabricid (este
necesara licenta), precum si in anumite statii radio de putere joasd (nu
este necesard licenta). Inainte de a utiliza aceastd unitate, verificati si nu
existe in apropiere statii radio pentru identificare cu terminale mobile
sau anumite statii radio de putere joasi. In cazul in care unitatea
interfereaza electromagnetic cu o statie radio utilizata la identificarea cu
terminale mobile, incetati imediat utilizarea oprind astfel generarea de
A Aten;ie camp electromagnetic. Contactati distribuitorul dv. autorizat sau cea mai
apropiata adresd datd in sectiunea Asistenta tehnicd (vezi Lista
persoanelor de contact pentru proiectorul Epson) daca unitatea
interfereaza electromagnetic cu o statie speciald de putere joasd utilizata
la identificarea cu terminale mobile sau daca unitatea cauzeaza probleme
similare.

e Pot si apard interferente electromagnetice care sd afecteze buna functionare
a echipamentelor medicale sensibile. Inainte de utilizare, asigurati-vd cd
aceste interferente nu se vor produce.

e Este posibil ca unele tdri si restrictioneze utilizarea acestui produs in

avioane. Utilizarea acestui produs se bazeazd pe acordarea atentiei cuvenite
reglementdrilor in vigoare.

e Aceastd unitate se va utiliza numai cu proiectoarele marca Epson. In cazul
in care unitatea se instaleazd pe un dispozitiv cum este computerul, se pot
produce defectarea, deteriorarea si functionarea necorespunzditoare a acestuia.

e Nu demontati si nu restructurati aceastd unitate. In caz contrar, puteti
suferi arsuri.




Masuri de precautie la utilizarea unitatii LAN wireless

Reglementari legale privind telegrafia fara fir

Urmatoarele actiuni sunt interzise de catre legea privind telegrafia fara fir.

e Modificarea si demontarea unitétii (inclusiv antena)

e Indepirtarea etichetei de conformitate

e Utilizarea externa a tehnologiei bazate pe standardul IEEE 802.11a
(banda de 5 GHz)

Masuri de precautie privind calatoriile
internationale

Dispozitivele fard fir sunt proiectate pentru a fi compatibile cu limitérile
de canal si frecventd din tara in care se intentioneazd utilizarea acestora.
Aceastd unitate se bazeazd pe specificatiile din tara in care s-a efectuat
vanzarea. Dacd unitatea se va utiliza intr-o altd tard, cereti mai multe
informatii de la un distribuitor aflat in zona.

Note privind securitatea la utilizarea retelelor
fara fir
(Informatii importante cu privire la drepturile beneficiarului (péstrarea
confidentialitatii))

Avantajul utilizarii unei retele fird fir in detrimentul unei retele cu fir
este acela cd, datoritd faptului cd informatia este transmisa cu ajutorul
semnalelor radio, vd puteti conecta cu usurintd in retea dacid va aflati in
campul de semnale radio. Un dezavantaj il poate constitui faptul ca
intr-o anumitd zona semnalele electromagnetice pot sa treacd prin
anumite bariere cum sunt zidurile, astfel ca dacd nu se implementeaza
intr-un anume fel contramdsuri de securitate, pot sd apard probleme
cum sunt cele date in continuare.

e Datele comunicate pot fi interceptate
O tertd parte poate si receptioneze fard autorizatie transmisiile fira fir
obtinand astfel informatii personale cum sunt date de identificare,
parole, numere de carduri de credit, sau poate intercepta continutul de
mesaje personale transmise prin posta electronica.

e Acces neautorizat la retea
O tertd parte poate accesa fira permisiune o retea individuald sau o
retea din interiorul unei companii §i poate efectua urmatoarele activititi.

e Obtinerea de informatii personale sau alte informatii secrete
(scurgere de informatii)
e Erijarea intr-un alt utilizator care trimite date necorespunzatoare
(impersonare)
e Suprascrierea continutului interceptat si retrimiterea acestuia
(falsificare)
e Introducerea unui virus pentru infectarea computerelor cu
provocarea de pierderi de date sau cdderi de sistem (distrugere)
Initial, probabilitatea ca astfel de probleme sa apard in pofida setérilor
de securitate din reteaua fara fir la utilizarea acesteia este redusa
deoarece cardul pentru reteaua fira fir §i punctul de acces dispun de
madsuri de securitate care previn aceste probleme. Se recomanda
utilizarea acestui produs numai dupd ce ati ficut setarile de securitate
conform propriei judecati si dupd ce v-ati asumat intreaga
responsabilitate, cu intelegerea exhaustiva a problemelor care pot si
apard in cazul in care nu faceti setdri de securitate.

Pentru informatii suplimentare privind setdrile de securitate, vezi "Ghidul
utilizatorului" de pe "CD-ROM-ul document" livrat impreund cu
proiectorul.



Masuri de precautie la utilizarea unitatii LAN wireless

?

Specificatii pentru unitatea LAN wireless

Conditii de conectare la cardurile compatibile cu retelele fara fir
si punctele de acces

Aceasta unitate poate fi conectatd la urmatoarele produse conform
standardelor IEEE 802.11g, 802.11b si 802.11a.

e Cardul de retea locald fird fir

e Computere cu functionalitatea de retea locald fira fir incorporatd

e Puncte de acces

Este putin probabil sid puteti face o conexiune ad-hoc la echipamentele
din retele fira fir utilizate cu un computer conform standardului IEEE
802.11g. Pentru mai multe detalii asupra echipamentelor wireless LAN,
vezi specificatiile.

Specificatiile pentru aceasta unitate

Banda de IEEE 802.11b/g: 2,4 GHz (canalele 1 - 11),
frecventd™! IEEE 802.11a: 5,15 - 525 GHz (W52), 5,25 - 5,35
GHz (W53)"
Modulatia IEEE 802.11b: DS-SS
IEEE 802.11a/g: OFDM
Zona de Sub 20 m
interferenta
posibila
Dreptul de Se pot utiliza toate benzile, evitindu-se benzile "cu
utilizare la licentd" si "fard licenta".
modulatia in
frecventa

I In Republica Populard Chineza si in Federatia Rusi nu se poate utiliza
standardul IEEE 802.11a.

2 Va puteti conecta la banda W53 folosind modul Conectare avansati.
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Utilizarea eficienta a proiectorului

Acest capitol furnizeazd informatii cu privire la functiile care vd permit sa utilizati mai eficient proiectorul.



Functiile efective in utilizarea proiectorului

Pentru facilitarea utilizarii proiectorului, acesta este dotat cu multe
functii utile. Ca si in cazul unui cablu pentru calculator, puteti sa
asigurati conectarea utilizind diverse alte interfete cum ar fi un cablu
USB, un dispozitiv de stocare USB sau o conexiune LAN. Aceste
posibilitati multiple de conectare permit receptionarea imaginilor prin
folosirea unei game largi de surse de intrare in functie de mediul de
utilizare.

Diverse functii de transfer a ecranelor afisate si
audio in functie de conexiunea de retea (EasyMP
Network Projection)

Conectand proiectorul la o retea, puteti sustine intalniri §i prezentari

eficiente.
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Desfasurarea fluenta a proiectiilor

Daci proiectorul este conectat la o retea, acesta va putea fi utilizat de la
calculatoarele din reteaua respectiva. Daca, in timpul unei intilniri sau
prezentari, datele sunt proiectate de la diferite calculatoare, puteti sd va
desfasurati fluent activitatea fird si fie necesar si schimbati cablul de
semnal de la un calculator la altul.

Nu vor aparea niciun fel de probleme, chiar dacd proiectorul este
amplasat la distanta de calculator.

Diverse functii de transfer a ecranelor afisate si audio

e Functie de distributie @ p.16
e Functie de comutare @ p.16
o Afisare multi-ecran @ p.29
e Modul Transfer film @ p.27
e Modul Prezentare @ p.26

Monitorizarea, configurarea si controlul
proiectorului de la distanta

Administrarea comuna a proiectoarelor existente in diverse sali de
conferinta se face prin intermediul urmétoarelor functii comode:

e Primirea unei notificiri prin e-mail in cazul aparitiei unei probleme
@ p.52

® Monitorizarea §i detectarea problemelor din retea cu ajutorul
programului de administrare SNMP@ p.53

e Setarea s§i controlul proiectorului cu ajutorul unui browser Web
standard pentru calculatoare @ p.50

Proiectarea de imagini de pe computer cu
ajutorul optiunii "Proiector retea" pe platforma
Windows Vista

In platforma Windows Vista puteti utiliza caracteristica standard
"Proiector retea” pentru a conecta proiectorul la un computer via retea
si a incepe proiectarea. Acest fapt vd permite sd faceti prezentiri cu
ajutorul unei retele prin simpla utilizare a unei functii standard de



Functiile efective in utilizarea proiectorului

sistem de operare fard a fi nevoie de vreo aplicatie software. @ Ghidul
utilizatorului "Privind proiectorul de retea (numai pentru EB-1925W/1915)"

Proiectarea directa de pe fisiere salvate pe un
dispozitiv USB (PC Free)

Prin conectarea la proiector a unei memorii USB sau a uei camere
digitale compatibile cu dispozitive USB de stocare in masa, puteti
proiecta imagini, filme §i scenarii stocate pe dispozitivul USB.@ p.54

Conectarea unui cablu USB la calculator si
proiectarea imaginilor de pe monitorul
calculatorului (USB Display)

Doar folosind cablul USB furnizat pentru conectarea proiectorului la un
calculator cu sistem de operare Windows, puteti proiecta imagini de la
calculatorul respectiv.

@ Ghidul utilizatorului "Conectarea cu un cablu USB si proiectarea
(USB Display)"



Instalarea programului

Programul necesar pentru utilizarea eficienta a proiectorului se gaseste in
"EPSON Projector Software for Meeting & Presentation” pe CD-ROM-ul
furnizat. Instalati programul pe calculatorul pe care il utilizati.

Functiile PC Free si USB Display sunt incorporate deja in proiector.
Acestea pot fi utilizate ca atare, fard a fi instalate de pe CD-ROM.

Programe Furnizate

Urmitorul program se gaseste pe CD-ROM-ul "EPSON Projector
Software for Meeting & Presentation".

e EasyMP Network Projection
Program pentru transferul imaginilor ecranului afisat de calculator la
un proiector printr-o conexiune de retea.

e EasyMP Slide Converter
Aplicatie software pentru conversia fisierelor PowerPoint in fisiere
scenariu care pot fi proiectate direct din aceasta PC Free.

e FEasyMP Monitor
Program care indicd starea curentd a proiectoarelor Epson conectate la
retea si care monitorizeaza si controleazd proiectoarele respective.
Puteti sa administrati impreund mai multe proiectoare utilizdind
programul EasyMP Monitor. Pentru detalii privind utilizarea EasyMP
Monitor, consultati "EasyMP Monitor Ghid de functionare".@® EasyMP
Monitor Ghid de functionare

Verificati cerintele de sistem pentru fiecare aplicatie software din Cerinte
de software din "Ghidul utilizatorului” furnizat impreuna cu proiectorul.
@ Ghidul utilizatorului "Cerinte de software (numai EB-1925W/1920W/
1915/1910/1830)"

Instalarea

Inainte de a incepe instalarea, asigurati-vd cd ati verificat urmatoarele
aspecte:

e Cand utilizati urmatorul SO, trebuie ca persoana care detine functia
de administrator sa efectueze instalarea EasyMP Network Projection.

e Windows 2000 ¢ Windows XP e Windows Vista

e Pentru a putea instala EasyMP Slide Converter, se va instala mai intai
aplicatia PowerPoint 2002 sau mai recent §i modulul VBA (Limbajul
Visual Basic pentru aplicatii).

e Cand utilizati urmatorul SO, trebuie ca persoana care detine functia
de administrator sa efectueze instalarea EasyMP Monitor.

e Windows 2000 e Windows NT4.0
e Windows XP e Windows Vista

e Inainte de a incepe instalarea, asigurati-vd ca ati inchis toate
aplicatiile care ruleaza.

e Cand utilizati Windows Vista, trebuie si efectuati actualizarea la
versiunea Windows Vista SP1 pentru a utiliza versiunea ucraineana a
EasyMP Monitor.

e Cand utilizati Windows NT4.0, deoarece limbile araba si ebraica nu
sunt suportate, se selecteazd limba engleza la instalarea EasyMP Monitor.

e Cand limba selectatd pentru instalare diferd de cea a SO utilizat, este
posibil ca ecranele sd nu fie afisate corect.



Instalarea programului

~- © Pentru utilizatorii EMP NS Connection
@\ Denumirea EMP NS Connection a fost schimbata.
Inainte: EMP NS Connection —Dupa: EasyMP Network Projection

La utilizarea pe proiector a aceleiasi functii ca si EMP NS
Connection instalati EasyMP Network Projection dupa ce ati
dezinstalat EMP NS Connection. Nu va puteti conecta la
proiector in mod corect utilizind functia EMP NS Connection.

e Pentru utilizatorii EMP Monitor
Denumirea EMP Monitor a fost schimbata.
Inainte: EMP Monitor —Dupi: EasyMP Monitor

Dacéd utilizati deja EMP Monitor, il puteti inlocui cu EasyMP
Monitor. Pentru a actualiza la EasyMP Monitor, dezinstalati EMP
Monitor mai intai i apoi instalati EasyMP Monitor.

Procedura

\-

) Porniti calculatorul.

Introduceti CD-ROM-ul "EPSON Projector Software for
Meeting & Presentation" in calculator.

Rutina de instalare incepe automat.

' Faceti clic pe "Instalare simplificata".

Pentru selectarea programului si instalarea sa intr-un mod
individual, selectati optiunea Instalare personalizata. Pentru a

schimba limba de afisare a programului, faceti clic pe optiunea
Limba.

Verificati aplicatiile care urmeaza sa fie instalate si apoi
faceti clic pe optiunea "Instalare".

/' Cand este afisat ecranul cu Acordul de licenta, faceti clic pe
optiunea "Da".

> C€and este afisat ecranul Adaugare-Eliminare EPSON Virtual
Display, faceti clic pe optiunea "OK".
Pentru a utiliza functia de afisare multi-ecran, trebuie sd instalati
EPSON Virtual Display. Dacd nu doriti sa instalati acum acest
program, puteti sa o faceti mai tarziu.«@ p.30

Pentru a termina instalarea, faceti clic pe "lesire".

Atunci cand EasyMP Slide Converter sau EasyMP Monitor au fost
selectate, incepe instalarea.

Pentru Macintosh

EasyMP Slide Converter si EasyMP Monitor nu sunt compatibile cu
platforma Macintosh de pe calculatoare.

) Porniti calculatorul.

it

Introduceti CD-ROM-ul "EPSON Projector Software for
Meeting & Presentation" in calculator.

Faceti dublu clic pe pictograma "ENPvx.xx_Installer" din
fereastra EPSON.

Incepe instalarea.

Pentru a termina instalarea, faceti clic pe "lesire".




Instalarea programului

\ v . A A . g
~@—_ e Daca instalarea nu incepe in mod automat (numai pentru sistem
’ N

’

de operare Windows)

Selectati Start - Rulare, iar in caseta de dialog Rulare, tastati
litera pentru driverul CD-ROM urmata de:\ EPsetup.exe si apoi
faceti clic pe OK.

e Dezinstalarea

Pentru Windows

Selectati Start - Setari - Panou de control - Adiugare-Eliminare
programe ori Adaugare sau eliminare programe si apoi
eliminati programul EasyMP Network Projection.

Pentru Macintosh

Din Aplicatii, stergeti directorul EasyMP Network Projection.
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Conectare cu EasyMP Network Projection

Acest capitol explici modalitatea de conectare a calculatorului si a proiectorului cu ajutorul unei retele si procedura de proiectare a imaginilor de pe
ecranul calculatorului cu ajutorul proiectorului.



Sumar EasyMP Network Projection

Existda doua metode de a conecta un calculator la proiector prin Modul Conectare rapida (Numai daca este instalata unitatea
intermediul unei retele utilizind EasyMP Network Projection. LAN wireless furnizatd sau optionala)

Modul Conectare rapidd functioneaza numai atunci cand instalati in
w . . .e proiector unitatea LAN wireless furnizata sau optionald.
Doua Moduri de Conectare 9l Functllle lor Modul Conectare rapida atribuie temporar unui computer numérul de
Principale identificare SSID al proiectorului crednd o conexiune ad hoc” si dupi
deconectare restabileste setarile de retea ale calculatorului.@ p.18

Modul Conectare avansata

Modul Conectare avansati este o conexiune la nivelul infrastructurii,
asigurand, prin intermediul unui cablu de retea, conectarea la un sistem
de retea existent.

Atunci cand conectarea se realizeazd printr-o retea de tip LAN prin
cablu, conectati proiectorul la hub-ul retelei utilizind un cablu LAN
disponibil pe piata.

Daci instalati pe proiector unitatea LAN wireless furnizatd sau optionald,
puteti conecta la retea printr-un punct de acces wireless LAN.

/
i
=

e Vi puteti conecta cu usurintd la un calculator i puteti proiecta
imagini de pe calculatorul respectiv fira a realiza setdrile de retea.

e Acest lucru va permite o conectare facild, fara cablu conector, chiar si
in cazul in care proiectorul este amplasat la distantd de calculator.

Functiile principale

Puteti sa sustineti intilniri §i prezentari utilizind urmétoarele functii
comode.

e Puteti monitoriza si controla proiectoarele dintr-o retea de la calculator.



Sumar EasyMP Network Projection

e Afisare multi-ecran @ p.29
Puteti proiecta imagini diferite de la maximum patru proiectoare
conectate la un computer, ceea ce va permite sa proiectati imagini in
format vedere, cum ar fi manipulatoare de tabele etc., sub forma unei
singure imagini continue.
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e Transfer figier film (Mod transfer film)@® p.27
Cu ajutorul Mod transfer film, filmele pot fi proiectate cu mai multa
acuratete decat in cazul proiectarii cu ajutorul unei aplicatii de pe
computer.

e Transfer audio
Materialul audio se poate reda in timp real prin transferarea lui de pe
computer.

e Modul Prezentare @ p.26
Aceastd functie poate proiecta o expunere de diapozitive in PowerPoint
care ruleazd pe un calculator. Puteti sa faceti o prezentare eleganta
prin proiectarea imaginii unui ecran negru in timpul pregatirilor
s.a.m.d. si atunci cand nu se realizeaza o expunere de diapozitive.

e Functia de distributie

Ecranul care este afisat de un calculator aflat la distanta poate fi afisat
simultan de pana la patru proiectoare din aceeasi retea.

e Functia de comutare
Prin utilizarea functiei de comutare in cadrul unor intilniri, dacd
programul EasyMP Network Projection este instalat pe toate
calculatoarele, prezentatorii isi pot proiecta cu randul imaginile, fira sa
schimbe cablurile.

Pasi pentru conectare

Parcurgeti urmatorii pasi pentru a conecta computerul la proiector si a
proiecta in EasyMP Network Projection.

Pasii de la 1 la 4 trebuie efectuati numai la prima conectare.

1.  Instalati EasyMP Network Projection pe calculatorul care urmeazi sa
fie conectat. @ p.12

2. Realizati setdrile de retea pe calculatorul respectiv si setati-l la starea
de conectare la retea. @ p.18

3.  Pentru Modul Conectare rapida: instalati pe proiector unitatea LAN
wireless furnizatd sau optionald (dacd este deja instalatd, treceti la pasul
5).

Pentru Modul Conectare avansata: activati adaptorul LAN cu fir in
"Configuratii de port". @ Documentatia calculatorului

\

4. Realizati setirile de retea la proiector si setati-l la starea de conectare
la retea. @ Ghidul utilizatorului "Meniul retelei (pentru EB-1925W/1915)"

\

5.  Lansati programul EasyMP Network Projection pe calculator si realizati
conexiunea cu proiectorul. @ p.19

¥ Cand calculatorul pe care il utilizati este conectat in mod obisnuit la retea,

nu este necesar si efectuati setarile de retea la calculator.



Pregatirea Pentru Conectare

Pentru a pregdti pentru conectare calculatorul si proiectorul, utilizati
urmatoarea procedura.

Pregatirea Calculatorului

Pentru Windows

Realizati setarile de retea pentru calculator utilizind programul utilitar
furnizat impreund cu adaptorul LAN. Pentru mai multe informatii
referitoare la programul utilitar, consultati Ghidul utilizatorului, furnizat
impreuna cu adaptorul LAN.

De exemplu, dupa cum indica urmatoarea ilustratie, atunci cand
pictograma retelei apare barata o cruce rosie (x) pe bara de comenzi,
nu puteti realiza conexiunea cu proiectorul.

» t@@} bl g3z

Pentru Macintosh

Setati portul de retea si starea comunicatiei. Pentru mai multe informatii
referitoare la setarea starii comunicatiei, consultati Ghidul utilizatorului
furnizat pentru calculatorul dumneavoastra sau cardul AirPort.



Conectarea la un Proiector intr-o Retea si Realizarea Proiectiilor

Utilizarea Proiectorului Utilizarea Calculatorului
Inainte de conectare, setati proiectorul la starea de veghe pentru conectare. In cadrul urmitoarelor explicatii, dacd nu existd alte specificatii, se
Asigurati-va ca s-au finalizat setdrile de retea ale proiectorului si ca utilizeaza capturi de ecran Windows. Ecranele afisate sunt aceleasi chiar
acesta este conectat la echipamentele de retea, cum ar fi hub-ul retelei, dacd se utilizeaza un sistem de operare Macintosh.

prin intermediul unui cablu de retea disponibil pe piata.

Lansati programul EasyMP Network Projection.

N§ Apasati butonul [0] de pe telecomanda pentru a porni
aparatul.

Procedura

Selectati Start - Programe (sau Toate programele) - EPSON
Projector - EasyMP Network Projection.

Apasati butonul [LAN] de pe telecomanda.
Este afisat ecranul de veghe LAN.

Pentru Macintosh

Faceti dublu clic pe directorul Aplicatii din partitia hard-discului
in care este instalat programul EasyMP Network Projection si apoi
faceti dublu clic pe pictograma EasyMP Network Projection.

[LAN]

_ Selectati "Modul Conectare rapida" (numai daca este instalata
Pt 216 100 101 unitatea wireless LAN furnizata sau optionald) sau "Modul

Conectare avansata" apoi faceti clic pe "OK".

Cuvant cheie

Sunt afisate rezultatele cautarii de proiectoare. Pentru a utiliza la
conectare intotdeauna acelasi mod de conectare, selectati optiunea
Setati modul de conectare selectat ca mod implicit pentru
conectarile viitoare..

' Selectati proiectorul la care doriti sa va conectati si apoi
faceti clic pe "Conectare".

Daca in cadrul rezultatelor cdutarii nu se afiseazd proiectorul la
care doriti sa va conectati, faceti clic pe butonul Cautare
automatd. Ciutarea dureazd aproximativ 30 secunde.

Pentru detalii referitoare la ecranul de conectare, consultati
sectiunea "Utilizarea ecranului de conectare".@ p.20



Conectarea la un Proiector intr-o Retea si Realizarea Proiectiilor

A\
@ Atunci cand, la nivelul proiectorului, Cuvant cheie proiector
" este setat pe "Pornit", este afisat ecranul de introducere a
cuvantului cheie. Introduceti cuvantul cheie afisat in ecranul
de veghe LAN si apoi faceti clic pe "OK".

Utilizarea Ecranului de Conectare

Porniti EasyMP Network Projection pentru a afisa urmétorul ecran.

Functia fiecarui buton sau element este descrisd in cadrul urmatorului
Cand se finalizeazd operatia de conectare, este proiectat ecranul tabel.

afisat de calculator. Pe ecranul calculatorului apare urmétoarea
bara de instrumente EasyMP Network Projection. Puteti folosi
aceastd bard de instrumente pentru a utiliza proiectorul si a M Eazy P Network Projection Ver X3X 5 Conectare ayansats 5 EoX)
efectua setdri, precum si pentru deconectarea conexiunii de retea. Ecéuta,eautomata"_ Cc.,-utc.mm:.,nuak.,-" 7 e | |
Pentru detalii referitoare la utilizarea barei de instrumente, S elonta o proocto g coreetal | —

consultati sectiunea "Utilizarea barei de instrumente".@® p.22

Cand sistemul este pornit in Modul Conectare avansata.

Stare MNume proiector Adresd P Afiga)

B Ve EMPOZFACT 192168111

O|@@  Vesre EMPOZFAC2 192168112

EaspbdP Metwork Projection Yer.

meEaE

Deconectare ¥

@@@T

———
[} A . g .
~»~- Cand efectuati o conexiune de la alt calculator, cum ar fi atunci T | — ]
,@‘ cand se schimba prezentatorii, porniti EasyMP Network Projection i D ezactivae conssiuns ntierupts

de la calculatorul la care doriti sa efectuati conexiunea. Calculatorul e

conectat in momentul respectiv este deconectat si apoi proiectorul
A v o 2 C £
este conectat la calculatorul care incearca sa realizeze acum

conexiunea. Aspect afizal

197
dos o & &

[ Propriet3ti afiza)




Conectarea la un Proiector intr-o Retea si Realizarea Proiectiilor

Cand sistemul este pornit in Modul Conectare rapida.

asyMP Hetwork Projection Yer XXX - Gonectare rapidi -

A

Selectati un proiector 3 conectati-l.

o CAutare aubomats CAutare manuali J Prafil v| |

Stare Nurne praiector S50 Intenzitate semnal
Veghe EMPOZFACT epson || HUARE
O Veghe EMPOZFALZ epsonz || HHNEE

Actualizare izt ] [ Salvare in profil ] [ Golire lists ]
[] Dezactivare conexiune intrerupts
[] Utilizare sfizaje multiple Setare opliuni

Depanare

Conectare

@ Stare

Cautare automata

In Modul Conectare avansati, se poate realiza o ciutare a proiectoare-
lor disponibile din sistemul de retea la care este conectat calculatorul.

i

In "Modul Conectare rapida", puteti ciuta proiectorul pe baza numaru-
lui de identificare SSID.

Cautare manuala

In Modul Conectare avansati, puteti ciuta un proiector pe baza unei
anumite adrese IP sau a unui Nume proiector.

In Modul Conectare rapida, puteti ciuta proiectorul pe baza numaru-
lui de identificare SSID selectat dintr-o lista.

Urmatoarele gase pictograme indicé starea proiectoarelor detectate.

Veghe Selectati pentru conectare.

0

=

Ocupat Selectati pentru conectare. Cind faceti clic
pe Conectare, calculatorul conectat in
momentul respectiv este deconectat si se
realizeaza conexiunea cu calculatorul

dumneavoastra.

4]
(5]

(6]

Ocupat (De-  Nu poate fi selectat. Optiunea Dezactivare
li‘i@ zactivare cone- conexiune intrerupta este setata la alt
xiune intre- calculator care este deja conectat.
rupta)
In prezent este  Meniul Configurare de pe proiector este
folosit de o altd deschis. Il puteti selecta dupa ce ati inchis
aplicatie meniul Configurare si faceti din nou

cdutarea.

Cautare in curs Aceastd pictograma este afisatd atunci
cind ruleaza functia Cdutare manuali sau
Profil.

Nu a fost gésit. Se afiseaza atunci cand proiectorul nu
poate fi gdsit prin Ciutare manuald sau
Profil. In Modul Conectare rapida, puteti
sd selectati doar mai multe proiectoare cu
acelasi identificator SSID.

Jor)

28

o g

Nume proiector
Este afisat numele proiectorului.
Dezactivare conexiune intrerupta

Bifati cisuta pentru a preveni o intrerupere a conexiunii de catre alte calculatoa-
re in timpul conectirii la proiectorul selectat.

Utilizare afisaje multiple

Bifati casuta pentru a utiliza functia de afigare multi-ecran. Daca este selectata
aceasta functie, in partea de jos a ecranului sunt afisate optiunile Aspect afisaj si
Proprietati afisare. @ p.29

Depanare

Daci existd o problema si nu se poate realiza o conexiune, apésati pe acest bu-
ton pentru a fi afisat ecranul de depanare EasyMP Network Projection.
Conectare

Conectati-va la proiectorul selectat din lista cu rezultatele cautérii. Atunci cind
se realizeazd o conexiune cu un proiector, este afisata o bara de instrumente.
Setare optiuni

La lansarea programului, puteti utiliza optiunile de setéri generale, cum ar fi me-
toda de prelucrare EasyMP Network Projection. Pentru detalii, consultati sectiu-
nea Setare optiuni @ p.46
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([0 Salvare in profil
Salveazi rezultatele unei cdutdri de proiectoare in retea sub forma unui Profil.

Utilizarea Barei de instrumente

& pal Bara de instrumente este afisatda pe ecranul calculatorului dupa ce este
@) Golire lista lansat programul EasyMP Network Projection si se realizeazd o

Sterge toate rezultatele cautarii. conexiune cu proiectorul. Puteti utiliza aceastd bard de instrumente
(» Adresa IP (numai in Modul Conectare avansat) pentru a utiliza proiectorul si a realiza setari.

Este afisatd adresa IP a proiectorului.

[ Afisaj
Selectati numdrul afisat (atunci cAnd este selectatd optiunea Utilizare afisaje mul-
tiple). @ p.36

(14) Profil

Deconectars

F Selectare proiector tinta
LL

= Puteti cduta un proiector din retea utilizand un Profil salvat prin utili- Cand se proiecteazi cu mai multe proiectoare utilizindu-se functia

zarea functiei Salvare in profil @ p.41 de distributie sau cea de afisare multi-ecran, pentru a limita numérul
de proiectoare controlate prin bara de instrumente, faceti clic pe

(® SSID (numai in Modul Conectare rapidi) aceastd pictograma. Indicatorul de sub pictograma prezinta proiectoa-

rele care pot fi controlate.

TOT indicé faptul cd pot fi controlate toate proiectoarele conectate.

De exemplu, atunci cand se afigeazd "1, 3", pot fi controlate proiectoa-
Aceasta functie este afisatd atunci cAnd conexiunea se realizeaza in Modul Conec- rele nr. 1 si nr. 3.

tare rapidd. Pe masuri ce Intensitatea semnalului creste, creste si numarul de in-
dicatoare aprinse.

Este afisat numdrul de identificare SSID al proiectorului.

(® Intensitate semnal

() Actualizare lista (numai in Modul Conectare rapidi)

Actualizeazd Stare i Intensitate semnal.

MHume proiector Afiga)
EMPOT 1 a
EMPO2 1 a
EMPO3 1 L~

@) Selectati proiectorul care urmeaza sa fie controlat.

@ Indici Nu. unui proiector alocat. Acest Nu. indici Nu. proiectoru-
lui pe care il puteti controla utilizand bara de instrumente.

@ Indica starea proiectorului.
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u Stop Astfel Sursa comuti intre Calculator 1, Calculator 2,
5 Intrerupe proiectarea cat timp calculatorul respectiv este conectat la USB Display, USB1, USB2 si LAN la fiecare clic.
proiector. Cat timp are loc aceasta intrerupere, este proiectat un Schimbare sursi video

ecran negru. Semnalul audio nu se opreste. Pentru a dezactiva semna-
lul audio sau pentru a afisa un Logo utilizator cat timp proiectia este
opritd, utilizati functia A/V Mut.

Astfel Sursa comutd intre S-Video, Video, si HDMI
la fiecare clic.S-Video nu comuti in cazul in care

cablul nu este conectat.
Afisare

Vizualizare pe ecran
Anuleazi functia Stop sau Pauza. . N .
Afiseaza un ecran de vizualizare multi-ecran.
u Pauza Faceti clic pe (M| pentru a vizualiza ecranele cu setarile pe care
= Pe durata operatiei de conectare la proiector, trece in modul Pauza ima-

le-ati realizat. Faceti clic pe afisaje pentru a prezenta pe tot ecranul fie-
care Vizualizare pe ecran.

ginile proiectate. Pentru semnalul audio nu existd modul Pauza.

— Modul Prezentare
=l
— De fiecare data cand se face clic pe aceasta pictogrami, Modul Prezen-
tare comutd intre activat §i dezactivat. @ p.26
= Contr.proiector

Cat timp proiectorul este conectat la retea, functiile proiectorului A/
V Mut, Schimbare sursd PC si Schimbare sursa video pot fi controlate
atat utilizand atat telecomanda, cét §i panoul de comanda al proiecto-
rului.

i

. . = o o . . .
Faceti clic pe pentru a afisa urmatoarea bara de instrumente. Setare optiuni

Performantele de transmitere din timpul transferului imaginilor de
pe calculator pot fi ajustate. @™ p.46

Modul Transfer film

Utilizat pentru redarea imediatd a unui fisier film. @ p.27

Contr. proiechor

N | .2 .=

LA

Deconectare

Deconectare

—— A/V Mut Deconecteaza conexiunea cu proiectorul.
u
AN Intensitate semnal

Are aceeasi functie ca si butonul [A/V Mute] de pe
telecomanda.

@ Ghidul utilizatorului "Telecomanda”

Schimbare sursa PC

Aceastd functie este afigatd atunci cind conexiunea se realizeaza in Mo-
dul Conectare rapidd. Pe mésura ce intensitatea semnalului creste, cres-
te si numarul de indicatoare aprinse.

Schimbare afisare bara de instrumente

(=]  Doomm t
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Modul de afisare a barei de instrumente se schimbé dupa cum ur-
meazd. Modul de afisare a barei de instrumente riméne asa cum este
pana cand este schimbat din nou.

Complet

g

ul Deconectare | Simplu
— = 5& MHarmal
« Complet

E asphd P Metwork [=]=]

Deconectare
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EasyMP Network Projection Functii utile

Prezentul capitol descrie functiile utile pe durata unor sedinte sau prezentdri: posibilitatea de a trimite un film direct pe proiector pentru a fi redat
(Modul Transfer film) sau trimiterea de imagini de pe un singur computer citre mai multe proiectoare (Afisare Multi-Ecran).



Proiectarea unei singure Expuneri de Diapozitive in PowerPoint (Modul Prezentare)

in Modul Prezentare, imaginile sunt afisate doar daca se executd o
expunere de diapozitive PowerPoint de pe computer. Dacd se intrerupe
expunerea de diapozitive, pe proiector se afiseazd un ecran alb. Acest
aspect este util cand doriti doar sa afisati doar expunerea de diapozitive.
In afari de PowerPoint, cu Modul Prezentare pentru Macintosh mai este
compatibil §i programul Keynote.

Procedura

y e
%@g Daca este necesar, selectati un alt proiector care urmeaza sa
fie controlat.@ p.22

: Faceti clic pe butonul =.| de pe bara de instrumente.

Este activat Modul Prezentare.

5
amg Faceti din nou clic pe butonul =:| pentru a iesi din Modul

Prezentare.



Proiectarea de filme de pe computer (Modul Transfer film)

In Modul Transfer film, fisierele film pot fi trimise direct pe proiector.
Astfel, filmul poate fi redat cu mai multd acuratete decat in cazul in
care ar fi transferat de pe o aplicatie ce ruleazd pe computer.

De asemenea, deoarece continutul audio este transferat in acelasi timp
cu filmul, nu mai este necesara utilizarea unui cablu audio intre
computer si proiector. Puteti seta o redare repetatd sau ordonata a mai
multor fisiere selectate.

Nu pot fi proiectate fisierele care sunt codate cu sistemul DRM (Digital
Rights Management - Administrarea drepturilor digitale).

~@—_ e Modul Transfer film este valabil numai pentru un singur proiector.
4

-
7

Nu este posibilda aplicarea Modului Transfer film la mai mult de
un singur proiector.

e In functie de metoda de comunicatie §i capacitatea de receptie,
imaginea cu sunet poate fi omisd sau blocata.

Formate de fisiere suportate

Formatele de fisiere suportate in Modul Transfer film sunt date in
urmitorul tabel.

Format fi- | Codecvideo Codec audio Calitatea inre-
sier (ex- gistrarii
tensie)
.mpg MPEG-2 MPEG-1 Layer1/2 Frecventa de ca-
.mpeg Poate fi redat si continut MPEG | dre maxima: 30
fard sunet. Nu se pot reda fps
formatele audio Linear PCM si
AC-3. Rezolutie ma-
.mp4 MPEG-4 ASP MPEG-4 xima: 720x576
MPEG-4 AVC AAC-LC
.wmv WMV8 WMA
.asf WMV9

Redarea unui film

;\"‘ de pe bara de instrumente.

Faceti clic pe butonul

Este afisat ecranul de selectare a proiectorului.

Selectati proiectorul dorit pentru redarea filmului si faceti
clic pe "OK".

Se afiseazd ecranul Modul Transfer film.

| Faceti clic pe "Selectare fisier".

Modul Transter film

Projectorul de destingie pertru Transfer fim

EBF1FF30

00:00:00 / 00:00:00

Selectati fisierul film pe care doriti sa il redati si apoi faceti
clic pe "Deschidere".



Proiectarea de filme de pe computer (Modul Transfer film)

Deschidere Iz\le | | inapoi

Frivire: in |WD\sc amncedbil (F:) V| € 2 [

Reda acelasi fisier de la inceput.

SMaviel

4 @jMovweZ >
Documente &JMovies »| | Ul‘matorul
- e Se face redarea de la inceputul fisierului urmétor.

—
i o) Repetare
Se redd in mod repetat si ordonat lista cu fisiere. Dacd sunt mai
multe figiere in listd, nu este posibila redarea repetatd doar a
anumitor fisiere din lista.

Spatiu de lucru

Documertele mels

Computerul meu

g‘“w"”@
@ Faceti clic pe "inchidere" pentru a termina Modul Transfer
" Hume figier: |Muvle1 V| " film

Figiere de tipul: | Figia fim (

Locuiile mele din . mpeg;”.mpg;”.mpd" wimy:".asf] e | Revocare

Ecranul Modul Transfer film se reafiseazd. Fisierele selectate sunt
afisate in Lista cu fisierele video.

Daci executati Selectare fisier din nou, Lista cu fisierele video se
modifica dupd ce ati facut selectia.

Puteti reda si opri fisierele film cu ajutorul ecranului Modul
Transfer film.

Proiectorul de destingie pertru Transfer fim a EBFIFF20

Moviel.mpg 00:00:21 # 00:01:51

-
LY

e ] @

j Cursor de redare
Glisati si fixati cursorul in punctul in care doriti sé inceapd redarea.
IT Redare
Se executd redarea fisierului.
1 | Pauza
Intrerupe redarea fisierului.

= | Stop
Opreste redarea figierului.



Utilizarea functiei de Afisare Multi-Ecran

Modul de afisare multi-ecran va permite sa proiectati diferite imagini de la mai multe proiectoare care sunt conectate la un singur calculator.
Daci se utilizeazi sistemul de operare Windows, in calculator pot fi setate drivere cu mai multe afisaje virtuale® astfel ci fiecare imagine poate fi
proiectatd de proiector. Aceastd functie nu poate fi utilizatd cu sistemul de operare Windows Vista din cauza restrictiilor prevazute in specificatiile
Windows Vista.

In sistemul de operare Macintosh, pentru a activa aceasti functie trebuie ca un monitor extern si fie conectat la calculator. In timp ce explicatia
urmatoare se refera la afisajul virtual, la sistemul de operare Macintosh operatia se referd la ecranele afisate pe monitorul conectat fizic.

I

J
J
J

I

@) Imaginea pe monitorul real
@ Imaginea afigajului virtual 1

@ Imaginea afisajului virtual 2



Utilizarea functiei de Afisare Multi-Ecran

Exemplul de dispunere 2

Exemplu de Reglare a Afisajului Virtual

Prin dispunerea afisajului virtual”®, in cadrul unei prezentiri puteti si

proiectati numai imaginea care doriti sa apard sau puteti sa proiectati I
diferite imagini de la stanga la dreapta. + I
. o I
Exemplul de dispunere 1 —
- I
- I - -
. e =
] . R
o I o - ~
CTTTTTooTTTTmg
= = ar——aak
l:l - (- | - I :
- — 1 « I 1
! — 1
[Jooo ] V] - — 1
1 1
I_______________|
J
41 1
O 0 |
( [ h (1) Imaginea pe monitorul Instrumente prezentator fisier

real PowerPoint

unui fisier PowerPoint

1
1
I E @ Imaginea afisajului virtual Expunere de diapozitive cu ajutorul
-
1

L ) Procedura care trebuie aplicata inainte de
@ Imaginea pe monitorul Fisier PowerPoint utilizarea funC'!:Iel de af|§are multi-ecran
real 1. Setarea afisajului virtual @ p.31

@ Imaginea afisajului virtual Fisier Excel



Utilizarea functiei de Afisare Multi-Ecran

Intr-un mediu de operare Windows, in masura in care este necesar, activati
driverul pentru afisaj virtual”. Apoi, atat pentru Windows, cit si pentru
Macintosh, stabiliti dispunerea afisajelor virtuale.

2. Alocarea imaginii care urmeaza sa fie proiectata @ p.36

Deschideti fisierul care trebuie proiectat si apoi deplasati ecranul in afisajul
virtual conform dispunerii proiectiei reale.

3. Proiectarea Imaginilor Alocate @ p.36

Alocati un numar de afigaj virtual unui proiector care este conectat prin retea, iar
apoi incepeti proiectia.

Setarea Afisajului Virtual

In aceastd sectiune se explicd afisajul virtual pentru exemplul de
dispunere 1. @ p.30

Activati driverul pentru afigsaj virtual (numai pentru sistem de
operare Windows)

Activati driverul pentru afisaj virtual®. Utilizatorii indicati mai jos nu
trebuie sa execute aceasta operatie. Mergeti la procedura @ "Reglarea
afisajului virtual" p.31.

e Utilizatorii care au activat afisajele virtuale prin instalarea programului
EasyMP Network Projection.

e Pentru utilizatorii Macintosh.

Procedura

Lansati Windows pe calculator, apoi selectati "Start" -
"Programe" (sau Toate programele") - "EPSON Projector" -
"Adaugare-Eliminare EPSON Virtual Display".

Este afisat ecranul Addugare-Eliminare EPSON Virtual Display.

F W””“g
@ Selectati afisajul virtual pe care doriti sa il utilizati.

Pot fi adiugate pana la patru monitoare. In acest exemplu,
urmeaza sd fie utilizat un singur afisaj virtual. Cind setati afisajele
virtuale multiple, selectati numarul de afisaje necesar.

Poate fi selectate oricare dintre afisaje.

| Faceti clic pe "OK".

%V Adaugare-Eliminare EPSON Virtual Display [X]

Selectati afizajul virtual care va fi utlizat, Dac dorii £5
zelectati un afigaj virtual altul decat cel fologit Tn prezent,
wva trebui 53 reporniti calculatorul,

[v EPSOM YWirtual Display 1:
[~ EPSON Virtual Display 2
[~ EPSON Virtual Display 3
[~ EPSON Virtual Display 4

( ar. | ) Anulare ‘

Cand faceti clic pe OK, sunt activate driverele pentru afisajul
virtual. In acest moment, este normal ca imaginea de pe afisaj si
palpaie. Asteptati ca ecranul Adaugare-Eliminare EPSON Virtual
Display sa se inchida.

Reglarea afisajului virtual

Dupd lansarea programului EasyMP Network Projection, configurarea
afisajelor virtuale variaza intre Windows si Macintosh. Procedurile sunt
explicate mai jos, separat.
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;"_'.ﬂ EazsyMP Metwork Projection Yer XXX - Conectare avansati —

:"’—_ Inainte de a lansa programul EasyMP Network Projection la
’@‘ conectarea prin retea locald fard fir, verificati urmdtoarele puncte. g e atonas ) CAtaremancs  Sp Pt | |
Daca operatiile de la urmitoarele puncte nu sunt executate corect, Sl et e e
functia de afisare multi-ecran nu poate fi utilizata. — rnopdedty __ Aesi e
@@ veshe  EMPOZFRACT 192188111

e Numirul de identificare SSID pentru calculator trebuie si fie
acelasi cu cel pentru fiecare proiector.

@ Yeghe EMPOZFAC2 19216811.2

e Sistemul de retea locald fard fir pentru calculator trebuie sa fie
acelasi cu cel pentru cardul de retea locala fard fir al fiecdrui
proiector.

Puteti s modificati numarul de identificare SSID si sistemul de Savare inpiofi___| | Giolire st
retea locala fard fir pentru proiector din meniul Retea din meniul i i
Configurare al proiectorului. @ Ghidul utilizatorului "Meniu retea
locala fara fir (numai dacd sunt instalate unitatea LAN wireless
optionala sau furnizata)"

intremipts

Setare optiuni

Depanare Conectare

Azpect afiga

Procedura
. [ Proprietati afiga
Pentru Windows

Pentru a lansa programul EasyMP Network Projection, Aspect afisaj si Proprietati afisaj sunt adaugate in partea de jos a
selectati "Start" - "Programe" (sau "Toate programele") - ecranului.
"EPSON Projector" - "EasyMP Network Projection".

Faceti clic pe "Proprietati afisaj".

) Selectati caseta de selectare "Utilizare afisaje multiple".
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Actualizare izt ] [ Salvare in profil ] [ Golire lists ] Prnprietét_i lfiﬁare
[] Dezactivare conexiune intrerupts —
Ultiples | Teme || Spatiu de lucru || E conornizor ecran || .&spec([ Setdri D
e —
[ Depormz | Coneclare Glizati pictogramele monitoarelor pentiu a s potrivi cu aranjamentul fizic &l
monitoarelor.

Aspect afiga)

—————
< Proprietali afigaj D

Este afisat ecranul Proprietdti afisaj. Afizare:
1. Plug and Play Monitor pe Mobile Intel[R] 965 Express Chipset Family |

g

7 %’t . . .
%% Wg Face;i clic pe fila "Setari". %e?nlutle ECran iy LCalitatea culorilar
a  ——d ] na |Ceamaiinalls (32bifl v/
pulin multe
1280 pe 800 piseli 1 /'H 'In '}

Se utilizeazs acest dizpozity ca maonitor principal.
Se extinde spatiul de lucru Windows pe acest monitor.

[ Identificare H Depanare. . ]’ Comples

[ O Jl Revocare ] Se aplica

\2/ Trageti pictograma monitorului afisata si plasati-o acolo
unde doriti.

In acest exemplu, monitorul real (1) este plasat in stinga, in timp
ce monitorul virtual (3) este plasat in dreapta.

In cazul in care calculatorul dispune de terminale de iesire pentru
afisaje multiple, numerele alocate terminalelor virtuale vor continua
succesiunea numerelor alocate terminalelor fizice.
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Proprietati Afisare

| Teme || Spatiu de lucru || Econamizar ecran || Aspectl Setan |

Glizati pictogramele monitoarelor pentiu a se potrivi cu aranjamentul fizic al
mohitoarelar.

N
%@gf Faceti clic pe butonul "OK". Ecranul Proprietati afisaj se

inchide.
Pana in acest moment, aspectul afisajului virtual este deja stabilit.
afigare: Alocati imaginile care se proiecteaza in continuare. @ p.36

1. Plug and Play Maonitar pe Mobile Intel[R] 965 Exprezs Chipset Family |

Fezolutie ecran Calitatea culorilor "
b ai b ai Pentru Macintosh

! (Ceamaiinals (32bi) v
putn v mule
VAP LDl i I H %@g Lansati programul EasyMP Network Projection. Faceti dublu
ie ”""_Zzaza aC_ETLd'TP'JZ"'\‘:\fZ A clic pe directorul Aplicatii din partitia hard-discului in care
el ks 2 R S et st Lt este instalat programul EasyMP Network Projection si apoi
| identiicare || Depanare.. | [ Comple faceti dublu clic pe pictograma EasyMP Network Projection.
Selectati Modul Conectare avansata si apoi realizati operatia de
I K ] [ Revocare ] Se aphca pornire.
s < : . \</ Selectati caseta de selectare "Utilizare afisaje multiple".
o Dacia un monitor extern este conectat ca monitor secundar, ———
’@‘ imaginea pentru ecranul respectiv nu poate fi proiectata.

e In functie de componentele hardware, numérul monitorului
secundar poate fi diferit de "2". Cind pe ecran este afisatd
pictograma monitorului, faceti clic pe pictogrami si confirmati
faptul cd tipul de monitor indicat sub optiunea "Afisaj" este altul
decat "secundar".

e Pentru setdrile rezolutiei ecranului, consultati urmétoarele informatii.
@ p.76

Cand pictograma monitorului este pozitionata la locul dorit, un
afisaj virtual este conectat ca imaginea prezentatd mai jos.
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k Proj Con | e0n DELL E2000W
.ﬁ Cautare manuald 51 Profil = n Show All | _

Selectati un proiector §i conectati-1.

Aute Cautare automata

| Display (_ Arrangement ) Color

| Stare |Nume proiector |Adresa IP | |
[ @ Veghe EPSON-PJ 192.168.100.110 Resolutions:
640 x 480 Coalors: | Millions B‘
800 x 500
800 x 600 Refresh Rate: | 60 Hertz B‘
348 x 480 Detect Displays
1024 x 640
( Salvare in profil ) ( Golire lista ) 1024 x 768 Cather Windows
"] Dezactivare conexiune intrerupta 1152 x 864 <
@mnm Er—— 1152 x 870 Rotste: [Standard 18]
i 2 1280 x 720 &
£ Conectare ) 1280 x 800 v "1 Show displays in menu bar ®

In partea de jos a ecranului sunt addugate optiunile Aspect afisaj
si Pref. afisaj.

Q_WWW% s
(3) Faceti ai "Pref. afisaj" ()
5 > Faceti clic pe retr. arigsaj . : : . :
s = P '73) %%@ Deselectati optiunea "Mirror Displays".

SO0 Eas) & - Con t o a0~ S

E Cautare automatd ,ﬁ Cautare manuald | ﬂ:] Profil - . m _

Selectati un proiector si conectati-l.

[stare P —— |Adres IP = I [ Display [ Am | Color |
D@ veghe EPSON-F) 192.168.100.110 1 To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the menu bar, drag it to a different display.
( Salvare in profil ) ( Golire listd ) et
] Dezactivare conexiune intreruptd —
M Utilizare afisaje multiple
( Conectare
Aspect afisaj
®
CC___ Preiama D S’””@
\=/ Trageti pictograma monitorului afisata si plasati-o acolo
Este afisat ecranul de setare a afisajului. unde doriti.
s,

\ WS Faceti clic pe "Arrangement".
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ann Color LCD

(<[> | [ Show A ] I

[ Display | Arrangement  Color !

To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the menu bar, drag it to a different display.

A
AAEAEARNARA
P S SV = =

Proiectarea imaginilor alocate

In aceastd sectiune se explicd afisajul virtual pentru exemplul de
dispunere 1. @ p.30

"1 Mirror Displays ®

%@g Inchideti ecranul de setare a afisajului. m

Pana in acest moment, aspectul ecranului este deja stabilit.

"Afisaj" si setati ce imagine urmeaza sa fie proiectata si de
la care proiector.

Alocarea imaginii care urmeaza sa fie proiectata

Céutare automatd Cautare manuald J Profil '| |

In aceastd sectiune se explicd afisajul virtual pentru exemplul de s
. Selectati un proiector si conectati-|.
dispunere 1. @ p.30

Stare Mume proiec tor Adres3 P

= Yeghe  EMPOZFACT 192168111

Procedura - Veghe  EMPOZFAC2 192168112

5 %%
@ Deschideti fisierul care urmeaza sa fie proiectat.

i

Lansati in executie fisierele PowerPoint si Excel.

S i \:

y \- ;@: F . H " ]
. . P, oo / Faceti clic pe "Conectare".
%%?Q Trageti fereastra la monitorul cu afisajul virtual® dorit si N ; P

alocati-o acolo unde urmeaza sa fie proiectata imaginea.

Trageti fereastra Excel in partea dreapta pand cand aceasta nu mai
poate fi vizuti. In consecinti, fereastra PowerPoint apare pe
monitorul real in timp ce fereastra Excel apare pe afisajul virtual
din partea dreapta.
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bctuglizare ism | [ Sahaeinpoil | | Giolre [5t5 ] Pentru a realiza pe afisajul virtual operatii care se executda cu
[ Dezactivare conesine fntanupts ajutorul mouse-ului, deplasati cursorul mouse-ului pe directia
afisajului virtual, astfel incat cursorul sa apara pe afisajul virtual.

i€ afizals multiple

Depanare

Aspect afiga)

S,
@ Pentru a dezactiva functia de afisare multi-ecran, faceti clic
pe "Deconectare" din bara de instrumente.

- e Intr-un mediu de operare Windows, daci driverul pentru afisajul
@‘ virtual a fost activat astfel incat cursorul mouse-ului sa poata sa
se deplaseze dincolo de limitele ecranului, pot aparea situatii cind
nu mai stiti unde se afld cursorul. Cand nu utilizati un afisaj
Este Proiectaté imaginea alocaté ﬁecérui proiector_ Virtual, deblfat,l aﬁ§ajul virtual sub Adéugare—Eliminare EPSON
Virtual Display, astfel incit cursorul mouse-ului si nu se poatd
deplasa dincolo de limitele ecranului. Pentru a utiliza in
I continuare din nou afisajele multiple, bifati afisajul necesar sub
- EE— Adaugare-Eliminare EPSON Virtual Display.
——
- I
L\
[

l Proprietal afigaj ]

Pentru debifare, consultati urmatoarele informatii. @ p.31

e Puteti ajusta tonalitatea cromaticd a fiecdrui proiector. @ Ghidul
utilizatorului "Corectarea culorii pentru mai multe proiectoare
(ajustarea culorilor pe mai multe ecrane)"

Intr-un mediu de operare Windows, nu puteti vizualiza pe
calculator imaginea care este transferata la un afigaj virtual. Pentru
a regla imaginea de pe un afisaj virtual, trebuie sd faceti reglarea
in timp ce vizualizati imaginea proiectata.
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Conectarea la un proiector intr-o subretea diferita

In acest capitol este explicat modul in care un calculator se conecteazd la un proiector intr-o subretea diferitd prin intermediul unei retele tip LAN prin
cablu sau a unui punct de acces LAN wireless dintr-un sistem de retea existent.



Conectarea la un Proiector intr-o Subretea Diferita

Implicit, aceastd aplicatie cautd numai proiectoarele din aceeasi subretea
ca si calculatorul. Prin urmare, chiar dacd realizati o cautare a
proiectoarelor din retea, anumite proiectoare care fac parte dintr-o
subretea diferitd nu vor fi gasite.

Totusi, puteti sa identificati un proiector dintr-o subretea diferita si sa
va conectati la acesta dupa cum urmeazi:

e Specificati fie o adresa IP, fie un Nume proiector si realizati o cautare.
Adresa IP poate fi introdusd direct. De asemenea, cu conditia ca
numele de proiector care urmeazd sd fie conectat sa fie deja inregistrat
pe Server DNS, puteti sd realizati o cautare simpla prin introducerea
respectivului Nume proiector. @ p.40

e Realizarea unei cautdri pe baza unui Profil
Dupd ce ati realizat o cautare a unui proiector dintr-o subretea
diferita prin specificarea fie a unei Adrese IP, fie a unui Nume
proiector, puteti salva cautarea sub forma unui Profil care are un
nume usor de retinut, iar apoi utilizati acel Profil ori de cate ori
doriti ulterior sa cautati un proiector dintr-o subretea diferita.
@ p.4l

~~- In cazul in care o ciutare a unui proiector esueazd, cauzele cele

>

@ mai probabile sunt cele prezentate in continuare. Procedati in mod
corespunzator, in functie de cauza esudrii operatiei de cautare.

e Atat pentru Windows, cat si pentru Macintosh
Daca nu existd semnal wireless LAN sau dacd semnalul este slab,
verificati daca nu existd interferente cu acest semnal.

e Cazul in care unitatea LAN wireless furnizatd sau optionald este
instalatd pe proiector si calculatorul Macintosh este conectat la o
retea locala fard fir

Verificati daca AirPort este setat pe pornit sau verificati daca a
fost selectat un punct de acces corespunzitor.




CautareprinspecificareaAdreseilP sidupa Numeproiector(numaiModul Conectareavansataexclusiv)

In cadrul urmitoarelor explicatii, dacd nu exista alte specificatii, se Cautare manuala

utlllZeaZa Captur1 de ecran WlndOWS. Introduceti adresa [P 2au numele proiectarlui.
Ecranele afisate sunt similare chiar daca se utilizeaza un sistem de
operare Macintosh. I |

Rezultatele cautarii sunt afisate in ecranul Selectare proiector al

o
4
a%® Faceti clic pe "Cautare manuald" din ecranul Selectare

proiector al aplicatiei EasyMP Network Projection. Faceti clic aplicatiei EasyMP Network Projection.
pe "Cautare manuala". Cu conditia ca proiectorul tinta sd fi fost identificat, selectati

proiectorul respectiv si apoi faceti clic pe Conectare pentru a
stabili o conexiune.

E] ] & 15 fil = [N . . .1 N . . .
futo Ca”tar””mmataJ Profl - | | Daci in viitor veti utiliza intotdeauna proiectorul respectiv, salvati
Selectati un proiector 3 conectati-l. v . A A v v

cdutarea sub forma unui Profil, astfel incat si nu fie necesar si

:‘._',-‘J EasyMP Metwork Projection Wer XXX - Conectare avansati — |T“E|D_<|

Stare Mume proiector Adrezd P . . .. . R . .
- vegre | EMPOZRACT JeprsaTTT specificati detaliile relevante de fiecare datid cind realizati o
cdutare. @ p.41
O Yeghe EMPOZFAC2 192168112
O Veghe EMPOZFACS 192168113
~»<-  Cand utilizati functia Ciutare manualid in Modul Conectare rapida,
'@‘ puteti specifica numérul de identificare SSID. Dacd existd multe
proiectoare, puteti restringe domeniul de cdutare utilizdind numarul
Salvare in profil ] [ Galire list3 ] de identiﬁcare SSID
[ Dezactivare conesiune intrerpta :

O

Depanare

Setare optiuni

Introduceti Adresa IP sau Nume proiector pentru proiectorul
la care doriti sa va conectati si faceti clic pe "OK".



Realizarea unei cautari pe baza unui Profil

In cazul unui proiector utilizat in mod frecvent, puteti salva o ciutare
sub forma unui Profil. Un Profil este un figier care contine toate
informatiile referitoare la un anumit proiector, cum ar fi Nume
proiector, adresa IP a acestuia si numaérul sau de identificare SSID. Prin
specificarea profilului de fiecare datd cdnd realizati o cdutare, nu mai
este necesar sd introduceti Adresa IP sau Nume proiector. De exemplu,
prin crearea unui grup de Profil pentru fiecare loc in care este
configurat un proiector si prin gestionarea acestora impreund cu
directoarele, proiectorul tintd poate fi gasit rapid.

YW
KL
PO [

]
~ O
g <5 O

1
O

@ Cladirea A @ Etajull
@ Cladirea B @ Etajul2
@ Cladirea C @ Etajul3
@ Clidirea D

In aceastd sectiune este explicat modul de creare si editare a unui Profil.

Crearea unui Profil

Profil se realizeaza prin salvarea rezultatelor cautdrilor.

Pentru detalii referitoare la modul de editare a unui Profil salvat
anterior, consultati sectiunea urmatoare. @ p.43

@ Cand proiectorul este afisat in ecranul Selectare proiector
din EasyMP Network Projection, faceti clic pe "Salvare in
profil".

;’,ﬂ EasyMP Metwork Projection Ver XXX - Conectare avansati - |Z”:|E|

A

CAutare automats Cutare manuald J Frofil - |
o il

Selectali un proiector 3i conectatil.

Stare MNume praiectar Adrez3 IP
O @@ Vedhe EMPO2FACT 192168111
O @ Yeghe EMPO2FACZ 192.16811.2
O @@ Veshe  EMPOZFAC3 192168113
— —
(l Salvare in profil D Galire lista ]
v

[ Dezactivare conexiune intrewpts

[ itiizars ahigaie multiple —_Setare pry

Este afisat ecranul Salvare in profil.

®
J Introduceti un Nume profil si apoi faceti clic pe "Adaugare".

Introduceti Mume profil.

Mume profil

[ Adaugare l [ Anulare ]

Informatiile despre proiector sunt inregistrate in Profil.



Realizarea unei cautari pe baza unui Profil

Daci ati salvat anterior un Profil, trebuie sd confirmati dacd acesta

poate fi suprascris. Pentru a salva un Profil sub un alt nume, Cautare prin speC|f|carea unui Profil
selectati opfiunea Salval:e ca. Daca afi creatv un director pentru un Puteti sd efectuati o cautare specificind Profil pe care l-ati creat.
Profil, sunt afisate urmatoarele ecrane. Dupd introducerea Nume

profil si selectarea optiunii Salvare in destinatie, faceti clic pe

Adaugare.

Intraduceti numele profilului §i specificati unde doriti 23 salvati

§w\\m iy,

—

Faceti clic pe "Profil" in ecranul de selectare a unui
proiector EasyMP Network Projection.

>

prafil Dacd nu este inregistrat niciun Profil, nu puteti selecta optiunea
Nurne profil | Proﬁl.
Salvare in f,ﬂ EasyMP Network Projection Ver XXX - Conectare avansati —
=[] Profi

[ 1 Building A g CHeArE AULOmats o Clutare manua|- | |
[ Buiding B

Selectali un proiector 3i conectatil.

Stare MNume praiectar Adrez3 IP
O @@ Vedhe EMPO2FACT 192168111
O @ Yeghe EMPO2FACZ 192.16811.2
O @@ Veshe  EMPOZFAC3 192168113

I Adaugare ] ’ Anulare

Salvare in profil ] [ Galire lista ]
Pentru Macintosh

[ Dezactivare conexiune intrewpts

| Save in the profile [iiilizare aligaie mulipie
|
| Enter the profile name and specify where to save Conectare

the profile.

Profile name  yUntitled

g‘wﬂ iy,

\:
: Savel / Din meniul care este afisat, selectati proiectorul la care
' [/ Building A é doriti sa va conectati.
(T Building B )
| | ——

Pentru detalii referitoare la modul de creare a unui director pentru
un Profil, consultati sectiunea urmatoare. @ p.43




Realizarea unei cautari pe baza unui Profil

ﬂ EasyMP Metwork Projection Ver XXX - Conectare avansati — |Z”:'E Setare npt.iu 5 | |

Ao CAutare aubomats CAutare manuali J Prafil 'l | Sekari generale | Reqlare perfarmante | Iesirea audio

Selectati un proiector 3 conectati-l. Bullding & » |

Stare Nurne proiector Building 8 1t Flnor Utilizati transferul video pe tat ecranul
T Buiding & 2nd floar
Q=) veche  EMPOZFACI 192168111 g

 — [ Criptare comunicati

O Ly es . N . . [¥] Aligeazs la pomire fereastra Selectare mod de conectare
Rezultatele cautdrii sunt afisate in ecranul Selectare proiector din

EasyMP Network Projection.
Cu conditia ca proiectorul tintd sa fi fost identificat, selectati

CAutare metoda la pornire

(%) Cautare automats la pornire

proiectorul respectiv §i apoi faceti clic pe Conectare pentru a e
Stablll 0 conexiune. (7) Cautare cu ultima configurare a refelei
e TETETEE——

< E ditare profil > Muia a intrerupe LaM

Administrarea unui Profil

Puteti sd schimbati numele si structura ierarhici a Profil. [ Restabilire valori implicite J ok ][ Revocare

Este afisat ecranul Editare profil.

nformatiile inregistrate in Profil.

e
%@g Faceti clic pe "Setare optiuni" in ecranul principal al EasyMP
Network Projection.

Este afisat ecranul de Setare optiuni.

7 %’E
@§ Faceti clic pe "Editare profil".



Realizarea unei cautari pe baza unui Profil

profil
Prof! . |nformatii despre prafilul selectat E I ement Fu nctie
= r ! ] Mume proiectar Adres3 IP
::g: ) . 182168100100 Redenumire Puteti afiga caseta de dialog Redenumire pentru a
[buitcing B 15t fioor redenumi directorul sau Profilul. Se pot introduce
I8 building B 2nd floar EEBE674 192168100001 ) X '
= [buiing & 3rd floor maximum 32 de caractere in caseta de dialog
Redenumire.
Creare director Puteti crea un director nou.
Export Puteti Exporta un Profil, precum si Importa si utiliza
un Profil.
Import Acest element este utilizat atunci cand se doreste
citirea si utilizarea unui Profil exportat.
[ [fopiere ] [ Stergere ]
[ Reldenunfire ] [ Creare director ] . .
Informatii despre profilul selectat
[ - wport] ] [ Impart ] ’
K ][ e Element Functie
Nume proiec- Puteti afisa informatiile referitoare la proiector care au
tor, Adresa IP fost inregistrate in Profil.
N lF'LI : Stergere Puteti sterge informatiile referitoare la proiectorul
— [ : selectat. Daci se sterg toate informatiile referitoare la
proiector, se sterge si profilul.

(1] |-|'_-"| : Indici un director.

(2] [' J : Indica un Profil.

Faceti clic pe "OK".

Aceasta operatie are ca rezultat salvarea modificarilor realizate si
inchiderea ecranului Editare profil.

Profil

Element Functie

Profil Puteti afisa Profil inregistrat. Gestionarea se poate face
prin crearea unui director. Puteti schimba ordinea
Profil sau a directorului prin tragere si fixare.

Copiere Puteti copia Profil. Profil copiat este salvat in acelasi
director ca si originalul cu acelasi nume.

Stergere Puteti sterge Profil si directorul.




TOP

Setarea modului de functionare al aplicatiei EasyMP Network Projection

La lansarea EasyMP Network Projection, puteti utiliza optiunile de setdri, cum ar fi metoda de prelucrare.



Utilizarea functiei Setare optiuni

La lansarea EasyMP Network Projection, puteti utiliza optiunile de
setari, cum ar fi metoda de prelucrare.

Deschideti functia Setare optiuni din ecranul principal al EasyMP
Network Projection.

Setarea fiecarui element

Setati fiecare element din filele Setari generale, Reglare performante si
Iesirea audio.

Procedura

Faceti clic pe "Setare optiun

Fila Setari Generale

in ecranul principal al EasyMP

Setare optiuni ['5—(|

Network Projection. E—
= Sekari generale |Reglare petformante | lesivea audio
J EasyMP Metwork Projection Yer XXX - Conectare avansati -
C&utare aukomatd Caukare manuald Profil - | | Ltiizali tranzfenul video pe tot ecranul
Auto o J
Selectati un proiector §i conectati-l. D Criptare comunicatji
Stare Mume proiector Adress P X o i
Afizeazd la pornire fereastra Selectars mod de conectare
O Veghe EMPOZFACT 102168111
Cautare metods la pornirs
O Veghe EMPO2FAC2 192168112 (&) CAutare automats la pornire
E Yeghe EMPOZFACS 19216811.3 s 2 g .
o . () Specificati metoda de c5utare dup3 parnire
() Cautare cu ultima configurare a refelei
Salvare in profil ] [ Galire list3 ] - " - -
[ Editare profil ] [ Muia a intrerupe LAN
[ Dezactivare conesiune intrerpta
O : ( Setare optiuni :
——————
[ Restabilire valori implicite ] I OF l [ Revocare ]

Este afisat ecranul de Setare optiuni. . . .
Utilizati transferul Numai pentru sistem de operare Windows (se exclude

video pe tot ecranul | Windows Vista)
Selectati aceasta caseta de selectare atunci cdnd doriti sa

Setati fiecare element.

Confirmati detaliile elementelor setate la pasul urmétor. Dupa afisati Windows Media Player pe tot ecranul. Totugi,
realizarea tuturor setdrilor necesare, faceti clic pe OK pentru a debifati aceasta casetd de selectare in cazul in care filmul
inchide ecranul Setare optiuni. nu este redat in mod corespunzitor.
Criptare Selectati pentru a cripta si a transmite date. Chiar daca
comunicatii datele sunt interceptate, ele nu pot fi decodificate.

Asigurati-va cd selectati intotdeauna aceasta caseta de
selectare atunci cand utilizati Modul Conectare rapida.




Utilizarea functiei Setare optiuni

Afiseazad la pornire
fereastra Selectare
mod de conectare

Selectati optiunea care sd indice dacé la lansarea EasyMP
Network Projection se afiseazd sau nu ecranul Modul
Conectare rapidd/Modul Conectare avansata.

Debifati aceastd casetd de selectare de indati ce ati stabilit
o metodd de pornire care sa fie utilizata in mod uzual.

Cautare metoda la
pornire

Selectati una dintre urmatoarele metode de cdutare a
proiectorului aplicate la pornirea aplicatiei EasyMP
Network Projection.

Cautare automati la pornire
Specificati metoda de cautare dupa pornire
Cautare cu ultima configurare a retelei

Editare profil

Este afisatd caseta de dialog Editare profil. @ p.43

Nuia a intrerupe
LAN

Numai pentru sistem de operare Windows

Este afisata caseta de dialog Comutare adaptor de retea.
Aceasta este utilizata dacd este necesar s se comute
adaptorul de retea care urmeaza si fie utilizat pentru o
cdutare atunci cAnd un calculator este prevazut cu mai
multe adaptoare.

Implicit, toate adaptoarele de retea sunt utilizate pentru a
realiza o cdutare. In cazurile in care o retea de tip LAN cu
fir este in mod constant utilizatd ca metoda de conectare,
selectati un adaptor de retea de tip LAN prin cablu.

Restabilire valori
implicite

Puteti readuce toate valorile ajustate in fila Setari
generale la setdrile implicite, cu exceptie Editare profil i
Nuia a intrerupe LAN.

Fila Reglare performante

Setare optiuni

Setdri generals | Reglare performante |Iesirea audio

Fapid

MNarmal Fin

[ Transter fereastrs stratificat’

N
=

Yersiune

[ Restahilire walori implicite ] [ [e]'¢

l[ Revocare ]

Glisorul pentru
reglarea
performantelor

Performanta poate fi setata pe Rapid, Normal si
Fin.

Fixati glisorul la Rapid dacd apar intreruperi la
proiectarea filmelor.

Transfer fereastra
stratificata

Numai pentru sistem de operare Windows (se
exclude Windows Vista)

Setati aceastd optiune pentru a indica dacd se
transfera sau nu o fereastrd stratificata.

Fereastra stratificata se utilizeaza atunci cand
informatiile de tipul mesajelor afisate pe calculator
nu sunt proiectate de proiector. Bifati aceastd casetd
de selectare pentru a proiecta informatiile de tipul
mesajelor care utilizeazd fereastra stratificatd.
Debifati aceastd casetd de selectare daci nu doriti ca
pointerul mouse-ului si palpaie pe ecran.

Restabilire valori
implicite

Puteti readuce toate valorile ajustate pentru functiile
din fila Reglare performante la setdrile implicite.




Utilizarea functiei Setare optiuni

\Nls
~ -

“@)- Cand faceti clic pe #F in bara de instrumente, este afisati numai
,I

fila Reglare performante.

Fila lesirea audio

X

Setare optiuni

| Setiri generale | Reglare performante | Tesirea audio |

Redare semnal audio de la proiector.

’ Restabilire valori implicite ] [ [a]4 l [ Revocare ]
Redare semnal Setati dacd doriti sa transferati semnal audio de pe
audio de la computer pe proiector si apoi la iesire proiector.
proiector Debifati pentru semnal audio de iesire din

computer. Dacad se proiecteazd un film cu semnal
audio in Modul Transfer film, semnalul audio iese
din proiector indiferent de setarea acestuia.

Restabilire valori Faceti clic pentru a seta semnalul audio la iegirea
implicite din proiector.
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Utilizarea unui calculator pentru configurarea, monitorizarea si controlul
proiectoarelor

In acest capitol este explicat modul de utilizare a unui calculator conectat la retea pentru schimbarea setirilor proiectorului si controlul proiectorului.



Modificarea setarilor utilizand un browser Web (Control Web)

Puteti configura s§i controla proiectorul de la un calculator folosind

browserul Web al unui calculator conectat la proiector printr-o retea.
Daca se utilizeazd aceasta functie, operatiile de configurare si control pot
fi efectuate de la distantd. In plus, deoarece puteti utiliza tastatura
calculatoarelor, introducerea caracterelor necesare pentru configurare se
face mai usor.

S—,
@ Deschideti browserul Web instalat pe calculator.

Introduceti adresa IP a proiectorului in caseta de introducere

Utilizati ca browser de web Microsoft Internet Explorer 6.0 sau mai a adresei din browserul Web. si apoi apasati pe tasta [Enter]
recent. Dacd utilizati un browser Macintosh, puteti utiliza, de asemenea, de pe tastatura calculatorului.
si browserul de web Safari. Totusi, dacd utilizati Safari sub Mac OS X Este afisatd functia Control Web.

10.2.8, este posibil ca unele butoane radio de control Web si nu fie

Cand se seteaza optiunea Parold control web in meniul Retea din
afisate corect.

meniul Configurare al proiectorului, introduceti Parola. Introduceti
EPSONWEB la nume utilizator. Introduceti Parold control web
~r- Configurarea si controlul prin intermediul unui browser Web sunt utilizdnd caracterele aferente.
@ posibile dacd se seteazd optiunea Retea activa din meniul Extins al
meniului Configurare al proiectorului, chiar daca proiectorul este in
Mod standby (cand proiectorul este oprit).

Configurarea proiectorului

Puteti seta elemente care in mod normal sunt setate in meniul
Configurare al proiectorului. Informatiile setate sunt reflectate in meniul
Configurare. Exista §i elemente care pot fi setate numai in browserul Web.

Afisarea controlului Web

Utilizati urmatoarea procedurd pentru a afisa Controlul Web.

Elemente din meniul Configurare care nu pot fi setate prin

Daca browserul Web este configurat pentru conectarea prin . . .
@‘ & P P intermediul browserului Web
’

intermediul unui server proxy, functia Control Web nu poate fi
afisatd. Pentru a utiliza controlul Web, trebuie sd realizati setarile

R - Pot fi setate toate elementele din meniul Configurare cu exceptia
de conectare la retea cu un alt dispozitiv decit un server proxy.

urmatoarelor:

e Meniu Setdri - Forma pointer
Introducerea adresei IP a proiectorului * Men%u Set?r% - Sablon d?.teSt
e Meniu Setari - Buton utilizator
Cénd se utilizeazi Modul Conectare avansati, controlul Web poate fi ® Meniu Extins - inregistrarea Logo utilizator
accesat prin specificarea adresei IP a proiectorului in urmétorul mod. e Meniu Extins - Limba
e Meniu Extins - Functionare - Mod altitudine mare
e Meniu Extins - Functionare - Timp acop. lentila

e Meniu Reset - Reset toate si Resetati Duratd Lampa



Modificarea setarilor utilizand un browser Web (Control Web)

Elementele disponibile in fiecare meniu sunt aceleasi cu cele din meniul
Configurare al proiectorului.
@ Ghidul utilizatorului "Lista cu functii"

Elemente care pot fi setate numai in browserul Web

Urmatoarele elemente pot fi setate numai intr-un browser Web.

e Nume comunit. SNMP
e Parola monitor



Utilizarea functiei Notificare posta pentru raportarea problemelor

Prin setarea functiei de Notificare posta din meniul Configurare al
proiectorului, atunci cdnd la nivelul unui proiector apare o problema
sau un avertisment, se vor trimite mesaje de notificare la adresele de
e-mail prestabilite. Acest lucru permite notificarea utilizatorului cu
privire la problemele aparute la nivelul proiectoarelor chiar si in locatii
situate departe de proiectoare.

@ Ghidul utilizatorului "Meniul Mail"

:@—_ e Pot fi inregistrate pana la trei destinatii pentru notificari
A

(Adrese), iar mesajele de notificare pot fi trimise simultan la
toate cele trei destinatii.

e Dacid la nivelul unui proiector apare o problema criticd, iar
acesta se opreste brusc, este posibil s nu se poatd trimite un
mesaj pentru a-1 notifica pe utilizator cu privire la aparitia
problemei.

e Monitorizarea este posibild dacd se seteazd optiunea Retea activa
din meniul Extins al meniului Configurare al proiectorului, chiar
daca proiectorul se afla in Mod standby (cand proiectorul este
oprit).




Administrarea cu Ajutorul Protocolului SNMP

Prin setarea SNMP din meniul Configurare al proiectorului, se trimit
mesaje de notificare la adresele de e-mail prestabilite atunci cand la
nivelul unui proiector apare o problema sau un avertisment. Acest
protocol este util pentru controlul comun al proiectoarelor dintr-un
punct situat la distanta.

@ Ghidul utilizatorului "Meniul Diverse"

:"’—_ o SNMP trebuie administrat de catre un administrator de retea sau
’@‘ de catre o persoand familiarizatd cu reteaua.

e Pentru a utiliza functia SNMP la monitorizarea proiectorului,
trebuie sa instalati programul de administrare SNMP in
calculatorul dvs.

e Functia de administrare cu ajutorul SNMP nu poate fi utilizatd
intr-o Retea locald wireless in Modul Conectare rapida.

e Pot fi salvate pand la doud adrese IP de destinatie.




TOP

Prezentari cu ajutorul PC Free

Acest capitol descrie modul de proiectare directd a imaginilor si a fisierelor film stocate pe dispozitive USB si a scenariilor create cu EasyMP Slide
Converter, utilizind PC Free.



Fisiere care pot fi proiectate cu ajutorul functiei de PC Free

Puteti utiliza functia PC Free pentru a proiecta in mod direct fisiere Tip Tip fisier (ex- Note
stocate pe dispozitive de stocare USB si camere digitale care sunt tensie)
conectate la proiector. DPOF” | mrk Pentru DPOF versiunea 1.10, se pot proiecta numai
fisiere cu denumirea AUTPLAYx.mrk (unde x este
- Este posibil ca, in unele cazuri, dispozitivele de stocare USB care o cifra intre 0 $i 9).
’@‘ dispun de functii de securitate si nu poata fi utilizate.

*  Puteti, de asemenea, proiecta scenarii (fisiere SIT) create cu ajutorul

aplicatiei EMP SlideMaker/EMP SlideMaker2 furnizate altor proiectoare.

Specificatii pentru fisierele care pot fi proiectate

cu ajutorul func;iei de PC Free Formate de fisiere film suportate
Tip Tip fisier (ex- Note Tip Codec Codec audio Calitavltea fnre-
tensie) fisier film gistrarii
(exten-
Fisier sce- | .fse Acestea sunt fisiere scenariu create cu ajutorul sie)
nariu sit” EasyMP Slide Converter. @™ p.66 .
.mpg MPEG-2 MPEG-1 Layerl/2 Frecventa de cadre
Imagine | .jpg Urmatoarele formate de fisiere nu pot fi proiectate. Poate fi redat si continut | maximd: 30 fps
e Imaginile cu o rezolutie mai mare de 8.192 x 8.192 MPEG fara sunet. Rezolutie maxima:
e Imagini cu dimensiunea figierului mai mare de 12 Nu se pot reda formatele | 720 x 480 (NTSC)
MB audio Linear PCM si AC-3.| 720 x 576 (PAL)
o Fisierele cu extensia ".jpeg" P
e Formatele cu model de culoare CMYK ‘mp4 MPEG-4 ASP | MPEG-4 AAC-LC
e Formatele progresive MPEG-4 AVC
In mod normal, este posibil ca imaginea si nu poatd wmy WMVS WMA
fi proiectata clar dacd rata de compresie este setaté asf WMV9
la o valoare prea mare.
.bmp Nu se pot proiecta imagini cu o rezolutie mai mare " Fisierele cu extensia .mpeg nu pot fi proiectate.
de 1.024 x 768.
gif o Nu se pot proiecta imagini cu o rezolutie mai
mare de 1.024 x 768.
o Nu se pot proiecta fisiere GIF animate.
.png Nu se pot proiecta imagini cu o rezolutie mai mare
de 1.024 x 768.




Fisiere care pot fi proiectate cu ajutorul functiei de PC Free

~- * Nu pot fi proiectate fisierele care sunt codate cu sistemul DRM
@‘ (Digital Rights Management - Administrarea drepturilor digitale).

e Dacid utilizati un dispozitiv de stocare USB cu viteza de acces
mica la redarea filmelor (transmisie la rate de bit mari), fisierele
film nu pot fi redate corect, sunetul poate fi intrerupt sau nu
poate fi transmis.

e Daci se utilizeazd un hard-disc USB, se recomanda folosirea unei
surse de alimentare cu adaptor CA.

e Projectorul nu redd fisierele media formatate pe unele sisteme de
fisiere. Dacd apar probleme la proiectare, utilizati fisierele media
formatate sub Windows.

e Formatati fisierele media cu ajutorul sistemului de fisiere FAT16/32.

PC Free Exemple

Proiectarea imaginilor si a filmelor stocate pe un dispozitiv de
stocare USB etc.

mpg
mp4
wmv

» bmp »

JPg
png

Fisierele imagine si film pot fi redate utilizdnd una dintre aceste doua
metode. Utilizind PC Free, filmele proiectate au o imagine mai clara

decat acelea proiectate prin redarea de pe computer cu ajutorul unei

aplicatii specifice.

Exemplul 1: Pregdtiti mai multe imagini si proiectati-le continuu (Rulare
diap.)@® p.64

Exemplul 2: Selectati cate un fisier de imagine sau film o singura data
si proiectati-l @ p.63

Proiectarea unei expuneri de diapozitive PowerPoint fara
conectare la computer

Puteti utiliza EasyMP Slide Converter pentru a converti fisierul
PowerPoint in format scenariu. Prin stocarea acestui fisier scenariu pe
un dispozitiv de stocare USB, puteti proiecta o expunere de diapozitive
PowerPoint fira conectare la computer.

/
@\

Metoda de redare a fisierului poate fi setatd pe durata conversiei dupa
cum urmeaza.

Exemplul 1: Faceti conversia unui fisier PowerPoint intr-un fisier
scenariu §i proiectati

@ "Conversia in scenarii a fisierelor PowerPoint " p.68

@ "Proiectarea scenariilor” p.61

Exemplul 2: Setati fisierul scenariu pe redare automatd (Executare automatd)
@ "Conversia in scenarii a fisierelor PowerPoint " p.68



PC Free Operatiuni de baza

PC Free vd permite sd redati si sd proiectati scenarii, imagini i filme
stocate in fisiere pe dispozitive USB, precum si fisiere imagine de pe
camerele digitale.

In aceastd sectiune sunt explicate operatiile de bazi pentru PC Free.

Desi urmatorii pasi sunt explicati pentru utilizare cu telecomanda, puteti

efectua aceleasi operatii de la panoul de control al proiectorului.

Pornirea si inchiderea PC Free

Pornirea PC Free

Procedura

J Comutati imaginea proiectata pe USBI1.

@ Ghidul utilizatorului "Comutarea pe imaginea tinta cu ajutorul
telecomenzii"

Conectati dispozitivul de stocare USB sau camera digitala la
proiector.

@ Ghidul utilizatorului "Conectarea si scoaterea dispozitivelor
USB (numai EB-1925W/1920W/1915/1910/1830)"

' PC Free porneste si este afisat ecranul cu lista fisierelor.

PC Free % USB1> 001/001 Pagind
# Reverire sus A Pag. anterioard Selectare unitate

FOLDER1 FOLDER2 FOLDER3 FOLDER4

(V4
Sreo

\
I

-]
4 Optine
enter | Desch.folder [ «J» | Select

Fisierele JPEG si MPEG sunt afisate ca miniaturi (informatiile din fisiere
sunt afisate sub formd de imagini de dimensiuni mici). Scenariile (fisiere
FSE si SIT) sunt afisate ca miniaturi, la fel ca prima imagine din
diapozitiv. Celelalte fisiere si directoare sunt afisate ca pictograme asa
cum se aratd in urmatorul tabel.

Picto- Fisier Picto- Fisier
grama grama

Fisiere FSE"

Format pentru camera

NN
I.ﬁ, digitala

[N Fisiere MPEG

L, | Fisiere SIT”

L\, | Fisiere JPEG" Fisiere WMV

L, | Fisiere BMP [N Fisiere PFX

(certificat client)




PC Free Operatiuni de baza

P'Cto_' Fisier PICto_' Figier ~¥<- ® Dacd un scenariu este setat pe executare automatd, acesta va fi
gramad grama '@‘ redat automat cu cea mai inalta prioritate asupra altor surse de
L), | Fisiere GIF [N Fisiere CER intrare. Dacd doriti sa opriti redarea, apasati butonul [Esc] de pe
/ A (certificat CA) telecomandi.@ p.68
= CER\" e De asemenea, puteti conecta un card de memorie la proiector,
inciarcandu-l intr-un cititor de carduri USB. Cu toate acestea, este
¥ Fisiere PNG posibil ca unele cititoare de carduri si nu fie compatibile.
\ / e Cand este afigat urmatorul ecran (ecranul Selectare unitate),
PNG apasati butoanele [(D][CO][@][@] pentru a selecta

unitatea pe care doriti s-o utilizati si apoi apasati butonul [Enter].
* Daca nu poate fi afisat ca miniaturd, va fi afisat ca pictograma.

e Pentru a afisa ecranul Selectare unitate, pozitionati cursorul la
Selectare unitate in jumdtatea de sus a ecranului cu lista
fisierelor si apoi apésati butonul [Enter].

e Proiectorul poate recunoaste pani la opt unitdti simultan.

inchidere PC Free

Procedura

Pentru a inchide PC Free, deconectati dispozitivul USB de la
portul USB1 al proiectorului. Pentru camere digitale, hard-discuri
etc., opriti dispozitivul respectiv si apoi deconectati-I.



PC Free Operatiuni de baza

PC Free Operatiuni de baza

Urmadtoarea sectiune descrie procedurile de redare a imaginilor, filmelor
si scenariilor cu ajutorul functiei de PC Free, precum si operatiile de
proiectare.

Procedura

2

§ Utilizati butoanele [@][@][@][@] pentru a pozitiona

cursorul pe fisierul sau directorul pe care doriti sa-l accesati.
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~- Daca, in fereastra curentd nu pot fi afisate simultan toate figierele
@ si directoarele, apasati butonul [Page] (Down) de pe telecomanda
sau pozitionati cursorul pe Pagina urmatoare aflat in partea de jos
a ecranului si apoi apasati butonul [Enter].

Pentru a reveni la ecranul anterior, apasati butonul [Page] (Up) de
pe telecomanda sau pozitionati cursorul pe Pag. anterioara aflat in
partea de sus a ecranului §i apoi apasati butonul [Enter].

Apasati [Enter].

Este afisata imaginea selectata.

Cand este selectat un director, sunt afisate fisierele din directorul
selectat. Selectati optiunea Revenire sus si apasati butonul [Enter]
pentru a reveni la ecranul anterior inainte ca directorul si fie deschis.

Rotirea imaginii

Puteti roti imaginile JPEG in incremente de cate 90° atunci cand le
redati PC Free. Functia de rotire este disponibila si in timpul Rulare
diap..

Rotiti imaginile JPEG utilizind urmatoarea procedura.

Procedura

Redati imaginile in format JPEG sau realizati o Rulare diap..
Pentru a reda imagini JPEG @ p.63
Redarea scenariilor @ p.62

Pentru a reda o Rulare diap. @ p.64

in timpul proiectarii unei imagini JPEG, apasati butonul

[+ 1] sau butonul [+ >].



PC Free Operatiuni de baza




Proiectarea scenariilor

Aceasta sectiune descrie metoda de redare a scenariilor stocate pe un
dispozitiv USB, precum si operatiunile de pe durata redarii.

Desi urmatorii pagi sunt explicati pentru utilizare cu telecomanda, puteti
efectua aceleasi operatii de la panoul de control al proiectorului.

Crearea si editarea unui scenariu

Creati in prealabil scenariul cu ajutorul EasyMP Slide Converter, si apoi
transferati-1 pe dispozitivul de stocare USB.«@ p.66

Editarea unui fisier SIT simplu

In cazul fisierelor SIT convertite cu ajutorul EasyMP Slide Converter
prin conversie simpla @ p.69, este posibila modificarea ordinii in care
sunt proiectate imaginile, precum si setarea afisdrii sau neafisarii
imaginilor individuale.

:@—_ Editarea simpld nu se poate efectua in cazul fisierlor FSE.

Procedura

/ Apasati butoanele [@][@][@][@] pentru a pozitiona
cursorul pe fisierul SIT pe care doriti sa il editati, dupa care
apasati butonul [Esc].

Selectati " Modificare scenariu" din meniul afisat si apoi
apasati pe butonul [Enter].
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Pozitionati cursorul pe diapozitivul dorit si apasati butonul
[Esc].

Se afiseazd un submeniu.

Selectati Mutare fisiere pentru a schimba ordinea diapozitivelor si
Afisare/Ascundere pentru a afisa sau ascunde fisierele, dupa care
apasati butonul [Enter].

Mergeti la pasul 4 daca ati selectat Mutare fisiere.

Mergeti la pasul 5 daca ati selectat Afisare/Ascundere.
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Mutati cursorul in pozitia dorita si apasati butonul [Enter].



Proiectarea scenariilor

PC Free 001/001 Pagind
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Diapozitivul care va fi mutat

Cursorul in pozitia de destinatie

Dupa ce ati terminat editarea, puneti cursorul pe " lesire"
din partea de sus a ecranului si apasati butonul [Enter] button.

Continutul editat poate fi accesat numai daca la proiector este
conectat un dispozitiv de stocare USB.

Redarea unui scenariu

Procedura

\-

) Lansati programul PC Free.® p.57

Este afisat ecranul cu lista fisierelor.

Utilizati butoanele [@][@][@][@] pentru a pozitiona
cursorul pe scenariul dorit.

s Apasati butonul [Enter].

Se incepe redarea.

== © Pe durata proiectarii puteti roti imaginile in format JPEG aflate

@ in scenariu.@ p.59

e Fisierele film care sunt incluse in scenarii pot fi derulate inainte,
derulate inapoi sau intrerupte pe durata redarii. @ p.63

Functionarea pe durata unei prezentari

La redarea unui scenariu sunt posibile urmétoarele operatiuni efectuate
cu ajutorul telecomenzii.

Modificare ecran o Pentru fisiere FSE

[Page] (Down)/<_v >: Urmatorul diapozitiv
[Page] (Up)/<_a >: Diapozitivul anterior

[Enter]/@: Urmatorul diapozitiv sau obiect
@: Diapozitivul anterior sau obiect
e Pentru figiere SIT
[Enter]/[Page] (Down)/@: Urmatorul diapozitiv sau
obiect

[Page] (Up)/@: Diapozitivul anterior sau obiect

Oprirea redarii Mesajul "Parasiti rularea scenariului?" este afisat daci se
apasa butonul [Esc]. Inchideti prin selectarea Iegire si

apasarea butonului [Enter]. Continuati redarea prin selectarea

ESC si apasarea butonului [Enter].

Se pot utiliza urmatoarele functii ale proiectorului la proiectarea unui
scenariu sau fisier imagine cu ajutorul PC Free.

o Inghet @ Ghidul utilizatorului "Inghetarea imaginii (Inghetare)"

e A/V Mute @ Ghidul utilizatorului "Ascunderea temporara a imaginii
si sunetului (A/V Mut)"

e E-Zoom @ Ghidul utilizatorului "Marirea unei portiuni din imagine
(E-Zoom)"




Proiectarea fisierelor imagine si film

Fisierele imagine si film stocate pe un dispozitiv de stocare USB sau
fisierele imagine de pe camera digitald pot fi proiectate utilizind functia
PC Free prin oricare dintre urmétoarele doua metode.

e Proiectarea fisierelor imagine si film selectate
Aceasta este o functie pentru proiectarea pe rand a fiecarui fisier.

e Proiectarea in ordine a tuturor fisierelor de imagine si film dintr-un
director (Rulare diap.)
Aceasta este o functie pentru proiectarea in ordine a informatiilor din
fisierele dintr-un director, cate un fisier o data.

Atentie

La redarea fisierelor film dispozitivul de stocare USB este accesat in mod
frecvent. Nu deconectati acum dispozitivul de stocare USB. PC Free poate sdi
nu functioneze corespunzdtor.

Desi urmatorii pagi sunt explicati pentru utilizare cu telecomanda, puteti
efectua aceleasi operatii de la panoul de control al proiectorului.

Proiectarea de filme si imagini

Procedura

Lansati programul PC Free.® p.57

Este afisat ecranul cu lista fisierelor.

Utilizati butoanele [+ ~][< = >][(</][*]] pentru a pozitiona

cursorul pe fisierul imagine sau film care urmeaza sa fie
proiectat.
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Apasati [Enter].

Incepe redarea imaginii sau a filmului.
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Urmatoarea operatie determina revenirea la lista de figiere.
e In timpul proiectarii imaginilor statice: apasati pe butonul [Esc].

e In timpul proiectirii imaginilor statice: apasati pe butonul [Esc].
Pe ecranul afisat selectati Exit, apoi apasati butonul [Enter].



Proiectarea fisierelor imagine si film

=~ © Imaginile in format JPEG pot fi rotite pe durata proiectarii.
@* & p.59
e Pe durata redirii fisierelor film puteti efectua urmatoarele
operatiuni cu ajutorul telecomenzii.
Derulare inainte: apisati butonul [()]
Derulare inapoi: apisati butonul [(<]
Inghet (Pauzd): apasati butonul [«—~—]
Pentru a reveni la redarea normald, apasati butonul [Enter].
Continutul audio nu este redat pe durata deruldrii inainte/inapoi
sau pauzei.

Proiectarea in ordine a tuturor fisierelor de
imagine si film dintr-un director (Rulare diap.)

Puteti proiecta pe rand, in ordine, fisierele de imagini si film dintr-un

director. Aceasta functie se numeste Rulare diap.. Efectuati Rulare diap.

utilizind urmatoarea procedura.

- DPuteti seta conditii de afisare, cum sunt proiectare repetatd sau
@ adaugarea de efecte de afisare pe durata schimbarii fisierelor.
Pentru a schimba automat fisierele film §i imagine la rularea
Rulare diap., setati Timp modificare ecran din meniul PC Free

& p.65

Optiune pe orice varianta in afard de Nu. Setarea implicita este Nu.

7

Lansati programul PC Free.® p.57

Este afisat ecranul cu lista fisierelor.

Utilizati butoanele [@][@][@][@] pentru a pozitiona

cursorul pe directorul respectiv pentru Rulare diap. pe care
doriti s-o rulati si apasati [Enter].

Selectati functia Rulare diap. de pe ecranul cu lista fisierelor
si apoi apasati pe butonul [Enter].

Astfel Rulare diap. incepe si fisierele imagine si film din directorul
respectiv sunt proiectate automat in ordine, cate unul.

Dupa ce a fost proiectat si ultimul fisier, se afiseaza din nou in
mod automat ecranul cu lista de fisiere. Dacd optiunea Redare
continud se seteaza pe Pornit in ecranul Optiune proiectia incepe
din nou de la inceput, dupa ce a s-a ajuns la sfarsit.@ p.65

Ca si in cazul unui scenariu, se poate trece la urmatorul ecran, se
poate reveni la ecranul anterior sau se poate opri redarea in
timpul proiectérii unei Rulare diap..®™ "Functionarea pe durata
unei prezentdri' p.62

Daca setarea Timp modificare ecran din ecranul Optiune a fost
setatd pe Nu, fisierele nu se vor schimba in mod automat atunci
cand este activata functia Rulare diap.. Apasati butonul [Enter] sau
[Page] (Down) de pe telecomandd pentru a trece la urmatorul fisier.




Setarea conditiilor de afisare fisier si a operatiunilor de rulare a diapozitivelor

Puteti seta ordinea de afisare a fisierelor §i operatiile de rularea a
diapozitivelor in ecranul Optiune.

Pozitionati cursorul pe "Optiune" in partea de jos a
ecranului cu lista de fisiere, dupa care apasati butonul
[Enter].

Cand este afisat ecranul Optiune, setati fiecare dintre elemente.

Activati setdrile pozitiondnd cursorul pe elementul tintd i apasind
butonul [Enter].

Mai jos sunt furnizate detalii referitoare la elemente.

# Optiune

Afisare configurare
Ordine afisare J_ Ordine nume & BEEEUETEYTTY

Directia de sortare §  Ascendentd J Descendent¥

Setare expunere diapozitive

Redare continud ) Pornit ’

Timp modificare ecran 3Secunde <« [ ‘

Efect ] Nu ) Stergere

T ) Aeatoriu

[3 Anulare

[Erter] Efectuat $ | Select (e | Anuare

Ordinea de afi- | Puteti seta ordinea fisierelor care urmeazi si fie afisate.

sare Puteti selecta sortarea fisierelor fie dupd Ordine nume,
fie dupa Ordine date.
Redare conti- Puteti stabili daca se reia sau nu Rulare diap..

nua

Timp modifi- Puteti seta durata de afisare a unui singur fisier la

care ecran redarea unei Rulare de diapozitive. Puteti seta o durata
intre Nu (0) si 60 de Secunde. Atunci cand se seteazd
Nu, este dezactivata functia de redare automata.

Efect Puteti seta efectele pentru ecran la schimbarea
diapozitivelor.

Utilizati butoanele [@][@][@][@] pentru a pozitiona
cursorul pe "OK" si apasati [Enter].

Sunt aplicate setarile.

Dacéd nu doriti sa aplicati setérile, pozitionati cursorul pe Anulare
si apoi apdsati butonul [Enter].
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Pregatirea unui scenariu cu ajutorul EasyMP Slide Converter

In acest capitol se arati modul de conversie a unui fisier PowerPoint intr-un fisier scenariu, precum si modul de transfer pe un dispozitiv de stocare USB.



Sumar scenariu

Cu ajutorul EasyMP Slide Converter, puteti face conversia fisierelor
PowerPoint in fisiere care pot fi redate direct de pe proiector fard a fi
nevoie de conectarea la un computer. In acest ghid fisierele de acest tip
se numesc scenarii.

Scenariile create le veti transfera pe un dispozitiv de stocare USB
conectat la computer. Conectati la proiector dispozitivul USB pe care se
afla scenariile si incepeti redarea cu ajutorul PC Free.@® "Redarea unui
scenariu” p.62

:@—_ EasyMP Slide Converter trebuie sd fie instalat pe computer.

Pentru detalii despre instalare EasyMP Slide Converter vezi
& p.12




Conversia in scenarii a fisierelor PowerPoint

Puteti face conversia figierelor PowerPoint si redarea apoi a scenariilor
direct pe proiector fird a fi nevoie de conectarea la un computer.

Fisier PowerPoint convertibil

in EasyMP Slide Converter, fisierele create cu Microsoft PowerPoint
2002/2003/2007 (extensiile .ppt/.pps/.pptx) pot fi convertite in scenarii.

25 EasyMP Slide Converter Yer. X% |Z||E|E|

Nume buton

Descriere

Procedura de conversie a scenariilor

Scenariile sunt convertite prin urmatoarea procedura.

1. Lansati EasyMP Slide Converter, apoi selectati fisierul PowerPoint.

\

2. Peecranul Setare, faceti setari precum Salvare in, Mod de conversie, sau
Rezolutie proiector, si apoi convertiti intr-un scenariu.

\/

3. Previzualizati scenariul convertit (fisier FSE).

\

4. Copiati scenariul pe dispozitivul de stocare USB conectat la computer.

\

5. Setati scenariul pe Rulare automata.

@ | Conversie

Faceti clic pentru a se afisa ecranul Selectie fisier.
Selectati un fisier PowerPoint si convertiti-l intr-un
scenariu.

@ "Conversia intr-un scenariu" procedura 3

@ | Examinare

Faceti clic pentru a se afiga ecranul Selectie fisier.
Selectati si previzualizati scenariul convertit (fisier FSE).

@ "Conversia intr-un scenariu" procedura 6

@ | Copiere in memorie

Faceti clic pentru a se afisa ecranul Selectie fisier.
Selectati fisierul pe care doriti sd il copiati pe
dispozitivul USB si apoi faceti copierea.

@ "Conversia intr-un scenariu” procedura 8

@ | Editare executare au-

Faceti clic pentru a se afisa ecranul Editare executare

tomata automata. Editare executare automata.
@ "Conversia intr-un scenariu" procedura 9
@ | Setare Faceti clic pentru a se afiga ecranul Setare. Faceti setéri

pentru fisier, de ex. Salvare in, Rezolutie si Mod de
conversie.

@ "Conversia intr-un scenariu" procedura 4

Descrierea ecranului principal

Porniti EasyMP Slide Converter pentru a afisa ecranul principal.
Functiile fiecdrui buton sunt descrise in tabelul urmator.

~@—_ Dacd s-a bifat caseta de selectare Dupa ce un fisier a fost
WS

convertit, copiati-l in memorie. din ecranul Setare, se afigseaza
mesaje care va indrumi in efectuarea setdrilor pentru fiecare
element. Urménd instructiunile din mesajele afisate puteti face
setdri pentru fiecare element. Dacd aceastd casetd este debifatd,
faceti setdrile in Ecranul principal.




Conversia in scenarii a fisierelor PowerPoint

. n . Setare %)
Conversia intr-un scenariu o
Salvare in
v . . . . . (@)Epatu de o}
Aceasta sectiune descrie pas cu pas modul de conversie a unui scenariu. P ——

() specificat

o de conversie
P roced u ré (3)Redd o expunere de dispotitive i comverteste figierele
() Converteste figiensle T3rd 54 redea expunerea de dizporitive
i () Efestusazd conversia simplificatd

Redd o expunere de diapozitive 5i conwertegte figiersle. In timpul conwersiei, nu pot fi utizate afte aplioat

Selectati "Start" - "Programe" (sau "Toate programele") -
"EPSON Projector" - "EasyMP Slide Converter". frrr—

(O)WHBA(1Z30 x 500 puncte)

Va fi afisat EasyMP Slide Converter Ecranul principal.

[#]Dup3 <= un figier a fost conwertt, copiag in memorie

Conectati la computer dispozitivul de stocare USB pentru a R @t
salva scenariul.

Dacs imaginea nu pots fi convenits corect, moditica umméto parametil partru a crepte gradul de reproductibiitate. Totug,
sresterea durated de conversie

cregterea reproductibilti va determi

Faceti clic s pe Ecran principal. Selectati fisierul e O

PowerPoint care urmeaza sa fie convertit intr-un scenariu,

apoi faceti clic pe "SEIECt". Awanzat <¢ ][ Restabilire valor implicite

Este afisat ecranul Setare. Introduceti fiecare element Fisier Se afiseazd denumirea pentru fisierul PowerPoint
conform tabelului urmator si faceti clic pe "Urmatorul". selectat.

Salvarein Selectati locul in care veti salva scenariul.




Conversia in scenarii a fisierelor PowerPoint

Mod de conver-
sie

Selectati metoda de conversie pentru fisierul
PowerPoint.

¢ Redi o expunere de diapozitive §i converteste
fisierele
Rularea de diapozitive se afiseaza pe durata
conversiei §i va permite s o vedeti pe mésurad
ce se executd conversia. Pe durata conversiei nu
pot fi operate alte aplicatii. Fisierul este salvat
in formatul FSE.

¢ Converteste fisierele fara si redea expunerea de
diapozitive
Rularea de diapozitive nu este afisatd pe durata
conversiei. Efectele pentru diapozitivele setate
nu sunt convertite. Fisierul este salvat in
formatul FSE.

o Efectueaza conversia simplificata
Conversia in fisier JPEG. Nu se converteste
nicio animatie setata. Fisierul este salvat in
formatul SIT.

Timp de tranzitie

Setati reproductibilitatea animatiei (durata de

animatie tranzitie) pentru fisierul convertit.
Dacai s-a selectat Efectueaza conversia simplificata
in Mod de conversie, timpul de tranzitie nu poate fi
setat.

Avansat Comuti intre Afisare/Ascundere pentru meniul

Avansat.

Restabilire valori
implicite

Setirile modificate revin la valorile lor implicite.
Faceti clic pe OK pentru a salva setirile.

Informatii des-
pre versiune

Se afiseazd informatii privind versiunea aplicatiei.

Rezolutie proiec-
tor

Selectati rezolutia pentru proiectorul care va face
proiectia scenariului. Scenariile pentru care s-a setat
WXGA (1.280 x 800 puncte) nu pot fi redate pe
proiectoarele tip XGA.

Dupa ce un fisier
afost convertit,
copiati-l in me-
morie.

Selectati pentru a urmari pas cu pas procedura de
conversie. Daci s-a selectat ecranul Setare acesta va fi
afigat la fiecare conversie de fisier.

Imagine

Setati calitatea imaginii pentru fisierul convertit.

Daca s-a setat Normal, dimensiunea fisierului este
mai mica in comparatie cu cea din setarea Imagine
de foarte bund calitate, insa calitatea imaginii este
mai putin buna. Se recomanda setarea Imagine de
foarte buna calitate.

Dacai s-a selectat Efectueaza conversia simplificata

in Mod de conversie, calitatea imaginii nu poate fi
setata.




Conversia in scenarii a fisierelor PowerPoint

e Puteti modifica setdrile dacd faceti clic pe butonul Setare din
EasyMP Slide Converter Ecranul principal.

e In Windows 2000, nu se poate selecta Converteste figierele fara
sa redea expunerea de diapozitive din Mod de conversie.

e Daca rezolutia computerului nu dispune de setari pentru 1.280 x
800 sau 1.280 x 768 si s-a selectat Reda o expunere de
diapozitive si converteste fisierele, nu se poate selecta WXGA
pentru rezolutia proiectorului.

e Nu se pot converti sunetul si imaginea din fisiere PowerPoint
sau animatii de tipul PowerPoint Game.

e In cazul setirii Redd o expunere de diapozitive si converteste
fisierele, se face automat modificarea care utilizeazd rezolutia
ecranului in functie de rezolutia proiectorului (XGA sau WXGA).
Dupé conversie, se revine la rezolutia anterioard a ecranului.

e Daci aplicatia PowerPoint este deschisd, conversia nu poate fi
efectuatd. Inainte de a incepe conversia, inchideti aplicatia
PowerPoint. De asemenea, nu porniti aplicatia PowerPoint in
timpul conversiei.

e Pe durata conversiei nu modificati configurarea afisajului (setari
de rezolutie sau conectarea unui monitor extern). In caz contrar,

e Efectele pentru primul diapozitiv nu pot fi convertite, indiferent conversia este anulata.

de setarea din Mod de conversie. e Dacd optiunea Dupa ce un fisier a fost convertit, copiati-l in
memorie nu este selectatd in ecranul Setare, ecranele din
procedura 6 nu sunt afisate. Dacd se afiseazd ecranul principal,
previzualizati un scenariu sau copiati in memorie cu ajutorul
butoanelor corespunzatoare de pe ecranul principal.

e Daca s-a selectat Converteste fisierele fara sa redea expunerea
de diapozitive, efectele de schimbare a ecranului nu pot fi
convertite.

e Animatiile la care sunt setate timer-ul si repetarea nu pot fi
convertite normal. Daca o animatie nu poate fi convertita corect,
setati un timp de asteptare mai lung pentru a se mdri
reproductibilitatea.

Dupa ce s-a afisat ecranul de confirmare Examinare la
terminarea conversiei, faceti clic pe "Da". Daca nu doriti
vizualizarea acestui ecran, faceti clic pe "Nu" si treceti la
procedura 7.

e Conversia nu se poate face dacd setdrile pentru afisarea
diapozitivului in fisierul PowerPoint sunt pe Diapozitiv sau pe
Expunere personalizatd diapozitive.

Este afisat ecranul Examinare. Urmdtorul tabel aratd functiile

fiecarui buton.
Dupa ce s-a afisat ecranul de confirmare, verificati continutul

si faceti clic pe "Conversie".

EasyMP Slide Converter &

Figier de convertit Product_001.ppt
Sahrare in Spatiu de o

Wiod de conversie Red3 o expunere de diapozitive §i converteste figiersle
Rezolutie proiector HBACID24 x 762 puncte)
Imagine Imagine de foarte buni calitate

Timp de tranaie animate Hormal

Pentru conversia figierului, rezoluia afigajului va fi modificatd.
Nu sehimbat setirile de pe ecran i timpul efectudi conversiei.
Dacd PowerPoint® ruleazd, inchidet programul inainte de a conwerti un fisier.

Conertit folosing acesti parametrii?

Rewacare




Conversia in scenarii a fisierelor PowerPoint

Examinare Product 001.fse

Future Product Plans

P Redare Incepe previzualizarea. De asemenea, se repornesc
scenariile care au fost oprite sau intrerupte. Daca
animatiile din fisierele PowerPoint nu sunt redate
automat, acestea pot fi redate pe rand prin apédsarea
butonului Redare.

Il Pauzi Intrerupe previzualizarea. Daci pe durata redirii
animatiilor se apasa butonul Pauza, redarea
animatiilor se intrerupe.

H Stop Se opreste redarea si se revine la primul diapozitiv.

44 Diapozitivul Se revine la diapozitivul anterior.

anterior

PP Diapozitivul Se avanseazd la urmatorul diapozitiv.

urmator

Dupd ce previzualizarea a luat sfarsit, inchideti ecranul Examinare.

Fisierele Jpeg (SIT) nu pot fi previzualizate cu functia Examinare.
23 Daca s-a selectat Efectueazd conversia simplificata in Mod de
conversie, se afiseazd ecranul de confirmare Copiere, insd nu si
ecranul Examinare.

@ Cand este afisat ecranul de confirmare Copiere, faceti clic pe
lIDall.

Se afiseaza ecranul Selectare locatie de copiere. Selectati
unitatea la care este conectat dispozitivul de stocare USB si
locatia de copiere, apoi faceti clic pe "OK".

Pentru a seta optiunea Executare automata, selectati Redare
automati (optiunea Executare automata).

Selectare locatie de copiere

Product_001 5=

Selectears locatia in cane wa fi copiat figierul

Copiere in H:¥ | | Explorare... |

[] Redare automatd (optiunea Executare automati)
—

C o D]

—————

Scenariul este transferat la destinatia selectata.

Dupa ce s-a incheiat transferul, se afiseaza unul din
urmatoarele ecrane.

Daca nu exista figsier cu Executare automata pe dispozitivul de
stocare USB:

Se afiseazd ecranul de confirmare Redare continud. Dacd doriti sd
creati un fisier cu Executare automata si sa setati pe Pornit
optiunea de Redare continud pentru acest fisier, faceti clic pe Da.

Dacd doriti sd creati un fisier cu Executare automatd si sd setati
pe Oprit optiunea de Redare continud pentru acest fisier, faceti
clic pe Nu



Conversia in scenarii a fisierelor PowerPoint

EgzyMP Slide Gonverter Lista fisiere cu O lista cu scenarii in ordinea de redare pentru care
ey < et ot i Tt gt executare auto- | optiunea Executare automata este setatd. Faceti clic
mata pe butoanele # | # | pentru a schimba ordinea de
B ] redare.
Scenariul este inregistrat si sters in fisierul cu
Daca exista fisier cu Executare automata pe dispozitivul de ﬂ ﬂ Executare automata.

stocare USB:

Setati optiunea de Executare automatd conform tabelului urmaétor, Ny . . , .
. 1 - Daci existi doud sau mai multe fisiere setate pentru Executare
apoi faceti clic pe OK. -(@)< . s N
> : 3 automatd, ele vor fi redate incepidnd cu partea de sus din Lista de
Editare executare automatd X fisiere cu executare automata.

Unitate |soge JELTRISNITRTR

W | [¥]Redars continug

Lista figiere Listd figiere cu executare automnatd

~/ Deconectati dispozitivul USB de la computer.

Froduct_D0Z fse Froduct_DD1 fse

il -+
¢ 2

Pentru aceasta consultati manualul de utilizare al computerului.

Dupa ce ati transferat scenariul, conectati dispozitivul USB la
proiector si incepeti proiectia cu ajutorul PC Free.@® p.57

~~- Dacd rezolutia proiectorului este de tip XGA, scenariile care au
@ setate valoarea WXGA (1.280 x 800 puncte) nu pot fi redate.
Proiectia poate fi facutda dupa conversia fisierului PowerPoint
intr-un fisier scenariu cu rezolutia XGA (1.024 x 768 puncte).

oK ][ Revooare ]

Unitate Selectati unitatea pe care veti edita fisierul cu
Executare automata.

Conversia directa intr-un scenariu a unui fisier

Redare continua | Pentru a reincepe proiectia cu primul scenariu

imediat ce s-a terminat proiectia tuturor scenariilor PowerPoint

din "Lista fisiere cu executare automata", bifati

aceastd casetd de selectare. Aceastd sectiune descrie modul de conversie directd a unui figier
Lista figiere O listd cu scenarii pentru care optiunea Executare PowerPoint intr-un fisier scenariu.

automatd nu este setatd. Fisierul scenariu este afigat
in formatul Nume director/Nume fisier.




Conversia in scenarii a fisierelor PowerPoint

Optiunea este utila in cazul unei conversii fard modificari de setari.
Deoarece setdrile din meniul Setare se pastreaza pe durata
conversiei, verificati in prealabil aceste setdri dacd nu s-a selectat
optiunea Dupa ce un fisier a fost convertit, copiati-l in memorie.

”,,%%
“ @E

Culisati si fixati pictograma fisierului PowerPoint pe
pictorgrama de program EasyMP Slide Converter de pe
desktop. Alternativ, faceti clic dreapta pe fisierul PowerPoint
si selectati " Conversie in FSE".

Luati aminte c3, in acest caz, nu este posibild selectarea mai
multor fisiere PowerPoint pentru a le converti. Selectati doar un
singur fisier pentru a fi convertit.

Se deschide aplicatia EasyMP Slide Converter.

Daca s-a selectat optiunea "Dupa ce un fisier a fost
convertit, copiati-l in memorie." in ecranul Setare, se
afiseaza ecranul Setare. Mergeti la procedura 4

@ "Conversia intr-un scenariu”.

Daca nu s-a selectat optiunea "Dupa ce un fisier a fost
convertit, copiati-l in memorie." faceti clic pe ecranul de
confirmare "Conversie" pentru a converti fisierul.

Eas¥yMP Slide Gonverter

Figier de convent Product_001 ppt
Salvare in Spatiu de lucru

hod de conwersie Redi o expuners de dispozitive i converegte figiersle
Rezolute projector XBA(1024 x 762 puncte)

Imagine Imagine de foarte bund caltate

Timp de tranziie animate Normal

Pertnu conversia tizierului, rezolua afigajului va fi modificats
Nu schimbat zetérile de pe ecran in timpul efectudii conversiei.
Dacd PowerPoint® ruleazd, fnchideti programul Mnainte de 3 converti un figier.

Converti folosind scegti parametrii?

P ——
([ _conversie l Frevacare

Incepe conversia fisierului. Dacd s-a selectat optiunea Redi o
expunere de diapozitive si converteste fisierele in Mod de
conversie, se afiseaza Rulare diap.

Daca nu s-a selectat optiunea "Dupa ce un figier a fost
convertit, copiati-l in memorie.", la terminarea conversiei se
afiseaza ecranul principal.

Daca s-a selectat optiunea "Dupa ce un fisier a fost
convertit, copiati-l in memorie.", mergeti la procedura 6

@ "Conversia intr-un scenariu".

25 EasyMF Slide Gonwerter Ver. X3 |Z||§|El

Faceti in continuare setari, de ex. previzualizare scenariu, copiere
in memorie sau executare automati.@® "Descrierea ecranului
principal”" p.68
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Restrictii la Conectare

>

La proiectarea imaginilor de pe un calculator in timp ce ruleazd
programul EasyMP Network Projection, se aplica urmatoarele restrictii.
Verificati aceste puncte.

Rezolutii Acceptate

Pot fi proiectate urmatoarele rezolutii de ecran de calculator. Nu va
puteti conecta la un calculator cu o rezolutie mai mare de UXGA.

e VGA "(640x480)

e SVGA "(800x600)"

o XGA "(1.024x768)"

e SXGA ™(1.280x960)

e SXGA (1.280x1.024)"
e SXGA+ (1.400x1.050)"
e WXGA (1.280x768)

e WXGA (1.280x800)

e WXGA+ (1.440x900)
e UXGA (1.600x1.200)
* Rezolutii acceptate cand functia de afisare multi-ecran este activata.

Daca se utilizeaza un calculator cu dimensiuni speciale ale ecranului in
cazul cdruia raportul dintre indltime si litime nu este reprezentat, se
selecteazd rezolutia de ecran cea mai apropiatd de litime din lista celor
10 rezolutii de mai sus.

In acest caz, in modul ecran lat marginile orizontale sunt proiectate, iar
in modul ecran ingust marginile verticale goale sunt negre.

Culoarea de Afisare

Numarul de culori care pot fi proiectate pentru ecranele afisate de
calculator.

Macintosh
Aprox. 32.000 culori (16 biti)

Windows

culoare de 16 biti

culoare de 32 biti Aprox. 16,7 milioane culori (32 biti)

La afisgarea multi-ecran se garanteaza culoare de 16 biti si 32 biti.

Numarul de conexiuni

Puteti conecta pana la patru proiectoare la un calculator si puteti realiza
simultan proiectii.
Nu se pot conecta simultan mai multe calculatoare la un proiector.

Alte Restrictii

e Dacd viteza de transmisie a retelei locale fard fir este micd, s-ar putea
ca reteaua si fie deconectatd brusc.

e Continutul audio poate fi transferat doar pe un singur proiector.
Continutul audio nu poate fi transferat dacd sunt conectate mai multe
proiectoare.

e La redarea semnalelor video, acestea nu sunt redate la fel de bine ca
pe calculator.

e Este posibil ca aplicatiile care utilizeazd o parte din functiile DirectX
sd nu fie afisate in mod corect. (numai Windows)

e Liniile de comandd MS-DOS nu pot fi proiectate pe tot ecranul.
(numai Windows)



Restrictii la Conectare

e Este posibil sa existe momente in care imaginea de pe ecranul
calculatorului i imaginea proiectatd de proiector sa nu corespunda
perfect.

Daca se utilizeaza Windows Vista

Céand utilizati EasyMP Network Projection pe un calculator pe care
ruleazd Windows Vista, luati in considerare urmdtoarele aspecte.

Restrictiile la proiectarea din Windows Photo Gallery

>

Luati in considerare urmatoarele doud restrictii la lansarea aplicatiei
Windows Photo Gallery in timp ce ruleaza programul EasyMP Network
Projection.

e Expunerile de diapozitive sunt redate in modul simplu atunci cand se
realizeaza o proiectie din Windows Photo Gallery.
Deoarece nu se afiseazd bara de instrumente, nu puteti efectua
modificiri in timpul redarii unei Teme (efectelor), indiferent de
evaluarea stabilita prin Index experienta Windows.
Dupa activarea modului simplu, nu puteti schimba modurile in timp
ce ruleaza aplicatia Windows Photo Gallery chiar dacd inchideti
programul EasyMP Network Projection. Reporniti Windows Photo
Gallery.

e Nu pot fi redate filme.

Restrictiile in Windows Aero

Luati in considerare urmadtoarele doud restrictii care apar cand, la
calculatorul dumneavoastra, aspectul ferestrelor este asigurat de interfata
grafica Windows Aero.

e Fereastra stratificatd este proiectatd indiferent de optiunea setatd
pentru Transfer fereastra stratificatd din Setare optiuni din programul
EasyMP Network Projection.

De exemplu, cand optiunea Transfer fereastrd stratificatd pentru bara
de instrumente EasyMP Network Projection este dezactivata, aceasta nu
este proiectatd nici daca este afisatd pe ecranul calculatorului; cu toate
acestea, bara de instrumente este proiectata.

e La cateva minute dupa conectarea unui calculator la proiector prin
intermediul unei retele utilizand programul EasyMP Network
Projection, este afisat urmatorul mesaj.

Se recomanda selectarea optiunii Pastreaza schema de culori curenta
si nu mai afisa acest mesaj. Aceasta selectie riméane valabild pana la
repornirea calculatorului.

e ==

i Modificati schema de culori pentru a imbunatati performantele?

Windows a detectat ci performantele computerului sunt slabe. Aceasta se poate datoria
resurselor insuficiente pentru a executa schema de culori Windows Aere. Pentru a
imbunétati performantele, treceti la schema de culori Windows Vista Basic. Orice
modificare facutd va deveni activd doar dupd urmétorul logon la Windows,

% Se trece la schema de culori Windows Vista Basic

% Se pastreazd schema de culori curentd, dar se va pune din nou
intrebarea, daca performantele computerului raméan slabe

% Se pastreazd schema de culori curentd si nu se va mai afisa
acest mesaj

Cum decid dac3 trebuie modificats schemsa de culori pentru a imbunatati performantele?




inregistrarea unui certificat digital pentru proiector

Dacd optiunea Securitate este setati pe EAP-TLS in meniul Retea al
proiectorului, trebuie sd inregistrati pentru proiector un certificat de
client si un certificat CA necesare la autentificare.

Salvati certificatul de client si certificatul CA pe dispozitivul USB si
inregistrati-le pe proiector cu ajutorul PC Free.

:@—_ o Certificatul de client si certificatul CA au nevoie de extensiile
INAY

PFX (.pfx), respectiv CER (.cer).

e In proiector se pot inregistra doar un singur set de certificat de
client si un certificat CA. Daca s-a inregistrat un alt certificat
digital, noul certificat se va suprascrie peste acesta.

inregistrarea unui certificat de client

Procedura

Conectati la proiector dispozitivul USB pe care se afla
certificatul digital si porniti PC Free.® p.57

Este afisat ecranul cu lista fisierelor.

Apasati butoanele [@][@][@][@] de pe telecomanda

pentru a pozitiona cursorul pe pictograma certificatului de
client (fisierul PFX) si apasati butonul [Esc].

Making Effective Use of
Y our Projector

Certificat digital @

Certificat CA

Selectati "Certificat digital" din meniul afisat si apoi apasati
pe butonul [Enter]. Va fi afisata urmatoarea fereastra.

Perioad de valabilitate

Anulare

ener | Efectuat [ b | select st | Anulare

Introducet parola cu ajutorul tastaturii maleabile. (Se pot
introduce maximum 32 de caractere alfanumerice) @ Ghidul
utilizatorului "Operatii prin apasarea butoanelor de pe
tastatura maleabila"

Dupa ce s-a afisat informatia de pe certificat, verificati
continutul corect al acestuia, apoi puneti cursorul pe "OK" si
apasati butonul [Enter].

La afisarea mesajului "Certificatul digital a fost importat.”,
inregistrarea s-a incheiat.



inregistrarea unui certificat digital pentru proiector

inregistrarea unui certificat CA

Procedura

Conectati la proiector dispozitivul USB pe care se afla
certificatul digital si porniti PC Free.

Este afisat ecranul cu lista fisierelor.

Apasati butoanele [@][@][@][@] de pe telecomanda

pentru a pozitiona cursorul pe pictograma certificatului CA
(fisierul CER) si apasati butonul [Esc].

Certificat digital l
4 Certificat CA

Selectati "Certificat CA" din meniul afisat si apoi apasati pe
butonul [Enter].

) Dupa ce s-a afisat informatia de pe certificat, verificati
continutul corect al acestuia, apoi puneti cursorul pe "OK" si
apasati butonul [Enter].

La afisarea mesajului "Certificatul CA a fost obtinut. Repornire",
inregistrarea s-a incheiat. Pentru a opri proiectorul, apasati butonul
[Enter]. Dupa ce ati apdsat butonul [O] pentru a reporni
proiectorul, certificatul este autentificat. Dacd autentificarea a fost
facutd cu succes, se va afisa adresa IP.



Depanarea

Dacd se produce una din urmdtoarele probleme si indicatoarele nu va Probleme privind EasyMP Slide Converter

oferd nicio solutie, consultati paginile dedicate fiecarei probleme. . _ . . .
Mesaje de eroare la lansarea programului EasyMP Slide Converter" @ p.88

Probleme referitoare la functiile de retea ""Conversie in FSE" nu apare in meniul de clic dreapta din aplicatia
PowerPoint." @ p.89

"Conectarea nu se poate realiza utilizdind programului EasyMP Network
Projection” @ p.81

Network Projection, imaginea proiectatd ramane neschimbatd si nu se poate

realiza o conexiune de la un alt calculator.” @ p.81 Nu se trimit e-mailuri chiar dacd apar

probleme la nivelul

"Nu se gaseste proiectorul la lansarea programului EasyMP Network proiectorului.” @ p.89 PR 4 '-CD )
Projection.” @ p.81 @

"Conectarea nu se poate realiza in Modul Conectare avansatd sau prin conexiune
LAN prin cablu" @ p.83

"Nu se poate reda expunerea de diapozitive pe afisajul dorit atunci cand se
executd functia de afisare multi-ecran." @ p.83

"Nu se mai afiseaza aplicatiile de pe ecranul calculatorului atunci cind se executd
functia de afisare multi-ecran." @ p.83

"Nu se afiseaza cursorul mouse-ului pe ecranul calculatorului.” @ p.84

"Imaginea si sunetul filmelor in EasyMP Network Projection nu sunt afisate,
imagine apare greu, continut video sau audio oprit" @ p.84

"Nu exista sunet de la proiector cand se face conectarea la EasyMP Network
Projection” @ p.84

"Cand se realizeazd o conexiune utilizind EasyMP Network Projection, nu se
poate incepe expunerea de diapozitive in PowerPoint." @ p.85

"Daca s-a realizat o conexiune utilizind EasyMP Network Projection, ecranul nu
va fi regenerat atunci cand se utilizeazé o aplicatie Office." @ p.85

"Mesaje de eroare la lansarea programului EasyMP Network
Projection” @ p.85

"Setérile de retea nu sunt restabilite dupd deconectarea conexiunii la calculator
prin intermediul EasyMP Network Projection.” @ p.87

Probleme privind PC Free
"Nu se pot reda sau afisa fisiere in PC Free" @ p.88




Depanarea

Probleme referitoare la functiile de retea

Conectarea nu se poate realiza utilizand programului EasyMP Network Projection

Verificati mesajul afisat pe ecran si apoi aplicati urmétoarele contramasuri.

Mesaje de eroare

Rezolvare

Versiunea de aplicatie utilizatd nu este acceptatd. Instalati pe
calculator cea mai recentd versiune a aplicatiei.

Instalati versiunea curentd a programului EasyMP Network Projection de pe CD-ROM-ul EPSON Projector
Software for Meeting & Presentation furnizat impreund cu proiectorul.

Atunci cand se realizeaza o conexiune cu ajutorul programului EasyMP Network Projection, imaginea proiectata ramane neschimbata
si nu se poate realiza o conexiune de la un alt calculator.

Verificare

Rezolvare

Prezentatorul a parasit sala de conferintd fara sa deconecteze
conexiunea de retea?

Cu ajutorul programului EasyMP Network Projection, conexiunea la calculatorul conectat anterior poate fi
deconectata atunci cand un alt calculator incearca sa se conecteze la proiector, programul efectudnd conectarea cu
calculatorul care incearcd sé se conecteze.

Prin urmare, atunci cand nu se seteaza un Cuvant cheie proiector pentru proiector sau daci se cunoaste Cuvant
cheie proiector, puteti sa deconectati conexiunea curent si, dacé realizati o operatie de conectare, va puteti
conecta la proiector.

In cazul in care s-a setat un Cuvant cheie proiector pentru proiector, daci nu cunoasteti Cuvant cheie proiector,
porniti din nou proiectorul si apoi refaceti conexiunea.

Nu se gaseste proiectorul la lansarea programului EasyMP Network Projection.

Verificare

Rezolvare

Este unitatea LAN wireless conectatd?

Pentru retea LAN wireless

Verificati dacd unitate LAN wireless optionala sau furnizaté este conectati corect.

Ecranul de configurare a retelei din meniul Configurare este
afisat pe proiector?

Cand ecranul de configurare a retelei este afigat pe proiector, conexiunea retelei pentru EasyMP Network
Projection este dezactivatd. Inchideti setirile de retea de la proiector i reveniti la ecranul de veghe LAN.

Cardul LAN al calculatorului si functia LAN incorporata sunt
disponibile?

Asigurati-va cd reteaua LAN este valida verificand Panoul de control - Sistem - Hardware din programul de
administrare de dispozitive etc.




Depanarea

Verificare

Rezolvare

Numairul de identificare SSID este acelasi cu cel al punctului de
acces?

Modul Conectare rapida

Setati un numar de identificare SSID diferit fata de cel al punctului de acces. @™ Ghidul utilizatorului "Meniul
retelei (pentru EB-1925W/1915)"

Functia DHCP pentru retea de tip LAN prin cablu este pe Pornit?

Modul Conectare rapida

Puneti pe Oprit setarea DHCP pentru LAN prin cablu din meniul Configurare. @ Ghidul utilizatorului "Meniul
retelei (pentru EB-1925W/1915)"

Adaptorul de retea utilizat a fost selectat corect cu EasyMP
Network Projection?

In cazul in care calculatorul dispune de mai multe medii LAN, acesta nu se poate conecta decat daca adaptorul de
retea este selectat corect. Atunci cand se utilizeazé un calculator care foloseste sistemul de operare Windows,
lansati programul EasyMP Network Projection, dupé care selectati adaptorul de retea pe care il utilizati din Setare
optiuni - Nuia a intrerupe LAN.@ p.46

In cazul conexiunii prin Retea locald Wireless, setarea Retea
locald Wireless este activata atunci cAnd calculatorul se afld in
modul Economisire energie?

Activati reteaua locala Wireless.

Existd obstacole intre punctul de acces si calculator sau proiector?

Pentru retea LAN wireless

Uneori o problema generata de undele electromagnetice impiedicd gasirea proiectorului in timpul unei cdutéri.
Verificati dacd existd obstacole intre punctul de acces si calculator sau proiector si schimbati-le pozitia pentru a
atenua efectele undelor electromagnetice.

Undele electromagnetice emise de reteaua locald Wireless a
calculatorului sunt setate la o intensitate mica?

Setati intensitatea undelor electromagnetice la nivelul maxim.

Reteaua locala Wireless respecta standardele 802.11g, 802.11b
sau 802.11a?

Este compatibild numai cu standardele 802.11g, 802.11b si 802.11a, nu si cu alte standarde cum ar fi 802.11.

Firewall-ul (paravanul de protectie) este dezactivat sau a fost
inregistrat ca exceptie?

Daca nu doriti sé dezactivati firewall-ul sau sa il inregistrati ca exceptie, realizati setarile necesare pentru a
deschide porturile.

Porturile utilizate de EasyMP Network Projection sunt "3620", "3621" si "3629".

Cablul de retea este conectat corect?

Pentru LAN prin cablu

Verificati daci s-a conectat corect cablul de retea. In cazul in care nu este conectat sau este conectat gresit,
conectati-1 din nou.

Optiunea Alim. retea fira fir este setatd pe Oprit meniul Retea
locald fara fir din meniul Configurare al proiectorului?

Pentru retea LAN wireless

Setati optiunea Alim. retea fara fir pe Pornit in meniul Retea locala fara fir din meniul Configurare. @ Ghidul
utilizatorului "Meniu retea locald fira fir (numai dacd sunt instalate unitatea LAN wireless optionald sau furnizata)"




Depanarea

Conectarea nu se poate realiza in Modul Conectare avansata sau prin conexiune LAN prin cablu

Verificare

Rezolvare

Setarea numarului de identificare SSID este diferita.

Setati calculatorul, punctul de acces si proiectorul la acelagi numar de identificare SSID.
@ Ghidul utilizatorului "Meniul retelei (pentru EB-1925W/1915)"

S-a setat aceeasi cheie WEP?

Cand selectati WEP din Securitate, setati punctul de acces, calculatorul si proiectorul la aceeasi cheie WEP.
@ Ghidul utilizatorului "Meniul retelei (pentru EB-1925W/1915)"

Functiile de respingere a conexiunii, cum ar fi restrictiile pentru
Adresi MACP si cele pentru porturi, sunt setate corect la
punctul de acces?

Configurati proiectorul pentru a permite conectarea de la punctul de acces.

Adresa IP, Masca subretea i Adresa Gateway pentru punctul de
acces §i proiector sunt setate corect?

Cand nu se utilizeaza un DHCP, ajustati fiecare setare. @ Ghidul utilizatorului "Meniul retelei (pentru EB-1925W/
1915)"

Punctul de acces si subreteaua proiectorului sunt diferite?

Selectati functia de Cautare manuala din EasyMP Network Projection, specificati adresa IP si realizati conexiunea.
@ p.40

se poate reda expunerea de diapozitive pe afisajul dorit atunci cand se executa functia de afisare multi-ecran.

Verificare

Rezolvare

Utilizati PowerPoint 2002 sau o versiune anterioara?

Pentru Windows

Pentru a seta si utiliza doua sau mai multe afisaje virtuale”, utilizati PowerPoint 2003 sau o versiune mai recenti
sau limitati numarul de afisaje virtuale la unul inainte de afisarea expunerii de diapozitive.

Nu se mai afiseaza aplicatiile de pe ecranul calculatorului atunci cand se executa functia de afisare multi-ecran.

Verificare

Rezolvare

Ruleazi alti aplicatie pe afisajul virtual”?

Pentru Windows

Cand se instaleazd EPSON Virtual Display, este posibil ca uneori, pe afisajul virtual, si ruleze alti aplicatie. In
acest caz, setati EPSON Virtual Display pe "Oprit" din "Proprietati ecran”.




Depanarea

Nu se afiseaza cursorul mouse-ului pe ecranul calculatorului.

Verificare

Rezolvare

S-a instalat EPSON Virtual Display?

Pentru Windows

Cursorul mouse-ului a fost mutat pe afisajul virtual®. Daci se debifeazi caseta de selectare a afisajului virtual din
ecranul Adaugare-Eliminare EPSON Virtual Display, cursorul mouse-ului reapare in zona de afisare a ecranului.

Imaginea si sunetul filmelor in EasyMP Network Projection nu sunt afisate, imagine apare greu, continut video sau audio oprit

Verificare

Rezolvare

Ati incercat sa redati filme cu Media Player sau s previzualizati
economizorul de ecran?

In functie de calculator, este posibil ca ecranul de redare a filmului din Media Player sd nu fie afisat si
previzualizarea economizorului de ecran sa nu fie afisatd normal.

S-aactivat criptarea WEP sau s-au conectat mai multe proiectoare?

Viteza de afisare scade atunci cind criptarea WEP este activatd sau atunci cAnd se conecteaza mai multe proiectoare.

Ati activat DHCP?

Atunci cand DHCP este setat pe Pornit in Modul Conectare avansati sau la conexiunea LAN prin cablu, dacd nu
se gaseste niciun server DHCP, intrarea in starea de veghe a retelei dureazi ceva timp.

Aplicatia EasyMP Network Projection a fost pornité pe durata
redérii unui film ori s-au modificat rezolutia si culoarea?

Pentru Macintosh

Porniti mai intai aplicatia EasyMP Network Projection la redarea filmelor. Dacd aplicatia EasyMP Network
Projection este pornité pe durata reddrii unui film, iar rezolutia si culoarea ecranului au fost modificate, incercati
sd deplasati, minimizati, redimensionati etc. fereastra de redare a filmului.

Se utilizeaza Retea locala Wireless 802.11g/b in Modul Conectare
rapida?

In functie de mediul de unde electromagnetice, este posibil sa existe momente in care imaginea si sunetul filmelor
sd se intrerupa. Cand se utilizeazd functia de transfer al filmului, folositi Modul Conectare avansati sau Retea
locald Wireless 802.11a in Modul Conectare rapida.

Utilizati un computer care nu dispune de specificatiile
recomandate?

La utilizarea unui computer care nu dispune de specificatiile recomandate, imaginile si sunetul filmelor redate se
pot opri. @ Ghidul utilizatorului "Cerinte de software (numai EB-1925W/1920W/1915/1910/1830)"

exista sunet de la proiector cand se face conectarea la EasyMP Network Projection

Verificare

Rezolvare

Sunt conectate mai multe proiectoare la un singur computer?

Continutul audio poate fi transferat doar pe un singur proiector. Incercati si deconectati celelalte proiectoare.

Continutul audio este setat pe iesirea din computer in Setare
optiuni?

Selectati Redare semnal audio de la proiector in Setare optiuni Iesirea audio. @ p.48




Depanarea

Cand se realizeaza o conexiune utilizand EasyMP Network Projection, nu se poate incepe expunerea de diapozitive in PowerPoint.

Verificare

Rezolvare

Programul EasyMP Network Projection a fost lansat in timpul
lansérii programului PowerPoint?

Pentru Windows

In cazul conectirii prin intermediul EasyMP Network Projection, nu uitati s inchideti mai inti programul
PowerPoint. Este posibil ca Expunerea de diapozitive sd nu se poatd realiza in timp ce ruleazd programul PowerPoint.

Daca s-a realizat o conexiune utilizand EasyMP Network Projection, ecranul nu va fi regenerat atunci cand se utilizeaza o aplicatie

Office.

Verificare

Rezolvare

Mouse-ul se miscd incontinuu?

Cand nu mai miscati cursorul mouse-ului, ecranul se actualizeaza. Daci ecranul nu se actualizeaza rapid, nu mai
miscati cursorul mouse-ului.

Mesaje de eroare la lansarea programului EasyMP Network Projection

Mesaje de eroare

Rezolvare

Conectarea la proiector a esuat.

Incercati din nou si realizati conexiunea. In cazul in care aceasta tot nu poate fi realizati, verificati setirile de retea
din calculator si cele pentru proiector.

Pentru detalii referitoare la setérile de retea care trebuie realizate la proiector, consultati @ Ghidul utilizatorului
"Meniul retelei (pentru EB-1925W/1915)"

Cuvantul cheie nu corespunde. Reintroduceti cuvéintul cheie
afisat pe ecranul proiectorului.

Verificati Cuvant cheie proiector afisat pe ecranul de veghe LAN si apoi introduceti Cuvant cheie proiector.

Proiectorul selectat este ocupat. Doriti sd continuati procesul de
conectare?

Ati incercat sa va conectati la un proiector care este deja conectat la un alt calculator.

Atunci cand faceti clic pe butonul Da, calculatorul se conecteaza la proiector. Conexiunea dintre proiector si
celilalt calculator este deconectata.

Atunci cind faceti clic pe butonul Nu, calculatorul nu se conecteaza la proiector.
Conexiunea dintre proiector si celalalt calculator se péstreaza.

Initializarea EasyMP Network Projection a esuat.

Porniti din nou EasyMP Network Projection. Dacd mesajul continua si apard, dezinstalati §i reinstalati programul
EasyMP Network Projection.
@ p.12




Depanarea

Mesaje de eroare

Rezolvare

Conectarea a esuat datorita faptului cd cuvantul cheie nu
corespunde.

In timpul conectirii la un proiector pentru care s-a setat un Cuvant cheie proiector, s-a introdus gresit Cuvant
cheie proiector.

Verificati Cuvant cheie proiector care este afisat pe ecranul de veghe pentru conectare al proiectorului. Dupi
deconectarea conexiunii §i reconectare, introduceti Cuvant cheie proiector in ecranul de introducere a cuvantului
cheie.

& p.19

Nu pot fi obtinute informatiile despre adaptorul de retea.

Verificati urméitoarele aspecte:

S-a instalat un adaptor de retea la calculator?

Driverul pentru adaptorul de retea utilizat a fost instalat pe calculator?

Dupa ce efectuati verificirile, porniti din nou calculatorul si conectati din nou la proiector.
Daca tot nu reusiti sd vd conectati, verificati urmétoarele aspecte:

Verificati setdrile de retea de la nivelul calculatorului si cele de la nivelul proiectorului.

Pentru detalii referitoare la setirile de retea care trebuie realizate la proiector, consultati @ Ghidul utilizatorului
"Meniul retelei (pentru EB-1925W/1915)"

Unul sau mai multe dintre proiectoarele conectate nu suporta
rezolutii mai mari decat SXGA. Reduceti rezolutia ecranului si
apoi reincercati sd vd conectati.

La destinatia conexiunii existd un proiector ELP-735. Schimbati rezolutia ecranului calculatorului la SXGA
(1280x1024) sau la o rezolutie mai mica.

Unul sau mai multe dintre proiectoare nu raspund.

Nu vé puteti conecta la mai multe proiectoare simultan. Verificati setarile de retea de la nivelul calculatorului si
cele de la nivelul proiectorului.

Pentru detalii referitoare la setdrile de retea care trebuie realizate la proiector, consultati @ Ghidul utilizatorului
"Meniul retelei (pentru EB-1925W/1915)"

Introduceti cuvantul cheie afisat pe ecranul proiectorului.

Verificati Cuvant cheie proiector afisat pe ecranul de veghe LAN si apoi introduceti Cuvant cheie proiector.

Aceastd aplicatie nu poate fi lansatd deoarece USB Display este
pornit.

Inchideti USB Display si apoi porniti EasyMP Network Projection.

Folosind aceasta versiune a EasyMP Network Projection nu se
poate efectua conectarea la proiector. Instalati ultima versiune a
EasyMP Network Projection.

Acest mesaj este afisat cAnd se efectueaza conectarea la proiector cu EMP NS Connection. Pentru conectare,
instalati versiunea curenta a programului EasyMP Network Projection de pe CD-ROM-ul EPSON Projector
Software for Meeting & Presentation furnizat impreuna cu proiectorul.




Depanarea

Mesaje de eroare Rezolvare
Pentru a putea reproduce semnalul audio de la proiector, Daci se executa una din operatiunile urmétoare atunci cind pe computer ruleaza aplicatii de tipul PowerPoint sau
reporniti aplicatiile precum PowerPoint sau Windows Media Windows Media Player, reporniti aplicatia PowerPoint sau player-ul media pentru a trimite semnal audio de la
Player. proiector.

e Conectati proiectorul la EasyMP Network Projection (in cazul in care s-a selectat Redare semnal audio de la
proiector in Setare optiuni - fila Iesirea audio).

o Selectati Redare semnal audio de la proiector in Setare optiuni de pe fila Iesirea audio sau faceti clic pe
Restabilire valori implicite.

Pentru a putea reproduce semnalul audio de la calculator, Daci se executd una din operatiunile urmétoare atunci cind pe computer ruleazi aplicatii de tipul PowerPoint sau
reporniti aplicatiile precum PowerPoint sau Windows Media Windows Media Player, reporniti aplicatia PowerPoint sau player-ul media pentru a trimite semnal audio de la
Player. proiector.

o Conectati proiectorul la EasyMP Network Projection (in cazul in care s-a deselectat Redare semnal audio de la
proiector in Setare optiuni - fila Iesirea audio).
e Deselectati Redare semnal audio de la proiector in Setare optiuni Iesirea audio.

Pentru a activa Iesirea audio, trebuie sa restartati calculatorul. Pentru a transfera §i apoi a reda semnalul audio la proiector, selectati Da si reporniti computerul.
Selectati "Da" pentru a restarta acum sau selectati "Nu" pentru a
restarta calculatorul mai tarziu.

Aceasti aplicatie nu poate fi lansatd deoarece Quick Wireless Inchideti Quick Wireless Connection si apoi porniti EasyMP Network Projection.
Connection este pornit.

Setarile de retea nu sunt restabilite dupa deconectarea conexiunii la calculator prin intermediul EasyMP Network Projection.

Verificare Rezolvare

Va conectati manual la o Retea locald Wireless atunci cand se Incercati si va conectati manual la reteaua locald wireless.
deschide calculatorul?

Modul Conectare rapida




Depanarea

Probleme privind PC Free

Nu se pot reda sau afisa fisiere in PC Free

Verificare

Rezolvare

Ati incercat sa redati fisiere in format care nu este suportat de
citre PC Free?

In functie de format, unele fisiere nu pot fi redate in PC Free. Pentru informatii suplimentare despre fisierele care
pot fi redate in PC Free, vezi @ "Fisiere care pot fi proiectate cu ajutorul functiei de PC Free".

Utilizati un dispozitiv de stocare USB care are incorporate
functii de securitate?

Este posibil ca, in unele cazuri, dispozitivele de stocare USB care dispun de functii de securitate si nu poata fi
utilizate cu acest proiector.

Utilizati un hard-disk USB sau un cititor de cartele USB?

Unele hard-disk-uri USB sau cititoare de cartele USB disponibile pe piatd nu sunt compatibile cu proiectorul.

Probleme privind EasyMP Slide Converter

Mesaje de eroare la lansarea programului EasyMP Slide Converter

Mesaje de eroare

Rezolvare

Aceastd aplicatie nu poate fi folosita cu sistemul dvs. de operare.
Actualizati sistemul de operare la versiunea ceruta.

EasyMP Slide Converter nu poate fi instalat pe sistemul de operare curent. Instalati pe un sistem de operare suportat.
@ Ghidul utilizatorului "Cerinte de software (numai EB-1925W/1920W/1915/1910/1830)"

Pentru a utiliza EasyMP Slide Converter, trebuie sa aveti instalat
PowerPoint® 2002 sau o versiune mai noud.

Reinstalati EasyMP Slide Converter dupa ce in prealabil ati instalat PowerPoint 2002 sau mai recent.
@ p.12

Inchideti PowerPoint®, apoi convertiti fisierul.

Daci aplicatia PowerPoint este deschisa, procesul de conversie nu se poate incheia normal. Inchideti aplicatia
PowerPoint, apoi convertiti figierul.

Fisierul nu poate fi salvat in locatia specificatd. Definiti o altd
locatie si reincercati.

Fisierul nu a putut fi copiat in locatia specificatd. Specificati o
altd locatie si reincercati.

Uneori nu puteti salva un fisier dacd nu aveti acces la scriere in directorul specificat. Specificati o altd locatie si
reincercati.

In locatia specificati nu este suficient spatiu disponibil. Definiti
o altd locatie si reincercati.

Spatiu liber insuficient in unitatea specificatd. Nu s-a reusit salvarea fisierului. Creati spatiu suficient pe unitate
prin stergerea unor fisiere inutile, astfel incét fisierul sa poata fi salvat.

Fisierul nu a putut fi copiat deoarece nu este suficient spatiu
disponibil pe unitatea specificata.

Capacitate de stocare insuficienta pe unitate pentru transferul de scenariu. Scenariul nu poate fi transferat. Creati
spatiu suficient pe unitate prin stergerea unor fisiere inutile, astfel incat scenariul sa poata fi trimis.




Depanarea

Mesaje de eroare

Rezolvare

Acest figier nu poate fi scris in locatia specificatd deoarece nu
este suficient spatiu disponibil.

Fisierul nu poate fi scris in locatia specificatd deoarece nu existd spatiu suficient pentru un figier cu setarea
Executare automatd. Creati spatiu suficient pe unitate prin stergerea unor fisiere inutile, astfel incat fisierul sa
poata fi scris.

"Conversie in FSE" nu apare in meniul de clic dreapta din aplicatia PowerPoint.

Verificare

Rezolvare

Aplicatia PowerPoint a fost instalata inaintea aplicatiei EasyMP
Slide Converter?

Meniul nu poate fi afisat dacé aplicatia PowerPoint a fost instalata dupa ce s-a instalat aplicatia EasyMP Slide
Converter. Reinstalati aplicatia EasyMP Slide Converter.

Probleme referitoare la monitorizare si control

Nu se trimit e-mailuri chiar daca apar probleme la nivelul proiectorului.

Verificare

Rezolvare

Este unitatea LAN wireless conectatd?

Pentru retea LAN wireless

Verificati dacd unitate LAN wireless optionala sau furnizati este conectati corect.

Setarea de conectare la retea este corectd?

Verificati setérile de retea ale proiectorului. @ Ghidul utilizatorului "Meniul retelei (pentru EB-1925W/1915)"

Este Mod standby setat pe Retea activa?

Pentru a utiliza functia Notificare postd atunci cAnd proiectorul se afla in stare de veghe, alegeti setarea Retea
activa in Mod standby din meniul Configurare. @ Ghidul utilizatorului "Meniul extins"

S-a produs o anomalie fatala §i proiectorul s-a oprit brusc?

Cand proiectorul se opreste brusc, mesajul de e-mail nu poate fi trimis.

Dacé, dupd verificarea proiectorului, starea anormala persistd, contactati dealerul local sau cea mai apropiata
adresa furnizatd in cadrul Ghidului de service si asistentd tehnica. @ Lista persoanelor de contact pentru
proiectorul Epson

Proiectorul este conectat la sursa de curent?

Verificati daca nu existd o pani de curent locald sau dacd siguranta pentru priza proiectorului nu s-a ars.

Cablul de retea este conectat corect?

Pentru LAN prin cablu

Verificati daci s-a conectat corect cablul de retea. In cazul in care nu este conectat sau este conectat gresit,
conectati-1 din nou.




Glosar

Aceastd sectiune explicd pe scurt termenii dificili care nu sunt explicati in textul acestui ghid. Pentru detalii, consultati alte publicatii disponibile pe piata.

Ad hoc O metoda de conectare prin retea locald wireless care stabileste comunicatii cu clientii retelei locale wireless fira si utilizeze un punct de acces.
Nu se pot stabili simultan comunicatii cu doua sau mai multe dispozitive.

Adresa MAC Abreviere pentru Media Access Control . Adresa MAC este un numdr de identificare unic alocat pentru fiecare adaptor de retea. Fiecdrui
adaptor de retea i se alocd un numar unic, iar datele sunt transmise intre adaptoarele de retea pe baza acestui numar de identificare.

Afi saj virtual Ecranul pentru un calculator este transferat pe mai multe afisaje. Utilizdnd afisaje multiple, se poate crea un ecran virtual de dimensiuni mari.

DPOF Abreviere pentru Digital Print Order Format care reprezintd un format pentru inregistrarea informatiilor (fotografiile pe care doriti sé le
imprimati, numdrul de copii etc.) cu scopul imprimarii fotografiilor realizate cu o camera digitala pe medii de inregistrare cum ar fi cardurile de
memorie.

SVGA Este un tip de semnal video cu o rezolutie de 800 (orizontald) x 600 (verticald) puncte, utilizat de calculatoarele compatibile IBM PC/AT.

SXGA Este un tip de semnal video cu o rezolutie de 1.280 (orizontald) x 1.024 (verticald) puncte, utilizat de calculatoarele compatibile IBM PC/AT.

UXGA Este un tip de semnal video cu o rezolutie de 1.600 (orizontald) x 1.200 (verticald) puncte, utilizat de calculatoarele compatibile IBM PC/AT.

VGA Este un tip de semnal video cu o rezolutie de 640 (orizontald) X 480 (verticald) puncte, utilizat de calculatoarele compatibile IBM PC/AT.

XGA Este un tip de semnal video cu o rezolutie de 1.024 (orizontala) x 768 (verticala) puncte, utilizat de calculatoarele compatibile IBM PC/AT.




Note generale

Toate drepturile rezervate. Nicio parte a acestei publicatii nu poate fi reprodusa, De asemenea, alte nume de produse utilizate in acest document sunt folosite numai
salvatd intr-un sistem de stocare sau transmisa sub nicio forma si prin niciun mijloc, pentru exemplificare si pot fi marci comerciale ale proprietarilor lor. Epson nu
electronic, mecanic, prin fotocopiere, inregistrare sau in alt mod, fara acordul scris revendica niciun drept asupra acestor marci.

prealabil al Seiko Epson Corporation. Nu ne asumédm nicio raspundere pentru

drepturile de autor care provin din utilizarea informatiilor din acest document. De

asemenea, nu ne asumam raspunderea pentru daunele rezultate din utilizarea

informatiilor din acest document. Acest produs utilizeaza programe gratuite, precum §i programe asupra
cdrora compania noastra detine drepturile aferente.

Dreptul de autor asupra programelor:

Nici Seiko Epson Corporation, nici filialele acesteia nu sunt responsabile fatd de

cumpdratorul acestui produs sau fatad de terti pentru daunele, pierderile, costurile sau ©OSEIKO EPSON CORPORATION 2009. All rights reserved.
cheltuielile suportate de cumparitor sau de terti in cazul unui accident, a folosirii

necorespunzdtoare sau abuzive a acestui produs sau in cazul unor modificiri,

reparatii sau schimbdri neautorizate aduse produsului sau (cu exceptia SUA) in cazul

nerespectdrii cu strictete a instructiunilor de functionare si intretinere oferite de

Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation nu este responsabild pentru daunele sau problemele
produse datoritd folosirii altor componente optionale sau a altor consumabile decét
cele indicate de Seiko Epson Corporation ca fiind produse originale Epson sau
produse aprobate de Epson.

Continutul acestui ghid poate fi modificat sau actualizat fird notificare prealabild.

Iustratiile din acest ghid pot diferi fata de proiector.

Notificare generala:

Windows Vista si logo-ul Windows sunt
madrci comerciale ale grupului de companii Microsoft.

IBM, DOS/V si XGA sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale
International Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac i iMac sunt marci comerciale ale Apple Inc.

Windows, WindowsNT, Windows Vista si PowerPoint sunt mérci comerciale sau
marci comerciale inregistrate ale Microsoft Corporation in Statele Unite.
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