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Introducere

Acest capitol furnizeazd informatii cu privire la functiile care vd permit sa utilizati mai eficient proiectorul.



Utilizarea eficienta a proiectorului

Pentru facilitarea utilizarii proiectorului, acesta este dotat cu multe
functii utile. Ca si in cazul unui cablu pentru calculator, puteti sa
asigurati conectarea utilizind diverse alte interfete cum ar fi un cablu
USB, un dispozitiv de stocare USB sau o conexiune LAN. Aceste
posibilitati multiple de conectare permit receptionarea imaginilor prin
folosirea unei game largi de surse de intrare in functie de mediul de
utilizare.

Diverse functii de transfer al ecranelor afisate in
functie de conexiunea de retea (EasyMP Network
Projection)

Conectand proiectorul la o retea, puteti sustine intalniri §i prezentari

eficiente.
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Desfasurarea fluenta a proiectiilor

Daci proiectorul este conectat la o retea, acesta va putea fi utilizat de la
calculatoarele din reteaua respectiva. Daca, in timpul unei intilniri sau
prezentari, datele sunt proiectate de la diferite calculatoare, puteti sd va
desfasurati fluent activitatea fird si fie necesar si schimbati cablul de
semnal de la un calculator la altul.

Nu vor aparea niciun fel de probleme, chiar dacd proiectorul este
amplasat la distanta de calculator.

Diverse functii de transfer a ecranelor afisate

e Functie de distributie @ p.11
¢ Functie de comutare @ p.11
o Afisare multi-ecran @ p.21
e Modul Prezentare @ p.20

Monitorizarea, configurarea si controlul
proiectorului de la distanta

Administrarea comuna a proiectoarelor existente in diverse sali de
conferinta se face prin intermediul urmétoarelor functii comode:

e Primirea unei notificari prin e-mail in cazul aparitiei unei probleme
@ p.44

e Monitorizarea si detectarea problemelor din retea cu ajutorul
programului de administrare SNMP@ p.45

e Setarea §i controlul proiectorului cu ajutorul unui browser Web
standard pentru calculatoare @ p.42

Proiectarea directa a imaginilor JPEG salvate pe
un dispozitiv USB (Rulare diap.)

Prin conectarea la proiector a unei camere digitale compatibile cu
memorie USB sau cu dispozitive USB de stocare in masd, puteti
proiecta imagini JPEG stocate pe dispozitivul USB sub forma unei
expuneri de diapozitive. @ p.46



Utilizarea eficienta a proiectorului

Conectarea unui cablu USB la calculator si
proiectarea imaginilor de pe monitorul
calculatorului (USB Display)

Doar folosind cablul USB furnizat pentru conectarea proiectorului la un
calculator cu sistem de operare Windows, puteti proiecta imagini de la
calculatorul respectiv.

@ Ghidul utilizatorului "Conectarea cu un cablu USB si proiectarea
(USB Display)"



Instalarea programului

Programul necesar pentru utilizarea eficienta a proiectorului se gaseste
pe CD-ROM-ul furnizat "EPSON Projector Software for Meeting &
Monitoring". Instalati programul pe calculatorul pe care il utilizati.

Functiile Rulare diap. si USB Display sunt incorporate deja in proiector.
Acestea pot fi utilizate ca atare, fard a fi instalate de pe CD-ROM.

Programe Furnizate

Urmitorul program se gaseste pe CD-ROM-ul "EPSON Projector
Software for Meeting & Monitoring".

e EasyMP Network Projection
Program pentru transferul imaginilor ecranului afisat de calculator la
un proiector printr-o conexiune de retea.

e EasyMP Monitor
Program care indica starea curenta a proiectoarelor Epson conectate la
retea si care monitorizeaza si controleazd proiectoarele respective.
Puteti sa administrati impreund mai multe proiectoare utilizand
programul EasyMP Monitor. Pentru detalii privind utilizarea EasyMP
Monitor, consultati "EasyMP Monitor Ghid de functionare".
@ EasyMP Monitor Ghid de functionare

Verificati cerintele de sistem pentru fiecare aplicatie software din Cerinte
de software din "Ghidul utilizatorului" furnizat impreuna cu proiectorul.
@ Ghidul utilizatorului "Cerinte de software (numai EB-1925W/1920W/
1915/1910/1830)"

e Cand utilizati urmatorul SO, trebuie ca persoana care detine functia
de administrator sa efectueze instalarea EasyMP Network Projection.

e Windows 2000 e Windows XP e Windows Vista

e Cand utilizati urmatorul SO, trebuie ca persoana care detine functia
de administrator sa efectueze instalarea EasyMP Monitor.
e Windows 2000 e Windows NT4.0

e Windows XP e Windows Vista

e Inainte de a incepe instalarea, asigurati-vd ca ati inchis toate
aplicatiile care ruleaza.

e Cand utilizati Windows Vista, trebuie si efectuati actualizarea la
versiunea Windows Vista SP1 pentru a utiliza versiunea ucraineana a
EasyMP Monitor.

e Cand utilizati Windows NT4.0, deoarece limbile arabd si ebraicd nu
sunt suportate, se selecteazd limba engleza la instalarea EasyMP Monitor.

e Cand limba selectata pentru instalare diferda de cea a SO utilizat, este
posibil ca ecranele sd nu fie afisate corect.

Instalarea

Inainte de a incepe instalarea, asigurati-va cd ati verificat urmdtoarele
aspecte.

- e Pentru utilizatorii EMP NS Connection
@\ Denumirea EMP NS Connection a fost schimbata.
Inainte: EMP NS Connection — Dupa: EasyMP Network Projection

Cand utilizati aceeasi functie ca EMP NS Connection pe
proiector, instalati EasyMP Network Projection dupa ce ati
dezinstalat EMP NS Connection. Nu puteti efectua corect
conexiunea la proiector daca utilizati EMP NS Connection.

e Pentru utilizatorii EMP Monitor
Denumirea EMP Monitor a fost schimbata.
Inainte: EMP Monitor — Dupé: EasyMP Monitor

Daca utilizati deja EMP Monitor, il puteti inlocui cu EasyMP
Monitor. Pentru a actualiza la EasyMP Monitor, dezinstalati EMP
Monitor mai intdi i apoi instalati EasyMP Monitor.




Instalarea programului

Procedura
Pentru Windows

' Porniti calculatorul.

/ Introduceti CD-ROM-ul "EPSON Projector Software for
Meeting & Monitoring" in calculator.

Rutina de instalare incepe automat.

Faceti clic pe "Instalare simplificata".

Pentru selectarea programului si instalarea sa intr-un mod
individual, selectati optiunea Instalare personalizatid. Pentru a
schimba limba de afisare a programului, faceti clic pe optiunea
Limba.

' Verificati aplicatiile care urmeaza sa fie instalate si apoi
faceti clic pe optiunea "Instalare".

Cand este afisat ecranul cu Acordul de licenta, faceti clic pe
optiunea "Da".

' Cand este afisat ecranul Adaugare-Eliminare EPSON Virtual
Display, faceti clic pe optiunea "OK".

Pentru a utiliza functia de afisare multi-ecran, trebuie si instalati
EPSON Virtual Display. Daca nu doriti sa instalati acum acest
program, puteti sa o faceti mai tarziu.@ p.22

/ Pentru a termina instalarea, faceti clic pe "lesire".

Cand este selectat EasyMP Monitor, incepe instalarea.

Pentru Macintosh

EasyMP Monitor nu este compatibil cu calculatoarele Macintosh.
Porniti calculatorul.

Introduceti CD-ROM-ul "EPSON Projector Software for
Meeting & Monitoring” in calculator.

' Faceti dublu clic pe pictograma "ENPvx.xx_Installer" din
fereastra EPSON.

Incepe instalarea.

Pentru a termina instalarea, faceti clic pe "lesire".

= - e Daci instalarea nu incepe in mod automat (numai pentru sistem
'@‘ de operare Windows)
Selectati Start - Rulare, iar in caseta de dialog Rulare, tastati
litera pentru driverul CD-ROM urmata de :\EPsetup.exe si apoi
faceti clic pe OK.

e Dezinstalarea

Pentru Windows

Selectati Start - Setari - Panou de control - Adaugare-Eliminare
programe ori Adaugare sau eliminare programe si apoi
eliminati programul EasyMP Network Projection.

Pentru Macintosh

Din Aplicatii, stergeti directorul EasyMP Network Projection.
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Conectare cu EasyMP Network Projection

Aceasta sectiune explicdi modalitatea de conectare a calculatorului si a proiectorului printr-o retea si procedura de proiectare a imaginilor de pe ecranul
calculatorului cu ajutorul proiectorului.



Sumar EasyMP Network Projection

Principalele functii ale EasyMP Network Projection

Puteti sa sustineti intilniri si prezentdri utilizind urmadtoarele functii
comode.

o Afisare multi-ecran @ p.21
Puteti proiecta imagini diferite de la maximum patru proiectoare
conectate la un computer, ceea ce va permite sa proiectati imagini in
format vedere, cum ar fi manipulatoare de tabele etc., sub forma unei
singure imagini continue.
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e Modul Prezentare @ p.20
Aceastd functie poate proiecta o expunere de diapozitive in PowerPoint
care ruleazd pe un calculator. Puteti sa faceti o prezentare elegantd
prin proiectarea imaginii unui ecran negru in timpul pregatirilor
s.a.m.d. si atunci cind nu se realizeaza o expunere de diapozitive.

e Functia de distributie

Ecranul care este afisat de un calculator aflat la distantd poate fi afisat
simultan de pana la patru proiectoare din aceeasi retea.

e Functia de comutare
Prin utilizarea functiei de comutare in cadrul unor intilniri, dacd
programul EasyMP Network Projection este instalat pe toate
calculatoarele, prezentatorii isi pot proiecta cu randul imaginile, fira sa
schimbe cablurile.

Conectare in Modul Conectare avansata

Pentru a conecta calculatorul si proiectorul printr-o retea cu EasyMP
Network Projection, conectati in Modul Conectare avansatd. Modul
Conectare avansata este o conexiune la nivelul infrastructurii, asigurand,
prin intermediul unui cablu de retea, conectarea la un sistem de retea
existent. Atunci cand conectarea se realizeaza printr-o retea, conectati
proiectorul la hub-ul retelei utilizind un cablu LAN disponibil pe piata.

Pasi pentru conectare

Pentru conectarea s§i proiectarea in Modul Conectare avansata EasyMP
Network Projection, parcurgeti urmatorii pasi.

Pasii de la 1 la 4 trebuie efectuati numai la prima conectare.



Sumar EasyMP Network Projection

1. Instalati EasyMP Network Projection pe calculatorul care urmeaza s
fie conectat. @ p.8

2. Realizati setdrile de retea pe calculatorul respectiv si setati-l la starea
de conectare la retea. @ p.13

3. Activati adaptorul LAN cu fir in "Configuratii de port". @
Documentatia calculatorului

4. Realizati setirile de retea la proiector si setati-l la starea de conectare
la retea. @ Ghidul utilizatorului "Meniul retelei (pentru EB-1920W/
1910/1830)"

¥

5.  Lansati programul EasyMP Network Projection pe calculator si realizati
conexiunea cu proiectorul. @ p.14

¥ Cand calculatorul pe care il utilizati este conectat in mod obisnuit la retea,
nu este necesar si efectuati setirile de retea la calculator.



Pregatirea Pentru Conectare

Pentru a pregdti pentru conectare calculatorul si proiectorul, utilizati
urmatoarea procedura.

Pregatirea Calculatorului

Pentru Windows

Realizati setarile de retea pentru calculator utilizind programul utilitar
furnizat impreund cu adaptorul LAN. Pentru mai multe informatii
referitoare la programul utilitar, consultati Ghidul utilizatorului, furnizat
impreuna cu adaptorul LAN.

De exemplu, dupa cum indica urmatoarea ilustratie, atunci cand
pictograma retelei apare barata o cruce rosie (x) pe bara de comenzi,
nu puteti realiza conexiunea cu proiectorul.

» t@@} bl g3z

Pentru Macintosh

Setati portul de retea si starea comunicatiei. Pentru mai multe informatii
referitoare la setarea starii comunicatiei, consultati Ghidul utilizatorului
furnizat pentru calculatorul dumneavoastra sau cardul AirPort.



Conectarea la un Proiector intr-o Retea si Realizarea Proiectiilor

Utilizarea Proiectorului Utilizarea Calculatorului
Inainte de conectare, setati proiectorul la starea de veghe pentru conectare. In cadrul urmitoarelor explicatii, dacd nu existd alte specificatii, se
Asigurati-va ca s-au finalizat setdrile de retea ale proiectorului si ca utilizeaza capturi de ecran Windows. Ecranele afisate sunt aceleasi chiar
acesta este conectat la echipamentele de retea, cum ar fi hub-ul retelei, dacd se utilizeaza un sistem de operare Macintosh.

prin intermediul unui cablu de retea disponibil pe piata.

Lansati programul EasyMP Network Projection.

N§ Apasati butonul [0] de pe telecomanda pentru a porni
aparatul.

Procedura

Selectati Start - Programe (sau Toate programele) - EPSON
Projector - EasyMP Network Projection.

Apasati butonul [LAN] de pe telecomanda.
Este afisat ecranul de veghe LAN.

Pentru Macintosh

Faceti dublu clic pe directorul Aplicatii din partitia hard-discului
in care este instalat programul EasyMP Network Projection si apoi
faceti dublu clic pe pictograma EasyMP Network Projection.

fLand Selectati "Modul Conectare avansatd" si apoi faceti clic pe

Nume proiector n "
Adresd IP - 2. . 100 OK '*

Cuvant cheie

Sunt afisate rezultatele cautdrii de proiectoare. Deoarece acest
proiector utilizeazd intotdeauna la conectare Modul Conectare
avansatd, este selectat intotdeauna Setati modul de conectare
selectat ca mod implicit pentru conectarile viitoare..

* Nu se poate efectua conexiunea la proiector in Modul Conectare
rapida.

Selectati proiectorul la care doriti sa va conectati si apoi
faceti clic pe "Conectare".

Daca in cadrul rezultatelor cdutarii nu se afiseazd proiectorul la
care doriti sa va conectati, faceti clic pe butonul Cautare
automatd. Cdutarea dureazd aproximativ 30 secunde.



Conectarea la un Proiector intr-o Retea si Realizarea Proiectiilor

Pentru detalii referitoare la ecranul de conectare, consultati
sectiunea "Utilizarea ecranului de conectare".@® p.15

Utilizarea Ecranului de Conectare

Porniti EasyMP Network Projection pentru a afisa urmétorul ecran.

’ Atunci cand, la nivelul proiectorului, Cuvant cheie proiector Functia fiecirui buton sau element este descrisid in cadrul urmatorului
este setat pe "Pornit", este afisat ecranul de introducere a tabel.
cuvantului cheie. Introduceti cuvantul cheie afisat in ecranul
de Veghe LAN §i apoi faceti CliC pe "OK". ;'!JEasyMP Network Projection Ver XXX - Gonectare avansati — |;||:,E|

Céand se finalizeaza operatia de conectare, este proiectat ecranul

afisat de calculator. Pe ecranul calculatorului apare urmétoarea (2] Selectai un roiecto i conectalid

1
1Aum Cautare autumat%l_. = Cutare manualé" =] Profil '! |
L

bard de instrumente EasyMP Network Projection. Puteti folosi e Hume proiscor | Adres3 17 Al

aceasta bara de instrumente pentru a utiliza proiectorul si a
efectua setdri, precum si pentru deconectarea conexiunii de retea.
Pentru detalii referitoare la utilizarea barei de instrumente,
consultati sectiunea "Utilizarea barei de instrumente".@ p.17

@ vese || empozrac 192168111

O a Yeghe EMPOZFAC2 192168112

—

1
S alvare in profi ] [ Galire lista ]

6— — | Dezactivaie conesiune fntrerupts

@—— e

6__ Conectare

- Cand efectuati o conexiune de la alt calculator, cum ar fi atunci fspect afiga

@ cand se schimbd prezentatorii, porniti EasyMP Network Projection
de la calculatorul la care doriti sd efectuati conexiunea. Calculatorul
conectat in momentul respectiv este deconectat si apoi proiectorul
este conectat la calculatorul care incearci si realizeze acum
conexiunea. [ Froprietzi afisai

Deconectare

|
dos o & &

(1) Ciutare automata

}: Puteti cduta proiectoarele disponibile in sistemul de retea la care este
conectat calculatorul.

(2] Ciutare manuali
I-_.%EIEI Puteti cauta un proiector pe baza unei adrese IP specificate sau a nume-
""" lui proiectorului.

@ Stare

Urmatoarele sase pictograme indicd starea proiectoarelor detectate.



Conectarea la un Proiector intr-o Retea si Realizarea Proiectiilor

(4]
(5]

(6]

Veghe Selectati pentru conectare.

Ocupat Selectati pentru conectare. Cand faceti clic
pe Conectare, calculatorul conectat in
momentul respectiv este deconectat si se
realizeaza conexiunea cu calculatorul
dumneavoastra.

Ocupat (De-
zactivare cone-
xiune intre-
ruptd)

Nu poate fi selectat. Optiunea Dezactivare
conexiune intrerupta este setata la alt
calculator care este deja conectat.

In prezent este
folosit de o altd
aplicatie

Meniul Configurare al proiectorului este
deschis. I1 puteti selecta dupa ce inchideti
meniu Configurare si rulati din nou
functia de cautare.

Céutare in curs Aceastd pictograma este afisatd atunci
cind ruleazi functia Ciutare manuald sau

Profil.

Aceastid pictograma este afigata atunci
cand un proiector nu poate fi gasit prin
activarea functiei Cdutare manuald sau
Profil.

Jox-]

Nu a fost gasit.

o g

Nume proiector

Este afisat numele proiectorului.

Dezactivare conexiune intrerupta

Bifati casuta pentru a preveni o intrerupere a conexiunii de catre alte calculatoa-
re in timpul conectdrii la proiectorul selectat.

Utilizare afisaje multiple

Bifati cdsuta pentru a utiliza functia de afisare multi-ecran. Daci este selectata
aceastd functie, in partea de jos a ecranului sunt afisate optiunile Aspect afisaj si
Proprietiti afiaj. @ p.21

Depanare

Daci existd o problema si nu se poate realiza o conexiune, apdsati pe acest bu-
ton pentru a fi afisat ecranul de depanare EasyMP Network Projection.

@) Conectare
Conectati-va la proiectorul selectat din lista cu rezultatele cdutarii. Atunci cind
se realizeazd o conexiune cu un proiector, este afisatd o bard de instrumente.

() Setare optiuni
La lansarea programului EasyMP Network Projection, puteti utiliza optiunile
de setdri generale, cum ar fi metoda de prelucrare. Pentru detalii, consultati sec-
tiunea Setare optiuni @ p.38

([ Salvare in profil
Salveaza rezultatele unei cautari de proiectoare in retea sub forma unui Profil.
@ p.33

() Golire listd
Sterge toate rezultatele cautarii.

(?» AdresilP
Este afisata adresa IP a proiectorului.

(B Afisaj
Selectati numdrul afigat (atunci cAnd este selectatd optiunea Utilizare afisaje mul-
tiple). @ p.28

Profil
? 'mn

= Puteti cduta un proiector din retea utilizind un Profil salvat prin utili-
zarea functiei Salvare in profil. @ p.33




Conectarea la un Proiector intr-o Retea si Realizarea Proiectiilor

(] (] L] 3] St
Utilizarea Barei de instrumente op

ad

Intrerupe proiectarea cat timp calculatorul respectiv este conectat la
proiector. Cat timp are loc aceasta intrerupere, este proiectat un
ecran negru. Semnalul audio nu se opreste. Pentru a dezactiva semna-
lul audio sau pentru a afisa un Logo utilizator cat timp proiectia este
opritd, utilizati functia A/V Mut.

Bara de instrumente este afisatd pe ecranul calculatorului dupa ce este
lansat programul EasyMP Network Projection si se realizeazd o
conexiune cu proiectorul. Puteti utiliza aceasta bara de instrumente

pentru a utiliza proiectorul si a realiza setari.
Afisare

E asutP Metwiork Projectio

Anuleazi functia Stop sau Pauza.

Deconectare Pauza

a4

Pe durata operatiei de conectarela proiector, trece in modul Pauza ima-
ginile proiectate. Pentru semnalul audio nu existd modul Pauza.

F Selectare proiector tinta
LL

Modul Prezentare

Cénd se proiecteazd cu mai multe proiectoare utilizdndu-se functia

de distributie sau cea de afigare multi-ecran, pentru a limita numérul
de proiectoare controlate prin bara de instrumente, faceti clic pe
aceastd pictograma. Indicatorul de sub pictograma prezinta proiectoa-
rele care pot fi controlate.

TOT indicé faptul cé pot fi controlate toate proiectoarele conectate.
De exemplu, atunci cand se afiseaza "1, 3", pot fi controlate proiectoa-
rele nr. 1 si nr. 3.

Mure praiector Afigaj
EMPO1 1 a
EMPOZ 1 L+
EMPO3 1 L

Selectati proiectorul care urmeaza si fie controlat.

@ Indici Nu. unui proiector alocat. Acest Nu. indici Nu. proiecto-
rului pe care il puteti controla utilizand bara de instrumente.

@ Indici starea proiectorului.

) [

+4

De fiecare data cand se face clic pe aceasta pictograma, Modul Prezen-
tare comutd intre activat si dezactivat. @ p.20

Contr.proiector

Cat timp proiectorul este conectat la retea, functiile proiectorului A/
V Mut, Schimbare sursd PC si Schimbare sursa video pot fi controla-
te atat utilizdnd atét telecomanda, cét si panoul de comanda al proiec-
torului.

_— = . <1
Faceti clic pe pentru a afisa urmatoarea bara de instrumente.

Contr. prolector

N |3 .=

b A/V Mut

Are aceeasi functie ca si butonul [A/V Mute] de pe
telecomanda.

@ Ghidul utilizatorului "Telecomanda”

Schimbare sursa PC



Conectarea la un Proiector intr-o Retea si Realizarea Proiectiilor

Sursa alterneaza intre Calculator 1, Calculator 2, Modul de afigare a barei de instrumente se schimbé dupa cum ur-
USB Display, USB si LAN de fiecare data cand faceti meazd. Modul de afisare a barei de instrumente rimane asa cum este
clic. pana cand este schimbat din nou.

[oo Schimbare sursa video Complet

g

Sursa alterneaza intre S-Video si Video de fiecare

< A .. . v oA Simplu
datd cand faceti clic, S-Video nu se comuti in cazul & econectas | Mol
in care cablul nu este conectat. v Complat

Vizualizare pe ecran
E Afiseazd un ecran de vizualizare multi-ecran.

Faceti clic pe 5’ pentru a vizualiza ecranele cu setarile pe care

le-ati realizat. Faceti clic pe afisaje pentru a prezenta pe tot ecranul fie-
care Vizualizare pe ecran.

Deconectare

J' Setare optiuni
f Performantele de transmitere din timpul transferului imaginilor de
pe calculator pot fi ajustate. @ p.38

g‘ Modul Transfer film
Iy Aceastd functie nu este disponibila la acest proiector. Este afisat mesa-
jul "Proiectorul conectat nu poate reda filme.".

Deconectars Deconectal‘e

Deconecteaza conexiunea cu proiectorul.

Schimbare afisare bara de instrumente

i



TOP

EasyMP Network Projection Functii utile

Acest capitol explicd functiile care pot fi utile intr-o intalnire sau prezentare, cum ar fi functia care va permite sa transferati imagini cdtre mai multe
proiectoare de la un singur calculator (Afisare multi-ecran).



Proiectarea unei singure Expuneri de Diapozitive in PowerPoint (Modul Prezentare)

in Modul Prezentare, imaginile sunt doar afisate doar atunci cand pe
un calculator se realizeaza o expunere de diapozitive in PowerPoint.
Cand intrerupeti expunerea de diapozitive, proiectorul afiseaza un ecran
negru. Acest aspect este util cand doriti doar sd afisati doar expunerea
de diapozitive.

In afari de PowerPoint, cu Modul Prezentare pentru Macintosh mai este
compatibil §i programul Keynote.

Procedura

' Daca este necesar, selectati un alt proiector care urmeaza sa
fie controlat.@ p.17

\ ' Faceti clic pe butonul =:| de pe bara de instrumente.

Este activat Modul Prezentare.

%@g Faceti din nou clic pe butonul =:| pentru a iesi din Modul

Prezentare.



Utilizarea functiei de Afisare Multi-Ecran

Modul de afisare multi-ecran va permite sa proiectati diferite imagini de la mai multe proiectoare care sunt conectate la un singur calculator.

Daci se utilizeazi sistemul de operare Windows, in calculator pot fi setate drivere cu mai multe afisaje virtuale’, iar fiecare imagine poate fi proiectati
de proiector. Aceastd functie nu poate fi utilizatd cu sistemul de operare Windows Vista din cauza restrictiilor previzute in specificatiile Windows Vista.
Pentru sistemul de operare Macintosh, pentru a activa aceasti functie trebuie ca un monitor extern si fie conectat la calculator. In timp ce explicatia
urmatoare se refera la afisajul virtual, la sistemul de operare Macintosh operatia se referd la ecranele afisate pe monitorul conectat fizic.

J
J
J

M

@) Imaginea pe monitorul real
@ Imaginea afisajului virtual 1

@ Imaginea afisajului virtual 2



Utilizarea functiei de Afisare Multi-Ecran

Exemplu de Reglare a Afisajului Virtual

Prin dispunerea afisajului virtual”®, in cadrul unei prezentiri puteti si
proiectati numai imaginea care doriti sa apard sau puteti sa proiectati
diferite imagini de la stanga la dreapta.

Exemplul de dispunere 1

.

Exemplul de dispunere 2

0o0

BN

0 Imaginea pe moni- Instrumente prezentator fisier PowerPoint

torul real
@ Imaginea afisajului  Expunere de diapozitive cu ajutorul unui
virtual fisier PowerPoint

.

(1) Imaginea pe moni-  Fisier PowerPoint
torul real

@ Imaginea afisajului Fisier Excel
virtual

Procedura care trebuie aplicata inainte de
utilizarea functiei de afisare multi-ecran

1. Setarea afisajului virtual @ p.23



Utilizarea functiei de Afisare Multi-Ecran

Intr-un mediu de operare Windows, in masura in care este necesar, activati
driverul pentru afisaj virtual”. Apoi, atat pentru Windows, cit si pentru
Macintosh, stabiliti dispunerea afisajelor virtuale.

F W””“g
@ Selectati afisajul virtual pe care doriti sa il utilizati.

Pot fi adiugate pana la patru monitoare. In acest exemplu,
urmeaza sd fie utilizat un singur afisaj virtual. Cind setati afisajele

virtuale multiple, selectati numarul de afisaje necesar.
Deschideti fisierul care trebuie proiectat si apoi deplasati ecranul in afisajul Poate fi selectate oricare dintre afigaje.
virtual conform dispunerii proiectiei reale.

2. Alocarea imaginii care urmeaza sa fie proiectata @ p.27

3. Proiectarea Imaginilor Alocate @ p.28

| Faceti clic pe "OK".
Alocati un numar de afigaj virtual unui proiector care este conectat prin retea, iar
apoi incepeti proiectia.

2 Adaugare-Eliminare EPSON YVirtual Display [g]

Selectati afigajul virtual care va fi utiizat. Daca donti =3
selectali un afigaj vitual altul decst cel folozit in prezent,
va trebui 23 reporniti calculatorul,

Setarea Afisajului Virtual

[ EPSOM Wirtual Display 2
[ EPSOM Virtual Display 3

In aceastd sectiune se explicd afisajul virtual pentru exemplul de [~ EPSON Virtusl Display 4
dispunere 1. @ p.22 é
0K Anulare |
Activati driverul pentru afigsaj virtual (numai pentru sistem de Cand faceti clic pe OK, sunt activate driverele pentru afisajul
operare Windows) virtual. In acest moment, este normal ca imaginea de pe afisaj sa

palpaie. Asteptati ca ecranul Addugare-Eliminare EPSON Virtual

Activati driverul pentru afisaj virtual®. Utilizatorii indicati mai jos nu Display si se inchida.

trebuie sa execute aceasta operatie. Mergeti la procedura @ "Reglarea
afisajului virtual" p.23.

e Utilizatorii care au activat afigajele virtuale prin instalarea programului Reglarea afisajului virtual
EasyMP Network Projection.
e Pentru utilizatorii Macintosh.

Procedura

a@ Lansati Windows pe calculator, apoi selectati "Start" -
"Programe" (sau Toate programele") - "EPSON Projector" -
"Adaugare-Eliminare EPSON Virtual Display".

Dupa lansarea programului EasyMP Network Projection, configurarea
afisajelor virtuale variaza intre Windows si Macintosh. Procedurile sunt
explicate mai jos, separat.

Este afisat ecranul Addugare-Eliminare EPSON Virtual Display.



Utilizarea functiei de Afisare Multi-Ecran

Proceduré Actualizare izt ] [ Salvare in profil ] [ Golire lists ]

[] Dezactivare conexiune intrerupts
Pentru Windows

PHEE
Aspect afiga)

Pentru a lansa programul EasyMP Network Projection,

selectati "Start" - "Programe” (sau "Toate programele") -

"EPSON Projector" - "EasyMP Network Projection".

pm—— e ——
Selectati caseta de selectare "Utilizare afisaje multiple". w

;':3 EasyMP Metwork Projection Yer XXX - Conectare avansati — |T“_,r§|

Este afisat ecranul Proprietiti afisaj.

Caut komats Caut I3 Profi =
fioy, CMEREEE g GliE e e R | |

Selectali un proiector 3i conectati-.

Stare Mume proiector Adiess IP Afigaj

@) veshe  EMPOZFACT 192188111
@ Yeghe EMPOZFAC2 19216811.2

g@ Faceti clic pe fila "Setari".

Salvare in profil ] [ Galire list3 ]
[] Dezactivare conesiune intremipts
Setare optiuni

Azpect afiza)

[ Proprietati afiza

In partea de jos a ecranului sunt addugate optiunile Aspect afisaj
si Proprietati afisaj.

s,
S 3
i

% Faceti clic pe "Proprietati afisaj".




Utilizarea functiei de Afisare Multi-Ecran

e

%m.mw‘s

g
q

Proprietati Afigare

T —
| Teme | Spatiu de lucru || Econamizar ecran | Axpecﬂ Setdn D
S ——

Glizati pictogramele monitoarelor pentru a se pobrivi cu aranjamentul fizic al
monitoarelor.

Afigare:

1. Plug and Play Monitor pe Mobile IntellR] 965 Express Chipset Family 4 |

Lalitatea culorilar

|Ceamaiinalld (32bifl v/
I E ' ''m

Se utilizeaza acest dizpozitiv ca maonitor principal.

Bezaolutie ecran

Mai M ai
putin multe

1280 pe 800 pizeh

Se extinde zpatiul de lucru Windows pe acest monitaor,

[ Identificare ” Depanare... H Caomples

[ [1]4 J[ Revocare ] Se aplicd

Trageti pictograma monitorului afisata si plasati-o acolo
unde doriti.

In acest exemplu, monitorul real (1) este plasat in stanga, in timp
ce monitorul virtual (3) este plasat in dreapta.

In cazul in care calculatorul dispune de terminale de iesire pentru
afisaje multiple, numerele alocate terminalelor virtuale vor continua
succesiunea numerelor alocate terminalelor fizice.

Proprietati Afigare

| Teme || Spatiu de lucru || Econamizar ecran || Aspectl Setan

Glizati pictogramele monitoarelor pentiu a se potrivi cu aranjamentul fizic al
monitoarelar,

Afizare:

1. Flug and Play Monitar pe Mobile Intel[R] 965 Exprezs Chipset Family |

Fezolutie ecran Calitatea culorilor

i b ai
putin Y mulke

1280 pe 300 pixeli

(Ceamaiinals (32bi) v

Se utiizeazd acest dizpozitiv ca monitor principal.

Se extinde spatiul de lucru wWindows pe acest ranitar.

Complex

[ ldentificare H Depanare. . H

[ Ok ][ Revocare ] Se aplicd

e Dacd un monitor extern este conectat ca monitor secundar,

P imaginea pentru ecranul respectiv nu poate fi proiectata.

e In functie de componentele hardware, numarul monitorului
secundar poate fi diferit de "2". Cand pe ecran este afisatd
pictograma monitorului, faceti clic pe pictograma si confirmati
faptul cd tipul de monitor indicat sub optiunea "Afisaj" este altul
decat "secundar".

o Pentru setdrile rezolutiei ecranului, consultati urméitoarele informatii.
@ p.55

Cand pictograma monitorului este pozitionatd la locul dorit, un
afisaj virtual este conectat ca imaginea prezentatd mai jos.




Utilizarea functiei de Afisare Multi-Ecran

X %X - Con

o Cdutare manuald =] Profil v

Auge CaUtare automata

Selectati un proiector si conectati-1.

| Stare |Nume proiector |Adresi IP
[ &8 Veghe EPSON-F) 192.168.100.110
\ ( salareinprofil ) ( Colirelisti )
/) Faceti clic pe butonul "OK". Ecranul Proprietati afisaj se D:j"mm“"“‘““i"‘“’-”“”‘i (Setare optun )
n R Urtilizare afisaje multiple
inchide. -

Conectare

Pana in acest moment, aspectul afisajului virtual este deja stabilit.
Alocati imaginile care se proiecteaza in continuare.@ p.27 In partea de jos a ecranului sunt adiugate optiunile Aspect afisaj

si Pref. afisaj.

5 ‘”’”’%Q
A %@§ Faceti clic pe "Pref. afisaj".
OO EasyMP Network Projection Ver. X XX

5 Lansati programul EasyMP Network Projection. Faceti dublu —

. . . oo . og e . o A ﬁ[aulareaummaté #ion Cautare manuala i=[ Profil v
clic pe directorul Aplicatii din partitia hard-discului in care £ " ‘

este instalat programul EasyMP Network Projection si apoi Selectattun projector i conectati-l

. . . . . [ Stare |Nume proiector |Adresi IP |Afisaj

faceti dublu clic pe pictograma EasyMP Network Projection. O veore Erson-» 192168100110 1

Selectati Modul Conectare avansata si apoi realizati operatia de

pornire.
§Mm% ( Salvare in profil ) ( Golire lista )
%@ Selectati caseta de selectare "Utilizare afisaje multiple". [ Dezactivare conexiune intrerupta
S ’ # Utilizare afisaje multiple etare opyiunt

Aspect afisaj

m——
« Pref. afisaj >

Este afisat ecranul de setare a afisajului.

Faceti clic pe "Arrangement”.



Utilizarea functiei de Afisare Multi-Ecran

eon DELL E2009W

BD e CE—
e —

Display {_ Arrangement ) Color }

~—__

Resolutions:

640 x 480 Colors: | Millions )
800 x 500

800 x 600 Refresh Rate: | 60 Hertz B‘
1024 x 640

1024 x 768
1152 x 864

1152 x 870 Rotate: | Standard 9‘
1280 x 720 e

1280 x 800 v "1 Show displays in menu bar ®

a%@ Deselectati optiunea "Mirror Displays".

(. NéN@) DELL E2009W
e o

{ Display | Arrangement = Color }

To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the menu bar, drag it to a different display.

@

gMirmr Displays

4 X
a%@ Trageti pictograma monitorului afisata si plasati-o acolo
unde doriti.

®
H m’g

i

ann Color LCD

[ Display | Arrangement  Color !

To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the menu bar, drag it to a different display.

"1 Mirror Displays ®

inchideti ecranul de setare a afisajului.

Pana in acest moment, aspectul ecranului este deja stabilit.

Alocarea imaginii care urmeaza sa fie proiectata

In aceastd sectiune se explicd afisajul virtual pentru exemplul de
dispunere 1. @ p.22

e,

g %,

i \:
—

Deschideti fisierul care urmeaza sa fie proiectat.

Lansati in executie fisierele PowerPoint si Excel.

Trageti fereastra la monitorul cu afisajul virtual® dorit si
alocati-o acolo unde urmeaza sa fie proiectata imaginea.

Trageti fereastra Excel in partea dreapta pana cand aceasta nu mai
poate fi vizuti. In consecinti, fereastra PowerPoint apare pe
monitorul real in timp ce fereastra Excel apare pe afisajul virtual
din partea dreapta.



Utilizarea functiei de Afisare Multi-Ecran

Actualizare lists ] [ Salvare in profil ] [ Golire listd ]

[ Dezactivare conesiune intrewpts

[w]itiizare afizaje mulipie

Setare optiuni

Depanare

Azpect afiza)

Proiectarea imaginilor alocate T T —

In aceasta sectiune se explica afisajul virtual pentru exemplul de
dispunere 1. @ p.22 Este proiectata imaginea alocatd fiecirui proiector.

@ Selectati numarul afisajului virtual”® care trebuie alocat pe
"Afisaj" si setati ce imagine urmeaza sa fie proiectata si de
la care proiector.

o I
- I
|
- I
;‘ZJ EasyMP Metwork Projection Ver XXX - Conectare avansati — |ZH:.EI
Buro CAutare automat i i Cautare manuald J Profil = |
Seleckali un proiector §i conectai-l
Stare Mume proiector Adres3 IP i
= Veghe EMPO2RACT 19271628111

= Veghe EMPOZRACZ 192168112

L\
[

A\
@ Faceti clic pe "Conectare". . . ) o )
Intr-un mediu de operare Windows, nu puteti vizualiza pe

calculator imaginea care este transferata la un afisaj virtual. Pentru
a regla imaginea de pe un afisaj virtual, trebuie sd faceti reglarea
in timp ce vizualizati imaginea proiectata.



Utilizarea functiei de Afisare Multi-Ecran

Pentru a realiza pe afisajul virtual operatii care se executd cu
ajutorul mouse-ului, deplasati cursorul mouse-ului pe directia
afisajului virtual, astfel incat cursorul sa apara pe afisajul virtual

| Pentru a dezactiva functia de afisare multi-ecran, faceti clic
pe "Deconectare" din bara de instrumente.

~~- e Intr-un mediu de operare Windows, daca driverul pentru afisajul
@‘ virtual a fost activat astfel incat cursorul mouse-ului sa poata si
se deplaseze dincolo de limitele ecranului, pot apérea situatii cdnd
nu mai stiti unde se afli cursorul. Cand nu utilizati un afisaj
virtual, debifati afisajul virtual sub Addugare-Eliminare EPSON
Virtual Display, astfel incit cursorul mouse-ului si nu se poatd
deplasa dincolo de limitele ecranului. Pentru a utiliza in
continuare din nou afisajele multiple, bifati afisajul necesar sub
Adaugare-Eliminare EPSON Virtual Display.
Pentru debifare, consultati urmatoarele informatii. @ p.23

e Puteti ajusta tonalitatea cromaticd a fiecdrui proiector. @ Ghidul
utilizatorului "Corectarea culorii pentru mai multe proiectoare
(ajustarea culorilor pe mai multe ecrane)"
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Conectarea la un proiector intr-o subretea diferita

In acest capitol este explicat modul in care un calculator se conecteazd la un proiector intr-o subretea diferitd prin intermediul unui punct de acces al
unei retele tip LAN prin cablu dintr-un sistem de retea existent.



Conectarea la un Proiector intr-o Subretea Diferita

Implicit, aceastd aplicatie cautd numai proiectoarele din aceeasi subretea
ca si calculatorul. Prin urmare, chiar dacd realizati o cautare a
proiectoarelor din retea, unele proiectoare care fac parte dintr-o subretea
diferita nu vor fi gasite.

Totusi, puteti sa identificati un proiector dintr-o subretea diferita si sa
va conectati la acesta dupa cum urmeazi:

e Specificati fie o adresa IP, fie un Nume proiector si realizati o cautare.
Adresa IP poate fi introdusa direct. De asemenea, cu conditia ca
numele de proiector care urmeazd sd fie conectat sa fie deja inregistrat
pe Server DNS, puteti sd realizati o cautare simpla prin introducerea
respectivului Nume proiector. @ p.32

e Realizarea unei cautdri pe baza unui Profil
Dupd ce ati realizat o cautare a unui proiector dintr-o subretea
diferita prin specificarea fie a unei Adrese IP, fie a unui Nume
proiector, puteti salva cautarea sub forma unui Profil care are un
nume usor de retinut, iar apoi utilizati acel Profil ori de cate ori
doriti ulterior sa cautati un proiector dintr-o subretea diferita.
@ p.33



Cautare prin specificarea Adresei IP si dupa Nume proiector

In cadrul urmaitoarelor explicatii, dacd nu exista alte specificatii, se
utilizeaza capturi de ecran Windows.

Ecranul afisat este similar chiar dacd se utilizeazd un sistem de operare
Macintosh.

Procedura

Faceti clic pe "Cautare manuala" din ecranul de selectare a
proiectorului EasyMP Network Projection.

A

Selectati un proiector 3 conectati-l.

Stare Mume proiector Adrezd P
O @ Veghe EMPOZFACT 102168111
O @ Yeghe EMPOZFAC2 192168112
O a Veghe EMPOZFACS 192168113
Salvare in profil ] [ Galire list3 ]

[ Dezactivare conesiune intrerpta

O Setare optiuni

gww‘”%’%

Introduceti Adresa IP sau Nume proiector pentru proiectorul
la care doriti sa va conectati si faceti clic pe "OK".

Cautare manuala

Intraduceti adreza IP zau numele proiectorului.

o [Coee ]

Rezultatele cautarii sunt afisate in ecranul de selectare proiector
EasyMP Network Projection.

Cu conditia ca proiectorul tinta sd fi fost identificat, selectati
proiectorul respectiv si apoi faceti clic pe Conectare pentru a
stabili o conexiune.

Dacé in viitor veti utiliza intotdeauna proiectorul respectiv, salvati
cautarea sub forma unui Profil, astfel incat sa nu fie necesar sa
specificati detaliile relevante de fiecare datd cind realizati o
cautare. @ p.33



Realizarea unei cautari pe baza unui Profil

In cazul unui proiector utilizat in mod frecvent, puteti salva o ciutare
sub forma unui Profil. Un Profil este un figier care contine toate
informatiile referitoare la un anumit proiector, cum ar fi Nume
proiector si adresa IP a acestuia. Prin specificarea profilului de fiecare
datd cand realizati o cdutare, nu mai este necesar sa introduceti Adresa
IP sau Nume proiector. De exemplu, prin crearea unui grup de Profil
pentru fiecare loc in care este configurat un proiector si prin
gestionarea acestora impreund cu directoarele, proiectorul tintd poate fi
gasit rapid.
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@ Cladirea A @ Etajull
@ Cladirea B @ Etajul2
@ Cladirea C @ Etajul3
@ Clidirea D

In aceastd sectiune este explicat modul de creare si editare a unui Profil.

Crearea unui Profil

Profil se realizeaza prin salvarea rezultatelor cautdrilor.

Pentru detalii referitoare la modul de editare a unui Profil salvat
anterior, consultati sectiunea urmatoare. @ p.35

@ Cand proiectorul este afisat pe ecranul de selectare proiector
in EasyMP Network Projection, faceti clic pe "Salvare in
profil".

;’,ﬂ EasyMP Metwork Projection Ver XXX - Conectare avansati - |Z”:|E|

CAutare automats
Aute

Cutare manuald J Frofil - |

Selectali un proiector 3i conectatil.

Stare MNume praiectar Adrez3 IP
O @@ Vedhe EMPO2FACT 192168111
O @ Yeghe EMPO2FACZ 192.16811.2
O @@ Veshe  EMPOZFAC3 192168113
— —
(l Salvare in profil D Galire lista ]
v

[ Dezactivare conexiune intrewpts

[ itiizars ahigaie multiple —_Setare pry

Este afisat ecranul Salvare in profil.

®
J Introduceti un Nume profil si apoi faceti clic pe "Adaugare".

Introduceti Mume profil.

Mume profil

[ Adaugare l [ Anulare ]

Informatiile despre proiector sunt inregistrate in Profil.



Realizarea unei cautari pe baza unui Profil

Daci ati salvat anterior un Profil, trebuie sd confirmati dacd acesta v . . ge . .
poate fi suprascris. Pentru a salva un Profil sub un alt nume, Cautare prin speC|f|carea unui Profil
selectati optiunea Salvare ca. Dacd ati creat un director pentru un
Profil, sunt afisate urmatoarele ecrane. Dupd introducerea Nume
profil si selectarea optiunii Salvare in destinatie, faceti clic pe

Adaugare.

Introduceti numele profilului i specificati unde doriti £3 salvati

Puteti sd efectuati o cautare specificind Profil pe care l-ati creat.

§w\\m iy,

—

Faceti clic pe "Profil" in ecranul de selectare a unui
proiector EasyMP Network Projection.

>

profill. Dacd nu este inregistrat niciun Profil, nu puteti selecta optiunea
Nurne profil | Profil.
Sl fin f,ﬂ EazyMP Metwork Projection Wer XXX - Gonectare avansati —

=[] Prafi Ciutare automats Caut I | |
[_,' Building & o CoUbANE aUtOMALE Autare manuald
[/ BuidngB

Selectali un proiector 3i conectatil.

Stare MNume praiectar Adrez3 IP
O @@ Vedhe EMPO2FACT 192168111
O @ Yeghe EMPO2FACZ 192.16811.2
O @@ Veshe  EMPOZFAC3 192168113

I Adaugare ] [ Ainulare

[ Dezactivare conexiune intrewpts

Salvare in profil ] [ Galire lista ]
Pentru Macintosh

Save in the profile [Titlizare alizae mulliple
|
| Enter the profile name and specify where to save Conectare

the profile.

Profile name  Untitled

g‘wﬂ iy,

\:
5 —3 / Din meniul care este afisat, selectati proiectorul la care
| [ Building A é doriti sa va conectati.
(] [Building B )

Az

~~- Pentru detalii referitoare la modul de creare a unui director pentru
'@ un Profil, consultati sectiunea urmatoare. @ p.35




Realizarea unei cautari pe baza unui Profil

ﬂ EasyMP Metwork Projection Ver XXX - Conectare avansati — |Z”:'E Setare npt.iu 5 | |

Ao CAutare aubomats CAutare manuali J Prafil 'l | Sekari generale | Reqlare perfarmante | Iesirea audio

Selectati un proiector 3 conectati-l. Bullding & » |

Stare Nurne proiector Building 8 1t Flnor Utilizati transferul video pe tat ecranul
T Buiding & 2nd floar
Q=) veche  EMPOZFACI 192168111 g

 — [ Criptare comunicati

Yy es N . [¥] Afigeazs la pomire fereastra Selectare mod de conectare
Rezultatele cautdrii sunt afisate in ecranul de selectare proiector

EasyMP Network Projection.
Cu conditia ca proiectorul tintd sa fi fost identificat, selectati

CAutare metoda la pornire

(%) Cautare automats la pornire

proiectorul respectiv §i apoi faceti clic pe Conectare pentru a e
Stablll 0 conexiune. (7) Cautare cu ultima configurare a refelei
e TETETEE——

< E ditare profil > Muia a intrerupe LaM

Administrarea unui Profil

Puteti sd schimbati numele si structura ierarhici a Profil. [ Restabilire valori implicite J ok ][ Revocare

Este afisat ecranul Editare profil.

nformatiile inregistrate in Profil.

e
%@g Faceti clic pe "Setare optiuni" in ecranul principal al EasyMP
Network Projection.

Este afisat ecranul de Setare optiuni.

7 %’E
@§ Faceti clic pe "Editare profil".



Realizarea unei cautari pe baza unui Profil

profil
Prof! . |nformatii despre prafilul selectat Element Functie
= r ! ) Mume proiector Adress IP
fin . 192168100100 Redenumire Puteti afisa caseta de dialog Redenumire si puteti
[buitcing B 15t fioor redenumi directorul sau Profil. Puteti introduce pana
I8 building B 2nd floar EEBE674 192168100001 1 - X -
- [puicing B 3rd floor a 32 caractere in caseta de dialog Redenumire.
Creare director Puteti crea un director nou.
Export Puteti Export un Profil, precum si Import si utiliza un
Profil.
Import Acest element este utilizat atunci cand se doreste
citirea si utilizarea unui Profil exportat.

[ [fopiere ] [ Stergere ]

[ Felimfie ][ e dreor ] Informatii despre profilul selectat

[ ~xport ] [ Impart ] Element Functie

0K | [ Anuare Nume proiec- Puteti afisa informatiile referitoare la proiector care au
tor, Adresa IP fost inregistrate in Profil.
LY. Stergere Puteti sterge informatiile referitoare la proiectorul
el selectat. Daca se sterg toate informatiile referitoare la
— [ : proiector, se sterge si profilul.

P
(1) |'|-_-'_-| : Indici un director. @ Faceti clic pe "OK".

(2) [' ! :Indica un Profil Aceastd operatie are ca rezultat salvarea modificdrilor realizate si
- inchiderea ecranului Editare profil.

Profil
Element Functie

Profil Puteti afisa Profil inregistrat. Il puteti administra prin
crearea unui director. Puteti schimba ordinea Profil
sau a directorului prin tragere si fixare.

Copiere Puteti copia Profil. Profil copiat este salvat in acelasi
director ca si originalul cu acelasi nume.

Stergere Puteti sterge Profil si directorul.




TOP

Setarea modului de functionare al aplicatiei EasyMP Network Projection

La lansarea EasyMP Network Projection, puteti utiliza optiunile de setdri, cum ar fi metoda de prelucrare.



Utilizarea functiei Setare optiuni

La lansarea EasyMP Network Projection, puteti utiliza optiunile de
setari, cum ar fi metoda de prelucrare.

Deschideti functia Setare optiuni din ecranul principal al EasyMP
Network Projection.

Procedura

a@ Faceti clic pe "Setare optiuni" in ecranul principal al EasyMP Setare optiuni X

Setarea fiecarui element

Setati fiecare element din fila Setari generale si din fila Reglare
performante.

Fila Setari Generale

Network Projection. E—
= Sekari generale |Reglare petformante | lesivea audio
;;,-‘J EasyMP Metwork Projection Yer XXX - Conectare avansati -
C&utare aukomatd Caukare manuald Profil - | | Ltiizali tranzfenul video pe tot ecranul
Auto o J
Selectati un proiector §i conectati-l. D Criptare comunicatji
Stare Mume proiector Adress P X o i
Afizeazd la pornire fereastra Selectars mod de conectare
O Veghe EMPOZFACT 102168111
Cautare metods la pornirs
O Veghe EMPO2FAC2 192168112 (&) CAutare automats la pornire
E Yeghe EMPOZFACS 19216811.3 s 2 g .
o . () Specificati metoda de c5utare dup3 parnire
() Cautare cu ultima configurare a refelei
Salvare in profil ] [ Galire list3 ] - " - -
[ Editare profil ] [ Muia a intrerupe LAN
[ Dezactivare conesiune intrerpta
D ( Setare optiuni :
——————
[ Restabilire valori implicite ] I OF l [ Revocare ]

Este afisat ecranul de Setare optiuni. . . .
Utilizati transferul Deoarece acest proiector nu suporta functia de

video pe tot ecranul | transmitere a filmelor, aceastd setare este dezactivata.

Setati fiecare element.
Criptare Selectati pentru a cripta si a transmite date. Chiar daca

Confirmati detaliile elementelor setate la pasul urmator. Dupa comunicatii datele sunt interceptate, ele nu pot fi decodificate.

realizarea tuturor setdrilor necesare, faceti clic pe OK pentru a
inchide ecranul Setare optiuni. Afiseaza la pornire Selectati optiunea care s indice daci la lansarea EasyMP
fereastra Selectare | Network Projection se afiseazd sau nu ecranul Modul
mod de conectare Conectare rapidd/Modul Conectare avansati. Deoarece
acest proiector porneste intotdeauna in Modul
Conectare avansatd, dezactivati aceasta casetd de selectare.




Utilizarea functiei Setare optiuni

Cautare metoda la
pornire

Selectati una dintre urmétoarele metode de cdutare a
proiectorului aplicate la pornirea aplicatiei EasyMP
Network Projection.

Cautare automata la pornire
Specificati metoda de cautare dupa pornire
Cautare cu ultima configurare a retelei

Editare profil

Este afisatd caseta de dialog Editare profil. @ p.35

Nuia a intrerupe
LAN

Numai pentru sistem de operare Windows

Este afigata caseta de dialog Comutare adaptor de retea.
Aceasta este utilizata daca este necesar sa se comute
adaptorul de retea care urmeaza si fie utilizat pentru o
cdutare atunci cind un calculator este prevazut cu mai
multe adaptoare.

Implicit, toate adaptoarele de retea sunt utilizate pentru a
realiza o cautare. In cazurile in care o retea de tip LAN cu
fir este in mod constant utilizatid ca metodéd de conectare,
selectati un adaptor de retea de tip LAN prin cablu.

Restabilire valori
implicite

Puteti readuce toate valorile ajustate in fila Setari
generale la setdrile implicite, cu exceptia Editare profil si
Nuia a intrerupe LAN.

Fila Reglare performante

Setare optiuni

Setdri generals | Reglare performante |Iesirea audio

Fapid

MNarmal Fin

[ Transter fereastrs stratificat’

N
=

Yersiune

[ Restahilire walori implicite ] [ [e]'¢

l[ Revocare ]

Glisorul pentru
reglarea
performantelor

Performanta poate fi setata pe Rapid, Normal si
Fin.

Fixati glisorul la Rapid dacd apar intreruperi la
proiectarea filmelor.

Transfer fereastra
stratificata

Numai pentru sistem de operare Windows (se
exclude Windows Vista)

Setati aceastd optiune pentru a indica dacd se
transfera sau nu o fereastrd stratificata.

Fereastra stratificata se utilizeaza atunci cand
informatiile de tipul mesajelor afisate pe calculator
nu sunt proiectate de proiector. Selectati aceastd
casetd de selectare pentru a proiecta informatiile de
tipul mesajelor care utilizeazd fereastra stratificatd.

Dezactivati aceasta casetd de selectare daca nu doriti
ca cursorul mouse-ului si palpaie pe ecran.

Restabilire valori
implicite

Puteti readuce toate valorile ajustate pentru functiile
din fila Reglare performante la setdrile implicite.




Utilizarea functiei Setare optiuni

\Nls
~ -

“@)- Cand faceti clic pe #F in bara de instrumente, este afisati numai
,I

fila Reglare performante.

Fila lesirea audio

Deoarece acest proiector nu suportd functia de transmisie audio, setarile
din fila Iesirea audio sunt dezactivate.



TOP

Utilizarea unui calculator pentru configurarea, monitorizarea si controlul
proiectoarelor

In acest capitol este explicat modul de utilizare a unui calculator conectat la retea pentru schimbarea setirilor proiectorului si controlul proiectorului.



Modificarea setarilor utilizand un browser Web (Control Web)

Puteti configura s§i controla proiectorul de la un calculator folosind ) Introduceti adresa IP a proiectorului in caseta de introducere

browserul Web al unui calculator conectat la proiector printr-o retea. " a adresei din browserul Web si apoi apasati pe tasta [Enter]
Daca se utilizeazd aceasta functie, operatiile de configurare si control pot de pe tastatura calculatorului.
fi efectuate de la distantd. In plus, deoarece puteti utiliza tastatura Este afisati functia Control Web.

calculatorului, introducerea caracterelor necesare pentru configurare se
face mai usor.

Utilizati ca browser Web Microsoft Internet Explorer 6.0 sau o versiune
mai recentd. Daca utilizati un sistem Macintosh, puteti folosi si un
browser Web Safari. Totusi, daca utilizati Safari sub Mac OS X 10.2.8,
este posibil ca unele butoane radio de control Web si nu fie afisate corect.

Cand se seteazd optiunea Parold control web in meniul Retea din
meniul Configurare al proiectorului, introduceti Parola. Introduceti
setul de caractere pentru Parold control web.

Configurarea proiectorului

- Configurarea §i controlul prin intermediul unui browser Web sunt ) 1 . J 1 . ul
@ posibile dacd se seteazd optiunea Retea activa din meniul Extins al Puteti seta elemente care in mod normal sunt setate in meniu

meniului Configurare al proiectorului, chiar daci proiectorul este in Configurare a proiectorului. Informatiile setate sunt reflectate in meniul
Mod standby (cind proiectorul este oprit). Configurare. Exista si elemente care pot fi setate numai in browserul Web.

Elemente din meniul Configurare care nu pot fi setate prin

Afisarea controlului Web intermediul browserului Web
Utilizati urmitoarea procedurd pentru a afiga Controlul Web. Pot fi setate toate elementele din meniul Configurare cu exceptia
urmétoarelor:
- Daci browserul Web este configurat pentru conectarea prin ® Meniul Setdri - Forma pointer
'@‘ intermediul unui server proxy, functia Control Web nu poate fi e Meniul Setiri - Sablon de test
afisatd. Pentru a utiliza controlul Web, trebuie si realizati setarile e Meniul Setiri - Buton utilizator
de conectare la retea cu un alt dispozitiv decat un server proxy. e Meniul Extins - Inregistrarea Logo utilizator

e Meniul Extins - Limba
e Meniul Extins - Functionare - Mod altitudine mare
Introducerea adresei IP a proiectorului e Meniul Extins - Functionare - Timp acop. lentild

e Meniul Reset - Reset toate si Resetati Duratd Lampa
Cand se utilizeazd Modul Conectare avansatd, controlul Web poate fi $ ’ P

accesat prin specificarea adresei IP a proiectorului in urmétorul mod.

Procedura

§ Deschideti browserul Web instalat pe calculator.

Elementele disponibile in fiecare meniu sunt aceleasi ca si cele din
meniul Configurarea proiectorului.
@& Ghidul utilizatorului "Lista cu functii"




Modificarea setarilor utilizand un browser Web (Control Web)

Elemente care pot fi setate numai in browserul Web

Urmatoarele elemente pot fi setate numai intr-un browser Web.

e Nume comunit. SNMP
e Parold monitor



Notificare posta pentru raportarea problemelor

Prin setarea functiei de Notificare posta din meniul Configurarea
proiectorului, atunci cdnd la nivelul unui proiector apare o problema
sau un avertisment, se vor trimite mesaje de notificare la adresele de
e-mail prestabilite. Acest lucru permite notificarea utilizatorului cu
privire la problemele aparute la nivelul proiectoarelor chiar si in locatii
situate departe de proiectoare.

@ Ghidul utilizatorului "Meniul Mail"

:@—_ e Pot fi inregistrate pana la trei destinatii pentru notificari
A

(Adrese), iar mesajele de notificare pot fi trimise simultan la
toate cele trei destinatii.

e Dacid la nivelul unui proiector apare o problema criticd, iar
acesta se opreste brusc, este posibil s nu se poatd trimite un
mesaj pentru a-1 notifica pe utilizator cu privire la aparitia
problemei.

e Monitorizarea este posibild dacd se seteazd optiunea Retea activa
din meniul Extins al meniului Configurare al proiectorului, chiar
daca proiectorul se afla in Mod standby (cand proiectorul este
oprit).




Administrarea cu Ajutorul Protocolului SNMP

Prin setarea SNMP din meniul Configurare al proiectorului, se trimit
mesaje de notificare la adresele de e-mail prestabilite atunci cand la
nivelul unui proiector apare o problema sau un avertisment. Acest
protocol este util pentru controlul comun al proiectoarelor dintr-un
punct situat la distanta.

@ Ghidul utilizatorului "Meniul Diverse"

:"’—_ o SNMP trebuie administrat de catre un administrator de retea sau
’@‘ de catre o persoand familiarizatd cu reteaua.

e Pentru a utiliza functia SNMP la monitorizarea proiectorului,
trebuie sa instalati programul de administrare SNMP in
calculatorul dvs.

e Pot fi salvate pand la doud adrese IP de destinatie.




TOP

Prezentari Realizate prin Rulare diap.

In acest capitol este explicat modul in care fisierele de imagini stocate pe dispozitive USB se proiecteazd direct din proiector sub formd de Rulare diap..



Fisiere care pot fi proiectate cu ajutorul functiei de Rulare diap.

Puteti utiliza functia de Rulare diap. pentru a proiecta in mod direct E le de Rul di
fisiere stocate pe dispozitive de stocare USB si camere digitale care sunt Xxempie de rulare diap.

conectate la proiector.
Proiectarea imaginilor si a filmelor stocate pe un dispozitiv de

stocare USB etc.

:""_ Este posibil ca, in unele cazuri, dispozitivele de stocare USB care
@‘ dispun de functii de securitate sa nu poata fi utilizate.

4

Specificatii pentru fisierele care pot fi proiectate
cu ajutorul functiei de Rulare diap.

Tip Tip figier (ex- Note

tensie)
Imagine | .jpg Urmatoarele formate de fisiere nu pot fi proiectate.
statica - Formatele cu model de culoare CMYK

- Formatele progresive
- Imaginile cu o rezolutie mai mare de 8192 x 8192
- Formatele cu extensie ".jpeg"

In mod normal, este posibil ca imaginea si nu poati
fi proiectatd clar dacd rata de compresie este setatd Exemplul 1: Pregatiti mai multe imagini si proiectati-le continuu (Rulare

la o valoare prea mare. diap.)@® p.52

Exemplul 2: Selectati cate un fisier de imagine o datd si proiectati-
@ p.5l

:"'—_ e Dacd se utilizeazd un hard-disc USB, se recomanda folosirea unei
'@‘ surse de alimentare cu adaptor CA.

e Proiectorul nu redi fisierele media formatate pe unele sisteme de
fisiere. Dacd apar probleme la proiectare, utilizati fisierele media
formatate sub Windows.

e Formatati fisierele media cu ajutorul sistemului de fisiere FAT16/32.




Operatiile de baza la Rulare diap.

Rulare diap. vd permite sd redati si sd proiectati fisiere de imagine NP . . .
tocate ve dispozitive de stocare USB si camere dicitale == * De asemenea, puteti conecta un card de memorie la proiector,
s p P 3 8 ) @ incarcAndu-l intr-un cititor de carduri USB. Cu toate acestea, este

In aceasta §ect1une sunt explicate operatiile de bazd care se realizeazd la o e el Gl dk Gl o i i e
o Rulare diap..

e Cand este afisat urmatorul ecran (ecranul Selectare unitate),

Desi urmatorii pasi sunt explicati pentru utilizare cu telecomanda, puteti apdsati butoanele [« ][« ][(][-)] pentru a selecta

efectua aceleasi operatii de la panoul de control al proiectorului. unitatea pe care doriti s-o utilizati si apoi apisati butonul [Enter].

inceperea si terminarea Rulare diap.

inceperea Rulare diap.

Procedura

¢, Comutati imaginea proiectata pe USB.

ssssss

e Pentru a afisa ecranul Selectare unitate, pozitionati cursorul la
Selectare unitate in jumatatea de sus a ecranului cu lista
fisierelor si apoi apésati butonul [Enter].

@ Ghidul utilizatorului "Modificarea imaginii proiectate”

Conectati dispozitivul de stocare USB sau camera digitala la
proiector.

@ Ghidul utilizatorului "Conectarea si scoaterea dispozitivelor

USB (numai EB-1925W/1920W/1915/1910/1830)" Operatiile de baza la Rulare diap.

Rulare diap. incepe si este afisat ecranul cu lista fisierelor. Urmatoarea sectiune descrie procedurile de redare a imaginilor cu

ajutorul functiei de Rulare diap. si operatiile de proiectare.

Terminarea Rulare diap.
Utilizati butoanele [@][@][@][@] pentru a pozitiona

Pentru a incheia Rulare diap., deconectati dispozitivul USB de la cursorul pe fisierul sau directorul pe care doriti sa-l1 accesati.
portul USB(TypeA) al proiectorului. Pentru camere digitale,
hard-discuri etc., opriti dispozitivul respectiv si apoi deconectati-I.




Operatiile de baza la Rulare diap.

Slideshow % user> 001/001 Pagind
W Reveniresus A Pag. anterioard J Select. unit.

’wrr&!

Folder01 Folder? Folder3 O Beach! O Beach?

l‘

o [a(hh O Beach? a Be chf O Beachy O Beach o E0000004

achs
JPEG JPEG

o E0000005 O F000006

4 Optiune v Pagina urmétoare O Rulare diap.

[ ] setect izual. imagine [ & | Submeniu

Cursor

e Fisierele JPEG sunt afisate ca miniaturi (informatiile din fisiere
sunt afisate sub forma de imagini de dimensiuni mici).

e In functie de fisierul JPEG, este posibil si nu fie afisata o
miniaturd. In acest caz, este afisatd o pictograma de fisier.

v4

JPEG

~—~- Dacg, in fereastra curentd, nu pot fi afisate deodatd toate fisierele
@‘ si directoarele, apasati butonul [Pagind] (Down) de pe telecomandd
sau pozitionati cursorul pe Pagina urmitoare aflat in partea de jos
a ecranului $i apoi apdsati butonul [Enter].

Pentru a reveni la ecranul anterior, apdsati butonul [Pagina] (Up)
de pe telecomanda sau pozitionati cursorul pe Pag. anterioara aflat
in partea de sus a ecranului $i apoi apasati butonul [Enter].

") Apasati [Enter].

Este afisata imaginea selectata.

Cand este selectat un director, sunt afisate fisierele din directorul
selectat. Selectati optiunea Revenire sus de pe ecranul care este
deschis si apdsati butonul [Enter] pentru a reveni la ecranul anterior.

Rotirea imaginii

Puteti roti imaginile JPEG in pasi a cate 90° atunci cand le redati.
Functia de rotire este disponibild §i in timpul Rulare diap..

Rotiti imaginile JPEG utilizind urmatoarea procedura.

Procedura

Redati imaginile in format JPEG sau realizati o Rulare diap..
Pentru a reda imagini JPEG @ p.51

Pentru a reda o Rulare diap. @ p.52

in timpul proiectarii unei imagini JPEG, apasati butonul
[+ ] sau butonul [+ ]



Operatiile de baza la Rulare diap.




Proiectarea fisierelor imagine

Fisierele imagine stocate pe un dispozitiv de stocare USB sau fisierele
imagine de pe camerd digitald pot fi proiectate sub formd de Rulare
diap. prin oricare dintre urmaitoarele doua metode.
e Proiectarea fisierelor de imagini selectate
Aceasta este o functie pentru proiectarea pe rdnd a fiecarui fisier.
e Projectarea concomitentd a fisierelor imagine dintr-un director (Rulare
diap.)
Cu ajutorul acestei functii se proiecteaza fisierele dintr-un director in
ordine, cite un figsier o data.

Atentie
Nu deconectati dispozitivul de stocare USB in timp ce este accesat. Este
posibil ca Rulare diap. si nu se poatd realiza corect.

Desi urmatorii pasi sunt explicati pentru utilizare cu telecomanda, puteti
efectua aceleasi operatii de la panoul de control al proiectorului.

Proiectarea Imaginilor

inceperea Rulare diap..® p.48

Este afisat ecranul cu lista fisierelor.

Utilizati butoanele [@][@][@][@] pentru a pozitiona

cursorul pe fisierul imagine care urmeaza sa fie proiectat.

Slideshow v UsE> 101/001 Paging
W Revenire sus A Pag. anterioard Select. unit.

A wv@

123 Folder01 older2 Folder3 B geacht 2 A peachy

LEL

O Beachs o et O Beach? O Beachd O Beachy O Beachll O E000004

/

O E00005 O E0000006

¥ Pagina urmétoare ( Rulare diap.

enter | Vizual. imagine [ & | Submeniu

Fisier de imagine

) Apasati pe [Enter].

Incepe redarea imaginii.

[+ | Slide ant. [ — | Slide urm. [ 1 |Rotire enter | Rulare diap. [ e |Retur

/ Apasati pe butonul [Retur] pentru a reveni la ecranul cu
lista fisierelor.



Proiectarea fisierelor imagine

Proiectarea in Ordine a Tuturor Fi§iere|0r de ~¥<-  Daci setarea Timp modificare ecran din ecranul Optiune a fost
. o . . . '@‘ setatd pe Nu, fisierele nu se vor schimba in mod automat atunci
Imaglnl Dintr-un Director (Rulare dlap') cand este activatd functia Expunere diapozitive. Apasati pe butonul
. . . . ) R . [Enter] sau [Pagind] (Down) de pe telecomanda pentru a trece la
Puteti proiecta pe rand, in ordine, fisierele de imagini dintr-un director. urmétorul figier,
Aceasta functie se numeste Rulare diap.. Efectuati Rulare diap. utilizand

urmatoarea procedura.

:"’—_ Pentru a schimba fisierele in mod automat atunci cind utilizati

'@‘ functia Rulare diap., setati Timp modificare ecran din meniul
Rulare diap. Optiune la orice optiune in afard de Nu. Setarea
implicitda este Nu.@ p.53

' inceperea Rulare diap..® p.48

Este afisat ecranul cu lista fisierelor.

§ Utilizati butoanele [@][@][@][@] pentru a pozitiona
cursorul pe directorul respectiv pentru Rulare diap. pe care
doriti s-o rulati si apasati pe [Enter].

\ ' Selectati functia Rulare diap. de pe ecranul cu lista fisierelor
si apoi apasati pe butonul [Enter].

Rulare diap. incepe si fisierele imagine din directorul respectiv
sunt proiectate automat in ordine, cate unul.

Dupi proiectarea ultimului fisier, lista de fisiere este afisatd din
nou in mod automat. Dacd setati functia Redare continua pe
Pornit din fereastra Optiune, cand se ajunge la sfarsit proiectarea
va fi reluatd de la inceput.«@ p.53

In timpul proiectirii unei Rulare diap., se poate trece la urmatorul
ecran, se poate reveni la ecranul anterior sau se poate opri redarea.



Setarea de afisare pentru fisierele imagine si setarile de operare pentru Rulare diap.

Puteti seta ordinea de afisare a fisierelor si operatiile Rulare diap. in
ecranul Optiune.

Apasati pe butoanele [@][@][@][@] pentru a

pozitiona cursorul pe directorul in care doriti sa setati
conditiile de afisare si apasati pe butonul [Retur]. Selectati
"Optiune" din submeniul afisat si apoi apasati butonul
[Enter].

Cand este afisat urmatorul ecran Optiune, setati fiecare
dintre elemente.

Activati setarile pozitionand cursorul pe elementul tintd si apasand
pe butonul [Enter].
Mai jos sunt furnizate detalii referitoare la elemente.

" orine nune o IEMET

§  Ascendentd

# Optiune
Afisare configurare
r isare
i 5 n

Timp modificare ecran

[ ] setect Enter | Enter [(&o | Anuiare

Timp modifi-
care ecran

Puteti seta durata de afisare a unui fisier individual la o
Expunere diapozitive. Puteti seta o duratd intre Nu (0)
si 60 de Secunde. Atunci cand setati durata de afisare la
Nu secunde, este dezactivatd functia de redare automata.

Ordinea de afi- | Puteti seta ordinea fisierelor care urmeaza sa fie afisate.

sare Puteti selecta sortarea fisierelor fie dupa Ordine nume,
fie dupa Ordine date.
Redare conti- Puteti stabili dacd se reia sau nu Rulare diap..

nua

Utilizati butoanele [@][@][@][@] pentru a pozitiona
cursorul pe "OK" si apasati pe [Enter].

Sunt aplicate setarile.
Dacéd nu doriti sd aplicati setérile, pozitionati cursorul pe Anulare
si apoi apasati pe butonul [Enter].
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Anexa



Restrictii la Conectare

>

La proiectarea imaginilor de pe un calculator in timp ce ruleazd
programul EasyMP Network Projection, se aplica urmatoarele restrictii.
Verificati aceste puncte.

Culoarea de Afisare

Numarul de culori care pot fi proiectate pentru ecranele afisate de

calculator.
e Windows Macintosh
Rezolutii Acceptate
culoare de 16 biti Aprox. 32.000 culori (16 biti)
Pot fi proiectate urmatoarele rezolutii de ecran de calculator. Nu va culoare de 32 biti Aprox. 16,7 milioane culori (32 biti)

puteti conecta la un calculator cu o rezolutie mai mare de UXGA.

e VGA M (640x480)

e SVGA " (800x600)"

o XGA "(1.024x768)"

e SXGA "(1.280x960)
e SXGA (1.280x1.024)"

La afisgarea multi-ecran se garanteaza culoare de 16 biti si 32 biti.

Numarul de conexiuni

* SXGA+ (1.400x1.050) Puteti conecta pana la patru proiectoare la un calculator si puteti realiza
e WXGA (1.280x768) simultan proiectii.
e WXGA (1.280x800) Nu se pot conecta simultan mai multe calculatoare la un proiector.

e WXGA+ (1.440x900)
e UXGA (1.600x1.200)
* Rezolutii acceptate cand functia de afisare multi-ecran este activata. Alte Restrictii

Daca se utilizeaza un calculator cu dimensiuni speciale ale ecranului in

cazul cdruia raportul dintre inaltime si litime nu este reprezentat, se * Nu se transmite semnalul audio.

selecteaza rezolutia de ecran cea mai apropiatd de latime din lista celor * La redarea semnalelor video, acestea nu sunt redate la fel de bine ca
10 rezolutii de mai sus. pe calculator.

In acest caz, in modul ecran lat marginile orizontale sunt proiectate, iar e Este posibil ca aplicatiile care utilizeazd o parte din functiile DirectX
in modul ecran ingust marginile verticale goale sunt negre. sd nu fie afisate in mod corect. (numai Windows)

e Liniile de comanda MS-DOS nu pot fi proiectate pe tot ecranul.
(numai Windows)

e Este posibil sd existe momente in care imaginea de pe ecranul
calculatorului si imaginea proiectatd de proiector sa nu corespunda
perfect.



Restrictii la Conectare

e La cateva minute dupa conectarea unui calculator la proiector prin
intermediul unei retele utilizind programul EasyMP Network
Projection, este afisat urmatorul mesaj.

Daca se utilizeaza Windows Vista

Cand utilizati EasyMP Network Projection pe un calculator pe care &5 sel L < sch d lori .
ruleazd Windows Vista, luati in considerare urmatoarele aspecte. Se recomanda selectarea optiunii Pastreazd schema de culori curenta

si nu mai afisa acest mesaj. Aceasta selectie riméane valabild pana la
repornirea calculatorului.

Restrictiile la proiectarea din Windows Photo Gallery o . 020 ==

»

A Modificati schema de culori pentru a imbunatati performantele?
Luati in considerare urmdtoarele doud restrictii la lansarea aplicatiei " Windows s cectat s performentelecomputenll sun s, Aceasta s pste ot
resurselor insuficiente pentru a executa schema de culori Windows Aero, Pentru a

Windows Photo Gallery in timp ce ruleaza programul EasyMP Network mbundta performanale, trecetia schema de culor Windows Vita Basic Orce
. . medificare facutd va deveni activd doar dupd urmétorul legen la Windows.
Projection.

2 Se trece la schema de culori Windows Vista Basic

¢ Expunerile de diapozitive sunt redate in modul simplu atunci cand se
realizeazd o proiectie din Windows Photo Gallery.
Deoarece nu se afiseaza bara de instrumente, nu puteti efectua 3 Se pstreaza schema de culor curenta si nu se va mai afisa
modificari in timpul redarii unei Teme (efectelor), indiferent de scorul acest mesaj
stabilit prin Windows Experience Index.
Dupa activarea modului simplu, nu puteti schimba modurile in timp
ce ruleaza aplicatia Windows Photo Gallery chiar daca inchideti
programul EasyMP Network Projection. Reporniti Windows Photo
Gallery.

% Se pastreaza schema de culori curenta, dar se va pune din nou
intrebarea, daca performantele computerului raman slabe

Cum decid dac3 trebuie modificatd schema de culori pentru a imbunitati performantele?

e Nu pot fi redate filme.

~

Restrictiile in Windows Aero

Luati in considerare urmdtoarele doud restrictii care apar cand, la
calculatorul dumneavoastrd, aspectul ferestrelor este asigurat de interfata
grafica Windows Aero.

e Fereastra stratificatid este proiectati indiferent de optiunea setatd
pentru Transfer fereastrd stratificatd din Setare optiuni din programul
EasyMP Network Projection.

De exemplu, cind optiunea Transfer fereastra stratificatd pentru bara
de instrumente EasyMP Network Projection este dezactivatd, aceasta nu
este proiectatd nici dacd este afisata pe ecranul calculatorului; cu toate
acestea, bara de instrumente este proiectata.



Depanarea

Dacd apare una dintre urmétoarele probleme, consultati paginile dedicate
fiecdrei probleme.

Probleme referitoare la functiile de retea

"Conectarea nu se poate realiza utilizind programul EasyMP Network
Projection” @ p.58

"Atunci cind se realizeazd o conexiune cu ajutorul programului EasyMP
Network Projection, imaginea proiectatd ramane neschimbatd si nu se poate
realiza o conexiune de la un alt calculator.” @ p.58

"Nu se gaseste proiectorul la lansarea programului EasyMP Network
Projection." @ p.58

"Conectarea nu se poate realiza in Modul Conectare avansati" @ p.59

"Nu se poate reda expunerea de diapozitive pe afisajul dorit atunci cand se
executd functia de afisare multi-ecran.” @ p.59

"Nu se mai afiseaza aplicatiile de pe ecranul calculatorului atunci cind se executd
functia de afisare multi-ecran." @ p.60

"Nu se afiseaza cursorul mouse-ului pe ecranul calculatorului." @ p.60

"Atunci cdnd conexiunea este realizatd utilizand EasyMP Network Projection,
imaginea nu este afisatd sau apare cu intarziere." @ p.60

"Cand se realizeazd o conexiune utilizind EasyMP Network Projection, nu se
poate incepe expunerea de diapozitive in PowerPoint." @ p.60

"Dacé s-a realizat o conexiune utilizind EasyMP Network Projection, ecranul nu
va fi regenerat atunci cand se utilizeaza o aplicatie Office." @ p.61

"Mesaje de eroare la lansarea programului EasyMP Network
Projection” @ p.61

Probleme referitoare la monitorizare si control

"Nu se trimit e-mailuri chiar dacé apar

probleme la nivelul . ,,-CD

proiectorului.”" @ p.62 j i )




Depanarea

Probleme referitoare la functiile de retea

Conectarea nu se poate realiza utilizand programul EasyMP Network Projection

Verificati mesajul afisat pe ecran si apoi aplicati urmétoarele contramasuri.

Mesaje de eroare

Rezolvare

Versiunea de aplicatie utilizatd nu este acceptatd. Instalati pe
calculator cea mai recentd versiune a aplicatiei.

Instalati versiunea curentd a programului EasyMP Network Projection de pe CD-ROM-ul EPSON Projector
Software for Meeting & Monitoring furnizat impreuna cu proiectorul.

Atunci cand se realizeaza o conexiune cu ajutorul programului EasyMP Network Projection, imaginea proiectata ramane neschimbata
si nu se poate realiza o conexiune de la un alt calculator.

Verificare

Rezolvare

Prezentatorul a parasit sala de conferintd fara sa deconecteze
conexiunea de retea?

Cu ajutorul programului EasyMP Network Projection, conexiunea la calculatorul conectat anterior poate fi
deconectata atunci cand un alt calculator incearca sa se conecteze la proiector, programul efectudnd conectarea cu
calculatorul care incearcd sé se conecteze.

Prin urmare, atunci cand nu se seteaza un Cuvant cheie proiector pentru proiector sau daci se cunoaste Cuvant
cheie proiector, puteti sa deconectati conexiunea curent si, dacé realizati o operatie de conectare, va puteti
conecta la proiector.

In cazul in care s-a setat un Cuvant cheie proiector pentru proiector, daci nu cunoasteti Cuvant cheie proiector,
porniti din nou proiectorul si apoi refaceti conexiunea.

Nu se gaseste proiectorul la lansarea programului EasyMP Network Projection.

Verificare

Rezolvare

Ecranul de configurare a retelei din meniul Configurare este
afisat pe proiector?

Cénd ecranul de configurare a retelei este afisat pe proiector, conexiunea retelei pentru EasyMP Network
Projection este dezactivatd. Inchideti setirile de retea de la proiector si reveniti la ecranul de veghe LAN.

Cardul LAN al calculatorului si functia LAN incorporata sunt
disponibile?

Asigurati-vé cé reteaua LAN este validd verificand Panoul de control - Sistem - Hardware din programul de
administrare de dispozitive etc.




Depanarea

Verificare

Rezolvare

Adaptorul de retea utilizat a fost selectat corect cu EasyMP
Network Projection?

In cazul in care calculatorul dispune de mai multe medii LAN, acesta nu se poate conecta decit daci adaptorul de
retea este selectat corect. Atunci cand se utilizeaza un calculator care foloseste sistemul de operare Windows,
lansati programul EasyMP Network Projection si selectati adaptorul de retea pe care il utilizati din Setare optiuni
- Nuia a intrerupe LAN.@ p.38

Firewall-ul (paravanul de protectie) este dezactivat sau a fost
inregistrat ca exceptie?

Dacé nu doriti sa dezactivati firewall-ul sau sa il inregistrati ca exceptie, realizati setarile necesare pentru a
deschide porturile.
Porturile utilizate de EasyMP Network Projection sunt "3620", "3621" si "3629".

Cablul de retea este conectat corect?

Verificati daci s-a conectat corect cablul de retea. In cazul in care nu este conectat sau este conectat gresit,
conectati-1 din nou.

Conectarea nu se poate realiza in Modul Conectare avansata

Nu

Verificare

Rezolvare

Functiile de respingere a conexiunii, cum ar fi restrictiile pentru
Adresi MACP si cele pentru porturi, sunt setate corect la
punctul de acces?

Configurati proiectorul pentru a permite conectarea de la punctul de acces.

Adresa IP, Masca subretea gi Adresa Gateway pentru punctul de
acces §i proiector sunt setate corect?

Cénd nu se utilizeazd un DHCP, ajustati fiecare setare. @ Ghidul utilizatorului "Meniul retelei (pentru EB-1920W/
1910/1830)"

Punctul de acces si subreteaua proiectorului sunt diferite?

Selectati functia de Cautare manuala din EasyMP Network Projection, specificati adresa IP si realizati conexiunea.
@ p.32

se poate reda expunerea de diapozitive pe afisajul dorit atunci cand se executa functia de afisare multi-ecran.

Verificare

Rezolvare

Utilizati PowerPoint 2002 sau o versiune anterioara?

Pentru Windows

Pentru a seta si utiliza doud sau mai multe afisaje virtuale”, utilizati PowerPoint 2003 sau o versiune mai recenta
sau limitati numarul de afigaje virtuale la unul inainte de afisarea expunerii de diapozitive.




Depanarea

Nu se mai afiseaza aplicatiile de pe ecranul calculatorului atunci cand se executa functia de afisare multi-ecran.

Verificare

Rezolvare

Ruleaza alta aplicatie pe afisajul virtual”?

Pentru Windows

Cand se instaleazi EPSON Virtual Display, este posibil ca uneori, pe afisajul virtual, si ruleze alti aplicatie. In
acest caz, setati EPSON Virtual Display pe "Oprit" din "Proprietati ecran”.

Nu se afiseaza cursorul mouse-ului pe ecranul calculatorului.

Verificare

Rezolvare

S-a instalat EPSON Virtual Display?

Pentru Windows

Cursorul mouse-ului a fost mutat pe afisajul virtual®. Daci se debifeazi caseta de selectare a afisajului virtual din
ecranul Adaugare-Eliminare EPSON Virtual Display, cursorul mouse-ului reapare in zona de afisare a ecranului.

Atunci cand conexiunea este realizata utilizand EasyMP Network Projection, imaginea nu este afisata sau apare cu intarziere.

Verificare

Rezolvare

Ati incercat sa redati filme cu Media Player sau s previzualizati
economizorul de ecran?

In functie de calculator, este posibil ca ecranul de redare a filmului din Media Player si nu fie afisat si
previzualizarea economizorului de ecran si nu fie afigata normal.

Ati activat DHCP?

Atunci cdnd DHCP este setat pe Pornit in Modul Conectare avansata sau la conexiunea LAN prin cablu, dacd nu
se gaseste niciun server DHCP, intrarea in starea de veghe a retelei dureazi ceva timp.

Cand se realizeaza o conexiune utilizand EasyMP Network Projection, nu se poate incepe expunerea de diapozitive in PowerPoint.

Verificare

Rezolvare

Programul EasyMP Network Projection a fost lansat in timpul
lansérii programului PowerPoint?

Pentru Windows

In cazul conectirii prin intermediul EasyMP Network Projection, nu uitati s inchideti mai intai programul
PowerPoint. Este posibil ca expunerea de diapozitive sa nu se poata realiza in timp ce ruleaza programul
PowerPoint.




Depanarea

Daca s-a realizat o conexiune utilizand EasyMP Network Projection, ecranul nu va fi regenerat atunci cand se utilizeaza o aplicatie
Office.

Verificare Rezolvare

Mouse-ul se miscd incontinuu? Cand nu mai miscati cursorul mouse-ului, ecranul se actualizeazd. Dacé ecranul nu se actualizeaza rapid, nu mai
migcati cursorul mouse-ului.

Mesaje de eroare la lansarea programului EasyMP Network Projection

Mesaje de eroare Rezolvare

Conectarea la proiector a esuat. Incercati din nou si realizati conexiunea. In cazul in care aceasta tot nu poate fi realizatd, verificati setirile de retea
din calculator si cele pentru proiector.

Pentru detalii referitoare la setérile de retea care trebuie realizate la proiector, consultati @ Ghidul utilizatorului
"Meniul retelei (pentru EB-1920W/1910/1830)"

Cuvantul cheie nu corespunde. Reintroduceti cuvéntul cheie Verificati Cuvant cheie proiector afisat pe ecranul de veghe LAN si apoi introduceti Cuvant cheie proiector.
afigat pe ecranul proiectorului.

Proiectorul selectat este ocupat. Doriti sd continuati procesul de | Ati incercat si va conectati la un proiector care este deja conectat la un alt calculator.

conectare? Atunci cind faceti clic pe butonul Da, calculatorul se conecteazi la proiector. Conexiunea dintre proiector si
celdlalt calculator este deconectata.

Atunci cind faceti clic pe butonul Nu, calculatorul nu se conecteaza la proiector.
Conexiunea dintre proiector si celilalt calculator se péstreaza.

Initializarea EasyMP Network Projection a esuat. Porniti din nou EasyMP Network Projection. Dacd mesajul continua si apard, dezinstalati i reinstalati programul
EasyMP Network Projection.
- p-8
Conectarea a esuat datorita faptului ci cuvantul cheie nu In timpul conectirii la un proiector pentru care s-a setat un Cuvant cheie proiector, s-a introdus gresit Cuvant
corespunde. cheie proiector.

Verificati Cuvant cheie proiector care este afisat pe ecranul de veghe pentru conectare al proiectorului. Dupé
deconectarea conexiunii §i reconectare, introduceti Cuvant cheie proiector in ecranul de introducere a cuvantului
cheie.

@ p.14




Depanarea

Mesaje de eroare

Rezolvare

Nu pot fi obtinute informatiile despre adaptorul de retea.

Verificati urmatoarele aspecte:

S-a instalat un adaptor de retea la calculator?

Driverul pentru adaptorul de retea utilizat a fost instalat pe calculator?

Dupa ce efectuati verificarile, porniti din nou calculatorul si conectati din nou la proiector.
Daci tot nu reusiti sd vd conectati, verificati urmatoarele aspecte.

Verificati setirile de retea de la nivelul calculatorului si cele de la nivelul proiectorului.

Pentru detalii referitoare la setarile de retea care trebuie realizate la proiector, consultati @ Ghidul utilizatorului
"Meniul retelei (pentru EB-1920W/1910/1830)"

Unul sau mai multe dintre proiectoarele conectate nu suporta
rezolutii mai mari decat SXGA. Reduceti rezolutia ecranului si
apoi reincercati sa vd conectati.

La destinatia conexiunii existd un proiector ELP-735. Schimbati rezolutia ecranului calculatorului la SXGA
(1280x1024) sau la o rezolutie mai mica.

Unul sau mai multe dintre proiectoare nu raspund.

Nu vd puteti conecta la mai multe proiectoare simultan. Verificati setarile de retea de la nivelul calculatorului si
cele de la nivelul proiectorului.

Pentru detalii referitoare la setérile de retea care trebuie realizate la proiector, consultati @ Ghidul utilizatorului
"Meniul retelei (pentru EB-1920W/1910/1830)"

Introduceti cuvantul cheie afisat pe ecranul proiectorului.

Verificati Cuvant cheie proiector afisat pe ecranul de veghe LAN si apoi introduceti Cuvant cheie proiector.

Aceastd aplicatie nu poate fi lansatd deoarece EPSON USB
Display este pornit.

Inchideti USB Display si apoi porniti EasyMP Network Projection.

Folosind aceasta versiune a EasyMP Network Projection nu se
poate efectua conectarea la proiector. Instalati ultima versiune a
EasyMP Network Projection.

Acest mesaj este afigat cAnd se efectueaza conectarea la proiector cu EMP NS Connection. Pentru conectare,
instalati versiunea curentd a programului EasyMP Network Projection de pe CD-ROM-ul EPSON Projector
Software for Meeting & Monitoring furnizat impreund cu proiectorul.

Probleme referitoare la monitorizare si control

Nu se trimit e-mailuri chiar daca apar probleme la nivelul proiectorului.

Verificare

Rezolvare

Setarea de conectare la retea este corecta?

Verificati setarile de retea ale proiectorului. @ Ghidul utilizatorului "Meniul retelei (pentru EB-1920W/1910/1830)"

Mod standby este setat pe Retea activa?

Pentru a utiliza functia Notificare posta atunci cand proiectorul se afld in stare de veghe, alegeti setarea Retea
activa in Mod standby din meniul Configurare. @ Ghidul utilizatorului "Meniul extins"




Depanarea

Verificare Rezolvare

S-a produs o anomalie fatala si proiectorul s-a oprit brusc? Cand proiectorul se opreste brusc, mesajul de e-mail nu poate fi trimis.

Dacé, dupd verificarea proiectorului, starea anormala persistd, contactati dealerul local sau cea mai apropiata
adresd furnizata in cadrul Ghidului de service si asistenta tehnica. @ Lista persoanelor de contact pentru
proiectorul Epson

Proiectorul este conectat la sursa de curent? Verificati daca nu exista o pani de curent locald sau dacd siguranta pentru priza proiectorului nu s-a ars.

Cablul de retea este conectat corect? Verificati daci s-a conectat corect cablul de retea. In cazul in care nu este conectat sau este conectat gresit,
conectati-1 din nou.




Glosar

Aceastd sectiune explicd pe scurt termenii dificili care nu sunt explicati in textul acestui ghid. Pentru detalii, consultati alte publicatii disponibile pe piata.

Adresa MAC Abreviere pentru Media Access Control . Adresa MAC este un numdr de identificare unic alocat pentru fiecare adaptor de retea. Fiecdrui
adaptor de retea i se alocd un numar unic, iar datele sunt transmise intre adaptoarele de retea pe baza acestui numar de identificare.

Afi saj virtual Ecranul pentru un calculator este transferat pe mai multe afisaje. Utilizdnd afisaje multiple, se poate crea un ecran virtual de dimensiuni mari.
SVGA Este un tip de semnal video cu o rezolutie de 800 (orizontald) x 600 (verticald) puncte, utilizat de calculatoarele compatibile IBM PC/AT.
SXGA Este un tip de semnal video cu o rezolutie de 1.280 (orizontald) x 1.024 (verticald) puncte, utilizat de calculatoarele compatibile IBM PC/AT.
UXGA Este un tip de semnal video cu o rezolutie de 1.600 (orizontald) x 1.200 (verticald) puncte, utilizat de calculatoarele compatibile IBM PC/AT.
VGA Este un tip de semnal video cu o rezolutie de 640 (orizontald) X 480 (verticald) puncte, utilizat de calculatoarele compatibile IBM PC/AT.

XGA Este un tip de semnal video cu o rezolutie de 1.024 (orizontala) x 768 (verticala) puncte, utilizat de calculatoarele compatibile IBM PC/AT.




Note generale

Toate drepturile rezervate. Nicio parte a acestei publicatii nu poate fi reprodusa, De asemenea, alte nume de produse utilizate in acest document sunt folosite numai
salvatd intr-un sistem de stocare sau transmisa sub nicio forma si prin niciun mijloc, pentru exemplificare si pot fi marci comerciale ale proprietarilor lor. Epson nu
electronic, mecanic, prin fotocopiere, inregistrare sau in alt mod, fara acordul scris revendica niciun drept asupra acestor marci.

prealabil al Seiko Epson Corporation. Nu ne asumédm nicio raspundere pentru

drepturile de autor care provin din utilizarea informatiilor din acest document. De

asemenea, nu ne asumam raspunderea pentru daunele rezultate din utilizarea

informatiilor din acest document. Acest produs utilizeaza programe gratuite, precum §i programe asupra
cdrora compania noastra detine drepturile aferente.

Dreptul de autor asupra programelor:

Nici Seiko Epson Corporation, nici filialele acesteia nu sunt responsabile fatd de

cumpdratorul acestui produs sau fatad de terti pentru daunele, pierderile, costurile sau ©OSEIKO EPSON CORPORATION 2009. All rights reserved.
cheltuielile suportate de cumparitor sau de terti in cazul unui accident, a folosirii

necorespunzdtoare sau abuzive a acestui produs sau in cazul unor modificiri,

reparatii sau schimbdri neautorizate aduse produsului sau (cu exceptia SUA) in cazul

nerespectdrii cu strictete a instructiunilor de functionare si intretinere oferite de

Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation nu este responsabild pentru daunele sau problemele
produse datoritd folosirii altor componente optionale sau a altor consumabile decét
cele indicate de Seiko Epson Corporation ca fiind produse originale Epson sau
produse aprobate de Epson.

Continutul acestui ghid poate fi modificat sau actualizat fird notificare prealabild.

Iustratiile din acest ghid pot diferi fata de proiector.

Notificare generala:

Windows Vista si logo-ul Windows sunt marci comerciale ale grupului
de companii Microsoft.

IBM, DOS/V si XGA sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale
International Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac i iMac sunt marci comerciale ale Apple Inc.

Windows, WindowsNT, Windows Vista si PowerPoint sunt mérci comerciale sau
marci comerciale inregistrate ale Microsoft Corporation in Statele Unite.
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