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Uvod

Tato kapitola uvadza informécie o funkcidch, ktoré vam umoznia efektivnejsie pouzitie projektora.



Efektivne pouzitie projektora

Tento projektor je vybaveny mnohymi uzito¢nymi funkciami, ktoré Rozne funkcie prenosu premietacej plochy
skvalitiuju jeho pouzitie. Podobne ako pocitacovy kabel mozete na
pripojenie pouzit rozne iné rozhrania, napriklad kédbel USB, pamitové
zariadenie USB alebo pripojenie siete LAN. To umoznuje vyuzitie $irokej
$kaly vstupnych obrazovych zdrojov v zavislosti od konkrétneho

e Funkcia distribucie @ str.11
e Funkcia prepinania @ str.11
e Zobrazenie na viacerych premietacich plochach @ str.21

pouzivatelského prostredia. ® Rezim prezenticie @ str.20
Rbézne prenosy premietacej plochy pomocou Sledovanie, konfiguracia a ovladanie projektora
sietového spojenia (EasyMP Network Projection) na dialku

Pripojenie projektora k sieti vim umozni efektivne organizovat stretnutia Nasledujice uzitocné funkcie spolo¢ne riadia projektory v roéznych

a prezentacie. konferen¢nych miestnostiach.

ulozenych v zariadeni USB (Prezentac.)

1 e Prijimajte e-mailové notifikacie, ak sa objavi problém @ str.43
————— o Sledujte a odhalte problémy v sieti pomocou funkcie SNMP Manager
— @ str.44
—== e Nastavujte a ovladajte projektor prostrednictvom S$tandardného
pocitacového internetového prehladavaca @ str.41
[/
=
— | | | | L . . . ‘ .
B 1 Priama projekcia obrazkov vo formate JPEG
=
[

Pripojenie digitalneho fotoaparatu kompatibilného s pamétou USB alebo
pamétovym zariadenim k projektoru umoziuje premietanie obrazkov vo
formate JPEG ulozenych v zariadeniach USB vo forme prezentacie.

Ak je projektor pripojeny k sieti, mozete ho ovladat z pocitacov v sieti. @ str.45

Pocas projekcie dat z réznych pocitacov na stretnuti ¢i prezentacii

mozete plynulo pokracovat a nemusite prepajat signalny kabel medzi

jednotlivymi pocita¢mi.

Dokonca ani vzdialenost medzi projektorom a pocitacom nespdsobuje

ziadne problémy.

Plynuly postup



Efektivne pouzitie projektora

Pripojenie kabla USB k pocitacu a premietanie
obrazkov z obrazovky pocitaca (USB Displej)

Pomocou dodaného kabla USB urceného na pripojenie k pocitacu s
operacnym systémom Windows mozete jednoducho premietat obrazky z
pocitaca.

@ Pouzivatelskd prirucka "Pripojenie pomocou kabla USB a premietanie
(USB displej)"



Instalacia softvéru

Softvér na efektivne pouzivanie projektora najdete na prilozenom disku
CD-ROM "EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring".
Softvér nainstalujte v pocitaci, ktory pouzivate.

Funkcie Prezentac. a USB Displej su uz sucastou projektora. Mozu sa

pouzivat priamo bez toho, aby ste ich museli instalovat z disku CD-ROM.

Dodany Softvér

Nasledujuci softvér najdete na disku CD-ROM "EPSON Projector
Software for Meeting & Monitoring".

e EasyMP Network Projection
Softvér na zasielanie obrazkov z obrazovky pocitaca na projektor cez
sietové pripojenie.

e FasyMP Monitor
Softvér, ktory zapisuje aktualny stav projektorov Epson pripojenych k
sieti, sleduje ich a ovlada. Pomocou softvéru EasyMP Monitor mozete
spolo¢ne spravovat niekolko projektorov. Podrobné informacie o
pouzivani nastroja EasyMP Monitor ndjdete v casti "Pouzivatelska
prirucka k zariadeniu EasyMP Monitor". @ PouZivatelskd prirucka k
zariadeniu EasyMP Monitor

Skontrolujte systémové poziadavky pre jednotlivé softvérové aplikacie v
Casti Poziadavky na softvér prirucky "Pouzivatelska prirucka" prilozenej k
projektoru. @ PouZivatelskd prirucka "Poziadavky na softvér (iba
EB-1925W/1920W/1915/1910/1830)"

e Ak pouzivate nasledujice operacné systémy, na instalaciu aplikacie
EasyMP Monitor musite mat privilégia spravcu.
e Windows 2000 e Windows NT4.0
e Windows XP e Windows Vista

e Pred zacatim instaldcie skontrolujte, ¢i ste zatvorili vSetky spustené
aplikdcie.

e Ak pouzivate systém Windows Vista, musite ho aktualizovat na
systém Windows Vista SP1, aby ste mohli pouzivat ukrajinska verziu
aplikacie EasyMP Monitor.

e KedZe arabcina a hebrej¢ina nie su podporované, ak pouzivate systém
Windows NT4.0, pri instaldcii aplikacie EasyMP Monitor sa vyberie
anglictina.

e Ak pri inStalacii vyberiete iny jazyk ako jazyk opera¢ného systému,
obrazovky sa nemusia zobrazit spravne.

Instalacia
Pred instalaciou nezabudnite skontrolovat nasledujice body.

e Ak pouzivate nasledujice operacné systémy, na instalaciu aplikacie
EasyMP Network Projection musite mat privilégia spravcu.
e Windows 2000 e Windows XP e Windows Vista

= {- o Pre pouzivatelov aplikicie EMP NS Connection

@\ Nazov EMP NS Connection sa zmenil.
Predtym: EMP NS Connection — Potom: EasyMP Network
Projection
Ak pouzivate tu istd funkciu ako EMP NS Connection na
projektore, po odinstalovani aplikicie EMP NS Connection
nainstalujte aplikdciu EasyMP Network Projection. Pomocou
aplikicie EMP NS Connection sa nemozete spravne pripojit k
projektoru.

e Pre pouzivatelov aplikacie EMP Monitor
Nazov EMP Monitor sa zmenil.
Predtym: EMP Monitor — Potom: EasyMP Monitor
Ak uz pouzivate aplikiciu EMP Monitor, mézete ju nahradit
aplikiaciou EasyMP Monitor. Ak chcete aktualizovat na aplikaciu
EasyMP Monitor, najprv odinstalujte aplikdaciu EMP Monitor a az
potom nainstalujte aplikdciu EasyMP Monitor.




Instalacia softvéru

Pre operacny systém Windows

| Zapnite poditac.

' Vlozte disk CD-ROM "EPSON Projector Software for Meeting
& Monitoring" do pocitaca.

Automaticky sa spusti instaldcia.

Kliknite na polozku "Jednoducha instalacia".

Ak chcete vybrat softvér a nainstalovat ho samostatne, vyberte
moznost Vlastna instalacia. Ak chcete zmenit jazyk, v ktorom je
softvér zobrazeny, kliknite na polozku Jazyk.

' Skontrolujte aplikacie, ktoré maju byt nainstalované, a
potom kliknite na polozku "Instalovat™.

' Ked' sa zobrazi obrazovka Licenéna dohoda, kliknite na
polozku "Ano".

Ked' sa zobrazi obrazovka Pridat alebo odstranit EPSON
Virtual Display, kliknite na polozku "OK".

Ak chcete pouzit zobrazenie na viacerych premietacich plochéch,
musite nastavit moznost EPSON Virtual Display. Ak tuto moznost
nechcete nastavit teraz, mozZete to urobit neskdr.@ str.22

Kliknutim na polozku "Koniec" dokon¢ite instalaciu.

Ak vyberiete moznost EasyMP Monitor, spusti sa instalacia.

Pre pocitate Macintosh

Zapnite pocitac.

Vlozte disk CD-ROM "EPSON Projector Software for Meeting
& Monitoring" do pocitaca.

) Dvakrat kliknite na ikonu "ENPvx.xx_Installer" v okne EPSON.

Zacne sa inStaldcia.

Kliknutim na polozku "Koniec" dokon¢ite instalaciu.

~@—_ e Ak sa inStalacia nezac¢ne automaticky (len systém Windows)

Vyberte ponuku Start — polozku Spustif a v dialégovom okne
Spustit napiste pismeno jednotky CD-ROM nasledované znakmi :
\EPsetup.exe. Potom kliknite na tlacidlo OK.

e QOdinstalovanie

Pre operacny systém Windows

Vyberte ponuku Start - polozky Nastavenia - Ovladaci panel -
Pridanie alebo odstranenie programov alebo Pridat alebo
odstranit programy a potom odinstalujte softvér EasyMP
Network Projection.

Z ponuky Applications (Aplikdcie) odstraite prie¢inok EasyMP
Network Projection.
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Pripojenie pomocou aplikacie EasyMP Network Projection

Tato cast vysvetluje, ako spojit pocita¢ a projektor cez siet a postup premietania obrazkov z obrazovky pocita¢a pomocou projektora.



EasyMP Network Projection Zhrnutie

Hlavné funkcie aplikacie EasyMP Network
Projection

Nasledujtice uzito¢né funkcie vam umoznia uskutocnovat stretnutia a
prezentacie.

e Zobrazenie na viacerych premietacich plochach @ str.21
Z jedného pocitaca mozete premietat rézne obrazy az pomocou
$tyroch projektorov a vytvorit z nich jeden suvisly panoramaticky
obraz, napriklad tabulky.

0l
—1 [
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e Rezim prezenticie @ str.20
Tato funkcia umoznuje premietat prezentacie programu PowerPoint
spustené v pocitaci. Mozete predstavit stylové prezentacie tak, ze
napriklad pocas priprav a vtedy, ked nepremietate prezentaciu,
premietnete ¢iernu obrazovku.

e Funkcia distribucie
Obrazovku zobrazenu vzdialenym pocitacom mozu sucasne zobrazit az
Styri projektory v tej istej sieti.

e Funkcia prepinania
Ak je softvér EasyMP Network Projection nainstalovany vo vsetkych
pocitacoch, prezentujici sa mozu striedat a premietat svoje obrazky
bez vymienania kablov.

Pripajanie v Rezime pokro€. pripoj.

Ak chcete pocita¢ a projektor pripojit cez siet pomocou aplikacie
EasyMP Network Projection, pripojte ich v Rezime pokro¢. pripoj.
Rezim pokro¢. pripoj. je prepojenie infrastruktury a pripaja sa k
existujucemu sietovému systému prostrednictvom sietového kabla. Pri
pripdjani k sieti pripojte projektor k sietovému rozbocovacu pomocou
bezne dostupného kabla LAN.

Postup pripojenia

V Rezime pokro¢. pripoj. softvéru EasyMP Network Projection pouzite
nasledujici postup pripojenia a premietania.

Kroky 1 az 4 st potrebné len v pripade prvého pripojenia.

1. Nainstalujte softvér EasyMP Network Projection do pocitaca, ktory ma
byt pripojeny. @ str.8



EasyMP Network Projection Zhrnutie

\

2"V potitati vyberte siefové nastavenia a prepnite ho do stavu sietového
pripojenia. @ str.13

3.V nastaveniach "Konfiguricia portov" zapnite adaptér pre pevne
zapojenu siet LAN. @ Dokumentdcia k pocitatu

\

4.V projektore vyberte sietové nastavenia a prepnite ho do stavu
sietového pripojenia. @ PouZivatelskd prirucka "Ponuka siete (pre
EB-1920W/1910/1830)"

5. Spustite softvér EasyMP Network Projection v pocitati a spojte sa s
projektorom. @ str.14
* Ked je pouzivany pocita¢ bezne pripojeny k sieti, nemusite v nom vyberat
sietové nastavenia.



Priprava na pripojenie

Pri priprave pocitaca a projektora na pripojenie postupujte takto.

Priprava pocitaca

Pre operacny systém Windows

Nastavte sietové nastavenia pocitaca pomocou softvérovej pomdcky
dodavanej s adaptérom LAN. Informacie o softvérovej pomocke najdete
v Pouzivatelskej prirucke k adaptéru LAN.

Projektor nemozete pripojit napriklad vtedy, ak je na sietovej ikone na
paneli tloh zobrazeny cerveny krizik (x), ako znazornuje nasledujuci
obrazok.

» t@.@} L gaz

Pre pocita¢e Macintosh

Nastavte siefovy port a komunikaény stav. Dalsie informécie o nastaveni
stavu komunikdcie ndjdete v pouzivatelskych priruckich k pocitacu alebo
ku karte AirPort.



Pripojenie k projektoru v sieti a premietanie

Ovladanie projektora

Pred pripojenim uvedte projektor do pohotovostného rezimu pre pripojenie.

Spustite softvér EasyMP Network Projection.

Skontrolujte, ¢i sa dokoncili siefové nastavenia projektora a ¢i je — . n
. s c o . , C o Pre operacny systém Windows
projektor pripojeny k sietovému vybaveniu (napriklad siefovému
rozbocovacu) prostrednictvom bezne dostupného sietového kabla. Vyberte ponuku Start - polozky Programy (alebo VSetky

programy) - EPSON Projector - EasyMP Network Projection.

Pre pocitate Macintosh

§ Stlacenim tlacidla [O] na dialkovom ovladaci zapnite napajanie. Dvakrét kliknite na prie¢inok Applications (Aplikicie) vo zvizku
pevného disku, v ktorom je nainstalovany softvér EasyMP Network
Stlaéte tlacidlo [LAN] na dialkovom ovladadi. Projection, a potom dvakrat kliknite na ikonu EasyMP Network
Zobrazi sa pohotovostna obrazovka LAN. Projection.

Vyberte polozku "Rezim pokro¢. pripoj." a potom kliknite na
tlacidlo "OK".*

Zobrazia sa vysledky vyhladavania projektorov. Kedze sa tento
B projektor vzdy pripaja pomocou Rezimu pokrocilého pripojenia,
ILAN) vidy je vybrata moznost Nastavte vybraty rezim pripojenia ako
e e predvoleny rezim pre budice pripojenia.

IP adresa -\

Kri¢ové slovo

* K projektoru sa nemozno pripojit v Rezime rychleho pripojenia.

Vyberte projektor, ku ktorému sa chcete pripojit, a potom
kliknite na moznost "Pripojit".

Ak projektor, ku ktorému sa chcete pripojit, nie je zobrazeny vo
vysledkoch hladania, kliknite na tlacidlo Automatické
vyhladdvanie. Vyhladavanie trva asi 30 sekand.

Podrobné informacie o obrazovke pripojenia najdete v Casti
"Pouzivanie obrazovky pripojenia".«@® str.15

Ovladanie pocitaca

7/ Ked' je Klucové slovo projektora nastavené v projektore na
Nasledujuci vyklad pouziva (ak nie je uvedené inak) snimky obrazoviek "Zapnuté", zobrazi sa obrazovka klticového slova. Zadajte
systému Windows. Podobné obrazovky uvidite aj v pocitacoch Macintosh.



Pripojenie k projektoru v sieti a premietanie

klicové slovo zobrazené na obrazovke pohotovostného

rezimu LAN, potom kliknite na tlac¢idlo "OK". Pouzivanie obrazovky Pripojenia

Po dokonceni pripojenia sa zacne premietat obrazovka pocitaca. Spustenim softvéru EasyMP Network Projection sa zobrazi nasledujuca
Na obrazovke pocitaca sa zobrazi nasledujici panel s ndstrojmi obrazovka. Ovlddanie jednotlivych tlacidiel alebo poloZiek je popisané v
aplikacie EasyMP Network Projection. Tento panel s nastrojmi nasledujtcej tabulke.

mozete pouzit na ovladanie projektora, nastavovanie a odpojenie

sietového pripojenia. Podrobné informécie o pouzivani panela s 55 EasyMP Network Projection Ver.X.3%¢ - Pokroilé pripojenie - =)E/)
néStriji né]dete \' éasti "Pouiivanie panela S néStrojmi"- AutnmatickéVyh\’adévanie"_ Manuélnevvhl'adévanie"J Profil 'I:I
Aute

-
@ str.17 @ Wuberte prajektor a pripaite ha. L

©

(4

Staw Mazow projektora IP adresa Obrazovka

Q0 Pohot resin] | EMPO2FACT 192168111
O @@ Pohot. reiinf | EMPOZFACz 192168112

dos b & &

:"’—_ Ak sa pripdjate z iného pocitaca napriklad pri striedani sa —
™" prezentujucich, spustite softvér EasyMP Network Projection z Usatdopoin ] | T ]
pocitaca, ktory chcete pripojit. Aktudlne pripojeny pocita¢ sa odpoji 6_ '
a projektor sa nasledne pripoji k poéitatu, ktory sa prave snazi @— ([ Hastertmoinosi__ |-
pripojit.
@D— e [ pieic |

RozloZenie obrazoviy

[ lastnost abrazovky ]

(1) Automatické vyhlad4vanie

}:‘J Mozete vyhladavat dostupné projektory v sieti, ku ktorej je pocitac pri-
pojeny.
(2] Manuaélne vyhladavanie

Foo

Mozete vyhladavat projektory na zaklade $pecifikovanej IP adresy ale-
bo nazvu projektora.

@ Stav

Nasledujucich $est ikon oznacuje stav zistenych projektorov.



Pripojenie k projektoru v sieti a premietanie

(4]
(5]

(6]

Pohot. rezim  Vyberte na pripojenie.

Zaneprazdne-
= v

Zaneprazdne- Nemozno vybrat. MoZznost Vypnut
|i‘a ny (Vypnut prerusené spojenie je nastavend v inom
preru$ené spo- pocitadi, ktory je uz pripojeny.

jenie)

Vyberte na pripojenie. Ked kliknete na
moznost Pripojit, momentalne pripojeny
pocitac sa odpoji a vas pocitac sa pripoji.

Momentalne

I@ﬁ pouzivané
inym progra-
mom

Otvori sa ponuka projektora Konfiguracia.
Mozete ho vybrat po zatvoreni ponuky
Konfiguracia a opdtovnom spusteni
vyhladavania.

Vyhladdvasa  Zobrazi sa, ked je spustené Manualne

vyhladavanie alebo Profil.

Jor
‘?

o g

Nenaslo sa. Zobrazi sa, ked sa projektor nedd najst ako
vysledok Manualneho vyhladavania alebo

Profilu.

Nazov projektora

Zobrazi sa nazov projektora.

Vypnit prerusené spojenie

Ak chcete pocas pripojenia k vybratému projektoru predist preruseniu spojenia
inymi pocita¢mi, zac¢iarknite tito moznost.

Pouzif viacero displejov

Tuto moznost oznacte vtedy, ked chcete pouzit funkciu zobrazenia na viacerych

premietacich plochach. Po vybere sa v dolnej ¢asti obrazovky zobrazia moznosti
RozlozZenie obrazovky a Vlastnosti obrazovky.@ str.21

Odstr. problémov

Ak sa vyskytne problém a vy nemate pripojenie, stlacte toto tlacidlo a zobrazi sa
obrazovka RieSenie problémov softvéru EasyMP Network Projection.

Pripojit
Pripojte sa k projektoru, ktory ste vybrali v zozname vysledkov vyhladavania.
Ked je projektor pripojeny, zobrazi sa panel s nastrojmi.

o

® ® © 8

[14)

Nastavit moznosti

Po spusteni softvéru EasyMP Network Projection mdzZete nastavit vSeobecné na-
stavenie moznosti, napriklad spdsobu spracovania. Podrobné informacie najde-
te v ¢asti Nastavit moznosti @ str.37

Ulozit do profilu

Ulozi vysledky vyhladavania projektorov v sieti ako Profil. @ str.32
Vymazat zoznam

Odstrani vSetky vysledky vyhladavania.

IP adresa

Zobrazi sa IP adresa projektora.

Obrazovka

Vyberte ¢islo, ktoré sa zobrazi (po vybere moznosti Pouzif viacero displejov).
@ str.27

=

Profil

Mozete vyhladavat projektor v sieti s pouzitim Profilu ulozeného po-
mocou funkcie Ulozit do profilu. @™ str.32




Pripojenie k projektoru v sieti a premietanie

Pouzivanie panela s nastrojmi

Panel s nastrojmi sa zobrazi na obrazovke pocitaca po spusteni softvéru
EasyMP Network Projection a nadviazani spojenia s projektorom. Panel

nastrojov mozete pouzit na ovladanie a nastavovanie projektora.

E azubdP Metwork Projection Yer.

8]
ALL

_—=
L L EF

b

iy

Vyberte cielovy projektor

Kliknutim obmedzite projektory ovladané z panela néstrojov pocas
premietania z viacerych projektorov s pouzitim funkcie distribucie ale-
bo zobrazenia na viacerych premietacich plochach. Indikacia pod iko-
nou zobrazuje projektory, ktoré moézu byt ovladané.

ALL ukazuje, ze vSetky pripojené projektory mozu byt ovladané.

Ked st zobrazené napriklad ¢isla "1, 3", mozno ovladat projektory ¢.
lac. 3.

Kliknutim na ikonu ﬁ’ zobrazite nasledujtiicu obrazovku.

Mazov projektora Obrazovka
EMPOZFACA 1 a
EMPOZF AG2 1 -
EMPOZF AG3 1

@) Vyberte projektor, ktory sa ma ovladat.

@ Uvadza C. prideleného projektora. Toto C. uvddza C. projekto-
ra, ktory mozete ovladat z panela s nastrojmi.

@ Ukazuje stav projektora.

Zastavit

a4

) ‘ ||!_.'I|

Zastavi premietanie pocas pripojenia k projektoru. Pocdas zastavenia
sa premieta ¢ierna obrazovka. Zvuk sa nezastavi. Na zastavenie zvuku
alebo na premietnutie uzivatelského loga, kym je projektor zastaveny,
pouzite funkciu Stlmit A/V.

Zobrazit

Zru$i funkciu Zastavit alebo Pozastavit.

Pozastavif

Pozastavi premietanie obrazkov pocas pripajania k projektoru. Zvuk
sa nedd Pozastavit.

RezZim prezentacie

Kazdym kliknutim sa Rezim prezentacie zapne alebo vypne.
@ str.20

Ovl. projektora

Kym je projektor pripojeny k sieti, funkcie projektora Stimit A/V, Za-
pnut PC zdroj a Zapnut video zdroj mézu byt ovladané dialkovym ovla-
dac¢om alebo z ovladacieho panela projektora.

. ; . = ; s . ; -
Kliknutim na ikonu zobrazite nasledujuci panel s néstrojmi.

0l projektora

N |.32 | =

h Stlmit A/V
Rovnaka funkcia ako tla¢idlo [A/V Mute] na
dialkovom ovladaci.

@ Pouzivatelska prirucka "Dialkové ovladanie"
Zapnit PC zdroj

Funkcia Zdroj pri kazdom kliknuti prepina medzi
zdrojmi Pocitacl, Pocitac2, USB Displej, USB a LAN.

Zapniit video zdroj



Pripojenie k projektoru v sieti a premietanie

Odpojit
d

Funkcia Zdroj prepina medzi zdrojmi S-Video a
Video vzdy, ked nan kliknete. Na zdroj S-Video sa
neprepina, ak nie je pripojeny kabel.

Ukazka obrazovky

Zobrazi ukazku obrazovky na viacerych premietacich plochach.

Kliknutim na ikonu ;’ zobrazite ukazku s vykonanym nastave-

nim. Kliknutim na zobrazenia sa kazda Ukazka obrazovky zvacsi na
celt obrazovku.

Nastavit moznosti

Mozno nastavit prenosovy vykon pocas prenosu obrazkov z pocitaca.
@ str.37

Rezim odosielania filmu

V tomto projektore nie je aktivovany. Zobrazi sa sprava "Pripojené pro-
jektory nepodporuju odosielanie filmov".

Odpojit

Odpoji pripojenie k projektoru.

Prepinanie zobrazenia panela s nastrojmi

Panel s nastrojmi sa prepina takto. Panel s nastrojmi zostava nezmene-
ny, pokial nie je znovu prepnuty.
Uplné

EasyhP Metwork Projection

- um u| = Jednaduché
aLL & Bl Mormalne
« [lplné

Normalne




TOP

Uzitocné funkcie aplikacie EasyMP Network Projection

Tato kapitola vysvetluje funkcie, ktoré moézu byt uzitocné na porade alebo pri prezentacii, napriklad funkcia, ktora umoznuje posielat obrazky na viacero
projektorov z jediného pocitaca (Zobrazenie na viacerych premietacich plochach).



Premietanie len prezentacii programu PowerPoint (Rezim prezentacie)

V Rezime prezenticie sa obrazky premietaju len vtedy, ked je spustena
prezentacia programu PowerPoint v pocitaci. Ked zastavite prezentaciu,
projektor zobrazi ¢iernu obrazovku. To je uzito¢né, ked chcete zobrazit
len prezentaciu.

Okrem programu PowerPoint je s Rezimom prezenticie pre systém
Macintosh kompatibilny aj program Keynote.

\ ' Ak je to potrebné, vyberte dalsi projektor na ovladanie.
- str.17

: | Kliknite na tla¢idlo =| na paneli nastrojov.

Rezim prezentdcie sa spusti.

o
4 —
\Z/ Opidtovnym kliknutim na tla¢idlo =:| ukontite Rezim

prezentacie.



Pouzivanie zobrazenia na viacerych premietacich plochach

Rezim zobrazenia na viacerych premietacich plochach vam umoznuje premietat obrazky z viacerych projektorov, ktoré s pripojené k jednému pocitacu.
Pri pouziti systému Windows mozu byt viaceré virtudlne obrazovky” nastavené v pocitati a kazdy obraz méze byt premietany projektorom. Tato funkcia
nie je dostupna v systéme Windows Vista z dovodu obmedzeni v Specifikaciach systému Windows Vista.

K pocitacu Macintosh musi byt pripojeny externy monitor, aby sa funkcia spustila. Zatial ¢o nasledujuce vysvetlenia odkazuji na virtualnu obrazovku, v
pripade pocitacov Macintosh sa ovldadanie tyka obrazoviek zobrazenych na fyzicky pripojenom monitore.

T

@) Redlny obraz na monitore
@ Obraz virtudlnej obrazovky 1
@ Obraz virtudlnej obrazovky 2



Pouzivanie zobrazenia na viacerych premietacich plochach

Priklad usporiadania 2

Priklad nastavenia virtualnej obrazovky

Usporiadanim vyhradenia virtualnej obrazovky” mozZete v prezentacii

premietat len obrazky, ktoré chcete ukazat, alebo premietat rozne L
obrazky zlava doprava. + I
Priklad usporiadania 1 —
- I
- I = =
) . .
| . R
- I . - ~
Pt
== |
] —— = 1 - I :
- — 1 « I 1
X —] 1
[Jooo ] V] - — 1
1 1
I_______________|
J
| ]
[ {1
s - M 0 Reélny obraznamo- Subor programu PowerPoint - nastroje

nitore prezentujiiceho

1
1
1
iy @ Obrazvirtualnejob- Prezenticia s pouZitim siboru programu
: razovky PowerPoint
1

.

Postup pred pouzitim funkcie zobrazenia na
viacerych premietacich plochach

.

@ Reédlnyobraznamo- Sibor programu PowerPoint
nitore

@ Obrazvirtudlnej ob- Stbor programu Excel
razovky

1. Nastavenie virtualnej obrazovky @ str.23



Pouzivanie zobrazenia na viacerych premietacich plochach

V prostredi systému Windows podla potreby povolte ovlada¢ virtualnej
obrazovky”. V systéme Windows aj po&itacoch Macintosh nastavte
usporiadanie virtualnej obrazovky.

F %’g

@ Vyberte virtualnu obrazovku, ktori chcete pouzit.

Mozno pridat az Styri monitory. V tomto priklade bude pouzita
len jedna virtudlna obrazovka. Ked nastavujete viacero virtualnych

obrazoviek, vyberte tolko obrazoviek, kolko potrebujete.
Otvorte stibor, ktory sa ma premietat, a potom presunite obrazovku na virtualnu Vybrat mozete ktorékolvek zobrazenie.
obrazovku podla skuto¢ného usporiadania projekcie.

2. Priradenie obrazka na premietanie @ str.27

3. Premietanie priradenych obrazov @ str.27 | Kliknite na tla¢idlo "OK".

Cislo virtudlnej obrazovky vyhradte projektoru, ktory je pripojeny
prostrednictvom siete, a za¢nite premietat.

% Pridat alebo odstranit’ EPSON Virtual Dis... [X)

Wyberte virualhu obrazavku, ktond choete pousit. Ak
cheete wwbrat ind, ne mamentalne pouZivant virtualnu
obrazavku, musite reftartovat poditad.

Nastavenie virtualnej obrazovky

[ EPSON Wirtual Display 2
[ EPSOM Virtual Display 3

Tato cast vysvetluje virtuadlnu obrazovku pre priklad usporiadania 1. @ [~ EPSON Virtusl Display 4
str.22
( oK ) oz |
Zapnutie ovladaca virtualnej obrazovky (len systém Windows) Ked kliknete na tla¢idlo OK, povolite ovladace pre virtudlnu

obrazovku. V tejto faze je normalne, ak obraz blika. Pockajte, kym
sa nezatvori obrazovka Pridat alebo odstranit EPSON Virtual
Display.

Zapnite ovlada¢ virtudlnej obrazovky”. Pouzivatelia uvedeni niZsie
nemusia vykonat tato operdciu. Pokralujte postupom @ "Uprava
virtualnej obrazovky" str.23.

e Pouzivatelia, ktori zapli virtudlne obrazovky instaldciou softvéru i
EasyMP Network Projection. Uprava virtualnej obrazovky

e Pouzivatelia pocitacov Macintosh. , . — T
P Po spusteni softvéru EasyMP Network Projection sa nastavenie virtualnej

obrazovky v systéme Windows odliSuje od zobrazenia v pocitacoch

Macintosh. Postupy st vysvetlené samostatne nizsie.

\
®§ V pocditaci spustite systém Windows, potom vyberte ponuku
© "Start" - polozky "Programy" (alebo "VSetky programy") -
"EPSON Projector" - "Pridat alebo odstranit EPSON Virtual
Display".
Zobrazi sa obrazovka Pridat alebo odstranit EPSON Virtual
Display.




Pouzivanie zobrazenia na viacerych premietacich plochach

Aktualizovat zoznam ] [ Ulodit do profilu ] [ Vymazat zoznam ]
.
[CIvwpnit premgend spojenie
Pre operacny systém Windows

Pouit viacern displejoy
g‘“ —~ RozloZenie obrazowky

Vyberte ponuku "Start" - polozky "Programy” (alebo "V3etky

programy") - "EPSON Projector" - "EasyMP Network
Projection", ¢im spustite softvér EasyMP Network Projection.

gﬂ\ww

'€)

5% rv Ve s . . . C[ Vlaztnosti obrazovky ]\
\</ Oznacte policko "Pouzit viacero displejov". ~— —

R

0 EasyMP Network Projection Yer. % X+ - Pokrogilé pripojenie -

At Automaticke vyhl'adavanie hia] Manudline wyhl'adawanie J Profii = I:I

Wyberte projektar 2 pripojhe ho.

Zobrazi sa obrazovka Vlastnosti obrazovky.

g,

Kliknite na zalozku "Nastavenie".

e,
*’W:m.w@

Staw MNazow projsktora |P adresa Obrazovka %

>
Q) Pohot resm  EMPO2RACT 192168711
Q) Pohot mim EMPOZFAC2 192162112

Obrazovka - vlastnosti |f'

| Moty | Pracovnd piocha | Setrié obrazovky | Wzhlad( Mastavenie |)

Posufite ilkkony monitoroy tak, aby znazormiovali fpzicke rozmiestnenie monitoroy,

Ulo#T do prafilu ] [ “ymazal zoznam ]

[CI¥spnitt premgend spojerie

Mastawt moZhost

RozloZenie obrazovky

Monitor:

1. Plug and Play Monitar na Mobile 1ntel[R] 965 Express Chipzet Family A |

Rozlifenie obrazowvky Ewalita farieb
nizdie —J e

Naivyisia [32 bitow) v/

[ Wlastnost ohrazovky ]

1280 500 pikelow By B B |

Pouzivat tato zariadenie akao primarny rmonitor
Bozgirt pracovnid plochu systému windows na velkost monitora

V spodnej casti obrazovky sa zobrazia tlac¢idla Rozlozenie
obrazovky a Vlastnosti obrazovky.

dentifik ovat ] [ Riggenie problémaor... ] [ Spreznit ]

P

%,

g

S —,
@ Kliknite na tlacidlo "Vlastnosti obrazovky". — .
e [ Ok ] [ ZILET ] Fouit

)




Pouzivanie zobrazenia na viacerych premietacich plochach

s’w\wm%’%

(:)Z razenu ikonu monitora presunte n zadované mi . el e e : : , .

\=/ Zobrazenii ikonu monitora presuiite na pozadované miesto ~¥<- ® Ked je pripojeny externy monitor ako sekunddrny monitor, obraz
Tu je zobrazeny skuto¢ny monitor (1) vlavo, zatial ¢o virtualny r@ pre tito obrazovku nemdze byt premietany.

monitor (3) je zobrazeny vpravo. e V zavislosti od hardvéru moéze byt ¢islo sekundarneho monitora
Ked ma pocita¢ niekolko termindlov vystupu zobrazenia, Cisla iné ako "2". Ked je na obrazovke zobrazena ikona monitora,
priradené virtudlnym terminalom budd nasledovat po dislach kliknite na fiu a potvrdte, Ze typ monitora zobrazeny pod
fyzickych terminalov. polozkou "Zobrazenie" je iny ako "sekundarny".

Obrazovka - vlastnosti ™ |Se) . Iﬁstavenia rozliSenia obrazovky ndjdete na nasledujicej strane.
' ' @ str.54

| Metivy | Pracovna plocha | Setrié obrazovky | \r"zhradl M astavenie

Posufte ikony monitoroy tak, aby zndzorfioval fyzické rozmiestnenie manitonoy. Co. . , . , . L,
Ked je ikona monitora nastavend, virtualna obrazovka je pripojena

tak, ako na niZSie uvedenom obrazku.

Maritar:

1. Plug and Play Monitar na Mobile Intel(R] 965 Express Chipset Family w |

Rozlifenie obrazovky Fwalita farieb
rizgie —J WYEER

| Najwyia [32 bitow] v

Y Kliknite na tlacidlo "OK". Obrazovka Vlastnosti obrazovky sa

1280 % 800 pixelov N B B ™ zatvori.

Pougival toto zaniadenie ako primarny monitor

Az po tento bod bolo rozloZenie virtualnej obrazovky pevné.
Bozgirt pracovni plochu spstému Windomws na velkost monitora

Dalej priradte premietané obrazky.«@ str.27

Pre pocitate Macintosh

Identifikowat ] l Riegenie problémory. . ] l Spresnit ]

[ ok [ Zsc | Pou

Spustite softvér EasyMP Network Projection. Dvakrat kliknite
na priecinok Applications (Aplikacie) vo zvdzku pevného
disku, v ktorom je nainstalovany softvér EasyMP Network
Projection, a potom dvakrat kliknite na ikonu EasyMP
Network Projection.

Vyberte Rezim pokro¢. pripoj. a potom program spustite.

' Oznacte policko "Pouzit viacero displejov".



Pouzivanie zobrazenia na viacerych premietacich plochach

- ; 5 1 enn DELL E2000W
Vyberte projektor a pripojte ho. | Display (_ Arrangement ) Color
TSS—
| stav [Nazov projektora /1P adresa [ ] ‘
] @ Pohot rezim  EPSON-P) 192.168.100.110 Resolutions:
640 x 480 Coalors: | Millions B‘
800 x 500
800 x 600 Refresh Rate: | 60 Hertz B‘
848 x 480 Detect Displays
1024 x 6840
( Ulazit do profilu ) ( Vymazat zoznam ) 1024 x 768 Gather Windows
e 1152 x 864
e i i TR
Pouzit viacero displejov 1280 x 720 e
¢ 1280 x 800 v "1 Show displays in menu bar ®

Pripojit

V spodnej casti obrazovky sa zobrazia tlac¢idla RozloZenie
obrazovky a Predvolby obr.

A

I

o

-
. . X n n 1 ¥
Kliknite na tlacidlo "Predvolby obr. %%@ Zru$te zadiarknutie policka "Mirror Displays".

= = | (. NéN@) DELL E2009W

= [<]» ] [ showan | I
A oo Manudine | =] Profil - | Show All |
Vyberte projektor a pripojte ho. f Display | A 3 - Color—}
| Stav. |Nazov projektora |IP adresa |Obrazovka |
[ @@ Pohot. rezim EPSON-PJ 192.168.100.110 1 = To rearrange the displays, drag them to the desired position.

To relocate the menu bar, drag it to a different display.

( Ulozil do profilu ) ( Vymazaf zoznam )

"] Vypnat prerusené spojenie e
lastavit maznos

™ Pouzit viacero displejov

€ Pripojit

Rozlozenie obrazovky

@

E Mirror Displays

P
1 \
%%@ Zobrazenu ikonu monitora presunte na pozadované miesto.

Predvolby obr.

Zobrazi sa obrazovka nastavenia zobrazenia.

Kliknite na tlacidlo "Arrangement".




Pouzivanie zobrazenia na viacerych premietacich plochach

ann Color LCD

[ Display | Arrangement  Color !

To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the menu bar, drag it to a different display.

A
AAEAEARNARA
P S SV = =

Premietanie priradenych obrazov

Tato cast vysvetluje virtudlnu obrazovku pre priklad usporiadania 1.
@ str.22

"1 Mirror Displays ®

g . : -
@%@m@ Zatvorte obrazovku nastavenia zobrazenia.

Az po tento bod bolo rozlozenie obrazovky pevné.

g‘“w"”@

@ Vyberte ¢islo virtualnej obrazovky”, ktoré vyhradite pre
Obrazovku, a nastavte, ktory obraz sa ma premietat z
jednotlivych projektorov.

Priradenie obrazka na premietanie

7 FasyMP Network Projection Ver. X XX - Pokrogilé pripojenie - |;| ‘:IE
Tato cast vysvetluje virtudlnu obrazovku pre priklad usporiadania 1. oy PO v atScanis ] Manushe viagsee el <
@ str.22 Vybette projektor & pripate ha.
’ Stav Mazow projekiora | IPadiesa Dbrazgvka

~ ) Pokol rzdim EMPO2FACT 192188111
Q=0 Fohot eim  EmpPrFAC2 192168112

/ Otvorte subor, ktory ma byt premietany.

Otvorte subory programov PowerPoint a Excel.

S—,
a@ Presuiite okno do pozadovaného monitora virtualnej Kliknite na moznost "Pripojit".

obrazovky” a priradte ho tam, kde ma byt obraz premietany.
Presunte okno programu Excel doprava, kym nezmizne. V
dosledku toho sa zobrazi okno programu PowerPoint na

skuto¢nom monitore a okno programu Excel na virtualnej
obrazovke vpravo.



Pouzivanie zobrazenia na viacerych premietacich plochach

ektualzovat zoman | [ Ubtdoprotiu | [ Vmezat zoenam | Operacie pomocou mysi vykondte na virtudlnej obrazovke tak, ze
D vigprct prenusené spojerie budete posuvat kurzor mysi smerom k virtualnej obrazovke, kym
i sa na virtudlnej obrazovke neobjavi

Odstr. problémary ‘

RozloZenie obrazowky

plochach, kliknite na tlac¢idlo "Odpojit" na paneli s nastrojmi.

- *V prostredi systému Windows sa moze stratit zobrazenie polohy
@‘ kurzora mysi, a to vtedy, ak bol spusteny ovlada¢ virtualnej
obrazovky, aby mohol byt kurzor mys$i posunuty mimo hranic

obrazovky. Ked nepouzivate virtudlnu obrazovku, zruste
Premietne sa obraz priradeny k jednotlivym projektorom. zatiarknutie virtudlnej obrazovky v casti Pridat alebo odstranit
EPSON Virtual Display, aby nemohol byt kurzor mysi
premiestneny mimo okrajov obrazovky. Ak chcete neskorsie
pouzit funkciu zobrazenia na viacerych premietacich plochach,
zadiarknite poli¢ko pozadovanej obrazovky v moznosti Pridat
alebo odstranit EPSON Virtual Display.

Pri zru$eni zacdiarknutia postupujte takto.@F str.23

[ Vlaztnosti obrazovky

e Mozete nastavit aj farebny ton jednotlivych projektorov.

I

- —

- E——

—

- EE—

@ Pouzivatelskd prirucka "Uprava farieb pre viacero projektorov
% (Nastavenie farieb pre viacero obrazoviek)"
O

[
|

| ——

V prostredi systému Windows neuvidite obraz zasielany na
virtualnu obrazovku v pocitaci. Obraz na virtudlnej obrazovke
musite upravit pri sledovani premietaného obrazu.
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Pripojenie k projektoru v inej podsieti

Tato cast vysvetluje, ako pripojit pocita¢ k projektoru v inej podsieti prostrednictvom pevnej siete LAN alebo pristupového bodu v existujicom systéme
siete.



Pripojenie k projektoru v inej podsieti

Implicitne tato aplikacia vyhladava len projektory v rovnakej podsieti,
ako je pocita¢. Preto aj ked vyhladate projektory v sieti, projektory z
inej podsiete nebudd najdené.

Projektor v inej podsieti vSéak mozete identifikovat a pripojit tymto
postupom:

e Zadajte IP adresu alebo Nazov proj. a spustite vyhladavanie.
IP adresa nemdze byt vlozena priamo. Ak je nazov projektora
zaregistrovany na DNS serveri, hladat mozete jednoduchym zadanim
nazvu projektora. @ str.31

e Vyhladavanie zalozené na Profile
Ked ste vyhladali projektory v inej podsieti na zaklade IP adresy alebo
nazvu projektora, mdzete ulozit toto hladanie ako Profil s lahko
zapamdtatelnym menom a tento Profil potom kedykolvek podla
potreby pouzit na vyhladanie projektora v inej podsieti. @ str.32



Vyhladavanie zadanim IP adresy alebo nazvu projektora

Nasledujuci vyklad pouziva (ak nie je uvedené inak) snimky obrazoviek V pripade, ze cielovy projektor bol identifikovany, vyberte ho a
systému Windows. kliknutim na moznost Pripojit nadviazte spojenie.
Podobnu obrazovku uvidite aj v pocitacoch Macintosh. Ked budete vzdy pouzivat tento projektor, ulozte vyhladavanie ako

Profil, aby ste nemuseli $pecifikovat prislusné podrobnosti vzdy,

ked budete vykonavat vyhladavanie. @ str.32

Kliknite na polozku "Manualne vyhladavanie" na obrazovke
vyberu projektora v aplikacii EasyMP Network Projection.

f.ﬂ EasyMP Network Projection Ver. X.XX - Pokrocilé pripojenie -

fom Automaticks vyhladavanis(_ ; Manudlne wyhi'adavanie J Profil '|:|

‘“uberte projektor a pripojte hao.

Stav Nazov projektara IP adreza
O @ Pohat. refim  EMPOZFACT 192162111
00 Q@) Pohet reéim  EMPOZFAC2 19216811.2
O @@ Pohot reéim  EMPOZFACS 192188113
UloZit do profilu ] [ “umazat zoznam ]

Mastavit moZnosti
Odstr. problémoy Pripojit

Zadajte IP adresu alebo nazov projektora pre projektor, ku
ktorému sa chcete pripojit, a potom kliknite na tlacidlo "OK".

Manudlne vyhladavanie FY|

Zadaijte IP adresu alebo nézov projektora.

o ]

Vysledky vyhladdvania st zobrazené na obrazovke vyberu
projektora softvéru EasyMP Network Projection.



Vyhladavanie pomocou Profilu

Mozete ulozit vyhladavanie casto pouzivaného projektora ako Profil.

Profil je subor obsahujuci vSetky informécie vztahujice sa k danému
projektoru, napriklad nazov projektora a jeho IP adresu. Uréenim profilu
vzdy, ked vykonavate vyhladdvanie, nie je potrebné zadavat IP adresu
alebo nazov projektora. Vytvorenim skupin Profilov pre kazdé miesto,
kde sa projektory nachadzaji, a ich spravovanim formou priec¢inkov sa _
cielové projektory daju rychlo néjst. 3 EasyMP Network Projection Ver. XXX - Pokrogilé pripojenie - =3

fum Autornatické wyhl'addvanie oo Manulne vyhl'adivanie J Profil = l:l
“yberte projektor a pripojte ho.
@ @ @ Stav Mazov projektora IF adresa
@ @ @ O @ Pohat. refim  EMPO2FACT 192168111
D [0 Q=28 Pohot reim  EMPO2FAC2 19218811.2

MWW%E

@ Ked' je projektor zobrazeny na obrazovke vyberu projektora
softvéru EasyMP Network Projection, kliknite na polozku
"Ulozit do profilu".

[0 Q=28 Pohot reim  EMPO2FACS 192168113

[elte]

~
Y
b= e
P C J gl [ | ([ UloZt da profilu D Wumazat zoznam ]
s
¥
D
Feert
Zobrazi sa obrazovka Ulozit do profilu.
@ BudovaA @ Poschodie 1
® BudovaB © Poschodie2 Viozte Nazov profilu a potom kliknite na moznost "Pridat".
9 Budova C @ Poschodie 3 UloZit' do profilu [z|
@ BudovaD

Zadajte nazow profilu,

M&zov profilu

Tento oddiel vysvetluje ako vytvorit a upravovat Profil.

[ Pt | [ zost |

Vytvorenie Profilu

Informacie o projektore st ulozené v Profile.

Profil sa vytvara ulozenim vysledkov vyhladdvania. Ak ste uz v minulosti ulozili nejaky Profil, zobrazi sa vyzva na
Podrobnosti o uprave ulozenych Profilov najdete v nasledujtcej Casti. potvrdenie prepisania profilu. N’a ulozenie profilu pod inym
& str.34 nazvom vyberte moznost Ulozit ako. Ak ste vytvorili priecinok

pre Profil, zobrazia sa nasledujice obrazovky. Po zadani Nazvu



Vyhladavanie pomocou Profilu

profilu a zvoleni miesta pre prikaz Ulozit do kliknite na tlac¢idlo
profily | Postup |

§w\\m sy,

Pre operatny systém Windows J Kliknite na moznost "Profil" na obrazovke vyberu projektora
softvéru EasyMP Network Projection.
Zadaite nézov profilu a wiits, kam sa profil ulo. Ak nie je zaregistrovany ziadny Profil, nemoézete zvolit moznost
Profil.
Mé&zov profilu

2 EasyMP Network Projection Ver. X.xX - Pokrogilé pripojenie -

Uladit da
r—" Buiding Wpberte projektor a pripojte ha.
[} Building B -
Stav M&zov projektara IP adreza

O @ Pohat. refim  EMPO2FACT 192168111
O Q=289 Pohot reéin  EMPOZFAC2 192168112
O Q=289 Pohol reéin EMPOZFACS 192168113

[ Pidar | [ oz |

[ UloZt da profilu ] [ “ymazat zoznam ]

Yre X . [C]%ypnt prerugené spojenis
Pre pocitate Macintosh

[(1iFaust viacero displejoy —_Nastav'rt ——
Save in the profile
i Odstr. prablémar Pripojit
|

Enter the profile name and specify where to save
the profile.

Profile name  yntitled

£/ Vyberte projektor, ku ktorému sa chcete pripojit zo
> 'm_ zobrazenej ponuky.

| [/ Building A |

| | "JI L 9 ;'.ﬂ EasyMP Network Projection Yer. XXX - Pokrocilé pripojenie -

| { | [/ Building B ' -

| T —— o3 B 2 SR .

| ek Automaticke wyhl'adavanie Manualne wyhl'adavanie J Prafil _\:I

“uberte projeklor a pripojte ho, Buildinga » |
] 5 Bl o 7 aa g 5t N4 jekt IP = Buiding B 1t Finor

~»<-  Podrobnosti o vytvarani prie¢inkov pre Profil najdete v nasledujuicej = e ’
,@ Casti. @ str.34 Q=0 Pohot refim  EMPO2FAL] 192168111 1 -

Vysledky vyhladavania st zobrazené na obrazovke vyberu
projektora softvéru EasyMP Network Projection.

vyhl'adévanie uréenim Profilu V pripade, ze cielovy projektor bol identifikovany, vyberte ho a
kliknutim na moznost Pripojit nadviazte spojenie.

Mozete vyhladavat urcenim Profilu, ktory ste vytvorili.



Vyhladavanie pomocou Profilu

Sprava Profilu Upravit profi

Profil Informéacie o wybratom profile
=

Mazov projektara IP adreza
O ez 192168100100

0 e 192168.100.001

Mozete menit nazov a hierarchicka §truktiru Profilu.

S—,
@ Kliknite na moznost "Nastavit moznosti" na hlavnej
obrazovke softvéru EasyMP Network Projection.

Zobrazi sa obrazovka Nastavit mozZnosti.

m*

.

Kliknite na moznost "Upravit profil".

[ K. ppirow it ] [ Odstrénit ] Odstrénit
Nastavit’ moz nosti |

£

[ Pre[menoat ] [ Wby, priedinak ]

Weobecné nastavenia | (prava vikonu || vystup zvuka

[ Efnortont ] [ Importorat ]

Pougit prenoz videa na celd obrazovku Ok ] [ Zrudit

[ Kédorvat komunikaciu

[#] Zobrazit okno Viber refimu pripojsnia po spusteni L 'F'] .

Spidgob vyehladavania po spusteni .
() Automatické wyhfadavanie po spustent [-_I :

() Uréite sptizob wyhtadévania po spusteni

(1) T :Oznatuje priecinok.

() Wyhtadévat s poslednou kenfiguréciou siete

— (2] ['Il : Oznatuje Profil.

_tpeizn D
e —

Profil
[ Obnovit’ predvalend ] [ Y redu ] [ Preklici Polozka Funkcia
Profil Mozete zobrazit zaregistrovany Profil. Spravovat ho
Zobrazi sa obrazovka Upravit profil. moZete vytvorenim prie¢inka. Presunutim my$ou
P mozete menit poradie Profilov alebo priec¢inkov.
a%@ Upravte obsah zaregistrovany v Profile. Kopirovat Profil mézete skopirovat. Skopirovany Profil je

uloZeny v tom istom prie¢inku ako original s
rovnakym ndzvom.

Odstranit Profil alebo prie¢inok mozete aj odstranit.




Vyhladavanie pomocou Profilu

Profil

Polozka

Funkcia

Premenovat

Mozete zobrazit dial6gové okno Premenovat a
premenovat priecinok alebo Profil. Do dialégového
okna Premenovat mozete zadat az 32 znakov.

Vytv. priecinok

Mozete vytvorit novy prie¢inok.

Exportovat Mozete Exportovat Profil alebo Importovat a pouzivat
Profil.
Importovat Tato moznost sa pouziva, ked si Zelate precitat a

pouzit exportovany Profil.

Informacie o vybratom profile

Polozka

Funkcia

Nazov projekto-
ra, IP adresa

Mozete zobrazit informacie o projektore
zaregistrované v Profile.

Odstranit

Mozete odstranit informacie o vybratom projektore.
Ked st odstranené vsetky informdcie o projektore,
odstrani sa aj profil.

g %’E
@ Kliknite na tlacidlo "OK".

Zmeny sa ulozia a zatvori sa obrazovka Upravit profil.
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Nastavenie prevadzky softvéru EasyMP Network Projection

Pri spusteni softvéru EasyMP Network Projection mozete nastavit jednotlivé moznosti, napriklad postup spracovania.



Pouzitie funkcie Nastavit moznosti

Pri spusteni softvéru EasyMP Network Projection mozete nastavit
jednotlivé moznosti, napriklad postup spracovania.

Vyvolajte funkciu Nastavit moznosti na hlavnej obrazovke softvéru
EasyMP Network Projection.

a@ Kliknite na moznost "Nastavit moznosti" na hlavnej I
= Nastavit® moznosti

Nastavenie jednotlivych poloziek

Nastavte vSetky polozky na zélozkdch Vieobecné nastavenia a Uprava
vykonu.

Zalozka Vseobecné nastavenia

X

obrazovke softvéru EasyMP Network Projection.
= . e r——— Yieobecné nastavenia | Ulprava wikonu | Wistup zviku
2 EasyMP Network Projection Ver. X %X - Pokrogilé pripojenie -
e Automatické vyhl'adavanie Manuilne vyhi'adavanie J Profil = l:l Poudit prencs videa na celld obrazovku
a lal
Yuberte prajektor & pripojte ho. [ Kédovat kamurik sciu
Stav MNézov projektora IP adresza . . NEATAT
Zobrazit aknoVpber reZimu pripojenia po spusteni
O Pohat. reim  EMPOZFACT 192182111
Spagob vehladavania po spustent
(| Pohot. redim  EMPOZFAC2 19216811.2 () Automatické vyhtadavanie po spusteni
O E ) Pohct redim  EMPOZFACS 19216811.3
- () Uréite spéisob vyhradavania po spusteni
() Wyhtadavat s poslednou konfiguraciou siete
Ulodit do profil ] [ Wymazat zoznam ] - - -
’ Upravit profil ] [ Zapnit LaN
[*ypnit premstené spajerie
OF C [ Mastavit monosti__| 3
e ——————
Odstr. problémany
[ Obrovit’ predvolené ] [ W redu l [ Preklici ]

Zobrazi sa obrazovka Nastavit moznosti. v . w . . . .
Pouzit prenos videa | Kedze tento projektor nepodporuje funkciu posielania

na celd obrazovku filmu, toto nastavenie nie je dostupné.

Nastavte jednotlivé polozky.

. Lo s . 5 ! Oznacte, ak chcete udaje zakddovat pred prenosom.
V nasledujucom kroku potvrdte podrobné udaje o nastaveni KOdova,t . . L Je breep
By ) o, . . o komunikaciu Zachytené tdaje sa nedaju desifrovat.
polozky. Ked ste vykonali vietky potrebné nastavenia, kliknite na
tla¢idlo OK a obrazovka Nastavit moznosti sa zatvori. Zobrazit okno Nastavte, i sa ma obrazovka Rezim rychleho pripojenia/
Vyber rezimu Rezim pokro¢. pripoj. zobrazit pri spusteni softvéru

EasyMP Network Projection. KedZe tento projektor sa
vidy spusti v Rezime pokro¢. pripoj., zruste zaciarknutie
tohto policka.

pripojenia po
spusteni




Pouzitie funkcie Nastavit moznosti

Spésob Vyberte jeden zo spdsobov vyhladavania po spusteni
vyhladavania po softvéru EasyMP Network Projection.
spusteni Automatické vyhladavanie po spusteni
Urc¢ite spdsob vyhladavania po spusteni
Vyhladavat s poslednou konfiguraciou siete
Upravit profil Zobrazi sa dialégové okno Upravit profil. @ str.34
Zapnut LAN Len systém Windows

Zobrazi sa dialdgové okno Zapnut sietovy adaptér.
Pouziva sa, ked je potrebné prepnit sietovy adaptér,
ktory sa pouzije na vyhladévanie, ak ma pocitac niekolko
adaptérov.

Vsetky sietové adaptéry sa implicitne pouzivaji na
vyhladavanie. Ked sa ako spdsob pripojenia vzdy pouziva
pevna siet LAN, vyberte adaptér pre Pevne zapojent siet
LAN.

Obnovit predvolené

Vsetky predvolené hodnoty sa daji obnovit na zalozke
Vseobecné nastavenia okrem poloziek Upravit profil a
Zapnut LAN.

Zalozka Uprava vykonu

Mastawvit’ moznosti

Ripchly

Wieobecné nastaveria | Uprava wikonu | Wystup zvuky

Mormalny Jemng

1 Prenos wrztvového okna

N
=

Werzia

[ Chnaovit’ predvoleng

H Y redu H Preklici ]

Jazdec uUpravy
vykonu

Vykon moéze byt nastaveny na Rychly, Normalny a
Jemny.

Moznost Rychly pouzite, ked je premietanie filmov
prerusované.

Prenos vrstvového
okna

Len systtm Windows (okrem systému Windows
Vista)

Nastavte, ¢i sa ma prenasat okno s vrstvami.

Okno s vrstvami sa pouziva, ked je obsah
(napriklad spravy) zobrazeny v pocitaci, ale nie je
premietany projektorom. Toto poli¢ko zacdiarknite na
premietanie obsahu (napriklad sprav), ktoré
pouzivaju okno s vrstvami.

Zaciarknutie zruste, ak nechcete, aby kurzor mysi
zobrazeny na obrazovke blikal.

Obnovit
predvolené

Je mozné obnovit vSetky predvolené hodnoty funkcii
na zdlozke Uprava vykonu.




Pouzitie funkcie Nastavit moznosti

A\l
:@:— Ked kliknete na ikonu # na paneli s nistrojmi, zobrazi sa len
4

e

zélozka Uprava vykonu.

Zalozka Vystup zvuku

KedZze tento projektor nepodporuje funkciu posielania zvuku, nastavenia
na zalozke Vystup zvuku nie su dostupné.
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Pouzitie pocitaca na spustenie, sledovanie a ovladanie projektorov

Tato cast vysvetluje, ako pouzivat pocita¢ pripojeny k sieti na zmenu nastaveni projektora a na ovlddanie projektora.



Zmena nastaveni s pouzitim webového prehladavaca (Internetové ovladanie)

o
Projektor mozete spustit a ovladat z pocitata pomocou internetového @ Do riadka s adresou v internetovom prehladavaci zadajte IP
prehladavaca v pocitaci pripojenom k projektoru prostrednictvom siete. adresu projektora a stlacte klaves [Enter] na klavesnici
Operacie nastavenia a ovlddania mozu byt vykonavané z dialky, ak je pocitaca.
pouzita tato funkcia. Navyse, kedZze mozete pouzivat klavesnicu pocitaca,
vkladanie znakov potrebné pre nastavenie je jednoduchsie.
Ako internetovy prehladdvac pouzite Microsoft Internet Explorer 6.0
alebo novsi. Ak pouzivate pocita¢ Macintosh, mozete tiez pouzit
prehladava¢ Safari. Ak pouzivate prehladavac Safari v systéme Mac OS X
10.2.8, niektoré prepinace sa nemusia zobrazit spravne.

Zobrazi sa internetové ovlddanie.

Ak je nastavené Heslo pre ovl. webu v ponuke Siet ponuky
projektora Konfiguracia, zadajte heslo. Zadajte znaky nastavené ako
Heslo pre ovl. webu.

:"’: Nastavenie a ovlddanie pomocou internetového prehladavaca je Nastavenie Projektora
'@‘ mozné, ak je nastavend moznost Zapnuf siet v ponuke Rozsirené . » . o . .
ponuky projektora Konfigurdcia, dokonca i ked je projektor v Mozete nastavit polozky, ktoré su zvycajne nastavené v ponuke
rezime Pohotovostny rezim (ked je napdjanie vypnuté). projektora Konfigurdcia. Nastaveny obsah sa objavi v ponuke
Konfiguracia. Nachadzaju sa tu taktiez polozky, ktoré mozu byt

nastavené len v internetovom prehladavacdi.

Zobrazenie internetového ovladania ) o ] N , ]
Polozky v ponuke Konfiguracia, ktoré nemozu byt nastavené v

Internetové ovladanie sa zobrazi tymto postupom. internetovom prehladavaci

V ponuke Konfiguracia mozu byt nastavené vsetky polozky okrem

Ak je va$ internetovy prehladdva¢ nastaveny na pripojenie cez L. ..
@‘ J VY P Y 1a pripoj nasledujtcich poloziek.
’

proxy server, internetové ovladanie nemdze byt zobrazené. Pri
pouziti internetového ovladania sa musite pripojit do siete inak, ako e Ponuka Nastavenia — Tvar ukazovatela

prostrednictvom vzdialené¢ho servera. e Ponuka Nastavenia — Testovacia vzorka

e Ponuka Nastavenia - Uzivatelské tlacidlo

e Ponuka Roz$irené - Zaregistrovanie uzivatelského loga

Zadanie IP adresy projektora e Ponuka Rozdirené - Jazyk

e Ponuka Rozsirené - Operacia — Rezim vysok. pomeru

e Ponuka Rozsirené — Operacia — Casova¢ krytu $osov.

e Ponuka Resetovat - Vynulovat vSetko a Vynulovat hodiny lampy
Polozky dostupné v jednotlivych ponukach st rovnaké ako v ponuke
projektora Konfiguricia.

@ Pouzivatelska prirucka "Zoznam funkcii"

Internetové ovladanie moze byt otvorené S$pecifikovanim IP adresy
projektora pri pouziti Rezimu pokrocilého pripojenia nasledujucim
spdsobom.




Zmena nastaveni s pouzitim webového prehladavaca (Internetové ovladanie)

Polozky, ktoré mézu byt nastavené len v internetovom
prehladavaci
Nasledujice polozky moézu byt nastavené len v internetovom prehladavaci.

e SNMP Nazov komunity
e Heslo monitora



Pouzivanie Mailovej notifikacie na oznamovanie problémov

Nastavenim funkcie Mailova notifikdcia z ponuky projektora Konfiguracia
budd spravy odosielané na prednastavent e-mailovi adresu, ked sa
objavi problém s projektorom alebo zobrazi varovanie. To umoznuje
obsluhe, aby sa o problémoch dozvedela aj na vzdialenych miestach.

@ Pouzivatelskda prirucka "Ponuka e-mailu"

A\l
< =

- ® Mozu sa zaznamenat maximdlne tri miesta urcenia (adresy)
'@‘ oznamovania a oznamovacie spravy mozu byt zaslané do vsetkych
troch miest urenia naraz.

e Ak sa v projektore objavi kriticka chyba a projektor nahle
prestane pracovat, nemusi byt odoslanie notifika¢nej spravy o
probléme mozné.

e Sledovanie je mozné, ak je nastavend moznost Zapnut siet v
ponuke Roz$irené ponuky projektora Konfiguricia, dokonca aj
ked je projektor v rezime Pohotovostny rezim (ked je napdjanie
vypnuté).




Ovladanie s pouzitim SNMP

Po nastaveni moznosti SNMP z ponuky projektora Konfiguracia sa budu
posielat oznamovacie spravy na prednastavené e-mailové adresy, ked sa
objavi v projektore problém alebo varovanie. Toto je uzito¢né, ked
sledujete projektory spolo¢ne zo vzdialeného miesta.

n

@ Pouzivatelskda prirucka "Ponuka Ostatné

A\l
< =

- ©® SNMP musi byt spravované sietovym administratorom alebo
'@‘ osobou, ktord pozna siet.

e Ak chcete pomocou funkcie SNMP sledovat projektor, musite si
nainstalovat spravcovsky program SNMP do svojho pocitaca.

¢ Je mozné ulozit maximdlne dve cielové IP adresy.
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Prezentacie pouzivajuce premietanie Prezentac.

Tato kapitola vysvetluje, ako premietat obrazové sibory uloZené v zariadeniach USB priamo z projektora ako prezentacie.



Subory, ktoré moézu byt premietané pouzitim funkcie Prezentac.

Funkciu Prezentac. mozete pouzit na priame premietanie suborov Priklad sitia funkcie P ta
uloZzenych v pamitovych zariadeniach USB a v digitalnych fotoaparatoch, riklady pouzitia funkcie rFrezentac.
ktoré su pripojené k projektoru.

Premietanie obrazov a filmov ulozenych v pamiatovych
A\l

~¥<- V niektorych pripadoch sa nedaji pouZit pamitové zariadenia USB, zariadeniach USB a podobne
’@‘ ktoré obsahuju funkcie zabezpecenia.

Specifikacie pre subory, ktoré mézu byt
premietané pouzitim funkcie Prezentac.

Typ Typsuboru (pri- | Pozndmky

pona)
Staticky | .jpg Nasledujuce sibory nie je mozné premietat.
obraz - Formaty farebného rezimu CMYK

- Progresivne formaty

- Obrazky s rozliSenim va¢$im ako 8192 x 8192
- Stibory s priponou ".jpeg"

Obraz sa zvycajne nemdze premietat jasne, ak je
nastavend prili§ vysoka kompresia. Priklad 1: Pripravte niekolko obrazov a premietajte ich nepretrzite
(Prezentac.)@® str.51

S e Ked poutivate pevny disk USB, odporacame pousitie napdjacieho Priklad 2: Zvolte obrazové subory jednotlivo a premietajte@®™ str.50
'@‘ adaptéra.
e Projektor nepodporuje média formdtované v niektorych
suborovych systémoch. Ak méte problémy s projekciou, pouzite
nosi¢e formatované v systéme Windows.

e Formatujte média s pouzitim suborového systému FAT 16/32.




Zakladné ukony s funkciou Prezentac.

Funkcia Prezentac. umoznuje prehravat a premietat obrazové subory
ulozené v pamitovych zariadeniach USB a v digitalnych fotoaparatoch.
Tato cast vysvetluje zdkladné ukony funkcie Prezentac.

Nasledujuce kroky su popisané z hladiska pouzivania dialkového
ovladaca, tie isté operacie vSsak mozete vykonat aj z ovladacieho panela
projektora.

Spustenie a zastavenie funkcie Prezentac.

Spustenie funkcie Prezentac.

) Prepnite premietany obraz na USB.
@ Pouzivatelskd prirucka "Zmena premietaného obrazu"

)/ Zapojte pamatové zariadenie USB alebo digitalny fotoaparat
k projektoru.

@ Pouzivatelskd prirucka "Pripojenie a odstranenie zariadeni USB
(iba EB-1925W/1920W/1915/1910/1830)"

Prezentac. sa spusti a zobrazi sa obrazovka so zoznamom suborov.

Ukonéenie funkcie Prezentac.

Na ukoncenie funkcie Prezentac. odpojte zariadenie USB z portu
USB(TypeA) projektora. V pripade digitalnych fotoaparatov,
pevnych diskov atd. vypnite napajanie zariadenia a potom ho
odpojte.

- * K projektoru mozete pripojit aj pamatova kartu vlozenim do
@ citacky kariet USB. Niektoré citacky kariet vSak nemusia byt
kompatibilné.

e Ak sa zobrazi nasledujuca obrazovka (obrazovka Zvolte

mechaniku), stlacenim tladidiel [@][@][@][@] zvolte

jednotku, ktoru chcete pouzivat, a stlacte tlacidlo [Enter].
Slideshow

ssssss

e Ak chcete zobrazit obrazovku Zvolte mechaniku, umiestnite
kurzor na miesto Zvolte mechaniku v hornej polovici obrazovky
so zoznamom suborov a stlacte tlacidlo [Enter].

Zakladné ukony s funkciou Prezentac.

Nasledujuca cast popisuje postupy pri prehravani obrazkov pouzitim
funkcie Prezentac. a ukonov projekcie.

Pouzitim tlacidiel [+ ~][< v ][ </][*]] umiestnite kurzor
na zelany subor alebo priec¢inok.



Zakladné ukony s funkciou Prezentac.

LI Ked je zvoleny priecinok, zobrazia sa subory vo zvolenom
prie¢inku. V otvorenom okne vyberte moznost Spéat nahor a
stlacenim tlacidla [Enter] sa vrafte na predchadzajiucu obrazovku.

Otacanie obrazka

o mooas—] (5 e Obrazky JPEG mozete pocas prehravania otacat v 90° krokoch. Funkcia
otacania je dostupna aj pocas prezentacie.

Obrazky vo formate JPEG otacajte nasledujicim sposobom.

v Nésta sida

Kurzor

) Prehravajte obrazky vo formate JPEG alebo premietajte
e Subory JPEG su zobrazené ako miniatiry (obsah suboru je prezentacie.

zobrazeny ako maly obrazok). Prehrdvanie obrazkov vo forméate JPEG @ str.50
e Je mozné, ze v pripade niektorych suborov JPEG sa nezobrazi

miniatdra. V tomto pripade je zobrazenda suborova ikona.

t./ Ked' prehravate obrazok vo formate JPEG, stlacte tlacidlo
JPEG [« ] alebo [< 7l

Prehravanie Prezentic. @ str.51

~r~- Ak sa nedaju naraz zobrazit vSetky subory a prietinky v jednom
@‘ okne, stlacte tlacidlo [Stranka] (Down) na dialkovom ovladdadi alebo
presuiite kurzor na polozku Dals. stran. v dolnej casti obrazovky a
stlacte tlacidlo [Enter].

Ak sa chcete vratit na predchddzajiucu obrazovku, stlacte tlacidlo
[Stranka] (Up) alebo presuiite kurzor na tla¢idlo Predchadzajuca
strana a stlacte tlacidlo [Enter].

J Stlacte tlacidlo [Enter].

Zobrazi sa vybraty obrazok.



Zakladné ukony s funkciou Prezentac.




Premietanie obrazovych suborov

Obrazové subory ulozené v pamdtovom zariadeni USB a obrazové
subory z digitdlneho fotoaparatu sa mozu premietat ako prezenticia
jednym z nasledujucich spdsobov.

e Premietanie vybratych obrazovych suborov
Toto je funkcia na premietanie jednotlivych stuborov.

¢ Premietanie obrazovych suborov v prie¢inku za sebou (Prezentdc.)
Tato funkcia postupne premieta obrazové sibory v priecinku.

Pozor
Neodpdjajte pamdtové zariadenie USB, kym sa k nemu pristupuje. Funkcia
Prezentdc. by nemusela fungovat bezchybne.

Nasledujuce kroky su popisané z hladiska pouzivania dialkového
ovladaca, tie isté operacie véak mozete vykonat aj z ovladacieho panela
projektora.

Premietanie obrazkov

Spustite funkciu Prezentac.@ str.47

Zobrazi sa obrazovka so zoznamom suborov.

) Pouzitim tlacidiel [@][@][@][@] umiestnite kurzor

na obrazovy subor, ktory chcete premietnut.

Slideshow w UsB1> 101/001 Sida
W Tiltoppen Foreg. sida Vil ennet
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JPEG
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4 Alternativ v Niista sida > Bildshow

Enter | Visa bild & | Undermeny

Obrazové subory

) Stlacte tlacidlo [Enter].

Obrazok sa za¢ne premietat.

[ Forea. bild [ — |Nésta bild [T JRotera enter | Bildshow e | Atergd

~ Stlatenim tladidla [Spét] sa vratte na obrazovku so
zoznamom suborov.



Premietanie obrazovych suborov

Premietanie v§etkych obrazovy’ch suborov v ~¥<- Ak bol Prepinaci ¢as obrazovky na obrazovke Moznost nastaveny
. v P '@‘ na hodnotu Nie, subory sa prikazom Prehrajte prezenticiu nebudu
prlec"‘ku Za sebou (Prezentac') automaticky menit. Stlacte tlac¢idlo [Enter] alebo [Stranka] (Down)

na dialkovom ovlada¢i a prejdite k nasledujucemu suboru.

Mozete premietat obrazové subory v priecinku za sebou, jeden po
druhom. Funkcia sa nazyva Prezentac. Spustite funkciu Prezentac.
nasledujucim postupom.

~- Ak pouzivate funkciu Prezentdc. a chcete, aby sa stibory menili
@ automaticky, nastavte Prepinaci ¢as obrazovky v ponuke Moznosti
Prezentdc. na akukolvek ini hodnotu ako Nie. Predvolené
nastavenie je Nie.@™ str.52

/ Spustite funkciu Prezentac..@ str.47

Zobrazi sa obrazovka so zoznamom suborov.

) Pouzitim tlacidiel [+ ][~ ][ <[> ] umiestnite kurzor
na priecinok, ktory chcete premietat funkciou Prezentac., a
stlacte [Enter].

' Na obrazovke zoznamu suborov vyberte funkciu Prezentic. a
potom stlacte tlacidlo [Enter].

Spusti sa funkcia Prezentic. a obrazové subory v priecinku sa
budd automaticky premietat, jeden po druhom.

Po premietnuti posledného stboru sa automaticky zobrazi zoznam
stuborov. Ak nastavite polozku Prehrat plynulo na hodnotu
Zapnuté v okne Moznost, projekcia sa po dosiahnuti konca opéit
spusti od zaciatku.«@®@ str.52

Mozete posttpit k nasledujucej obrazovke, vratit sa k
predchadzajucej obrazovke alebo zastavit prehravanie pocas
premietania Prezentac.



Nastaveniezobrazeniapreobrazové suboryanastaveniefunkcnostiprefunkciuPrezentac.

Poradie zobrazovania siborov a vlastnosti funkcie Prezentic. mozete Prepinaci ¢as Mbzete nastavit ¢as zobrazenia jednotlivych stiborov v

nastavit na obrazovke Moznost. obrazovky ramci funkcie Prehrajte prezentéciu. MoZete nastavit
¢as medzi Nie (0) a 60 sekund. Ked nastavite hodnotu

Nie, automatické prehravanie sa vypne.

Pouzitim tlacidiel [+ ~][<v >][(<][*)] umiestnite kurzor
na moznost "OK a stlaéte [Enter].

Pouzitim tlacidiel [@][Q}][@][@] umiestnite kurzor

na prie¢inok, pre ktory chcete nastavit podmienky
zobrazovania, a stlacte tlacidlo [Spit]l. Zo zobrazenej Nastavenia sa pouziju.

vedlajsej ponuky vyberte "Moznost" a stlacte tlacidlo [Enter]. Ak si nezelate pouzit nastavenia, umiestnite kurzor na moznost
Zrusit a stlacte tlac¢idlo [Enter].

Ked' sa zobrazi nasledujiica obrazovka Moznost, nastavte
jednotlivé polozky.

Potvrdte nastavenia umiestnenim ukazovatela nad cielovi polozku
a stlacenim tlac¢idla [Enter].

Podrobné informécie o polozkach su popisané nizsie.

ordning 0 Namnordning ¢ SEEENEVIIZITY

Sorteringsordning §  Stigande J  Fallande

for bildshow

Poradie zobra- | Mozete nastavit poradie zobrazovanych stuborov.
zenia Subory mozete usporiadat Podla naz. alebo Podla dat.

Prehrat plyn u- | Mozete urdit, ¢i sa mé prezentacia opakovat.
lo
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Obmedzenia pripojenia

Ked pocas pouzivania softvéru EasyMP Network Projection premietate
pocitacové obrazky, platia nasledujice obmedzenia. Skontrolujte tieto body:

Podporované rozlisenia

Je mozné premietat nasledujice rozliSenia obrazovky pocitaca. Nemozete
sa pripojit k pocitatu s rozlifenim vi&sim ako UXGAM.

e VGA M(640 x 480)

e SVGA (800 x 600)"

e XGA M(1 024 x 768)"

e SXGA M™(1 280 x 960)

e SXGA (1 280 x 1 024)"

e SXGA+ (1 400 x 1 050)"

e WXGA (1 280 x 768)

e WXGA (1 280 x 800)

e WXGA+ (1 440 x 900)

e UXGA (1 600 x 1 200)

* Podporované rozliSenia, ked je zapnutd funkcia zobrazenia na
viacerych premietacich plochach.

Ak je pouzity pocita¢ so $pecifickym rozmerom obrazovky a pomer

vys$ky a $irky nie je uvedeny, vyberie sa zo zoznamu 10 uvedenych

rozliSeni to rozliSenie, ktoré ma najblizsiu $irku.

V tomto pripade sa pri Sirokouhlom zobrazeni premietaju vodorovné
okraje, v uzkom zobrazeni su vertikdlne okraje Cierne.

Windows Macintosh

32-bitova farba Priblizne 16,7 milidéna farieb
(32-bitovych)

Prevadzkova zaruka plati, ak sa pri zobrazeni na viacerych premietacich
plochach pouzivaju 16- a 32-bitové farby.

Pocet pripojeni

Mozete pripojit az $tyri projektory k jednému pocitacu a premietat sicasne.
K jednému projektoru sa stcasne neda pripojit viac pocitacov.

Ostatné

e Zvuk sa neprenasa.

e Prehravané video sa neprehrava tak plynulo ako v pocitaci.

o Aplikdcie, ktoré pouzivaju cast funkcii DirectX, nemusia byt zobrazené
spravne. (Iba systém Windows)

e Vyzvy systému MS-DOS sa nedaju premietat na celej obrazovke. (Iba
systém Windows)

e Niekedy sa uplne nezhoduje obraz na obrazovke pocitaca a obraz
premietany projektorom.

Farba obrazovky

Pocet farieb pre obrazovky pocitaca, ktoré sa daji premietat.

Windows Macintosh
16-bitova farba Priblizne 32 000 farieb (16-bitovych)

Ked' pouzivate systém Windows Vista

Ked pouzivate softvér EasyMP Network Projection s pocitacom so
systémom Windows Vista, zohladnite nasledujuce body.



Obmedzenia pripojenia

Obmedzenia pocas premietania z aplikacie Windows Fotogaléria e Po niekolkych minutach pripojenia pocitaca k projektoru
prostrednictvom siete so softvérom EasyMP Network Projection sa
zobrazi nasledujiica sprava.
Odportca sa, aby ste vybrali moznost Ponechat aktudlnu farebnu
e Prezentdcia sa prehréva v jednoduchom reZime pri premietani z schému a toto hlasenie ui nezobrazovat. Tento vyber je zapnuty,
aplikdcie Windows Fotogaléria. kym sa pocital nerestartuje.
KedZe sa nezobrazi panel s nastrojmi, nemozete vykonat zmeny pocas
prehravania Témy (efekty) bez ohladu na Index hodnoteni
pouzivatelskych skusenosti so systémom Windows.

Pocas spustania aplikacie Windows Fotogaléria so softvérom EasyMP
Network Projection zohladnite nasledujuce dve obmedzenia.

I A Chcete zmenit farebnd schému, aby sa zlepsil vykon?

Systém Windows zistil, Ze pogitaZ pracuje pomaly. Je moiné, e je nedostatok prostriedkov

Len ¢o sa zapne jednoduchy rezim, pocas pouZivania programu Faon s Wi s B eran meny Do Pt 4 e
Windows Fotogaléria nemodzete zmenit rezimy, dokonca ani ked R

ukoncite softvér EasyMP Network Projection. Znovu zapnite program | ® Zmenit fasebndi schému na Windows Vista Basic
Windows Fotogaléria. 2 Ponechat aktulnu farebni schému, ale znova zobrazit tito

otazku, ak bude pocitac nadalej pracovat pomaly

e Nemozete prehravat filmy.

% Ponechat’ aktudlnu farebn( schému a toto hlasenie uz
nezobrazovat’

Ma zéklade Eoho sa rozhodnem, & mam zmenit farebni schému v zdujme zvjenia vikonu?

Obmedzenia rozhrania Windows Aero

Ked vzhlad okien v pocitaci vyuziva rozhranie Windows Aero,
zohladnite dve nasledujuce obmedzenia.

e Okno s vrstvami sa premieta bez ohladu na nastavenie Prenos
vrstvového okna v okne Nastavit moznosti v softvéri EasyMP Network
Projection.

Napriklad, ked je moznost Prenos vrstvového okna v softvéri EasyMP
Network Projection na paneli s nastrojmi vypnutd, nezobrazuje sa na
obrazovke pocitaca, panel s nastrojmi sa vSak premieta.



Riesenie problémov

Ak sa objavi ktorykolvek z nasledujucich problémov, pozrite jednotlivé
stranky urcené pre kazdy problém.

Problémy tykajuce sa sietovych funkcii
"Neda sa pripojit pomocou softvéru EasyMP Network Projection” @ str.57

"Ked sa pripaja pouzitim softvéru EasyMP Network Projection, premietany
obraz zostane v podobe, v akej je, a nie je mozné pripojit sa z iného
pocitaca." @ str.57

"Projektor sa po zapnuti softvéru EasyMP Network Projection neda
zapnut." @ str.57

"Nie je mozné pripojit sa v Rezime pokro¢. pripoj." @ str.58

"Prezentacia nemdze byt zobrazena na Zelanej obrazovke, ked je spustena funkcia
zobrazenia na viacerych premietacich plochach.” @ str.58

"Aplikacie sa nezobrazuju z obrazovky pocitaca, ked je spustend funkcia
zobrazenia na viacerych premietacich plochach.” @ str.58

"Na obrazovke pocitaca nie je zobrazeny ukazovatel mysi." @ str.59

"Ked sa pripaja pouzitim softvéru EasyMP Network Projection, obraz nie je
zobrazeny alebo sa objavuje pomaly." @ str.59

"Ked sa pripaja pouzitim softvéru EasyMP Network Projection, prezentacia
PowerPoint nemoéze byt spustend.” @ str.59

"Ked je pripojenie vykonané pouzitim softvéru EasyMP Network Projection,
obrazovka nebude obnovena, ak pouzivate aplikaciu Office." @ str.59

"Chybové hlasenie pocas spustania softvéru EasyMP Network
Projection” @ str.60

Problémy tykajuce sa sledovania a ovladania

"E-mail nie je zaslany, ani ked'sa v
projektore objavi chyba." @ str.61




Riesenie problémov

Problémy tykajuce sa sietovych funkcii

Neda sa pripojit pomocou softvéru EasyMP Network Projection

Skontrolujte spravu na obrazovke a potom vykonajte nasledujice napravné opatrenia.

Chybové hlasenia

Riesenie

Pouzivana verzia aplikdcie nie je podporovana. V poéitaci
nainstalujte najnovsiu verziu aplikacie.

Nainstalujte aktualnu verziu aplikacie EasyMP Network Projection z disku CD-ROM EPSON Projector Software
for Meeting & Monitoring dodadvaného s projektorom.

Ked' sa pripaja pouzitim softvéru EasyMP Network Projection, premietany obraz zostane v podobe, v akej je, a nie je mozné pripojit

sa z iného pocitaca.

Kontrola

RieSenie

Opustil prezentujuci konferenénu miestnost bez odpojenia
sietového pripojenia?

Pri pouziti softvéru EasyMP Network Projection sa spojenie s predtym pripojenym pocitacom moéze prerusit, ak
sa dalsi pocitac pokusa pripojit k projektoru a ked sa tento spoji s pocitacom, ktory sa prave snazi pripojit.

Preto ked nie je nastavené Kluc¢ové slovo projektora alebo ak poznate Klu¢ové slovo projektora, mozete odpojit
aktualne pripojenie a ak uskuto¢nite pripojenie, mozete sa pripojit k projektoru.

Ked je Klt¢ové slovo projektora pre projektor nastavené a ak nepoznate Klti¢ové slovo projektora, restartujte
projektor a znovu sa pripojte.

Projektor sa po zapnuti softvéru EasyMP Network Projection neda zapnut.

Kontrola

RieSenie

Je obrazovka konfiguracie siete z ponuky Konfiguracia
zobrazena na projektore?

Ak je obrazovka konfiguracie siete zobrazena na projektore, sietové pripojenie pre EasyMP Network Projection je
vypnuté. Zatvorte nastavenia siete na projektore a vratte sa na pohotovostnt obrazovku LAN.

Je dostupna sietova karta pocitaca a integrovana funkcia LAN?

Kontrolou nastaveni Ovladaci panel - Systém — Hardvér v okne spravcu zariadeni alebo podobnym postupom
zistite, ¢i siet LAN funguje.

Bol spravne zvoleny pouZity sietovy adaptér so softvérom
EasyMP Network Projection?

Ak pocita¢ pracuje vo viacerych prostrediach LAN, nemdze sa pripojit, kym nie je spravne zvoleny sietovy
adaptér. Ked pouzivate pocitac¢ so systémom Windows, spustite softvér EasyMP Network Projection a zvolte
sietovy adaptér, ktory pouzivate z okna Nastavit moznosti - Zapnut LAN.@F str.37




Riesenie problémov

Kontrola

RieSenie

Je firewall vypnuty alebo zaregistroval vynimku?

Ked si nezelate vypnut firewall alebo zaregistrovat vynimku, vykonajte nevyhnutné nastavenia na otvorenie portov.
Aplikacia EasyMP Network Projection pouziva porty "3620", "3621" a "3629".

Je sietovy kabel spravne pripojeny?

Skontrolujte, ¢i je spravne pripojeny sietovy kabel. Znovu ho pripojte, ak nie je pripojeny alebo nie je pripojeny
spravne.

Nie je mozné pripojit sa v Rezime pokroc. pripoj.

Kontrola

Riesenie

St funkcie odmietnutia pripojenia, napriklad obmedzenia MAC
adresy”” a obmedzenia portov, nastavené na pristupovom bode
spravne?

Nastavte projektor tak, aby umoznoval pripojenie z pristupového bodu.

St IP adresa, Maska podsiete a Adresa brany pre pristupovy bod
a projektor spravne nastavené?

Ked nepouzivate DHCP, nastavte kazdé nastavenic.@ Pouzivatelskd prirucka "Ponuka siete (pre EB-1920W/
1910/1830)"

St pristupovy bod a podsiet projektora odlisné?

Zvolte Manualne vyhladavanie zo softvéru EasyMP Network Projection, zadajte IP adresu a pripojte sa.
@ str.31

Prezentacia nemodze byt zobrazena na Zelanej obrazovke, ked' je spustena funkcia zobrazenia na viacerych premietacich plochach.

Kontrola

Riesenie

Pouzivate program PowerPoint 2002 alebo starsiu verziu?

Pre operacny systém Windows

Na nastavenie a pouzivanie dvoch alebo viacerych virtualnych obrazoviek” pouzite program PowerPoint 2003
alebo novsi alebo pred premietanim prezentdcie obmedzte pocet virtualnych obrazoviek na jednu.

Aplikacie sa nezobrazuju z obrazovky pocitaca, ked' je spustena funkcia zobrazenia na viacerych premietacich plochach.

Kontrola

Riesenie

Pracuje na virtualnej obrazovke”” in aplikécia?

Pre operacny systém Windows

Ked je nainstalovany softvér EPSON Virtual Display, ostatné aplikacie niekedy pracuju na virtualnej obrazovke.
V tomto pripade nastavte v okne "Vlastnosti obrazovky" EPSON Virtual Display na "Vypnuty".




Riesenie problémov

Na obrazovke pocitaca nie je zobrazeny ukazovatel mysi.

Kontrola

RieSenie

Je nainstalovany softvér EPSON Virtual Display?

Pre operacny systém Windows

Ukazovatel mysi bol posunuty na virtualnu obrazovku?”. Ked je zaciarknuté policko virtualnej obrazovky v okne
Pridat alebo odstranit EPSON Virtual Display, ukazovatel mysi sa vrati do oblasti zobrazenia na obrazovke.

Ked' sa pripaja pouzitim softvéru EasyMP Network Projection, obraz nie je zobrazeny alebo sa objavuje pomaly.

Kontrola

RieSenie

Skusali ste prehravat filmy pomocou programu Media Player
alebo ste skasali spustit ukazku $etrica obrazovky?

V zavislosti od pocitaca obrazovka prehravania filmu v programe Media Player nemusi byt zobrazend a ukazka
$etric¢a obrazovky nemusi byt zobrazena normalne.

Povolili ste DHCP?

Ked je DHCP nastavené na Zapnuté v Rezime pokroc. pripoj. alebo pripojeni prostrednictvom pevnej siete LAN
a nenasiel sa dostupny DHCP server, potrva isty ¢as, kym sa prepne do pohotovostného rezimu LAN.

Ked' sa pripaja pouzitim softvéru EasyMP Network Projection, prezentacia PowerPoint neméze byt spustena.

Kontrola

RieSenie

Spustil sa softvér EasyMP Network Projection pocas behu
programu PowerPoint?

Pre operacny systém Windows

Ked sa pripéja pouzitim softvéru EasyMP Network Projection, najskor ukoncite program PowerPoint.
Prezentacia nemusi byt spustend, ak bezi aplikacia PowerPoint.

Ked' je pripojenie vykonané pouzitim softvéru EasyMP Network Projection, obrazovka nebude obnovend, ak pouzivate aplikaciu

Office.

Kontrola

RieSenie

Pohybuje sa my$ nepretrzite?

Ked prestanete pohybovat ukazovatelom mysi, obrazovka sa obnovi. Ak sa obrazovka neobnovi rychlo, prestarite
pohybovat ukazovatelom mysi.
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Chybové hlasenie pocas spustania softvéru EasyMP Network Projection

Chybové hlasenia

RieSenie

Pripojenie k projektoru zlyhalo.

Skuste sa pripojit znovu. Ak sa stale nepripojite, skontrolujte sietové nastavenia pocitaca a projektora.

Podrobné tudaje o sietovych nastaveniach, ktoré maju byt nastavené na projektore, pozrite @ Pouzivatelskd
prirucka "Ponuka siete (pre EB-1920W/1910/1830)"

> 7

KIucové slovo je nespravne. Znova zadajte klucové slovo
zobrazené na obrazovke projektora.

Skontrolujte Kluc¢ové slovo projektora zobrazené na obrazovke pohotovostného rezimu siete LAN a zadajte
Klucové slovo projektora.

Vybraty projektor je zaneprazdneny. Chcete pokracovat v
pripajani?

Skusali ste pripojit projektor, ktory je pripojeny k inému poéitacu.

Ked kliknete na tla¢idlo Ano, pripojite sa k projektoru. Pripojenie medzi projektorom a druhym poéitatom sa
prerusilo.

Ked kliknete na tla¢idlo Nie, nepripojite sa k projektoru.

Pripojenie medzi projektorom a druhym pocitacom je zachované.

Inicializacia programu EasyMP Network Projection zlyhala.

Restartujte softvér EasyMP Network Projection. Ak sa hlasenie stale objavuje, odinstalujte a znovu nainstalujte
softvér EasyMP Network Projection.
@ str.8

Pripojenie sa zrusilo pre nestlad klta¢ového slova.

Ked sa pripdjate k projektoru, pre ktory bolo nastavené Kltuc¢ové slovo projektora, zadali ste nespravne Klucové
slovo projektora.

Skontrolujte Kli¢ové slovo projektora, ktoré je zobrazené na obrazovke pohotovostného rezimu pripojenia
projektora. Po preru$eni a opatovnom nadviazani pripojenia zadajte Kltu¢ové slovo projektora na zobrazenej
obrazovke pre zadanie hesla.

@ str.14

Nepodarilo sa ziskat informacie o siefovom adaptéri.

Skontrolujte nasledujuce.

Je v pocitaci instalovany sietovy adaptér?

Je ovlada¢ pre pouzivany sietovy adaptér nainstalovany v pocitaci?
Po kontrole restartujte pocita¢ a pripojte sa znovu.

Ak sa stale nemozete pripojit, skontrolujte nasledujtce skuto¢nosti.
Skontrolujte sietové nastavenia pocitaca a projektora.

Podrobné udaje o sietovych nastaveniach, ktoré maju byt nastavené na projektore, pozrite @ Pouzivatelskd
prirucka "Ponuka siete (pre EB-1920W/1910/1830)"

Najmenej jeden pripojeny projektor nepodporuje rozli$enie
vys$sie nez SXGA. ZmendSite rozliSenie obrazovky a pripojenie
vykonajte znova.

V mieste pripojenia je projektor ELP-735. Zmenite rozliSenie pocitacovej obrazovky na SXGA (1280 x 1 024)
alebo nizsie.
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Chybové hlasenia

RieSenie

Najmenej jeden projektor nereaguje.

Nemozete sa pripojit naraz k viacerym projektorom. Skontrolujte sietové nastavenia pocitaca a projektora.

Podrobné tdaje o siefovych nastaveniach, ktoré maja byt nastavené na projektore, pozrite @ Pouzivatelskd
prirucka "Ponuka siete (pre EB-1920W/1910/1830)"

Zadajte kltucové slovo zobrazené na obrazovke projektora.

Skontrolujte Klu¢ové slovo projektora zobrazené na obrazovke pohotovostného rezimu siete LAN a zadajte
Kluc¢ové slovo projektora.

Tento program sa nedd spustit, pretoZe je spusteny program
EPSON USB Display.

Zatvorte USB Displej a potom zapnite softvér EasyMP Network Projection.

Neda sa pripojit k projektoru pomocou tejto verzie programu
EasyMP Network Projection. Nainstalujte najnovsiu verziu
programu EasyMP Network Projection.

Ak sa pripajate k projektoru pomocou programu EMP NS Connection, objavi sa sprava. Ak sa chcete pripojit,
nainstalujte aktudlnu verziu aplikicie EasyMP Network Projection z disku CD-ROM EPSON Projector Software
for Meeting & Monitoring dodavaného s projektorom.

Problémy tykajiice sa sledovania a ovladania

E-mail nie je zaslany, ani ked sa v projektore objavi chyba.

Kontrola

RieSenie

Je nastavenie pripojenia k sieti spravne?

Skontrolujte sietové nastavenia projektora. @ PouZivatelskd prirucka "Ponuka siete (pre EB-1920W/1910/1830)"

Je Pohotovostny rezim nastaveny na Zapnut siet?

Na pouzitie funkcie Mailovd notifikicia, ked je projektor v pohotovostnom rezime, nastavte polozku Zapnut siet
na hodnotu Pohotovostny rezim z ponuky Konfigurdcia. @ Pouzivatelskd prirucka "Ponuka Rozsirené"

Objavil sa kriticky problém a projektor sa nahle zastavil?

Ked sa projektor nahle zastavi, e-mail nemoze byt zaslany.

Ak abnormalny stav pretrvava aj po kontrole projektora, kontaktujte miestneho predajcu alebo najblizsie miesto
uvedené v Podpornej a servisnej prirucke. @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Je projektor napajany?

Skontrolujte, ¢i nenastal miestny vypadok napdjania alebo ¢i sa neprerusili istice elektrického obvodu.

Je sietovy kabel spravne pripojeny?

Skontrolujte, ¢i je spravne pripojeny sietovy kabel. Znovu ho pripojte, ak nie je pripojeny alebo nie je pripojeny
spravne.




Glosar

Tento oddiel v kratkosti vysvetluje zlozitejSie terminy, ktoré nie su vysvetlené v texte tohto ndvodu. Podrobnosti najdete v bezne dostupnych publikaciach.

Adresa MAC Skratka vyrazu Media Access Control. Adresa MAC je identifika¢nym ¢islom jedine¢nym pre kazdy sietovy adaptér. Jedine¢né ¢islo je priradené
kazdému sietovému adaptéru a data st prend$ané medzi sietovymi adaptérmi na zaklade tejto identifikacie.

SVGA Typ videosignalu s rozliSenim 800 bodov (vodorovne) X 600 bodov (vertikalne), ktory pouzivaji pocitace kompatibilné s poc¢ita¢mi IBM PC/AT.

SXGA Typ videosignalu s rozlienim 1 280 bodov (vodorovne) x 1 024 bodov (vertikdlne), ktory pouzivaji pocitace kompatibilné s po¢itaémi IBM PC/
AT.

UXGA Typ videosignalu s rozliSenim 1 600 bodov (vodorovne) x 1 200 bodov (vertikdlne), ktory pouzivaji pocitace kompatibilné s po¢itaémi IBM PC/
AT.

VGA Typ videosignalu s rozliSenim 640 bodov (vodorovne) x 480 bodov (vertikalne), ktory pouzivaju pocitace kompatibilné s pocita¢mi IBM PC/AT.

Virtualna obrazovka Obrazovka jedného pocitaca je vystupom pre viacero zobrazeni. Pouzitim viacndsobnych zobrazeni méze byt vytvorena velka virtualna obrazovka.

XGA Typ videosigndlu s rozliSenim 1 024 bodov (vodorovne) X 768 bodov (vertikalne), ktory pouzivaji pocitace kompatibilné s po¢ita¢mi IBM PC/AT.




Vseobecné poznamky

V3etky prava vyhradené. Ziadna &ast tejto publikdcie sa nesmie bez Windows, WindowsNT, Windows Vista a PowerPoint st ochrannymi znamkami
predchadzajuceho pisomného sthlasu spolo¢nosti Seiko Epson Corporation alebo registrovanymi ochrannymi znamkami spolo¢nosti Microsoft Corporation v
reprodukovat, ukladat do prehladavacieho systému ani sa nesmie na ziaden tcel Spojenych statoch americkych.

v ziadnej forme alebo akymkolvek spdsobom prendsat — elektronicky, mechanicky, Dalsie tu pouzité nazvy produktov sltzia len na identifika¢né icéely a mozu byt

fotokopirovanim, nahrdvanim ani inak. Spolo¢nost nenesie Ziadnu priamu ochrannymi znamkami prislu$nych vlastnikov. Spolo¢nost Epson sa zrieka vsetkych
zodpovednost za pouzitie informacii, ktoré sa tu nachadzaji. Nezodpoveda ani prév na tieto zndmky.

za pripadné $kody vyplyvajuce z pouzitia tychto informacii.

Copyright na softvér:
Spolo¢nost Seiko Epson Corporation ani jej pridruzené spolo¢nosti nie st voci

spotrebitelovi tohto produktu alebo inym osobdm zodpovedné za $kody, straty, Tento produkt pouZiva volne Sireny softvér, ako aj softvér, na ktory tdto
néklady a vydavky spdsobené spotrebitelom alebo inou osobou v dosledku spolo¢nost vlastni préava.

nasledujucich udalosti: nehoda, nespravne pouzitie alebo zneuzitie tohto produktu
alebo neopravnené upravy, opravy alebo zmeny tohto produktu alebo (s vynimkou
USA) nedodrzanie prisneho suladu s prevdadzkovymi a servisnymi pokynmi
spolo¢nosti Seiko Epson Corporation.

OSEIKO EPSON CORPORATION 2009. All rights reserved.

Spolo¢nost Seiko Epson Corporation nezodpoveda za ziadne $kody alebo problémy
spdsobené pouzitim akéhokolvek prislusenstva alebo spotrebného materialu,

na ktorych nie je uvedené oznacenie originalnych produktov - Original Epson
Products alebo Epson Approved Products od spolo¢nosti Seiko Epson Corporation.

Obsah tejto priruc¢ky moze byt zmeneny alebo aktualizovany bez predchadzajiaceho
upozornenia.

Obrazky v tejto prirucke a skuto¢ny projektor mézu byt odlisné.

Vseobecné upozornenie:

Windows Vista a logo Windows st ochrannymi zndimkami
skupiny spolo¢nosti Microsoft.

IBM, DOS/V a XGA su ochrannymi znamkami alebo registrovanymi ochrannymi
znamkami spolo¢nosti International Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac a iMac st ochrannymi znamkami spolo¢nosti Apple Inc.
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