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Inledning

I det hdr kapitlet fir du information om funktioner som gor att du kan anvianda projektorn mer effektivt.



Anvanda projektorn mer effektivt

Den hidr projektorn dr utrustad med ménga praktiska funktioner for att Olika funktioner for skirméverforing
forbattra anviandbarheten. Forutom datorsladden kan du anvédnda flera
andra typer av granssnitt for att ansluta produkten, t.ex. en USB-kabel,
lagringsenheter med USB-uttag eller en LAN-anslutning. Det innebdr att
du kan anvdnda olika ingangskllor for bilder beroende pa anviandarmiljon.

e Distributionsfunktion @ sid.11
e Vixlingsfunktion @ sid.11

e Multi-skarmdisplay @ sid.21
e Presentationslige @ sid.20

Olika skdarmoverforingar genom

natverksanslutning (EasyMP Network Projection) Fjarrstyrning: Overvakning, konfigurering och

styrning av projektorn

Du kan hélla effektiva moten och presentationer genom att ansluta

projektorn till ett natverk. Foljande praktiska funktioner hanterar kollektivt projektorer i olika
m| konferensrum.
- e Fa ett e-postmeddelande nir ett problem uppstar @ sid.42
— e Overvaka och detektera problem fran en SNMP Manager pa nitverket
@& sid.43
(—|
o Stdll in och styr projektorn med hjilp av en standardwebbldsare
= @ 5id.40
— | | | i
O0— — Projicera direkt fran en USB-enhet med
R e e W e W JPEG-bilder (Bildshow)
blemfritt bruk Om du ansluter en digitalkamera som ar kompatibel med USB-minnen
Problemfritt bru eller masslagringsenheter med USB-uttag till projektorn sa kan du
gring g proj
Om projektorn dr ansluten till ett natverk, kan du dela projektorn frin projicera JPEG-bilder som sparats pa USB-enheten som ett bildspel.
datorer pa natverket. Nar du projicerar data fran olika datorer under ett @& sid.44

mote eller en presentation, behéver du inte gora nagra avbrott for att
byta signalkabel mellan datorer.

Inte ens ett stort avstind mellan projektorn och datorn utgdér nagot
problem.

Ansluta en USB-kabel till datorn och projicera
bilder fran datorskarmen (USB Display)

Genom att anvinda den medfoljande USB-kabeln f6r anslutning till en
dator med Windows kan du projicera bilder frin datorn.



Anvanda projektorn mer effektivt

@ Bruksanvisning "Anslutning med en USB-kabel och projicering (USB
Display)"



Installera programvaran

Den programvara som behovs for att kunna anvidnda projektorn pa ratt
satt finns pa den medfdljande CD-ROM-skivan "EPSON Projector
Software for Meeting & Monitoring". Installera programvaran pa den
dator som ska anvdndas.

Funktionerna Bildshow och USB Display dr redan installerade i sjdlva
projektorn. De kan anvdndas som de dr och behover alltsa inte
installeras frain CD-ROM-skivan.

Medfoljande programvara

Foljande programvara finns pa CD-ROM-skivan "EPSON Projector
Software for Meeting & Monitoring":

e EasyMP Network Projection
Programvara for att skicka datorskdrmbilder till en projektor via en
nétverksanslutning.

e EasyMP Monitor
Programvara som anger aktuell status for de Epson-projektorer som é&r
anslutna till nitverket samt 6vervakar och styr dessa projektorer. Du
kan hantera flera projektorer samtidigt med EasyMP Monitor. Se
"EasyMP Monitor Bruksanvisning" om du vill fa mer information om
hur du anvinder EasyMP Monitor. @ EasyMP Monitor
Bruksanvisning

Kontrollera systemkraven for var och en av de medfdljande
programvarorna under "Systemkrav' i den bruksanvisning som medf6ljer
projektorn. @ Bruksanvisning "Programvarukrav (endast EB-1925W/
1920W/1915/1910/1830)"

Installation

Kontrollera f6ljande innan du startar installationen.

e Nédr du anvédnder foljande operativsystem maste du ha
administratorsrattigheter for att installera EasyMP Network Projection.

e Windows 2000 e Windows XP e Windows Vista

e Nir du anvédnder foljande operativsystem maste du ha
administratorsrattigheter for att installera EasyMP Monitor.

e Windows 2000 e Windows NT4.0
e Windows XP e Windows Vista

e Kontrollera att alla program &r stingda innan du startar installationen.

e Om du anvinder Windows Vista sa maste du uppdatera till Windows
Vista SP1 for att anvdnda den ukranianska versionen av EasyMP
Monitor.

e Om du anvinder Windows NT4.0 och viljer "Arabiska" eller
"Hebreiska" nédr du installerar EasyMP Monitor, kommer istéllet
"Engelska" att viljas eftersom arabiska och hebreiska inte stods.

e Om du viljer ett annat sprak for installationen &n det som anvénds
av operativsystemet sa kanske inte alla skdrmbilder visas pa det valda
spraket.



Installera programvaran

~—~- o For EMP NS Connection-anvindare

@\ Namnet pa EMP NS Connection har édndrats.
Fore: EMP NS Connection — Efter: EasyMP Network Projection
Nir du anvdnder samma funktion som EMP NS Connection pa
projektorn, installerar du EasyMP Network Projection efter att du
forst har avinstallerat EMP NS Connection. Du kan inte ansluta
projektorn pa ritt sitt med hjalp av EMP NS Connection.

e For EMP Monitor-anviandare
Namnet pa EMP Monitor har &ndrats.
Fore: EMP Monitor — Efter: EasyMP Monitor

Om du redan anvinder EMP Monitor kan du byta ut det mot
EasyMP Monitor. Om du vill uppdatera till EasyMP Monitor
avinstallerar du férst EMP Monitor och sedan installerar du
EasyMP Monitor.

| Tillvagagangssatt |

Starta datorn.

Ldgg i CD-ROM-skivan "EPSON Projector Software for
Meeting & Monitoring" i datorn.

Installationsprogrammet startar automatiskt.

Klicka pa "Enkel installation".

Vilj Anpassad installation om du vill vdlja programvara och
installera denna separat. Klicka pa Sprak for att vilja
programvarans visningssprak.

Markera de program som ska installeras och klicka pa
"Installera".

Klicka pa "Ja" nar skdrmen for licensavtal visas.

Klicka pa "OK" nar skarmen Ldgg till-ta bort EPSON Virtual
Display visas.
Du maste stilla in EPSON Virtual Display om du vill anvinda

multi-skairmdisplayen. Du kan stélla in detta vid ett senare tillfille
om du vill. @ sid.22

Klicka pa "Avsluta" for att slutfora installationen.

Installationen boérjar nidr EasyMP Monitor véljs.

For Macintosh

EasyMP Monitor dr inte kompatibel med Macintosh-datorer.

Starta datorn.

Lagg i CD-ROM-skivan "EPSON Projector Software for
Meeting & Monitoring" i datorn.

Dubbelklicka pa ikonen "ENPvx.xx_Installer" i fonstret EPSON.

Installationen borjar.

Klicka pa "Avsluta" for att slutfora installationen.



Installera programvaran

\Nls

~- * Nir installationen inte startar automatiskt (endast Windows)
’@ Vilj Start - Kor. I dialogrutan Kor anger du bokstaven for
CD-ROM-enheten foljt av :\EPsetup.exe och sedan klickar du pa
OK.

e Avinstallera

Vilj Start - Instillningar - Kontrollpanel - Ligg till/Ta bort
program eller Ligg till eller ta bort program och ta sedan bort
EasyMP Network Projection.

For Macintosh

Radera mappen EasyMP Network Projection fran Program.
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Ansluta med EasyMP Network Projection

I det hér avsnittet forklaras hur man ansluter datorn och projektorn via ett natverk samt hur man projicerar bilder frin datorskirmen med projektorn.



EasyMP Network Projection Sammanfattning

Huvudsakliga funktioner for EasyMP Network
Projection

Med foljande praktiska funktioner kan du forbereda olika mdten och
presentationer.

e Multi-skdrmdisplay @ sid.21
Du kan projicera olika bilder fran upp till fyra projektorer fran en
dator, vilket ger dig mdjlighet att projicera liggande bilder, t.ex.
kalkylblad och andra typer av dokument, som en enda enhetlig bild.

0
= (U4
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e Presentationslige @ sid.20
Med denna funktion kan du projicera Bildspel som kors i PowerPoint
pa en dator. Du kan halla professionella presentationer genom att
projicera en svart skirmbild medan du gor forberedelser och liknande
och nir du inte visar ett Bildspel.

e Distributionsfunktion
Den skdarmbild som visas fran en fjarrdator kan visas samtidigt av upp
till fyra projektorer pa samma natverk.

e Vixlingsfunktion
Om EasyMP Network Projection har installerats pa samtliga datorer
och véxlingsfunktionen for moten anvdnds, kan presentatorerna turas
om att projicera sina bilder utan att behdva byta kablar.

Ansluta i Avancerat anslutningslage

Anslut i Avancerat anslutningslige om du vill ansluta datorn och
projektorn via ett natverk med EasyMP Network Projection. Avancerat
anslutningsldge ar en infrastrukturanslutning till ett befintligt
nédtverkssystem via en nétverkskabel. Nar du ansluter till ett nétverk
ansluter du projektorn till natverksnavet med en i handeln
forekommande LAN-kabel.

Instruktioner for att ansluta

Folj dessa anvisningar for att ansluta och projicera i EasyMP Network
Projection Avancerat anslutningsldge.

Du behover endast utfora steg ett till fyra forsta gangen du ansluter.

1. Installera EasyMP Network Projection pa den dator som ska anslutas.
@ sid.7



EasyMP Network Projection Sammanfattning

\

2. Gor nitverksinstallningar pa datorn och stdll in denna pa
nitverksanslutning. @ sid.13

3. Aktivera den kabelanslutna LAN-adaptern i "Portkonfigurationer". @
Dokumentationen till datorn

4. Gor nitverksinstdllningar pa projektorn och still in den pa
nitverksanslutning. @ Bruksanvisning "Natverksmeny (for EB-1920W/

1910/1830)"

5.  Starta EasyMP Network Projection pa datorn och anslut till projektorn.
@ sid.14

* Niar den dator du anvinder normalt ar ansluten till ndtverket behover du i
regel inte goéra ndgra nitverksinstdllningar pa datorn.



Forbereda anslutning

Gor sd har for att forbereda datorn och projektorn for anslutning.

Forbereda datorn

GOr nétverksinstillningar pa datorn med hjilp av den programvara som
medfoljer LAN-adaptern. Du hittar mer information om programvaran i
bruksanvisningen som medfoljer LAN-adaptern.

Nir till exempel ett rott kryss (x) visas over nétverksikonen i
verktygsféltet gér det inte att ansluta till projektorn (se foljande bild).

» t@.@} L gaz

For Macintosh

Stall in ndtverksport och kommunikationsstatus. Du hittar mer
information om hur man stiller in kommunikationsstatusen i
bruksanvisningen till datorn eller AirPort-kortet.



Anslutning till en projektor i ett natverk och projicering

Anvanda projektorn | Tillvigagéngssitt |

/ Starta EasyMP Network Projection.

Stall in projektorn pa véntelige infor anslutning.

Kontrollera att alla nitverksinstillningar har gjorts for projektorn och att \\ —
projektorn ar ansluten till en natverksutrustning, t.ex. ett nétverksnav,
med en nitverkskabel som finns i handeln. Vilj Start - Program (eller Alla program) - EPSON Projector -

EasyMP Network Projection.

| Tillvigagangssitt |

For Macintosh

A\ Try"ck pa knappen [O] pa fjarrkontrollen for att sla pa Dubbelklicka pd mappen Program for den hérddisk dir EasyMP
strommen. Network Projection har installerats och dubbelklicka pd EasyMP

Network Projection-ikonen.

Tryck pa knappen [LAN] pa fjarrkontrollen.

Vintelagesskarmbilden for LAN visas. Vilj "Avancerat anslutningsldge" och klicka pa "OK".*

Sokresultaten for projektorn visas. Eftersom den hidr projektorn
alltid ansluter med Avancerat anslutningsldge sa &r alternativet
Still in det valda anslutningsliget som standardlige for framtida
anslutningar alltid markerat.

. * Det gar inte att ansluta till projektorn i Snabbt anslutningslige.
[LAN]

Projektornamn
IP-adress -\

Markera den projektor du vill ansluta till och klicka sedan
pa "Anslut".

Klicka p& knappen Automatisk sokning om den projektor du vill
ansluta till inte visas i sokresultatet. Sokningen pagar i ca 30

sekunder.
Se "Anvinda Anslutningsskdrmen" for information om
anslutningsskarmen. @ sid.15

Nyckelord

’ Nar Projektornyckelord ar instéllt pa "Pa" fran projektorn sa
visas skdrmbilden for inmatning av l6senord. Ange det

Anvanda datorn

I anvisningarna nedan anvinds skirmdumpar frain Windows, om inget
annat anges. Du ser samma skdrmar d4ven om du anvinder Macintosh.



Anslutning till en projektor i ett natverk och projicering

nyckelord som visas pa vantelagesskarmbilden for LAN och

Klicka sedan p "OK". Anvanda anslutningsskarmen
Datorskdrmen visas nir anslutningen har upprittats. Foljande Starta EasyMP Network Projection for att visa foljande skarmbild.
verktygsfilt for EasyMP Network Projection visas pd datorskdrmen. Funktionerna for varje knapp eller funktion beskrivs i foljande tabell.

Med detta verktygsfilt kan du anvdnda projektorn, gora
instdllningar och koppla bort dig fran nétverket. Se "Anvinda
verktygsfaltet" om du vill fo mer information om hur du anviander
verktygsfaltet. @ sid.17

-I o Autamatisk s&kning" o Manuell sﬁkning"J Frofil '! |
L

“alj en projektor och anshut den,

Statuz Projektomamin |P-adress Skarm

g @ Wantlsge || EMPOZFACT 192168111

E azphP Mebwork Projection Yer.

]

O vantkee || empozrace 192168112

.‘.‘| F.oppla bart

~- Nir du ansluter fran en annan dator, t.ex. nir du ska byta
@ presentator, startar du EasyMP Network Projection frén den dator | ' ]

Spara i profilen Tam listan

som du vill ansluta. Den dator som for ndrvarande ar ansluten | Fihindsb .
orhindra bortkoppling

kopplas bort och projektorn ansluts sedan till den andra datorn @_A

Stallin altemativ —

(som du nu forsoker ansluta med).

d06 ¢ 5 & &

Skarmlayout

[ Skamegenskaper ]

(1) Automatisk sokning

;ﬂ Du kan soka efter tillgingliga projektorer pa det nitverkssystem som
datorn ér ansluten till.

(2] Manuell sékning
L.%EIEI Du kan soka efter en projektor baserat pa en specifik IP-adress eller pro-
""" jektorns namn.

@ Status
Foljande sex ikoner anger status for de projektorer som har hittats.
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Vintlage Vilj for anslutning. () still in alternativ
o Du kan vilja allménna installningsalternativ, t.ex. behandlingsmetod medan Ea-
Upptagen Vilj for anslutning. Nér du klickar pa syMP Network Projection haller pa att startas. For mer information, se Stall in al-
b Anslut kopplas den dator som for ternativ @ sid.37

narvarande dr ansluten bort. Dérefter
ansluts din dator.

S)

Spara i profilen

Sparar resultatet av en sokning efter projektorer pa nétverket som en Profil.
Upptagen Gar inte att markera. Forhindra @ 5id.32

|i‘a (Forhindra bortkoppling dr instillt pa en annan dator

To6m listan
bortkoppling) som redan ar ansluten.

Tar bort alla sokresultat.
Anviands av ett Menyn Konfiguration &r redan dppen i

I@ﬁ annat program projektorn. Du kan vilja den efter att ha
stangt menyn Konfiguration och startat

IP-adress
Projektorns IP-adress visas.

® ® & ©

sokningen pa nytt. Skdarm
Soker Visas nir du kor Manuell s6kning eller Vilj det nummer som visas (nir Anvénd flera skidrmar ir valt). @ sid.27
,@:El' Profil. - Profil
Hittas ej. Visas nar en projektor inte kan hittas med = | Du kan soka efter en pr(?jektor pa niitvgrket med hjélp av en Profil
9 hjilp av Manuell sskning eller Profil. som sparats med Spara i profilen. @ sid.32

@ Projektornamn
Projektorns namn visas.

@ Forhindra bortkoppling
Markera rutan for att forhindra bortkoppling av andra datorer nér du ér anslu-
ten till vald projektor.

@ Anvind flera skirmar

Markera rutan for att anvdnda funktionen multi-skdrmdisplay. Med detta alter-

nativ valt visas Skarmlayout och Skdrmegenskaper lingst ner pa skdrmen.
@ 5id.21

@ Felsokning

Om det finns ett problem och det inte finns ndgon anslutning trycker du pa den-
na knapp for att 6ppna skdrmen EasyMP Network Projection Felsokning.

@ Anslut

Anslut till den projektor du har markerat pa sokresultatlistan. Ett verktygsfalt vi-
sas ndr en anslutning gérs med en projektor.



Anslutning till en projektor i ett natverk och projicering

Anvanda verktygsfaltet

Verktygsfiltet visas pa datorskirmen niar EasyMP Network Projection
startar och en anslutning gors med projektorn. Med detta verktygsfalt
kan du anvdnda och gora instéllningar for projektorn.

E asyMP Metwaork Projection Yer

,_.\-‘ K.oppla bort

maMu=&

F Vilj malprojektor
LL

k

Klicka for att begrénsa de projektorer som anvénds fran verktygsfal-
tet nédr du projicerar frén flera projektorer med distributionsfunktio-
nen eller multi-skarmdisplay. Indikeringen under ikonen anger vilka
projektorer som kan styras.

ALLA betyder att alla anslutna projektorer kan styras.

Om till exempel "1, 3" visas, betyder det att projektorerna 1 och 3 kan
styras.

Klicka pa ﬁ‘ om du vill visa féljande skdrm.

Wl malprojektar

Projektormamn Skam
EMPOZFACT 1 o
EMPO2FAC2 1 L-|
EMPOZFACS 1 a

@ Vilj den projektor som du vill styra.

@ Anger Nr. pa en tilldelad projektor. Detta Nr. anger Nr. pa den
projektor som du kan styra fran verktygsfiltet.

@ Anger projektorns status.

Stopp
a

a4

) ‘ ||!_.'I|

Stoppar projicering nar anslutning med projektorn foreligger. En
svart skarm visas nar detta sker. Ljudet stings inte av. Anvind funktio-
nen A/V-dampning for att stinga av ljudet eller for att visa en Anvén-
darlogo nér projiceringen har stoppats.

Visa

Aterging fran liget Stopp eller Paus.

Paus

Sitter projicerade bilder pa paus vid anslutning till projektorn. Lju-
det kan inte pausas.

Presentationslige

Klicka hér for att vixla mellan aktivering/inaktivering av Presenta-
tionslage. @ sid.20

Styr projektor

Nir projektorn ar ansluten till nétverket kan du styra funktionerna A/
V-dédmpning, Byt datorkilla och Byt videokélla med bade fjarrkontrol-
len och projektorns kontrollpanel.

Klicka pa for att visa foljande verktygsfalt.

Styr projektar

N |3 .=

h A/V-dimpning

Samma funktion som knappen [A/V
ljudavstingning] pa fjarrkontrollen.

@ Bruksanvisning "Fjarrkontroll"

Byt datorkilla

Kalla véxlar mellan Datorl, Dator 2, USB Display,
USB och LAN varje gang du trycker pa knappen.

Byt videokilla




Anslutning till en projektor i ett natverk och projicering

L

&
&

Kalla vixlar mellan S-video och Video varje gang du
klickar. Killan vaxlar inte over till S-video om
kabeln inte ar ansluten.

Forhandsvisa pa skirm

Forhandsvisar multi-skdrmen.

Klicka pé ﬂ for att visa en forhandsgranskning av de instéllningar

som du har gjort. Klicka pa skdarmarna for att forstora varje Férhands-
visa pa skdrm till helskarm.

Still in alternativ

Du kan justera prestandan under 6verforingen av datorbilder.
@ sid.37

Filmséndningsldge

Har inte aktiverats pa denna projektor. Meddelandet "De anslutna pro-
jektorerna har inte stod for filmsandning." visas.

Koppla bort Koppla bort

|

Bryter anslutningen till projektorn.
Andra visning av verktygsfilt

Du dndrar visning av verktygsfaltet pa foljande satt. Valt visningsalter-
nativ behélls tills det véxlas igen.

Full

E azytP Metwark Projection

(==

Koppla bort » Erkel
Marmal

« Full

Foppla bort
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EasyMP Network Projection Anvandbara funktioner

I detta kapitel forklaras funktioner som kan vara praktiska vid moten eller presentationer, till exempel funktionen som anvdnds for att sinda bilder till
flera projektorer frén en enda dator (multi-skairmdisplay).



Projicerar endast ett PowerPoint-bildspel (Presentationslage)

I Presentationsldget visas bara bilderna under ett PowerPoint-bildspel pé
en dator. En svart skirm visas ndr du stoppar ett bildspel. Detta ar
anviandbart om du bara vill visa ett bildspel.

Forutom PowerPoint dr Keynote kompatibelt med Presentationslige for
Macintosh.

| Tillvdgagangssatt |

Valj vid behov en annan projektor som ska styras.® sid.17

Klicka pa knappen % i verktygsfaltet.

Presentationslage laddas.

. ' Klicka pa knappen =L igen om du vill avsluta

Presentationslage.



Anvanda Multi-Skarmdisplay

I laget Multi-skarmdisplay kan du projicera olika bilder frin flera projektorer som é&r anslutna till en enda dator.

Med Windows kan flera drivrutiner fér virtuella skirmar®stillas in pa datorn, och alla bilder kan projiceras med projektorn. Den hir funktionen ir inte
tillgdnglig med Windows Vista pa grund av begridnsningar i specifikationerna i Windows Vista.

Om du anvinder Macintosh maste en extern skdrm anslutas till datorn for att funktionen ska kunna anvindas. Foljande forklaring avser virtuell skdrm,
men for Macintosh avser anvisningarna de skdrmbilder som visas pd den fysiskt anslutna skarmen.

T

@ Verklig skirmbild
@ Bild av virtuell skirm1
@ Bild av virtuell skirm?2



Anvanda Multi-Skdarmdisplay

Exempel pa justering av den virtuella skarmen

Genom att arrangera tilldelningen for den virtuella skirmen® kan du
projicera endast den bild du vill visa under en presentation eller
projicera olika bilder fran vénster eller hoger i en presentation.

Uppstillning exempel 1

Uppstillning exempel 2

( )
U = 5 o= |:
l:l — | ] :  E— :
- — 1 « I 1
! — ]
[ooglk] || . m— !
J
@ Verklig skarmbild  Presentationsverktyg for PowerPoint-fil
@ Bild av virtuell Bildspel genom att anvanda en PowerPoint-fil

skarm

. J

@ Verklig skarmbild  PowerPoint-fil

@ Bild av virtuell Excel-fil
skarm

Forberedelser fore anvandning av funktionen
multi-skarmdisplay

1. Instillning av virtuell skirm @ sid.23

I en Windows-miljé maste du aktivera drivrutinen for virtuell skirm™ om
funktionen ska anviandas. Funktionen virtuell skirm maéste stallas in for bade
Windows och Macintosh.



Anvanda Multi-Skdarmdisplay

2. Tilldelning av bild som ska projiceras @ sid.27

Oppna den fil som ska projiceras och flytta darefter skirmen till den virtuella
skdrmen enligt gillande projiceringsarrangemang.
3. Projicera de tilldelade bilderna @ sid.27

Tilldela ett virtuellt skirmnummer till en projektor som &r ansluten via natverket
och starta projiceringen.

Installning av virtuell skarm

I detta avsnitt forklaras virtuell skdrm for uppstdllning exempel 1. @
sid.22

Aktivering av drivrutin for virtuell skarm (endast Windows)

Aktivera drivrutinen for virtuell skirm”. De anvindare som anges
nedan behover inte gora detta. Ga till procedur @ "Justering av virtuell
skdarm" sid.23.

e Anvandare som har aktiverat virtuella skdrmar via installation av
EasyMP Network Projection.

e Macintosh-anvandare.

| Tillvigagangssitt |

) Starta Windows pa datorn och vilj sedan "Start" -
(eller "Alla program") - "EPSON Projector" -
EPSON Virtual Display".

Skdarmen Légg till-ta bort EPSON Virtual Display visas.

"Program"
"Lagg till-ta bort

Vilj den virtuella skarm som du vill anvanda.

Du kan lagga till upp till fyra skdrmar. I detta exempel ska endast
en virtuell skirm anvindas. Vid instdllning av flera virtuella
skdrmar viljer du sa manga skdrmar som behdovs.

Du kan vilja vilken skirm du vill.

3) Kiicka pa "OK".

g till-ta bort EPSON Virtual Display 3

&l virtuell skarm zom ska anvandas. Du maste starta
o datorn om du vill anvanda en annan vituell skam an
den som redan arvands.

[v EPSOM Wirtual Display 1
[ EPSOM Wirtual Display 2
[~ EPSON Yirtual Display 3
[ EPSOM Wirtual Display 4

( ok | ) Awbryt |

Drivrutinerna for virtuell skdrm aktiveras nar du trycker pa OK.
Det dr normalt att skirmen flimrar i detta ldge. Vénta tills
skarmen Lagg till-ta bort EPSON Virtual Display stidngs.

Justering av virtuell skarm

Efter att ha startat EasyMP Network Projection sa &r
instdllningsproceduren for virtuella skdrmar olika beroende pa om du
anvinder Windows eller Macintosh. Dessa procedurer beskrivs separat
nedan.

| Tillvigagangssatt |

$ Valj "Start" - "Program” (eller "Alla program"”) - "EPSON
Projector" - "EasyMP Network Projection" for att starta
EasyMP Network Projection.

) Markera kryssrutan "Anvind flera skdarmar".
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Uppdatera lizta ] [ Spara i profilen ] [ Tam listan ]

ﬂ futomatisk stkning LEDE Maruell s8kning 5” Profil - | \ [ Fethindra bortkopplin\g

Y&l en projektor och anslut den M

Stall in alternativ
Statug Frojektornamn |P-adress Skarm
Felsgkning Lnslub
@) vinige  EMPOZFACT B

18216811

@ Vindse  EMPOZFACZ 192168112

Skarmlapout

< Skamegenskaper ‘,

Spata i profilan ] [ T listar ]

D Forhindra bortkoppling

(v |invandlera skarman

Stall in alternativ

Felstkning Anclut

Skdrmen Skdrmegenskaper visas.

i,

P—— 4) Kiicka p4 fliken "Instiliningar".

]

| Temah || Skrivbaord || Skarmszlackare || Utseend([ [ristalinirngar 2

Flytta bildskarmsikonerna tills de matchar farhdllandet mellan bildsk Smarna.

Egenskaper for Bildskdrm

[ Skamegenskaper

Skdarmlayout och Skdrmegenskaper visas lingst ner pa skarmen.

g

e
@ Klicka pa "Skdarmegenskaper".

I

i,

g

—

Bildskarm:

1. Samsung Synchaster 170MP pa NVIDIA GeForce BEODGTS v
Skarmupplozning Fargk.valitet
Lage 77 Hoge  [\ige (32 bitar) v|

1280 % 1024 bildpunkter 1 /N N  m

Anvand den har enheten zom primar bildzkarm
Utoka windows-zkivbardet till denna bildzkrm

[ |dentifiera ” Felzalk... H Avancerat ]

Lok || awbt || Verkstal |
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— Dra angiven skarmikon till dnskad plats. :"'—_ e Om en extern skirm dr ansluten till en sekundér skdrm, kan
Har placeras den verkliga skdarmen (1) till vinster och den r@‘ bilden for denna skirm inte visas.
virtuella skdrmen (3) till héger- e Den sekunddra skirmens nummer kan vara annat an "2"
Om datorn har flera skdrmutgangar foljer de virtuella utgangarnas (beroende pi den maskinvara som anvinds). Nir skirmikonen
tilldelade nummer de fysiska utgangarna. visas pd skirmen klickar du pd denna och kontrollerar att den

bildskdrmstyp som anges under "Skdrm" inte dr "sekundar".
Egenskaper fdr Bildskdarm

e Information om instdllningar for Skarmupplosning finns pa
| Teman || Skiivbard | Skamslackare | Utseendel InztSliningar féljande sida: @ sid.53

Flytta bildskarmsikonerna tills de matchar forhallandet mellan bildskamarna.

Nir bildskdrmsikonen ar arrangerad dar en virtuell skirm ansluten
enligt bilden nedan.

Bildsk.arm:
1. Samsung Synchaster 170MP pa NVIDIA GeForce BEODGTS |
Skarmupplbzning Eargkwalitet
Lagre ] Home gt (32 bitar v Q% . . e et s . .
ey ;Jilldlplunkter I = mE W o/ Klicka pa knappen "OK". Skarmen Skidrmegenskaper stings.

Upp till denna punkt har den virtuella skirmens layout varit fast.

Arvand den har enheten som primar bildskarm . . .. . .
Ltska Windows-skrivbarde tl denna bildskam Tilldela dérefter de projicerade bilderna.@® sid.27

[ Identifiera H Felzgk... H Avancerat l

[ ok | avbgt || vekstal |

%i
%@g Starta EasyMP Network Projection. Dubbelklicka pa mappen
Program for den harddisk pa vilken EasyMP Network
Projection har installerats och dubbelklicka pa ikonen
EasyMP Network Projection.

Vilj Avancerat anslutningslidge och starta upp.

%@g Markera kryssrutan "Anvand flera skdarmar".
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DELL E2009W
[visaain |
E Automatisk sdkning || & Manuell sokning 5 Profil v —_—
—
Vilj en projektor och anslut den. { Bildskdrm ( I_Ippstallning) Farg )
S——""
| Status |Prajektornamn IP-adress. |

Upplosningar:

=] u Vantlage EPSON-P) 192.168.100.110
640 x 480 Farger: | Miljontals B‘
800 x 500 X <
800 x 600 Uppdateringsfrekvens: | 60 Hertz B
HBoAG0 Sok bildskarmar

1024 x 640
( Spara i profilen ) C Tém listan ) 1024 x 768
1152 x 864

e [ . B

| orhundis Lortkopyl ng 1152 x 870 Rotera: (Standard ___18)
Anvand flera skarmar 1280 x 720 e

€ rrm—— a 1280 x 800 v [l visa bildskarmar i menyraden

©)

Skarmlayout och Skdrminstéilln. visas langst ner pa skdrmen.

Klicka pa "Skarminstalln.". ~
— o i Ta bort markeringen for "Skarmbildsdubblering”.
‘ﬁﬁ.umma{isk sdékning ,ﬁ Manuell sékning ‘ i=| Profil v S ann DELL E2009W

Vilj en projektor och anslut den.

| Status |Projektornamn |IP-adress |Skdrm | |
a u Vintlige EPSON-PJ 192.168.100.110 -

1

I Bildskarm | Uppstélining - Farg

Om du vill arrangera om skarmarna drar du dem till Gnskad position.
Om du vill flytta menyraden drar du den till nskad skarm.

( Spara i profilen ) ( Tom listan )

I Férhindra bortkoppling e

EAnvand flera skarmar

E ~

Anslut

Skarmlayout

™ Skirmbildsdubblering

Skarminstalin.

Fonstret for skirminstillning visas. Dra angiven skarmikon till onskad plats.

E/

Klicka pa "Uppstillning".

DNt

—
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¢ ]

o0 Fédrg-LCD

[ Bildskdrm | Uppstélining | Férg !

‘Om du vill arrangera om skarmarna drar du dem till &nskad position.
Om du vill flytta menyraden drar du den till Gnskad skarm.

A
AAEAEARNARA
P S SV = =

Projicera de tilldelade bilderna

I detta avsnitt forklaras virtuell skirm for uppstillning exempel 1.
[ skarmbildsdubblering @ & sid22

AR | TR o - |
@%@m@ Stang fonstret for skarminstallning. Tillvagagangssatt

Upp till denna punkt har skdrmens layout varit fast.

) Vilj det antal virtuella skidrmar”® som ska tilldelas till
"Skarm" och ange vilka bilder som ska projiceras fran en
viss projektor.

Ti"delning av den bild som Ska prOjiceraS 20 EasyMP Network Projection Ver. X¥¥ - Avancerad anslutning — =1ET

I detta avsnitt forklaras virtuell skirm for uppstillning exempel 1. Guiindih iy gy Ul Byl o |

- sid.22

Aute

%alj en projekior och anshat den

Statuz Projektornamn |P-adress
Wantage  EMPOZRACT 182168111
| T." .o o ..tt | L
lllvagagangssa VEntige  EMPOZFACZ 192168112

yenﬂ“"“””“”’”%?
@ Oppna den fil som ska projiceras.

2

Starta PowerPoint- och Excel-filerna.

5

a@ Dra fonstret till nskad virtuell skdrm” och tilldela den dér
bilden ska projiceras.

Dra Excel-fonstret 4t hoger tills det inte lingre kan ses. Som ett
resultat av detta visas PowerPoint-fonstret pd den verkliga skdrmen
och Excel-fénstret pa den virtuella skirmen till hoger.
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Uppdaterzists | [ Spasipotien | | Tom lstan ] Om du vill utfora atgirder med musen pa den virtuella skdrmen,
L Fethinda bortkopping maste du forst flytta muspekaren sa att den far kontakt med den
: virtuella skdrmen.
e ——
o |

' Klicka pa "Koppla bort" pa verktygsfiltet for att stinga av
multi-skarmfunktionen.

Skarmlapout

~- ©® Om drivrutinen for virtuell skirm har aktiverats i Windows s&
@ att muspekaren kan flyttas utanfér skdrmen, kan det hinda att
du forlorar kontrollen 6ver pekarens lige. Néir du inte anvander

virtuell skirm ska du avmarkera kryssrutan for virtuell skdrm

Tludelade bllder projiceras pé avsedda projektorer_ under Lagg till-ta bort EPSON Virtual Dlsplay sa att musen inte

langre kan flyttas utanfoér skdrmen. Nar du aterigen vill anvinda
I
- I =
- I— )
— )

multi-skarmfunktionen markerar du helt enkelt Ligg till-ta bort

EPSON Virtual Display igen for 6nskad skiarm.

Mer information om hur du avmarkerar en kryssruta finns pa
foljande sida. @@ sid.23

[

e

[ Skamegenskaper

e Du kan justera firgtonen for varje projektor.@ Bruksanvisning
"Korrigera firgen for flera projektorer (firgjustering for flera
skdarmar)"

I Windows kan du inte visa den bild som sidnds till en virtuell
skirm pa datorn. Du méste saledes justera bilden pa den virtuella
skarmen nér du visar den i projicerat skick.
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Ansluta till en projektor pa ett annat natverk

I det hir kapitlet forklaras hur man ansluter en dator till en projektor pa ett annat nitverk (subnitverk) via en kabelansluten LAN-atkomstpunkt pé ett
existerande nitverk.



Ansluta till en projektor pa ett annat natverk

Som standard soker detta program endast efter projektorer pa samma
natverk som datorn. Ndr du soker efter projektorer pa nitverket,
kommer de som finns pd andra ndtverk siledes inte att hittas.

Sad hir kan du dock identifiera och ansluta till en projektor pa ett annat
nétverk:

e Ange antingen en IP-adress eller ett Projektornamn och utfér en
sokning.
Du kan ange IP-adressen direkt. Dessutom, om det Projektornamn
som ska anslutas har registrerats pa DNS-servern kan du utféra en
sokning genom att ange detta Projektornamn.«@® sid.31

e Utfora en sokning baserad pd en Profil
Nér du har sokt efter en projektor pa ett annat nitverk genom att
ange antingen en IP-adress eller ett Projektornamn kan du spara
sokningen som en Profil med ett namn som du litt kommer ihag och
sedan anvinda denna Profil nir du sedan vill soka efter en projektor
pa ett annat natverk.«@® sid.32



Sokning genom att ange IP-adress och Projektornamn

I anvisningarna nedan anvands skirmdumpar fran Windows, om inget Om malprojektorn har identifierats viljer du denna projektor och
annat anges. klickar pa Anslut for att ansluta.
Du ser liknande skdrmar dven om du anvidnder Macintosh. Om du avser att anvinda denna projektor dven i fortsittningen,
sparar du sokningen som en Profil sa att du inte behéver ange
e > = samma information varje gang du genomfér en sokning.
| Tillvdgagangssatt | & sid32 Je &858 91 8 8

Klicka pa "Manuell s6kning" pa projektorvalskdrmen i
EasyMP Network Projection.

# EasyMP Network Projection Wer XXX - Avancerad anslutning |Z||:‘r5__(‘

oo Autamatisk sskningl o Manuell sekning =] Profil '| |

&lj en prajektor och anslut den.

Statuz Projektomamn |P-adress
O @ Wantlage  EMPOZFACT 192168111
[0 Q=8 ventlsge  EMPOZFAC2 192166112
[0 @@ vantige  EMPOFAC3 192168113
[ Spara i prafilen I [ T listan ]

[ Faithindra bortkoppling

d flera skarmag Stall in alternativ

Ange IP-adressen eller ett Projektornamn for den projektor
som du vill ansluta till och klicka pa "OK".

Manuell sékning FY|

Skriv projektoms IP-adress eller namn.

o ]

Sokresultatet anges pa projektorvalskirmen i EasyMP Network
Projection.



GoOr en sokning med en Profil

Profil. En Profil 4r en fil som innehaller all information om en viss
projektor, till exempel Projektornamn och dess IP-adress. Om du anger
profilen varje gang du gor en sokning behéver du inte ange IP-adressen
eller ett Projektornamn. Du hittar till exempel din malprojektor snabbt
om du skapar en grupp av Profiler for varje plats pa vilken en
projektor dr instdlld och hanterar dessa platser med hjilp av mappar.

Du kan spara en sokning for en projektor som anvinds ofta som en | Tillviaagandssatt |

' Klicka pa "Spara i profilen" nir projektorn visas pa
projektorvalskirmen i EasyMP Network Projection.

;,',ﬂ EazsyMP Metwork Projection Ver XXX - Avancerad anslutnineg — |T”_\r5_(‘

For Automatisk sdkning i Marwell sékning =] Prodfil " |

Wl en projektar och anslut den.

Status Projektornamn |P-adress

@@@ O Q=8 vérlige  EMPOZFALCT 102168111
@@@ O @@ virtses  EMPOZFACE 192.16811.2

ﬁ @ @ @ D O @=8 vinlsge  EMPDZFACE 192188113
K (3 Q > )
Spara i prafilen Tim listan
- - o a) e —————
C J gl [ Fiithindra bortkoppling
) (3

L
‘ [J#nvand era skarmae Stal in akernativ

% Gl

Skdrmen Spara i profilen visas.

Byggnad A Vaning 1 (2)
g ByggnadB g me%ngz @ Ange ett Profilnamn och klicka sedan pa "Lagg till".
yegna e
@ ByggnadC @ Véaning3 d]“e" —
nw proflnamnet.
@ ByggnadD
Prafilnarnn ,m |
I det hér avsnittet forklaras hur du skapar och redigerar en Profil.
[ Laogi | [ v |
Skapa en Profil Projektorinformationen registreras i Profil.
) Om du redan har sparat en Profil tillfraigas du om du vill skriva
Du skapar en Profil genom att spara sokresultat. over den. Vilj "Spara som" for att spara en profil med ett nytt
Mer information om hur du redigerar en redan sparad Profil finns i namn. Foljande skirmar visas om du har skapat en mapp for en

foljande avsnitt. @ sid.34



GOr en sokning med en Profil

Profil. Efter att du har angett ett Profilnamn och har valt
malmapp i Spara i klickar du pa Lagg till.

Spara i profilen [z|

Skriv profinamnet och ange var profilen ska sparas.
Prefilnarnt |
Sparai
=[] Prefi
[ ] building &
[ ] building B
T

ﬁ%

Skriv profilnamnet och ange var profilen ska

sparas.
Profilnamr =~ - J
Profil
BLELEl v B Profile .
[/ Building A

C [ Building B B

~@—_ Mer information om hur du skapar en mapp for en Profil finns i

foljande avsnitt. @ sid.34

-
4

Soka genom att ange en Profil

Du kan soka genom att ange en Profil som du har skapat.

| Tillvégagéngssétt |

gy\\m sy,

\
4

~

Klicka pa "Profil" pa projektorvalskarmen i EasyMP Network
Projection.

Om du inte har registrerat nagon Profil kan du inte vilja Profil.

f,ﬂ EasyMP Metwork Projection Yer.X XX - Avancerad anslutning —

Autamatisk sékning Marwell sékning ' ‘ |
Aute e

Wl en projektar och ansiut den.

Status Projektomannn |P-adress
O @ Vantlige  EMPO2FACT 192168111
O] Q=10 vantlage  EMPOZFAC2 192168112
O @@ varthoe  EMPO2FACE 192168113
Spara i profilen ] [ Tidm ligtan ]

[ Fiithindra bortkoppling

[ Sl in akernativ

Vélj den projektor du vill ansluta till pa den meny som visas.

;“'_,ﬂ EasyMP Network Projection Ver XXX - Avancerad anslutnineg — |._||_|r§|
=l

fum Automatick sikning o Manuell sékning =] Profile ;l |
Wl en projektor och anzhut den. Building & » |

Shatus Projektamarnh IF Building B 15t floor
Building & 2nd floar
@ Wartlage  EMPOZFACT 192168111 -

Sokresultatet visas pa projektorvalskirmen i EasyMP Network
Projection.

Om malprojektorn har identifierats viljer du denna projektor och
klickar pa Anslut for att ansluta.



GOr en sokning med en Profil

Hantera en Profil

Du kan dndra namn och hierarkisk struktur for en Profil.

| Tillvégagéngssétt |

Network Projection.

Skiarmen Stall in alternativ visas.

Klicka pa "Redigera profil".
5tdll in alternativ

Allmanna installningar |Justera prestanda || Ljudet

(X)

Anvand videodverforing i helskarmslage
[ Krvptera komrmurnikation
‘iza fonztret for val av anslutningslage vid start

Siokmetod wid start
(& Autamatisk. stkning vid start

() Ange sdkmetod efter start

Klicka pa "Stéll in alternativ" pa huvudskdrmen i EasyMP

Redigera profil 7|

Profil

Infarmation om den valda prafilen

(7 |buiing B 3rd floor

Projektornarmn |P-adress

B -] EMPO2FACT
o EMPO2FAC2
o EMPO2FAC3

192.168.11.251

192.168.11.252

192.168.11.253

[ fopies)  J[  Tabt | Ta bort
[ Endra najan ] [ Skapa mapp ]
[ Elportela ] [ Importera ]

0K [ [ bt

.

[

(1) T :Markerar en mapp.

(2] [' J :Markerar en Profil.

() 5ok med den senaste natverkskonfigurationen

e AR A e
‘ Redigera profil ’ Bt LAN
e ———————————

Profil
[ Brerstall standardvarden ] l [o]4 ] [ Avbryt Alternativ Funktion
Profil Du kan visa en registrerad Profil. Du kan hantera den
Skarmen Redigera profil visas. genom att skapa en mapp. Du kan dndra ordningen
N for Profilen eller mappen genom att dra och slappa.
@ Redigera innehédllet som &r registrerat i en Profil. Kopiera Du kan kopiera en Profil. En kopierad Profil sparas i
samma mapp som originalet och med samma namn.
Ta bort Du kan ta bort en Profil och en mapp.




GOr en sokning med en Profil

Profil
Alternativ Funktion

Andra namn Du kan visa dialogrutan Andra namn och dndra
namnet pa en mapp eller en Profil. Du kan ange ett
namn med upp till 32 tecken i dialogrutan Andra
namn.

Skapa mapp Du kan skapa en ny mapp.

Exportera Du kan Exportera en Profil och dven Importera och
anvinda en Profil.

Importera Anvands nér du vill lasa och anvénda en exporterad

Profil.

Information om den valda profilen

Alternativ Funktion
Projektornamn, | Dukan visa den projektorinformation som ér
IP-adress registrerad for en Profil.
Ta bort Du kan ta bort informationen f6r markerad projektor.
Aven profilen tas bort om all projektorinformation tas
bort.

Klicka pa "OK".

Detta sparar dina redigeringar och stinger skdrmen Redigera profil.
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Installningar i EasyMP Network Projection

Du kan vilja instillningsalternativ, t.ex. behandlingsmetod, nir EasyMP Network Projection startar.



Anvanda Stall in Alternativ

Du kan vilja instillningsalternativ, t.ex. behandlingsmetod, nir EasyMP
Network Projection startar.

Klicka pa Still in alternativ pd huvudskdrmen i EasyMP Network
Projection.

| Tillvdgagangssatt |

Klicka pa "Stédll in alternativ" pa huvudskdrmen i EasyMP
Network Projection.

;‘._',-'J EasyMP Hetwork Projection Yer X XX - Avancerad anslutning —

Automatisk sdkning
1o il

e Manuell sdkning J Fradfil v| |

W &lj en projektor och ansiut den.

Status Projektomamn |P-adress
O Wantlsge  EMPOZFACT 192168111
O Vintlige  EMPOZFAC2 192168112
O Vintige  EMPOZFACS 192168113
Spara i prafilen ] [ Tan listan ]

[ Fisthindra bartkappling

O

Felsgkning

( Stdl in alternativ »
—

Skarmen Stall in alternativ visas.

Stall in de olika alternativen.

Bekrifta ddrefter dina instdllningar. Klicka pa OK for att stinga
skirmen Stdll in alternativ ndr du har gjort dina installningar.

Stdll in alternativ

Allm&nna inskallningar |Justera prestanda | Ljudet

Fliken Allmanna installningar

[ Kryptera kammunik ation

Sikmetod vid start
(%) Automatisk sokning vid start

(O Ange stkmetod efter start

Anvand videodverfaring i helskarmslage

[¥] Viza fnstret fisr val av anslutningslage vid stark

() 5ok med den senaste natverkskonfigurationen

[ Fedigera profil

| | Byt L&N

’ Bterstall standardvarden

J ok ][ avbet |

Anviand Installningen for den hér funktionen &r avaktiverad
videodverfoéring i eftersom den hir projektorn inte stodjer funktionen for
helskirmslige att skicka filmer.

Kryptera Vilj for att kryptera och sinda data. Aven om data
kommunikation hamnar i fel hinder kan de inte dekrypteras.

Visa fonstret for val
av anslutningsldge
vid start

Vilj om skdrmen Snabbt anslutningsldge/Avancerat
anslutningslége ska visas ndr EasyMP Network
Projection startar. Avmarkera den hér kryssrutan
eftersom den hir projektorn alltid startar i Avancerat
anslutningslige.

Stalla in funktionerna

Still in varje funktion frin fliken Allménna instéllningar och fliken
Justera prestanda.

Sokmetod vid start

Vilj vilken av f6ljande metoder for projektorsokning
som ska anvandas nar EasyMP Network Projection startas.

Automatisk sokning vid start
Ange sokmetod efter start
Sok med den senaste nétverkskonfigurationen

Redigera profil

Dialogrutan Redigera profil visas.@" sid.34




Anvanda Stall in Alternativ

Byt LAN

Endast Windows

Dialogrutan Byt nitverksadapter visas. Detta anvinds
ndr man behéver byta natverksadapter infor en sokning
om datorn har flera adaptrar.

Som standard anvinds alla nétverksadaptrar for sokning.

Vilj en kabelansluten LAN-adapter om ett kabelanslutet
LAN alltid anvdnds som kommunikationsmetod.

Aterstill
standardvarden

Du kan éterstilla alla justeringsvirden pa fliken
Allméanna installningar till deras standardvérden,
forutom Redigera profil och Byt LAN.

Fliken Justera Prestanda

Stdll in alternativ

Snabb

Allmanna inst&lningar | Justera prestanda |Ljudet

3

Maormal Firn

A
-

[ Bwveerfiir finster med lager

Wergion

[ Aterstall standardvarden

| [ ok ][ mbnt |

Glidreglage for
justering av
prestanda

Du kan stilla in prestandan pa Smabb, Normal och
Fin.

Vilj Snabb om storningar férekommer under en
filmprojicering.

Overfor fonster
med lager

Endast Windows (ej Windows Vista)

Vilj om fonster med lager ska overforas eller ej.
Fonster med lager anvinds om projektorn inte
projicerar det innehall, t.ex. meddelanden, som visas
pé datorn. Markera den hér kryssrutan for att
projicera innehall, t.ex. meddelanden, som anvinder
fonster med lager.

Avmarkera den hér kryssrutan om du inte vill att
muspekaren ska blinka pa duken.

Aterstill
standardvarden

Du kan é&terstilla alla justeringsvirden for
funktionerna pé fliken Justera prestanda till
standardinstéllningarna.

77

\ls
“(@)- Bara fliken Justera prestanda visas om du klickar pa ﬂ i
verktygsfiltet.

Fliken Ljudet

Instéllningarna pa fliken Ljudet dr avaktiverade eftersom den hir
projektorn inte stodjer funktionen for sindning av ljud.
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Anvanda en dator for att stdlla in, overvaka och styra projektorer

I det hdr kapitlet forklaras hur du anvdnder en dator som dr ansluten till ett nitverk for att dndra projektorinstdllningar och styra projektorn.



Andra instillningar med webblisare (webbstyrning)

S—,
Du kan stilla in och styra projektorn fran en dator genom att anvdnda @; Ange projektorns IP-adress i webblasarens
en webbldsare pa en dator som édr ansluten till projektorn via ett adressinskrivningsfilt och tryck sedan pa tangenten [Enter]
nétverk. Instdllning och styrning kan ske med fjarrfunktionen om denna pa datorns tangentbord.
ar aktiverad. Eftersom du kan anvdnda datorns tangentbord géar det
ocksa lattare att ange tecken under instdllningen.
Anvand Microsoft Internet Explorer 6.0 eller senare som webbldsare.
Om du anvinder en Macintosh kan du édven anvianda Safari. Om du
ddremot anviander Safari i Mac OS X 10.2.8 kanske vissa av
webbstyrningens knappar inte visas pa ratt sitt.

Webbstyrningen visas.

Nir Kontr.losen f. Web dr aktiverat pa menyn Natverk pa
projektormenyn Konfiguration anger du losenordet. Ange de
tecken som angivits for Kontr.losen f. Web.

:"’: Du kan stilla in och styra med en webbldsare om du véljer InSta"nlng av Projektorn
’@‘ Nitverk pa under Utdkad pa projektormenyn Konfiguration dven

om projektorn befinner sig i Vintelige (nir strommen &r bruten). Du kan stilla in alternativ som normalt stills in pa projektormenyn

Konfiguration. De nya instillningarna anges i menyn Konfiguration. Det
finns dven alternativ som endast kan anges i webbldsaren.

Visa webbstyrning

Funktioner i menyn Konfiguration som inte kan stdllas in med

Anvind féljande procedur for att visa webbstyrningen. webblasaren
Sle e o i 0 - T Alla funktioner utom de nedanstiende kan stillas in i menyn
’@_ yrplngen man inte visas om "1n webblasare ar"msta pa att Konfi guration.
" ansluta via en hjilpserver (proxy). For att kunna anvanda
webbstyrningen maste du stilla in en nétverksanslutning via nagon e Menyn Instillningar - Visarens form
annan enhet dn en hjilpserver. e Menyn Instéllningar - Testmonster

e Menyn Instdllningar - Anvindarknapp
e Menyn Utokad - registrering av Anvindarlogo

Ange projektorns IP-adress ® Menyn Utokad - Sprak
e Menyn Utokad - Drift - Hog hojd lage
Du Oppnar webbstyrningen genom att ange projektorns IP-adress pa e Menyn Utokad - Drift - Linsskyddstimer

foljande satt i Avancerat anslutningslage. e Menyn Aterstill - Aterstill alla och Aterst. lampans timmar

De funktioner som ar tillgangliga pa var och en av menyer dar desamma

| Tillvigagangssatt | som pa projektormenyn Konfiguration.
@ Bruksanvisning "Lista 6ver funktioner"

Starta webblasaren i datorn.




Andra instéllningar med webblisare (webbstyrning)

Alternativ som endast kan anges i webbldsaren

Foljande funktioner kan endast stillas in i webblédsaren.

e SNMP Gemensamt namn
e Skiarmlosen



Anvanda funktionen Meddel. om e-post for att rapportera problem

Om du stiller in funktionen Meddel. om e-post pa projektormenyn
Konfiguration, skickas meddelanden till forinstillda e-postadresser nir ett
problem uppstar eller en varning visas pad projektorn. Detta innebdr att
operatoren informeras om projektorproblem dven om han/hon befinner
sig pa en annan plats.

@ Bruksanvisning "E-postmeny”

:@—_ e Maximalt tre meddelandedestinationer (adresser) kan registreras.
2 N

Felmeddelandena kan skickas till alla tre mottagare samtidigt.

e Om en projektor drabbas av ett allvarligt problem och upphor
att fungera, kan eventuellt inte meddelande om detta sindas till
operatoren.

¢ Du kan anvédnda 6vervakning om Nitverk pa anges pa menyn
Utokad péa projektormenyn Konfiguration dven om projektorn
befinner sig i Vinteldge (ndr strommen &r bruten).




Hantering med SNMP

Om du stiller in SNMP pa projektormenyn Konfiguration, kommer
meddelanden att sindas till forinstdllda e-postadresser nér ett problem
uppstar eller en varning visas pa projektorn. Detta dr anvandbart nar
man fjarrstyr flera projektorer centralt.

@ Bruksanvisning "Ovriga menyer"

A\l
< =

- ©® SNMP bor hanteras av en nitverksadministrator eller ndgon som
'@‘ vil kdnner till natverket.

e Om du vill 6vervaka projektorn med hjalp av SNMP-funktionen
ska du installera programmet for SNMP-hantering pa datorn.

e Hogst tva mottagande IP-adresser kan sparas.
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Presentationer genom att anvanda Bildshow

I det hdr kapitlet forklaras hur du projicerar bildfiler som lagrats pd USB-enheter direkt frin projektorn som en Bildshow.



Filer som kan projiceras med Bildshow

Med Bildshow kan du direktprojicera filer som sparats pa
lagringsenheter med USB-uttag och digitalkameror som dr anslutna till

Exempel pa Bildshow

datorn.
Projicera bilder och filmer som sparats pa lagringsenheter med
- Du kan inte anvinda USB-lagringsenheter som innehaller USB-uttag och liknande
’@‘ sdkerhetsfunktioner.

Specifikationer for filer som kan projiceras med
Bildshow

Typ Filtyp (tillagg) | Kommentar

Stillbild Jjpg Foljande kan inte projiceras.

- CMYK-fargformat

- Progressiva format

- Bilder med hogre upplosning dn 8192 x 8192

- Filer med tillagget ".jpeg"

Normalt kan inte bilder projiceras tillrackligt tydligt
om komprimeringen ar for hogt installd.

Exempel 1: Forbereda flera bilder och projicera dem i en foljd
(Bildshow)«® sid.50

| . ° . .
:@:‘ * Om du" anvander hirddisk med USB._utt%g’ rekommenderar vi att Exempel 2: Vilja bildfiler en at géngen och projicera dem @ sid.49
% du anvdnder en AC-adapter som stromkilla.

e Projektorn stdder inte media som har formaterats pa vissa
filsystem. Anvind media som har formaterats i Windows om du
far problem med projiceringen.

e Formatera media med FAT16/32-filsystemet.




Grundlaggande funktioner for Bildshow

Med Bildshow kan du visa och projicera bildfiler som lagrats pa
lagringsenheter med USB-uttag och digitalkameror.
I det hdr avsnittet forklaras de grundldggande funktionerna i Bildshow.

Aven om fjirrkontrollen anvénds i foljande anvisningar s& kan du utféra
samma funktioner fran projektorns kontrollpanel.

Starta och stanga Bildshow

Starta Bildshow

| Tillvigagangssitt |

Vaxla den projicerade bilden till USB.
@ Bruksanvisning "Andra den projicerade bilden"

Anslut USB-lagringsenheten eller digitalkameran till projektorn.

@ Bruksanvisning "Ansluta och koppla bort USB-enheter (endast
EB-1925W/1920W/1915/1910/1830)"

Bildshow startar och skdrmbilden med fillistan visas.

Stanga Bildshow

| Tillvagagangssatt |

Om du vill stinga Bildshow kopplar du bort USB-enheten fran
porten USB(TypeA) pa projektorn. Om du anvander en
digitalkamera, harddisk eller dylikt maste du forst sla av
strommen och sedan koppla bort enheten.

~@—_ e Du kan dven ansluta ett minneskort till projektorn genom att
’

stoppa in det i en kortlasare med USB-uttag. Vissa kortldsare
kanske dock inte dr kompatibla.

e Medan foljande skdrmbild visas (skdrmen Vilj enhet) trycker du

pé knapparna [@][@][@][@] for att vélja den enhet
som du vill anvinda. Sedan trycker du pad knappen [Enter].

Slideshow

ssssss

e Om du vill visa skdrmbilden Vilj enhet placerar du markdren pa
Vilj enhet pd den Ovre halvan av skarmbilden med fillistan.
Sedan trycker du pa knappen [Enter].

Grundldaggande funktioner for Bildshow

Nedan beskrivs hur du visar bilder med Bildshow och
projiceringsfunktioner.

| Tillvagagangssatt |

Anvénd knapparna [@][@][@][@1 for att placera
markoren pa den fil eller mapp du vill ga till.



Grundlaggande funktioner for Bildshow

s Nér en mapp markeras visas filerna i denna mapp. Vilj Till
toppen pa den skdrmbild som visas och tryck pad knappen [Enter]
for att ga tillbaka till foregdende skdrmbild.

Rotera bilden

Du kan rotera JPEG-bilder 90° at gangen nir du spelar upp dem. Du
kan dven anvinda roteringsfunktionen under en pagaende Bildshow.

S& hir roteras JPEG-bilder.

| Tillvégagéngssétt |

\!_) Visa bilder i JPEG-format eller kér en Bildshow.
e JPEG-filer visas som miniatyrer (filinnehall visas som sma bilder). For att visa JPEG-bilder @ sid.49
e Beroende pa typ av JPEG-fil kan det hianda att miniatyrbilden

inte visas. En filikon visas i s& fall.

g/ § Nar du projicerar en JPEG-bild trycker du pa knappen
JPEG [a>] eller [ ).

O E000000s o E0000006

Nasta sida

Markor

For att visa en Bildshow @ sid.50

:"’: Om inte alla filer och mappar far plats i aktuellt fonster, trycker

’@‘ du pa knappen [Sida] (Down) pa fjarrkontrollen eller placerar
markoren pa Nista sida lingst ner pa skirmen. Sedan trycker du
pa knappen [Enter].
Om du vill ga tillbaka till den foregaende skdrmbilden trycker du
pa knappen [Sida] (Up) pa fjarrkontrollen eller placerar markoren
pa Foreg. sida lingst upp pa skdrmen. Sedan trycker du pa
knappen [Enter].

Tryck pa [Enterl.
Markerad bild visas.



Grundlaggande funktioner for Bildshow




Projicera bildfiler

Bildfiler som sparats pa en lagringsenhet med USB-uttag eller bildfiler
fran en digitalkamera kan projiceras som en Bildshow med en av
foljande tva metoder.

e Projicera valda bildfiler
Med den hir funktionen projicerar du enstaka filer.

e Projicera bildfiler i en mapp en at gangen (Bildshow)
Med den hir funktionen projicerar du filer frin en mapp i den
ordning som de ligger sparade i mappen. Filerna visas en och en.

Observera

Koppla inte bort lagringsenheten fran USB-uttaget medan enheterna
kommunicerar med varandra. Bildshow kanske inte fungerar som den ska.

Aven om fjirrkontrollen anvinds i féljande anvisningar s& kan du utfora
samma funktioner fran projektorns kontrollpanel.

Projicera bilder

| Tillvégagéngsséitt |

Starta Bildshow.® sid.46

Skarmbilden med fillistan visas.

: ) Anvind knapparna [+ ~][< >1[[<][>]] fér att placera

markoéren pa den bildfil du vill projicera.

Slideshow % usr> 001/001 Sida
W Til toppen Greg. sida > Vil enhet

O E000000s O E000006

Bildfil

/' Tryck pa [Enter].

Bilden visas.

[ Forea. bild [ — |Nésta bild [T JRotera

\Z/ Tryck pa knappen [Atergal om du vill ga tillbaka till
skarmbilden med fillistan.



Projicera bildfiler

Projicera alla bildfiler i en mapp i en sekvens A
(Bildshow) ‘

Du kan projicera bildfiler fran en mapp efter varandra (en &t gingen).

Om instdllningen Bildvaxlingstid pad skdrmbilden Alternativ har
stallts in pa Ingen kommer filerna inte att dndras automatiskt nar
du véljer Spela bildshow. Tryck pa knappen [Enter] eller knappen
[Sida] (Down) pa fjarrkontrollen for att visa nasta fil.

Den har funktionen kallas for Bildshow. Du kan visa en Bildshow
genom att folja dessa anvisningar.

\ls
~ -

- Om du vill byta filerna automatiskt nir du visar Bildshow stiller
’@‘ du in Bildvéaxlingstid i menyn Bildshow Alternativ till nagot annat
alternativ 4n Ingen. Standardinstillningen ar Ingen.@ sid.51

| Tillvigagangssiitt |

yaiﬂ‘““\"”“”""”%i
@ Starta Bildshow.® sid.46

—

Skiarmbilden med fillistan visas.

) Anviind knapparna [+ ][~ ][ <][>]] fér att placera

markoren 6ver den mapp som du vill visa i din Bildshow.
Tryck sedan pa [Enter].

/) Vilj Bildshow pé fillistan och tryck pa [Enter].

Bildshow startas och bildfilerna i mappen visas automatiskt en
efter en.

Fillistan visas automatiskt nir den sista filen har projicerats. Om
du stéller in alternativet Kontinuerlig uppspelning till Pa i
fonstret Alternativ kommer projiceringen att borja om igen fran
borjan nir den sista bilden har visats. @ sid.51

Du kan fortsitta till nasta skdrm, aterga till foregaende skdrm eller
stoppa visning under projiceringen av Bildshow.




Visa installningar for bildfiler och atgardsstallningar for Bildshow

Du kan stilla in ordningen for filvisning och gora atgirder for Bildshow Bildviaxlings- Du kan stilla in hur linge en fil ska visas nir Spela
pa skdrmbilden Alternativ. tid bildspel kérs. Du kan vélja mellan Ingen (0) och 60
sekunder. Om du véljer instillningen Ingen sekunder sa

AT o = avaktiveras den automatiska uppspelningen.
| Tillvagagangssatt |

Anvind knapparna [+ ][~ ][[<JI[>)] fér att placera
markoren pa "OK" och tryck sedan pa [Enter].

Tryck pa knapparna [@][@][@][@] for att placera
markoéren pa den mapp dar du vill stélla in

visningsalternativen. Tryck sedan pa knappen [Aterga]. Vilj Instéllningarna aktiveras.
"Alternativ" pa den undermeny som visas och tryck sedan Om du inte vill aktivera instdllningarna placerar du markoren pa
pa knappen [Enter]. Avbryt och trycker pa [Enter].

Justera alla funktioner ndr féljande skdrmbild visas
(Alternativ).

Aktivera instdllningarna genom att placera markoren pa
malfunktionen och tryck pa knappen [Enter].
Information om poster ges nedan.

4 Alternativ

Visa instélining

Visa ordning ENTIITTITEM) (3 Datumordning

Sorteringsordning §  stigande J  Fallande

Instalining for bildshow

Kontinuerlig uppspelning

Bildvéixlingstid

Visa ordning Du kan stélla in den ordning i vilken filerna ska visas.
Du kan vélja att ordna filerna i Namnordning eller
Datumordning.

Kontinuerlig Du kan vilja att upprepa Bildshow eller inte.
uppspelning
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Bilaga



Begransningar vid anslutning

Om du projicerar datorbilder medan EasyMP Network Projection kors
sd galler foljande begransningar. Kontrollera detta.

Driftsgarantin for multi-skarmvisning ligger pa 16-bitars och 32-bitars firg.

Upplosningar som stods

Foljande skarmupplosningar kan projiceras. Du kan inte ansluta till en
dator som har en hogre upplosning an UXGAM.

e VGA M (640x480)

e SVGA "(800x600)"
e XGA "(1024x768)"
e SXGA "™(1280%x960)
e SXGA (1280%x1024)"
e SXGA+ (1400x1050)"
e WXGA (1280x768)

e WXGA (1280x800)

e WXGA+ (1440x900)
e UXGA (1600x1200)
* Upplosningar som stdds ndr multi-skdrmfunktionen &r aktiverad.

Om du anvdnder en dator med en speciell skdrmstorlek och ett
bildférhéllande som inte anges ovan, ska du vilja den skdrmupplosning
som ligger nidrmast den bredd som visas i de 10 alternativen ovan.

I sa fall projiceras de horisontella marginalerna pa en bred skirm, men
pa smalare skdrmar dr de tomma vertikala marginalerna svarta.

Antal anslutningar

Du kan ansluta upp till fyra projektorer till en dator och projicera
samtidigt fran dem.
Du kan inte ansluta flera datorer till en projektor samtidigt.

Ovrigt

e Ljud overfors ej.

e Filmer visas inte lika mjukt som pa datorn.

e Program som anvédnder DirectX-funktioner kommer eventuellt inte att
visas korrekt (giller endast Windows).

e MS-DOS-prompter visas inte i fullskirmslaget (géller endast Windows).

o I vissa fall 6verensstimmer inte bilden pa datorskdrmen helt med den
bild som visas pa projektorn.

Farger pa bildskdarmen

Antalet firger pa datorskdrmar som kan projiceras.

Windows Macintosh

16-bitars farg Cirka 32000 farger (16 bitar)

32-bitars firg Cirka 16,7 miljoner firger (32 bitar)

Nar du anvander Windows Vista

Observera foljande nar du anvinder EasyMP Network Projection pa en
dator med Windows Vista.

Begransningar vid projicering i Windows Fotogalleri

Observera de tva begransningar nedan vad giller bruk av Windows
Fotogalleri tillsammans med EasyMP Network Projection.



Begransningar vid anslutning

e Bildspel spelas upp i enkelt lige vid projicering frin Windows
Fotogalleri.
Eftersom verktygsfiltet inte visas kan du inte gora nagra dndringar nir
du spelar upp ett tema (effekt) oavsett vilket Windows Experience
Index du har.
Nir enkelt lage ar aktiverat kan du inte byta lige niar Windows
Fotogalleri kors, daven om du stinger EasyMP Network Projection.
Starta om Windows Fotogalleri.

e Du kan inte spela upp filmer.

Begransningar i Windows Aero

Ha foljande tva begransningarna i atanke ndr du anvidnder Windows
Aero pa datorn.

e Fonstret med lager projiceras oavsett vad som valts under Overfor
fonster med lager fran Still in alternativ i EasyMP Network Projection.
Om till exempel Overfor fonster med lager for verktygsfiltet i EasyMP
Network Projection dr avaktiverat sa kommer det inte att projiceras
aven om det visas pa datorskdrmen. Verktygsfiltet visas dock.

e Foljande meddelande visas ett par minuter efter att du har anslutit
datorn till projektorn over ett nitverk med EasyMP Network Projection.
Vi rekommenderar att du véljer Behall det aktuella firgschemat och
visa inte meddelandet igen. Detta val forblir aktivt tills du startar om
datorn.

I A Vill du &ndra fargschemat fér att kunna férbattra prestanda?

Datorn & langsam. Det kan bero pa att det inte finns tillrackligt med resurser far
fargschemat Windows Aero, Prova att forhattra datorns prestanda genom att andra
fargschemat till Windows Vista Basic. Alla @ndringar du g6r géller tills du loggarin i
Windows nasta géng.

* Andra fargschemat till Windows Vista Basic

% Behdll det aktuella fargschemat men fraga igen om datorn
dven fortsattningsvis &r langsam

< Behéll det aktuella fargschemat och visa inte meddelandet igen

Hur avgér jag om jag ska dndra fargschemat for att gora datorn snabbare?




Felsokning

Se informationen pa angiven sida om nagot av f6ljande problem uppstar.

Problem med natverksfunktionerna
"Kan inte ansluta med EasyMP Network Projection” @ sid.56

"Den projicerade bilden bibehalls nir en anslutning gérs med EasyMP Network
Projection, varvid en anslutning inte kan goras fran en annan dator." @ sid.56

"Det gar inte att hitta projektorn nar EasyMP Network Projection
startas." @ sid.56

"Det gar inte att ansluta i Avancerat anslutningslidge" @ sid.57

"Bildspelet kan inte visas pa dnskad skdrm nar multi-skairmfunktionen
anvinds." @ sid.57

"Program visas inte ldngre pa datorskdrmen vid anvindning av multi-
skirmfunktionen." @ sid.57

"Musmarkoren visas inte pa datorskdrmen.” @ sid.58

"Nar du ansluter med EasyMP Network Projection visas inte bilden eller bilden
laddas langsamt.” @ sid.58

"Nér en anslutning gors med EasyMP Network Projection, kan ett PowerPoint-
bildspel inte startas.” @ sid.58

"Nar du ansluter med EasyMP Network Projection uppdateras inte skirmen nar
du anvinder ett Office-program.” @ sid.58

"Felmeddelande nar du startar EasyMP Network Projection” @ sid.59

Problem med 6vervakning och styrning

"Meddelande skickas inte aven om ett

problem intréffar i o ,,-CD

projektorn.” @ sid.60 j «




Felsokning

Problem med natverksfunktionerna

Kan inte ansluta med EasyMP Network Projection

Las meddelandet pa skdrmen och vidta foljande étgarder.

Felmeddelanden Atgard

Stod saknas for programversionen som anvénds. Installera den | Installera den senaste versionen av EasyMP Network Projection frin CD-ROM-skivan EPSON Projector Software
senaste versionen av programmet pa datorn. for Meeting & Monitoring som medféljer projektorn.

Den projicerade bilden bibehalls ndar en anslutning gors med EasyMP Network Projection, varvid en anslutning inte kan goras fran
en annan dator.

Kontrollera Atgard
Lamnade presentatoren konferensrummet utan att bryta Med EasyMP Network Projection kan féregédende anslutning till datorn brytas nér en annan dator férsoker att
nétverksanslutningen? ansluta till projektorn, varefter anslutning sker med den nya datorn.

Om ett Projektornyckelord inte har stillts in eller om du kédnner till Projektornyckelord, kan du saledes bryta
aktuell anslutning och genomfora en ny anslutning till projektorn.

Nér du anger ett Projektornyckelord och om du inte kdnner till Projektornyckelord ska du starta om projektorn
och ansluta pa nytt.

Det gar inte att hitta projektorn niar EasyMP Network Projection startas.

Kontrollera Atgard
Visas skdarmbilden for nitverkskonfiguration frdn menyn Nir skdarmbilden nétverkskonfiguration visas pa projektorn ar natverksanslutningen f6r EasyMP Network
Konfiguration pa projektorn? Projection avaktiverad. Sting nétverksinstillningarna pd projektorn och atergs till vinteldgesskdrmbilden f6r LAN.
Ar datorns LAN-kort och den inbyggda LAN-funktionen Kontrollera att LAN ér giltigt genom att ga till Kontrollpanelen - System - Hardvara i Enhetshanteraren (eller
tillgédngliga? liknande).
Valdes aktuell nitverksadapter korrekt med EasyMP Network Om datorn téacker flera LAN-milj6er kan den inte ansluta forrdn rétt natverksadapter viljs. Omn du anvidnder en
Projection? dator med Windows, startar du EasyMP Network Projection och véljer den nitverksadapter som du anvander

fran Stéll in alternativ - Byt LAN. @ sid.37




Felsokning

Kontrollera

Atgard

Ar brandviggen avaktiverad eller har brandviggen registrerats
som ett undantag?

Om du inte vill avaktivera brandvéggen eller registrera den som ett undantag, ska du gora nédvandiga
instéllningar for att 6ppna portarna.

EasyMP Network Projection anvander portarna "3620", "3621" och "3629".

Ar nitverkskabeln korrekt ansluten?

Kontrollera att natverkskabeln ar korrekt ansluten. Anslut kabeln om den ér felaktigt ansluten eller inte ansluten
alls.

Det gar inte att ansluta i Avancerat anslutningsldge

Kontrollera

Atgard

Ar funktioner for anslutningsvigran, till exempel begrinsningar
for MAC-adress” och port korrekt instillda vid tkomstpunkten?

Stéll in datorn pa att tillata anslutningar frén atkomstpunkten.

Ar IP-adress, nitmask och gateway-adress for dtkomstpunkt och
projektor korrekt instéllda?

Justera varje installning om du inte anvinder DHCP.@F Bruksanvisning "Natverksmeny (f6r EB-1920W/
1910/1830)"

Skiljer sig atkomstpunktens och datorns natmask fran varandra?

Vilj Manuell s6kning fran EasyMP Network Projection, ange IP-adressen och anslut.
@ 5id.31

Bildspelet kan inte visas pa onskad skdrm nar multi-skarmfunktionen anvands.

Kontrollera

Atgard

Anvander du PowerPoint 2002 eller en tidigare version?

Du kan stilla in och anvinda tva eller flera virtuella skirmar” om du anvinder PowerPoint 2003 eller senare eller
begransar antalet virtuella skiarmar till en enda innan du visar bildspelet.

Program visas inte langre pa datorskdrmen vid anvdandning av multi-skarmfunktionen.

Kontrollera

Atgard

Kérs ett annat program p den virtuella skirmen””?

For Windows

Ett annat program kors ibland pa den virtuella skirmen nar EPSON Virtual Display ar installerat. Om detta
intréffar staller du in EPSON Virtual Display pa "Av" under "Skdrmegenskaper”.




Felsokning

Musmarkoren visas inte pa datorskdarmen.

Kontrollera

Atgard

Har EPSON Virtual Display installerats?

Musmarkéren har flyttats till den virtuella skirmen®”. Avmarkera kryssrutan for den virtuella skirmen pa
skdrmbilden Lagg till-ta bort EPSON Virtual Display for att flytta tillbaka musen till skdrmen.

Nar du ansluter med EasyMP Network Projection visas inte bilden eller bilden laddas langsamt.

Kontrollera

Atgard

Forsokte du att visa filmer med Media Player eller kora en
forhandsgranskning av skarmsldckaren?

Den dator du anvidnder avgér om skidrmen for filmuppspelning visas i Media Player eller om
forhandsgranskningen av skdrmsléckaren visas pd normalt sitt.

Har du aktiverat DHCP?

Nir DHCP ér installt pa Péa i Avancerat anslutningslége eller i liget Kabelanslutet LAN och om en DHCP-server
inte hittas, kan det ta tid att ange vénteldge for LAN.

Nar en anslutning gors med EasyMP Network Projection, kan ett PowerPoint-bildspel inte startas.

Kontrollera

Atgard

Startades EasyMP Network Projection under tiden PowerPoint
kordes?

Se till att du stdnger PowerPoint innan du startar EasyMP Network Projection. Bildspel kanske inte kan kdras om
du ansluter medan PowerPoint dr 6ppet.

Nar du ansluter med EasyMP Network Projection uppdateras inte skarmen nar du anvander ett Office-program.

Kontrollera

Atgard

Flyttas musen kontinuerligt?

Skarmen uppdateras nir du slutar att flytta musmarkoren. Sluta att flytta musmarkoren om skidrmen inte
uppdateras snabbt nog.




Felsokning

Felmeddelande ndr du startar EasyMP Network Projection

Felmeddelanden

Atgard

Det gar inte att ansluta till projektorn.

Forsok att ansluta igen. Om den nya anslutningen misslyckas ska du kontrollera natverksinstéllningarna pa
datorn och fér projektorn.

Mer information om hur du gor natverksinstéllningar pa projektorn finns under @ Bruksanvisning
"Natverksmeny (f6r EB-1920W/1910/1830)"

Fel nyckelord. Skriv nyckelordet som visas pa projektorskarmen
igen.

Kontrollera det Projektornyckelord som visas pa vintelageskdrmen fo6r LAN och ange ett Projektornyckelord.

Den valda projektorn ar upptagen. Vill du fortsatta med
anslutningen?

Du har forsokt att ansluta till en projektor som &r ansluten till en annan dator.

Klicka p& knappen Ja for att ansluta till projektorn. Anslutningen bryts mellan projektorn och den andra datorn.
Klicka p& knappen Nej for att inte ansluta till projektorn.

Anslutningen bibehalls mellan projektorn och den andra datorn.

Det gér inte att initiera EasyMP Network Projection.

Starta om EasyMP Network Projection. Avinstallera och installera EasyMP Network Projection pa nytt om
meddelandet fortfarande visas.

@ sid.7

Det gar inte att ansluta pga. fel 16senord.

Fel Projektornyckelord anges vid anslutning till en projektor som har ett installt Projektornyckelord.
Kontrollera det Projektornyckelord som anges pa projektorns vantelagesskarmbild f6r anslutning. Nér
anslutningen har kopplats ner och kopplats upp igen, anger du ett Projektornyckelord pa den inmatningsskdarm
som visas.

@ sid. 14

Det gar inte att hitta information om nétverksadaptern.

Kontrollera f6ljande:

Ar en nitverksadapter installerad pa datorn?

Ar drivrutinen for nitverksadaptern installerad pa datorn?

Efter denna kontroll startar du om datorn och forsoker att ansluta pa nytt.
Kontrollera féljande om anslutningen 4nda inte fungerar:

Kontrollera nitverksinstallningarna pa datorn och pa projektorn.

Mer information om hur du gor natverksinstéllningar pa projektorn finns under @ Bruksanvisning
"Natverksmeny (for EB-1920W/1910/1830)"

En eller flera av de anslutna projektorerna har inte stod for
upplosningar 6ver SXGA. Minska skdrmupplosningen och
anslut igen.

Det finns en ELP-735-projektor vid anslutningsdestinationen. Andra datorns skirmupplosning till SXGA
(1280%1024) eller lagre.




Felsokning

Felmeddelanden

Atgard

En eller flera projektorer svarar inte.

Du kan inte ansluta till flera projektorer samtidigt. Kontrollera natverksinstallningarna pa datorn och pa projektorn.

Mer information om hur du gor nitverksinstéillningar pa projektorn finns under @ Bruksanvisning
"Natverksmeny (for EB-1920W/1910/1830)"

Skriv nyckelordet som visas pa projektorskarmen.

Kontrollera det Projektornyckelord som visas pa vantelageskdrmen for LAN och ange ett Projektornyckelord.

Programmet kan inte startas eftersom EPSON USB Display kors.

Sting USB Display och starta sedan EasyMP Network Projection.

Det gar inte att ansluta till projektorn med den hér versionen av
EasyMP Network Projection. Installera den senaste versionen av
EasyMP Network Projection.

Det har meddelandet visas néir du ansluter till projektorn med EMP NS Connection. Installera den senaste
versionen av EasyMP Network Projection fran CD-ROM-skivan EPSON Projector Software for Meeting &
Monitoring som medféljer projektorn for att ansluta.

Problem med overvakning och styrning

Meddelande skickas inte @dven om ett problem intrdffar i projektorn.

Kontrollera

Atgard

Ar instillningarna for nitverksanslutning korrekt?

Kontrollera projektorns nitverksanslutningar. @ Bruksanvisning "Néatverksmeny (f6r EB-1920W/1910/1830)"

Ar Vinteldge instillt pa Nitverk pa?

Om du vill anvdnda funktionen Meddel. om e-post nér projektorn ar i vintelage stéller du in Ndtverk pa i
Vinteldge fran menyn Konfiguration. @ Bruksanvisning "Utokad meny”

Uppstod ett allvarligt fel sa att projektorn plétsligt slogs av?

Nir projektorn plotsligt slas av kan e-post inte skickas.

Om felet inte avhjalps vid en kontroll av projektorn, ska du kontakta din lokala aterforséljare eller ndrmaste
kontaktperson i Anvisningar for support och service. @ Kontaktlista for Epson-projektor

Tillfors strom till projektorn?

Kontrollera att det inte har uppstéitt ndgot lokalt stromavbrott eller elfel och att 6verstromsskyddet pa projektorns
eluttag inte har 16st ut.

Ar nitverkskabeln korrekt ansluten?

Kontrollera att natverkskabeln ar korrekt ansluten. Anslut kabeln om den ér felaktigt ansluten eller inte ansluten
alls.




Ordlista

I detta avsnitt forklaras svara termer som inte forklaras i texten i denna handbok. Mer information hittar du i andra publikationer som finns i handeln.

MAC-adress En forkortning av Media Access Control. En MAC-adress ér ett ID-nummer som &r unikt for varje natverksadapter. Ett unikt nummer tilldelas
varje ndtverksadapter, och data sinds mellan nitverksadaptrar mot bakgrund av denna identifiering.

SVGA En typ av videosignal med en upplosning pa 800 (horisontellt) x 600 (vertikalt) punkter som anvands av IBM PC/AT-kompatibla datorer.

SXGA En typ av videosignal med en upplosning pa 1280 (horisontellt) x 1024 (vertikalt) punkter som anvinds av IBM PC/AT-kompatibla datorer.

UXGA En typ av videosignal med en upplosning pa 1600 (horisontellt) x 1200 (vertikalt) punkter som anvinds av IBM PC/AT-kompatibla datorer.

VGA En typ av videosignal med en upplosning pa 640 (horisontellt) X 480 (vertikalt) punkter som anvands av IBM PC/AT-kompatibla datorer.

Virtuell skirm Innehallet pa en datorskdrm sdnds till flera skdrmar. Du kan skapa en stor virtuell skdrm med hjélp av flera mindre skdrmar.

XGA En typ av videosignal med en upplosning pa 1024 (horisontellt) x 768 (vertikalt) punkter som anvinds av IBM PC/AT-kompatibla datorer.




Allmant

Med ensamritt. Detta dokument fér inte kopieras, sparas i ett datoriserat system eller Upphovsrittsskyddad programvara:
pa nagot annat sitt 6verforas (elektroniskt, mekaniskt, kopieras, spelas in eller
ovrigt) utan skriftligt medgivande fran Seiko Epson Corporation. Inget patentansvar
finns avseende anvindning av information som finns hari. Inte heller ansvar for
skador som kan uppstd om informationen som finns hari anvinds.

Denna produkt innehéller kostnadsfri programvara samt programvara
som detta foretag dger upphovsritten till.

OSEIKO EPSON CORPORATION 2009. All rights reserved.

Varken Seiko Epson Corporation eller foretagets dotterbolag ér ansvariga gentemot
koparen av denna produkt eller tredje part for de skador, forluster, kostnader eller
utgifter som koparen eller tredje part kan dsamkas pa grund av: anvdndning, olycka,
felanvindning av denna produkt eller obehdriga dndringar, reparationer eller
justeringar pd denna produkt eller (utom USA) om dessa drift- och
underhallsinstruktioner frén Seiko Epson Corporation inte {6ljs.

Seiko Epson Corporation ansvarar inte for de skador eller problem som kan uppsta
om andra alternativ eller férbrukningsvaror anvinds, 4n de som utsetts som
originalprodukter fran Epson eller som godkénts av Seiko Epson Corporation.

Innehallet i den hiar handboken kan dndras utan foregdende meddelande.

Bilderna i den hiar handboken och sjdlva projektorn kan vara olika.

Allmant:

Windows Vista och Windows-logotypen ar varumérken som tillhér Microsoft
Corporation.

IBM, DOS/V och XGA ir varumirken eller registrerade varumérken som tillhor
International Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac och iMac 4r varumérken som tillhér Apple Inc.

Windows, WindowsNT, Windows Vista och PowerPoint dr varumarken eller
registrerade varumiérken som tillhér Microsoft Corporation i USA.

Ovriga produktnamn som namns i dokumentet anvinds endast for identifiering och
kan vara varumirken som tillhor respektive dgare. Epson fransiger sig alla
rittigheter till dessa varumarken.
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