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Giris

Bu boélim, projektoriiniiziin daha verimli bigimde kullanilmasina yardimci olacak bilgileri size sunar.



Projektoriiniiziin Verimli Kullanimi

Bu projektor kullanilabilirliginin artirilmasi amaciyla bir¢ok yararl Cesitli ekran aktarimi fonksiyonlar:
fonksiyonla donatilmistir. Bir bilgisayar kablosunun yani sira, USB
kablosu, bir USB depolama aygit1 ya da bir LAN baglantis1 gibi diger
arabirimleri kullanarak da baglant1 yapabilirsiniz. Bu, kullandiginiz
ortama bagli olarak, ¢cok genis bir yelpazede yer alan goriintii giris

e Dagitim fonksiyonu @ s.10
® Gegis fonksiyonu @ s.10
® Coklu ekran goriintiileme @ 5.20

kaynaklarinin kullanilmasini saglar. * Sunum Modu @ s.19
Ag Baglantisi ile Cesitli Ekranlar Arasinda Projektorii Uzaktaki Bir Yerden Takip Etme,
Aktarim (EasyMP Network Projection) Yapilandirma ve Kontrol Etme
Projektorii bir aga baglayarak verimli toplantilar ve sunumlar Asagidaki kullanimi kolay fonksiyonlarin hepsiyle gesitli konferans
diizenleyebilirsiniz. odalarindaki projektorleri yonetebilirsiniz.

Dogrudan Yansitilmasi (Slayt Gosterisi)

1 e Sorun ¢iktiginda e-posta ile bildirim alma @ s.42
- e Sorunlar1 ag {izerindeki SNMP Manager'dan takip ve tespit etme
=—— @ 543
—== e Standart bir bilgisayar Web tarayicisi kullanarak projektorii ayarlama
ve kontrol etme @ s.40
——\
=
— | | | i : imleri
B L Bir USB Aygitta Kayith JPEG Resimlerin
/:
[

Projektore USB bellek veya USB yigin depolama aygitlar1 ile uyumlu bir
dijital kamera baglayarak, USB aygitinda depolanan JPEG resimlerini
Slayt Gosterisi olarak yansitabilirsiniz.@ s.44

Sorunsuz ilerleme

Projektor bir aga bagliysa projektorii, agdaki bilgisayarlardan da
paylasabilirsiniz. Bir toplanti veya sunum sirasinda farkli bilgisayarlardan
gelen verileri yansitirken sinyal kablosunu bir bilgisayardan digerine
gecirmeden de sorunsuz bir sekilde ¢alismaniza devam edebilirsiniz.
Projektor ile bilgisayar arasinda mesafe olsa bile herhangi bir sorun
yasanmaz.



Projektoriiniiziin Verimli Kullanimi

Bilgisayariniza Bir USB Kablosu Baglama ve
Bilgisayar Ekranindan Goriintiileri Yansitma (USB
Display)
Windows isletim sistemine sahip bir bilgisayara baglanmak i¢in verilen
USB kablosunu kullanarak bilgisayardaki goriintiileri yansitabilirsiniz.

@ Kullanmim Kilavuzu "USB Kablo ile Baglant1 ve Yansitma (USB Display)”



Yazilimi Kurma

Projektorii verimli bir sekilde kullanabilmek i¢in gereken yazilimi, iiriinle
birlikte verilen "EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring"
CD-ROM'unda bulabilirsiniz. Yazilimi, kullandiginiz bilgisayara yiikleyin.

Slayt Gosterisi ve USB Goriintii Birimi islevleri, projektoriin yerlesik
islevleridir. Bu islevler, CD-ROM'dan yiiklenmeden de kullanilabilir.

Tedarik Edilen Yazilimlar

"EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring" CD-ROM'unda
su yazilimlar1 bulabilirsiniz.

e EasyMP Network Projection
Bilgisayar ekranindaki goriintiileri bir ag baglantis1 ile projektore
gondermek i¢in kullanilan yazilim.

e EasyMP Monitor
Aga bagl olan Epson projektorlerinin gegerli durumunu listeleyen ve
bu projektorleri takip ve kontrol eden yazilim. EasyMP Monitor
kullanarak birden ¢ok projektorii birlikte yonetebilirsiniz. EasyMP
Monitor kullanimi hakkinda ayrintili bilgi i¢in bkz. "EasyMP Monitor
Kullanim Kilavuzu". @ EasyMP Monitor Kullanim Kilavuzu

Projektorle saglanan "Kullanim Kilavuzundaki" Yazilim Gereklilikleri
bolimiinden, her bir yazilim uygulamasinin sistem gerekliliklerini
denetleyin. @ Kullanim Kilavuzu "Yazilim Gereksinimleri (yalnizca
EB-1925W/1920W/1915/1910/1830)"

o Asagidaki isletim sistemlerini kullanirken, EasyMP Monitor
uygulamasini yiiklemek igin, yonetici yetkisine sahip olmaniz gerekir.

e Windows 2000 e Windows NT4.0
e Windows XP e Windows Vista

e Kuruluma baslamadan oénce ¢alisan tiim uygulamalar1 kapattiginizdan
emin olun.

e Windows Vista kullanirken, EasyMP Monitor uygulamasinin Ukraynaca
stirimiinii kullanmak i¢in, Windows Vista SP1'e yiikseltme yapmaniz
gerekir.

e Windows NT4.0 kullanirken, Arapga ve Ibranice destegi olmadigindan,
EasyMP Monitor uygulamasi yiiklenirken, Ingilizce segilir.

e Yiikleme islemi icin segilen dil, kullandiginiz isletim sisteminin
dilinden farkliysa, ekranlar diizgiin olarak goriintiilenmeyebilir.

Kurulum

Kuruluma baslamadan Once asagidaki noktalar1 kontrol ettiginizden emin
olun.

o Asagidaki isletim sistemlerini kullanirken, EasyMP Network Projection
uygulamasini yiiklemek igin, yonetici yetkisine sahip olmaniz gerekir.

e Windows 2000 e Windows XP e Windows Vista

- * EMP NS Connection kullanicilar1 icin

’@\ EMP NS Connection adi degismistir.
Onceden: EMP NS Connection — Simdi: EasyMP Network
Projection
Projektorde EMP NS Connection ile ayni islevi kullanirken,
EasyMP Network Projection uygulamasini, EMP NS Connection
uygulamasimi kaldirdiktan sonra kurun. EMP NS Connection
uygulamasimi kullanarak projektore diizgiin bir sekilde
baglanamazsiniz.

e EMP Monitor kullanicilar: i¢in
EMP Monitor adi degismistir.
Onceden: EMP Monitor — $imdi: EasyMP Monitor

Zaten EMP Monitor uygulamasini kullanmaktaysaniz, onun yerine
EasyMP Monitor uygulamasmni yiikleyebilirsiniz. EasyMP Monitor
uygulamasina yiikseltme yapmak icin, 6nce EMP Monitor
uygulamasimni kaldirin, sonra EasyMP Monitor uygulamasini

yiikleyin.




Yazilimi Kurma

' Bilgisayarinizi agin.

) "EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring"
CD-ROM'unu bilgisayariniza takin.

Kurulum programi otomatik olarak baslar.

"Kolay Yiikleme" diigmesini tiklatin.

Yazilimi segmek ve ayrica kurmak igin Ozel Yiikleme diigmesini
se¢in. Yazilimin goriintillendigi dili degistirmek i¢in Dil 6gesini
tiklatin.

' Kurulacak uygulamalan isaretleyin ve ardindan "Yiikle"
diigmesini tiklatin.

| Lisans Sozlesmesi ekrana geldiginde "Evet" diigmesini tiklatin.

EPSON Virtual Display Ekle-Kaldir ekrani goriintiilendiginde,
"TAMAM" diigmesini tiklatin.

Coklu ekran ozelligini kullanmak istiyorsaniz EPSON Virtual
Display uygulamasini kurmaniz gerekir. Bu programi simdi kurmak
istemiyorsaniz daha sonra da kurabilirsiniz.@ s.21

~ Kurulumu tamamlamak icin "Cikis" diigmesini tiklatin.
EasyMP Monitor seciliyse, yiikleme islemi baglar.

Macintosh i¢in

Bilgisayarinizi agin.

"EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring"

CD-ROM'unu bilgisayariniza takin.

) EPSON penceresindeki "ENPvx.xx_Installer" simgesini cift

tiklatin.

Kurulum bagslar.

) Kurulumu tamamlamak icin "Cikis" diigmesini tiklatin.

e Yiikleme islemi otomatik olarak baslamadiginda (yalnizca
Windows)
Baslat - Calistir 6gesini secin, Calistir iletisim kutusunda,
CD-ROM siiriiciintiziin harfini ve ardindan :\EPsetup.exe yazip
Tamam digmesini tiklatin.

e Kaldirma

Baslat - Ayarlar - Denetim Masas1 - Programlar1 Ekle/Kaldir
veya Programlar1 Ekle veya Kaldir 6gesini tiklatin ve ardindan
EasyMP Network Projection uygulamasimi kaldirin.

Macintosh i¢in

Applications (Uygulamalar) i¢inden, EasyMP Network Projection
klas6rini silin.
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EasyMP Network Projection ile Baglanma

Bu bolimde bilgisayar ile projektorii bir ag tizerinden baglama ve projektor ile bilgisayarinizin ekranindan goriintiileri yansitma prosediirii agiklanmaktadir.



EasyMP Network Projection Ozeti

EasyMP Network Projection Uygulamasinin
Temel Fonksiyonlari

Asagidaki uygun fonksiyonlar: kullanarak toplanti ve sunumlar
hazirlayabilirsiniz.

® Coklu ekran goriintiileme @ s.20
Bir bilgisayardan gelen farkli goriintiileri en fazla dort farkli projektore
yansitarak, elektronik tablo vb. goriintiilerini kesintisiz tek bir goriintii
olarak yansitabilirsiniz.

0
= (U4
[ \ [ \ [ \ [ \
I | ] . J
| 0
b =—
o [

e Sunum Modu @ s.19
Bu fonksiyon, bir bilgisayarda ¢alistirilan PowerPoint Slayt Gosterilerini
yansitabilir. Hazirlik yaparken veya bir Slayt Gosterisi sunmuyorken,

siyah ekran yansitmak suretiyle sunumlariniza hos bir hava verebilirsiniz.

e Dagitim fonksiyonu
Uzaktaki bir bilgisayarda goriintilenen ekran, eszamanli olarak ayni ag
tizerinde yer alan en fazla dort farkli projektorde de goriintiilenebilir.

e Gegis fonksiyonu
EasyMP Network Projection uygulamasinin tiim bilgisayarlarda yiikli
olmas: halinde, toplant1 gecis fonksiyonunu kullanmak suretiyle,
sunumu yapan Kkisiler, kablo degistirmeden de sira kendilerine
geldiginde kendi goriintiilerini yansitabilirler.

Gelismis Baglanti Modu'nda Baglanma

Bilgisayarla projektor arasinda EasyMP Network Projection uygulamasi
araciligryla ag tizerinden baglanti kurmak icin, Gelismis Baglanti
Modu'nda baglanin. Gelismis Baglanti Modu, bir altyap: baglantisidir ve
bir ag kablosuyla varolan bir ag sistemiyle baglanti kurar. Bir aga
baglanirken, projektor ile hub arasindaki baglantiyl, piyasada satilan bir
LAN kablosu yardimiyla kurun.

Baglanti adimlan

EasyMP Network Projection uygulamasinin Gelismis Baglanti Modu'nda
baglant1 ve yansitma i¢in agagidaki adimlar1 kullanin.

[k baglant1 sirasinda 1 ila 4. adimlari uygulamaniz gereklidir.



EasyMP Network Projection Ozeti

1. Baglanti kurulacak bilgisayara EasyMP Network Projection uygulamasim
yiikleyin. @ s.7

2. Bilgisayarda ag ayarlarimi yapin ve ag baglantisi durumuna ekleyin.

- .12

3. "Baglanti Noktasi1 Yapilandirmalar" igerisinden Kablolu LAN'1
etkinlestirin. @ Bilgisayara ait belgeler

\

4.  Projektor iizerinde ag ayarlarini yapin ve ag baglantist durumuna
ekleyin. @ Kullamim Kilavuzu "Ag Meniisii (EB-1920W/1910/1830 igin)"

\/

5.  Bilgisayarda EasyMP Network Projection uygulamasini baglatin ve
projektor baglantisini yapin. @ s.13

*  Kullandiginiz bilgisayar normalde aga bagliysa, bilgisayarda ag ayarlarini
yapmaniza gerek yoktur.



Baglantiya Hazirhk

Projektorii ve bilgisayar1 baglantiya hazirlamak igin asagidaki prosediirleri
izleyin.

Bilgisayar1 Hazirlama

Bilgisayarin ag ayarlarini, LAN bagdastiricist ile verilen yazilimi
kullanarak yapin. Bu yazilim hakkinda daha fazla bilgi icin LAN
bagdastiricinizla birlikte verilen Kullanim Kilavuzu'na bakiniz.
Ornegin, agagidaki resimde gosterildigi gibi, gérev cubugundaki ag
simgesi ilizerinde kirmizi bir ¢arp: isareti (x) varsa, projektorii
baglayamazsiniz.

» t&@} b eaz

Ag baglanti noktasini ve iletisim durumunu ayarlayin. Iletigim
durumunun ayarlanmas1 konusunda daha fazla bilgi i¢in, bilgisayarinizin
veya AirPort kartinin Kullanim Kilavuzu'na bakin.



Ag Uzerinden Projektore Baglanma ve Yansitma

Projektorii Calistirma

Baglanmadan o6nce projektorii baglanti bekleme durumuna getirin.

/ EasyMP Network Projection uygulamasini baslatin.

Projektoriin ag ayarlarinin tamamlandigindan ve projektoriin, piyasada da \\
bulunan bir ag kablosu ile ag hub'1 gibi bir ag ekipmanina bagl Windows icin
oldugundan emin olun. Baslat - Programlar (veya Tiim Programlar) - EPSON Projector

- EasyMP Network Projection 6gesini segin.

Prosediir
«

\_/ Giicii agmak icin, uzaktan kumandanin [0] diigmesine basin. EasyMP Network Projection uygulamasinin kurulu oldugu sabit
diskte yer alan Uygulamalar klasoriine ve ardindan EasyMP
Uzaktan Kumanda uzerindeki [LAN] diigmesine basin. Network Projection simgesine cift tiklayin.

LAN bekleme penceresi goriintiilenir.
"Gelismis Baglanti Modu"nu secin ve ardindan "TAMAM"
diigmesini tiklatin.*

Projektor arama sonuglar1 goriintiilenir. Bu projektor her zaman
Gelismis Baglanti Modu'nu kullanarak baglandigindan, Daha
sonraki baglantilar i¢in secili Baglanti Modu'nu varsayilan

me " baglant1 olarak ayarlayin secenegi her zaman segilidir.

Ip Adresi - : 10 * Projektore, Hizli Baglanti Modu'nda baglanilamaz.

Anahtar sdzciik

Baglanmak istediginiz projektorii secip "Baglan" se¢enegini
tiklatin.
Baglanmak istediginiz projektor, arama sonuglarinda
goriintillenmiyorsa Otomatik arama diigmesini tiklatin. Arama
islemi yaklagik 30 saniye siirer.
Baglant1 ekranindaki ayrintilar igin, bkz. "Baglanti Ekranini
Kullanma".@ s.14

Bi|gisayar| ga||§t|rma Projektor anahtar sozciigii, projektorden "Acik" olarak
ayarlandiysa anahtar sézciik giris ekrani gorintiilenir. LAN
Asagidaki agiklamalarda, aksi belirtilmedik¢e, Windows ekran goriintiileri

kullanilmistir. Macintosh kullanirken de ayni ekranlar1 goériirsiiniiz.



Ag Uzerinden Projektore Baglanma ve Yansitma

bekleme ekraninda goriinen anahtar sdzciigii girin ve

ardindan "Tamam" diigmesini tiklatin. Baglantl Ekranini Kullanma

Baglanti tamamlandiginda, bilgisayarin ekrani yansitilir. Bilgisayar Asagidaki ekrani goriintillemek i¢in, EasyMP Network Projection
ekraninda, asagidaki EasyMP Network Projection arag¢ gubugu uygulamasini baglatin. Her bir diigmenin veya 6genin calismasi, asagidaki
gortntiilenir. Projektorii ¢alistirmak ve ayarlari yapmak ve ag tabloda agiklanmustir.

baglantisin1 kesmek i¢in bu ara¢ ¢ubugunu kullanabilirsiniz. Arag
¢ubugunun kullanilmasina iligkin olarak bkz. "Ara¢ Cubugunu
Kullanma".«@® s.16

:ZJ EasyMP Hetwork Projection Ver X XX - Gelismisz Baglant: —

1
1Aum Otomatik arama"_. o Marue! arama"J Profil '! |
| L

Bir projektor seg ve badla.

EazpMP Mebwaork Projection Ver

=n“| Sondiirmek J

= QEa=

Bekleme | | EMPO2FACT 192168111

Bekleme EMPOZFACZ 19216811.2

E Crurum Projektor adi IP adresi Gister

~~- Sunum yapan kisiyi degistirmek gibi nedenlerle bagka bir bilgisayara
@ baglanirken, baglanmak istediginiz bilgisayarda EasyMP Network

Projection uygulamasini baglatin. O sirada bagli olan bilgisayarin e ) [ e ]
baglantis1 kesilir ve projektor, baglanmaya ¢alisan bilgisayara baglanir. |

— | Baglant kesmeyi devre digt birak

e 4 ln Secenekler ayarla =
@ sowerm ] [ et [

Ekran diizeni

0006 & © &

( Ekran gzelikleri |

(1) Otomatik arama
A}: Bilgisayarin baglandig ag sistemindeki projektorleri arayabilirsiniz.
TRLL

(2] Manuel arama
I-_.%EIEI Belirli bir IP adresi veya projektor adina gore projektor arayabilirsiniz.

@ Durum
Asagidaki alti simge, bulunan projektorlerin durumunu gosterir.



Ag Uzerinden Projektore Baglanma ve Yansitma

Bekleme Baglanmak igin se¢in. ©) Segenekleri ayarla
o EasyMP Network Projection uygulamasini baslatirken, islem yontemi gibi genel
Mesgul Baglanmak i¢in se¢in. Baglan'i ayar segeneklerini yapabilirsiniz. Ayrintili bilgi edinmek i¢in, bkz. Segenekleri
b tiklattiginizda, o anda bagli olan ayarla @ 5.36

bilgisayarin baglantisi kesilir ve sizin

Profile kaydet
bilgisayariniz baglanir.

Agdaki projektor aramasinin sonuglarini bir Profil olarak kaydeder.@* s.31
Mesgul Secilemez. Baglanti kesmeyi devre dis1
|i‘a (Baglanti kes-  birak secenegi, zaten bagli olan bagka bir
meyi devre dis1  bilgisayarda ayarlanir.
birak)
Baska bir uygu- Projekt6riin Yapilandirma Meniisii agiktr.
I@ﬁ lama tarafin-  Yapilandirma menisiinii kapattiktan ve
dan kullanili-  yeniden arama yaptiktan sonra
yor secebilirsiniz.

Listeyi temizle

Tiim arama sonuglarini siler.

IP adresi

Projektoriin IP adresi goriintiilenir.

Goster

(Coklu ekran kullan se¢ildiginde) gosterilen rakami secin. @ s.26

® ®& ® © 6

Profil
— Artyor 1\/'['a{1ue'1' f ra.ma veya Profil calistirilirken = Profile kaydet ile kaydedilmis bir Profil kullanarak ag tizerinde bir pro-
,@-E" goruntulenir. jektor arayabilirsiniz.@ s.31
Bulunamadi. ~ Manuel arama veya Profil sonucunda bir
2 projektor bulunamadiginda goriintiilenir.

@ Projektor ads
Projektor ad1 goriintiilenir.

@ Baglant1 kesmeyi devre dis1 birak
Secili projektore bagli iken baska bilgisayarlarin baglantiy1 kesmesini 6nlemek
i¢in bu kutuyu isaretleyin.

@ Coklu ekran kullan

Coklu ekranda goriintiileme fonksiyonu i¢in kutuyu isaretleyin. Bu 6zellik segil-
diginde Ekran diizeni ve Ekran 6zellikleri de ekranin altinda goriintiilenir.
@ 5.20

@ Sorun Giderme

Bir sorun var ve baglant1 kuramiyorsaniz EasyMP Network Projection Sorun gi-
derme ekranini agmak i¢in bu diigmeye basin.

©) Baglan
Arama sonuglart listesinden sectiginiz projektore baglanin. Bir projektorle
baglanti kuruldugunda bir ara¢ gubugu goriintiilenir.
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Ara¢ Cubugunu Kullanma

EasyMP Network Projection uygulamasi basladiktan ve projektorle
baglanti kurulduktan sonra, bilgisayar ekraninda ara¢ ¢ubugu
goriintilenir. Projektorii ¢alistirmak ve projektoriin ayarlarini yapmak
i¢cin bu ara¢ ¢ubugunu kullanabilirsiniz.

E azptd P Metwork Projection

Sondiirmek,

iy

Hedef projektor se¢

Dagitim fonksiyonunu veya ¢oklu ekran goriintiilemeyi kullanarak bir-
den ¢ok projektorden goriintilyii yansitirken projektorlerin sadece
arag¢ gubugundan kontrol edilmesini saglamak i¢in bu segenegi tikla-
tin. Asagidaki sembol, projektorlerin kontrol edilebilecegini gosterir.
TUMU baglanilan projektérlerin tamaminin kontrol edilebildigini
gosterir.

Ornegin "1, 3" goriintiileniyorsa 1 ve 3 numaral projektérler kontrol
edilebilir.

Asagidaki ekrani goriintiillemek igin ﬁ‘ semboliine tiklayin.

Projektor adp Gister
EMPOZFACT 1 a
EMPOZFACZ 1 a
EMPOZFAC3 1 L+

Kontrol edilecek projektorii se¢in.

Belirlenen projektoriin No'sunu gosterir. Bu No, ara¢ ¢ubugun-
dan kontrol edebileceginiz projektoriin No'sunu belirtir.

© Projektoriin durumunu gosterir.

ad

a4

) ‘ ||!_.'I|

Durdur

Projektore bagli iken yansitmayi durdurur. Projekt6r durduruldugun-
da siyah bir ekran yansitilir. Ses durmaz. Projeksiyon durduruldugun-
da sesi durdurmak veya Kullanic1 Logosu'nu goriintiillemek igin A/V
Sessiz iglevini kullanin.

Goster

Durdur veya Duraklat sonlandirir.

Duraklat

Projektore bagl iken yansitilan goriintiileri duraklatir. Ses Duraklatil-
maz.

Sunum Modu

Bu sembol her tiklandiginda Sunum Modu etkin/devre dis1 durumla-
r1 arasinda gegis yapar. @ 5.19

Proj. kontrolii

Projektor aga bagliyken, projektoriin A/V Sessiz, PC kaynagina gegis
yap ve Video kaynagina gecis yap fonksiyonlar1, hem Uzaktan Kuman-
da'yla hem de projektoriin Kontrol paneliyle kontrol edilebilir.

Asagidaki arag gubugunu goriintillemekicin semboliine tiklayin.

Proj. kontrold

A =@ | .=

b A/V Sessiz

Uzaktan Kumanda'daki [A/V Sessiz] diigmesiyle
ayni1 fonksiyona sahiptir.

@ Kullanim Kilavuzu "Uzaktan Kumanda"
PC kaynagina gegis yap

Her tiklattiginizda Kaynak, Bilgisayarl, Bilgisayar2,
USB Display, USB ve LAN arasinda degisir.
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~

4
&

[0 Video kaynagina gegis yap
Her tikladiginizda Kaynak S-Video ve Video
arasinda degisir.S-Video'ya, kablo bagli degilse gegis
yapilamaz.
Ekran Onizleme

Coklu ekran 6nizleme penceresini goriintiiler.

Yaptiginiz ayarlarla bir 6nizleme goriintillemek igin ;’ simgesine

tiklayin. Her Ekran Onizleme'yi tam ekrana biiyiitmek igin ekranlari
tiklatin.

Secenekleri ayarla

Bilgisayar goriintiilerinin aktarilmas sirasindaki iletim performansi
ayarlanabilir. @ s.36

Film Gonderme Modu

Bu projektorde etkinlestirilmemistir. "Bagh projektor film oynata-
maz." mesaj1 goriintiilenir.

Badlankjy) kes Sondiirmek

|

Projektor baglantisini keser.

Arag cubugu ekranina gegis

Arag gubugu ekraninda asagidaki sekilde gegis yapilir. Arag gubugu ek-

rani, bir sonraki gecise kadar ayni kalir.

Tam

E asyhdP Metwork Projection

&}
TUMU

=
aEmu=;

& sondimek

Normal

E asyhP Metwark [=1:=]

Sondirmek.
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EasyMP Network Projection Kullanish islevler

Bu bolim gorintiileri tek bir bilgisayardan birden fazla projektore gondermenize izin veren (Coklu Ekran Goriintiileme), bir toplanti veya sunum
sirasinda yararli olabilecek fonksiyonlar: anlatmaktadir.



Sadece bir PowerPoint Slayt Gosterisi Yansitma (Sunum Modu)

Sunum Modu'nda goriintiiler sadece bilgisayarda bir PowerPoint Slayt
Gosterisi yapilirken goriintiilenir. Slayt Gosterisini durdurdugunuzda
projektor, siyah ekran goriintiiler. Bu ozellik sadece Slayt Gosterisini
goriintiilemek istediginizde faydalidir.

PowerPoint'e ek olarak, Keynote Macintosh Sunum Modu ile uyumludur.

Prosediir

=
a@ Gerekirse kontrol edilecek bir baska projektor secin. @ s.16

P
1 —
\£/ Arag¢ cubugundaki =t| diigmesine tiklayin.

Sunum Modu baglar.

: ) Sunum Modu'ndan ¢ikmak igin, = diigmesini tekrar tiklatin.



Coklu Ekran Goriintiilemeyi Kullanma

Coklu ekran goriintilleme modu sadece tek bir bilgisayara bagli olan birden fazla projektorden farkli goriintiileri yansitmaniza imkan saglar.
Windows ile bilgisayarda birden ¢ok sanal ekran® siiriiciisii ayarlanabilir ve her goriintii projektorle yansitilabilir. Bu fonksiyon, Windows Vista

ozelliklerindeki kisitlamalar nedeniyle Windows Vista ile birlikte kullanilamaz.
Macintosh i¢in, fonksiyonu etkinlestirmek {izere bilgisayara harici bir monitér baglanmalidir. Asagidaki agiklamada sanal ekrandan s6z edilmekle birlikte,

Macintosh i¢in bu islem, fiziksel olarak baglanmis olan ekranda goriintillenen ekranlarla iliskilidir.

O
IOD0JC00g0on

@ Gergek monitor goriintiisii
@ Sanal ekran goriintiisiil
@  Sanal ekran goriintiisii2



Coklu Ekran Goriintiilemeyi Kullanma

Diizenleme ornegi 2

Sanal Ekrani Ayarlama Ornegi

Sanal ekran® paylasimini diizenlemek suretiyle sadece bir sunum

yaparken gostermek istediginiz goriintiiyii ya da soldan saga farkli I
goriintiileri yansitabilirsiniz. + I
Diizenleme 6rnegi 1 '__
- I
- I - -
) - -
] i )
o I o - ~
=I—a=
! — !
[Jooo ] V] - — 1
-] — ’
(| ]
e - D (1) Gercek monitdr go- PowerPoint dosyast sunum araglart
| ——— | rintisa
: ) = E @ Sanal ekran goriin-  Bir PowerPoint dosyas: kullanilarak Slayt
: ) I : tiisi Gosterisi
JE L g
L J Coklu Ekran Goriintiileme Fonksiyonu'nu
© Gercek monitdr go- PowerPoint dosyas: Kullanmadan Onceki Prosediir

rintdsu

1. Sanal Ekranmi1 Ayarlama s.22
@ Sanal ekran goriin-  Excel dosyas:

o Windows ortaminda sanal ekran siiriiciisiinii gerektigi sekilde etkinlestirin. Ve
tusu hem Windows hem de Macintosh igin sanal ekran diizenlemesini ayarlayin.



Coklu Ekran Goriintiilemeyi Kullanma

\:

@ "TAMAM" diigmesini tiklayin.

2. Yansitilacak goriintiiyii belirleme @ 5.26

Yansitilacak dosyay1 segin ve ardindan ekrani gercek projeksiyon diizenlemesine 2 EPSON Virtual Display, Ekle-Kaldyr 3
gore sanal ekrana ta§1y1n. Kullanjlacak. zanal ekrang segin. Pu anda kullanplandan
. . . farklj bir sanal ok K istersenic, bigisayarinjzj
3. Belirlenen resimlerin yansitilmas: @ s.26 veniden baplatmangz geekn,
Ag tizerinden baglanan projektore bir sanal ekran numarasi atayin ve ardindan v EPSON Virtual Display 1
yansitmay1 baglatin. [ EPSON Virtual Display 2

[ EPSOMN Wirtual Display 3
[~ EPSOM Wirtual Display 4

(T 7o ) Yo |

Bu boliim 1. ornekteki diizenlemeye ait sanal ekrani agiklar. @ s.21 TAMAM diigmesini tiklattiginizda, sanal ekran siiriiciileri
etkinlestirilir. Bu noktada ekranin titremesi normaldir. EPSON
Virtual Display Ekle-Kaldir ekraninin kapanmasini bekleyin.

Sanal Ekrani Ayarlama

Sanal ekran siiriiciisiinii etkinlestirme (Sadece Windows)

Sanal ekran® siiriiciisiinii etkinlestirin. Asagida listelenen kullanicilarin
bu islemi gerceklestirmelerine gerek yoktur. @ "Sanal Ekrani Ayarlama’
s.22 prosediiriine gidin. EasyMP Network Projection uygulamasini baslattiktan sonra, sanal
ekranlarin ayar1 Windows ve Macintosh arasinda degisir. Prosediirler
ayrica asagida agiklanmaktadir.

Prosediir

’ Bilgisayarda Windows'u baslatin, ardindan "Baslat" -

"Programlar" (veya "Tiim Programlar") - "EPSON Projector" - \_~/ EasyMP Network Projection uygulamasini baslatmak icin,
"EPSON Virtual Display Ekle-Kaldir" 6gesini segin. "Bagslat" - "Programlar” (veya "Tiim Programlar") - "EPSON
EPSON Virtual Display Ekle-Kaldir ekrani goriintiilenir. Projector” - "EasyMP Network Projection™ dgesini secin.

Sanal Ekrani Ayarlama

1

e EasyMP Network Projection uygulamasini yiikleyerek sanal ekranlar:
etkinlestiren kullanicilar.
e Macintosh kullanicilar1 igin.

Prosediir

 Kullanmak istediginiz sanal ekrani secin. "Coldu ekran kullan” onay kutusunu segin.

En fazla dort monitor eklenebilir. Bu Ornekte tek bir sanal ekran
kullanilacaktir. Coklu ekran goriintiilleme ayar1 yapildiginda,
gerektigi kadar ¢ok ekran segin.

Ekranlarin herhangi biri segilebilir.




Coklu Ekran Goriintiilemeyi Kullanma

EasyMP Network Projection Ver XXX - Gelismis Bazlant - Listeyi giincele ] [ Profile kaydet ] [ Listeyi temizle ]

[ Baglant kesmeyi devre digt birak.

ﬂotomat\k arama LﬁMar‘vue\arama j Profil =

Bir projektar se; ve badla. Segeneklen ayarla

Durum Projeklar adi IP adresi Gidzter Bagil
Sorun gidemne aglan
@-0) Bekems  EMPOZFACI 192168111 o
ran duzeni

@=10) Bekleme EMPOZFAC2 192168112

C Ekran azelikleri P

Profile kaydet ][ Listeyi temizle ]
[ Baijlanh kesmeyi devre dis buak:
Ekran Ozellikleri ekrani goriintiilenir.
[ Songdame | Baijlan gs“ﬂ“”‘”'"w%
Ekaan dizen \0/ "Ayarlar" sekmesine tiklayn.

| Temalar | Masaiistii | Ekran Koupucw | Goriini| Avarlar D
v

( Eleabzsliker | tonitorlernin fiziksel diizenlemesine upmasi igin monitor simgelerini stiikleyin,

Ekran diizeni ve Ekran oOzellikleri ekranin altina eklenir.

"Ekran ozellikleri" 6gesini tiklatin.

Garlinti Birinni:

MY DA GeForce 8600 GTS lstiine 1. Samsung Synckdaster 1T70MP |

Ekran pozlintrliig Renk kalitesi
f2 ] Wk TEnvikeek (32bi) v

1280 % 1024 piksel I N m

Bu apgit birineil monitor olarak, kullan,
Windaws mazaliztinil bu monittre geniglet.

[ Tarumla ] lﬁolun Gider... ] [ Gelizmig ]

[ Tamam J[ iptal ][ Uygula ]




Coklu Ekran Goriintiilemeyi Kullanma

@ Goriuntiillenen monitor semboliinii siiriikleyip istediginiz yere
" birakin.

Burada gercek monitér (1) solda ve sanal monitér (3) sagda
gorintiilenir.

Bilgisayarda birden ¢ok ekran ¢ikis terminali varsa, bu sanal
terminallere atanan numaralar, fiziksel terminallerle sirali olacaktir.

Giriintii Ozellikleri

| Temalar || M azalistii || Ekran Forupucu || Gijri.jni.,iml Aparlar |

M anitarlernin fizik el duzenlemesine uymast igin anitar zimgelenni suriklegin

Griintii Birimi:
WWYIDIA GeForce BE00 GTS ustune 1. Samsung Synchaster 170MP % |

Ekran gozunuirlugu Benk kalitesi
fe ) Bk EnYiksek (32 bi v|
1280 % 1024 piksel 1 N |N | m

Eu avait birincil monitor alarak, kullan,
Windows masaliztimid bu monittre geniglet.

l Tarumla ][ﬁarunﬁider... H Gelizmiz ]

[ T amarn H iptal ][ Uygula ]

Al/s

- e fkincil monitér olarak bir harici monitér baglandiysa bu ekranin

@ goriintiistt yansitilamaz.

e Donanima bagli olarak ikincil monitoriin saysi, "2"den farkli
olabilir. Ekranda monitér sembolii goriintiilendiginde bu sembole
tiklayin ve "Ekran" altinda gorintillenen monitér tirtintin "ikincil"
olmadigini teyit edin.

e Ekran Cozunurligi ayarlari icin agagiya bakin. @ s.53

Monitor simgesi diizenlendiginde, asagidaki resimdeki gibi bir
sanal ekran baglanir.

kapanir.

Bu noktaya kadar sanal ekran diizeni de diizeltilmistir.
Daha sonra yansitilacak resimleri belirleyin. @ s.26

Macintosh i¢in

—

@ EasyMP Network Projection uygulamasini baglatin. EasyMP

2

Network Projection uygulamasinin kurulu oldugu sabit diskte
yer alan Applications (Uygulamalar) klasoériinii ve ardindan
EasyMP Network Projection simgesini cift tiklatin.

Gelismis Baglant1 Modu'nu segin ve baglatma islemini gerceklestirin.

—

2

@ "Coklu ekran kullan" onay kutusunu secin.

—



Coklu Ekran Goriintiilemeyi Kullanma

eon DELL E2009W

(<[> ] [showar ] C—
ﬁ Otomatik arama H & Manuel arama 5:‘ Profil v S

Bir projektor seg ve bagla.

| Display (_ Arrangement ) Color
TSS—

| Durum |Projekrér adi 1P adresi | ‘
O @ Bekleme EPSON-PJ 192.168.100.110 Resolutions:
640 x 480 Coalors: | Millions B‘
800 x 500 S
800 % 600 Refresh Rate: | 60 Hertz B
848 x 480 Detect Displays
1024 x 640
(" profile kaydet ) (  Listeyi temizle ) 1024 x 768 Gather Windows
- 1152 x 864
Baglanti ki i d disi birak s a
["1Baglanu kesmeyi devre disi biral o —— 1152 x 870 Rotate: | Standard B
<_Coklu ekran kullan > 1280 x 720 e
- m 3 A
Baglan 3 1280 x 800 v |_!Show displays in menu bar ®

Ekran diizeni ve Gor. Tercihleri ekranin altina eklenir.

Do

m—

R

o/ "G&r. Tercihleri" 6gesini tiklatin.

g,
F/
m Otomatik arama Lﬁ Manuel arama ‘ 53 Profil v enn DELL E2000W
Bir projektér seg ve bagla. _
| Durum ' Projektor adi |IP adresi Goster | r \
@ Bekleme EPSON-P) 192.168.100.110 1 : Display | Arr it | Color

To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the menu bar, drag it to a different display.

( Profile kaydet ) ( Listeyi temizle )

"] Baglanti kesmeyi devre disi birak

—
™ Coklu ekran kullan Secenekleri ayarla
(" Baglan )

Ekran duzeni

@

Gor. Tercihleri

Avarlarl eriintiile ekrani eoriintilenir Goriintiilenen monitor semboliinii siiriikleyip istediginiz yere
P ’ 8 8 ' birakin.

e

o w .

) "Arrangement" 6gesini tiklatin.
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ann Color LCD

(<[> | [ Show A ] I

[ Display | Arrangement  Color !

To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the menu bar, drag it to a different display.

A
AAEAEARNARA
P S SV = =

Belirlenen Resimlerin Yansitilmasi
Bu bolim 1. ornekteki diizenlemeye ait sanal ekrani agiklar. @ s.21

s,

Bu noktava kadar ekran diizeni de diizeltilmistir @ "Goster" seceneginde atanacak sanal ekran” sayisini secin ve
Y SH- projektorden hangi gorintiiniin yansitilacagini belirleyin.

"1 Mirror Displays ®

\
@%@m@ Ayarlarn goriintiile ekranini kapatin.

:—'.J EasyMP Hetwork Projection Yer . X.X{ - Gelismis Baglant - |Z||:,E|

Yansitilacak Gériintiiyii Belirleme SRl e |

Bir prajektar s2¢ ve badla

e . . . . Durrn Frojektor adi IP adrexzi
Bu bolim 1. 6rnekteki diizenlemeye ait sanal ekrani agiklar. @ s.21
= Bekleme EMPOZFALCT 192168811
= Bekleme EMPOZRACE 182168112

7\
%@g Yansitilacak dosyayi secin.

PowerPoint ve Excel dosyalarini baglatin.

%@g "Baglan" a tiklayin.

i

) Pencereyi, istenen sanal ekran”® monitériine siiriikleyip
goriintiiniin yansitilacagi yere atayin.

Excel penceresini, goriintillenemeyecek kadar saga siiriikleyin.
Bunun sonucunda PowerPoint penceresi, gercek monitor iizerinde
goriintiilenirken Excel penceresi de sagdaki sanal ekran iizerinde
gorintiilenir.



Coklu Ekran Goriintiilemeyi Kullanma

[ Goteigincele | [ Profiskaydst ] [ Litepitomicle | Sanal ekran iizerinde fare ile islem yapmak i¢in farenin imlecini,
L Balant kesmeyi cevre dis bk imle¢ sanal ekranda goriiniiyormus gibi sanal ekranin yoniinde
g tastyin.

e

g“”“"”@
(:Qg Coklu ekran goriintiilemeyi sonlandirmak icin arag
cubugundaki "Sondiirmek" secenegini tiklatin.

Ekian diizeni

- ° Windows ortaminda sanal ekran striiciisii, fare imlecinin ekranin
@‘ sinirlart digina taginabilmesine olanak taniyacak sekilde
etkinlestirilmisse imlecin yerinin takibini kaybettiginiz durumlar
olabilir. Bir sanal ekran kullanmiyorsaniz "EPSON Virtual Display
Her bir projektore atanan goriintii yansitilir. Ekle-Kaldir" altinda, sanal ekran karsisindaki onay isaretini
temizleyin, boylece fare imleci ekran smirlarinin disina taginamaz.
Coklu ekran goriintiilemeyi daha sonra tekrar kullanmak icin
E— EPSON Virtual Display Ekle-Kaldir altindaki gerekli ekranin
e — karsisina igaret koyun.
—
- E—
L\
=

[ Ekran tzelikleri

Bir onay isaretini temizlemek i¢in asagiya bakin.@F s.22

e Her bir projektoriin renk tonunu ayarlayabilirsiniz. @ Kullanim
Kilavuzu "Goklu Projektérler I¢in Renk Diizeltme (Coklu Ekran
Renk Ayar)"

Windows ortaminda, bilgisayardaki bir sanal ekrana gonderilen
goriintliyii goremezsiniz. Sanal ekrandaki goriintiiyii diizenlemek
i¢cin bu goriintiiyii yansitilirken diizenlemelisiniz.
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Farkl Bir Alt Ag Uzerinden Projektore Baglanma

Bu boélimde bir bilgisayari, var olan bir ag sistemi iizerindeki bir Kablolu LAN erisim noktasi araciliiyla farkli bir alt agdaki bir projektore nasil
baglayabileceginiz agiklanmistir.



Farkh Bir Alt Ag Uzerinden Projektére Baglanma

Varsayilan olarak bu uygulama sadece bilgisayarla ayni alt agdaki
projektorleri arar. Bu nedenle ag tizerinde projektorler igin arama
yapsaniz bile farkli bir alt agdakiler bulunmayacaktir.

Ancak farkli bir alt agdaki bir projektorii asagidaki sekilde belirleyip bu
projektore baglanabilirsiniz:

e Bir IP adresi veya Projektor Adi belirtip bir arama yapin.
IP Adresi, dogrudan girilebilir. Baglanacak Projektér adinin DNS
sunucusu kaydedilmis olmasi kosuluyla, yalnizca Projektér adi girerek
de arama yapabilirsiniz.@ 5.30

e Profile gore arama yapma
Bir IP Adresi ya da bir Projektor Adi belirterek farkli bir alt agda
arama islemi gergeklestirdiginizde, aramay1 kolay hatirlayabileceginiz bir
adla Profil olarak kaydedebilir ve bu Profili sonradan farkli bir alt
agda arama yapmak istediginizde kullanabilirsiniz.«@™ s.31



IP Adresi ve Projektor Adi'ni Belirterek Arama Yapma

Asagidaki agiklamalarda, aksi belirtilmedik¢e, Windows ekran goriintiileri Hedef projektoriin belirlenmis olmasi kaydiyla, o projektorii segin
kullanilmigtir. ve ardindan bir baglanti kurmak icin Baglan1 tiklatin.
Macintosh kullanirken de benzer ekranlari goriirsiiniiz. Bu projektorii kullanirken her arama isleminizde ilgili detaylar1 her

seferinde belirtmemek i¢in aramanizi bir Profil olarak kaydedin.

= - 531
S

g‘“”“"”*a%
@ EasyMP Network Projection projektor se¢cim ekraninda
"Manuel arama" 6gesini tiklatin.

f,ﬂ EasyMP Metwork Projection VYer X XX - Gelismis Baglant: — |z”:|rz|

fom Otomatik arama J Prafil v| |

Bir prajektor seq ve bagla.

Durum Projektar adi IP adresi
O @ Bekleme EMPOZFACT 192162111
[0 @=8) Bekleme  EMPD2FAC2 192168112
[0 @=8) Bekleme  EMPDZFACS 192168113
Profile kaydet ] [ Listeyi temizle ]
[ Bafilant kesmeyi devre dist birak
|:|Eﬁ‘k‘lﬂ“éi{‘r‘é‘h“i{ﬂiié‘r‘f —_Sepeneklari aparla

Baglanmak istediginiz projektor icin IP adresi veya Projektor
adi girin ve "TAMAM" diigmesini tiklatin.

Manuel arama [‘5_<|

Projektriin IP adresini veya adpny girin,

Arama sonuglar;, EasyMP Network Projection projektor se¢imi
ekraninda goriintiilenir.



Profil ile Arama Yapma

Sik kullanilan bir projektor icin arama isleminizi bir Profil olarak

kaydedebilirsiniz. Profil, belirli bir projektorle ilgili olarak Projektor adi
ve IP adresi gibi bilgilerin tiimiinii iceren bir dosyadir. Her arama

yaptiginizda profili belirtirseniz, IP Adresi veya Projektér adi girmenize
gerek kalmaz. Ornegin, bir projektoriin kuruldugu her yer icin bir grup il
Profil olusturup bunlar1 klasorler halinde yoneterek, hedef projektor B N s P o e S S Bl 1o
kolayca bulunabilir.

@ Projektor, EasyMP Network Projection projektor sec¢im
ekraninda gorintiilendiginde "Profile kaydet"i tiklatin.

foutn Otomatik arama il Maruel arama J Prafil " |

Bir prajektar seg ve badla.

Durum Projektdr adi IP adresi

53%536555365553 [0 Q=28 Bekleme  EMPOZFALT 192168111
Eg;;aﬁsggzaﬁsggza :: [0 @G-8 Bekeme  EMPOZFAC2 192168112

IllllEﬁEEﬁ % % % [::::] [0 @=28) Bekleme  EMPOZFACI 192166113
k‘ D « D J
Profile kaydet Listeyi temizle
- - o a) e
P [ [] B atjlant kesmeyi devre digi birak
. (4

&
‘ [Cliakiy ekran kulare Seceneklen ayarla

[ Baian

Profile kaydet ekrani goriintiilenir.

A Bi Kat 1 (2)
o BB.maSl © Ka 5 @ Bir Profil adi girin ve ardindan "Ekle" se¢enegini tiklatin.
O bt o K
1nasi a
Prafil ¥ smini girin.
@ D Binast ’
Prafil adi |
Bu bolimde bir Profilin nasil olusturulacagi ve diizenlenecegi anlatilmistir.
[ exe | [ e ]
Bir Profil Hazirlama Projektor bilgileri, Profil'e kaydedilir.
' Daha o6nce bir Profil kaydetmisseniz, bunun tizerine yazilip
Profil, arama sonuglari kaydedilerek hazirlanr. yazilmayacagini onaylamaniz istenir. Bir Profili farkli bir adla

Onceden kaydedilmis bir Profil nasil degistirilecegine dair ayrintilar icin kaydetmek igin Farkli kaydet'i segin. Profil igin bir klasor

agagidaki bolime bakin. @ s.33



Profil ile Arama Yapma

olusturduysaniz asagidaki ekranlar goriintiilenir. Profil adi1 girdikten

ve Kaydet hedefini sectikten sonra Ekle'yi tiklatin.

Profile kaydet [z|

Profil adgng gir ve profilin nereye kaydedilecedini belirt.

Prafil adj

K.apdet

=[] Prefi
[ ] building &
[ ] building B

[ e | [ Vol

Macintosh i¢in

Pr@!ﬁ Eaﬂg;
Profil adini gir ve profilin nereye kaydedilecegini
belirt.
Profil ad- ' - - J
Profil
Kayde + [/ Profile
¥ Building A
[/ Building B

E ~-  Bir Profile klasér olusturma hakkinda ayrintil bilgi icin asagidaki
@‘ boliime bakin. @ s.33

Profil Belirterek Arama Yapma

Olusturdugunuz Profili belirterek arama yapabilirsiniz.

@ EasyMP Network Projection projektor secim ekraninda
"Profil" 6gesini tiklatin.

Herhangi bir Profil kaydedilmediyse Profil secemezsiniz.

;‘,'_,ﬂ EasyMP Network Projection Ver XXX - Gelismis Baglanti — |ZH:|F5__(|

Otomatik arama Manugl arama '| |
Auto i

Bir projektar seq ve bagla.

Crurum Projektar adi IP adresi
O @ Bekleme EMPOZFALCT 192168111
[0 @=18) Bekleme  EMPDZFAC2 192168112
[0 @=18) Bekleme  EMPOZFAC3 192168113
Profile kaydet ] [ Listeyi temizle ]

] Bailant kesmeyi devre digi birak

E. i Segeneklen aparla
Bajan

Goriintillenen meniiden baglanmak istediginiz projektorii
secin.

;‘._',ﬂ EasyMP Hetwork Projection Ver XXX - Gelismis Baglant: — |.. ” |&|
For Otomatik arama o Manuel arama =] Profil :l |
Bir projekitdr seq ve bagla. Building & * |

Crurum Frojektar adi Building B 15t fioar ’
@ Bekleme EMPOZFACT 192162111

Building B 2nd floar
" =

Arama sonuglari, EasyMP Network Projection projektor se¢imi
ekraninda goriintiilenir.

Hedef projektoriin belirlenmis olmasi kaydiyla, o projektérii segin
ve ardindan bir baglanti kurmak icin Baglan'it tiklatin.



Profil ile Arama Yapma

Profil Yonetme

Profil adin1 ve hiyerarsik yapisini degistirebilirsiniz.

ayarla"y1 tiklatin.

Segenekleri ayarla ekrani goriintiilenir.

"Profili diizenle" dgesini tiklatin.

Secenekleri ayarla

Genel ayarlar |Performan5| avarla | Ses Cikisini

Tam ekran video aktanmi kullan
[ iletigimleri sifrele
B aglangigta Ekran Baglant Modu Segimi penceresini goster.

Baglanmizta arama metodu
(#) Baglangigta otomatik. arama

() Arama metodunu baglangigtan sonra belit
(") Son af yaplandimasi iginde ara
e AR A

[ Varsayilan Yikle ]I Tamam ][ Iptal

B

EasyMP Network Projection ana ekranindaki "Secenekleri

Profili diizenle ekrani goriintiilenir.

%@g Profile kaydedilen igerikleri diizenleyin.

Profili diizenle

F'rofil_ Seqil profille ilgili bilg
=] Frojektor adi IP adiesi
o EMPOZFALT 192.168.11.251
= = EMPO2FAC2 192.168.11.252
[ jbuilding B 3rd floor
' = EMPO2FAC3 192.168.11.253
[ Hopyal] ] [ 50 ] 5l
[ el Deitic ] [ Klasir olubtur ]
( s ktar J [ Al |
TAMAM | [ Fptal
L ['_ ]
(1) |'r_-'-| :Klasorii belirtir.
(2] [' 1 Profil'i belirtir.
Profil
Oge Fonksiyon
Profil Kayith Profil'i gorintiileyebilirsiniz. Profili, bir klasér
olusturarak yonetebilirsiniz. Profilin veya klasoriin
sirasini siiriikleyip birakarak degistirebilirsiniz.
Kopyala Profili kopyalayabilirsiniz. Kopyalanan Profil, ayn1
adla orijinal ile ayn1 klasore kaydedilir.
Sil Profili ve klasorii silebilirsiniz.




Profil ile Arama Yapma

Profil

Oge Fonksiyon

Ad Degistir Ad Degistir iletisim kutusunu goriintiileyebilir ve
klasorii veya Profili yeniden adlandirabilirsiniz. Ad
Degistir iletisim kutusuna en fazla 32 karakter
girebilirsiniz.

Klasor olustur Yeni bir klasor olusturabilirsiniz.

Aktar Bir Profili hem Digar1 Aktarabilir hem de Profili I¢e
Aktarip kullanabilirsiniz.

Al Daiga aktarilan bir Profili okumak ve kullanmak
istediginizde kullanilir.

Secili profille ilgili bilgi

Parca Fonksiyon
Projektor adi, Profile kayith projektor bilgilerini gériintiileyebilirsiniz.
IP adresi
Sil Segilen projektoriin bilgilerini silebilirsiniz. Tiim

projektor bilgileri silindiginde profil de silinir.

e
@ "TAMAM" diigmesini tiklayin.

Diizenlemelerinizi kaydeder ve Profili diizenle ekranii kapatir.



TOP

EasyMP Network Projection Uygulamasinin Calismasinin Ayarlanmasi

EasyMP Network Projection basladiginda islem yontemi gibi ayar segeneklerini yapabilirsiniz.



Secenekleri Ayarla'ylr Kullanma

EasyMP Network Projection basladiginda islem yontemi gibi ayar
segeneklerini yapabilirsiniz.
EasyMP Network Projection ana ekranindaki Segenekleri ayarla 6gesini

Her Ogeyi Ayarlama

Genel ayarlar sekmesinden ve Performansi ayarla sekmesinden her 6geyi

cagtn. ayarlayin.
Prosediir
~ Genel ayarlar sekmesi

EasyMP Network Projection ana ekranindaki "Secenekleri

X

> S
—

Secenckleri ayarla

ayarla"yr tiklatin. —
Genel ayarlar |PerForman5| avatla | Ses Ckisin
:‘._',-‘J EasyMP Metwork Projection Ver XXX - Gelismiz Baglant: —
Otomatik arama Manuel arama =] Prafil | Tam ekran video aktanm kullan
Auto il
Eiir projektr sec ve badla. D iletisimleri gifrele
o] Projektdr ad IP ad
T e oL Bazlangigta Ekran Badlant Modu Secini penceresini goster.
O Bekleme EMPOZFACT 192168111
B azlanaqicta arama metadu
O @=8) Bekeme  EMPO2FAC2 192168.11.2 () Baslangicta otomatik arama
=7 Bekl
O @= Bekieme EMPOZFALS 192188113 () Arama metadunu baglangigtan sonra belit
() Son ag yaplandimasi iginde ara
Prafile kaydst Listeyi temizl
e ] [ ST ] [ Profili dizenle ] [ LAM'a gegig vap
[] Baglant kesmepi devre digi birak
3 ] e —
LH :
[ Varsavilan Yikle ] I Tamam l [ Iptal ]
Secenekleri ayarla ekrani goriintiilenir. . o - .
Tam ekran video Bu projektor film gonderme fonksiyonunu
. aktarimi kullan desteklemediginden, bu ayar 6gesi devre digidur.
Ogelerin her birini ayarlayin. -
lleti §im|eri §ifre|e Sifrele 6gesini se¢in ve veriyi iletin. Veriler ele gecirilse

Sonraki adimda ayarlanan 6gelerin ayrintilarini teyit edin. Gerekli

. ) bile sifresi ¢oziilemez.
tim ayarlar1 yaptiktan sonra Segenekleri ayarla ekranini kapatmak

icin TAMAM dl"lgrnesini tiklatim. Baslangicta Ekran EasyMP Network Projection basladiginda Hizli Baglanti
Baglanti Modu Modu/Gelismis Baglanti Modu ekraninin gériintiilenip
Secimi penceresini goriintillenmeyecegini belirleyin. Bu projektor her
gbster zaman Gelismis Baglanti Modu'nda bagladigindan, bu

onay kutusundaki isareti kaldirin.




Secenekleri Ayarla'yl Kullanma

Baslangicta arama
metodu

EasyMP Network Projection baslatildiginda icra
edilecek, asagidaki projektor arama yontemlerinden
se¢iminizi yapin.

Baslangigta otomatik arama

Arama metodunu baslangictan sonra belirt

Son ag yapilandirmasi i¢inde ara

Profili diizenle

Profili diizenle iletisim kutusu goriintiilenir. @ 5.33

LAN'a gecis yap

Sadece Windows

Ag Bagdastiricist Gegisi iletisim kutusu goriintiilenir. Bir
bilgisayarin birden fazla bagdastiricis1 oldugunda bir
arama icin kullanilacak ag bagdastiricisina gecis i¢in
gerektiginde kullanilir.

Varsayilan olarak ag bagdastiricilarinin tamamy, bir
arama gerceklestirmek icin kullanilir. Baglant1 yontemi
olarak her zaman Kablolu LAN kullaniliyorsa Kablolu
LAN bagdastiricisi segin.

Varsayilani Yikle

Genel ayarlar sekmesindeki, Profili diizenle ve LAN'a
gecis yap disindaki tiim ayar degerlerini varsayilan
degerlere sifirlayabilirsiniz.

Performansi ayarla sekmesi

Secenekleri ayarla

Genel avarlar | Performansi ayarla | Ses Cikigini

Hizh

3

Maormal Hazzas

] Katmanh pencereyi ginder

N
=

Siirlim

[ Varsayilan Vikle

H Tarmar H ipkal ]

Performans
ayarlama kaydirma
cubugu

Performans, Hizli, Normal ve Hassas olarak
ayarlanabilir.

Film yansitmalar1 kesiliyorsa Hizli olarak ayarlayin.

Katmanli pencereyi
goénder

Sadece Windows (Windows Vista haric)

Katmanli bir pencerenin aktarilip aktarilmayacagini
ayarlar.

Bilgisayarda goriintiilenen mesajlar gibi igerikler
projektorde yansitilmayacaksa katmanli pencere
kullanilir. Katmanl pencere kullanan mesajlar gibi
proje icerikleri i¢in bu onay kutusunu segin.

Fare isaretcisinin ekranda titremesini istemiyorsaniz,
bu onay kutusundaki isareti kaldirin.

Varsayilani Yiikle

Performans: ayarla sekmesi islevlerindeki tiim ayar
degerlerini varsayilan ayarlara sifirlayabilirsiniz.




Secenekleri Ayarla'yl Kullanma

|/
“(e)- Arag cubugunda ﬂ simgesini tiklattiginizda, sadece Performansi

ayarla sekmesi goriintiilenir.

Ses Cikisi sekmesi

Bu projektor, ses gonderme fonksiyonunu desteklemediginden, Ses Cikis
sekmesindeki ayarlar devre disidir.
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Projektorleri Kurmak, Takip ve Kontrol Etmek icin Bilgisayar Kullanma

Bu bolimde, projektor ayarlarini degistirmek ve projektorii kontrol etmek icin aga baglanmis bir bilgisayarin nasil kullanilacagi agiklanmustir.



Web Tarayicisi Kullanarak Ayarlari Degistirme (Web Kontrolii)

Projektore ag iizerinden baglanan bir bilgisayarin Web tarayicisini / Web tarayicisinin adres girisi kutusuna, projektériin IP
kullanarak bilgisayardan projektorii ayarlayabilir ve kontrol edebilirsiniz. adresini girin ve bilgisayarinizin klavyesindeki [Enter] tusuna
Bu fonksiyon kullanilirsa kurulum ve kontrol islemleri, uzaktan basin.

gerceklestirilebilir. Ayrica bilgisayar klavyesini de kullanabileceginiz icin
kurulumda gereken karakterlerin girilmesi daha kolaydir.

Web tarayicisi olarak Microsoft Internet Explorer 6.0 veya daha sonraki
bir siiriimii kullanin. Macintosh kullantyorsaniz Safari de
kullanabilirsiniz. Ancak, Mac OS X 10.2.8 altinda Safari kullaniyorsaniz,
Web kontroliiniin bazi radyo diigmeleri diizgiin goriintiilenmeyebilir.

Web Kontrol goriintiilenir.

Projektoriin Yapilandirma meniisiindeki Ag meniisiinde Web
Kontrol Parolast belirlenmigse, Parola girin. Web Kontrol Parolas:
i¢in belirlenmis olan karakterleri girin.

:"’: Projektor Bekleme Modu'nda (gii¢ kapali) olsa bile projektoriin Projektor KurUIumu
’@‘ Yapilandirma Meniisi'niin Uzatilmis meniisiinden Ag Agk o o ) o
ayarlanmigsa, Web tarayicistyla kurulum ve kontrol miimkiindiir. Normalde projektoriin Yapilandirma menisiinde belirlenen 6geleri
ayarlayabilirsiniz. Belirlenen igerikler, Yapilandirma meniisiinde gosterilir.

Yalnizca web tarayicisindan ayarlanabilecek 6geler de vardir.

Web Kontroliinli Gorilintlileme o )
Yapilandirma meniisiindeki, Web Tarayicisi Tarafindan

Web Kontrol'ii goriintillemek i¢in, asagidaki prosediirii kullanin. Ayarlanamayacak Ogeler
\ ' 5 5 ' Asagidaki Ogeler disinda Yapilandirma menisiindeki tim ogeler
== Web tarayiciniz bir proxy sunucu aracihigiyla baglanacak sekilde ayarlanabilir.
'@‘ kurulmussa Web Kontrol goriintiilenemez. Web kontroliinii
kullanmak i¢in ag baglantis1 ayarlarini proxy sunucusu kullanmadan e Ayarlar Menii - Isaretci Sekli
yapmalisiniz. e Ayarlar Menii - Test Deseni

e Ayarlar Menii - Kullanici Digmesi

e Uzatilmis Menii - Kullanict Logosu'nu kaydetme

Projektoriin IP adresini girme ¢ Uzatilmig Meni - Dil '

e Uzatilmig Meni - Isletim - Yiksek Irtifa Modu

e Uzatilmig Menii - Isletim - Mer. kap. zam.

e Sifirla - Menii - Témiini Sifirla ve Lamba Saatini Sifirla

Her meniide yer alan 6geler, projektoriin Yapilandirma menisiindekilerle

Prosediir aynuidir.

@& Kullamim Kilavuzu "Fonksiyonlar Listesi"

Gelismis Baglanti Modu kullanildiginda, projektoriin IP adresini asagidaki
gibi belirterek Web Kontrol agilabilir.

Bilgisayarinizda Web tarayicisini baslatin.



Web Tarayicisi Kullanarak Ayarlari Degistirme (Web Kontrolii)

Yalnizca Web tarayicisindan ayarlanabilecek dgeler

Asagidaki Ogeler yalnizca Web tarayicisindan ayarlanabilir.

e SNMP Topluluk Ad:
e Monitor Par.



Sorunlari Rapor Etmek icin Posta Bildirimini Kullanma

Projektoriin Yapilandirma meniisiinde Posta Bildirimi fonksiyonu
ayarlandiginda, projektorde bir sorun veya uyari ortaya ¢iktiginda,
onceden belirlenmis e-posta adreslerine bildirim mesaji gonderilir.
Boylece operator de projektorden uzakta bir yerde dahi olsa projektorde
meydana gelen sorunlardan haberdar olacaktir.

@ Kullanim Kilavuzu "Posta Menusi"

:"’—_ e En fazla t¢ bildirim hedefi (Adresler) kaydedilebilir ve bildirim
’@‘ mesajlar1 da bu ti¢ hedefin hepsine birden bir kerede gonderilebilir.

e Bir projektorde kritik bir sorun meydana gelir ve projektor
aniden durursa bir operatorii sorun hakkinda bilgilendiren bir
mesaj gonderemeyebilir.

¢ Projektor Bekleme Modu'nda (gii¢c kapali) olsa bile projektdriin
Yapilandirma menisiiniin Uzatilmis meniisiinde Ag Ak
ayarlanmigsa, izleme yapmak miimkiindir.




SNMP Kullanarak Yonetme

Projektoriin Yapilandirma meniisiinden SNMP ayarlandiginda,
projektorde bir sorun veya uyari ortaya ¢iktiginda, onceden belirlenmis
e-posta adreslerine bildirim mesaji gonderilir. Projektorleri, kendilerinden
uzaktaki bir noktada toplu olarak kontrol ederken bu islem faydalidir.

@& Kullamim Kilavuzu "Diger Meniisi"

A\l
< =

- o SNMP, bir ag yoneticisi veya ag konusunda bilgisi olan bir kisi
@‘ tarafindan yonetilmelidir.

-
4

e Projektorii izlemek amaciyla SNMP islevini kullanmak i¢in, SNMP
yonetici programini bilgisayariniza kurmaniz gerekir.
e En fazla iki hedef IP adresi kaydedilebilir.
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Slayt Gstr. Kullanimiyla Sunum

Bu bolimde USB aygitlarinda yer alan resim dosyalarinin Slayt Gosterisi olarak dogrudan projektorden nasil yansitilacagi agiklanmustir.



Slayt Gosterisi Kullanilarak Yansitilabilecek Dosyalar

Projektore baglanan USB depolama aygitlarinda ve dijital fotograf . o o 23 .
makinelerinde kayith dosyalar1 dogrudan yansitmak igin, Slayt Gosterisi'ni Slayt Gosterisi Ornekleri
kullanabilirsiniz.

USB depolama aygitlarinda vb. kayith resim ve filmlerin

== Giivenlik fonksiyonlarim biinyesinde barindiran USB veri depolama yansitiimasi
’@‘ cihazlar1 ise bazen kullanilamayabilir.

Slayt Gosterisi Kullanilarak Yansitilabilecek
Dosyalarin Ozellikleri

Tar Dosya Tiiri Notlar

(Uzanti)
Duragan | .jpg Asagidakiler yansitilamaz.
goriintd - CMYK renk modu formatlari

- Ileri giden formatlar

- 8192 x 8192'den biiyiik ¢oziiniirliikli gortintiler
- "jpeg" uzantili dosyalar

Normalde resimler, sikistirma ¢ok yiiksek olarak .
ayarlanmugsa yansitilamaz. Ornek 1: Birden ¢ok goriintilyii hazirlama ve kesintisiz olarak oynatma
(Slayt gosterisi)@®@ s.50

3 _ . -«
:@__ e Bir USB baglantili sabit disk kullanyorken AC adaptorlii giic Ornek 2: Resim dosyalarini teker teker segme ve yansitma@® s.49

kaynagi kullanmanizi Oneririz.

e Projektor, bazi dosya sistemlerinde formatlanmis ortamlar:
desteklememektedir. Yansitma sirasinda sorun g¢ikarsa, Windows'da
formatlanmig ortamlar1 kullanin.

e Ortami, FAT16/32 dosya sistemini kullanarak formatlaymn.




Slayt Gosterisi Temel islemleri

Slayt Gosterisi, dijital fotograf makineleri ve USB depolama aygitlarinda
saklanan resim dosyalarini oynatmaniza ve yansitmaniza olanak verir.
Bu bolimde Slayt Gosterisimin temel olarak nasil ¢alistigi agiklanmustir.

Asagidaki adimlar Uzaktan Kumanda esas alinarak agiklanmis olmakla
birlikte, ayn1 islemleri projektdriin Kontrol panelinden de yapabilirsiniz.

Slayt Gosterisi'ni Baslatma ve Bitirme

Slayt Gosterisi'ni Baglatma

Yansitilan goriintiiyii USB'ye gecirin.
@ Kullanmim Kilavuzu "Yansitilan Gorintiiyti Degistirme”

USB depolama aygitini veya dijital fotograf makinesini
projektore baglayin.

@& Kullamim Kilavuzu "USB Aygitlarinin Baglanmas: ve
Cikartilmasi (yalnizca EB-1925W/1920W/1915/1910/1830)"

Slayt Gosterisi baslar ve dosya listesi ekrani goriintiilenir.

Slayt Gosterisi'ni Kapatma

Slayt Gosterisi'ni kapatmak icin, USB aygitini projektordeki
USB(TipA) baglanti noktasindan c¢ikartin. Dijital fotograf
makinelerinde, sabit disklerde vb. aygitin giiciinii kapatip sonra
cikartin.

<~ Bellek kartlarini, USB kart okuyucuya takarak projektore
@ baglayabilirsiniz. Ancak, bazi kart okuyucular uyumlu olmayabilir.

e Asagidaki ekran (Siiriiciiyii se¢in ekrani) goriintillendiginde,
kullanmak istediginiz siiriiciiyii se¢mek igin, [@][@][@]

[E)] diigmelerine basin ve ardindan [Enter] diigmesine basin.

e Siiriiciiyii segin ekranini goriintillemek ic¢in, imleci dosya listesi
ekranmin st yarisindaki Siiriiciiyii se¢in ifadesinin iizerine getirin
ve ardindan [Enter] diigmesine basin.

Slayt Gosterisi Temel islemler

Asagida, Slayt Gosterisi ve yansitma islemlerinin kullanimiyla resimlerin
oynatilmasi prosediirleri agiklanmugtir.

imleci, erismek istediginiz dosya veya klasoriin iizerine
getirmek icin, [+ ][« v 1< )] diigmelerini kullanin.




Slayt Gosterisi Temel islemleri

Slideshow W usen>
# Basadén A Oncekisayfa

O Beachy O peachl! O E000004

JPEG

O E000005 O E0000006

Slayt Gstr.

Exter | Resmi Gstr. et | Alt menii
Imleg

¢ JPEG dosyalari, kiigiik resimler halinde goériintiilenir (dosya
igerikleri kiigiik resimler halinde goriintiilenir).

¢ JPEG dosyasina bagl olarak, kiigiik resim gosterilmeyebilir. Bu
durumda bir dosya sembolii goriintiilenir.

v4

JPEG

~r- O sirada agik olan pencerede tiim dosyalar ve klasorler ayni anda
@‘ goruntiilenemiyorsa, uzaktan kumandadaki (Down) [Sayfa]
diigmesine basin veya imleci ekranin alt kismindaki Sonraki sayfa
digmesinin {izerine getirip [Enter] diigmesine basin.

Onceki ekrana donmek icin, uzaktan kumandadaki (Up) [Sayfa]
diigmesine basin veya imleci ekranin iist kismindaki Onceki sayfa
digmesinin {izerine getirip [Enter] diigmesine basin.

[Enter] diigmesine basin.

Segilen goriintii ekrana gelir.

Bir klasor secildiginde, secilen klasérdeki dosyalar goriintiilenir.
Acilan ekranda Basa don'ii segin ve onceki ekrana geri donmek
icin [Enter] diigmesine basin.

Goruntliyii Dondiirme

JPEG goriintiileri gosterirken, 90° araliklarla dondiirebilirsiniz. Bu
dondirme fonksiyonu, Slayt Gosterisi sirasinda da kullanilabilir.

JPEG goriintiilerini asagidaki sekilde dondiiriin.

| Resimleri JPEG formatinda oynatin veya Slayt Gosterisi
gerceklestirin.

JPEG goriintiileri oynatmak i¢in @ 5.49
Slayt Gstr. oynatmak i¢in @ .50

Bir JPEG resmi yansitirken [<_ < >] veya [<“7 ] diigmesine
basin.



Slayt Gosterisi Temel islemleri




Gorilintii Dosyalarinin Yansitilmasi

USB depolama aygitinda kayitli olan veya dijital fotograf makinesinde S T Y- T R
bulunan resim dosyalari, asagidaki iki yontemden biriyle Slayt Gosterisi ' | ‘
olarak yansitilabilir. u | 4 R @

Folder? a I:W O Beach? O feach3

e Secilen goriintii dosyalarinin yansitilmasi
Bu tek dosyalarin yansitilmasina yarayan bir fonksiyondur. g ﬁ ﬁh .

e Bir klasordeki goriintii dosyalarinin birer birer yansitilmasi (Slayt —

Gosterisi) /

Bu fonksiyon, bir klasérdeki dosyalar: sirayla, birer birer yansitir. o s o oo

Dikkat

Erisim sirasinda USB depolama aygitini ¢ikartmaymn. Slayt Gosterisi diizgiin [ ses o] Resniote, [0 | At merd '
calismayabilir.

Goriintii dosyasi

Asagidaki adimlar Uzaktan Kumanda esas alinarak agiklanmis olmakla

birlikte, aymi islemleri projektoriin Kontrol panelinden de yapabilirsiniz. / [Enter] diigmesine basin.

Goriintii oynatilmaya baslar.

Gorilintilerin Yansitilmasi

Slayt Gstr.'ni baslatin.@ s.46

Dosya listesi ekrani goriintiilenir.

) imleci, yansitilacak goriintii dosyasinin iizerine getirmek icin

[@][@][@][@] diigmelerini kullanin.




Gorlintii Dosyalarinin Yansitilmasi

Bir Klasorde Yer Alan tim Goriinti Dosyalarinin S  Sesenek ekranindaki Ekran degistirme siiresi Hayir olarak
'@‘ ayarlandiysa, dosyalar, Slayt Gosterisini Oynat komutunu verdikten
S Irayla Yansitilmasi (S Iayt GStr') sonra otomatik olarak degismeyecektir. Sonraki dosyaya devam

etmek i¢in, Uzaktan Kumanda'daki [Enter] diigmesine veya (Down)

Bir klasordeki goriintii dosyalarini bir seferde biri olacak sekilde sirayla [Sayfa] diigmesine basin.

yansitabilirsiniz. Bu fonksiyona Slayt Gosterisi adi verilir. Asagidaki
prosediir dogrultusunda Slayt Gosterisini gergeklestirin.

~- Slayt Gosterisini baslattiginizda dosyalarin otomatik olarak

@ degistirilmesi icin Slayt Gstr. Secenek meniisinden Ekran degistirme
stiresi secenegini Hayir'dan baska bir degere getirin. Varsayilan ayar
Hayir'dir @ s.51

Prosediir

Slayt Gstr.'ni baslatin.@ s.46

Dosya listesi ekrani goriintiilenir.

' imleci, yapilacak olan Slayt Gosterisi klasoriiniin lizerine

getirmek icin [(D][@][@][@] diigmelerini kullanin ve
ardindan [Enter] diigmesine basin.

Dosya listesi ekranindan Slayt Gstr.'ni secip [Enter]
diigmesine basin.

Slayt Gosterisi baglar ve klasordeki goriintiiler sirayla, birer birer,
otomatik olarak yansitilir.

Son dosya da yansitildiginda, dosya listesi tekrar otomatik
gortntiilenir. Segenek penceresinde Devamli Oynat ayarini Ag¢ik
olarak belirlerseniz, yansitma, sona ulagtiktan sonra tekrar bagtan
baslayacaktir. @ s.51

Bir Slayt Gosterisimin yansitilmasi sirasinda bir sonraki sayfaya, bir
onceki sayfaya gidebilir veya oynatmay: durdurabilirsiniz.



Slayt Gosterisi icin Goriintii Dosyalar Goriintiileme Ayarlari ve islem Ayarlari

Dosya goriintilleme sirasini ve Slayt Gosterisi islemlerini Segenek Ekran degistir- | Slayt Gésterisini Oynat igerisinde tek bir dosyanin
ekraninda yapabilirsiniz. me suresi goriintiilenecegi siireyi ayarlayabilirsiniz. Hayir (0) ile

60 Saniye arasinda bir siire belirleyebilirsiniz. Hay1r

secenegini secerseniz otomatik oynatma devre dist kalir.
imleci goriintiileme kosullarini belirlemek istediginiz klasoriin

lizerine getirmek icin [@][@][@][@] diigmelerine
basin ve [Don] diigmesine basin. Goriintiilenen alt meniiden

"Secenek" ogesini secip [Enter] diigmesine basin. Ayarlar uygulanir. .
Ayarlar1 uygulamak istemiyorsaniz imleci Iptal {izerine getirip

[Enter] diigmesine basin.

imleci "Tamam" diigmesinin lizerine getirmek icin [< 1+ ]
[@][@][@] diigmelerini kullanin ve [Enter] diigmesine
basin.

Asagidaki Secenek ekrani goriintiilendiginde, tiim o6geleri
ayarlayin.

Imleci, hedef &ge iizerinde konumlayarak ve [Enter] diigmesine
basarak ayarlar1 etkinlestirin.
Ogelerin ayrintilar1 asagida belirtilmektedir.

# Segenek

J  Adagd.sr O J  Tar.gé.sr.

Dizini sirala § Artarak Srrala J Azalarak Sirala

Slayt gdsterisi kurulumu

Gosterme sira- | Gorlintillenecek dosyalarin sirasini belirleyebilirsiniz.
s Dosyalarin siralamasini ister Ada go. sir ister
Tar.go.s1r. olarak segebilirsiniz.

Devamli Oynat Slayt Gosterisinin tekrarlanip tekrarlanmayacagini
belirleyebilirsiniz.
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Baglanti Sinirlamalari

EasyMP Network Projection uygulamasini ¢alistirirken bilgisayar
gortntiilerini yansittiginizda, asagidaki sinirlamalar gegerli olur. Bu
hususlar1 teyit edin.

Desteklenen Coziiniirliikler

Asagidaki bilgisayar ekrani ¢oziiniirliikleri yansitilabilir. UXGAM
¢ozlniirliigiinden daha yiiksek ¢oziiniirliige sahip bir bilgisayara
baglanamazsiniz.

e VGA M (640x480)

e SVGA " (800x600)"

e XGA "(1024x768)"

* SXGA "(1280x960)

e SXGA (1280x1024)"

* SXGA+ (1400x1050)

e WXGA (1280x768)

e WXGA (1280x800)

e WXGA+ (1440x900)

e UXGA (1600x1200)

* Coklu ekran goriintiileme fonksiyonu acik oldugunda desteklenen
¢oziinirlikler.

Yiikseklik ve genislik oranlar1 burada yer almayan ozel bir ekran
boyutuna sahip bir bilgisayar kullanildiginda genislige en yakin ekran
¢oziinlirligii, yukaridaki 10 maddelik listeden segilir.

Bu baglamda genis ekranda yatay kenar bosluklari yansitilirken dar
ekranda bos dikey kenar bosluklar1 siyah gosterilir.

Ekran Rengi

Bilgisayar ekranlarinin renk sayisi yansitilabilir.

Windows Macintosh
16 bit renk Yaklagik 32.000 renk (16 bit)
32 bit renk Yaklasik 16,7 milyon renk (32 bit)

Coklu ekran goriintilleme, 16 bit ve 32 bit renkte caligir.

Baglanti Sayisi

Bir bilgisayara en fazla dort projektor baglaylp ayni anda yansitabilirsiniz.
Bir projektore ayni anda birden fazla bilgisayar baglayamazsiniz.

Ek Bilgiler

e Ses iletilmez.

e Videolar oynatildiginda, bilgisayarda goriindiigii kadar piiriizsiiz bir
sekilde oynatilmazlar.

e DirectX fonksiyonlarinin bir kismini kullanan uygulamalar dogru
gosterilmeyebilir (Sadece Windows)

e Tam ekran MS-DOS komutlar1 yansitilamaz. (Sadece Windows)

e Bilgisayar ekranindaki goriintiiniin ve projektérde yansitilan
goriintiiniin tam olarak eslesmeyebilecegi durumlar olabilir.

Windows Vista Kullanirken

Windows Vista ¢aligan bir bilgisayarda EasyMP Network Projection
uygulamasini kullanirken sunlara dikkat edin.



Baglanti Sinirlamalari

Windows Photo Gallery'den yansitirken sinirlamalar e EasyMP Network Projection baglantisi ile bir bilgisayar1 ag tizerinden
projektore baglamanizin ardindan birka¢ dakika gectikten sonra
asagidaki mesaj goriintiilenir.

Gegerli renk diizenini koru ve bu iletiyi bir daha gosterme 6gesini

e Windows Photo Gallery'den yansitma sirasinda Slayt Gosterisi basit segmeniz Onerilir. Bu se¢im, bilgisayar yeniden baglatilincaya kadar
modda oynatilir. etkindir.

Arag ¢ubugu gosterilmediginden Windows Deneyimi Endeksi notu ne S
olursa olsun bir Tema (efektler) oynatilirken degisiklik yapamazsiniz. |

Basit mod baglatildiginda EasyMP Network Projection uygulamasini :

EasyMP Network Projection uygulamas: calisirken Windows Photo
Gallery baslatildiginda, asagidaki iki sinirlamaya dikkat edin.

Performansi artirmak igin renk dizenini degistirmek istiyor
musunuz?

kapatmis olsaniz bile Windows Photo Gallery ¢alisirken modlar :‘g;::,:‘;;‘,',g@f;:;;f;jﬂ;g::f;;;g;7;;5;:::3";;;En"i:;nit,::‘;f;;:;ﬁ;° renk
degistiremezsiniz. Windows Photo Gallery'yi yeniden baslatin. e o S e ey denin

[ ) Fllmler] Oynatamazslnlz. % Renk dizenini Windows Vista Basic olarak degistir

% Gegerli renk diizenini koru, ancak bilgisayanim yavas galismaya
devam ederse yeniden sor

Windows Aeroldaki sini rlama Ia r < Gegerli renk duizenini koru ve bu iletiyi bir daha g8sterme

Performansi artirmak icin renk dizenini dedistirip degistirmemeye nasil karar veririm?

Bilgisayarinizin pencere tasarimi Windows Aero ise su iki sinirlamaya
dikkat edin.

e Katmanli pencere, EasyMP Network Projection uygulamasindaki
Segenekleri ayarla'da Katmanli pencereyi gonder komutuna
bakilmaksizin yansitilir.

Ornegin, EasyMP Network Projection arag gubugu i¢in Katmanl
pencereyi gonder devre dist birakilmissa, bilgisayar ekraninda
gorintiilense bile yansitilmaz, ancak arag ¢ubugu yansitilir.



Sorun Giderme

Asagidaki sorunlardan herhangi biri meydana gelirse her bir sorun igin
belirtilen sayfalara bakiniz.

Ag fonksiyonlariyla ilgili sorunlar
"EasyMP Network Projection kullanilarak baglanamiyor” @ s.56

"EasyMP Network Projection kullanilarak baglanti yapildiginda yansitilan
goriintii oldugu gibi kaliyor ve bir bagka bilgisayardan baglant:
yapilamiyor." @ 5.56

"EasyMP Network Projection baslatildiginda projekt6r bulunamiyor." @ s.56
"Gelismis Baglant1 Modu'nda baglanilamiyor" @ s.57

"Coklu ekran gortintiileme fonksiyonu ¢alistirtlirken Slayt Gosterisi istenen
ekranda goriintiillenemiyor." @ s.57

"Coklu ekran gortntileme kullanilirken artik uygulamalar, bilgisayarin
ekranindan goriilemiyor." @ s.57

"Fare imleci, bilgisayarin ekraninda goriilmiiyor." @ .58

"EasyMP Network Projection ile baglanirken, resim goriintiilenmiyor veya resim
¢ok yavas goriintiileniyor." @ s.58

"EasyMP Network Projection kullanilarak bir baglanti yapildiginda PowerPoint
Slayt Gosterisi baglatilamiyor." @ s.58

"EasyMP Network Projection kullanilarak baglant1 kuruldugunda, bir Office
uygulamasi kullanirken ekran yenilenmeyecektir." @ s.58

"EasyMP Network Projection baglatilirken hata mesaji" @ s.59

Takip ve kontrolle ilgili sorunlar

"Projektorde bir sorun meydana gelse
bile posta gonderilmez." @ 5.60 . ,_CD




Sorun Giderme

Ag Fonksiyonlariyla ilgili Sorunlar

EasyMP Network Projection kullanilarak baglanamiyor

Ekrandaki mesaji kontrol edin ve asagidaki onlemleri uygulayin.

Hata Mesajlari

Diizeltme

Kullanilan uygulama siiriimii desteklenmiyor. Uygulamanin en
son slirimiin bilgisayariniza yiikleyin.

Projektorle birlikte verilen EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring CD-ROM'undan, EasyMP
Network Projection uygulamasinin en son siiriimiini yiikleyin.

EasyMP Network Projection kullanilarak baglanti yapildiginda yansitilan goriintii oldugu gibi kaliyor ve bir baska bilgisayardan

baglanti yapilamiyor.

Kontrol

Diizeltme

Sunucu konferans odasini, ag baglantisin1 kesmeden mi terk etti?

EasyMP Network Projection ile bilgisayarla daha 6nceden kurulan baglanti, bir bagka bilgisayar projektore
baglanmaya ¢alistiginda ve projektor de kendisiyle baglant: kurmaya ¢alisan bilgisayara baglandiginda kesilebilir.
Bu nedenle projektor i¢in bir Projektor anahtar sozciigii belirlenmemigse veya Projektor anahtar sézctigii degerini
biliyorsaniz, gegerli baglantiy: kesebilir ve bir baglanma islemi gerceklestiriyorsaniz da projektore baglanabilirsiniz.
Projektor igin bir Projektor anahtar s6zctigii belirlendiginde, Projektor anahtar sozciigii degerini bilmiyorsaniz,
projektorii tekrar baslatin ve yeniden baglayin.

EasyMP Network Projection baslatildiginda projektor bulunamiyor.

Kontrol

Diizeltme

Projektorde, Yapilandirma meniisiiniin Ag Yapilandirmast
ekrani goriintiileniyor mu?

Projektorde Ag Yapilandirmasi ekrani goriintiileniyorsa, EasyMP Network Projection icin ag baglantis1 devre dist
demektir. Projektorde ag ayarlarini kapatin ve LAN bekleme ekranina doniin.

Bilgisayarin LAN kart1 ve yerlesik LAN fonksiyonu var mi?

Denetim Masasi - Sistem - Donanim araciliiyla aygit yoneticisinde LAN'1n gegerli olup olmadigini kontrol edin.

Kullanilan ag bagdastiricisi, EasyMP Network Projection ile
dogru bir sekilde se¢ildi mi?

Bilgisayarin birden fazla LAN ortamui varsa, ag bagdastiricis1 dogru bir sekilde segilene kadar baglant: kuramaz.
Uzerinde Windows ¢aligan bir bilgisayar kullanirken, EasyMP Network Projection uygulamasini baslatin ve
kullandiginiz ag bagdastiricisini Segenekleri ayarla - LAN'a gegis yap icerisinden secin. @ 5.36




Sorun Giderme

Kontrol

Diizeltme

Giivenlik duvari kapatildi m1 ya da giivenlik duvar bir istisna
olarak kaydedildi mi?

Giivenlik duvarini kapatmak veya bir istisna olarak kaydetmek istemediginizde baglant: noktalarini agmak i¢in
gerekli ayarlar1 yapin.

EasyMP Network Projection tarafindan kullanilan baglanti noktalari, "3620", "3621" ve "3629"dur.

Ag kablosu dogru takilmig mi?

Ag kablosunun dogru takildigindan emin olun. Hig takilmamis veya dogru takilmamigsa yeniden takin.

Gelismis Baglanti Modu'nda baglanilamiyor

Kontrol

Diizeltme

MAC Adresi” kisitlamalar1 ve baglanti noktas: kisitlamalar gibi
baglanti reddetme fonksiyonlari, erisim noktasinda dogru bir
sekilde mi belirlenmig?

Erisim noktasindan baglantilara izin vermek i¢in projektorii ayarlayin.

Erisim noktast i¢in projektoriin IP adresi, Alt A Maskesi ve Ag
Gegidi adresleri dogru mu belirlenmis?

Bir DHCP kullanmiyorken her bir ayar: diizenleyin. @ Kullanim Kilavuzu "Ag Meniisti (EB-1920W/1910/1830
igin)"

Erisim noktast ile projektoriin alt ag: farkli mi?

EasyMP Network Projection uygulamasinda, Manuel arama 6gesini se¢in, IP adresini belirtin ve baglanin.
@ 5.30

Coklu ekran goriintilleme fonksiyonu calistirilirken Slayt Gosterisi istenen ekranda goriintiilenemiyor.

Kontrol

Diizeltme

PowerPoint 2002 veya daha 6nceki bir stirimiinii mi
kullaniyorsunuz?

Windows igin

En az iki sanal ekran® ayarlamak ve kullanmak icin PowerPoint 2003 ve iizeri siiriimiinii kullanin veya Slayt
Gosterisi'ni gostermeden dnce sanal ekran sayisini birle sinirh tutun.

Coklu ekran goriintileme kullanilirken artik uygulamalar, bilgisayarin ekranindan goriilemiyor.

Kontrol

Diizeltme

Sanal ekranda” bir baska uygulama mi calisiyor?

Windows i¢in

EPSON Virtual Display kuruldugunda bazen sanal ekranda bir bagka uygulama da ¢alisabilir. Bu durumda
EPSON Virtual Display'i, "Ekran 6zellikleri"nden "Kapali" olarak belirleyin.




Sorun Giderme

Fare imleci, bilgisayarin ekraninda goriilmiiyor.

Kontrol

Diizeltme

EPSON Virtual Display yiikléi mii?

Fare imleci, sanal ekran®” iizerine taginir. EPSON Virtual Display Ekle-Kaldir ekraninda sanal ekran onay
kutusunun isareti kaldirilirsa, fare isaretgisi ekran goriintiileme alanina geri doner.

EasyMP Network Projection ile baglanirken, resim goriintiilenmiyor veya resim ¢ok yavas goriintiileniyor.

Kontrol

Diizeltme

Bu filmleri Media Player ile oynatmay1 ya da ekran koruyucu
oOnizlemesini ¢aligtirmayi hi¢ denediniz mi?

Bilgisayara bagli olarak Media Player uygulamasindaki film oynatma ekrani gériintiilenmeyebilir ve ekran
koruyucu 6nizlemesi de normal sekilde goriintiilenmeyebilir.

DHCP'yi etkinlestirdiniz mi?

DHCP Gelismis Baglantt Modu'nda veya Kablolu LAN baglantisinda Agik olarak ayarlandiginda, kullanilabilir
bir DHCP sunucusu bulunursa, LAN bekleme durumuna girmesi zaman alir.

EasyMP Network Projection kullanilarak bir baglanti yapildiginda PowerPoint Slayt Gosterisi baslatilamiyor.

Kontrol

Diizeltme

EasyMP Network Projection uygulamasi, PowerPoint caligirken
mi baglatildi?

EasyMP Network Projection ile baglant1 yaparken 6ncelikle PowerPoint'i kapattiginizdan emin olun. PowerPoint
calisirken Slayt Gosterisi galigmayabilir.

EasyMP Network Projection kullanilarak baglanti kuruldugunda, bir Office uygulamasi kullanirken ekran yenilenmeyecektir.

Kontrol

Dizeltme

Fare siirekli olarak hareket ediyor mu?

Fare imlecini hareket ettirmeyi durdurdugunuzda ekran giincellenir. Ekran hizla giincellenmezse fare imlecini
hareket ettirmeyi durdurun.




Sorun Giderme

EasyMP Network Projection bagslatilirken hata mesaji

Hata Mesajlari

Dizeltme

Projektér baglantis bagarisiz.

Tekrar baglanmaya ¢alisin. Hala baglanilamryorsa bilgisayar {izerindeki ag ayarlarini ve projektoriin ag ayarlarini
kontrol edin.

Projektor iizerinde yapilacak ag ayarlar: hakkinda ayrintili bilgi edinmek i¢in, bkz. @ Kullanim Kilavuzu "Ag
Meniisti (EB-1920W/1910/1830 i¢in)"

Anahtar s6zciik uyusmuyor. Projektor ekraninda goriintiilenen
anahtar s6zcuigl tekrar girin.

LAN bekleme ekraninda goriintillenen Projektor anahtar sozciik degerini kontrol edin ve Projektor anahtar
sozcugiinii girin.

Segili projektdr mesgul. Baglanti islemine devam etmek istiyor
musunuz?

Bir bagka bilgisayara bagli bir projektore baglanmaya calistiniz.

Evet diigmesi tiklandiginda projektore baglanir. Projektor ile diger bilgisayar arasindaki baglant: kesilir.
Hayir diigmesi tiklandiginda projektore baglanilmaz.

Projektor ile diger bilgisayar arasindaki baglanti korunur.

EasyMP Network Projection baglatma basarisiz.

EasyMP Network Projection uygulamasini yeniden baglatin. Mesaj hala gériiniiyorsa EasyMP Network Projection
uygulamasini kaldirip yeniden kurun.
C v

Anahtar sozciik eslesmedigi icin baglant: bagarisiz.

Projektor anahtar s6zciik degerinin belirlendigi bir projektdre baglaniliyorsa yanlis Projektor anahtar sozcigii
girilmistir.

Projektoriin baglant: bekleme ekraninda goriintiilenen Projektor anahtar sozciik degerini kontrol edin. Baglanti
kesildikten ve yeniden kurulduktan sonra goriintillenmekte olan anahtar sézciik giris ekraninda Projektdr anahtar
sOzcugiini girin.

@513

Ag bagdastirici bilgisi alinamiyor.

Asagidaki noktay1 kontrol edin.

Bilgisayarda bir ag bagdastiricist mi kurulu?

Kullanilan ag bagdastiricisinin siiriiciisii, bilgisayarda yiikléi mii?
Kontrol ettikten sonra bilgisayar1 yeniden baslatip tekrar baglanin.
Hala baglanamiyorsaniz sunlari kontrol edin.

Bilgisayardaki ag ayarlarini ve projektérdeki ag ayarlarini kontrol edin.

Projektor iizerinde yapilacak ag ayarlar1 hakkinda ayrintili bilgi edinmek i¢in, bkz. @ Kullanim Kilavuzu "Ag
Mentsii (EB-1920W/1910/1830 i¢in)"

Bir veya daha fazla projektor SXGA'da yiiksek ¢oziiniirliikleri
desteklemiyor. Ekran ¢oziiniirliigiini diisiiriin ve yeniden
baglayn.

Baglant1 hedefinde bir ELP-735 projektdr mevcut. Bilgisayarin ekran ¢oziintirliigiinit SXGA (1280x1024) veya
daha az1 olarak degistirin.




Sorun Giderme

Hata Mesajlari

Dizeltme

Bir veya daha fazla projektdr yanit vermiyor.

Ayni anda birden ¢ok projektore baglanamazsiniz. Bilgisayardaki ag ayarlarini ve projektordeki ag ayarlarinm
kontrol edin.

Projektor iizerinde yapilacak ag ayarlar1 hakkinda ayrintili bilgi edinmek icin, bkz. @ Kullanim Kilavuzu "Ag
Menisti (EB-1920W/1910/1830 i¢in)"

Projektor ekraninda goriintiilenen anahtar s6zctigii girin.

LAN bekleme ekraninda goriintiilenen Projektor anahtar s6zciik degerini kontrol edin ve Projektor anahtar
sOzcuguni girin.

EPSON USB Display ¢alistigindan bu uygulama baglatilamiyor.

USB Display'i kapatin ve ardindan EasyMP Network Projection uygulamasini baglatin.

Bu EasyMP Network Connection siiriimil ile projektore
baglanilamiyor. EasyMP Network Projection'in son stiriimiinii
yukleyin.

Bu mesaj, EMP NS Connection ile projektore baglanildig: sirada goriintiilenir. Baglanmak icin, projektorle
birlikte verilen EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring CD-ROM'undan, EasyMP Network
Projection uygulamasinin en son siiriimiinii yiikleyin.

Takip ve Kontrolle ilgili Sorunlar

Projektorde bir sorun meydana gelse bile posta gonderilmez.

Kontrol

Dizeltme

Ag baglantis1 dogru mu?

Projektoriin ag ayarlarini kontrol edin. @ Kullanim Kilavuzu "Ag Meniisti (EB-1920W/1910/1830 igin)"

Bekleme Modu, Ag A¢ik olarak m1 ayarlanmig?

Projektor bekleme modundayken Posta Bildirimi fonksiyonunu kullanmak i¢in Yapilandirma meniisii Bekleme
Modu'ndaki Ag A¢ik ayarini yapin. @ Kullanim Kilavuzu "Genisletilmis Menii"

Ciddi bir anormallik meydana geldi ve projektor bir anda durdu
mu?

Projektor bir anda durdugunda, posta gonderilemez.

Projektor kontrol edildikten sonra da anormal durum devam ederse yerel bayinizle veya Destek ve Servis
Kilavuzu'nda yer alan en yakin adresle baglanti kurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi

Projektore gii¢ geliyor mu?

Yerel bir elektrik kesintisi olup olmadigini veya projektor elektrik baglanti devre kesicisinin devreden ¢ikip
¢ikmadigini kontrol edin.

Ag kablosu dogru takilmig m1?

Ag kablosunun dogru takildigindan emin olun. Hig takilmamis veya dogru takilmamigsa yeniden takin.




Sozliik

Bu bolim kilavuzda agiklanmayan anlagilmas: gii¢ terimler hakkinda kisa agiklamalar verir. Ayrintilar igin, piyasada bulunan diger yayinlara bakiniz.

MAC Adresi Medya Erisim Kontrolii kisaltmasidir. MAC Adresi, her ag bagdastiricisina 6zgii benzersiz bir kimlik numarasidir. Her bir ag bagdastiricisina
benzersiz bir numara atanir ve veriler de bu bilgiler 15181nda ag bagdastiricilar arasinda iletilir.

Sanal Ekran Bir bilgisayarin ekrani, birden ¢ok ekrana baglanir. Birden ¢ok ekran kullanilarak da genis bir sanal ekran olusturulabilir.

SVGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlarda kullanilan, 800 (yatay) X 600 (dikey) ¢6ztiniirliiklii bir video sinyali tiirii.

SXGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢6zliniirliigii 1280 (yatay) x 1024 (dikey) nokta olan bir video sinyali tiirii.

UXGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlarda kullanilan, 1600 (yatay) x 1200 (dikey) ¢oziintrlikli bir video sinyali tiirii.

VGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlarda kullanilan, 640 (yatay) x 480 (dikey) ¢oziiniirliiklii bir video sinyali tiirii.

XGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlarda kullanilan, 1024 (yatay) x 768 (dikey) ¢oziiniirliiklii bir video sinyali tiiri.




Genel Bildirim

Tiim haklar: saklidir. Seiko Epson Corporation'in 6nceden yazili izni olmadan bu Burada kullanilan diger {iriin isimleri de sadece tanimlama amaghdir ve ilgili

yayinin hi¢bir boliimii elektronik, mekanik, fotokopi, kaydetme veya diger sahiplerinin ticari markalar1 olabilir. Epson bu markalardaki her tiirlii haktan feragat
yontemlerle herhangi bir bigimde veya herhangi bir yolla ¢ogaltilamaz, bir bilgi eder.

erisim sisteminde saklanamaz veya aktarilamaz. Isbu belgede bulunan bilgilerin

kullanimina iligkin olarak patent hakk: sorumlulugu iistlenilmemektedir. Yine bu . .

belgedeki bilgilerin kullanimindan dogan zararlar i¢in de sorumluluk kabul Yazihm Telif Halda:

edilmemektedir. Bu iriin agik yazilimin yani sira haklar1 bu sirketin elinde bulunan

yazihm da kullanir.

Seiko Epson Corporation ve bagl kuruluglari, {iriinii satin alanin veya tigiincii

kisilerin asagidaki nedenlerden otiirii ugradiklari zarar, kayip, maliyet veya gider ©OSEIKO EPSON CORPORATION 2009. All rights reserved.
konusunda {iriinii satin alana veya fi¢iincii kisilere kars: kesinlikle ytikiimlii

olmayacaktir: kaza, {iriiniin yanlis veya uygun olmayan amaglarla kullanilmasi, {iriin

tizerinde yetkisiz kisilerce yapilan modifikasyonlar, onarimlar veya degisiklikler veya

(ABD hari¢ olmak tizere) Seiko Epson Corporation'in ¢aligtirma ve bakim

talimatlaria aykir: hareketler.

Seiko Epson Corporation, Seiko Epson Corporation tarafindan Orijinal Epson
Uriinleri veya Epson Onayli Uriinler olarak tanimlanmus iiriinler digindaki herhangi
bir istege bagli aygitin veya sarf malzemesinin kullanilmasindan dogacak zararlardan
ve sorunlardan sorumlu olmayacaktir.

Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun icerigi degistirilebilir ya da giincellenebilir.

Bu kilavuzdaki ¢izimler ile gercek projektor arasinda farkliliklar olabilir.

Genel Bildirim:

Windows Vista ve Windows logosu, Microsoft sirketler grubunun
ticari markalaridir.

IBM, DOS/V ve XGA International Business Machines Corporation'n ticari
markalar1 veya tescilli ticari markalaridir.

Macintosh, Mac ve iMac Apple Inc'in ticari markalaridur.

Windows, WindowsNT, Windows Vista ve PowerPoint, Birlegik Devletlerde
Microsoft Corporation'in ticari markalar1 veya tescilli ticari markalaridir.
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