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Abans d’utilitzar el dispositiu

En aquesta guia es descriuen funcions utils de 1'EasyMP Network Projection i el procés d'instal-lacié del software.



Funcions de I'EasyMP Network Projection

Podeu fer servir EasyMP Network Projection per projectar la pantalla de
lI'ordinador des del projector a través de la xarxa. Compartir el projector a
través de la xarxa i utilitzar diferents funcions de transferencia de pantalla
permet dur a terme reunions i presentacions eficaces.

e Visualitzacié en multiples pantalles @ pag.21

Podreu projectar imatges provinents d'un sol ordinador des de quatre
projectors diferents, de manera que podreu projectar imatges apaisades
com fulls de calcul formant una tnica imatge continua.

Mode Presentaci6 @ pag.20

Aquesta funcié permet projectar presentacions de diapositives de
PowerPoint executades en un ordinador. Podeu oferir presentacions amb
estil projectant una pantalla en negre mentre ultimeu detalls o quan no
dugueu a terme una presentacié de diapositives.

Crone

e Funcid de distribucio

| | La pantalla que es visualitza en un ordinador remot pot mostrar-se
simultaniament fins a quatre projectors connectats a la mateixa xarxa.

e Funcié de commutacid
Si EasyMP Network Projection esta installat a tots els ordinadors, els
conferenciants poden projectar les seves imatges per torns sense canviar
els cables amb la funcié de commutacié de reunié.

a9

O

Compartir el projector

Si el projector esta connectat a una xarxa, podeu compartir el projector des
dels ordinadors de la xarxa. Quan projecteu dades des de diferents
ordinadors durant una reunié o una presentacio, podeu dur a terme el
progrés de manera fluida sense canviar el cable de senyal entre cada
ordinador.

No es produiran problemes encara que el projector i l'ordinador estiguin a
forca distancia.

Diferents funcions de transferéncia de pantalla

Podeu fer servir les segiients funcions de transferéncia de pantalla.



Instal-lar el software

Al CD-ROM "EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring" hi
trobareu tot el software necessari per utilitzar el projector de manera eficag.
Instal-leu el software a l'ordinador que estigueu utilitzant.

Software inclos amb el projector

Al CD-ROM "EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring", hi
trobareu el software segiient:

e EasyMP Network Projection
Software per enviar imatges de la pantalla de l'ordinador al projector
mitjangant una connexi6 de xarxa.

e FEasyMP Monitor
Software que indica l'estat actual dels projectors Epson connectats a la
xarxa, i que els monitora i els controla. Podeu gestionar multiples
projectors de manera conjunta fent servir EasyMP Monitor. Per a més
informacié sobre com utilitzar 'EasyMP Monitor, consulteu la "Guia de
funcionament de I'EasyMP Monitor". @ Guia de funcionament de
I'EasyMP Monitor

Requisits de software

EasyMP Network Projection funciona en els ordinadors que compleixen
aquests requisits.

SO Séries Windows (només versions de 32 bits)
e Windows 2000 (Service Pack 4)

e Windows XP

e Windows XP (Service Pack 1 o posterior)
e Windows Vista

e Windows Vista (Service Pack 1 o posterior)
e Windows 7

Seéries Mac OS X

e Mac OS X 10.3.x

e Mac OS X 10.4.x

e Mac OS X 10.5.1 o posterior*

e Mac OS X 10.6.x

Recomanat: Mac OS X 10.3.9/10.4.11/10.5.5

CPU Mobile Pentium III 1.2GHz o superior
Power PC G3 900MHz o superior
Recomanat: Pentium M 1.6GHz o superior

CoreDuo 1.5GHz o superior

Quantitat de memo- | 256MB o més

ria Recomanat: 512MB o més

Espai lliure 20MB o més

al disc dur

Visualitzacié Resolucié minima XGA (1024x768) i maxima

UXGA (1600x1200)

Pantalla en color de 16 bits o superior
(aproximadament 32000 colors)

* No es garanteix el funcionament en Mac OS X 10.5.0, ja que el tallafoc no es
configura correctament quan s'actualitza la versio.

Instal-lar

Assegureu-vos de comprovar els segiients punts abans d'iniciar la
instal-lacio.

e Si utilitzeu un ordinador que funciona amb algun dels sistemes
operatius seglients, haureu de tenir drets d'administrador per installar
EasyMP Network Projection.

e Windows 2000 e Windows XP

e Windows Vista e Windows 7



Instal-lar el software

e Assegureu-vos de tancar totes les aplicacions que s'estiguin executant
abans d'iniciar la instal-lacid.

¢ Si l'idioma seleccionat a la installacié no coincideix amb el del sistema
operatiu de l'ordinador, és possible que les pantalles no apareguin
correctament.

- Per a usuaris dEMP NS Connection
@ El nom d'EMP NS Connection ha canviat.
Abans del canvi: EMP NS Connection
Després del canvi: EasyMP Network Projection

Si utilitzeu la mateixa funci6é que la realitzada per EMP NS Connection
al projector, installeu EasyMP Network Projection després de
desinstal-lar EMP NS Connection. No podreu connectar el projector
correctament si utilitzeu EMP NS Connection.

| Procediment |

Per a Windows

\-

) Enceneu l'ordinador.

Inseriu el CD-ROM "EPSON Projector Software for Meeting &
Monitoring" a l'ordinador.

L'instal-lador s'iniciarda automaticament.

) Feu clic a "Instal-lacié facil".

Per seleccionar el software que voleu installar, seleccioneu
Instal-lacié personalitzada. Per canviar l'idioma en qué es visualitza
el software, feu clic a Idioma.

Seleccioneu les aplicacions que voleu instal-lar i, després, feu
clic a "Instal-lar".

Quan aparegui la pantalla del Contracte de llicéncia, feu clic a
“SI’".

Quan aparegui la pantalla Afegir-Esborrar EPSON Virtual
Display, feu clic a "D'acord".

Per fer servir la visualitzacié en mdltiples pantalles, haureu de
configurar EPSON Virtual Display. Si no el voleu configurar ara,
podeu fer-ho més endavant. @ pag.22

Enceneu l'ordinador.

Inseriu el CD-ROM "EPSON Projector Software for Meeting &
Monitoring" a l'ordinador.

Feu doble clic a la icona "ENPvx.xx_Installer" de la finestra
EPSON.

S'inicia la instal-lacio.

Feu clic a "Sortir" per completar la instal-lacié.




Instal-lar el software

\Nls
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e Si la installaci6 no comenca automaticament (només Windows)
Seleccioneu Inici - Executar, i al quadre de diadleg Executar,
introduiu la lletra de la unitat de CD-ROM seguida de:\EPsetup.exe i
feu clic a D'acord.

e Desinstal-lar

Per a Windows

Seleccioneu Inici - Configuracié - Tauler de control - Afegeix o
suprimeix programes o Addicié o eliminacié de programes i
suprimiu EasyMP Network Projection.

Per a Mac OS

Des d'Applications, suprimiu la carpeta EasyMP Network Projection.
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Resum d'EasyMP Network Projection

Aquest capitol explica com connectar I'ordinador i el projector mitjangant una xarxa i el procediment per projectar imatges des de la pantalla de I'ordinador amb
el projector.



Dos modes de connexio

Hi ha dos metodes per a connectar el projector i un ordinador per xarxa
fent servir EasyMP Network Projection.

Mode Connexié Avancada

El Mode Connexié Avancada és una connexi6 d'infraestructura que permet
connectar el projector a un sistema de xarxa ja existent mitjangant un cable
de xarxa.

Si feu servir una LAN amb cables, connecteu el projector a un concentrador
de xarxa amb un cable LAN, que es puguin comprar a qualsevol botiga
d'informatica.

Si instal-leu al projector la Unitat LAN sense fils opcional, podreu
connectar-vos a la xarxa mitjan¢ant un punt d'accés LAN sense fils.

Mode Connexio Rapida (només si s'ha instal-lat la
Unitat LAN sense fils opcional)

El Mode Connexi6 Rapida només esta disponible si s'instal-la la Unitat LAN
sense fils opcional al projector.

El Mode Connexié Rapida assigna temporalment el SSID del projector a un
ordinador, tot creant una connexié ad hoc”, i quan es desconnecta,
recupera la configuracié de la xarxa de l'ordinador.@ pag.12

e Podeu connectar facilment a un ordinador i projectar imatges des de
I'ordinador sense fer ajustos de xarxa.

e Aix0 permet connectar-se amb facilitat sense utilitzar un cable i
connectar-se encara que el projector i l'ordinador estiguin en ubicacions
remotes.

Passos per a la connexio

Feu servir el procediment segiient per connectar l'ordinador al projector i
projectar imatges a EasyMP Network Projection.

Només heu de seguir els passos de 1'l1 al 4 la primera vegada que us
connecteu.

1.  Installeu EasyMP Network Projection a l'ordinador que connectareu a la
xarxa. @ pag.6

2" Determineu la configuracié de la xarxa a l'ordinador i prepareu-lo per a la
connexié a la xarxa. @ pag.12



Dos modes de connexio

3. Per utilitzar el Mode Connexi6 Rapida: Instal-leu la Unitat LAN sense fils
opcional al projector (si ja ho esta, salteu al pas 5).
Per utilitzar el Mode Connexié Avangada: Activeu I'adaptador LAN amb
cables o LAN sense fils a les "Configuracions del port". @ Documentaci6

de Tordinador

4. Determineu la configuracié de la xarxa al projector i prepareu-lo per a la
connexié a la xarxa. @ Guia de l'usuari "Ment Xarxa"

\

5.  Inicieu EasyMP Network Projection a l'ordinador i connecteu-lo amb el
projector. @ pag.13

*  Si l'ordinador normalment estd connectat a la xarxa, no caldra que realitzeu la
configuracié de la xarxa a l'ordinador.



Preparar la connexio

Seguiu els passos segiients per configurar l'ordinador per a la connexio.

Determineu la configuracié de la xarxa de l'ordinador fent servir el
programa d'utilitats que s'entrega amb l'adaptador LAN. Per a més
informacié sobre el programa d'utilitats, consulteu la Guia de l'usuari que
s'entrega amb l'adaptador LAN.

Per exemple, tal com es mostra en la segiient il-lustracid, si apareix una creu
vermella (x) damunt de la icona de xarxa, no podreu connectar el projector.

» t@.@} Wl oap

Configureu el port de xarxa i l'estat de comunicacié. Per a més informacio
sobre com definir l'estat de comunicacio, consulteu les Guies de 'usuari de
l'ordinador o de la targeta AirPort.



Connectar a un projector d'una xarxa i projectar imatges

Utilitzar el Projector

Abans de connectar-lo, ajusteu el projector a l'estat d'espera de connexio.
Assegureu-vos que la configuracié de la xarxa del projector shagi completat
i que el projector estigui connectat a un equip de xarxa, com un
concentrador de xarxa, mitjancant un cable de xarxa convencional.

| Procediment |

/ Premeu el boté [O] del comandament a distancia per activar el
projector.

Premeu el boté [LAN] del comandament a distancia.
Apareix la pantalla d'espera de LAN.
Si no es rep cap senyal de la font d'entrada actual, canvia

automaticament a la font LAN. Si no canvia automaticament a la font
LAN, premeu el boté [LAN].

[LAN]

Nom del projector K
Adreca IP - : S.100.100

Paraula clau

Utilitzar lI'ordinador

A les segiients explicacions, llevat que s'indiqui el contrari, es fan servir
captures de pantalla de Windows. A Mac OS es veuen les mateixes
pantalles.

| Procediment |

Inicieu EasyMP Network Projection.

Seleccioneu Inici - Programes (o Tots els programes) - EPSON
Projector - EasyMP Network Projection - EasyMP Network
Projection V2.XX.

Per a Mac OS

Feu doble clic a la carpeta Aplicacions del volum del disc dur on
hagueu instal-lat EasyMP Network Projection i, a continuacié, feu
doble clic a la icona EasyMP Network Projection.

\ ) Seleccioneu "Mode Connexié Rapida" (disponible només si s'ha
instal-lat la unitat LAN sense fils opcional) o "Mode Connexié
Avancada" i, a continuacid, feu clic a "D'acord".

Veureu els resultats de la cerca de projectors. Per a connectar-vos
sempre fent servir el Mode Connexié Avancada, seleccioneu Establiu
el mode Connexié seleccionat com a mode per defecte per a futures
connexions.

Seleccioneu el projector al que voleu connectar-vos i feu clic a
"Connectar".

Si el projector al que voleu connectar-vos no apareix als resultats de
la cerca, feu clic al boté Recerca automatica. La cerca triga uns 30
segons.



Connectar a un projector d'una xarxa i projectar imatges

Per a més informacié sobre la pantalla de connexid, consulteu la
seccio "Utilitzar la pantalla de connexié". @ pag.14

Utilitzar la pantalla de connexié

. o ) Feu clic a EasyMP Network Projection perqué aparegui la segiient pantalla.
’ Quan Paraula clau projector esta ajustat a "Activat” des del A la taula segiient es descriu la funcié de cada botd o element.
projector, també es mostra la pantalla d'introduccio de la

paraula clau. Introduiu la paraula clau mostrada a la pantalla
d'espera de LAN i, a continuacid, feu clic a "Acceptar". 2 EasyMP Network Projection Ver. %< - Connexid avangada -

1
Recerca autamitica Recerca manual Perfil VI |

Awto jaraia 1
Seleccioneu un projectar | connecteu-la. L

Estat MNom del prajectar Adreca P Visualitzacia

@ Enrepds | | EMPOZFACT 192163111

O\ Enrepes || empozrace 192188112

Quan el sistema s'inicia en Mode Connexié Avancada.

Quan la connexié shagi completat, es projecta la pantalla de
l'ordinador. Es mostra la segiient barra d'eines d'EasyMP Network
Projection a la pantalla de I'ordinador. Podeu fer servir aquesta barra
d'eines per utilitzar el projector, configurar parametres i desconnectar
la connexié de xarxa. Per a més informacid sobre la barra d'eines,
consulteu la secci¢ "Utilitzar la barra d'eines”. @ pag.16

@@‘T}?

E asytdP Metwork. Projection 4

1

Desar a perfil ] [ Esharrar lista I
|

k

ﬁ Dezconnectar

— | Desactivar connexia dinterrupcia

—[]¥F &1 servir [a visualitzacio moltiple Configurar opeions i

Distribucia de la visualtzacid

197
000 & o & 6

~~- Quan el projector es connecti a un altre ordinador, com per exemple

@ al canviar de conferenciant, inicieu EasyMP Network Projection des de
l'ordinador que vulgueu connectar. L’ordinador que estava connectat es
desconnectara i I'ordinador que es volia connectar quedara connectat
al projector.

Si s'estableix una connexié6 mentre Desactivar connexié d'interrupcio
esta ajustat, la connexi6 no canviara a un altre ordinador. [ Propietats de visualtzaci




Connectar a un projector d'una xarxa i projectar imatges

Quan el sistema s'inicia en Mode Connexié Rapida. Ocupat (Desac- No es pot seleccionar. Desactivar connexio
fiﬁg tivar connexié  d'interrupcio esta activat en un altre
d'interrupcié) ordinador que ja es troba connectat.

:}'.—‘J EasyMP Network Projection Ver. XXX - Connexio rapida -

Recerca automatica Recerca manual Ferfil - |
Auro L0

Actualment el  El ment de Configuracié6 del projector esta
Sel i o Y . . .
e — @ fa servir unaal- obert. Podeu seleccionar-lo després de

Estat Maom del projectar SSID Intenzitat del zenpal . ., , L.
tra aplicacié  tancar el menu de Configuraci6ide tornara
Enrepds  EMPO2FALCT epsont || HEENY executar la cerca

O Enmpis  EMPOZFAC2 ersonz || gamns

,@.E-' manual o Perfil.

No s'ha trobat. Es mostraquan no es pot trobar un projector

Cerca Es mostra quan s'esta executant Recerca

— [ cvdalise | [ Desadpail | [ Esboalisa :? ) com a resultat de la Recerca manual o del
[ Desastivar connesid dinerupcis Perfil. En Mode Connexié Rapida, només
[T Fer servirla visualtzacié mliple podeu seleccionar multiples projectors amb
el mateix SSID.

@) Nom del projector

Es mostra el nom del projector.

o Desactivar connexio d'interrupcio
(1] Recerca automatica

Marqueu el quadre per evitar una connexié d'interrupcié d'altres ordinadors

/C En Mode Connexi6 Avancada podeu buscar els projectors disponibles , .
mentre esteu connectats al projector seleccionat.

al sistema de xarxa als quals esta connectat l'ordinador.

En Mode Connexié Rapida, podeu buscar el projector a partir del SSID. ©  Fer servir la visualitzacié multiple

Marqueu el quadre per utilitzar la funci6 de Pantalla multiple. Quan esta

(2] Recerca manual ) A A . SR
F . ) o seleccionat, la Distribuci6 de la visualitzacio i les Propietats de visualitzacio es
#ioo EnMode Connexié Avangada, podeu buscar un projector a partir d'una mostren a la part inferior de la pantalla. @ pag.21

adreca IP especifica o del nom del projector.
o ) ) @ Resol. problemes
En Mode Connexi6 Rapida, podeu buscar el projector a partir del SSID

que seleccioneu d'una llista Sihi ha un problema i no podeu connectar-vos, premeu aquest boté per obrir la

pantalla de Resolucié de problemes d'EasyMP Network Projection.
€ Connectar
Connecteu al projector que heu seleccionat des de la llista de resultats de la cerca.

@ Estat
Les sis icones seglients indiquen 'estat dels projectors detectats.

= En repos Seleccioneu-ho per a connectar. Quan es du a terme una connexié amb un projector, es mostra una barra d'eines.
, , , © Configurar opcions
Ocupat Seleccioneu-ho per a connectar. Si feu clic a . . ., .
. S 11 Podeu definir opcions de configuraci6 general, com el métode de processament,
Connectar, es desconnectara I'ordinador

quan s'inicia EasyMP Network Projection. Per a més detalls, consulteu Configurar
opcions @ pag.35

() Desar al perfil
Desa els resultats d'una cerca de projectors a la xarxa com a Perfil. @ pag.31

que estigui connectat i es connectara el
vostre ordinador.



Connectar a un projector d'una xarxa i projectar imatges

(1]
®
®

®

Esborrar llista
Esborra tots els resultats de la cerca.
Adrega IP (només en Mode Connexi6é Avangada)
Es mostra l'adreca IP del projector.
Visualitzacio
Selecciona el numero visualitzat (quan Fer servir la visualitzacio multiple esta
marcat). @ pag.28
Perfil

= Podeu buscar un projector a la xarxa fent servir un Perfil guardat amb
Desar al perfil. @ pag.31

SSID (només en Mode Connexié Rapida)

Es mostra el SSID del projector.

Intensitat del senyal

Es mostra quan la connexi6 es realitza en Mode Connexié Rapida. Quant més
potent sigui la Intensitat del senyal, més gran sera el niumero d'indicadors
il-luminats.

Actualitzar llista (només en Mode Connexi6 Rapida)

Actualitza la informacid de 'Estat i la Intensitat del senyal.

Utilitzar la barra d'eines

La barra d'eines apareix a la pantalla de l'ordinador després d'iniciar
EasyMP Network Projection i que s'estableixi una connexié amb el
projector. Podeu fer servir aquesta barra d'eines per controlar i configurar
els parametres per al projector.

EaspMP Wetwork Projection '

Desconnectar

iy

Seleccioneu projector de desti

Feu-hi clic per alimitar el projector utilitzat des de la barra d'eines quan
es projecta des de multiples projectors fent servir la funci6 de
distribuci6 o la visualitzacié en mdltiples pantalles. La indicaci6 situada
sota la icona indica els projectors que es poden controlar.

TOT indica que podeu controlar tots els projectors connectats.

Per exemple, quan es mostra "1, 3" es poden controlar els projectors
num. 1 inam. 3.

Feuclica ™0 perque aparegui la segiient pantalla.

new projector de desti

MHom del projector Yisualitzacid

EMPO2FACT 1 a

EMPOZFACZ 1 L~
o

EMPOZFACS 1

@) Seleccioneu el projector que voleu controlar.

@ Indica el No. d'un projector assignat. Aquest No. indica el No. del
projector que podeu controlar des de la barra d'eines.

@) Indica lestat del projector.



Connectar a un projector d'una xarxa i projectar imatges

Aturar La Font canvia entre Ordinador1(Computerl),
_:.'-..u Aturala projeccié mentre esteu connectats al projector. Es projecta una Ordinador2(Computer2), USB Display, USB i LAN

pantalla en negre mentre esta aturada. L'audio no s’atura. Per aturar amb cada clic.

l'audio, o per mostrar un Logotip de 'usuari quan s'atura la projeccio, Canviar font de video

f ir la funcié ilenci A/V.
eu servir la funcié de Silenci A/V La Font s’alterna entre S-Video i Video(Video) cada

Mostrar cop que cliqueu. S-Video no canvia si el cable no esta
Desactiva les funcions d'Aturar o de Pausa. connectat.
\ Previsualitzaci6 de pantalla
u Pausa a
. . . o Mostra multiples pantalles de vista previa.
= Pausalesimatges projectades mentre us connecteu al projector. L'audio wHpies p vista previ
no es pausa. Feuclica 5’ per visualitzar una vista prévia amb la configuracié que
Mode Presentacio heurealitzat. Feu clicales pantalles per ampliar cada Previsualitzaci6 de
Cada vegada que hi feu clic, el Mode Presentacid canviara entre activat i pantalla a pantalla completa.

desactivat. @ pag.20
Control projec.

|

: Quan el projector esta connectat a la xarxa, les funcions Silenci A/V,
Canviar font de PC i Canviar font de video del projector es poden
controlar tant des del comandament a distancia com des del tauler de
control del projector.

Feu clica perque aparegui la segiient barra d'eines.

Configurar opcions

Caontral projec.

Es pot ajustar el rendiment de la transmissi6 durant la transferéncia
d'imatges de l'ordinador. @ pag.35

AR @ | .=

Mode Enviar Pel-licula

LA

No esta activat en aquest projector. Es mostrara el missatge "Els
projectors connectats no séon compatibles amb Enviar Pellicula.".

T Silenci A/V Desconnectar Desconnectal‘
2
Desconnecta la connexié amb el projector.

La mateixa funci6 que la del bot6 [A/V Mute] del

comandament a distancia. Intensitat del senyal

(LI

@ Guia de l'usuari "Comandament a distancia” Es mostra quan es realitza una connexié en Mode Connexié Rapida.
. uant més potent sigui la intensitat del senyal, més gran sera el nimero
Canviar font de PC Q, . p . .g ¥ 8
d'indicadors il-luminats.
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Canviar la visualitzacio de la barra d'eines
»

La visualitzacié de la barra d'eines canvia de la manera segiient. La
visualitzacié de la barra d'eines roman igual fins al segiient canvi.
Completa

E azyMP Metwork Proj

(==

%I'l Desconnectar | 4 Simple
Mormal
+ Completa

Desconnectar

Desconnectar




TOP

Funcions i ajustos per a EasyMP Network Projection

En aquest capitol s'expliquen les funcions que poden ser utils en una reunié o una presentacio, com per exemple la funcié de visualitzacié en multiples pantalles,
que permet enviar imatges a multiples projectors des d'un unic ordinador.



Projectar només una presentacio de diapositives de PowerPoint (Mode Presentacio)

En el Mode Presentacid, les imatges només es mostren quan s'executa una
presentacié de diapositives de PowerPoint desada en un ordinador. Quan
atureu la presentacié de diapositives, la pantalla del projector es torna
negra. Aixo resulta util quan només voleu visualitzar la presentacié de
diapositives.

A més del PowerPoint, el programa Keynote també és compatible amb el
Mode Presentacié de Mac OS.

| Procediment |

7 X
@§ Si és necessari, seleccioneu un altre projector que vulgueu
controlar. @ pag.16

7
@§ Feu clic al boté6 =:| de la barra d'eines.

Comencga el Mode Presentacio.

@§ Torneu a fer clic al boté =:| per sortir del Mode

Presentacio.



Utilitzar la visualitzacié en multiples pantalles

El mode de visualitzacié6 en multiples pantalles permet projectar diferents imatges de diversos projectors que estan connectats a un tnic ordinador.
Windows permet instal-lar controladors de diverses pantalles virtuals® a l'ordinador, cosa que permet que el projector pugui reproduir diverses imatges alhora.

Aquesta funcié no es pot utilitzar en Windows Vista i Windows 7 perqué no és compatible.
Amb ordinadors Mac OS, haureu de connectar un monitor extern a l'ordinador per utilitzar aquesta funcid. A l'explicacié anterior es parla de pantalles virtuals,
pero en el cas de Mac OS l'operaci6 es refereix a les pantalles mostrades al monitor connectat fisicament.




Utilitzar la visualitzacio en multiples pantalles

Exemple de distribucié 2

Exemple d'ajust de la pantalla virtual

Si distribuiu l'assignacié de les pantalles virtuals”, podeu projectar només la

imatge que voleu mostrar o projectar diferents imatges d'esquerra a dreta en e
una presentacio. « I
— Ny o I
Exemple de distribucié 1 —
- I
- I - -
) - -
] . R
o I o - ~
CTTTTTTTTTTTTn
== |
] —— = 1 - I :
- — 1 « I 1
! — !
[Jooo ] V] - — 1
1 1
I_______________|
J
Y I
(| A , y
( e h @ Imatge del monitorreal  Eines de presentacié de fitxers de

PowerPoint

1
1
- @ Imatgede pantalla virtual Presentaci6 de diapositives fent servir
1
1
1
1

un fitxer de PowerPoint

Procediment abans d'utilitzar la funcié de
visualitzacio en multiples pantalles

. J

@ Imatge del monitor real  Fitxer de PowerPoint
@ Imatgede pantallavirtual Fitxer d'Excel 1. Ajustar la pantalla virtual @ pag.23



Utilitzar la visualitzacio en multiples pantalles

En un entorn de Windows, activeu el controlador de pantalla virtual® si és
necessari. I, tant amb Windows com amb Mac OS, configureu la distribucié de les
pantalles virtuals.

F W””*g
@ Seleccioneu la pantalla virtual que voleu utilitzar.

Es poden afegir un maxim de quatre monitors. En aquest exemple es
fara servir una tnica pantalla virtual. Si configureu diverses pantalles
2. Assignar la imatge que es projectara @ pag.27 virtuals, seleccioneu tantes pantalles com sigui necessari.

Obriu el fitxer que voleu projectar i, a continuaci6, moveu la pantalla cap ala Podeu seleccionar qualsevol de les pantalles.

pantalla virtual d'acord amb la distribucié de la projecci6 real.

' Feu clic a "D'acord".

Assigneu un nimero de pantalla virtual a un projector que estigui connectat en 2 Afegir-Esborrar EPSON Virtual Display 3
xarxa i comenceu la projeccio.

3. Projectar les imatges assignades @™ pag.28

Seleccioneu la pantalla virtual que voleu fer servir. Si
valeu seleccionar una pantalla virtual diferent a la que
feu servir actualment, haureu de reiniciar ['ordinadar.

Ajustar Ia pantalla Vlrtual [~ EPSON Yirtual Display 2
[ EPSOM Virtual Display 3
En aquesta seccié s'explica la pantalla virtual per a I'exemple de distribucid I Bl Wi ety &
1. - pag22 ( D'acord | )  Cancella |
Activar el controlador de pantalla virtual (només Windows) Quan feu clic a D'acord, s'activaran els controladors de la pantalla
virtual. En aquest moment, és normal que la pantalla parpellegi.
Activeu el controlador de pantalla virtual®. Els usuaris mostrats a Espereu que es tanqui la pantalla Afegir-Esborrar EPSON Virtual
continuacié no han de realitzar aquesta operacié. Aneu al procediment Display.

@ "Ajustar la pantalla virtual" pag.23.

e Els usuaris que han activat les pantalles virtuals en instal-lar EasyMP . .
Network Projection. Ajustar la pantalla virtual

e Per a usuaris de Mac OS. Després d'iniciar EasyMP Network Projection, el procediment de

configuraci6é de les pantalles virtuals és diferent per a Windows i Mac OS.
| Procediment | A continuacié s'expliquen els procediments per separat.

~ Inicieu Windows a l'ordinador i, després, seleccioneu "Inici" -
"Programes" (o "Tots els programes") - "EPSON Projector" -
"EasyMP Network Projection" - "Afegir-Esborrar EPSON Virtual
Display".

Apareix la pantalla Afegir-Esborrar EPSON Virtual Display.
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~- Comproveu aquests punts abans d’iniciar EasyMP Network Projection
@ quan us connecteu des d'una LAN sense fils. Si aquests punts no estan
ben configurats, no podreu fer servir la visualitzaci6 en multiples
pantalles.

e El SSID ha de ser el mateix per a l'ordinador i per cadascun dels
projectors.

e El sistema LAN sense fils ha de ser el mateix per a 'ordinador i per
a cadascun dels projectors.
Podeu modificar el SSID i el sistema LAN sense fils per al projector
des del ment Xarxa del menti de Configuracié del projector.
@ Guia de l'usuari "Ment LAN sense fils"

| Procediment |

“ ' Seleccioneu "Inici" - "Programes" (o0 "Tots els programes") -

"~ "EPSON Projector" - "EasyMP Network Projection" - "EasyMP
Network Projection V2.XX" per iniciar EasyMP Network
Projection.

Marqueu el quadre de verificacié "Fer servir la visualitzacio
multiple".

EasyMP Network Projection Ver. X.X< - Connexid avangada -

Recerca automatica Fecerca manual Perfil -~ |
Aute B!

Seleccioneu un prajector i connecteu-lo.

Estat Mom del prajector Adrega IP Visualitzacia

a Enrepis  EMPOZFACT 192168111
O @8 Enrepss  EMPOZFACZ 192168112

[ Desar al perfil ] [ Esharrar llista ]

Canfigurar opcions

Hescl, pieblomes

Distribucid de la visualitzacid

[ Propietats de visualitzacid ]

S'afegeixen les opcions Distribucié de la visualitzacié i Propietats de
visualitzacié a la part inferior de la pantalla.

%@§ Feu clic a "Propietats de visualitzacio".
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72\
) Arrossegueu la icona del monitor actiu i colloqueu-la a la

R

[ Desactivar connesid dinterpeis posicié desitjada.

g,

Actualtzar llista ] [ Diesar al perfil ] [ Esbarrar lista ]

Lo En aquesta imatge, el monitor real (1) esta situat a l'esquerra, mentre
[ Fesol problemes ) que el monitor virtual (3) es colloca a la dreta.
Distibucid de I visusltzacid Quan l'ordinador té diversos terminals de sortida de pantalla, els

numeros assignats als terminals virtuals seran seqiiencials amb els dels
terminals fisics.

Propietats de:

Propietats de visualitzacid D . " . - 5 —
QI©J/ | Temes || Escriptori | Estalvi de pantalla | Presentacia | Configuracia

Arogzegued les icones per a gué coincideixin amb |3 posicid real dele monitors,

Apareix la pantalla Propietats de pantalla.

m—

i,

g

D
@’ Feu clic a la pestanya "Configuracio".

I

Propietats de: Pantalla

————— -
| Temes | Escriptori | Estalvi de pantalla | Presenlaci(cﬂﬁfiguraﬂé 2

Arozzeguey les icones per a qué coincideixin amb 13 pozicid real del: monitors, Eantalla
1. Samsung Synchiaster 170MP a NVIDIA GeForce BE00 GTS v|
Besoluzid de pantalla Lualitat del color
Merws Méz

|La més ala (32 bits] v|

Utilitza aquest dizpositiu com a maonitor principal
E stén lezcriptan del'windows en aguest manitor,

Eantalla: Identifica-ho ] [ﬁnluciona prnblemes...l [ Avangats ]

1. Samsung Synchaster 170MP a NVIDIA GeForce 8600 GTS w |
Besolucio de pantalla Gualitat del color [ D'acord J [ Anulla ] [ Aplica ]
Menys —J ez | La més alka [32 hitz) hd |

Utilitza aquest dizpozitiu com a manitor principal.
Eztén l'escriptar del Windows en aquest monitar,

Identifica-ho ”ﬁolucinna ploblemes...” Ayangats l

[ D'acord ][ Anulla H Aplica ]
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AL/ . o 5
o Quan es connecta un monitor extern com a monitor secundarl, no

’@‘ es pot projectar la imatge per a aquesta pantalla.

e Segons el hardware connectat a I'ordinador, el nimero del monitor
secundari pot ser diferent de "2". Quan es mostri la icona del
monitor en pantalla, feu clic a la icona i confirmeu que el tipus de

. " . . Pyl . s o | Estat Nom del projector Adreca IP |
monitor mostrat a "Visualitzacié" no sigui "secundari. 0| Enrepis EPSON-P) 162.168.100.110

e Per a la configuracié de la Resolucié de pantalla, vegeu les
instruccions segiients. @ pag.39

%KX — Ci

‘A}:“m Recerca automatica ‘| ggm Recerca manual ‘ i=[ Perfil v

Seleccioneu un projector i connecteu-lo.

( Desar al perfil ) ( Esborrar llista )

La pantalla virtual estara connectada tal com es mostra a la imatge w
Segﬁent‘ ( Connectar )

S'afegeixen Distribucié de la visualitzacio i Pref. pantalla a la part
inferior de la pantalla.

¢ - Con

Feu clic a "Pref. pantalla’

‘AJ:“m Recerca automatica ‘| #on Recerca manual ‘ =] Perfil v

Seleccioneu un projector | connecteu-lo.

Feu clic al boté "D'acord" per tancar la pantalla Propietats de BT TN ol rojector—— [Adrega P [Viuaiizaci |
[ =@ Enrepos EPSON-P) 192.168.100.110 1 -
pantalla.
Un cop fet tot aixo, ja shaura definit la distribucié de les pantalles
virtuals.
A continuacidé, haureu d'assignar les imatges que es projectaran. (Desaraipertt ) (_Esbormrtista )
\ "] Desactivar connexié d'interrupcié
- Pag27 ™ Fer servir la visualitzacié mltiple

Connectar

Distribucio de la visualitzacio
Per a Mac OS

U ) Inicieu EasyMP Network Projection. Feu doble clic a la carpeta
d'Applications del volum del disc dur on hagueu instal-lat
EasyMP Network Projection i, a continuacid, feu doble clic a la
icona EasyMP Network Projection.

Pref. pantalla

Apareix la pantalla de configuracié de la visualitzacio.
En aquest exemple, seleccionem i iniciem en Mode Connexié

Avancada.

%@mg Feu clic a "Arrangement".



Utilitzar la visualitzacio en multiples pantalles

800 DELL E2009W

(<[> ] (showai C—
e —
f Displa\r! Arrangement !Cu\nr 1

Resolutions:
640 x 480 Colors: [ Millions B‘
800 x 500
80O x 600 Refresh Rate: [ 60 Hertz B‘
848 x 480 Detect Displays
1024 x 640
1024 x 768 Gather Windows
1152 x 864
1152 x 870 Rotate: = Standard B‘
1280 x 720 (o
1280 x 800 v ] Show displays in menu bar @
ng ,%%
H H UTYH H "
\2/ Esborreu "Mirror Displays".
800 DELL E2009W
[« » ][ Showall CUD
{ Display | Arrangement | Color 1
To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the menu bar, drag it to a different display.
———————
E Mirror Displays ®

s/ w%g
@ Arrossegueu la icona del monitor actiu i col-loqueu-la a la
posicio desitjada.

800 Color LCD
(o] O

{ Display | Arrangement | Color 1

To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the menu bar, drag it to a different display.

"1 Mirror Displays ®

Un cop fet tot aix0, ja shaura definit la distribucié de les pantalles.

Assignar la imatge que es projectara

Aquesta seccio explica la pantalla virtual per a l'exemple de distribucio 1.
@ pag.22

| Procediment |

Obriu el fitxer que voleu projectar.

Obriu els fitxers de PowerPoint i d'Excel.

assigneu-la on s'hagi de projectar la imatge.

Arrossegueu la finestra d'Excel cap a la dreta fins que no pugueu
veure-la. El resultat és que la finestra de PowerPoint apareix al
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monitor real, mentre que la finestra d'Excel apareix a la pantalla Aousliza s ] |
Vlrtual de la dreta. [ Desactivar connesid dinterpeis

Diesar al perfil ] [ Esbarrar lista ]

Configurar opcions

T
e —

Resal. problemes

Distribucid de |a visualitzacid

[ Propietats de visualitzacid

Projecteu les imatges assignades

Es projecta la imatge assignada a cada projector.

Aquesta seccio explica la pantalla virtual per a l'exemple de distribucio 1.
@ pag.22

| Procediment |

%@5 A "Visualitzacié", seleccioneu el niimero de la pantalla virtual”

I
o I
- I
|
o I
que voleu assignar i, a continuacio, seleccioneu quina imatge
es projectara des de quin projector.
<] EasyMP Network Projection Ver. X.XX - Connexid avangada - |ZH:‘E|
fose Recerca automitica | Recerca manual | Perfil '| |
Selecoionau un prajector | connesteu-o E

Estat Mom del projectar Adreca [P Yisualitzacid

En iepds EMPO2FACT 19216811
En repos EMPOZFACZ 182168112
L\
[
=

En un entorn de Windows, no podreu veure la imatge que s'envia a
una pantalla virtual de l'ordinador. Per ajustar la imatge a la pantalla
virtual, ho haureu de fer mentre es visualitza la imatge projectada.

mﬁ Feu clic a "Connectar".
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Per tal d'efectuar operacions amb el ratoli a la pantalla virtual, moveu
el punter del ratoli en la direcci6 de la pantalla virtual, de manera
que aparegui a la pantalla virtual.

' Per finalitzar la visualitzacié en multiples pantalles, feu clic a

I'opcié "Desconnectar" de la barra d'eines.

:@, En un entorn de Windows, si heu activat el controlador de pantalla
’

virtual i el punter del ratoli es pot moure per fora dels limits de la
pantalla, pot ser que a vegades el punter desaparegui i no pugueu
trobar-lo. Si no feu servir una pantalla virtual, desmarqueu el quadre
de verificacié de la pantalla virtual a la pantalla Afegir-Esborrar
EPSON Virtual Display, de manera que el punter del ratoli torni a
l'area de visualitzaci de la pantalla. Per tornar a utilitzar la funci6 de
visualitzacié en multiples pantalles, marqueu la pantalla desitjada a
Afegir-Esborrar EPSON Virtual Display.

Per esborrar una marca de verificacid, vegeu les instruccions segiients.
@& pag23




Connectar-se a un projector d'una subxarxa diferent

En aquest capitol s'explica con connectar un projector a una subxarxa
diferent a través d'un punt d'accés d'una LAN amb cables o d'una LAN
sense fils en un sistema de xarxa existent.

Per defecte, aquesta aplicacié només cerca projectors ubicats a la mateixa
subxarxa que l'ordinador. Per tant, encara que realitzeu una cerca de
projectors a la xarxa, els que formin part d'una subxarxa diferent no es
localitzaran.

No obstant aixo, podeu identificar un projector d'una subxarxa diferent i
connectar-vos-hi de la segiient manera:

e Especifiqueu una adrega IP o el Nom del projector i realitzeu una cerca.
L'adreca IP pot introduir-se directament. Igualment, i si heu registrat el
Nom del projector al qual us voleu connectar al Servidor DNS, podeu
realitzar una cerca simplement escrivint aquest Nom del projector.

@ pag.30

e Realitzar una cerca basada en un Perfil
Quan hagueu realitzat una cerca d'un projector en una subxarxa diferent
especificant una adrega IP o un Nom del projector, podeu desar la cerca
com un Perfil amb un nom facil de recordar i, a continuacid, fer servir
aquest Perfil sempre que vulgueu cercar posteriorment un projector en
una subxarxa diferent. @™ pag.31

- o Si no troba cap projector, les causes més probables son les segiients.
@‘ Continueu de la manera adequada, segons la causa de lerror.

Per a Windows i Mac OS:

Si no hi ha cap senyal de LAN sense fils o si el senyal és debil,
mireu que no hi hagi res que pugui interferir-hi.

Quan la unitat LAN sense fils opcional esta instal-lada al projector i
es connecta Mac OS a una LAN sense fils:

Comproveu si I'AirPort esta ajustat a On. Si ho esta, comproveu que
s'hagi seleccionat un punt d'accés adequat.

¢ Quan utilitzeu la Recerca manual en Mode Connexi6é Rapida, podeu
especificar I'SSID. Quan hi hagi molts projectors, podeu restringir el
camp de cerca utilitzant aquest SSID.

Especificar una adreca IP o un nom de projector i
realitzar una cerca (només en Mode Connexio
Avancada)

A les segiients explicacions, llevat que s'indiqui el contrari, es fan servir

captures de pantalla de Windows.
A Mac OS es veuen les mateixes pantalles.

| Procediment |

/ Feu clic a "Recerca manual” a la pantalla de seleccié del
projector d'EasyMP Network Projection.

=13

Recerca automatica Recerca manual Perfil " |
Auto 4

Seleccionew un projector i connecteu-lo.

;'.'ﬂ EasyMP Network Projection Ver. XXX - Connexio avancada -

Estat Mo del projectar Adreca P

O Enrtepss  EMPOZFACT 192168111
O Entepis  EMPOZFACZ 192168112
O Entepis  EMPOZFAC3 192168113
Desar al perfil ] [ E shorrar lista ]
[[] Desactivar connesid dinterupcid
g

Resal. problemes

/ Introduiu l'adreca IP o el nom del projector al qual voleu
connectar-vos, i feu clic a "D'acord".
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Recerca manual

Intraduiu 'adreca IP del prajectar o el no. @ @ @

D'acord ﬁ ®®®

"\ % (a
Els resultats de la cerca es mostren a la pantalla de seleccié del e”” : "X
projector d'EasyMP Network Projection. ol 4 D
Si el projector de destinacié s'ha identificat, seleccioneu-lo i feu clic a
Connectar per tal d'establir una connexio. D
Si voleu utilitzar aquest projector altres vegades, deseu la cerca com

un Perfil i aixi no haureu d'introduir els detalls necessaris cada
vegada que realitzeu una cerca. @ pag.31

@ Edifici A @ 1planta

@ Edifici B @ 2planta

o . Edifici C 3 plant

Realitzar una cerca amb un Perfil O b @ aplane
@ EdificiD

Podeu desar una cerca d'un projector que utilitzeu amb freqiiéncia com a

Perfil. Un Perfil és un fitxer que conté tota la informacié relativa a un En aquesta seccio s'explica com crear i editar un Perfil.

projector determinat, com el nom del projector, la seva adreca IP i I'SSID.

Si especifiqueu aquesta informacié la proxima vegada que realitzeu una

cerca, no caldra que introduiu l'adreca IP o el nom del projector cada Crear un Perfil

vegada. Per exemple, si es crea un grup de Perfils per a cada lloc on es

configura un projector i s'administren en carpetes, podreu localitzar el

projector de destinacié rapidament. Per obtenir més informaci6 sobre com editar un Perfil préviament guardat,
consulteu la seccié segiient. @ pag.33

Els Perfils es creen guardant els resultats de la cerca.

| Procediment |

Q«w“\““‘”“”’”%

AN\

\_/ Quan es mostri el projector a la pantalla de selecci6 del
projector d'EasyMP Network Projection, feu clic a "Desar al
perfil".
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EasyMP Network Projection Yer. XXX - Connexid avancada - Desar al perfil &|
Flassies avfmtiis Fesaics el Perfil v| | Introduiu el nom del peril | especifiqueu on voleu desar-lo.
Auto Ll J
Seleccioneu un projector | connecteuda. §
- Mo del perfil |
Estat Narn del projectar Adrega [P
O a Enrepds EMPOZFACT 192168111 Desar &
. =[] Perfi
E EMPOZFACZ 19216811.2 a .-
o a e [ 1 building &
O @@ Enepss  EMPOZFAC3 192168113 [ building B
( Dezar al perfil , Esborrar llista
v
[ Desactivar connexic dintermupcid
0 .
Afegein l ’ Cancella
Fiesol. problemes Connectar
\
Es mostrara la pantalla Desar al perfil. Per a Mac OS

%

Introduiu el nom del perfil i especifiqueu on voleu

Introduiu un Nom del perfil i feu clic a "Afegir".

Desar al perfil rg| desar-lo.
Introduiu el Mom del Perfil. Nom del perfit = —— J
Perfil
Naorn del perfil | Desar
[/ Building A

@ [/ Building B ]

[ Afegeix l [ Cancella ]

] . , . .7
N@—_ Per obtenir més informacié sobre com crear una carpeta per al Perfil,
>

’

La inf i6 del ject istra al Perfil.
a informacié del projector es registra al Perfi . crlion [h seety gt (7 i

Si ja havieu guardat un Perfil amb el mateix nom, apareixera un
missatge per confirmar si voleu sobreescriure aquest perfil. Per
guardar un perfil amb un altre nom, seleccioneu Desar com. Si heu
creat una carpeta per al Perfil, apareixeran les segiients pantalles. Cercar especificant un Perfil
Després d'introduir el Nom del perfil i de seleccionar la destinaci6 de
Desar a, feu clic al boté Afegir.

Podeu cercar especificant el Perfil que heu creat.



Connectar-se a un projector d'una subxarxa diferent

| Procediment |

gy\mmmy%’%

Feu clic a "Perfil" a la pantalla de seleccié del projector
d'EasyMP Network Projection.

Si no hi ha cap Perfil registrat, no podreu seleccionar 1'opcié
Perfil.

f.ﬂ EasyMP Network Projection Ver. XXX - Connexié avangada -

Recerca automatica o Recerca manua|v| |
Auto U0
Seleccioneu un prajector | connecteu-o

Estat Narn del projectar Adrega IP
O Enrepbs  EMPOZFACT 192168111
O Enrepbs  EMPOZFAC2 192168.11.2
O @@ enrepss  EMPOZFACI 102168113

Tl
Deesar al perfil ] [ E sborrar lista ]

[ Desactivar connexid dinterupcic

Feszol. problemes

Al menu que apareix, seleccioneu el projector al qual voleu
connectar-vos.

f.ﬂ EasyMP Network Projection Ver. X.Xx - Connexid avangada -

1
Recerca manual Perfil = | |

Recerca automatica
. i

Auw |
Seleccioneu un projecton | connecteu-o Building & » |
Estat Narn del projectar A Building B 1st floor ’
T———= Building B 2nd floor
Envepis  EMPO2FACT 182162111 TR

Els resultats de la cerca es mostren a la pantalla de seleccié del
projector d'EasyMP Network Projection.

Si el projector de destinacié s'ha identificat, seleccioneu-lo i feu clic a
Connectar per tal d'establir una connexio.

Gestionar un Perfil

Podeu canviar el nom i l'estructura jerarquica del Perfil.

| Procediment |

g,
=
o

o

i

R

§Ww%’%

R

A la pantalla principal d'EasyMP Network Projection, feu clic a
"Configurar opcions".

Apareix la pantalla Configurar opcions.

Feu clic a "Editar perfil".

X

Configurar opcions

Parametres generals | Ajustar rendiment | Sortida d'3udic

Fer servir la transferéncia de video a pantalla completa
[ ifrar comunicacions
Mostrar la finestra Seleccionar mode de connexid a linici

Buscar métode a llinici

(%) Recerca automatica a linici
() Especificar métode de recerca després de linisi

() Buscar amb la darrera configuracid de warsa

’ Restaura les oprions per defecte ] [ Aceptar l ’ Cancelar

Apareix la pantalla Editar perfil.

Editeu el contingut registrat al Perfil.
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Editar. perfil

Perfil

Informacic sobre el perfil seleccionat

building B 1t floor

|'-F1|

(1 |building B 3rd floar

Mom del projector Adrega P

EMPOZFACT
EMPO2FAC2
EMPO2FAC3

192.168.11.251

192.168.11.252

192.168.11.253

Perfil

Element

Funcio

Renombrar

Mostra el quadre de dialeg Renombrar i permet canviar
el nom de la carpeta o el Perfil. Podeu introduir un
maxim de 32 caracters al quadre de didleg Renombrar.

Crear carpeta

Podeu crear una nova carpeta.

Exportar Exporta un Perfil creat i permet importar i utilitzar
aquest Perfil.
Importar S'utilitza per a poder llegir i utilitzar un Perfil exportat.

Informacié sobre el perfil seleccionat

Element

Funcio

Nom del projec-
tor, Adreca IP

Podeu visualitzar la informaci6 del projector registrada
al Perfil.

Esborrar

Podeu esborrar la informacié6 del projector seleccionat.
Quan s'esborra tota la informacié del projector, el perfil
també s'esborra.

[ opiar ] [ Esborrar ]
[ Fielnomb|ar ] [ Crear carpeta ]
[ Efwporte|r ] [ Imnportar ]
D'acord l [ Cancella
L I'I-_—_'-| .
—
(1) F-| : Indica una carpeta.
(2] [' ! :Indica un Perfil
Perfil
Element Funcié
Perfil Podeu visualitzar el Perfil registrat. Podeu gestionar-lo
creant una carpeta. Podeu canviar ['ordre del Perfil o de
la carpeta arrossegant-los.
Copiar Podeu copiar el Perfil. El Perfil copiat es desa ala mateixa
carpeta que l'original amb el mateix nom.
Esborrar Podeu esborrar el Perfil i la carpeta.

Feu clic a "D'acord".

Desa les edicions i tanca la pantalla Editar perfil.




Utilitzar Configurar opcions

Podeu definir opcions de configuracié com el métode de processament
quan s'inicia EasyMP Network Projection.

A la pantalla principal d'EasyMP Network Projection, accediu a Configurar
opcions.

Configurar cadascun dels elements

Configureu tots els elements de les pestanyes Parametres generals i Ajustar
rendiment.

| Procediment |

Pestanya Parametres generals

A la pantalla principal d'EasyMP Network Projection, feu clic a

" . . " Configurar opcions fg|
Configurar opcions".
e Parametres generals |F'.justar rendiment | Sortida d'audio

n EasyMP Network Projection Ver. XXX - Connexic avancada - |._HE|[Z|

= Resren colreifin | Recerca manual = Peril = | Fer zervir la tranzferéncia de video a pantalla completa

Seleccioneu un prajector | connecteurlo. D Hifrar comunicacions

(Ectit Wzpw =) s Etien jaciczally Mostrar la finestra Seleccionar mode de connesid a l'inici

O Enrepss  EMPOZFACI 192168111 R

O Enrepds  EMPOZFACE 192166112 (3 Pecerca automatica a linici

O Enrepis EMPOZFACE 192168113 () Especificar métode de recerca després de lnici

(73 Bugcar amb |3 darrera configuracia de xarsa
[ Deszar al perfil ] l E sharrar lista ] [ Editar perfil ] [ Carviar LAN

[] Desactivar connexia dinterupcid

[CJiFer semvir I visualitzacia malipls e

[ Restaura les opcions per defecte ] I Aceptar l [ Cancelar ]
Apareix la pantalla Configurar opcions. Fer servir la Aquest parametre esta desactivat perque el projector no és

transferéncia de compatible amb la funcié d'enviar pel-licules.
Ajusteu cadascun dels elements. video a pantalla
. ) mpl
Confirmeu els detalls dels elements definits en el pas segiient. Un cop completa
definits tots els parametres necessaris, feu clic a D'acord per tancar la Xifrar Seleccioneu-ho per a xifrar les dades que es transmetran.
pantalla Configurar opcions. comunicacions Encara que s'interceptin, les dades no es podran desxifrar.
Si utilitzeu el Mode Connexié Rapida, assegureu-vos que
aquest quadre de verificacid estigui sempre seleccionat.
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Mostrar la finestra
Seleccionar mode
de connexié a l'inici

Definiu si es visualitzara la pantalla de Mode Connexi6
Rapida/Mode Connexié Avan¢ada quan s'inicii EasyMP
Network Projection.

Desmarqueu aquest quadre de verificacié després d'haver
establert un metode d'inici habitual.

Buscar metode a
I'inici

Seleccioneu un dels segiients metodes de cerca del
projector que s'executara quan s'inicii EasyMP Network
Projection.

Recerca automatica a l'inici
Especificar meétode de recerca després de l'inici
Buscar amb la darrera configuracié de xarxa

Editar perfil

Apareix el quadre de dialeg Editar perfil. @ pag.33

Canviar LAN

Només per a Windows

Apareix el quadre de dialeg de canvi de I'adaptador de
xarxa. S'utilitza quan cal canviar l'adaptador de xarxa que
s'utilitzara per a realitzar una cerca quan un ordinador té
més d'un adaptador.

Per defecte, es fan servir tots els adaptadors de xarxa per a
realitzar una cerca. Si utilitzeu sempre una LAN amb cables
com a metode de connexio, seleccioneu un adaptador de
LAN amb cables.

Restaurales opcions
per defecte

Podeu recuperar tots els valors per defecte dels parametres
de la pestanya Parametres generals, menys els dels camps
Editar perfil i Canviar LAN.

Pestanya Ajustar rendiment

Configurar opcions

Parametres generals | Ajustar rendiment |Sortida d'dudio

Rapida

MNarmal Fina

[ Transferir finesta per capes

3
=

Wersid

[ Restaura les opcions per defecte ] [ Acepkar l [Cancelar]

Lliscador d'ajust
del rendiment

La relacié entre velocitat i qualitat d'imatge es pot
ajustar a Rapida, Normal i Fina.

Seleccioneu Rapida en cas que les projeccions de les
pellicules s'interrompin.

Transferir finestra
per capes

Només per a Windows (excepte Windows Vista i
Windows 7)

Seleccioneu si es transferira o no una finestra per
capes.

La finestra per capes esta activada quan el projector no
projecta contingut visualitzat a l'ordinador, com per
exemple, missatges. Marqueu aquest quadre de
verificacidé per projectar contingut com els missatges
que utilitzen una finestra per capes.

Desmarqueu aquest quadre si no voleu que el punter
del ratoli parpellegi a la pantalla.
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Restaura les
opcions per
defecte

Podeu recuperar tots els valors per defecte de la
pestanya Ajustar rendiment.

Al
~

77

z :— Si feu clic al botd /}" de la barra d'eines, només es mostra la

pestanya Ajustar rendiment.

Pestanya Sortida d'audio

Els parametres de la pestanya Sortida d'audio estan desactivats, ja que
aquest projector no és compatible amb la funcié d'enviament d'audio.
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Limitacions de connexio

Quan es projecten imatges de l'ordinador mentre s'executa EasyMP Network
Projection, cal tenir en compte les segiients restriccions. Confirmeu aquests
punts.

Resolucions compatibles

Aquestes son les resolucions de pantalla de I'ordinador que podreu projectar
i reproduir. No podreu connectar-vos a un ordinador amb una resolucié
superior a UXGAM.

e VGA " (640x480)

e SVGA M(800x600)"
e XGA "(1024x768)"
e SXGA ™ (1280x960)
e SXGA (1280x1024)*
e SXGA+ (1400x1050)"
e WXGA (1280x768)

e WXGA (1280x800)

e WXGA+ (1440x900)
e UXGA (1600x1200)
* Resolucions admeses quan la funcié de visualitzacié en multiples pantalles
esta activada.

Si feu servir un ordinador amb una mida de pantalla especial i que no
representa la proporcié d'alcada i amplada, se selecciona la resolucié de
pantalla de la llista anterior l'amplada de la qual més s'acosti a la de la
vostra pantalla.

En aquest cas, en una pantalla panoramica es projecten els marges
horitzontals, mentre que en una pantalla estreta els marges verticals buits
son negres.

Colors de la pantalla

Correspon al nombre de colors que poden projectar les pantalles

d'ordinador.
Windows Mac OS
Color de 16 bits Uns 32.000 colors (16 bits)
Color de 32 bits Uns 16,7 milions de colors (32 bits)

La garantia operativa de la visualitzacié en multiples pantalles és color de 16
bits i de 32 bits.

Nombre de connexions

Podeu connectar fins a quatre projectors a un ordinador i projectar imatges
simultaniament.

No obstant aix0, no podreu connectar diversos ordinadors simultaniament a
un projector.

Altres

e Si la velocitat de transmissié de la LAN sense fils és baixa, la xarxa es
pot tallar de manera inesperada.

e L'audio no es transmet.

e La reproduccié de videos no és tan fluida com quan es visualitzen a
l'ordinador.

e Es possible que les aplicacions que utilitzen part de les funcions DirectX
no es visualitzin correctament. (Només a Windows)

e No es poden projectar els missatges de MS-DOS a pantalla sencera.
(Només a Windows)

e En alguns casos, és possible que la imatge de la pantalla de I'ordinador i
la imatge projectada no coincideixin exactament.



Limitacions de connexio

e Uns minuts després de connectar un ordinador al projector a través
d'una xarxa amb EasyMP Network Projection, es mostra el missatge

Teniu en compte aquests punts quan feu servir EasyMP Network Projection seguent.

en un ordinador que utilitzi el sistema operatiu Windows Vista o Windows Fjs recomanem que seleccioneu (.Jonserya la comb1nac19 ’de col?rs a.ctual
7 i no tornis a mostrar aquest missatge’. Aquesta seleccié estara activada

fins que es reinicii 1'ordinador.

e .

Si utilitzeu Windows Vista o Windows 7

Limitacions quan projecteu des de la Galeria fotografica del f, Desea cambiar s combinacion de colorespara mejorar
. — rendimiento?
Windows , .
Windows detects un rendimiento reducido en el equipo. Esta se puede deber a que no hay
suficiente recursos para que se ejecute la combinacion Aere de Windows. Intente cambiar
. . . . e . . |a apariencia visual a Basico de Windows Vista para mejorar el rendimiento. El cambio se
Teniu en compte aquestes dues limitacions quan inicieu la Galeria aplicars I sguiente ve: que iice sesion en Windows
fotografica del Windows mentre EasyMP Network Projection s'esta ® Cornbia I cormbinacon de cofores 2 Bécion do Windomrs Vi
executant.

% Conservar la combinacién de colores actual, pero preguntarme
de nuevo si el rendimiento del equipo se vuelve a reducir

e Les presentacions de diapositives es reprodueixen en mode simple quan

es projecten des de la Galeria fotografica del Windows. ¥ Conservar la combinacion de colores actual y no volver a
. . . . . mostrar este mensaje
La barra d'eines no es visualitza i, per tant, no podreu fer canvis mentre
reprodu'l'u un Tema (efectes), independentment de la qualiﬁcacié de ;Céma puedo decidir si debo cambiar la combinacion de colores para mejorar el rendimiento?

I'Index d'experiéncia de Windows.
Un cop iniciat el mode simple, no podeu canviar els modes mentre
s'executa la Galeria fotografica del Windows, fins i tot si tanqueu EasyMP Limitacions quan projecteu des del Windows Media Center

Network Projection. Reinicieu la Galeria fotografica del Windows.
Amb Windows Media Center no es poden projectar imatges a pantalla

* No es poden reproduir pellicules. completa. Canvieu al mode de visualitzacié a la finestra per projectar les
imatges.
Limitacions a Windows Aero Tampoc es poden projectar imatges amb Quick Wireless Connection o

USB Display.
Teniu en compte aquestes dues limitacions quan el disseny de les finestres
del vostre ordinador sigui Windows Aero.

o Les finestres es projecten per capes independentment del valor de

Transferir finestra per capes que hagueu ajustat a Configurar opcions
d'EasyMP Network Projection.
Per exemple, si l'opcié Transferir finestra per capes esta desactivada per a
la barra d'eines d'EasyMP Network Projection, no es projectara encara que
aparegui a la pantalla de l'ordinador, malgrat que si que es projecti la
barra d'eines.



Resolucio de problemes

Si es produeix algun d'aquests problemes, consulteu les pagines relatives a
cada problema.

Problemes relacionats amb les funcions de xarxa
"No es pot connectar al projector.” @ pag.42

"Quan s'estableix una connexié mitjangant EasyMP Network Projection, la imatge
projectada roman tal i com esta i no es pot establir una connexié des d'un altre
ordinador." @ pag.42

"No s'ha trobat el projector en iniciar EasyMP Network Projection.” @ pag.42

"No es pot connectar en Mode Connexi6é Avangada ni mitjangant una connexi6
LAN amb cables" @ pag.43

"La presentacié de diapositives no es pot visualitzar a la pantalla desitjada quan
s'utilitza la visualitzacié en multiples pantalles.”" @ pag.44

"Les aplicacions deixen de mostrar-se a la pantalla de l'ordinador quan s'utilitza la
visualitzacié en multiples pantalles." @ pag.44

"El cursor del ratoli no es visualitza a la pantalla de I'ordinador." @ pag.44

"En connectar-se a'EasyMP Network Projection, no es visualitza la imatge, o bé
triga molt a apareixer." @ pag.45

"Quan es realitza una connexi6 utilitzant EasyMP Network Projection, no es pot
iniciar una presentaci6 de diapositives de PowerPoint." @ pag.45

"Si heu creat una connexi6 fent servir EasyMP Network Projection, la pantalla no
s'actualitzara quan feu servir una aplicaci6 d'Office." @ pag.45

"Missatge d'error a l'iniciar EasyMP Network Projection” @ pag.46

"La configuraci6 de la xarxa no es recupera després de tallar la connexié a
l'ordinador amb EasyMP Network Projection.” @ pag.47
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Problemes relacionats amb les funcions de xarxa

No es pot connectar al projector.

Comproveu el missatge de la pantalla i, a continuacid, preneu les mesures segiients.

Missatges d'error Solucié

La versio de l'aplicacié usada no és compatible. Instal-leu I'tltima | Instal-leu EasyMP Network Projection des del CD-ROM EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring
versio de l'aplicaci6 a l'ordinador. inclos amb el projector.

Quan s'estableix una connexié mitjancant EasyMP Network Projection, la imatge projectada roman tal i com esta i no es pot establir una
connexio des d'un altre ordinador.

Comprovacié Solucié

El presentador ha abandonat la sala de conferéncies sense tallar la | Amb EasyMP Network Projection, la connexi6 a I'ordinador connectat preéviament es pot tallar quan un altre
connexio de xarxa? ordinador intenta connectar-se al projector, i el projector es connecta automaticament al nou ordinador que intenta
connectar-se.

Per tant, sino s’ha establert cap Paraula clau del projector, o bé si coneixeu la Paraula clau del projector, podeu tallar la
connexio actual i, si realitzeu una operaci6 de connexid, connectar-vos al projector.

Sis'ha ajustat una Paraula clau del projector per al projector, si no coneixeu la Paraula clau del projector, reinicialitzeu
el projector i torneu-lo a connectar.

No s'ha trobat el projector en iniciar EasyMP Network Projection.

Comprovacié Solucié
La Unitat LAN sense fils esta connectada? Comproveu que la Unitat LAN sense fils opcional estigui ben connectada.
Per a xarxes LAN sense fils
El projector mostra la pantalla de Configuracié de la xarxa del Sila pantalla de Configuraci6 de la xarxa apareix al projector, la connexié de xarxa d'EasyMP Network Projection
menu Configuracié? estara desconnectada. Tanqueu el menu de configuracié de la xarxa del projector i torneu a la pantalla d'espera de

LAN.

La targeta LAN de I'ordinador i la funcié LAN integrada estan Comproveu que la LAN sigui valida anant a Tauler de control - Sistema - Maquinari a l'administrador de dispositius,
disponibles? etc.
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No

Comprovacié

Solucié

El SSID coincideix amb el del punt d'accés?

Mode Connexié Rapida

Ajusteu un SSID diferent al del punt d'accés. @ Guia de l'usuari "Ment Xarxa"

La funcié DHCP per a la LAN amb cables esta ajustada a Activat?

Mode Connexié Rapida

Ajusteu a Desactivat el parametre de DHCP per a la LAN amb cables des del ment de Configuracid. @ Guia de
l'usuari "Menu Xarxa"

L'adaptador de xarxa utilitzat s'ha seleccionat correctament amb
EasyMP Network Projection?

Sil'ordinador disposa de diversos entorns LAN, no es podra connectar llevat que 'adaptador de xarxa estigui
seleccionat correctament. Si utilitzeu un ordinador que funciona amb Windows, inicieu EasyMP Network Projection
i seleccioneu l'adaptador de xarxa que utilitzeu a Configurar opcions - Canviar LAN.@ pag.35

En casde connexié LAN sensefils,'ajust d'aquesta LAN esta activat
quan l'ordinador es troba en mode d'estalvi d'energia?

Activeu la LAN sense fils.

Hi ha algun obstacle entre el punt d'accés i l'ordinador o el
projector?

Per a xarxes LAN sense fils

De vegades, la situacié de les ones electromagnétiques no permet trobar el projector en una cerca. Comproveu els
obstacles situats entre el punt d'accés i1'ordinador o el projector i canvieu la vostra posici6 per millorar la situaci6 de
les ones electromagnetiques.

L'ona electromagneética de la LAN sense fils de I'ordinador esta
ajustada a un nivell baix?

Ajusteu la for¢a de I'ona electromagnetica al maxim.

La LAN sense fils és compatible amb els estandards 802.11g,
802.11b 0 802.11a?

Aquest projector només és compatible amb els estandards 802.11g, 802.11bi802.11a,ino amb altres estandards com
ara 802.11.

El tallafoc esta desactivat o s'ha registrat com a excepci6?

Sino voleu desactivar el tallafoc ni registrar-lo com a excepcio, realitzeu els parametres necessaris per obrir els ports.
Els ports utilitzats per EasyMP Network Projection son el "3620", el "3621" i el "3629".

El cable de xarxa esta connectat correctament?

Per a xarxes LAN amb cables

Comproveu que el cable de xarxa estigui ben connectat. Torneu-lo a connectar si no esta connectat, o bé si no esta
connectat correctament.

es pot connectar en Mode Connexié Avancada

ni mitjancant una connexié LAN amb cables

Comprovacié

Solucié

La configuraci6 del SSID és diferent.

Definiu el mateix SSID a l'ordinador, el punt d'accés i el projector.
@ Guia de l'usuari "Ment Xarxa"

La clau WEP introduida coincideix?

Quan seleccioneu WEP des de Seguretat, definiu la mateixa clau WEP per al punt d'accés, l'ordinador i el projector.
@ Guia de l'usuari "Ment Xarxa"
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Comprovacié Solucié

Les funcions de negaci6 de connexid, com ara les restriccions Ajusteu el projector per permetre connexions des del punt d'accés.
d'Adreca MAC” i les restriccions de ports, estan ajustades
correctament al punt d'accés?

S'han ajustat correctament l'adrega IP, la mascara de subxarxa ila | Sino feu servir cap DHCP, definiu cadascun d'aquests parametres. @ Guia de l'usuari "Ment Xarxa"
direcci6 de la passarel-la pel punt d'accés i pel projector?

El punt d'accés i la subxarxa del projector sén diferents? Seleccioneu Recerca manual des d'EasyMP Network Projection, especifiqueu I'adrega IP i connecteu-vos-hi.
@ pag 30

La presentacié de diapositives no es pot visualitzar a la pantalla desitjada quan s'utilitza la visualitzacio en multiples pantalles.

Comprovacié Solucié
Feu servir PowerPoint 2002 o una versié anterior? Per definir i utilitzar dues o més pantalles virtuals”, feu servir PowerPoint 2003 o una altra versi6 posterior, 0 bé
limiteu el nombre de pantalles virtuals a una abans de mostrar la presentaci6 de diapositives.

Les aplicacions deixen de mostrar-se a la pantalla de I'ordinador quan s'utilitza la visualitzacié en multiples pantalles.

Comprovacié Solucié
S'esta executant una altra aplicaci6 a la pantalla virtual”? Siheu instal-lat EPSON Virtual Display, de vegades s'executa una altra aplicacid a la pantalla virtual. En aquest cas,
desactiveu EPSON Virtual Display a "Propietats de pantalla”.

El cursor del ratoli no es visualitza a la pantalla de l'ordinador.

Comprovacié Solucié

Heu instal-lat EPSON Virtual Display? El cursor del ratoli s'ha desplacat ala pantalla virtual. Si desmarqueu el quadre de verificaci6 de la pantalla virtual ala
pantalla Afegir-Esborrar EPSON Virtual Display, el punter del ratoli torna a l'area de visualitzaci6 de la pantalla.
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En connectar-se a I'EasyMP Network Projection, no

es visualitza la imatge, o bé triga molt a apareixer.

Comprovacié

Solucié

Heu provat de reproduir pel-licules amb el Media Player o
d'utilitzar la vista prévia de l'estalvi de pantalla?

Segonsl'ordinador amb que treballeu, és possible que la pantalla de reproduccié de pel-licules del Media Player no es
visualitzi, i que la vista prévia de I'estalvi de pantalla tampoc no es mostri correctament.

El xifratge WEP esta activat, o bé hi ha connectats multiples
projectors?

La velocitat de visualitzaci6 disminueix quan el xifratge WEP esta activat o si shan connectat diversos projectors.

Heu activat DHCP?

Si DHCP esta Activat en Mode Connexié Avangada, si no es troba cap servidor DHCP disponible, la LAN pot trigar
més temps a entrar en l'estat d'espera.

Feu servir una LAN sense fils 802.11g/b amb el Mode Connexié
Rapida?

Segons l'entorn de les ones electromagneétiques, és possible que de vegades la imatge i el so de les pel-licules s'aturin.
Quan feu servir la funcié d'enviar pel-licules, utilitzeu el Mode Connexi6 Avangada o una LAN sense fils 802.11a amb
el Mode Connexi6 Rapida.

Quan es realitza una connexid utilitzant EasyMP Network Projection, no es pot iniciar una presentaciéo de diapositives de

PowerPoint.

Comprovacio

Solucié

Heu iniciat EasyMP Network Projection mentre ja s'estava
executant PowerPoint?

Quan connecteu amb EasyMP Network Projection, tanqueu sempre primer PowerPoint. Es possible que la
Presentacio de diapositives no funcioni si us connecteu mentre PowerPoint s'esta executant.

Si heu creat una connexié fent servir EasyMP Network Projection, la pantalla no s'actualitzara quan feu servir una aplicacié d'Office.

Comprovacié

Solucié

Esteu movent el ratoli de manera continua?

La pantalla s'actualitzara quan deixeu de moure el cursor del ratoli. Sila pantalla no s'actualitza rapidament, deixeu de
moure el cursor del ratoli.




Resolucio de problemes

Missatge d'error a l'iniciar EasyMP Network Projection

Missatges d'error

Solucié

Ha fallat la connexié amb el projector.

Proveu de tornar-lo a connectar. Si encara no es connecta, comproveu la configuracio6 de la xarxa del'ordinador i del
projector.

Per a més informacio sobre els parametres que cal configurar al projector, consulteu @ Guia de 'usuari "Menu
Xarxa".

La paraula clau no coincideix. Torneu a introduir la paraula clau
mostrada a la pantalla del projector.

Comproveu la Paraula clau projector que es mostra a la pantalla d'espera de la LAN i introduiu la Paraula clau
projector correctament.

El projector seleccionat esta ocupat. Voleu continuar amb el procés
de connexié?

Heu provat de connectar-vos a un projector que esta connectat a un altre ordinador.

Si feu clic al bot6 Si, us connectareu al projector. La connexié entre el projector i l'altre ordinador es tallara.
Si feu clic al bot6 No, no us connectareu al projector.

Per tant, la connexié entre el projector i l'altre ordinador es mantindra.

Ha fallat la inicialitzacié d'EasyMP Network Projection.

Reinicieu EasyMP Network Projection. Si el missatge encara apareix, desinstal-leu EasyMP Network Projection i
torneu-lo a instal-lar.

@ pag.6

La connexio ha fallat perqueé la paraula clau no coincideix.

Us esteu connectant a un projector per al qual heu definit una Paraula clau projector i heu inserit una Paraula clau
projector erronia.

Comproveu la Paraula clau projector que apareix a la pantalla d'espera de connexi6 del projector. Després de
desconnectar-vos i tornar-vos a connectar, escriviu la Paraula clau projector correcta a la pantalla d'entrada amb el
teclat que es mostra.

@ pag.13

No s'ha pogut obtenir la informacié de I'adaptador de xarxa.

Comproveu aquest punt.

Hi ha un adaptador de xarxa instal-lat a 'ordinador?

Heu instal-lat a 'ordinador el controlador per a 'adaptador de xarxa utilitzat?
Quan ho hagueu comprovat, reinicieu l'ordinador i torneu-lo a connectar.

Si encara no us podeu connectar, comproveu aquests punts.

Comproveu la configuraci6 de la xarxa de I'ordinador i el projector.

Per a més informacio sobre els parametres que cal configurar al projector, consulteu @ Guia de l'usuari "Ment
Xarxa".

Un o més dels projectors connectats no sén compatibles amb
resolucions superiors a SXGA. Reduiu la resolucié de pantalla i
torneu-vos a connectar.

Hi ha un projector ELP-735 al desti de la connexid. Canvieu la resolucié de pantalla de I'ordinador a SXGA
(1280x1024) o inferior.
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Missatges d'error

Solucié

Un o més projectors no responen.

No us podeu connectar a diversos projectors simultaniament. Comproveu la configuraci6 de la xarxa del'ordinador i
el projector.

Per a més informacio sobre els parametres que cal configurar al projector, consulteu @ Guia de l'usuari "Menu
Xarxa".

Introduiu la paraula clau mostrada a la pantalla del projector.

Comproveu la Paraula clau projector que es mostra a la pantalla d'espera de la LAN i introduiu la Paraula clau
projector correctament.

No es pot iniciar aquesta aplicacié perque USB Display s'esta
executant.

Tanqueu USB Display i, llavors, inicieu EasyMP Network Projection.

No es pot connectar al projector amb aquesta versi6 de l'EasyMP
Network Projection. Instal-leu la versié més recent de 'EasyMP
Network Projection.

Per poder dur a terme la connexid, instal-leu la versié actual d'EasyMP Network Projection des del CD-ROM EPSON
Projector Software for Meeting & Monitoring inclos amb el projector.

La configuracié de la xarxa no es recupera després de tallar la connexié a l'ordinador amb EasyMP Network Projection.

Comprovacié

Solucié

Usesteu connectant manualmentauna LAN sense fils quan s'inicia
l'ordinador?

Mode Connexié Rapida

Proveu de connectar-vos a la LAN sense fils manualment.




Glossari

Aquesta secci6 explica breument els termes dificils que no s'expliquen en el text d'aquesta guia. Per a més detalls, consulteu altres publicacions disponibles al

mercat.

Ad hoc Un meétode de connexi6 per LAN sense fils que comunica amb clients de la xarxa sense fils sense utilitzar un punt d'accés. Aquest metode no permet
comunicar-se amb dos o més dispositius de manera simultania.

Adreca MAC Abreviacié de Media Access Control. L'adreca MAC és un nimero d'identificacié exclusiu per a cada adaptador de xarxa. S'assigna un nimero
exclusiu a cada adaptador de xarxa, i les dades es transmeten entre els adaptadors de xarxa amb base a aquesta identificacid.

Pantalla virtual Parlem de pantalles virtuals quan la imatge de la pantalla d'un ordinador s'envia a multiples pantalles. Podeu crear una pantalla virtual d'una mida
molt gran utilitzant multiples pantalles.

SVGA Tipus de senyal de video amb una resolucié de 800 punts horitzontals X600 verticals, utilitzat pels ordinadors compatibles amb IBM PC/AT.

SXGA Tipus de senyal de video amb una resolucid de 1.280 punts horitzontals X 1.024 verticals, utilitzat pels ordinadors compatibles amb IBM PC/AT.

UXGA Tipus de senyal de video amb una resolucid de 1.600 punts horitzontals X 1.200 verticals, utilitzat pels ordinadors compatibles amb IBM PC/AT.

VGA Tipus de senyal de video amb una resolucié de 640 punts horitzontals x 480 verticals, utilitzat pels ordinadors compatibles amb IBM PC/AT.

XGA Tipus de senyal de video amb una resolucié de 1.024 punts horitzontals X 768 verticals, utilitzat pels ordinadors compatibles amb IBM PC/AT.




Notes generals

Tots els drets reservats. No es permet reproduir, emmagatzemar en un sistema de
recuperacio ni transmetre de cap forma ni per cap mitja, ja sia per procediments
electronics, mecanics, fotocopia, enregistrament o d’altres, cap part d’aquesta
publicacio sense el consentiment per escrit de Seiko Epson Corporation. No
s’acceptaran responsabilitats de patent en relacié amb I'ts de la informacié continguda.
Tampoc no s’acceptaran responsabilitats per perjudicis resultants de I'tis de la
informaci6 continguda.

Ni Seiko Epson Corporation ni les seves filials es responsabilitzaran davant el
comprador del producte per perjudicis, costos o despeses de tercers ocasionats al
comprador o ales terceres parts com aresultat de: accident, us inadequat o abus d’aquest
producte o modificacions no autoritzades, reparacions o alteracions en aquest
producte, o bé (excloent-hi els Estats Units) I'incompliment estricte de les instruccions
de funcionament i manteniment de Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation no es responsabilitzara per perjudicis o problemes resultants
deI'tis d’altres elements opcionals o productes consumibles que no siguin els designats
com a productes originals d’Epson o productes aprovats per Epson per part de Seiko
Epson Corporation.

El contingut d'aquesta guia pot canviar-se o actualitzar-se sense previ avis.

Les il-lustracions d'aquesta guia i el projector real poden ser diferents.

Sobre les notacions

Sistema operatiu Microsoft® Windows® 2000

Sistema operatiu Microsoft® Windows® XP Professional
Sistema operatiu Microsoft® Windows® XP Home Edition
Sistema operatiu Microsoft® Windows Vista®

Sistema operatiu Microsoft® Windows® 7

A la guia, aquests sistemes operatius s'anomenen "Windows 2000,

"Windows XP", "Windows Vista" i "Windows 7". També és possible que
s'utilitzi la denominacié Windows per referir-se a Windows 2000, Windows
XP, Windows Vista i Windows 7, aixi com, per exemple, la denominacié

Windows 2000/XP/Vista, ometent la notaci6 Windows, per referir-se a
multiples versions de Windows.

Mac OS X 10.3.x
Mac OS X 10.4.x
Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x

A la guia, aquests sistemes operatius s'anomenen "Mac OS X 10.3.9", "Mac
0OS X 10.4x", "Mac OS X 10.5x" i "Mac OS X 10.6.x". També s'utilitza la
denominacié "Mac OS" per referir-se a tots ells.

Avis General:

IBM, DOS/V i XGA s6n marques comercials o marques comercials registrades
d'International Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac, Mac OS i iMac sén marques comercials d'Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, Windows 7, PowerPoint i el
logotip de Windows s6n marques comercials o marques comercials registrades de
Microsoft Corporation als Estats Units i/o altres paisos.

Els altres noms de productes utilitzats a la present publicacié s’inclouen només amb
finalitats d’identificaci6 i poden ser marques comercials dels propietaris respectius.
Epson declina qualsevol dret sobre aquestes marques.

Copyright del software:

En aquest producte s’utilitza software lliure i altre software els drets del qual
han estat adquirits per aquesta empresa.

OSEIKO EPSON CORPORATION 2010. All rights reserved.
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