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Anotaciones utilizadas en esta guia

El cuadro a continuacién muestra los simbolos usados en este manual, asi como las descripciones de los mismos.

Atencion Indica procedimientos que pueden provocar averias o lesiones si no se realizan con el cuidado suficiente.
=~ ~- Indica informacién adicional y aspectos cuyo conocimiento puede resultar ttil respecto a un tema.
/@\
- Indica una pagina donde puede encontrarse informacién detallada respecto a un tema.
| Procedimiento | Indica métodos de funcionamiento y el orden de las operaciones.

El procedimiento indicado deberia realizarse en el orden sefialado por los pasos numerados.

[ (Nombre) ] Indica el nombre de los botones del mando a distancia o del panel de control del proyector.
Ejemplo: botdn [Esc]

"(Nombre)" Indica el nombre de de los botones o de los elementos de EasyMP Monitor o las pantallas del sistema operativo.
Temporizador (Boldface) Ejemplo:

Seleccione "Temporizador" - "Ajustes del temporizador".
Seleccione Temporizador - Ajustes del temporizador.
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Tareas que se pueden hacer usando el EasyMP Monitor

El EasyMP Monitor le permite realizar operaciones como la verificacién de
los estados de multiples proyectores EPSON que estdn conectados a través
de una red a un monitor de ordenador, y controlar los proyectores desde el
ordenador.

Seguido se brindan descripciones breves de las funciones de monitorizacién
y control que se pueden realizar usando el EasyMP Monitor.

e Registrar proyectores para monitorizacion y control
Se pueden buscar automdticamente los proyectores en la red, y entonces
puede seleccionar los proyectores que desea registrar entre los proyectores
que son detectados.
Puede introducir las direcciones IP de los proyectores de destino para
registrarlos.

e Los proyectores registrados también se pueden asignar a grupos de
manera que se puedan monitorizar y controlar en grupos.

¢ Monitorizacion de los estados de los proyectores registrados
El estado de alimentacién (ON/OFF) de los proyectores y los problemas o
advertencias que requieren atenciéon se pueden verificar visualmente
mediante iconos.
Puede seleccionar grupos de proyectores o un solo proyector en el que
esta interesado y luego verificar el tiempo de funcionamiento acumulado
de la lampara o comprobar los detalles de informacion sobre fuentes de
entrada, problemas y advertencias de esos proyectores.

e Controlar proyectores registrados
Los proyectores se pueden seleccionar en grupos o de a uno, y luego se
pueden realizar operaciones para los proyectores seleccionados como
conectar y desconectar la alimentacién y cambiar sus fuentes de entrada.
Las funciones de control Web pueden utilizarse para cambiar la
configuraciéon en el menu de configuraciéon del proyector.
Si existen ciertas acciones de control que se realizan regularmente a
determinadas horas o en determinados dias, puede usar Ajustes del
temporizador para registrar los ajustes del temporizador.

e Ajustes de la Funcion de notificacion por correo
Puede definir las direcciones de correo electrénico a las que se enviardn
las notificaciones si se produce un estado que requiere atencién (por
ejemplo, un problema) en un proyector registrado.

/O000DRRY

@) (@)

~~- Para permitir que los proyectores sean monitorizados y controlados
@ aunque estén en el modo de espera®, realice los siguientes ajustes en
los proyectores. Los ajustes que se deben realizar variaran dependiendo
del proyector que estd usando. @ Manual de usuario del Proyector
e Ajuste Modo en espera a Comunic. activ. (o Red activada).

e Ajuste Supervision de red a On.

* Cuando el indicador del proyector (!) estd iluminado en naranja.




Instalacion de EasyMP Monitor

Entorno de funcionamiento

Este software es compatible con ordenadores que estén de acuerdo con los

requisitos siguientes.

(O} Windows 98 Second Edition SP1

Windows Me

Windows NT4.0 SP6

Windows 2000 Professional SP4

Los siguientes sistemas operativos de 32 bits:
Windows XP Home Edition SP2/SP3
Windows XP Professional SP2/SP3

Windows Vista
(Todas las ediciones excepto Starter Edition)

Windows Vista SP1/SP2
(Todas las ediciones excepto Starter Edition)

Windows 7
(Todas las ediciones excepto Starter Edition)

e Internet Explorer Ver. 5.0 o posterior debe estar instalado.

CPU Pentium MMX 166 MHz o superior (Pentium II 233 MHz o
superior recomendado)

Capacidad de me- | 64 MB o mas (128 MB o més recomendado)

moria

Espacio libre en 50 MB o mas

disco duro

Pantalla SXGA (800x 600) o resolucion superior, color de pantalla de 32

bits o superior

e No se pueden usar ordenadores Macintosh.

e Las operaciones realizadas en el ordenador se pueden enlentecer
dependiendo del numero de proyectores administrados. Si ocurre eso,
use un ordenador con especificaciones mas rapidas.

¢ El EasyMP Monitor se puede usar en entornos en los que no se pueden
transmitir sefiales ping.

Idiomas soportados

EasyMP Monitor soporta los idiomas siguientes.

BAZE, English, Frangais, Deutsch, Italiano, Esparol, Catala,

Portugués, St=0{, X (& 4F), X (B4R, Nederlands, Dansk, Polski,

Magyar, Cesky, Romana, Slovensgina, Norsk, Svenska, Suomi,

Pycckwit, YkpaiHcbka™* 1, EAAnvikd, Tirkee, dwyeli*2 | aqm'lng,

Bahasa Indonesia, Hrvatski, Slovencina, Bbrrapcku esuk, s sile,

tiéng Viét, nnay*2

*1 Si su sistema operativo es Windows Vista, debera actualizarlo a Windows Vista
SP1 para utilizar la versiéon en ucraniano de EasyMP Monitor.

*2 Windows NT4.0 no soporta las versiones en arabe ni hebreo.

Transferencia de ajustes

Si ya estd utilizando EasyMP o EMP Monitor, podra transferir los ajustes
del proyector a esta version. Los ajustes se almacenardan como archivo de
datos (EMP Monitor.dat). Realice una copia de EMP Monitor.dat antes de
instalar este software. EMP Monitor.dat podra encontrarse en el lugar
siguiente si se utilizaron los los ajustes predeterminados al instalar el
software:

e Si su sistema operativo es Windows 98, Windows Me, Windows 2000,
Windows NT4.0, o Windows XP
"C:\Archivos de programa\EPSON Projector\EasyMP (o EMP) Monitor
Ver. xxx (Ver. x.xx representa la version del software)"

e Si su sistema operativo es Windows Vista o Windows 7
"C:\Usuarios\(Nombre de usuario)\AppData\Local\VirtualStore\Archivos
de programa\EPSON Projector\EasyMP (o EMP) Monitor Ver. x.xx (Ver.
x.xx representa la versién del software)"

Si no puede encontrar la carpeta "AppData”, haga clic en "Inicio" - "Panel
de control" - "Aspecto y personalizaciéon" - "Opciones de carpeta”.
Seleccione la pestafia"Ver", y después configure - "Mostrar los archivos y
carpetas ocultos" de "Configuraciéon avanzada".
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Después de instalar este software, siga las instrucciones indicadas a
continuacién antes de iniciar EasyMP Monitor para transferir los ajustes.

e Si su sistema operativo es Windows 98, Windows Me, Windows 2000,
Windows NT4.0, o Windows XP
Reescriba el archivo EMP Monitor.dat con la copia que haya realizado. El
archiva EMP Monitor.dat existente esta en "C:\Archivos de programa
\EPSON Projector\EasyMP Monitor Ver.4.40".

e Si su sistema operativo es Windows Vista o Windows 7
Coloque la copia del archivo EMP Monitor.dat en "C:\Usuarios\(Nombre
de usuario)\AppData\Local\VirtualStore\Archivos de programa\EPSON
Projector\EasyMP Monitor Ver.4.40".

El nombre del software se ha cambiado.
Antes: EMP Monitor — Después: EasyMP Monitor

Si ya estd utilizando EMP Monitor, podra reemplazarlo por este
software.

Instalacion de

Cuando utilice el sistema operativo siguiente, deberd tener permisos de
administrador para instalar EasyMP Monitor.

e Windows NT4.0
e Windows 7

e Windows 2000
e Windows Vista

e Windows XP

Si ya esta instalado EasyMP o EMP Monitor, desinstalelo antes de instalar
este software. @ "Desinstalaciéon de EasyMP Monitor" p.42

Cuando EasyMP Monitor soporte el idioma de su sistema operativo, el
software se instalara automaticamente en el mismo idioma que el de su
sistema operativo.

Sin embargo, los casos siguientes son excepciones.

e Cuando utilice Windows NT4.0: Como no se soporta el drabe ni el
hebreo, para la instalacién se seleccionara automdticamente el inglés.

e Si su sistema operativo es Windows Vista: Debera actualizarlo a
Windows Vista SP1 para utilizar la versién en ucraniano.

Si el idioma seleccionado para la instalacion de EasyMP Monitor difiere del

idioma del sistema operativo utilizado, es posible que las pantallas no se

muestren correctamente.

| Procedimiento

QMWW%
@ Encienda el ordenador.

Para evitar problemas durante la instalacion, se recomienda cerrar
todas las aplicaciones abiertas.

Cargue el CD-ROM Projector Software suministrado en su
ordenador.

El instalador se iniciard automadticamente.

A partir de aqui, continte la instalacion siguiendo las
instrucciones que apareceran en pantalla.

Limitaciones impuestas en un entorno de
Windows Vista o Windows 7

Cuando utilice EasyMP Monitor en Windows Vista, o Windows 7, observe
las siguientes limitaciones.

e Debera contar con permisos de administrador para poder utilizar
Registrar al iniciar en la pantalla Configuracion del entorno de EasyMP
Monitor. @ "Monitorizacién usando la bandeja de sistema" p.26
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e Si en su ordenador esta instalado EasyMP Monitor, desinstdlelo antes de
actualizar el sistema operativo a Windows Vista o Windows 7. La
actualizacién de su sistema operativo sin desinstalar el software puede
causar un mal funcionamiento. @ "Desinstalaciéon de EasyMP Monitor"
p.42

Antes de iniciar el manejo

Verifique los siguientes puntos antes de iniciar el EasyMP Monitor.

e El EasyMP Monitor debe estar instalado en el ordenador para que se
pueda usar en el control y monitorizacion.

e El ordenador y los proyectores deben estar conectados a la red.

e Si utiliza Windows 2000/Windows NT4.0/Windows XP/Windows
Vista/Windows 7, el ordenador debera iniciarse en el modo de
administrador.

¢ Dependiendo del modelo de proyector, para utilizar el EasyMP Monitor
es necesario un adaptador de conversiéon serie «» TCP/IP y un cable de
conexion disponibles en un establecimiento especializado. @ Manual de
usuario del proyector "Modo en espera"

Configure el adaptador de conversion serie «» TCP/IP antes de conectarlo
al proyector.
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Registro y borrado de proyectores para la monitorizacion

Esta operacion se realiza cuando se inicia el EasyMP Monitor por primera
vez después de haber sido instalado y cuando desea agregar proyectores.
Una vez registrado un proyector, el estado del mismo se visualizard
automaticamente cada vez que se inicie el EasyMP Monitor desde ese
momento en adelante.

Las operaciones para registrar los proyectores variaran dependiendo de
donde los proyectores estan conectados a la red.

o Al registrar un proyector que esta ubicado en el mismo segmento
asociado al ordenador donde esta instalado el EasyMP Monitor.
@ "Registro de proyectores usando la busqueda automatica (Buscando y
registrando proyectores ubicados en el mismo segmento)" p.11

e Cuando esté registrando proyectores que estén en multiples segmentos
de la red. @ "Ajustando el rango de direcciones para realizar una
busqueda automatica y registro" p.14

Inicio de EasyMP Monitor

| Procedimiento |

\ ' Haga clic en "Inicio" - "Programas" (o "Todos los programas") -
"EPSON Projector" - "EasyMP Monitor Ver.4.40" en ese orden
para iniciar EasyMP Monitor.

gw &,
@§ Se visualizara la ventana principal.

El area del cuadro rojo descrita en la pantalla siguiente se denomina
Mostrar grupos.

mp.

B ESE-REEEE=ms = =%

Registro de proyectores usando la busqueda
automatica (Buscando y registrando proyectores
ubicados en el mismo segmento)

Procedimientos para busqueda automatica

| Procedimiento |

Haga clic con el boton derecho del ratén en Mostrar grupos y
seleccione "Nuevo" - "Proyector (btisqueda automatica)".

Se visualizara la siguiente ventana Crear un nuevo proyector (registro
automatico).

Si se visualiza Vista de lista detallada, seleccione Nuevo - Proyector
(busqueda automatica) del menu Editar.
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| .7 o oz o
~@—_ e También puede realizar esta operacion seleccionando Nuevo -
’

Proyector (btisqueda automdtica) en el mend Editar.

e Los proyectores que estan usando un adaptador de conversién serie
«» TCP/IP no pueden ser detectados.

Procedimientos para registro

| Procedimiento |

[ Especifigus un rango de direcciones & inicie una bisqueda,

Dreccéndeiico | | Diecténfnal | —/ Seleccione los proyectores que desea registrar y luego haga clic
H Busqueda Editar Cancelar en “Editar“.

Se visualizard la siguiente ventana.

Haga clic en "Busqueda".

Se puede realizar la busqueda automatica, y se visualizardn los
nombres de los proyectores que han sido detectados.

Si un proyector no aparece en la lista, use "Registro especificando una
direcciéon IP (registro manual)’. @ p.16

Crear Uun NUeyo proy

Nombre del proyector Direccidn IP
Projector10 192168040
Projector1d 192168041
Projector12 192168042
Projector13 192168043
Projector1d 192168.0.44
Projector1s 192168045
Projector16 192168046

[ Especifique un ranga de direcciones e inicie una bisqueda.
Direccidn de inicio Direccidn final

Brisqueda Editar Cancelar




Marnbre del display

Wizualizar icono

Grupo paterno
Mombre del prapector
Direccion [P

r

Murmera de puerto
Lontrasefia Manitar

Descripcidn

IV Moritar

Registro y borrado de proyectores para la monitorizacion

Ypcmes’
< | Ji|
| [Minguno) ﬂ

| Projector10

| 169 2n4 . 163 151 Biisqueda

—

Begiztrar Cancelar

Realice los ajustes necesarios de acuerdo con las indicaciones de la

tabla siguiente.

Nombredel pro-
yector

Esto muestra el nombre que ha sido registrado para el
proyector.

Direccion IP

Esto muestra la direccion IP del proyector registrado.

Utilice el adap-
tador Serie «
TCP/IP,

Esto no se puede seleccionar cuando esté registrando los
proyectores usando la busqueda automatica.

Ndmero de
puerto

Esto no se puede seleccionar cuando esté registrando los
proyectores usando la busqueda automatica.

Contrasefa Mo-
nitor

Si se ha establecido una Contrasefia Monitor para el
proyector cercidrese de introducir la Contraseiia
Monitor que haya establecido. Si no se ingresa en este
momento la contrasefa correcta, no sera posible
monitorizar y controlar el proyector aunque esté
registrado.

Descripcién

Puede introducir datos sobre el proyector. Los detalles
que se introduzcan aqui se mostraran en las propiedades
del proyector.

Se puede introducir un méximo de 60 bytes.

Monitor

Seleccione esto cuando quiera comenzar a monitorizar.

Nombre del dis-
play

Introduzca el nombre del proyector que se visualizard en
Mostrar grupos o Vista de lista detallada.
Se puede introducir un maximo de 32 bytes. No se puede
usar un espacio como el primer caracter.

"Aceptar".

Para continuar registrando otros proyectores, repita los pasos 1 y 2.

< W%/E
@ Después de introducir los detalles, haga clic en "Registrar" para
iniciar el registro. Cuando se visualice el mensaje, haga clic en

Visualizar icono

Seleccione los iconos que se mostrardn en Mostrar
grupos o Vista de lista detallada.

Los proyectores que han sido registrados usando la busqueda
automatica seran buscados otra vez por el nombre del proyector cada

vez que se inicia el EasyMP Monitor.

Grupo paterno

Seleccione al registrar un proyector en un grupo.
No se puede seleccionar si ningtin grupo ha sido creado.

@ "Registro de varios proyectores en un grupo de
monitorizacion todos a la vez" p.17
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Crear un nuewvao pr

Para terminar la operacion de registro, haga clic en E en la

esquina superior derecha de la ventana o haga clic en
"Cancelar".

Los iconos de los proyectores que haya registrado se mostrarin en
Mostrar grupos o Vista de lista detallada.

Consulte el apartado @ "Disefio de la ventana de monitorizacion"
p-21 para obtener informacién adicional sobre cdmo utilizar
Mostrar grupos y Vista de lista detallada.

v Especifique un rango de direcciones & inicie una biisqueda.
Ajustando el rango de direcciones para realizar Direcciéndei,n\ce 192 . 168 . 0O . 00 ’Direccwénﬁnal ( 192 ., 168 . 0 . 50| )
- . e . Brisqueda Editar Cancelar
una busqueda automatica y registro

N . . . Haga clic en "Busqueda".
~- Los proyectores que estan usando un adaptador de conversion serie «» . , L. s,
@‘ TCP/IP no pueden ser detectados. Se puede realizar la busqueda automatica, y se visualizaran los

nombres de los proyectores que han sido detectados.

Crear un nuewvo provectar (registra autamatica)

Procedimientos para busqueda automatica Nombre 4ol ragsctor Drecsenl?
Projectoril 192168040
Projectoril 192168041
| Procedimiento | Prajectar2 102168042
Projectar3 192168043
Projectorid 192168044
Projector]B 192168045
. n noomn . P n Projectar16 102.168.046
seleccione "Nuevo" - "Proyector (buisqueda automatica)".
Se visualizara la ventana Crear un nuevo proyector (registro
automatico).
Si se visualiza Vista de lista detallada, seleccione Nuevo - Proyector o R —
(bﬁsqueda automatica) del mend Editar. Direcciéride nicio | 192 . 168 . 0 . 00 | Direccion final 192 .168 . 0 .50
Buszqueda Editar Cancelar

Seleccione el cuadro de verificacion "Especifique un rango de
direcciones e inicie una busqueda." y luego introduzca la
"Direccion de inicio" y "Direccion final" del rango.
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Procedimientos para registro

| Procedimiento |

Seleccione los proyectores que desea registrar de la lista
visualizada, y luego haga clic en "Editar".

Se visualizara la siguiente ventana.

Mombre del display

Wisualizar icono

Grupo patermo
Mambre del prayectar
Direccian |P

—~

Mdmero de puerto
Contragefia Monitor

Descripeidn

[v Manitar

<

| [Minguna) j

| Projectar10

| 169 254 163 151 Busgqueda
Reqistrar Cancelar

Realice los ajustes necesarios de acuerdo con las indicaciones de

tabla siguiente.

Nombre del dis-
play

Introduzca el nombre del proyector que se visualizara en
Mostrar grupos o Vista de lista detallada.
Se puede introducir un maximo de 32 bytes. No se puede
usar un espacio como el primer cardcter.

Visualizar icono

Seleccione los iconos que se mostrardn en Mostrar
grupos o Vista de lista detallada.

Grupo paterno

Seleccione al registrar un proyector en un grupo.

No se puede seleccionar si ningtin grupo ha sido creado.
@ "Registro de varios proyectores en un grupo de
monitorizacion todos a la vez" p.17
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Nombredel pro- | Esto muestra el nombre que ha sido registrado para el

Registro especificando una direccion IP (registro

yector proyector.

Direccién IP Esto muestra la direccion IP del proyector registrado. man ual)

Utilice el adap- | Esto no se puede seleccionar cuando esté registrando los

tador Serie « proyectores usando la busqueda automatica. | Procedimiento |

TCP/IP.

Ndmero de Esto no se puede seleccionar cuando esté registrando los \_J Haga clic con el botén derecho del ratén en Mostrar grupos y
puertO prOYeCtOreS usando la bﬁsqueda automética. o seleccione "N uevo" - "Proyector (registro manual)".

Contrasefia Mo- | Si se ha establecido una Contrasefia Monitor para el Se visualizard la siguiente ventana.

nitor proyector cerciérese de introducir la Contrasena

Si se visualiza Vista de lista detallada, seleccione Nuevo - Proyector
(registro manual) del menu Editar.

Monitor que haya establecido. Si no se ingresa en este
momento la contraseia correcta, no sera posible
monitorizar y controlar el proyector aunque esté

istrad Crear un nuevo proyvectar (registra manual)
registrado.
Descripcion Puede introducir datos sobre el proyector. Los detalles Hombre del display [
que se introduzcan aqui se mostraran en las propiedades Visualizar icona

del proyector. @ @ )

Se puede introducir un méaximo de 60 bytes.

Monitor Seleccione esto cuando quiera comenzar a monitorizar. < | 2l

Grupo paterno |[Ninguno] j

Después de introducir los detalles, haga clic en "Registrar" para
iniciar el registro. Cuando se visualice el mensaje, haga clic en
"Aceptar". Direccidn [P | : ; ; Busqueda

Mombre del propectar |

Para continuar registrando otros proyectores, repita los pasos 1 y 2. ™ Utiice el adsptador Serie <> TCPAP,

Mimer de puerta

Lontrasefia Maonitar |

Para terminar la operacion de registro, haga clic en E en la
esquina superior derecha de la ventana o haga clic en

"Cancelar ". Descripoidn

Los iconos de los proyectores que haya registrado se mostraran en

Mostrar grupos o Vista de lista detallada. ¥ Monitor

Consulte el apartado @ "Disefio de la ventana de monitorizacion" Pv—— p—

p-21 para obtener informacién adicional sobre cdmo utilizar
Mostrar grupos y Vista de lista detallada.
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También puede realizar esta operaciéon seleccionando Nuevo -
Proyector (registro manual) en el menu Editar.

Introduzca la direccion IP del proyector que desea registrar en
el cuadro "Direccion IP" y luego haga clic en "Busqueda".
Cuando se visualice el mensaje, haga clic en "Aceptar".

Si esta usando un adaptador de conversion serie «» TCP/IP para
conectar el proyector, seleccione Utilice el adaptador Serie «»

TCP/IP., introduzca el nimero de puerto en Numero de puerto, y

luego haga clic en Busqueda.

Después de que la busqueda queda completada, introduzca la
informacidon del proyector que desea registrar mientras hace
referencia a la tabla siguiente.

Nombre del dis-
play

Introduzca el nombre del proyector que se visualizara en
Mostrar grupos o Vista de lista detallada. Se puede
introducir un méximo de 32 bytes. No se puede usar un
espacio como el primer caracter.

Visualizar icono

Seleccionelosiconos que se mostraran en Mostrar grupos
o Vista de lista detallada.

Grupo paterno

Seleccione al registrar un proyector en un grupo. No se
puede seleccionar si ningtin grupo ha sido creado.

@ "Registro de varios proyectores en un grupo de
monitorizacion todos a la vez" p.17

Nombredelpro-
yector

Esto muestra el nombre que ha sido registrado para el
proyector.

Direcciéon IP

Muestra la direccidn IP introducida en el paso 2.

Utilice el adap-
tador Serie «
TCP/IP.

Seleccione esto si estd usando un adaptador de
conversion serie «» TCP/IP para conectar el proyector.

Ndmero de
puerto

Siestd usando un adaptador de conversion serie «» TCP/
IP para conectar el proyector, introduzca el nimero de
puerto.

Contrasefia Mo- | Si se ha establecido una Contrasefia Monitor para el
nitor proyector cerciérese de introducir la Contraseia
Monitor que haya establecido. Si no se ingresa en este
momento la contrasefa correcta, no sera posible
monitorizar y controlar el proyector aunque esté
registrado. Si utiliza un adaptador de conversion serie «»
TCP/IP para conectar el proyector, no se puede usar la
funcién de seguridad Contrasefia Monitor.

Puede introducir datos sobre el proyector. Los detalles
que se introduzcan aqui se mostraran en las propiedades
del proyector.

Descripcién

Se puede introducir un méximo de 60 bytes.

Monitor Seleccione esto cuando quiera comenzar a monitorizar.

' Después de introducir los detalles, haga clic en "Registrar" para
iniciar el registro. Cuando se visualice el mensaje, haga clic en
"Aceptar".

Los iconos de los proyectores que haya registrado se mostraran en
Mostrar grupos o Vista de lista detallada.

Registro de varios proyectores en un grupo de
monitorizacion todos a la vez

Los proyectores que han sido registrados se pueden registrar juntos en
diferentes grupos de manera que se puedan monitorizar y controlar
juntamente.

Ademas, si selecciona uno de los grupos registrados como el Grupo
paterno, se pueden realizar operaciones de monitorizacién y control para
todos los proyectores en ese Grupo paterno.

Un Grupo paterno se puede ajustar para otros grupos paternos, de manera
que se pueda crear una disposicion jerarquica de grupo.
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Primero, cree los grupos de registro, y luego registre los proyectores en los
grupos que han sido creados.

| Procedimiento |

Haga clic con el botén derecho del ratén en Mostrar grupos y
seleccione "Nuevo" - "Grupo'".

Se visualizara la siguiente ventana.

Realice los ajustes necesarios mientras hace referencia a la tabla
siguiente.

Si se visualiza Vista de lista detallada, seleccione Nuevo - Grupo del
menu Editar.

Crear un nUevo grupo

Mombre del grupo |

Wizualizar icono

< i
Giupo paterio | Ningurc) -
i
FRedistrar Cancelar
Nombre del Introduzca el nombre del grupo que se visualizard en
Grupo Mostrar grupos o Vista de lista detallada.

Se puede introducir un maximo de 32 bytes. No se puede
usar un espacio como el primer cardcter.

Visualizar icono | Seleccionelosiconos que se mostraran en Mostrar grupos
o Vista de lista detallada.

Grupo paterno | Esto selecciona el grupo paterno. No se puede seleccionar
si ningun grupo ha sido creado.

Monitor Seleccione esto para monitorizar todos los proyectores
que ya han sido registrados en el grupo. Sino se selecciona
esto, se usaran los ajustes realizados cuando los
proyectores individuales fueron registrados.

No se puede ajustar cuando se crea un grupo nuevo.

| .7 . .7 q
~- También puede realizar esta operacion seleccionando Nuevo - Grupo
'@‘ en el mena Editar.

' Cuando finalice la configuracién, haga clic en "Registrar" para
iniciar el registro. Cuando se visualice el mensaje, haga clic en
"Aceptar".

Los iconos de los proyectores que haya registrado se mostraran en
Mostrar grupos o Vista de lista detallada.

Haga clic con el botén derecho del raton en los iconos del
proyector para registrarlos en el grupo creado en Mostrar
grupos o Vista de lista detallada y seleccione "Editar".

\ .z . .z . .
~r~- También puede realizar esta operacion seleccionando Editar en el
@ menu Editar.

En la ventana Editar el proyector, seleccione el nombre de
grupo para usar en el registro en Grupo paterno y luego haga
clic en "Cambiar".

El estado de registro del grupo se visualizara como un icono en
Mostrar grupos o Vista de lista detallada.

Al

~r- Los detalles de registro también se pueden verificar usando Lista de
'@ proyectores en el menu Visualizar.
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Para los proyectores que se han registrado usando la busqueda

Si el nombre del proyector o la direccion IP cambia o
automatica

después del registro

| Procedimiento |

o,

Para los proyectores que se han registrado manualmente

Elimine los proyectores cuyo nombre o direccion IP se ha
| Procedimiento | modificado en Mostrar grupos o Vista de lista detallada.
@ p.19

Realice la busqueda automatica para volver a registrar los

proyector en Mostrar grupos o Vista de lista detallada y
seleccione "Monitorizacion desactivada". Entonces haga clic con proyectores. @ p.11

el boton derecho en el icono del proyector de nuevo y
seleccione "Editar".

Cancelar registros de proyector (Eliminar )

~»~- También puede realizar estas operaciones usando el menu Editar.
,@~ Los registros de los proyectores se pueden borrar si no se necesitan mds

para la monitorizacién o control usando el EasyMP Monitor.

A\ Si solamente se ha cambiado el nombre del proyector, haga —
" clic en "Busqueda" en la ventana Editar el proyector que se | Procedimiento |

visualiza. Si se ha cambiado la direccion IP, introduzca la nueva

direccion IP en el cuadro "Direccion IP" y luego haga clic en Haga clic con el boton derecho del ratéon en el icono del proyector o
"Basqueda". Cuando se visualice el mensaje, haga clic en grupo que desea borrar en Mostrar grupos o Vista de lista detallada
"Aceptar". y seleccione "Eliminar". Cuando se visualice el mensaje, haga clic en

"Aceptar".

Cuando la visualizaciéon vuelva a la ventana Editar el proyector, Puede seleccionarse mas de un proyector para eliminarlo en Mostrar grupos
haga clic en "Cambiar". o Vista de lista detallada.

Los métodos para seleccionar mas de un proyector a la vez son los
siguientes.

e Si selecciona un icono de Grupo en Mostrar grupos, todos los
proyectores que se han registrado en ese grupo se eliminaran a la vez.

e Mantenga presionada la tecla Ctrl del teclado mientras hace clic en los
iconos deseados.

e Use arrastrar y soltar para seleccionar un rango de iconos deseados.
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1 .z . .7 . . .
~@: También puede realizar esta operacion seleccionando Eliminar en el
4

menu Editar.
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Tipos de ventanas de monitorizacion y método de
cambio

Tipos de ventanas de monitoreo

Hay dos tipos de ventanas de monitorizacion. Seleccione la ventana deseada.

e Mostrar grupos
Esta vista permite verificar el estado de los registros del grupo en un
diagrama jerarquico.

=
T
............ o @ VO BE-FEREE=EE =5
= .
K o @
SSSSS n ot iy
&
wwwwwww ety
w B =

Mostrar grupos

e Vista de lista detallada
Esta vista permite mostrar el estado de cada proyector en forma de
lista, de modo que los diferentes proyectores pueden verificarse con
detalle. También puede mostrar elementos especificos en forma de lista,
y ordenarlos en pantalla utilizando una fila especifica como criterio de

ordenacién.
o

CP0EEREDEHBE BB
0000000000 POOO)E

| o

Vista de lista detallada

Como cambiar las vistas

Mostrar grupos y Vista de lista detallada se cambian de la forma siguiente.

| Procedimiento |

Haga clic en el menua Visualizar, y seleccione "Mostrar grupos" o
"Vista de lista detallada".

Monitorizacion utilizando Mostrar grupos

Significado de los iconos de Mostrar grupos

En Mostrar grupos, los patrones de los iconos indican el estado de los
proyectores. Si los iconos de grupo son redondos, indica que existe otro
nivel debajo de ellos. @ p.22

& W
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A continuacién se explican los patrones de iconos y sus significados.

Grupo

Sin advertencias ni problemas

Todos los proyectores en el grupo funcionan correctamente.

| Advertencia o problema
@ Un proyector en el grupo tiene un estado de advertencia o problema.

Notificacion
Se ha detectado un proyector que requiere atencién inmediata en el grupo.

Monitorizacion desactivada

El proyector no esta siendo monitorizado. Si hace clic con el botén derecho en
el icono y selecciona Monitorizacion activada, se agregara el proyector a los
proyectores que estan siendo monitorizados.

L& Se actualizan los datos

Proyector

Sin advertencias ni problemas®!

€

Proyector
@ Error de red (error conexiéon TCP)*2

Error de red (error de comunicacion ESC/VP.net)*3
@ ( )

=y

*1 Cuando Vista del grupo de visualizacién del nivel de temperatura se define en
On en Configuracion del entorno en el menu Herramienta, se muestra un
icono que indica la temperatura interna del proyector en la parte superior del
icono del proyector. El ajuste predeterminado es Off. Si se muestra el Nivel de
temperatura, podrd controlar el aumento de la temperatura en el interior del
proyector y corregir el entorno operativo del proyector antes de que se
produzca un error de temperatura interna elevada o una advertencia de
temperatura elevada. @ p.27

*2 Verifique los puntos siguientes.

- Verifique que la alimentaciéon del proyector estd conectada.

- Verifique que el cable LAN estd conectado.

- Verifique que Modo en espera estd en Comunic. activ. (o Red activada) o
Supervisién de red esta en On en el menu de configuracion del proyector.

*3 Verifique que el proyector estd conectado correctamente a la red.

Advertencia o problema

Notificacion

Monitorizacion desactivada

- La informacién del proyector generada cuando se detecta un problema
@ es almacenada hasta que se cierra el EasyMP Monitor. Las
visualizaciones del EasyMP Monitor no seran actualizadas
automaticamente incluso si el estado del proyector vuelve a normal.
Haga clic en "Refrescar" en la ventana principal para actualizar el
estado.

Se actualizan los datos

Error de red (error d autenticacion Contraseiia Monitor)

84 @ 0 &

No se introdujo ninguna Contrasefia Monitor al registrar el proyector, o
se introdujo una Contrasefia Monitor incorrecta. @ p.12, p.15, p.16

Uso de los iconos en Mostrar grupos

Las siguientes operaciones de iconos se pueden realizar en Mostrar
grupos.
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e Iconos de expandir y contraer
Cada vez que hace doble clic en un icono de grupo, los iconos del
proyector que han sido registrados en ese grupo son visualizados o
escondidos.

¢ Iconos de movimiento
Para cambiar la posiciéon de un icono dentro de Mostrar grupos,
simplemente arrastre y suelte el icono que desea mover.

Monitorizacion utilizando Vista de lista detallada

Significado de los iconos de Vista de lista detallada

El estado de los proyectores registrados se muestra en forma de lista en
Vista de lista detallada, independientemente de a qué Grupo pertenezcan los
proyectores.

I I I N N R %
Arc|vo  Edtar  Wisuslizs|  Herramienta  Ayuda
ietrescar | Selecciarfartodo o = oo Y E:] w2 o Y
i ol U ornbre del deplay ] |Poimentacin ] [[ooras tiles de Ampars || fie de temperatirs S
ey | prencha cbby (@) 3H |
@ ranch 4/Convention Hal rojector( @ 20H ||
g | Prancha/Convention Hal tojectori2 @ 68H EEE
@y | [ranch A/showroom/Showoom A ot @ 1204 (] =
B3 | pronchsshosrcomistonmeom o] o2 Q@ B0H ]
(&g | Prancha/Showroom/Showoom Af a3 (@) 154 (]
(@) | Pranch s/Shourcom/Shamoom Bf o4 @) o |- E———
g | PranchAsshowroom/Showoom B [Nos @ 85H | ——
(@) | [pranch B/Conference Room 0 @ 43H | i |
Eg) | Pranch B/Corference Room m @ 1004 | i
&5 | franch/oarference oom [ (@) BH [CE==|
@) | [Branch B/Corference Room 03 @ 78H |
(e} | [ranch B/Recepton Fioom oom 1 Q@ 7H e ¥
&) ranch B/Reception Room 0om 2 @ 80H ] 1
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A continuacién se explican los patrones de iconos y sus significados.

@ Tipo
Muestra el estado del proyector.

Sin advertencias ni problemas*l

Advertencia o problema

= €

Se ha producido un error en el proyector.

Notificacion

(€)

El proyector requiere atencién inmediata.

Monitorizacién desactivada

El proyector no estd siendo monitorizado. Si hace clic con el botén
derecho en el icono y selecciona Monitorizacién activada, se
agregard el proyector a los proyectores que estdn siendo
monitorizados.

Se actualizan los datos

@ Error de red (error d autenticacion Contraseia Monitor)
>y

No se introdujo ninguna Contrasefia Monitor al registrar el
proyector, o se introdujo una Contrasefia Monitor incorrecta.
@ p.12, p.15, p.16

) Error de red (error conexién TCP)*2

G Error de red (error de comunicacion ESC/VP.net)*3

@ Nombre del grupo

Cuando los proyectores se registran en un grupo, se muestra el nombre del
grupo al que pertenece el proyector.

© Nombre del display

Muestra el nombre de visualizacién.
Alimentacion
Muestra el estado de la alimentacién del proyector.

Alimentacién encendido y Alimentacién apagado y
estado normal estado normal

@ Alimentacién encendido y @ Alimentacién apagado y
estado anormal estado anormal

Horas ttiles de lampara

Muestra el tiempo de funcionamiento de la lampara del proyector. Si el
proyector posee 2 ldmparas, muestra el tiempo de funcionamiento de
ambas ldmparas, lampara 1 y lampara 2.
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Error de temperatura interna ‘ﬁ Error: caudal de aire bajo

@ Nivel de temperatura
alta

Los cinco iconos siguientes muestran los diferentes estados de temperatura
interna del proyector.

= | Temperatura interior mm | Temperatura interior

Error del sensor de caudal de Error interno
aire del filtro de aire T

normal normal ifﬂ Error del ventilador lﬂ‘ Error del sensor
by
e ] Avi 1 | Avi 1 . . .
terrllsoer:teu:ata tezsoeriteu?ata Error elec (estabil)Error elec @ Error alimentacion
p P (estabil) (Estabilizador 1)
gtr:rrnade temperatura Error alimentacion m Error de iris autom.Error de
. . (Estabilizador 2) ~ iris autom.
I io .
@ Informacién del error tma Error del filtro de cine fad| Error del obturador
Muestra una notificacién o una advertencia/problema/estado con los £ =
siguientes iconos. (3 Error sistema refrigeracion FF-; Error sistema refrigeracion
Aviso limp filtro aire g Reemplace ldmpara*4 (elemento Peltier) (bomba)
— g Otro error
8] Reemplace lampara (Lampara ? Reemplace lampara (Lampara
uando Vista del grupo de visualizacion del nivel de temperatura se define en
1) 2) *1 Cuando Vista del grupo de visualizacién del nivel de temp defi
a] Error de lampara (Lampara 1) ? Error de lampara (Lampara 2) On en Configuracion del entorno en el mend Herramienta, se muestra un
icono que indica la temperatura interna del proyector en la parte superior del
a Fallo en el encendido de la % Fallo en el encendido de la icono del proyector‘ El ajuste predeterminado es Off.
lampara (Lampara 1) lampara (Lampara 2) *2 Verifique los puntos siguientes.
@ Aviso de alta temperatura = Reemplace filtro aire - Verifique que la alimentacién del proyector estd conectada.
' - Verifique que el cable LAN estd conectado.
¢ Falta filtro de aire 5 Bajo caudal de aire - Verifique que Modo en espera estd en Comunic. activ. (0 Red activada) o
""" ) . ) . Supervisién de red estd en On en el menu de configuracion del proyector.
3% Error sensor caudal aire E fér?rb.zliynzientason *3 Verifique que el proyector estd conectado correctamente a la red.
stabilizador
¥4 Puede indicar que se muestre Reemplace lampara a la hora predefinida en
Error alimentacion @y Aviso del filtro de cine Configuracién del entorno en el ment Herramienta.
(Estabilizador 2)
Aviso del obturador I Cubierta ldmpara abierta N

~@—_ e La informacion del proyector generada cuando se detecta un
>

’ ~

’,

problema es almacenada hasta que se cierra el EasyMP Monitor. Las
visualizaciones del EasyMP Monitor no seran actualizadas
automdticamente incluso si el estado del proyector vuelve a normal.
Haga clic en "Refrescar” en la ventana principal para actualizar el
estado.

e Los datos erréneos detectados difieren del proyector que esta
utilizando.

Error lampara Error ldmpara (Lamp 1)

HEE &

Error lampara (Lampara 2) Fg Fallo en el encendido de la
' lampara

¥y Fallo en el encendido de la E;a] Fallo en el encendido de la

ldmpara (Ldmpara 1) = lampara (Lampara 2)
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Seleccion de elementos de visualizacion

Puede seleccionar los elementos que desea visualizar en Vista de lista
detallada.

| Procedimiento

Seleccione "Opcion" en el menu Visualizar.

Se mostrara la ventana Opcion.

Opcion

tostrar elementas

<

<

Mombre del grupo

Mombre del provector

< "l

Mombre del dizplap

Direccian [P

< "l

Alimentacion

<l

Horaz dtiles de lampara

Fuente

<

Mivel de temperatura
[ Descripidn

¥ Infarmacidn del erar

Aceptar Cancelar

Active la casilla de verificacion del elemento que desea
visualizar.

Haga clic en "Aceptar".

lista detallada, arrastre el borde situado a la derecha del

nombre del elemento para extender la vista al ancho deseado.

Ordenacion de las listas

Puede ordenar las listas detalladas utilizando una fila especifica como
criterio de ordenacion, por ejemplo, ordenar por nombre de proyector u
ordenar por direccién IP.

| Procedimiento |

Haga clic en el nombre del elemento de la fila que desea utilizar
como criterio de ordenacion.

' Si no se muestran todos los detalles del elemento en Vista de

Busqueda de iconos (Lista de proyectores)

La funcién Lista de proyectores resulta util para realizar buisquedas en las
listas cuando se han registrado numerosos grupos y proyectores y el icono
que busca no aparece en pantalla.

| Procedimiento

Seleccione "Lista de proyectores” en el menu Visualizar.

Se visualizara la siguiente ventana.

# () Convention Hall
@ Lobby
= Showraam
= Showroon &,
M Mol
& Mo2
& Mod
+ @ Showroom B

+ (&3 Branch B
+ (&9 Branch C
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Con Lista de proyectores, los iconos del nivel de temperatura no se
muestran, independientemente del ajuste de la opcién Vista del grupo de
visualizaciéon del nivel de temperatura en Configuracion del entorno.

| Procedimiento

s—,
@ Seleccione "Configuracion del entorno"” en el menu
La funcién Lista de proyectores permite verificar los detalles de registro de Herramienta.

los grupos en un diagrama jerarquico. Al hacer clic en un icono, Mostrar
grupos y Vista de lista detallada se desplazan de forma que se muestre el
icono seleccionado en la ventana.

Se visualizard la ventana Configuracién del entorno.

§ Seleccione "Residente en la bandeja de tareas".

. . o7 . . Interwaln de actualizasicn [5 = minutos
Monitorizacion usando la bandeja de sistema PE——— .
Los diferentes estados de los proyectores se muestran en forma de icono en aicacin el csndsio celalérsa = 01 o [Tr = e
la bandeja del sistema, aunque Mostrar grupos o Vista de lista detallada no Salda e regisrc = oi o
se visualicen, y los estados pueden verificarse mediante los patrones de ™ Regit i
iconos. @ Flesidente en la bandeja de ;area§)

[ Cambie la contrasefia para blogueo de aplicacisn

Cuando los mends de configuracion estdan ajustados usando las siguientes
operaciones, aparece un icono en la bandeja de sistema y el estado se puede
monitorizar por medio del patrén del icono.

Cantrazefia antigua |

Cantrazefia nueva |

Conbiassfia nusva [confimanian] |

Aceptar Cancelar

Haga clic en "Aceptar".

= ~{- e Haga clic con el botén derecho en el icono en la bandeja de sistema
@‘ para abrir el menu desplegable, y luego seleccione Abra la pantalla

A continuacién se explican los patrones de iconos y sus significados. el © Sdils

e Si se ha seleccionado Registrar al iniciar en Configuracion del
@ No hay problemas /4 ~ Hay problemas entorno, EasyMP Monitor se iniciard autométicamente cuando se
encienda el ordenador. Cuando utilice EasyMP Monitor en Windows
Vista o Windows 7, deberd contar con permisos de administrador
para poder utilizar esta funcion.
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Advertencia o problema

4

Visualizacion de proyectores con estado de
problema o advertencia en una lista

Se ha producido un error en el proyector.

Notificacion

El proyector requiere atencién inmediata.

. Monitorizaciéon desactivada
El proyector no esta siendo monitorizado. Si hace clic con el botén
derecho en el icono y selecciona Monitorizacién activada, se

| Procedimiento | agregara el proyector a los proyectores que estdn siendo
monitorizados.

Puede visualizar una lista solamente de los proyectores que tienen un estado
de problema o advertencia.

Seleccione "Lista de proyectores con errores y advertencias" en el Se actualizan los datos

menu Visualizar.

& 4

Error de red (error d autenticacion Contraseia Monitor)
Se visualizard la siguiente ventana Lista de proyectores con errores y

’ No se introdujo ninguna Contrasefia Monitor al registrar el
advertencias.

proyector, o se introdujo una Contrasefia Monitor incorrecta.
Si mueve el puntero del ratdn sobre el icono de la Informacién del error, se @ p.12, p.15, p.16
visualizardn los detalles del error y la solucion. Si hace doble clic en una ) Error de red (error conexién TCP)™

fila, se visualizaran las propiedades de ese proyector. @ p.29 L .
A Error de red (error de comunicacion ESC/VP.net)*3

@ Nombre del display
O T— _-_ Muestra el nombre de visualizacidn.

Refrescar Seleccionar tjdo LI) (D EE EE (it @ @! EE ] q’%_ 5 = % 9 Alimentaci(’)n

Tipoj Bombre del display| JAlimentaciéng IHoras dtiles de lampara Fuente ivel de temperatur.

Informacidn del eror

Muestra el estado de la alimentacién del proyector.

gﬂ? Projectorll @ 2 - | I
7 | Q = T | [— Alimentacién encendido y Alimentacién apagado y
e estado normal estado normal
@ Alimentacién encendido y Alimentacién apagado y
estado anormal estado anormal

Horas utiles de lampara

Muestra el tiempo de funcionamiento de la lampara del proyector.

< \ 2l

Fuente

A continuacién se explican los patrones de iconos y sus significados. Muestra la fuente de entrada seleccionada para el proyector.

. A T Computer o Computer]l B Tggm Computer2
@ Tipo Qo1 QOL=2
Muestra el estado del grupo o del proyector. BNC S-Video
flelelels —.

ga Sin advertencias ni problemasl



Diseno de la ventana de monitorizacion

|= Video (RCA)
Fir=:

E|£| USB Display
Eﬂ| USB2

DVI-D1 o HDMI]I,
DVI-D, HDMI*

D-Video

@ Nivel de temperatura

(g

Video (BNC)
el

DVI-D2 o HDMI2*5

EasyMP
GEm ™
Em USB o USBI1

LAN

Los cinco iconos siguientes muestran los diferentes estados de temperatura
interna del proyector.

= | Temperatura interior

== Aviso de alta

normal

temperatura

Error de temperatura

interna

@ Informacién del error

mm | Temperatura interior

normal

Emm ] Aviso de alta

temperatura

Muestra un estado de advertencia/problema con los siguientes iconos.

g

Reemplace ldmpara®6 @

Reemplace lampara (Lampara ?]

Reemplace lampara (Lampara
1)

Error de lampara (Lampara 1)

Bajo caudal de aire

Error alimentacion
(Estabilizador 1)

Aviso del filtro de cine

Cubierta lampara abierta

Error lampara (Lampara 1)

HE? 28

Fallo en el encendido de la

lampara

Fz] Fallo en el encendido de la
=~ lampara (Lampara 2)

&

Error: caudal de aire bajo

Error interno

Error del sensor

Error alimentacion
(Estabilizador 1)

Error de iris autom.Error de
iris autom.

g E E0

Error del obturador

7]

Error sistema refrigeracion
(bomba)

p

FP

Error sensor caudal aire

Error alimentacién
(Estabilizador 2)

Aviso del obturador

Error ldmpara

Error ldmpara (Lampara 2)

Fallo en el encendido de la
lampara (Lampara 1)

Error de temperatura interna
alta

Error del sensor de caudal de
aire del filtro de aire

HEEsEg @YU

Error del ventilador

=
LX)

Error elec (estabil)Error elec
(estabil)

Error alimentacion
(Estabilizador 2)

Error del filtro de cine

@ Error sistema refrigeracion
(elemento Peltier)

® E

2

|r'r- Otro error

*1 Cuando Vista del grupo de visualizacién del nivel de temperatura se define en

2)

Error de lampara (Lampara 2) a Fallo en el encendido de la
lampara (Lampara 1)

Fallo en el encendido de la @ Aviso de alta temperatura

lampara (Lampara 2)

Reemplace filtro aire -y Falta filtro de aire

B 8 9 <

On en Configuracion del entorno en el menu Herramienta, se muestra un
icono que indica la temperatura interna del proyector en la parte superior del
icono del proyector. El ajuste predeterminado es Off.

*2 Verifique los puntos siguientes.
- Verifique que la alimentaciéon del proyector estd conectada.
- Verifique que el cable LAN esta conectado.



Diseno de la ventana de monitorizacion

- Verifique que Modo en espera estd en Comunic. activ. (o Red activada) o e Visualizacion de las propiedades para todos los grupos en Mostrar
Supervision de red esta en On en el menu de configuraciéon del proyector. grupos
*3 Verifique que el proyector estd conectado correctamente a la red. Haga clic con el botén derecho del ratéon en Mostrar grupos y
*4 Describes DVI-D si el proyector estd equipado con terminales de entrada seleccione Propiedades.
DVI-D y HDML e Visualizacion de propiedades para los grupos especificados
*5 Describes HDMI si el proyector estd equipado con terminales de entrada Haga clic con el botén derecho del ratén en un icono de Mostrar
DVI-D y HDMI. grupos y luego seleccione Propiedades.
¥6 Puede indicar que se muestre Reemplace lampara a la hora predefinida en ——r
Configuracién del entorno en el ment Herramienta. e — B0 = =
Tipo | Mombre del display | Alimentacian | Horas iles de lampara Fuente | Mivel de temperatura| Informacion del error
- Los datos erroneos detectados difieren del proyector que estd B sowcon S e e
”@\ utilizando. @ conventon Hal P I
(o) Lobby © 3 fo E—
Verificacion de propiedades en detalle
‘I | 2]

Puede verificar las propiedades de los Grupo y proyectores en detalle.

Si hace doble clic en una fila, se visualizardn las propiedades de ese grupo o

Visualizacion de Propiedades de grupo proyector.

| Procedimiento | Visualizacion de Propiedades del proyector

Haga clic con el botén derecho del ratén en un icono de proyector en

Puede usar cualquiera de los siguientes métodos para visualizar las Mostrar grupos o Vista de lista detallada y seleccione Propiedades.

propiedades.



Diseno de la ventana de monitorizacion

Temporizador

Mombre del grupo Branch &

MNombre del proyectar test]

Mombre del display Lobby

Dirgccidn [P 10120224

Horas dtiles de lampara 32H

Nivel de temperatura [T

Descripcion

INQmEm de serie X0000C :

Informacion sobre la version  F1 540073305¢U5Y090
F2 B40040"A¥090
F3 E141wWE 100

Informacion del enor Sin sefial

@) Muestra el ntimero de serie del proyector. Si se muestran guiones, confirme el
numero de serie en la etiqueta del proyector.

@ Muestra la version de firmware del proyector.

Visualizacion y borrado de registros

En su navegador de Internet, puede verificar un registro de transmisiéon de
contenido como el que ha sido controlado por el EasyMP Monitor, errores
en el proyector. Puede borrar los registros una vez que los haya verificado.

\ls

~- Cuando Salida de registro se define en On en Configuraciéon del
'@‘ entorno en el mend Herramienta, los registros de transmision se
almacenan. El ajuste predeterminado es Off.

Visualizacion de Registrar

| Procedimiento |

Seleccione "Registrar" - "Visualizar" en el menu Visualizar.

Se abrira el navegador de Internet y se registrara la comunicacién hasta la
hora de la visualizacion.

Barrado de Registrar

| Procedimiento |

Seleccione "Registrar" - "Eliminar " en el menua Visualizar. Cuando se
visualice el mensaje de confirmacion, haga clic en "Aceptar".

Se borraran todos los registros y los detalles de las operaciones de control
del EasyMP Monitor y se grabaran en un nuevo registro los detalles de
errores del proyector desde ese punto en adelante.



Uso de las funciones de control

Funciones de control usando los botones de 0 Conexién Conecta la alimentacién del proyector.
control [0} Desconexion Desconecta la alimentacién del proyector.
Haga clic en el icono de un proyector que desee controlar en Mostrar o Cambiar fuente Cambia la fuente de entrada al puerto
grupos o Vista de lista detallada, y haga clic en un botén de control para oaE) Ordenador1 Ordenadorl o al puerto Ordenador.

habilitar el control solamente de ese proyector seleccionado.
proy Cambiar fuente Cambia la fuente de entrada al puerto

También puede habilitar el control de todos los proyectores seleccionados si oaB Ordenador2 Ordenador?2.
selecciona mas de un proyector en Mostrar grupos o Vista de lista detallada
y hace clic en un botén de control. Los métodos para seleccionar méds de un
proyector a la vez son los siguientes.

Cambiar fuente Cambia la fuente de entrada al puerto BNC.
BNC

Cambiar fuente Cambia la fuente de entrada de video al puerto
S-Video S-Video.

&)

e Si selecciona un icono de grupo en Mostrar grupos, todos los proyec-
tores que se han registrado en ese grupo y que estan configurados pa-
ra ser monitorizados podran controlarse al mismo tiempo.

e Mantenga presionada la tecla Ctrl del teclado mientras hace clic en los

Cambiar fuente Cambia la fuente de entrada de video al puerto
Video (RCA) Video o al puerto Video2.

Cambiar fuente Cambia la fuente de entrada de video al puerto

iconos deseados. [2a) ‘ °
. . & Video (BNC) Videol.
e Use arrastrar y soltar para seleccionar un rango de iconos deseados.
5 =% = Cambiar fuente Cambia la fuente de entrada de video al puerto
I grhwu Editar  Visuglizar  Herramienta  Avuda — =1 DVI'D, HDMI 1 DVI-D1 o al puerto HDMI1.
Refiescar  Sekeccionsrtodo (tb ) ©0 EB oo oy B of = f@ Si el proyector esta equipado con puerto DVI-D
o puerto HDMI, utilice este botéon para cambiar
_ _ la sefial de entrada.
Si el proyector esta equipado con puerto DVI-D
= pen et y puerto HDMI, utilice este botén para
\ el seleccionar DVI-D como fuente de entrada.
A St S — Cambiar fuente | Cambia la fuente de entrada de video al puerto
QS» =2 DVI-D, HDMI 2 DVI-D2 o al puerto HDMI2.
I e Si el proyector esta equipado con puerto DVI-D
y puerto HDMI, utilice este botén para
seleccionar HDMI como fuente de entrada.
@ & o Cambiar fuente Cambia la fuente de entrada de video al puerto
Mol Na2 Mo3 R
D-Video D4.
= Cambiar fuente Cambia la fuente de entrada a EasyMP o

EasyMP EasyMP.net.

La tabla siguiente muestra el significado de los botones de control.



Uso de las funciones de control

= Cambiar fuente Cambia la fuente de entrada a USB Display.
==

USB Display*

Cambiar fuente

A use1*

Cambia la fuente de entrada de video al equipo
externo conectado a través del puerto USB (Tipo
A) o al puerto USBI.

Cambiar fuente

=g | use2*

o Cambiar fuente Cambia la fuente de entrada de video a la
J‘/E,r LAN* imagen actualmente proyectada por el ordenador
a través de una red.

Cambia la fuente de entrada de video al equipo
externo conectado a través de un puerto USB2.

*  Si el botén no funciona, usted podra cambiar la fuente de entrada utilizando el

botén .

| Py 7 .
~@—_ e Algunos proyectores conectados quizas no estén equipados con todos
’

‘ los puertos y funciones antes mencionados. Si hace clic en el botén
de un puerto o funciéon que no estd disponible, nada sucedera.

e Puede seleccionar objetos que desea controlar y usar los botones de
control para realizar operaciones de control aunque se esté
visualizando lo siguiente.

Propiedades de grupo @ p.29

Propiedades de proyector @ p.29

Lista de proyectores con errores y advertencias

(Las operaciones de control solamente se pueden realizar para
proyectores con un estado de advertencia.) @ p.27

Funciones de control usando un navegador de
Internet (Control de la Web)

Puede usar el navegador de Internet del ordenador para cambiar los ajustes
del menu de configuracién de los proyectores.

| Procedimiento

) Haga clic con el botén derecho del ratén en el icono del
proyector que desea controlar en Mostrar grupos o Vista de
lista detallada y seleccione "Control de la Web".

Se abrira el navegador de Internet y se mostrara la ventana
Control de la Web.

El Control de la Web permite configurar las mismas opciones que el menu
de configuracion del proyector. @ Manual de usuario del proyector.

-~ Puede seleccionar proyectores y hacer clic con el botén derecho del
@ ratén sobre ellos para seleccionar Control de la Web aunque se esté
visualizando lo siguiente.

Propiedades de grupo @ p.29

Lista de proyectores con errores y advertencias(Las operaciones de
control solamente se pueden realizar para proyectores con un estado
de advertencia.) @ p.27

Funciones de control usando ajustes de
temporizador

Esto es util para realizar ciertas operaciones de control tal como conectar y
desconectar un proyector a horas especificas cada dia o cada semana.

Los ajustes de temporizador se pueden realizar ya sea para un unico
proyector, o de una vez para todos los proyectores de un grupo.

| Procedimiento

Seleccione "Temporizador" - "Ajustes del temporizador" en el menu
Herramienta.



Uso de las funciones de control

Se visualizard la siguiente ventana y entonces puede verificar el estado de @ Temporizadores

ajuste del temporizador. Muestra una lista de ajustes de temporizador.
Los colores en las filas de la lista de Temporizadores tienen los siguientes
significados:

Ajuste de temporizador
del dia actual

Cuando algunos de los proyectores en el grupo tienen el ajuste de

Propectores Fecha

S Eeancha 4] 0472009 ]

ES g LC:S;:”H”” il DOM | LON | M2R | ME | JUE | WwiE | %4B
g 1 2 3 4 . o . o
Jfl.s;fg{,ﬂﬁ,",’mm 5 T & | 7 [ & | 8 | w0 | temporizador Habilitado y otros lo tienen Inhabilitado para el
8l N ajuste del temporizador del dia actual
W a3 [ =7 ] 23 | 3] . . ; .
i Fowaem i ! Cuando el ajuste de temporizador del dia actual es un ajuste
4 |6 branch RS desactivado

Mombre del display Fecha Hora Funcionamient
Labby 4232009 21:03 Powier ON

11010

Ajuste del temporizador para un dia diferente del dia actual

@

\&s ShawroomB 4f23(2009 21:03 Power OM

@ Mo3 4i23(2009 21,03 Power ON

\&s Showroom A 4{23(2009 21:03 Power OM e EI iminar

Eimines Le permite borrar los ajustes de temporizador que han sido
| : . . .
= = seleccionados de la lista de temporizador.
I Hahilitada Inhahiltado I Afiadic Editar Eliminar @1
I I @ Cerrar
Conar qml |
| | T Cierra la ventana Ajustes del temporizador.
@ Editar
A seguir se brindan los detalles que se pueden verificar y las operaciones Edau Le permite cambiar _105 ajustes de t'emponz.ador que haf‘ sido
que se pueden realizar en este momento. seleccionados c.le la 11's’ta de temporizador. Si se ha selec'aonado un
grupo para verificacién de estado, no se pueden cambiar los
@ Proyectores ajustes.
Selecciona un grupo o proyector para verificar el estado del mismo. @ Anadir
Cuando se selecciona un grupo, se visualizan los estados de ajuste de = Registra nuevos ajustes de temporizador. @ "Procedimiento para
temporizador de todos los proyectores de ese grupo. nuevos ajustes de temporizador" p.34
@ Fecha €) Habilitado/Inhabilitado
Muestra el dia actual en un cuadro rojo. abitada | Cambia los ajustes del temporizador que han sido seleccionados de
Los dias para los cuales se han realizado ajustes de temporizador se visualizan con la lista de temporizador entre Habilitado y Inhabilitado.
Inhabilitado

negrita.
Haga clicen 4| o _} | para cambiar al calendario del mes anterior o siguiente.



Uso de las funciones de control

Después de completar los ajustes de temporizador, haga clic en
"Aceptar".

Procedimiento para nuevos ajustes de temporizador

Se registraran los ajustes de temporizador realizados y se podran
verificar en la lista de temporizador visualizada.

| Procedimiento |

Haga clic en "Anadir" de la ventana Ajustes del temporizador.
Se visualiza la siguiente ventana y se aplican los nuevos ajustes
de temporizador.

N4

~~- Puede activar o desactivar todos los ajustes de temporizador que han
@ sido registrados. Seleccione Temporizador - Activar o Desactivar en
el mend Herramienta.

Crear nuevo temporizador
Moda de programacion ~
Fecha |2009x04,f23 j
Hora |21 104 —
Funcionarnigmto |F‘ower N j
Aceptar Cancelar

En Funcionamiento, puede realizar las operaciones de conexién y
desconexion de la alimentacion y cambio de fuentes de entrada, de la
misma manera para los botones de control en la ventana principal. Si
se ajusta el cambio de fuente de entrada, se conectara la alimentacion
del proyector a la hora de inicio del temporizador aunque no esté
encendido a esa hora. Por esta razdn, no es necesario realizar dos
ajustes de temporizador por separado para conectar la alimentacion y
cambiar la fuente de entrada.



Ajustes de Funcion de notificacion por correo

La funcién de notificacion por correo puede utilizarse para enviar los
mensajes de notificacién correspondientes a una direccién de correo
electronico predefinida cuando un proyector que esté conectado a la red
pase a un determinado estado, o si experimenta un problema o advertencia.
Esta funcién permite notificar al operador del estado o los problemas de un
proyector, aunque se encuentre en una ubicacion distinta a la de los
proyectores.

~- o Se pueden registrar hasta un maximo de tres direcciones (destinos) y
@ los mensajes pueden ser enviados a todos a la misma vez.

e Si ocurre un problema critico con el proyector que hace que
repentinamente deje de funcionar, es posible que no se pueda enviar
un mensaje de notificacién del problema al operador.

e Si Modo en espera se ajusta a Comunic. activ. (o Red activada) o
Supervision de red se ajusta a On en los menus de configuracién del
proyector, se puede monitorizar el proyector incluso cuando se
encuentre en el modo en espera (cuando la alimentacion estd
desconectada). @ Manual de usuario del proyector.

e En algunos proyectores, la funcién de notificacién por correo puede
definirse en el mend de configuraciéon. Cuando se define el envio de
mensajes de notificaciéon en el ment de configuracién del proyector,
tanto las opciones del ment de configuracion como las opciones
definidas en EasyMP Monitor se activan.

o El estado detectado con la funcién de notificacion por correo difiere
del proyector que estd utilizando.

| Procedimiento

Seleccione "Funcion de notificacion por correo” en el menu
Herramienta.

Se visualizara la ventana Ajuste la funcion de notificaciéon por
correo.

Funcitn de notificacion por comes

Direccidn P del S ervidar SMTP

Direccidn de coreo del remitente

Direccidn de correo del desting 1

Direccidn del comeo del desting 2

Direccidn del comeo del desting 3

+ O ot

| Muimera de puerto 25

| Evento de notificacion

| Ewento de notificacion

| Ewventao de notificacidn

Aceptar Cancelar

Realice los ajustes necesarios mientras hace referencia a la tabla

siguiente.

Funcién de notifica-
cién por correo

Ajuste a On para usar la funcién de notificacién por
correo.

Direccién IP del ser-
vidor SMTP

Introduzca la direccion IP para el servidor SMTP. Se
puede introducir un maximo de 255 bytes.
Almodificar el nimero de puerto del servidor SMTP,
especifique este numero de puerto. El valor
predeterminado es "25".

Puede introducir un nimero valido de 1 a 65535.

Direccién de correo
del remitente

Introduzca la direccion de correo electrénico del
remitente. Se puede introducir un maximo de 255
bytes.

Direccién de correo
del destino 1

Direccién de correo
del destino 2

Direccién de correo
del destino 3

Especifique las direcciones de destino del correo de
notificacion. Se pueden especificar hasta tres
direcciones de destino. Se puede introducir un
maximo de 255 bytes.

Haga clic en "Evento de notificacion" y marque los items para
notificacion por correo en la ventana que aparece.




Ajustes de Funcion de notificacion por correo

yy\mﬂmvr%

R

AL

m—

Ajuste el evento de notificacidn

>

Lampra
¥ Reemplace lampara
¥ Fallo en el encendido de la lampara
v Cubierta lampara ahierta

¥ Enar lampara

Filtro del aire
W dwizo limp filio aire
V' Falta filro de aire
W Bajo caudal de aire
¥ Reemplace filro aire
V' Enor sensor caudal aire
V' Enor del sensor de caudal de aire del filro de aire

W Emar; caudal de aire bajo
Fed

[ Errar de red [eror conexidn TCF)

[~ Eror de red [ermor de comunicacidn E5CAP.net)

[~ Eror de red [ermor de autentificacin de la contrasefia del moritor]

Cancelar

Haga clic en "Aceptar".

Se volvera a visualizar la ventana Ajuste la funcién de notificacion
por correo.

Para continuar estableciendo los eventos de notificacion a notificarse,
repita los pasos 3 y 4.

Cuando termine la configuracion, haga clic en "Aceptar".



Seemiteunmensajedecorreoelectroniconotificandoal operadordeun problema/advertencia/estado Egs

Si el proyector detecta un problema o entra en un estado que requiere
atencion, se enviarda un mensaje de correo electrénico como el mostrado
abajo a la direccion especificada en Direccion de correo del destino.

Si hay mas de un problema, aviso o estado, los mensajes se mostraran en

lineas separadas.

[tem

Detalles mostrados

Tema del correo electro-
nico

Notificacién del estado del proyector [Visualizacion del
nombre que se muestra en Mostrar grupos o Vista de lista
detallada]

Cuerpo del texto

<Visualizacion del nombre que se muestra en Mostrar
grupos o Vista de lista detallada> ha entrado en el siguiente
estado.

<Mensaje de advertencia/error/estado (Consulte el cuadro
siguiente)>

Los detalles contenidos en el correo electrénico pueden consistir de los

siguientes.

Mensaje

Solucién

Error interno

Error del ventilador

Error del sensor

Cubierta lampara abier-
ta

Fallo en el encendido
de la ldmpara®

Error limpara®

Error elec (estabil)Error
elec (estabil)*

Error de temperatura
interna alta

Consulte Estado de los indicadores.
@ Manual de usuario del proyector

Mensaje

Solucién

Error: caudal de aire
bajo

Error del sensor de
caudal de aire del filtro
de aire

Error del filtro de cine

Error del obturador

Error sistema refrigera-
cién (elemento Peltier)

Error sistema refrigera-
cion (bomba)

Aviso de alta tempera-
tura

Reemplace lampara®

Error lampara”

Fallo en el encendido
de la lampara®

Error elec (estabil)Error
elec (estabil)*

Reemplace filtro aire

Falta filtro de aire

Bajo caudal de aire

Error sensor caudal ai-
re

Aviso del filtro de cine

Aviso del obturador

Aviso limp filtro aire

Sin sefal.

El proyector no recibe sefiales de imagenes. Verifique
el estado de conexién y verifique que la alimentacién
del equipo esté conectada.




Se emite un mensaje de correo electronico notificando al operador de un problema/advertencia/estado Fiaa

Mensaje

Solucién

Otro error

Error de iris autom.

Deje de usar el proyector, desconecte el cable de
alimentacién de la toma de corriente y consulte a su
proveedor local o pdéngase en contacto con el centro
mas cercano indicado en el documento Manual de
asistencia y mantenimiento suministrado con el
proyector.

Error de red (error co-
nexiéon TCP)

Verifique los puntos siguientes.

Verifique que la alimentacion del proyector esta
conectada.

Verifique que el cable LAN estd conectado.
Verifique que Modo en espera estd en Comunic. activ.
(o Red activada) o Supervisién de red estd en On en el
ment de configuracién del proyector.

@ Manual de usuario del proyector

Error de red (error de
comunicacion
ESC/VP.net)

Verifique que el proyector estd correctamente
conectado a la red. @ Manual de usuario del
proyector

Error de red (error d
autenticacion Contrase-
fia Monitor)

Verifique la Contraseia Monitor del proyector.

*

Cuando el proyector posea 2 lamparas, la informacién adicional, como

(Lampara 1) o (Estabilizador 1), se visualizara después del mensaje par que
usted pueda saber qué lampara tiene problemas/advertencias.

Se envian mensajes para informar que el proyector se ha recuperado de un
estado de error o problema.




Funcion de bloqueo de aplicacion

Puede usar el bloqueo de aplicacion para evitar que terceras partes operen | Se visualizara la ventana de introducciéon de contraseia, de

los proyectores usando el EasyMP Monitor y cambien ajustes sin permiso. " manera que introduzca la contraseia ajustada y luego haga clic
Abrir y cerrar el EasyMP Monitor y la monitorizacién de estado todavia se en "Aceptar”.

puede realizar aunque esté aplicado el bloqueo de aplicacion. Si no se ha ajustado ninguna contrasefia (ajuste por defecto), haga
Ademas, cuando se ha ajustado una contrasefia, se debe introducir la clic en Aceptar sin introducir una contrasefia. Se recomienda que
contraseia a fin de cancelar el bloqueo de aplicacion. Esto asegura que el introduzca una contrasena a fin de reforzar la seguridad.

bloqueo de la aplicaciéon no se pueda cancelar facilmente, y asi mejora la Se cancelara el bloqueo de aplicacién y se podran efectuar
seguridad del sistema. normalmente las operaciones.

Cambio de Bloqueo de aplicacion entre Habilitado  Ajuste de una contraseia para cancelar el bloqueo
y Inhabilitado de aplicacion

Efecttie las siguientes operaciones mientras esta cancelado el bloqueo de

Activacion del bloqueo de aplicacion S
aplicacion.

| Procedimiento |

| Procedimiento |

Seleccione "Bloqueo de aplicacion" en el menu Herramienta.

o ) ) ) ) ) Seleccione "Configuraciéon del entorno" en el menu
El bloqueo de aplicacion se activara y no sera posible ninguna operacion Herramienta.

que no sea abrir y cerrar EasyMP Monitor e inhabilitar el bloqueo de

o Se visualizard la ventana Configuracién del entorno.
aplicacion.

' Seleccione "Cambie la contrasefia para bloqueo de aplicacién".

Desactivacion del bloqueo de aplicacion

' Introduzca la contraseiia en los cuadros "Contraseia nueva" y

| imi | "Contrasefia nueva (confirmacion)" y luego haga clic en
Procedimiento "Aceptarn

La contrasefla puede ser de hasta un maximo de 16 bytes. Se pueden

* n . er 4
Seleccione "Desbloqueo de aplicacion" en el menu usar caracteres alfanuméricos de un byte.

Herramienta.




Apéndice

TOP



Localizacion de problemas

Los proyectores no se pueden monitorizar ni
controlar

Causa

Solucién

Causa

Solucién

sEl proyector ha sido
configurado correctamente
para la conexién a la red?

Verifique los ajustes para el comando del menu de
configuracion Red.

@ Manual de usuario del proyector

;El proyector estd conectado
correctamente a la red?

Verifique que el cable de red estd conectado
correctamente. Si el cable no est correctamente
conectado, vuelva a conectarlo.

sEl proyector ha sido
configurado correctamente
para la conexién a la red?

Verifique los ajustes para el comando del mend de
configuracion Red.

@ Manual de usuario del proyector

;Ha ajustado correctamente
Direccién IP del servidor
SMTP, Numero de puerto y
Direccién de correo del
destino?

Verifique los detalles de ajuste.

sEl EasyMP Monitor se ha
instalado correctamente en el
ordenador?

Debe desinstalar el EasyMP Monitor e instalarlo
nuevamente. @ p.8

sTodos los proyectores que
desea controlar o monitorizar
estan registrados?

Registre los proyectores. @ p.11

sEstd el Modo en espera esta en
Comunic. activ. (o Red
activada) o Supervision de red
estd en On en el mend de
configuracién?

Para usar el EasyMP Monitor para monitorear y
controlar el proyector cuando estd en el modo de
espera, el Modo en espera del proyector debe estar en
Comunic. activ. (0 Red activada) o Supervisiéon de red
debe estar en On en el ment de configuracién.

@ Manual de usuario del proyector

sEsta el Modo en espera estd en
Comunic. activ. (o Red
activada) o Supervision de red
esta en On en el mend de
configuracién?

Para usar el EasyMP Monitor para monitorear y
controlar el proyector cuando estd en el modo de
espera, el Modo en espera del proyector debe estar en
Comunic. activ. (o Red activada) o Supervision de red
debe estar en On en el mend de configuracion.

@ Manual de usuario del proyector

sHa surgido un problema
critico que provoca que el
proyector deje de funcionar
momentdneamente?

Cuando el proyector deja de funcionar
momentaneamente, no puede enviar mensajes por
correo electrénico. Si el proyector no se puede
reiniciar después de haber verificado esto, consulte a
suproveedor o pongase en contacto con el centro mas
cercano indicado en el documento Manual de
asistencia y mantenimiento suministrado con el
proyector.

No se envia un mensaje de correo cuando aparece
un problema con un proyector

s+Se estd suministrando
alimentacion al proyector?

Verifique si se ha interrumpido el suministro de
alimentacioén en el lugar donde esta instalado el
proyector o si ha saltado el fusible de la toma de
corriente eléctrica al cual esta conectado el proyector.

Causa

Solucién

sEl proyector esta conectado
correctamente a la red?

Verifique que el cable de red estd conectado
correctamente. Si el cable no estd correctamente
conectado, vuelva a conectarlo.




Desinstalacion de EasyMP Monitor

Los procedimientos para desinstalar EasyMP Monitor variardan dependiendo
de su sistema operativo.

e Si su sistema operativo es Windows 98, Windows Me, Windows 2000,
Windows NT4.0, o Windows XP
Haga clic en Inicio - (Configuracion) - Panel de control -
Agregar/quitar programas o Agregar o Quitar programas para
desinstalar EasyMP Monitor. Para guardar o transferir la configuracion
existente del proyector, realice una copia del archivo EMP Monitor.dat
antes de desinstalar el software. @ "Transferencia de ajustes” p.7

e Cuando su sistema operativo sea Windows Vista o Windows 7
Haga clic en Inicio - Panel de control - Desinstalar un programa para
desinstalarEasyMP Monitor. Después de desinstalar EasyMP Monitor, los
ajustes y registros permaneceran en el disco duro. Si no necesita esta
informacién, borre la carpeta EasyMP Monitor Ver. xxx (Ver. x.xx
representa la version del software existente). Si en la instalaciéon se
utilizaron las opciones predeterminadas, esta carpeta se encontrara en:
"C:\Usuarios\(Nombre de usuario)\AppData\Local\VirtualStore\Archivos
de programa\EPSON Projector” Para guardar o transferir la configuracion
del proyector, realice una copia del archivo EMP Monitor.dat antes de
borrar la carpeta. @ "Transferencia de ajustes” p.7



Noticia general

Todos los derechos reservados. Ninguna parte de esta publicaciéon puede ser

reproducida, almacenada en un sistema de recuperacion, o transmitida de cualquier

forma o por cualquier medio, electrénico, mecanico, de fotocopia, registro, o de otra ©SEIKO EPSON CORPORATION 2009. All rights reserved.
forma, sin el permiso previo por escrito de Seiko Epson Corporation. No se asume

ninguna patente de responsabilidad con respecto ala utilizacién de la informacién aqui

contenida. Tampoco se asume ninguna responsabilidad con respecto a los dafios

resultantes de la utilizacion de la informacion aqui contenida.

411825500ES

Ni Seiko Epson Corporation ni sus filiales se responsabilizaran ante el comprador del
producto o ante terceras personas de las pérdidas, costes o gastos derivados de
accidentes, usos incorrectos o no previstos, modificaciones no autorizadas,
reparaciones o alteraciones del producto por parte del comprador o de terceros o
derivados (excepto en Estados Unidos) delincumplimiento delasinstrucciones de usoy
mantenimiento facilitadas por Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation no sera responsable de los dafios o problemas que surjan del
uso de cualquier consumible diferente de los designados como Productos Originales
Epson o Productos homologados por Seiko Epson Corporation.

El contenido de este manual puede cambiarse o actualizarse sin previo aviso.

Las ilustraciones de esta guia pueden diferir del proyector real.

Marcas comerciales

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, Windows 7, y el
logotipo de Windows son marcas comerciales de Microsoft Corporation en
los Estados Unidos de América y otros paises

Macintosh es marca comercial registrada de Apple Computer, Inc.
Pentium es marca comercial registrada de Intel Corporation.

EasyMP y EasyMP.net son marcas comerciales de Seiko Epson Corporation.
Otros nombres de productos utilizados aqui son también para fines de
identificacion solamente y pueden ser marcas comerciales de sus respectivos
propietarios. Epson deniega cualquiera y todos los derechos sobre esas
marcas.
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