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Antes del uso

En esta guia se describen funciones utiles para EasyMP Network Projection y el modo de instalar el software.



Funciones de EasyMP Network Projection

Puede emplear EasyMP Network Projection para proyectar la pantalla del e Visualizaciéon con pantalla multiple @ p.20

ordenador desde el proyector mediante una red. Compartir el proyector a Puede proyectar varias imagenes desde un ordenador hasta un maximo de
través de una red y usar varias funciones de transferencia de pantalla le cuatro proyectores, lo que le permite proyectar como una imagen
permitira celebrar reuniones y presentaciones con mayor eficacia. continua imagenes horizontales, como hojas de calculo.

e Funcion de conmutacién

L L L — Utilizando la funcién de conmutacién de reunién, si EasyMP Network
L ' Projection estd instalado en todos los ordenadores, los conferenciantes

pueden proyectar sus propias imagenes por turnos sin cambiar los cables.

0 — e Modo Presentaciéon @ p.19
= Esta funcién puede proyectar Presentaciones de PowerPoint ejecutadas en
— un ordenador. Puede ofrecer presentaciones con estilo proyectando una
— pantalla en negro mientras ultima detalles, etc. y cuando no realice una
Presentacién con diapositivas.
—\
= e Funcién de distribucion
= | La pantalla que se visualiza desde un ordenador remoto puede mostrarse
0O _I I I | simultineamente en hasta cuatro proyectores de la misma red.
‘ [

O

Compartir el proyector

Si el proyector esta conectado a una red, puede compartir el proyector
desde los ordenadores de la red. Al proyectar datos desde diferentes
ordenadores durante una reunién o una presentacion, puede realizar el
progreso de forma fluida sin cambiar el cable de sefal entre cada
ordenador.

No se produciran problemas, aunque el proyector y el ordenador se
encuentren a gran distancia.

Varias funciones de transferencia de pantalla

Se pueden emplear las siguientes funciones de transferencia de pantalla.



Instalacion del software

En el CD-ROM suministrado "EPSON Projector Software for Meeting &
Monitoring", encontrara el software necesario para utilizar el proyector con
mayor eficacia. Instale el software en el ordenador que esté utilizando.

Software incluido

En el CD-ROM "EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring”,
encontrard el siguiente software.

e EasyMP Network Projection
Software para enviar imagenes de la pantalla del ordenador a un
proyector mediante una conexiéon de red.

e FEasyMP Monitor
Software que indica el estado actual de los proyectores Epson conectados
a la red, y monitoriza y controla estos proyectores. Puede gestionar varios
proyectores de forma conjunta utilizando EasyMP Monitor. Consulte la
"Guia de funcionamiento de EasyMP Monitor" para mas informaciéon
sobre su uso.@ Guia de funcionamiento de EasyMP Monitor

Series de Mac OS X

e Mac OS X 10.3.x

e Mac OS X 10.4.x

e Mac OS X 10.5.1 o posterior*

e Mac OS X 10.6.x

Recomendado: Mac OS X 10.3.9/10.4.11/10.5.5

CPU Mobile Pentium III 1.2GHz o superior
Power PC G3 900MHz o superior
Recomendado: Pentium M 1.6GHz o superior
CoreDuo 1.5GHz o superior

Cantidad de memo- | 256MB o mads
ria Recomendado: 512MB o mads

Disco duro 20MB o mais

Espacio libre

Resolucién minima XGA (1024x768) y maéxima
UXGA (1600x1200)

Pantalla en color de 16 bits o superior (pantalla

Visualizacion

de aprox. 32000 colores)

Requisitos del software

EasyMP Network Projection funciona en ordenadores que cumplan los
siguientes requisitos.

SO Series de Windows (sélo versiéon de 32 bits)

e Windows 2000 (Service Pack 4)

e Windows XP

e Windows XP (Service Pack 1 o posterior)
e Windows Vista

e Windows Vista (Service Pack 1 o posterior)
e Windows 7

* No se garantiza el funcionamiento en Mac OS X 10.5.0 debido a que los ajustes
de firewall no se ajustan correctamente al actualizar la version.

Instalar

Aseguirese de comprobar los siguientes puntos antes de iniciar la instalacion.

e Si utiliza un ordenador que funciona con uno de los siguientes sistemas
operativos, deberda tener derechos de administrador para poder instalar
EasyMP Network Projection.

e Windows 2000 ¢ Windows XP

e Windows Vista e Windows 7

o Asegurese de cerrar todas las aplicaciones que se estén ejecutando antes
de iniciar la instalacion.



Instalacion del software

e Si el idioma seleccionado para la instalacion es diferente al del SO que
se utilice, las pantallas podrian no visualizarse correctamente.

- Para usuarios de EMP NS Connection

’@\ El nombre EMP NS Connection ha cambiado.
Antes del cambio: EMP NS Connection
Después del cambio: EasyMP Network Projection

Si usa en el proyector la misma funcién que EMP NS Connection,
instale EasyMP Network Projection tras haber desinstalado EMP NS
Connection. No puede conectarse al proyector con EMP NS
Connection.

| Procedimiento |

Encienda el ordenador.

\ | Inserte el CD-ROM "EPSON Projector Software for Meeting &
Monitoring" en el ordenador.

El instalador se iniciard automadticamente.

Haga clic en "Instalacion simple".

Para seleccionar el software que desea instalar, seleccione Instalacion
personalizada. Para cambiar el idioma de la pantalla del software,
haga clic en Idioma.

| Seleccione las aplicaciones que desea instalar y haga clic en
"Instalar".

Cuando aparezca la pantalla del Contrato de licencia, haga clic
en "Si".

Display, haga clic en "Aceptar".

Para utilizar la visualizacién con pantalla multiple, deberd configurar
EPSON Virtual Display. Si no desea configurarlo ahora, puede
hacerlo mas adelante.«®@ p.21

Encienda el ordenador.

§ Inserte el CD-ROM "EPSON Projector Software for Meeting &
Monitoring" en el ordenador.

Haga doble clic en el icono "ENPvx.xx_Installer" en la ventana
EPSON.

Empieza la instalacion.

Haga clic en "Salir" para completar la instalacion.

. °Si la instalacion no se inicia automaticamente (s6lo Windows)
@\ Seleccione Inicio - Ejecutar y en el cuadro de didlogo Ejecutar,
escriba la letra de la unidad de CD-ROM seguida de:\EPsetup.exe y
haga clic en Aceptar.

e Desinstalar

Para Windows

Seleccione Inicio - Configuracién - Panel de control - Agregar o
quitar programas y a continuacion desinstale EasyMP Network
Projection.

Para Mac OS

En Aplicaciones, elimine la carpeta EasyMP Network Projection.
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EasyMP Network Projection Resumen

Este capitulo explica como conectar el ordenador y el proyector a través de una red y el procedimiento para proyectar imagenes de la pantalla del ordenador con
el proyector.



Dos modos de conexion

Hay dos métodos para conectar el proyector y un ordenador a través de la
red utilizando EasyMP Network Projection.

Conexién avanzada N /

La Conexién avanzada es una conexion de infraestructura, y conecta con un \"
\ /

sistema de red existente mediante un cable de red.

Cuando se conecte a una red con la unidad LAN con cables, conecte el
proyector a un concentrador de red mediante un cable LAN que podra
adquirir en la tienda.

Si instala en el proyector la Unidad LAN inalambrica opcional, puede
conectarse a la red mediante un punto de acceso LAN inalambrico.

e Puede conectar ficilmente a un ordenador y proyectar imagenes desde
el ordenador sin realizar ajustes de red.

e Esto le permite conectar facilmente sin un cable conector, y puede
conectarse aunque el proyector y el ordenador estén en ubicaciones
remotas.

Pasos para conectarse

o

Siga los siguientes pasos para conectar el ordenador al proyector y proyectar
en EasyMP Network Projection.

=

Solo tendra que llevar a cabo los pasos 1 a 4 la primera vez que establezca
la conexion.

1.  Instale EasyMP Network Projection en el ordenador que va a conectarse.

@ p6

2.  Determine la configuracién de red en el ordenador y preparelo para la

Conexion rapida (sélo cuando se ha instalado la conexion a red, @ poil
Unidad LAN inalambrica opcional) *

La Conexion rapida sélo estd disponible si instala en el proyector la Unidad 3. Para Conexién rapida: Instale la Unidad LAN inaldmbrica opcional en el

LAN inaldmbrica opcional. proyector (si ya estd instalada, vaya al paso 5).

La Conexion répida asigna temporalmente el SSID del proyector a un Para Conexion avanzada: Active el adaptador LAN con cables o LAN

ordenador, creando una conexién ad hoc” vy, después de desconectarse, inzléml(airica el en "Configuraciones de puerto”. @ Documentacion del
ordenador

recupera los ajustes de red del ordenador.«@ p.11



Dos modos de conexion

\

4. Determine la configuracién de red en el proyector y prepérelo para la
conexion a red. @ Manual de usuario "Menu Red"

\

5.  Inicie EasyMP Network Projection en el ordenador y conéctelo al
proyector. @ p.12

* Si se utiliza un ordenador conectado a la red no es necesario realizar la
configuraciéon de la red en el ordenador.



Prepa rarse para conectar

Utilice el procedimiento siguiente para preparar el ordenador para la
conexion.

Determine la configuracion de la red para el ordenador utilizando el
software de utilidad que se entrega con el adaptador LAN. Para mds
informacidén sobre el software de utilidad, consulte el Manual de usuario
que se entrega con el adaptador LAN.

Por ejemplo, como se muestra en la siguiente ilustracion, si aparece una
cruz roja (x) sobre el icono de red en la barra de tareas, no es posible
conectarse al proyector.

» t&@} bl a3z

Para Mac OS

Ajuste el puerto de red y el estado de comunicacién. Para mas detalles
sobre el ajuste del estado de comunicacion, consulte los manuales de
usuario del ordenador o de la tarjeta AirPort.



Conectar a un proyector de una red y proyectar

Utilizar el proyector

Antes de conectar, ajuste el proyector en estado de espera de conexidn.
Asegurese de que la configuracion de la red del proyector se haya
completado, y de que el proyector esté conectado a un equipo de red, como
un concentrador de red mediante un cable de red disponible en el mercado.

| Procedimiento |

_/ Pulse el botén [O] del mando a distancia para activar el
equipo.

Pulse el botén [LAN] del mando a distancia.
Se muestra la pantalla de espera LAN.
Si no hay ninguna senal para la fuente de entrada actual, cambia

automaticamente a la fuente LAN. Si no cambia automdaticamente a la
fuente LAN, pulse el botén [LAN].

[LAN]

Nombre proyector ;
Direccién IP - : 3,100,100

Palabra clave

Utilizar el ordenador

En las siguientes explicaciones, a menos que se indique lo contrario, se
utilizan capturas de pantalla de Windows. Las pantallas similares también se
muestran para Mac OS.

| Procedimiento |

Inicie EasyMP Network Projection.

Seleccione Inicio - Programas (o Todos los programas) - EPSON
Projector - EasyMP Network Projection - EasyMP Network
Projection V2.XX.

Para Mac OS

Haga doble clic en la carpeta Aplicaciones del volumen del disco
duro en el cual se ha instalado EasyMP Network Projection, y luego
haga doble clic en el icono de EasyMP Network Projection.

\ ) Seleccione "Conexién rapida" (sélo cuando se ha instalado la
unidad LAN inalambrica opcional) o "Conexion avanzada" y
haga clic en "Aceptar".

Se visualizan los resultados de la busqueda de proyector. Para
conectarse utilizando siempre la Conexién avanzada, seleccione
Establezca el modo de conexion seleccionado como modo
predeterminado para futuras conexiones.

Seleccione el proyector al que desea conectarse y haga clic en
"Conectar".

Si el proyector al que desea conectarse no aparece en los resultados
de la busqueda, haga clic en el botéon Blisqueda automatica. La
busqueda tarda alrededor de 30 segundos.



Conectar a un proyector de una red y proyectar

Para mas informacién sobre la pantalla de conexion, consulte
"Utilizar la pantalla de conexién". @ p.13

Utilizar la pantalla de conexién

Inicie EasyMP Network Projection para mostrar la siguiente pantalla. La

=4 H " " ’ 7 . . .
Cuando Palabra clave del proyector esta ajustado en "On funcién de cada botén o elemento se describe en la tabla siguiente.
desde el proyector, se visualizara la pantalla de entrada de la o )
palabra clave. Introduzca la palabra clave visualizada en la Cuando se inicia el sistema en Conexion avanzada.
panta"a de espera de LAN y haga clic en "Aceptar". ;‘!ﬂEasyHP Network Projection VWer XXX - Gonexién avanzada —

Cuando se ha completado la conexidén, se proyecta la pantalla del
ordenador. Se visualiza la siguiente barra de herramientas de EasyMP
Network Projection en la pantalla del ordenador. Puede utilizar esta
barra de herramientas para utilizar el proyector y definir los ajustes, y
desconectar la conexién de red. Para mas informacién sobre la barra
de herramientas, consulte "Utilizar la barra de herramientas".

@ p.15

1
-Imnn Biisqueda aummatlc4| Bisqueda manual I IJ Perfil '! ‘
L

Seleccione un proyector y conéctelo.

Estado MNambre del proye... | |Direccidn [P Yisualizacidn

Q=) Enesen || EMPOZFACT 192168111
O @ Enespers || EMpozracs 192168112

1117

|

Guardar en el perfi ] [ Borrar lista ]

— | Desactivar interrupcitn de conexidn

Configurar opciones

Souc, problemas

Dizefio de visualizacidn

197
d06 6 & o &

~r- Si se conecta desde otro ordenador, como cuando se cambia

@ conferenciantes, inicie EasyMP Network Projection desde el ordenador
que desee conectar. Se desconectara el ordenador que esté conectado
en ese momento, y se conectara el proyector al ordenador que
intentaba conectarse.

Si se realiza una conexién con el ajuste Desactivar interrupcion de e s donpleoein
conexion fijado, la conexién no cambia a otro ordenador.




Conectar a un proyector de una red y proyectar

Cuando se inicia el sistema en Conexién rapida. Ocupado (De- No se puede seleccionar. Se ajusta
T EE————————r fi@ sactw:a’r inte-  Desactivar interrupcion c’le conexion en
rrupcion de co- otro ordenador que ya esta conectado.
Ao Bisqueda automatica Bisqueda manual J Perfil - | nexién)

SE'ECE'D”Z un proyectory °°:E°‘:'°'d | — — Esté siendo uti- El ment de Configuracién del proyector
stado ambre del proye... ntensidad de la sefial 2 . , . . ,
F— @ lizado por otra estd abierto. Puede seleccionarlo después de

v ‘E 0 Enespera EMPOZFACT EPSONT . .7 ’ .
aplicacion cerrar el menu de Configuracion y volver a
O Enespera  EMPOZFACZ epsonz ||dHAANE ejecutar la bsqueda.
! Buscando Se muestra al ejecutar la Busqueda manual o

,@.E-' el Perfil.

No se encuen-  Se muestra cuando no se puede encontrar

—_— Actualizar lista ] [ Guardar en el perfil ] [ Borar lista ]

[ ] Desactivar intrmupeidn da canesicn :? o tra un proyector como resultado de la

[] Usar wisualizaridn mekiple Basqueda manual o el Perfil. En Conexion
rapida s6lo puede seleccionar varios

proyectores con el mismo SSID.

@) Nombre del proyector

, L. Se muestra el nombre del proyector.
(1) Busqueda automatica . ) ., .,
;ﬂ ., . . @ Desactivar interrupcion de conexién

En Conexién avanzada puede buscar proyectores disponibles en el

. [ Seleccione la casilla para evitar interrumpir una conexiéon mediante otros
sistema de red al que estd conectado el ordenador.

ordenadores cuando hay una conexion al proyector seleccionado.
En Conexién rapida puede buscar el proyector a partir del SSID. L ) y. proy
@ Usar visualizacién multiple

2 F Busqueda. 1,nanual ) Seleccione la casilla para utilizar la funcién de visualizacién con pantalla multiple.

gann En Co.nlex1on avan,zada puede buscar un proyector a partir de una Cuando esta seleccionada, Disefio de visualizacion y Propiedades de visualizacion
direccion IP especifica o el nombre del proyector. aparecen en la parte inferior de la pantalla. @ p.20

En Conexion rapida puede buscar el proyector a partir del SSID 07

Soluc. problemas
seleccionado de una lista. P

Sihay un problema y no tiene conexion, pulse este botén para abrir la pantalla de

© Estado solucién de problemas de EasyMP Network Projection.
Los seis iconos siguientes indican el estado de los proyectores detectados. © Conectar
- En espera Selecciénelo para conectar. Conecte al proyector que ha seleccionado en la lista de resultados de la busqueda.
N Cuando se realiza una conexién con un proyector, se muestra una barra de
Ocupado Seleccionelo para conectar. Al hacer clic en herramientas.
b Conectar se desconectara el ordenador que © Configurar opciones

esté conectado y se conectard su ordenador. . . . ,
¥ Puede definir opciones de configuracion general, como el método de

procesamiento, cuando se inicia EasyMP Network Projection. Para mas detalles,
consulte Configurar opciones @ p.34



Conectar a un proyector de una red y proyectar

() Guardar en el perfil

Guarda los resultados de una bisqueda de proyectores en la red como Perfil.
@ p.30
Borrar lista
Elimina todos los resultados de la busqueda.
Direccion IP (s6lo Conexion avanzada)
Se muestra la direccion IP del proyector.
Visualizaciéon
Seleccione el nimero mostrado (cuando se ha seleccionado Usar visualizacion
multiple). @ p.27
Perfil

i= | Puede buscar un proyector en la red utilizando un Perfil guardado con
Guardar en el perfil. @ p.30

SSID (s6lo Conexion rapida)

Se muestra el SSID del proyector.

Intensidad de la seiial

Se muestra cuando la conexidn se realiza en Conexion rdpida. A medida que
aumenta la Intensidad de la sefial, mayor es el nimero de indicadores iluminados.
Actualizar lista (s6lo Conexion rapida)

Actualiza el Estado y la Intensidad de la sefal.

Utilizar la barra de herramientas

La barra de herramientas se muestra en la pantalla del ordenador después
de iniciar EasyMP Network Projection y de que se establezca una conexion
con el proyector. Puede utilizar esta barra de herramientas para operar y
definir ajustes para el proyector.

]

a ‘Jf 5\." Dezconectar

Seleccionar proyector de destino

Haga clic para limitar los proyectores utilizados desde la barra de
herramientas al proyectar desde multiples proyectores utilizando la
funcion de distribucion o la visualizacién con pantalla maltiple. La
indicacion situada debajo del icono indica los proyectores que pueden
controlarse.

TODO indica que pueden controlarse todos los proyectores
conectados.

Por ejemplo, cuando se muestra "1, 3" pueden controlarse los
proyectores n.° 1 yn.° 3.

Haga clic en m:' para mostrar la siguiente pantalla.

Seleccionar proyector de desting

Mombre del prope... | Wisualizacion
EMPOZFACA 1 a
EMPOZFACZ 1 a
EMPOZFACS 1 n

@) Seleccione el proyector que desea controlar.

@ Indica el N° de un proyector asignado. Este Ne indica el N° del
proyector que se puede controlar desde la barra de herramientas.

@ Indica el estado del proyector.



Conectar a un proyector de una red y proyectar

a

a4

) ‘ ||!_-'I|

Detener

Detiene la proyeccién mientras esta conectado al proyector. Se proyecta
una pantalla en negro mientras estd detenida. El audio no se detiene.
Para detener el audio o para mostrar un Logotipo del usuario cuando se
detiene la proyeccion, utilice la funcién Silencio A/V.

Mostrar

Libera Detener o la Pausa.

Pausa

Pausa las imagenes proyectadas mientras se conecta al proyector. El
audio no se pone en pausa.

Modo Presentacion

Cada vez que haga clic aqui, el Modo Presentaciéon cambiara entre
activado/desactivado. @ p.19

Control del proyector

Cuando el proyector esta conectado alared, las funciones Silencio A/V,
Cambiar fuente de PC y Cambiar fuente de video del proyector pueden
controlarse desde el mando a distancia y el panel de control del
proyector.

. = o .
Haga clic en para mostrar la siguiente barra de herramientas.

b ando del provector

N |2 .=

'\‘ Silencio A/V

La misma funcién que la del boton [A/V Mute] del
mando a distancia.

@ Manual de usuario "Mando a distancia"

Cambiar fuente de PC

L

4

L,

at

Desconectar

(LI L

La Fuente se alterna con cada clic entre
Ordenador1(Computerl), Ordenador2(Computer2),
USB Display, USB y LAN.

Cambiar fuente de video

La Fuente se alterna entre S-Video(S-Video) y
Video(Video) con cada clic. S-Video(S-Video) no
cambia si el cable no esta conectado.

Vista previa de la pantalla

Muestra multiples pantallas de vista previa.

Haga clic en ;’ para mostrar una vista previa con los ajustes

realizados. Alhacer clicen cada pantalla, cada Vista previa dela pantalla
se amplia a pantalla completa.

i Ja pantalla

Configurar opciones

Es posible ajustar el rendimiento de la transmisioén durante la
transferencia de imagenes del ordenador.@™ p.34

Modo transmision de pelicula

No esta habilitado en este proyector. Se muestra el mensaje "Los
proyectores conectados no admiten la transmisién de pelicula.".

Desconectar

Desconecta la conexion con el proyector.

Intensidad de la sefal

Se muestra cuando una conexioén se realiza en Conexién rapida. A
medida que aumenta la intensidad de la seiial, mayor es el numero de
indicadores iluminados.
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Cambiar la visualizacion de la barra de herramientas
»

Lavisualizacion delabarra de herramientas cambia del modo siguiente.
La visualizacién de la barra de herramientas permanece tal cual hasta
que se cambia de nuevo.

Completa

SE|

Desconectar 4 St
MHormal

+ Completa

Desconectar
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Funciones y ajustes para EasyMP Network Projection

En este capitulo se explican funciones que pueden ser utiles en una reunion o presentacion, como la visualizacién con pantalla multiple, la cual permite enviar
imdgenes a varios proyectores desde un solo ordenador.



Proyectar solo una Presentacion con diapositivas de PowerPoint (Modo Presentacion) §ia

En el Modo Presentacion, las imagenes sélo se muestran durante una
Presentacion con diapositivas de PowerPoint guardada en un ordenador. Al
detener la Presentaciéon con diapositivas, la pantalla del proyector se vuelve
negra. Esto resulta uatil cuando sélo desea visualizar la Presentacién con
diapositivas.

Ademas de PowerPoint, Keynote es compatible con el Modo Presentacion
en Mac OS.

| Procedimiento

' En caso necesario, seleccione otro proyector que desee
controlar.® p.15

\ ' Haga clic en el botén = | en la barra de herramientas.

Se inicia el Modo Presentacion.

3 ”%2
%@g Vuelva a hacer clic en el boton =:| para salir del Modo

Presentacion.



Utilizar la visualizacion con pantalla multiple

El modo de visualizacién con pantalla multiple permite proyectar diferentes imagenes de varios proyectores que estin conectados a un tnico ordenador.
En Windows, es posible configurar distintos controladores de pantalla virtual™ en el ordenador y hacer que el proyector proyecte las distintas imégenes. Ademas,
esta funciéon no se puede utilizar en Windows Vista ni Windows 7 debido a que no es compatible.

En cuanto a Mac OS, debe conectarse un monitor externo al ordenador para habilitar esta funciéon. Mientras que en la explicacion siguiente se hace referencia a
una pantalla virtual, en el caso de Mac OS la operacion se refiere a las pantallas mostradas en el monitor que esta conectado fisicamente.
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. L3 ° El l d d. t ,b o7 2
Ejemplo de ajuste de la pantalla virtual jempo de distribucion

Si distribuye la asignacién de pantallas virtuales®, puede proyectar sélo la

imagen que desea mostrar o diferentes imagenes de izquierda a derecha en I
una presentacion. « I
. o Ny o I
Ejemplo de distribucion 1 —
- I
- I - -
) - -
I i )
- I 0 - ~
= == S| e |:
[Jooo ] V] - — 1
J
Y I
(| ]
( e h @ Imagen del monitorreal  Herramientas del moderador de
: : archivos de PowerPoint
] N _:E 2 : (2] Imagen de pantalla Presentacion con diapositivas
E : I : virtual utilizando un archivo PowerPoint
B LITLT g
L J Procedimiento antes de utilizar la funcion de

© Imagen del monitor real  Archivo de PowerPoint visualizacion con pantalla maltiple

@ Imagen de pantalla Archivo de Excel 1. Configuracion de la pantalla virtual @ p.22
virtual
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En un entorno Windows, habilite el controlador de pantalla virtual® del modo
necesario. Tanto en Windows como en Mac OS configure también la distribucion
de las pantallas virtuales.

K
@ Seleccione la pantalla virtual que desee utilizar.

Pueden anadirse hasta cuatro monitores. En este ejemplo, se utilizara
una unica pantalla virtual. Al seleccionar varias pantallas virtuales,
2. Asignar la imagen que se proyectara @ p.26 seleccione todas las pantallas necesarias.

Abra el archivo que desea proyectar y, a continuacion, mueva la pantalla a la Es posible seleccionar cualquiera de las pantallas.

pantalla virtual de acuerdo con la distribucién de la proyeccion real.

3. Proyectar las imagenes asignadas @ p.27 ' Haga clic en "Aceptar".

Asigne un niimero de pantalla virtual a un proyector que esté conectado a través de 0 Agregar/quitar, EPSON Virtual Display 3]
la red y, a continuacién, inicie la proyeccion.

Seleccione la pantalla virtual a utilizar. Sino
necesita la pantalla virtual en este momento, tendr4
que reiniciar el ordenador.

[v EPSOM Wirtual Display 1

Ajustar la pantalla virtual e D 2

[ EPSOM Wirtual Display 3
[ EPSOMN Wirtual Display 4
En este capitulo se explica la pantalla virtual del ejemplo de distribucién 1.

- p21 ( Aeptar | ) GCancelar |

Al hacer clic en Aceptar se habilitardn los controladores de la
pantalla virtual. En este momento, es normal que la pantalla

Habilitar el controlador de pantalla virtual (Windows solamente)

Habilite el controlador de pantalla virtual®. Los usuarios enumerados abajo pa}rpadee. .Esp ere a que se cierre la pantalla Agregar-quitar EPSON
no tendrdn que realizar esta operaciéon. Vaya al procedimiento @ "Ajustar Virtual Display.
la pantalla virtual" p.22.
e Los usuarios que han habilitado las pantallas virtuales al instalar Ajustar la pantalla virtual
EasyMP Network Projection.
e Para usuarios de Mac OS. Tras iniciar EasyMP Network Projection, el procedimiento para configurar

las pantallas virtuales varia entre Windows y Mac OS. Los procedimientos
se explican a continuacién por separado.

| Procedimiento |

/' Inicie Windows en el ordenador, seleccione "Inicio" -
" "Programas" (o0 "Todos los programas") - "EPSON Projector" -
"EasyMP Network Projection" - "Agregar-quitar EPSON Virtual
Display".

Se muestra la pantalla Agregar-quitar EPSON Virtual Display.
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n EasyMP Network Projection Ver XXX - Gonexién avanzada —
=~ Compruebe los siguientes puntos antes de iniciar EasyMP Network
’@‘ Projection cuando se conecte desde una LAN inalambrica. Si los g PsRIa tantica FI5 Bisqeda namial I Peril | |
puntos siguientes no estdn bien configurados, no podrd utilizar la S AT =E e
0 a 0z AR Estada Maombre del prove... | Direccidn [P Wisualizacion
visualizacién con pantalla multiple.
Q=) Enespmia  EMFOZFACT 192188111
e El SSID debe ser el mismo para el ordenador y para cada proyector.
) o i ) O @8 Enespera EMPOZFACZ 192168112
e El sistema de LAN inaldmbrica debe ser el mismo para el ordenador
y para cada proyector.
Puede modificar el SSID y el sistema de LAN inaldmbrica para el
proyector desde el menu Red en el ment Configuracién del
proyector. @ Manual de usuario "Menu LAN inalambrica" Guardst enelperil | Borar st J
[[] Desactivar interrupcidn de conexidn
| Procedimiento |
Disefio de visualizacidn
Seleccione "Inicio" - "Programas" (o "Todos los programas") -
"EPSON Projector" - "EasyMP Network Projection” - "EasyMP [IGpiiasiogi i
Network Projection V2.XX" para iniciar EasyMP Network
Projection.

Disefio de visualizaciéon y Propiedades de visualizacidon se afaden en
la parte inferior de la pantalla.

Marque la casilla de verificacion "Usar visualizacion muiltiple".

Haga clic en "Propiedades de visualizacién".
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P

Actualizar lista ] [ Guardar en el perfil ] [ Borar lista ]

Arrastre el icono del monitor mostrado y coloquelo en la
posicion deseada.

sy

—

[[] Desactivar interrupcidh de conexidn

Configurar opciohes

En esta imagen, el monitor real (1) esta situado a la izquierda,

[ Solue. protlemas Conectar mientras que el monitor virtual (3) se coloca a la derecha.

Cuando el ordenador posee varios terminales de salida de pantalla,
los nimeros asignados a los terminales virtuales seran secuenciales
con los de los terminales fisicos.

Disefin de visualizaciin

Propiedades de Pantalla

( Propiedades de visualizacidn :
| Temas || E zcritonio || Protector de pantalla || &pariencia | Configuracisn
Arastie loz iconog de monitor para gue coincidan con la colocacion real de

Se muestra la ventana Propiedades de visualizacion. sus maritores.

i,

g

m—

D
@ Haga clic en la ficha "Configuracion".

I

Propiedades de Pantalla

| Temas || Escritorio | Pratectar de pantalla | Aparienci([ Configuracian

Arraztre log iconos de monitor para que coincidan con la colocacion real de N —
Lz monitores., oztrar

1. Flug and Play Monitar en MVIDIA GeForce 6200 TurboCache[TM]  » |

Resalucidn de pantalla Calidad del calar
Menor 71 Maver L2 més ala [32 bit) v
1280 por 1024 piseles 1/ '} =
Uzar este dispositivo como monitor principal.
Extender el escritono de Windows a este monitor.
tdostrar:
1. Plug and Play Monitor en NVIDI4 GeForce 5200 TuboCache(TM] | dentiicar | [_Soluciona problemas.._| | Opciones avanzadas
Rezolucian de pantalla Calidad del color [ — J [ C | ] Al
ceptar atcelar plicar
Menor (] Mavar |4 més alta (32 bis) |
1280 por 1024 piseles 1/l '} '®m

|Jzar este dizpositivo coma monitar principal,
Extender el ezcritanio de ‘Windows a este monitar,

|dentificar ] [ Salucionar problemas... ] [Dpcinnmavanzadas

[ Aceptar ] [ Cancelar l Aplicar
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- - o Cuando un monitor externo se conecta a un monitor secundario, no

@‘ puede proyectarse la imagen para dicha pantalla.

e Segtin el hardware, el nimero del monitor secundario puede ser
diferente de "2". Cuando se muestre el icono del monitor en
pantalla, haga clic en el icono y confirme que el tipo de monitor
mostrado en "Visualizacion" es diferente de "secundario".

e Para los ajustes de Resolucién de pantalla, consulte la siguiente
informacion.@™ p.38

Cuando se organiza el icono del monitor, una pantalla virtual se
conecta como la imagen que aparece debajo.

o,

4

Haga clic en el botén "Aceptar" para cerrar la pantalla
Propiedades de visualizacién.

En este punto, la disposicion de las pantallas virtuales queda definida.
A continuacién se asigna la proyeccion de imdagenes. @ p.26

Para Mac OS

Inicie EasyMP Network Projection. Haga doble clic en la carpeta
Aplicaciones del volumen del disco duro en el cual se ha
instalado EasyMP Network Projection y luego haga doble clic
en el icono de EasyMP Network Projection.

En este ejemplo se selecciona y se inicia en Conexion avanzada.

Marque la casilla de verificacion "Usar visualizacion muiltiple".

Amm Busqueda automatica “ ofop Busqueda manual =] Peril

Seleccione un proyector y conéctelo.

| Estado |Nombre del proyector | Direccién IP
[ @@ Enespera EPSON-P) 192.168.100.110

C Guardar en el perfil ) ( Borrar lista )

Configurar opciones

7] Desactivar interrupcién de conexion
« Usar visualizacion miltiple >

Conectar

Los botones Disefio de visualizacion y Preferencias de visualizacion se
agregan en la parte inferior de la pantalla.

&
\Z/ Haga clic en el botdn "Preferencias de visualizacién".
| 8,00 EasyMP work Projection Ver. X XX - Con nzada - |
‘E Blsqueda automatica ” oo Bisquada manual ‘ J Perfil v

Seleccione un proyector y conéctelo.

| Estado |Nombre del proyector | Direccién IP |visualizac.
[ @ Enespera EPSON-F) 192.168.100.110 |

( Guardar en el perfil ) ( Borrar lista )
[T Desactivar interrupcion de conexién
onfigurar opcianes
E Usar visualizacion multiple

Conectar

Disefio de visualizacién

— ————
[ Preferencias de visualizacion 1D

Se muestra la pantalla de ajustes de visualizacion.

. Haga clic en "Alineacion".
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DELL E2009W 800 LCD color

a0
2] (2] I
f i id 1
f lentalla! Alineacion !Color } Pantalla | Alineacion | Color

Para reorganizar las pantallas, arrdstrelas a la posicién deseada.
Para cambiar la posicion de |a barra de mends, arrdstrela a otra pantalla.

,
|
|

Resoluciones:

640 x 480 Colores: | Millones B‘
800 x 500

800 x 600 Frec refresco: [ 60Hz 4]
e
1024 x 640

1152 x 864

1152 x 870 Girar: | Estindar B‘
1280 x 720 la

1280 x 800 v D Mastrar Pantallas en barra de menis ®

1 Pantallas duplicadas ®

$>'),,\\nmwwm,%

i \- . . . . .z

@ Borre "Pantallas duplicadas". / Cierre la pantalla de ajustes de visualizacion.
800 DELL E2009W En este punto, la disposiciéon de las pantallas queda definida.
<[> J [ Mostrar rodo | @

[“pantalla | Alineacién | Color |

e e Asignar la imagen que se proyectaré

Para cambiar la posicion de la barra de menus, arrdstrela a otra pantalla.

Esta seccion explica la pantalla virtual del ejemplo de distribucién 1.
@ p.2l

| Procedimiento |

Abra el archivo que desea proyectar.

©)

E Pantallas duplicadas

s/ w%g
@ Arrastre el icono del monitor mostrado y coléquelo en la
posicion deseada.

Inicie los archivos PowerPoint y Excel.

asignela donde deba proyectarse la imagen.

Arrastre la ventana Excel hacia la derecha hasta que no pueda
visualizarla. Como resultado, la ventana de PowerPoint aparece en el
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monitor real, mientras que la ventana de Excel aparece en la pantalla Actusizarista | [ Guedarenelpeti | | Bonar it ]
V]rtual de la derecha. [[] Desactivar interrupcidn de conexidn

Soluc. prablemas

Disefio de visualizacidn

[ Propiedades de visualizacién

Proyectar las imagenes asignadas

Se proyecta la imagen asignada a cada proyector.

Esta seccion explica la pantalla virtual del ejemplo de distribucién 1.
@ p.2l

| Procedimiento |

@ Seleccione el numero de la pantalla virtual® que desea desde

I
- I
- I
|
- I
"Visualizacion" y seleccione qué imagen se proyectara desde
qué proyector.
;‘Zﬂ EasyMP Metwork Frojection Wer XXX - Gonexisn avanzada — |
fouto Bazqueda automatica Basqueda manual J Perfil - |
Seleccione un proyector v conéctelo, - E

Esztado Mombre del proye... | Direccidn [P
Enespera  EMPOZFACT 192168111
En espera EMPOZFALCZ 192168112
L\
[
| —

En un entorno Windows no es posible ver la imagen que se envia a
una pantalla virtual del ordenador. Para ajustar la imagen en la
pantalla virtual, debera hacerlo mientras visualiza la imagen
proyectada.

< MW"WE
@g Haga clic en "Conectar".
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Para efectuar operaciones con el raton en la pantalla virtual, mueva el
puntero del ratén en la direccién de la pantalla virtual, de modo que
el puntero se muestre en la pantalla virtual.

) Para finalizar la visualizaciéon con pantalla multiple, haga clic
en "Desconectar" en la barra de herramientas.

~~~- En un entorno Windows, si el controlador de pantalla virtual se ha
@ habilitado de modo que el puntero del ratén pueda moverse fuera de
los limites de la pantalla, es posible que haya ocasiones en las que el
puntero desaparezca. Si no esta utilizando una pantalla virtual,
desmarque la casilla de verificaciéon de la pantalla virtual en la pantalla
Agregar-quitar EPSON Virtual Display de modo que puntero del ratén
regrese al interior del area de visualizacion de la pantalla. Para volver a
utilizar la visualizacion multiple, active la pantalla deseada en Agregar-
quitar EPSON Virtual Display.

Para quitar la marca de verificacién, consulte la siguiente informacién.
- p22




Conectar a un proyector de una subred diferente

En este capitulo se explica como conectar un ordenador a un proyector de
una subred diferente a través de un punto de acceso de LAN con cables o
de LAN inalambrica en un sistema de red existente.

De forma predeterminada, esta aplicacién sélo busca proyectores ubicados
en la misma subred que el ordenador. Por lo tanto, incluso cuando efectte
una busqueda de proyectores en la red, aquellos que se encuentren en una
subred diferente no se localizaran.

No obstante, puede identificar un proyector que se encuentra en una subred
diferente y conectarse a ¢él del modo siguiente:

e Especifique una direcciéon IP o un Nombre de proyector y efectiie una
busqueda.
La direccion IP puede introducirse directamente. Ademas, si el Nombre
del proyector que se ha de conectar se ha registrado en el Servidor DNS,
puede efectuar una busqueda con sélo introducir el Nombre del
proyector. @ p.29

e Efectuar una busqueda por Perfil
Cuando realice una busqueda de un proyector en una subred diferente
especificando una direcciéon IP o un Nombre del proyector, puede guardar
la busqueda como un Perfil con un nombre que resulte facil de recordar
y, a continuacidn, utilizar ese Perfil siempre que desee buscar un
proyector en una subred diferente.®@ p.30

~- * Si no se encuentra ningun proyector, las causas mds probables son
@‘ las siguientes. Proceda del modo apropiado, segun la causa del fallo.
Para Windows y Mac OS:

Si no hay ninguna sefial de LAN inalambrica o si la sefial es débil,
compruebe si hay algo que pudiera estar interfiriendo en la sefial
Cuando la unidad LAN inalambrica opcional estd instalada en el
proyector y Mac OS estd conectado a una LAN inaldmbrica:

Compruebe que AirPort se ha definido como On. O bien, verifique
que se ha seleccionado un punto de acceso apropiado.

e Cuando utiliza Busqueda manual en Conexion rapida, puede
especificar el SSID. Cuando existen muchos proyectores, puede
restringir el campo de busqueda utilizando SSID.

Especificar una direccion IP o un nombre de
proyector y efectuar una busqueda (Conexion
avanzada solamente)

En las siguientes explicaciones, a menos que se indique lo contrario, se

utilizan capturas de pantalla de Windows.
Las pantallas similares también se muestran para Mac OS.

| Procedimiento

§ Haga clic en "Busqueda manual" en la pantalla de seleccién del
proyector de EasyMP Network Projection.

ﬂ EasyMP Metwork Projection Ver. X XX - Gonexion avanzada —

EEE

o Busqueda automatica( I Buizqueda manual J Perfil '| |

Seleccione un prayector v conéctelo

Estada Mombre del praye... | Direccidn [P

O Enespera  EMPOZFACT
O Emespera  EMPOZFAC2
] Enespera  EMPOZFACI

192163111

192168112

1921681132

Guardar en el perfil ] [ Borrar lista ]

[[] Desactivar interrupcidn de conesidn

i Configurar opciones

Entre la direccion IP o el nombre del proyector al que desee
conectarse, y haga clic en "Aceptar".
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Biisqueda manual

Escriba la direceidn IF o nombre del proyectar. @ @ @

(oo
Aceptar

N

)

Los resultados de la busqueda se muestran en la pantalla de seleccién ' e” : -

del proyector de EasyMP Network Projection.

Si el proyector de destino se ha identificado, seleccionelo y haga clic
en Conectar para establecer una conexion. D
Si va a utilizar ese proyector otras veces, guarde la busqueda como un

Perfil y asi no tendra que introducir los detalles apropiados cada vez
que efectie una busqueda. @ p.30

@ Edificio A © 1:plnta

@ Edificio B O 2 planta

( i Edificio C 33 plant

Efectuar una busqueda con un Perfil © Edificio @ 3 planta
@ Edificio D

Puede guardar una busqueda de un proyector que utiliza con frecuencia en
forma de Perfil. Un "Perfil" es un archivo que contiene toda la informacion Esta seccion explica cdmo crear y editar un Perfil.
relativa a un proyector determinado, como el nombre del proyector, su

direcciéon IP y la SSID. Si especifica esta informacién para la préxima vez

que realiza una busqueda, no sera necesario especificar la direccién IP o el Crear un Perfil

nombre del proyector cada vez que realiza una busqueda. Por ejemplo, si se

crea un grupo de Perfiles para cada lugar donde se configura un proyector Los Perfiles se crean guardando los resultados encontrados.

y los administra en carpetas, podrd localizar el proyector de destino Para obtener detalles sobre como editar un Perfil guardado anteriormente,
rapidamente. consulte la secciéon siguiente. @ p.32
| Procedimiento |

\ _ Mientras se muestra el proyector en la pantalla de seleccion del
proyector de EasyMP Network Projection, haga clic en "Guardar
en el perfil".
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EasyMP Network Projection Ver XXX - Conexién avanzada —

Guardar en el perfil &|

oo Busqueda automitica il Busqueda manual J Perfil -

Seleccione un prayectar y conéctela.

Estado Mombre del praye. Direccion 1P
[0 Q=28 Enespera  EMPOZFACT 192168111
[0 Q=28 Enespera  EMPDZFAC2 192168112
O =8 Enespera  EMPOZFAC3 192168113
—— ——
([ Guardar en el perfil D Bornar lista ]
v

[] Desactivar interrupcish de conexidn

[iJzar visualizacion miy

Configurar opcianes
Soluc. problemas Conectar

Se visualiza la pantalla Guardar en el perfil.

Introduzca un Nombre del perfil y haga clic en "Anadir".

E zpecifique el nombre del perfil

Nombre del perfil | EEYIE |

[ Afiadir l [ Cancelar ]

La informacion del proyector se registra en el Perfil.

Si ha guardado un Perfil anteriormente, se mostrara un mensaje para
que confirme si desea o no sobrescribir ese perfil. Para guardar un
perfil con un nombre diferente, seleccione Guardar como. Si ha
creado una carpeta para un Perfil, se mostraran las pantallas
siguientes. Después de introducir el Nombre del perfil y de
seleccionar el destino para Guardar en, haga clic en el botén
Ainadir.

E zcriba el nombre del perfil y especifique la ubicacidn en la que
desea guardarlo.

Mombre del perfil | SRR |

Guardar en

=[] Perfi
[ building &
[ 7 building B

Afadir l ’ Cancelar

Para Mac OS

r Al
Guardar en el perfil

Escriba el nombre del perfil y especifique la
ubicacidn en la que desea guardarlo.

Nombre del perfil | sjn titule

[/ Building A
[/ Building B
T —

~»<-  Para obtener detalles sobre cémo crear una carpeta para un Perfil,
@ consulte la seccién siguiente:@ p.32

Buscar especificando un Perfil

Puede buscar especificando el Perfil que ha creado.
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| Procedimiento |

gy\mmmy%’%

Haga clic en "Perfil" en la pantalla de seleccion del proyector
de EasyMP Network Projection.

Si no existe ningun Perfil registrado, no podra seleccionar Perfil.

:‘._',ﬂ EasyMP Metwork Projection Ver. XXX - GConexion avanzada — |Z||E|[g|

o Biisgueda automatica i Biisgueda manual | |

Seleccione un prayector ¥ conéctela.

Estada MNambre del praye...  Direccidn [P
O Enespera  EMPOZFACT 192168111
O Erespera  EMPO2FAC2 192168112
O Enespera  EMPO2FAC3 192168113
Guardar en el peril ] [ Borar lista ]

[[] Desactivar interupcish de conexidn

O Configurar opcianes
Jolue, prebienas

Desde el menu que se visualiza, seleccione el proyector al cual
desea conectarse.

_— -
:‘._',»‘J EasyME Metwork Projection Ver XXX - Gonexisn avanzada — ‘.-7”E|g|

|
Busqueda manual J Perfil 'l |

e Bisqueda automdtica oo

Seleccions un proyector ¥ conéctel. Building & » |

Estado Mombre del proye... | Dires Building & 15t floar ’
= Building & 2nd floar
Enespera  EMPOZFACT 192166111 : g

Los resultados de la bisqueda se muestran en la pantalla de seleccion
del proyector de EasyMP Network Projection.

Si el proyector de destino se ha identificado, selecciénelo y haga clic
en Conectar para establecer una conexidn.

Gestionar un Perfil

Puede cambiar el nombre y la estructura jerarquica del Perfil.

| Procedimiento |

g,
=
o

\_/ Haga clic en "Configurar opciones" en la pantalla principal de
EasyMP Network Projection.

o

i

Se visualiza la pantalla Configurar opciones.

§Ww%’%

Haga clic en "Editar perfil".

R

X

Configurar opciones

Configuracion general | Ajustar rendimienta || Salida de sorida

Uzar transferencia de video a pantalla complata
[ Cifrar comunicaciones

Mastrar la ventana Seleccione modo de conexidn al iniciar

Bugcar método al iniciar

() Buizqueda automatica al iniciar
() Especifique el métada de bisqueda después del inicio

() Buscar con la dlima configuracion de red

e

( E ditar perfil ) Cambiar LAN

[ Restaurar valores predeterminados ] [ Aceptar l [Cancelar

Se visualiza la pantalla Editar perfil.

§Ww%’%

w&g Edite el contenido registrado en el Perfil.



Conectar a un proyector de una subred diferente

Editar perfil Perfil
Perfil Informacidn acerca del perfil seleccionado E I emento Fu ncién
= f_.' Perfil Mombre del proye... | Direccidn [P
buiing & -
iy E: !d::ja EMPIZF AGH 1921684551 Renombrar Mues.tra el cuz.idro de didlogo Renombrar, el cual le
| buiding B 15t flaer permite cambiar el nombre de la carpeta o el Perfil.
N T ENFIZFACZ 1921684252 Puede introducir hasta 32 caracteres en el cuadro de
_jbuilding rd floar .,
EMPO2FAG3 1921684253 didlogo Renombrar.
Crear carpeta Puede crear una carpeta nueva.
Exportar Exporta un Perfil creado, lo que le permite importar y
utilizar este Perfil.
Importar Se utiliza para poder leer y utilizar un Perfil exportado.
[ Cpr| J[ Borar | Informacidn acerca del perfil seleccionado
[ Refarnbrjr ] [ Crear carpeta ] .,
Elemento Funciéon
[ E:|portal ] [ Importar ]
Nombredel pro- | Puedevisualizarla informacién del proyector registrada
Aceptar l [ Cancelar . 1 f.l
yector, Direc- en el Perfil.
= cion IP
e Borrar Puedeborrarlainformacién del proyector seleccionado.
— [ Cuando se elimina toda la informacién del proyector, el
perfil también se elimina.
(1) |'|-_—'-| :indica una carpeta.
[2) [- | . indica un Perfil. Haga clic en "Aceptar".
- l . . . . ol
Guarda las ediciones y cierra la pantalla Editar perfil.
Perfil
Elemento Funcién
Perfil Puede visualizar el Perfil registrado. Puede gestionarlo
creando una carpeta. Puede cambiar el orden del Perfil o
la carpeta arrastrando y soltando.
Copiar Puede copiar el Perfil. El Perfil copiado se guarda en la
misma carpeta que el original con el mismo nombre.
Borrar Puede borrar el Perfil y la carpeta.
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Puede definir opciones de configuracién, como el método de
procesamiento, cuando se inicia EasyMP Network Projection.

Acceda a Configurar opciones desde la pantalla principal de EasyMP
Network Projection.

Configurar cada opcion

Configure cada opcion en la ficha Configuracion general y Ajustar
rendimiento.

| Procedimiento |

Ficha Configuracion general

Haga clic en "Configurar opciones" en la pantalla principal de
EasyMP Network Projection.

:‘._',“J EasyMP Metwork Projection Ver XXX - Conexisn avanzada — |Z”§|g|

X

Configurar opciones

Configuracidn general | Ajustar rendimiento | Salida de sonida

Uszar transferencia de video a pantalla completa
Au

mBusqueda automstica il Busqueda manual J Perfil - |

Seleccione un prayector ¥ conéctela. D Cifrar comunicaciones

Estado Nombre del proye... | Diteccidn IP Mistrar la ventana S eleccione modo de conesian al iniciar
E 00 Enespera EMPOZFACT 192168111 s
o " Buzcar método &l iniciar
O Erespera  EMPOZFAC2 192168112 () Bisgueda automdtica al iniciar
[l Enespera  EMPOZFALC3 192168113 () Especifigue & métado de blsqueda después del inicia
() Buscar con la dlima canfiguracidn de red
Guardar en el perdfil ] [ Borar lista ] [ Editar perfil ] [ Cambiar LAM

[ Desactivar interrupcién de conexidn

e I

( Configurar opciohes :
\—/

Conectar

Saluc. problemas

[ Restaurar valores predeterminados ] I Aceptar l [ Cancelar ]

Se visualiza la pantalla Configurar opciones.

Ajuste cada uno de los elementos.

Confirme los detalles de los elementos definidos en el paso siguiente.
Una vez realizados los ajustes necesarios, haga clic en Aceptar para

cerrar la pantalla Configurar opciones.

Usar transferencia
devideo a pantalla

Este ajuste estd desactivado puesto que este proyector no
tiene la funcién de transmision de pelicula.

completa
Cifrar Marque esto para cifrar y transmitir datos. Aunque se
comunicaciones intercepten los datos, no podran ser descifrados.

Si utiliza Conexion rapida, compruebe siempre que esta
casilla de verificacion esté marcada.

Mostrar la ventana
Seleccione modo de
conexion al iniciar

Indique si se mostrara o no la pantalla Conexién rapida/
Conexioén avanzadaal iniciar EasyMP Network Projection.
Desmarque esta casilla de verificacién una vez establecido
un método de inicio habitual.
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Buscar método al
iniciar

Seleccione entre los siguientes métodos de busqueda de
proyectores los que se ejecutaran al iniciar EasyMP
Network Projection.

Busqueda automatica al iniciar
Especifique el método de busqueda después del inicio
Buscar con la dltima configuracion de red

Editar perfil

Se visualiza el cuadro de didlogo Editar perfil. @ p.32

Cambiar LAN

Sélo Windows

Se visualiza el cuadro de didlogo de cambio del adaptador
de red. Este cuadro de didlogo permite cambiar el
adaptador de red que se utilizard en una bisqueda cuando
un ordenador posee varios adaptadores.

De manera predeterminada, todos los adaptadores de red
se utilizan para efectuar una busqueda. Si utiliza siempre
una LAN con cables como método de conexion, seleccione
un adaptador de LAN con cables.

Restaurar valores
predeterminados

Puede recuperar todos los valores de ajuste por defecto del
ment Configuracidn general, excepto para Editar perfil y
Cambiar LAN.

Configurar opciones

Configuracicn general | Ajustar rendimisnbo | Salida de sonido

Rapida

Ficha Ajustar rendimiento

Marmal Fiha

[ Transferir ventana por capas

N
-

Wersidh

[ Restaurar valores predeterminados ] [ Aceptar l [ Cancelar ]

Control deslizante
de ajuste del
rendimiento

El rendimiento puede definirse en Rapida, Normal y
Fina.

Seleccione Rapida cuando las proyecciones de las
peliculas queden interrumpidas.

Transferir ventana
por capas

Sélo para Windows (excepto Windows Vista y
Windows 7)

Seleccione si desea que se transfiera una ventana por
capas 0 no.

La ventana por capas estd activada cuando el proyector
no proyecta contenido mostrado en el ordenador,
como por ejemplo los mensajes. Seleccione esta casilla
de verificaciéon para proyectar contenido como los
mensajes que utiliza la ventana por capas.
Desmarque la marca de verificaciéon si no quiere que
el cursor del ratén que aparece en pantalla parpadee.

Restaurar valores
predeterminados

Puede recuperar todos los valores de ajuste por defecto
para la ficha Ajustar rendimiento.
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\
~

“()- Si hace clic en #F de la barra de herramientas, sélo se muestra la
4

ficha Ajustar rendimiento.

Ficha Salida de sonido

Puesto que este proyector no tiene la funcién de emisién de audio, los
ajustes de la ficha Salida de sonido estdan desactivados.
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Limitaciones de conexion

Cuando proyecte imagenes del ordenador durante la ejecuciéon de EasyMP
Network Projection, se aplicaran las siguientes restricciones. Confirme estos
puntos.

Resoluciones compatibles

Pueden proyectarse las siguientes resoluciones de pantalla del ordenador.
No puede conectarse a un ordenador con una resoluciéon superior a
UXGA».

e VGA " (640x480)

e SVGA M(800x600)"

o XGA "(1.024x768)"

e SXGA ™(1.280x960)

e SXGA (1.280x1.024)*
e SXGA+ (1.400x1.050)*
e WXGA (1.280x768)

e WXGA (1.280x800)

e WXGA+ (1.440x900)
e UXGA (1.600x1.200)
* Resoluciones admitidas cuando la funcién de visualizaciéon con pantalla
multiple esta activada.

Si utiliza un ordenador con un tamano de pantalla especial donde no se
representa la proporcion de altura y anchura, se selecciona una resolucion
de pantalla cercana a la anchura de la lista de 10 anterior.

En este caso, en una pantalla panoramica se proyectan los margenes
horizontales, mientras que en una pantalla estrecha los margenes verticales
vacios son negros.

Color de la pantalla

Puede proyectarse el siguiente nimero de colores para las pantallas de

ordenador.
Windows Mac OS
Color de 16 bits Unos 32.000 colores (16 bits)
Color de 32 bits Unos 16,7 millones de colores (32 bits)

La garantia operativa de la visualizaciéon con pantalla multiple es color de
16 bits y de 32 bits.

Numero de conexiones

Puede conectar hasta cuatro proyectores a un ordenador y proyectar
simultaneamente.
No puede conectar varios ordenadores a un proyector simultaneamente.

Otros

e Si la velocidad de transmision de LAN inalambrica es baja, la red
podria cortarse inesperadamente.

e El audio no se transmite.

e La reproduccion de videos no es tan uniforme como cuando se
visualizan en el ordenador.

e Es posible que las aplicaciones que utilizan parte de las funciones
DirectX no se visualicen correctamente. (S6lo Windows)

e No pueden proyectarse los mensajes de MS-DOS a pantalla completa.
(S6lo Windows)

e En algunos casos, es posible que la imagen de la pantalla del ordenador
y la imagen proyectada por el proyector no coincidan exactamente.



Limitaciones de conexion

ors . . . e Unos minutos después de conectar un ordenador al proyector en una
Al utilizar Windows Vista o Windows 7 red con EasyMP Network Projection, se mostrara el siguiente mensaje.
Se recomienda seleccionar "Conservar la combinaciéon de colores actual y
no volver a mostrar este mensaje”. Esta seleccion estd activa hasta que se
reinicia el ordenador.

Tenga en cuenta los puntos siguientes al utilizar EasyMP Network
Projection con un ordenador que utilice Windows Vista o Windows 7.

weaos 1, ¢ e
Limitaciones al proyectar desde la Galeria fotografica de Windows j, £Desea cambiar Ia combinacion de colores para mejorar )
— rendimiento?
Tenga en cuenta las dos siguientes limitaciones al utilizar la Galeria e
fotografica de Windows al ejecutar EasyMP Network Projection. s o e o el e
e Las Presentaciones se reproducen en modo bdsico al proyectar desde la & Cambia la combinacién de colores a Basico de Windows Vista
Galeria fOtOgréﬁca de Windows. * Conservar la combinacién de colores actual, pero preguntarme
Puesto que no se visualiza la barra de herramientas, no puede realizar ey Sl endiientodthen fie seviiche ot
cambios mientras reproduce un Tema (efectos), independientemente de la ¥ Conservar la combinacién de colores actual y no volver a
clasificacion del Evaluacién de la experiencia de Windows. e
Cuando se ha iniciado el modo simple, no puede cambiar de modo e

mientras se ejecuta la Galerfa fotogrifica de Windows incluso si cierra
EasyMP Network Projection. Reinicie la Galeria fotografica de
Windows. Limitaciones al proyectar desde el Windows Media Center

* No puede reproducir peliculas. No se pueden proyectar imégenes en la visualizacién de pantalla completa
al utilizar el Windows Media Center. Cambie al modo de visualizacion de

ventana para proyectar las imagenes.

Limitaciones en Windows Aero o o _
* De modo similar, las imagenes no se pueden proyectar con Quick

Tenga en cuenta las dos limitaciones siguientes cuando el disefio de la Wireless Connection o USB Display.
ventana para el ordenador es Windows Aero.

e La ventana por capas se proyecta independientemente de la opcién
Transferir ventana por capas de Configurar opciones en EasyMP
Network Projection.

Por ejemplo, cuando la opcién Transferir ventana por capas esta
desactivada para la barra de herramientas de EasyMP Network Projection,
no se proyecta ni siquiera aunque se muestre en la pantalla del ordenador,
aunque se proyecte la barra de herramientas.



Solucionar problemas

Si se produce alguno de los siguientes problemas, consulte las paginas
relativas a cada problema.

Problemas relativos a las funciones de red
"No se puede conectar al proyector.” @ p.41

"Cuando se establece una conexiéon mediante EasyMP Network Projection, la
imagen proyectada permanece tal cual y no puede establecerse una conexion desde
otro ordenador." @ p.41

"No se encuentra el proyector cuando se inicia EasyMP Network
Projection." @ p.41

"No se puede conectar en Conexion avanzada ni en conexiéon LAN con
cables" @ p.42

"La Presentacion no se puede visualizar en la pantalla deseada al utilizar la
visualizacién con pantalla multiple." @ p.43

"Las aplicaciones dejan de mostrarse en la pantalla del ordenador cuando se utiliza
la funcién de visualizacion con pantalla multiple." @ p.43

"El cursor del ratén no se muestra en la pantalla del ordenador." @ p.43

"Al conectar con EasyMP Network Projection, la imagen no se muestra o tarda
mucho en aparecer." @ p.43

"Cuando se efecttia una conexion utilizando EasyMP Network Projection, no es
posible iniciar una Presentacion con diapositivas de PowerPoint." @ p.44

"Si se ha realizado una conexién con EasyMP Network Projection, la pantalla no se
actualizara al utilizar una aplicacion Office." @ p.44

"Mensaje de error al iniciar EasyMP Network Projection” @ p.44

"La configuracion de la red no se recupera después de cortar la conexion al
ordenador con EasyMP Network Projection.” @ p.46




Solucionar problemas

Problemas relativos a las funciones de red

No se puede conectar al proyector.

Consulte el mensaje de la pantalla y, a continuacién, adopte las siguientes medidas.

Mensajes de error

Solucién

Laversion dela aplicacion usada no es compatible. Instale la tiltima

version de la aplicacion en su ordenador.

Instale EasyMP Network Projection desde el CD-ROM EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring
suministrado con el proyector.

Cuando se establece una conexion mediante EasyMP Network Projection, la imagen proyectada permanece tal cual y no puede
establecerse una conexion desde otro ordenador.

No

Comprobar

Solucién

sEl presentador abandon la sala sin cortar la conexién de red?

En EasyMP Network Projection, la conexién al ordenador conectado previamente puede cortarse cuando otro
ordenador intenta conectarse al proyector, y se conecta al nuevo ordenador que intenta conectarse.

Por lo tanto, si no se ha ajustado ninguna Palabra clave del proyector o si conoce dicha Palabra clave del proyector,
puede cortar la conexidn actual y, si realiza la operacion de conexion, puede conectarse al proyector.

Cuando se determina una Palabra clave del proyector, si no sabe la Palabra clave del proyector, reinicie el proyector y
vuelva a conectarse.

se encuentra el proyector cuando se inicia EasyMP Network Projection.

Comprobar

Solucién

;La Unidad LAN inaldmbrica estd conectada?

Para la red LAN inalambrica

Compruebe que la Unidad LAN inaldmbrica opcional esté bien conectada.

;Se muestra la pantalla de configuracién de la red del ment
Configuracion en el proyector?

Sise muestra en el proyector la pantalla de configuracién dela red, la conexién de red de EasyMP Network Projection
esta desactivada. Cierre la configuracién de la red del proyector y vuelva a la pantalla de espera de LAN.

;La tarjeta LAN del ordenador y la funcién LAN integrada estdn
disponibles?

Compruebe que la LAN es vélida verificando el Panel de control - Sistema - Hardware en el administrador de
dispositivos, etc.

sLa SSID coincide con la del punto de acceso?

Conexion rapida

Ajuste un SSID diferente al del punto de acceso. @ Manual de usuario "Ment Red"
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No

Comprobar

Solucién

s;Esta la funciéon DHCP para la LAN con cables en On?

Conexion rapida

Ajuste a Off el ajuste DHCP de LAN con cables en el ment Configuracion. @ Manual de usuario "Ment Red"

;El adaptador de red usado se ha seleccionado correctamente con
EasyMP Network Projection?

Si el ordenador dispone de varios entornos LAN, no se puede conectar a menos que el adaptador de red esté
correctamente seleccionado. Al utilizar un ordenador con Windows, inicie EasyMP Network Projection y seleccione
el adaptador de red que esta utilizando desde Configurar opciones - Cambiar LAN.@ p.34

Para la conexién LAN inaldmbrica, ;el ajuste de la LAN
inaldmbrica estd activado cuando el ordenador se encuentra en
modo de ahorro de energia?

Active la LAN inaldmbrica.

sHay algtin obstaculo entre el punto de acceso y el ordenador o el
proyector?

Para la red LAN inalambrica

En ocasiones, la situacion de las ondas electromagnéticas impide localizar el proyector en una busqueda. Compruebe
cualquier obstaculo entre el punto de acceso y el ordenador o proyector y cambie su posicion para mejorar la situaciéon
de las ondas electromagnéticas.

;La onda electromagnética de la LAN inalambrica del ordenador
esta ajustada a baja?

Ajuste la fuerza de la onda electromagnética al maximo.

;La LAN inaldmbrica es compatible con 802.11g, 802.11b o
802.11a?

Sélo es compatible con los estandares 802.11g, 802.11b y 802.11a y no con otros estandares como por ejemplo 802.11.

sEl firewall esta desactivado o se ha registrado como excepcion?

Sino desea desactivar el firewall ni registrarlo como excepcidn, realice los ajustes necesarios para abrir los puertos.

Los puertos utilizados por EasyMP Network Projection son "3620", "3621" y "3629".

sEl cable de red esta conectado correctamente?

Para LAN con cables

Compruebe que el cable de red estd conectado correctamente. Vuélvalo a conectar si no estd conectado o si no esta
conectado correctamente.

se puede conectar en Conexion avanzada ni en conexion LAN con cables

Comprobar

Solucién

sEl ajuste SSID es diferente?

Ajuste el ordenador, el punto de acceso y el proyector al mismo SSID.
@ Manual de usuario "Ment Red"

;La clave WEP ajustada es la misma?

Cuando seleccione WEP en Seguridad, ajuste el punto de acceso, el ordenador y el proyector a la misma clave WEP.
@ Manual de usuario "Ment Red"

;Las funciones de denegacion de conexién, como por ejemplo las
restricciones de Direccién MAC?” y las restricciones de puerto,
estan ajustadas correctamente en el punto de acceso?

Ajuste el proyector para permitir conexiones desde el punto de acceso.
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Comprobar

Solucién

sLa direccion IP, la mascara de subred y la direccion puerta de
enlace para el punto de acceso estan ajustadas correctamente?

Cuando no utilice ningin DHCP, determine cada ajuste. @ Manual de usuario "Menta Red"

sEl punto de acceso y la subred del proyector son diferentes?

Seleccione Busqueda manual desde EasyMP Network Projection, especifique la direccién IP y conéctelo.
- p.29

La Presentacion no se puede visualizar en la pantalla deseada al utilizar la visualizacién con pantalla muiltiple.

Comprobar

Solucién

sEstd utilizando PowerPoint 2002 o una version anterior?

Para Windows

Para definir y utilizar dos o m4s pantallas virtuales™, utilice PowerPoint 2003 o posterior, o limite el niimero de
pantallas virtuales a uno antes de mostrar la presentacion.

Las aplicaciones dejan de mostrarse en la pantalla del ordenador cuando se utiliza la funcion de visualizacion con pantalla multiple.

Comprobar

Solucién

sSe esta ejecutando otra aplicacién en la pantalla virtual”?

Para Windows

Siestdinstaladala aplicacion EPSON Virtual Display, en ocasiones se ejecuta otra aplicacion en la pantalla virtual. En
este caso, ajuste EPSON Virtual Display en "Desactivado” en "Propiedades de pantalla".

El cursor del raton no se muestra en la pantalla del ordenador.

Comprobar

Solucién

;Esta instalada la aplicacién EPSON Virtual Display?

El cursor del ratén se ha desplazado ala pantalla virtual®™. Si desmarca la casilla de verificacién en la pantalla Agregar-
quitar EPSON Virtual Display, el puntero del raton vuelve al drea de visualizacion de la pantalla.

Al conectar con EasyMP Network Projection, la imagen no se muestra o tarda mucho en aparecer.

Comprobar

Solucidén

sIntentd reproducir peliculas con Media Player o utilizar la vista
previa del salvapantallas?

Segun el ordenador, es posible que la pantalla de reproduccién de peliculas de Media Player no se visualice, y que la
vista previa del salvapantallas no se visualice normalmente.
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Comprobar Solucién

sEl cifrado WEDP es eficaz, o estan conectados varios proyectores? | La velocidad de visualizacion disminuye cuando el cifrado WEP es efectivo o varios proyectores estan conectados.

sHa habilitado DHCP? Cuando DHCP esta ajustado en On en la Conexién avanzada, si no se encuentra un servidor DHCP disponible,
tardard cierto tiempo en entrar en el estado de espera LAN.

;Se utiliza una LAN inalambrica 802.11g/b en Conexién rapida? | Dependiendo del entorno de las ondas electromagnéticas, es posible que algunas veces la imagen y el sonido de las
peliculas se detengan. Cuando utilice la funcidn de envio de pelicula, utilice la Conexién avanzada o una LAN
inalambrica 802.11a en el Conexion rapida.

Cuando se efectua una conexion utilizando EasyMP Network Projection, no es posible iniciar una Presentaciéon con diapositivas de
PowerPoint.

Comprobar Solucién

;Se ha iniciado EasyMP Network Projection mientras se estaba | Al conectar con EasyMP Network Projection, no olvide cerrar PowerPoint primero. Es posible que la Presentacion
ejecutando PowerPoint? con diapositivas no funcione si se conecta cuando se estd ejecutando PowerPoint.

Para Windows

Si se ha realizado una conexidon con EasyMP Network Projection, la pantalla no se actualizara al utilizar una aplicacion Office.

Comprobar Solucién

sMueve el cursor continuamente? Al parar de mover el cursor del ratén, se actualiza la pantalla. Sila pantalla no se actualiza rapidamente, pare de mover
el cursor del ratén.

Mensaje de error al iniciar EasyMP Network Projection

Mensajes de error Solucién

No se ha podido conectar el proyector. Intente conectarlo de nuevo. Si todavia no se conecta, compruebe los ajustes de red en el ordenador ylos ajustes de red
del proyector.

Para mas informacion sobre la configuracion de la red para el proyector, consulte la secciéon @ Manual de
usuario "Menu Red"

La palabra clave no coincide. Escriba la palabra clave correcta que | Verifique la Palabra clave del proyector visualizada en la pantalla de espera de LAN e introduzca la Palabra clave del
aparece en la pantalla del proyector. proyector.
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Mensajes de error

Solucién

El proyector seleccionado esta ocupado. ;Desea continuar el
proceso de conexién?

Intentd conectarse a un proyector que esta conectado a otro ordenador.

Al hacer clic en el botén Si, se conecta al proyector. La conexion entre el proyector y el otro ordenador se corta.
Al hacer clic en el botén No, no se conecta al proyector.

La conexién entre el proyector y el otro ordenador se mantiene.

No se ha podido inicializar EasyMP Network Projection.

Reinicie EasyMP Network Projection. Si el mensaje todavia aparece, desinstale EasyMP Network Projection e
instalelo de nuevo.

@ p.6

No se ha podido establecer la conexién porque la palabra clave no
coincide.

Al conectarse a un proyector para el cual se determiné una Palabra clave del proyector, se ha escrito una Palabra clave
del proyector errénea.

Verifique la Palabra clave del proyector que se visualiza en la pantalla de espera de la conexién del proyector. Después
de cortar la conexidn y volverla a conectar, escriba la Palabra clave del proyector en la pantalla de entrada.

- p.12

No se ha podido obtener la informacion del adaptador de red.

Compruebe el siguiente punto.

sHay un adaptador de red instalado en el ordenador?

sEl controlador para el adaptador de red usado estd instalado en el ordenador?
Una vez comprobado, reinicie el ordenador y conéctelo de nuevo.

Si todavia no puede conectarse, compruebe lo siguiente.

Compruebe los ajustes de red en el ordenador y los ajustes de red en el proyector.

Para mas informacion sobre la configuracion de la red para el proyector, consulte la seccion @ Manual de
usuario "Menu Red"

Uno o mas de los proyectores conectados no admiten resoluciones
superiores a SXGA. Reduzca la resolucion de la pantalla y vuelva a
conectarse.

Existe un proyector ELP-735 en el destino de la conexién. Cambie la resolucion de pantalla del ordenador a SXGA
(1.280x1.024) o inferior.

Uno o mas de los proyectores no responde.

No puede conectarse a varios proyectores simultineamente. Compruebe los ajustes de red en el ordenador y los
ajustes de red en el proyector.

Para mas informacion sobre la configuracion de la red para el proyector, consulte la seccion @ Manual de
usuario "Menu Red"

Escriba la palabra clave que aparece en la pantalla del proyector.

Verifique la Palabra clave del proyector visualizada en la pantalla de espera de LAN e introduzca la Palabra clave del
proyector.

No se puede iniciar esta aplicacion porque se estd ejecutando USB
Display.

Cierre USB Display y, a continuacion, inicie EasyMP Network Projection.




Solucionar problemas

Mensajes de error Solucién
No se puede conectar al proyector con esta version de EasyMP Para conectarse, instale la version actual de EasyMP Network Projection desde el CD-ROM EPSON Projector
Network Projection. Instale la tltima version de EasyMP Network | Software for Meeting & Monitoring suministrado con el proyector.
Projection.

La configuracion de la red no se recupera después de cortar la conexion al ordenador con EasyMP Network Projection.

Comprobar Solucién

sSe esta conectando manualmente a una LAN inalambrica al Intente conectarse a la LAN inaldmbrica manualmente.
iniciar el ordenador?

Conexion rapida




Glosario

En esta seccion se explican brevemente los términos mas dificiles que no se aclararon en el texto del manual. Consulte los detalles en otras publicaciones

comerciales.

Ad hoc Un método de conexién de LAN inaldmbrica que comunica con clientes de LAN inaldmbricas sin utilizar un punto de acceso. No es posible
comunicarse con dos o més dispositivos de manera simultanea.

Direccion MAC Abreviacion de Media Access Control. La direcciéon MAC es un niimero de ID exclusivo para cada adaptador de red. Se asigna un namero exclusivo a
cada adaptador de red, y los datos se transmiten entre los adaptadores de red basados en esta identificacion.

Pantalla virtual La pantalla de un ordenador se presenta en multiples visualizaciones. Puede crearse una pantalla virtual de gran tamaio utilizando maltiples
visualizaciones.

SVGA Un tipo de sefial de video con una resolucion de 800 (horizontal) x 600 (vertical) puntos utilizada por los ordenadores compatibles IBM PC/AT.

SXGA Un tipo de sefial de video con una resolucion de 1 280 (horizontal) x 1 024 (vertical) puntos utilizada por los ordenadores compatibles IBM
PC/AT.

UXGA Un tipo de sefial de video con una resolucion de 1 600 (horizontal) x 1 200 (vertical) puntos utilizada por los ordenadores compatibles IBM
PC/AT.

VGA Un tipo de sefial de video con una resolucion de 640 (horizontal) X 480 (vertical) puntos utilizada por los ordenadores compatibles IBM PC/AT.

XGA Un tipo de sefial de video con una resolucion de 1 024 (horizontal) x 768 (vertical) puntos utilizada por los ordenadores compatibles IBM
PC/AT.




Avisos generales

Todos los derechos reservados. Ninguna parte de esta publicaciéon puede ser
reproducida, almacenada en un sistema de recuperacion, o transmitida de cualquier
forma o por cualquier medio, electrénico, mecanico, de fotocopia, registro, o de otra
forma, sin el permiso previo por escrito de Seiko Epson Corporation. No se asume
ninguna patente de responsabilidad con respecto ala utilizacién de la informacién aqui
contenida. Tampoco se asume ninguna responsabilidad con respecto a los dafios
resultantes de la utilizacion de la informacion aqui contenida.

Ni Seiko Epson Corporation ni sus filiales se responsabilizardn ante el comprador del
producto o ante terceras personas de las pérdidas, costes o gastos derivados de
accidentes, usos incorrectos o no previstos, modificaciones no autorizadas,
reparaciones o alteraciones del producto por parte del comprador o de terceros o
derivados (excepto en Estados Unidos) delincumplimiento delasinstrucciones de usoy
mantenimiento facilitadas por Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation no sera responsable de los dafios o problemas que surjan del
uso de cualquier consumible diferente de los designados como Productos Originales
Epson o Productos homologados por Seiko Epson Corporation.

El contenido de este manual puede cambiarse o actualizarse sin previo aviso.

Las ilustraciones de esta guia pueden diferir del proyector real.

Acerca de las anotaciones

Sistema operativo Microsoft® Windows® 2000

Sistema operativo Microsoft® Windows® XP Professional
Sistema operativo Microsoft® Windows® XP Home Edition
Sistema operativo Microsoft® Windows Vista®

Sistema operativo Microsoft® Windows® 7

En esta guia, los sistemas operativos indicados arriba son referidos como
"Windows 2000", "Windows XP", "Windows Vista" y "Windows 7". Ademas,
el término colectivo Windows puede ser utilizado para Windows 2000,

Windows XP, Windows Vista y Windows 7, y varias versiones de Windows

pueden ser denominadas como, por ejemplo, Windows 2000/XP/Vista con
la anotacién de Windows omitida.

Mac OS X 10.3x
Mac OS X 10.4.x
Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x

En esta guia, los sistemas operativos arriba indicados se denominan "Mac
OS X 10.3.9", "Mac OS X 10.4.x", "Mac OS X 10.5x" y "Mac OS X 10.6.x".
Ademads, se emplea el término colectivo "Mac OS" para referirse a ellos.

Aviso general:

IBM, DOS/V, y XGA son marcas o marcas registradas de International Business
Machines Corporation.

Macintosh, Mac, Mas OS e iMac son marcas comerciales de Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, Windows 7, PowerPoint y el
logotipo de Windows son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de
Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/o en otros paises.

Los nombres de otros productos aqui aludidos se utilizan con fines explicativos y son
marcas de sus respectivos duefios. Seiko Epson Corporation niega cualquier derecho
sobre esas marcas.

Copyright del software:

En este producto se utiliza software gratuito y otro software cuyos derechos
han sido adquiridos por esta empresa.

OSEIKO EPSON CORPORATION 2010. All rights reserved.
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