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Symboly a Oznacenia Pouzité v Tejto Prirucke

e Bezpecnostné symboly

V dokumentacii a v projektore si pouzité grafické symboly, ktoré zobrazuju, ako sa ma projektor bezpe¢ne pouzivat’.
Oznacenia a ich vyznamy su nasledovné. Pred ¢itanim prirucky sa uistite, ¢i ste im spravne porozumeli.

/\ Vystraha

Tento symbol oznacuje informaciu, ktora by v pripade jej ignorovania mohla viest’ k zraneniu alebo az imrtiu oséb z dévodu nespravnej
manipulacie.

/\ Upozornenie

Tento symbol oznacuje informaciu, ktora by v pripade jej ignorovania mohla viest’ k zraneniu alebo fyzickému poskodeniu z doévodu
nespravnej manipuldcie.

e Oznacenie vSeobecnych informacii

Pozor Oznacuje postupy, ktoré mozu viest ku §kode alebo poraneniu, ak nebude pouzivatel dostato¢ne opatrny.
:@—_ Oznacuje doplnkové informdcie, ktoré by mohli byt zaujimavé v suvislosti s danou témou.
- Oznacuje stranku obsahujticu podrobné informadcie tykajuce sa danej témy.
» Oznacuje, ze popis pod¢iarknutych slov alebo slov uvedenych pred tymto symbolom sa nachadza v gloséri. Pozrite kapitolu "Glosar" v ¢asti
"Dodatky". @ str.103
Oznacuje sposoby pouZitia a poradie krokov.
Oznacdeny postup musi byt vykonany v poradi, v akom st o¢islované kroky uvedené.
[ (Nazov) | Oznacuje nazov tlacidiel na dialkovom ovladani alebo na ovladacom paneli.
Priklad: tlacidlo [Esc]
»(Nézov ponuky)“ Oznacuje polozky ponuky Konfigura¢né menu.
Jas (tuénym) Priklad:
Z ponuky Obraz vyberte polozku ,Jas”.
Ponuka Obraz - Jas
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Uvod

V tejto kapitole su vysvetlené funkcie a nazvy casti projektora.



Funkcie Projektora

Jednoducho obsluhovatelny a kompaktny

Kompaktny a lahky

Vdaka tomu, Ze je pristroj lahky
a kompaktny, je mozné ho jednoducho
prenasat.

Jednoducho pripojenim projektora

k pocitacu pomocou kabla USB mozete
premietat obraz z obrazovky pocitaca.
Kompatibilny so systémami Windows aj
Mac OS. @ str.19

Vdaka posuvnému regulatoru stimenia hlasitosti A/V je
premietanie i ukladanie lahké

Projekciu mozno Iahko zastavit

a pokracovat v nej otvorenim a zatvorenim
posuvného reguldtora stlmenia hlasitosti
A/V, ¢im mozno lahsie dosiahnut jasné
prezentacie.

Projektor je vybaveny jedinou podperou, preto nebudu nutné
ziadne zlozité polohovacie upravy

Vysku nastavite jednoducho jednou rukou.

Predné vystupné vetracie otvory

Predné vystupné vetracie otvory smeruju
hortci vzduch smerom od prednasajuceho
a pocitacového vybavenia.

Priame zapinanie a vypinanie

Na miestach, kde je napdjanie riadené centralne, napr. v konferencnej
miestnosti, mozno nastavit automatické zapnutie a vypnutie projektora pri
zapnuti alebo vypnuti zdroja napdjania, ku ktorému je projektor pripojeny.

Ziadne ¢akanie na ochladenie

Po vypnuti projektora mozete sietovy kabel projektora odpojit bez toho, aby
bolo potrebné c¢akat na ochladenie.



Funkcie Projektora

Vylepsené funkcie zabezpecenia

Ochrana heslom kvoli obmedzeniu a spravovaniu pouzivatelov

Nastavenim polozky Heslo mozete vymedzit, kto je opravneny projektor
pouzivat. @ str.37

Uzamk. ovl. panela obmedzuje pouzivanie tlac¢idiel Ovladaci panel

Toto mozete pouzit, ak nechcete, aby ludia menili nastavenia projektora bez
dovolenia na roznych udalostiach, v $kolach, a tak dalej. @ str.38

Funkcie EB-W10/X10

Premietanie obrazkov vo formate JPEG ulozenych v zariadeni
s rozhranim USB alebo v digitalnom fotoaparate bez pouzitia
pocitaca
Po pripojeni pamite USB alebo digitalneho fotoaparatu k projektoru mozete
pomocou funkcie Prezentac. premietat obrazky vo formate JPEG, napriklad

obrazky nasnimané digitdlnym fotoaparatom. Obrazky mozno premietat
rychlo a Tahko bez toho, aby bolo potrebné pripajat pocitac. @ str.41

Pristroj je vybaveny portom HDMI, ktory ma Siroké vyuzitie,
napriklad pri sledovani filmov a videi

Po pripojeni rdéznych digitalnych zariadeni typu RGB k portu HDMI,
napriklad prehravaca DVD, prehravaca diskov Blu-ray, hernej konzoly
a samozrejme aj pocitaca, mozno premietat obrazky s vysokou kvalitou
a hudbu.



Nazvy Casti a Funkcii

Predna a Vrchna Strana

Obrazok je z produktu EB-W10/X10. V dalSom texte budd vietky funkcie
vysvetlené pomocou obrazkov produktu EB-W10/X10, ak nebude uvedené
inak.

(EB-W9/X9/S9/X92/S92 )

Nézov Funkcia
@ | Vystupny otvor Vystupny otvor kvoli vzduchu, ktory sa pouziva na
vetrania vnutorné chladenie projektora.

/\ Upozornenie

Neumiesttiujte do blizkosti vystupného otvoru ve-
trania predmety, ktoré by sa mohli deformovat ale-
bo inak poskodit teplom. NepribliZujte sa tvirou
ani rukami k vetraciemu otvoru pocas projekcie.

Posuvny regulétor
stimenia hlasitosti A/V

Postivanim gombika otvarate a zatvarate posuvac
stlmenia hlasitosti A/V.

Postvac stimenia
hlasitosti A/V

Ked sa projektor nepouziva, chrante objektiv zatvorenim
krytu. Zatvorenim krytu pocas premietania mozete skryt
obraz a stlmit zvuk (Stlmit A/V). @ str.26

Pdka na nastavenie
nozicky

Vytiahnite paku na nastavenie nozicky, ak chcete
vytiahnut alebo zasunut prednt nastavitelna nozicku.
@ Strucnd prirucka

Predna nastavitefna
nozi¢ka

Vysunutim a zasunutim mozno upravit projekény uhol,
ked je projektor umiestneny napriklad na stole.
@ Strucnd prirucka

Dialkovy prijimac

Prijima signaly z dialkového ovladaca. @ Strucnd
prirucka

Vzduchovy filter

Privddza vzduch, ktorym sa projektor chladi zvnttra. Ak

\
Nézov Funkcia
@ | Kryt lampy Tento kryt sa otvara pri vymene lampy projektora.
@ str.76

(Nasavaci otvor sa tu usadi prach, moze sa zvy$it vnutorna teplota
vetrania) projektora, ¢o moze sposobit problémy s prevadzkou
alebo skratit Zivotnost optického systému. Nezabudnite
vzduchovy filter pravidelne ¢istit. @ str.74, str.79
(0] Kryt vzduchového Otvorte ho a zatvorte, ked menite vzduchovy filter.
filtra @ str.79
(® | Reproduktor
® Bezpeclnostna Bezpec¢nostna zasuvka je kompatibilna s bezpe¢nostnym
zasuvka systémom Microsaver vyrabanym spolo¢nostou

Kensington. @ str.40




Nazvy Casti a Funkcii

Nazov

Funkcia

Nazov

Funkcia

() | Ovladaé priblizenia
(len EB-W10/X10/W9/
X9/X92)

Upravuje velkost obrazu. @ Strucnd prirucka

Poistna skrutka krytu
lampy

Zaskrutkovanim zaistite kryt lampy na mieste.
@ str.76

Ovladac zaostrovania

Upravuje ostrost obrazu. @ Strucnd prirucka

96

Ovladaci panel

@ "Ovladaci panel (EB-W10/X10/W9/X9/X92)"
str.13

@ "Ovladaci panel (EB-S10/S9/592)" str.14

© | Port HDMI Sluzi na vstup video signalov zo zariadeni a pocitacov
kompatibilnych so standardom HDMI. Tento projektor je
kompatibilny so §tandardom HDCP".

@ | Potitaéovy vstup Pre video signaly z pocitaca a signaly komponentného

videa z inych zdrojov videa.

Zadna cast (EB-W10/X10)

(5] (4]

[ ] 1111

USB indikator

V nasledovnej ¢asti je vysvetleny stav zariadeni USB
pripojenych k portu USB(TypeA).

Vypnuté: zariadenie USB nie je pripojené

Svieti oranzové svetlo: zariadenie USB je pripojené
Svieti zelené svetlo: zariadenie USB je v ¢innosti
Svieti ¢ervené svetlo: Chyba

© | Port USB(TypeA) Slazi na pripojenie pamatového zariadenia s rozhranim
USB alebo digitalneho fotoaparatu a premietanie
obrazkov vo formate JPEG pomocou funkcie Prezentic..
@ str.4l

© | Port USB(TypeB) Po pripojeni k po¢itacu pomocou prilozeného kabla USB

mozete vyuzivat nasledujtce funkcie.

e USB Displej @ str.19

¢ Bezdrotova my$ @ str.34

e Strankovanie suborov s dokumentmi, napriklad
suborov programu PowerPoint @ str.35

¢ Monitorovanie a ovladanie projektora prostrednictvom
komunikacie cez rozhranie USB @ str.89

Nazov

Funkcia

Vstup S-video

Pre signély S-video zo zdrojov videa.

Dialkovy prijimac

Prijima signaly z dialkového ovladaca. @ Strucnd
prirucka

e e

Port Audio-L/R

Slazi pre vstup signalu posielaného z vystupného portu
zvuku na inom zariadeni. @ Strucnd prirucka

Sietova zasuvka

Slazi na pripojenie siefového kabla. @ Struénd prirucka

d®

Videovstup (Video)

Pre kompozitné video signaly zo zdrojov videa.




Nazvy Casti a Funkcii

Zadna

¢

ast (EB-S10)

Nazov

Funkcia

Port USB(TypeB)

Po pripojeni k po¢itacu pomocou prilozeného kabla USB

mozete vyuzivat nasledujice funkcie.

e USB Displej @ str.19

e Bezdrotova my$ @ str.34

e Strankovanie suborov s dokumentmi, napriklad
stiborov programu PowerPoint @ str.35

¢ Monitorovanie a ovladanie projektora prostrednictvom
komunikacie cez rozhranie USB @ str.89

[ ] )| AR

Vstup S-video

Pre signaly S-video zo zdrojov videa.

(oJfo

Port Audio vystup

Sluzi na vystup zvuku prave premietaného obrazu do
externych reproduktorov. @F str.88

Nazov

Funkcia

Dialkovy prijimac

Prijima signaly z dialkového ovladaca. @ Strucnd
prirucka

Port Audio

Sluzi pre vstup signalu posielaného z vystupného portu
zvuku na inom zariadeni. @ Strucnd prirucka

Sietova zasuvka

Sluzi na pripojenie sietového kébla. @ Strucnd prirucka

Videovstup

Pre kompozitné video signdly zo zdrojov videa.

Poistna skrutka krytu
lampy

Zaskrutkovanim zaistite kryt lampy na mieste.
@ str.76

© ©0o © ©

Poditacovy vstup

Pre video signaly z pocitaca a signaly komponentného
videa z inych zdrojov videa.




Nazvy Casti a Funkcii

Zadna cast (EB-W9/X9/59/X92/S92)

ijl

4% QL & @i | "
®

18/

7 (5]

— |

e

Nazov

Funkcia

Port USB(TypeB)

Po pripojeni k po¢ita¢u pomocou kabla USB mézete

vyuzivat nasledujuce funkcie.

e USB Displej @ str.19

e Bezdrotova my$ @ str.34

e Strankovanie suborov s dokumentmi, napriklad
stiborov programu PowerPoint @ str.35

¢ Monitorovanie a ovladanie projektora prostrednictvom
komunikacie cez rozhranie USB @ str.89

J

O © 0

Vstup S-video

Pre signély S-video zo zdrojov videa.

S

Port Audio vystup

Sluzi na vystup zvuku prave premietaného obrazu do
externych reproduktorov. @ str.88

Nazov

Funkcia

Dialkovy prijimac

Prijima signaly z dialkového ovladaca. @ Strucnd
prirucka

Port Audio

Slazi pre vstup signalu posielaného z vystupného portu
zvuku na inom zariadeni. @ Struénd prirucka

Sietova zasuvka

Slazi na pripojenie sietového kabla. @ Struénd prirucka

Videovstup

Pre kompozitné video signaly zo zdrojov videa.

Poistna skrutka krytu
lampy

Zaskrutkovanim zaistite kryt lampy na mieste.
@ str.76

© 0% © ©

Port Monitor Out
(iba EB-W9/X9/59)

Vysiela na externy monitor obrazovy signal z pocitaca
pripojeného k vstupnému portu Pocita¢ . Funkcia nie je
k dispozicii pre signély komponentného videa ani iné
vstupné signaly do akychkolvek inych portov, nez
vstupného portu Poéitaé. @ str.87

Poditacovy vstup

Pre video signaly z pocitaca a signaly komponentného
videa z inych zdrojov videa.




Nazvy Casti a Funkcii

Podstavec

Nézov Funkcia
@ | Upeviiovaci bod Tadialto prevlecte bezne dostupny lankovy zamok
bezpecnostného a uzamknite k jednému miestu. @ str.40
kabla

Ovladaci panel (EB-W10/X10/W9/X9/X92)

PO i
 Lamp Temp |

(6]

Nazov

Funkcia

Nazov

Funkcia

@ | Tla¢idlo [V]

Zapina a vypina napajanie projektora. @ Strucnd
prirucka

montazi na strop
(3 body)

@ | Upeviiovacie body pri

Ak chcete projektor zavesit na strop, pouZite volitelnt
konzolu pre montaz na strop. @ str.72, str.81

@ | Stavové indikatory

Stav projektora je signalizovany farbou kontroliek a tym,
¢i blikaju alebo svietia. @ str.60

@ | Zadna nozicka

Ked projektor instalujete na st6l, otd¢anim ich vysuvate
a zasuvate a nastavujete horizontalny naklon. @ Strucnd
prirucka

@ | Tla¢idlo [Source
Search]

Prepina na nasledujutci vstupny zdroj, ktory je pripojeny
k projektoru a vysiela obraz. @ str.23




Nazvy Casti a Funkcii

Nézov Funkdia Ovladaci panel (EB-S10/59/592)

@ | Tlagidlo [Enter] Ak tlac¢idlo stlacite pocas premietania obrazu z pocitaca,
automaticky sa nastavia polozky Sledovanie,
Synchronizacia a Pozicia, aby sa premietal optimalny
obraz. Ak je zobrazena obrazovka Konfigura¢né menu
alebo Népoveda, potvrdzuje a otvara dany vyber

a prechddza na nasledujtcu troven.

@ | Tlacidlo [2X][*7] Sluzia funkcii Lichobez. korekcia skreslenia. @ Struc¢nd
prirucka

Ak vsak premietate v reZime Prezentdcia (len EB-W10/
X10), tlac¢idla maju iba funkcie [ a Ja [ ¥ ]. Ak je
zobrazena obrazovka s ponukou Konfiguracia alebo
Népoveda, mdzete pomocou tychto tlacidiel vyberat
polozky ponuky a nastavovat hodnoty. @ str.49

@ | Tla&idlo [Help] Slazi na zobrazenie a zatvorenie obrazovky Népoveda,
na ktorej si uvedené pokyny na odstranenie pripadnych
problémov. @ str.59

@ | Tlatidlo [Esc] Zastavi aktudlnu funkciu. Ak je zobrazena ponuka @
Konfigura¢né menu a stlacite toto tlacidlo, prejdete
na predchadzajicu Groven ponuky. @ str.49 Nazov Funkcia
© | Tlagidlo [<][<] Nastavenie hlasitosti. @ Stru¢nd prirucka Tlagidlo [D] Zapina a vypina napajanie projektora. @ Strucnd
Ak vSak premietate v rezZime Prezentédcia (len EB-W10/ prirucka
X10), tla¢idld majd iba funkcie [ 4 Ja [ b ]. Ak je Stavové indikatory Stav projektora je signalizovany farbou kontroliek a tym,

zobrazena obrazovka s ponukou Konfiguracia alebo
Népoveda, mozete pomocou tychto tlacidiel vyberat

¢i blikaju alebo svietia. @ str.60

e ® © ©

. , Tlacidlo [Source Prepina na nasledujutci vstupny zdroj, ktory je pripojeny
polozky ponuky a nastavovat hodnoty. @ str49 Search] k projektoru a vysiela obraz. @ str.23
@ | Tlatidlo [Menu] Zobrazuje a zatvéra ponuku Konfiguracia. @ str.49 Tlacidlo [Enter] Ak tlac¢idlo stlacite pocas premietania obrazu z pocitaca,

automaticky sa nastavia polozky Sledovanie,
Synchronizacia a Pozicia, aby sa premietal optimalny
obraz. Ak je zobrazena obrazovka s ponukou
Konfiguracia alebo Napoveda, potvrdzuje a otvara dany
vyber a prechadza na nasledujicu troven.




Nazvy Casti a Funkcii

N A F k i 0 z Ve .
azov unkda Dialkové Ovladanie
@ | Tlacidlo [X][*A] Opravi lichobeznikové skreslenie. @ Strucnd prirucka
Ak je zobrazena obrazovka s ponukou Konfiguracia alebo @

Napoveda, mozete pomocou tychto tlacidiel vyberat
polozky ponuky a nastavovat hodnoty. @ str.49

@ | Tla&idlo [Help] Slazi na zobrazenie a zatvorenie obrazovky Népoveda,
na ktorej si uvedené pokyny na odstranenie pripadnych
problémov. @ str.59

@ | Tlacidlo [Esc] Zastavi aktualnu funkciu. Ak je zobrazend ponuka
Konfigura¢né menu a stlacite toto tlacidlo, prejdete
na predchadzajicu Groven ponuky. @ str.49

©) | Tlacidla [Telel/[Wide] | SliZzia na ipravu premietaného obrazu. Stla¢enim tlagidla
[Tele] sa velkost premietaného obrazu zmensuje.
Stlac¢enim tlacidla [Wide] sa zvdc$uje. @ Strucnd
prirucka

Ak je zobrazend obrazovka s ponukou Konfiguracia alebo
Napoveda, mozete pomocou tychto tlacidiel vyberat
polozky ponuky a nastavovat hodnoty. @ str.49

A/NVMute Freeze/ / User

AUTO \Aspect Color Mode

DD Cl@
Up i

Pointer

© | Tlagidlo [Menu] Zobrazuje a zatvara ponuku Konfiguracia. @ str.49

® S 00088 i}

RRLRE At




Nazvy Casti a Funkcii

Nazov

Funkcia

Nazov

Funkcia

Tla¢idlo [D]

Zapina a vypina napdjanie projektora. @ Strucnd
prirucka

Tlacidlo [Computer]

Meni obrazy zo vstupného portu Pocitac. @ str.24

Tlacidlo [Video]

Pri kazdom stlaceni tla¢idla sa obraz cyklicky meni medzi
vstupnym portom Video, S-Video a HDMI (len EB-W10/
X10). @ str.24

Tlacidlo [Enter]

Ak je zobrazena obrazovka Konfigura¢né menu alebo
Népoveda, potvrdzuje a otvara dany vyber a prechadza na
nasledujicu troven. @ str.49

Ked pouzivate funkciu Bezdrdtova mys, slazi ako lavé
tlac¢idlo mysi. @ str.34

Tlacidlo [USB]

Pri kazdom stlac¢eni tla¢idla sa meni obraz medzi USB
Displej a Prezentacia (len EB-W10/X10). @ str.24

Tlacidlo [A/V Mute]

Zapina a vypina obraz a zvuk. @ str.26

Tlacidlo [Esc]

Zastavi aktualnu funkciu. Ak je zobrazené Konfigura¢né
menu a stlacite toto tlacidlo, prejdete na predchadzajucu
uroven. @ str.49

Ked pouzivate funkciu Bezdrdtova mys, slazi ako pravé
tlac¢idlo mysi. @ str.34

Tlacidlo [Aspect]

Pri kazdom stlaceni tla¢idla sa meni pomer stran obrazu.
@ str.27

Tlacidlo [Auto]

Ak tlacidlo stlacdite podas premietania obrazu z pocitaca,
automaticky sa nastavia polozky Sledovanie,
Synchronizacia a Pozicia, aby sa premietal optiméalny
obraz.

Tlacidla [Volume] (<)
(=)

(%) Znizuje hlasitost.
() Zvysuje hlasitost.
@ Strucnd prirucka

Tlacidlo [Help]

Slazi na zobrazenie a zatvorenie obrazovky Népoveda,
na ktorej st uvedené pokyny na odstranenie pripadnych
problémov. @ str.59

Tlacidla [Page]
(Nadol) (Nahor)

o Ak ho stlacite pocas pripojenia projektora k pocitacu
prostrednictvom kabla USB, mézete prechadzat na
obrazovke strankami nahor a nadol. @ str.35

o Pri premietani v rezZime Prezentdcia sa stla¢enim tohto
tla¢idla zobrazuje predchddzajica alebo nasledujtca
obrazovka. (len EB-W10/X10) @ str.44

Tlac¢idlo [Pointer]

Stlac¢enim sa aktivuje ukazovatel na obrazovke.
@ str.32

Tlac¢idlo [Num]

Pouziva sa pri zadavani hesla. @ str.37

Tlac¢idlo [Color Mode]

Pri kazdom stlaceni tla¢idla sa meni farebny rezim.
@ str.25

Tla¢idla [E-Zoom]
(D))

(®) Zvicsuje obraz bez zmeny velkosti projekcie.

(@) Zmensuje ¢asti obrazu, ktoré boli zvi¢sené pomocou
tlacidla ®. @ str.33

Tlacidlo [Menu]

Zobrazuje a zatvara ponuku Konfiguracia. @ str.49

Tlacidlo [+ ]
[0 )]

Ak je zobrazend obrazovka Konfigura¢né menu alebo
Népoveda, mozete pomocou tohto tla¢idla vyberat
polozky ponuky a nastavovat hodnoty. @ str.49

Pocas vyuzivania funkcie Bezdrotova my$ sa ukazovatel
mysi postva v smere, v ktorom je stlacené tlacidlo.

@ str.34

Tlac¢idlo [User]

Stlac¢enim priradite ¢asto pouzivanu polozku zo $tyroch
dostupnych poloziek ponuky Konfigura¢né menu.
Stla¢enim tohto tla¢idla sa zobrazi priradena obrazovka
vyberu/nastavenia polozky, ktord vim umozni uskuto¢nit
nastavenia/zmeny na jeden dotyk. Ovladanie jasu je
priradené ako predvolené nastavenie. @ str.53

Tlac¢idlo [Freeze]

Obrazky su pozastavené alebo nepozastavené.
@ str.27

Ciselné tlacidla

Pouziva sa pri zadavani hesla. @ str.37

Tlac¢idlo [Search]

Prepina na nasledujuci vstupny zdroj, ktory je pripojeny
k projektoru a vysiela obraz. @ str.23




Nazvy Casti a Funkcii

Nazov

Funkcia

@ | Oblast dialkového
ovladaca vysielajica
svetlo

Vysiela signaly dialkového ovladania.




TOP

Uzitocné funkcie

V tejto kapitole sa vysvetluju uzitocné tipy pre prezenticie a funkcie Bezpecnost.



Pripojenie pomocou kabla USB a premietanie (USB Displej)

Pomocou kabla USB pripojte projektor k pocitacu a mozete premietat Zobrazenie Rozligenie viac nez 640x480 a menej nez 1680x1200
obrazy z pocitaca. Tato funkcia sa nazyva USB Displej. Staci pripojit

Farebnost displeja - 16-bitov alebo viac
pomocou kabla USB a mozete zobrazovat obrazy z pocitaca.

Pripojenie

i
»

Systémové poziadavky

Operacny sy- Windows 2000 Service Pack4

stém* Windows XP Service Pack2 alebo novsi
Windows Vista

Windows Vista Service Packl alebo novsi
Windows 7

g,
S a2

% S % Q
y S I S
PN Ry

Procesor Mobile Pentium III 1.2 GHz alebo rychlejsi
Odporuca sa: Pentium M 1.6 GHz alebo rychlejsi

Velkost paméa- | 256 MB alebo viac
te Odporuca sa: 512 MB alebo viac

Pevny disk 20 MB alebo viac
Volna kapacita

Zobrazenie Rozlisenie viac nez 640x480 a menej nez 1600x1200

Farebnost displeja — 16-bitov alebo viac

* Len 32 bitové systémy st podporované.

Pre operacny systém Mac OS

Operacny sy- Mac OS X 10.5.1 alebo novsi
stém Mac OS X 10.6.x
Procesor Power PC G4 1 GHz alebo rychlejsi

Odporuca sa: Intel Core Duo 1.83 GHz alebo rychlejsi

Velkost paméate | 512 MB alebo viac

Pevny disk 20 MB alebo viac
Volna kapacita




Pripojenie pomocou kabla USB a premietanie (USB Displej)

/ Zapnite potitac.
) Pripojte sietovy kabel (je suéastou balenia).
) Zapnite projektor.

) Otvorte posiivaé stimenia hlasitosti A/V.

Pripojte USB kabel.
Ak chcete, aby zvuk vychadzal z reproduktora projektora,
pripojte audio kabel (komeréne dostupny) k vstupu Audio.

@ "Pripajanie po prvy raz" str.21
@ "Druhé a dalSie pripojenia” str.22

Pozor

Projektor pripojte k pocitacu priamo a nie cez USB rozbocovac.




Pripojenie pomocou kabla USB a premietanie (USB Displej)

Pripajanie po prvy raz

Pri prvom pripojeni musite nain$talovat ovladac¢. Postup instalacie s lisi pre
systém Windows aj pre systém Mac OS.

Pre operacny systém Windows

\-

\ § Automaticky sa spusti instalacia ovladaca.

Ak pouzivate pocita¢ so systémom Windows 2000, na pocitaci
dvakrat kliknite na polozky Tento pocita¢c - EPSON_PJ_UD -
EMP_UDSE.EXE.

Sprievodca instaldciou EPSON USB Display [‘5_<\

Vita vas sprievodca inltalaciou EPSON USB Display

Tento sprievodca nainltaluie EPSOM USE Display do poéitaéa Skér nel
spustite tohto sprievodcu, zavite vietky programy systému Windows.

Wi Zuli ‘

Ak pouzivate pocita¢ so systémom Windows 2000 s pravami
pouzivatela, pocas instalacie sa objavi chybové hldsenie systému
Windows a softvér nebude mozné nainstalovat. V takom pripade sa
pokuste aktualizovat OS Windows na poslednua verziu, pocitac
reStartujte a potom sa znova pokuste o pripojenie.

Ak st potrebné dalsie podrobnosti, kontaktujte najbliz§iu adresu
v prirucke pre podporu a servis. @ Zoznam kontaktov k projektoru
Epson

| Kliknite na tlacidlo "Sdhlasim".

Ak sa ovlada¢ nenainstaluje, nie je mozné spustit funkciu USB
Displej. Ak chcete nainstalovat ovladac, vyberte moznost Suhlasim.
Ak chcete inStalaciu zrusit, kliknite na mozZnost Nesuhlasim.

EPSON USB Display Zaganjanje...

~ Premietaju sa obrazy z poditaca.

Kym zacne premietanie obrazu z pocitaca, mdze to trvat urcity cas.
Pocas premietania obrazu z pocitaca nechajte zariadenie tak ako je
a neodpdjajte kabel USB ani nevypinajte napdjanie projektora.

Po dokonceni odpojte kabel USB.

Projektor je mozné odpojit jednoducho odpojenim kabla USB. Nie je
nutné pouzivat funkciu Bezpecné odstranenie hardvéru, v pripade
pouzitia OS Windows.



Pripojenie pomocou kabla USB a premietanie (USB Displej)

\Nls

~- ® Ak sa automaticky nenain$taluje, na pocitaci dvakrat kliknite

@ na polozky Tento pocita¢c - EPSON_P]_UD - EMP_UDSE.EXE.

e Ak sa z nejakého dbévodu ni¢ nepremieta, kliknite v pocitaci na
ponuku Vsetky programy - EPSON Projector - EPSON USB
Display - EPSON USB Display Vx.x.

Po dokonceni odpojte kabel USB.

Kliknite na ikonu ponukovej listy alebo ikonu ponuky Dock a odpojte
zariadenie pomocou moznosti Odpojit zo zobrazenej ponuky. Potom
odpojte USB kabel.

Pri dalSom pripojeni si pozrite ¢ast @ "Druhé a dalSie pripojenia”
str.22.

Pre operacny systém Mac OS

§ Priecinok Setup pre USB Displej je zobrazeny v ponuke
Finder.

\ ) Dvakrat kliknite na ikonu "USB Display Installer".
Zadanim hesla spravcu spustite instalaciu.

) Instalujte podla pokynov na obrazovke.

Ked' sa zobrazi obrazovka Licenéna dohoda, kliknite na polozku
"Suhlasim".

Ak nevyberiete moznost Suhlasim, nie je mozné spustit funkciu USB
Displej. Ak chcete premietanie zrusit, kliknite na moznost
Nesuhlasim.

Ked sa instalacia dokon¢i, ikona USB Displej sa zobrazi v ponuke
Dock a na ponukovej liste.

Premietaju sa obrazy z poditaca.

Kym zacne premietanie obrazu z pocitaca, mdze to trvat urcity cas.
Pocas premietania obrazu z pocitaca nechajte zariadenie tak ako je
a neodpdjajte kabel USB ani nevypinajte napajanie projektora.

N4

- * Ak sa priec¢inok Setup pre USB Displej nezobrazi automaticky
’@ v ponuke Finder, dvakrat kliknite v pocitac¢i na subor EPSON
P]_UD - USB Display Installer.

e Ak sa z nejakého dovodu ni¢ nepremieta, kliknite na ikonu USB
Displej v ponuke Dock.

e Ak nie je ziadna ikona USB Displej v ponuke Dock, spustite USB
Displej z prie¢inka Applications.

e Ak vyberiete moznost Quit z ponuky ikon Dock, USB Displej sa
nespusti automaticky pri dalSom pripojeni USB kébla.

Druhé a dalsie pripojenia

Premietaju sa obrazy z pocitaca.

Kym zac¢ne premietanie obrazu z pocitaca, moze to trvat urcity cas.
Pockajte, prosim.

Odinstalovanie

Pre operacny systém Windows

Otvorte Ovladaci panel - Pridanie alebo odstrinenie programov
a odinstalujte program EPSON USB Display.

Pre operacny systém Mac OS

Spustite USB Display Unlnstaller z priecinka Tool v priec¢inku Application.



Zmena Premietaného Obrazu

Premietany obraz modzete zmenit nasledovnymi dvoma spdsobmi.

e Prepinanie funkciou Vyhladdvanie zdroja
Projektor automaticky rozpozna signal vysielany z pripojeného zariadenia
a potom za¢ne premietanie vstupného obrazu pripojeného zariadenia.

e Priama zmena na pozadovany obraz
Tlacidla dialkového ovladania mozete pouzit na zmenu pozadovaného

vstupného portu.

Automaticky Detekujte Vstupny Signal a Zmente
Premietany Obraz (Vyhladavanie Zdroja)

Cielovy obraz mozete premietat hned ako je zariadenie schopné ignorovat
vstupné porty, na ktorych sa nenachadza vstupny signal pri zmene
stlacenim tlac¢idla [Source Search].

EB-W10/X10

Source Search

Source Search

Source Search

e

@ Pocitas
@ S-video
@ Video
@ HDMI
@ USB Displej

@ USB

EB-S10/W9/X9/59/X92/592

Source Search

LA

Source Search ’"’Q
w
»
@ Pocitat
@ S-Video
@ Video

@) USB Displej

Ak je videozariadenie pripojené, pred spustenim tejto operacie
spustite prehravanie.

Pomocou diatkového ovlddania Pomocou ovladacieho panela

Source Search

Computer Video




Zmena Premietaného Obrazu

Ak je pripojenych viac zariadeni, stlicajte tlacidlo [Source Search], kym sa
neza¢ne premietat pozadovany obraz.

Prepnutie na pozadovany obraz pomocou
dialkového ovladania

~~- Nasledujica obrazovka so stavom obrazovych signalov sa zobrazi len
@ vtedy, ak je obraz prave premietany projektorom k dispozicii, alebo ak
nebol ndajdeny Ziadny obrazovy signal. Mdzete vybrat vstupny port,
ku ktorému je pripojené zariadenie, ktoré chcete pouzivat. Ak sa
po dobu 10 sekind nevykona Zziadna operacia, obrazovka sa zatvori.

Priklad: EB-W10/X10

Na pozadovany obraz je mozné prepnut priamo stlacenim nasledovnych
tlacidiel na dialkovom ovladani.

Dialkové ovladanie

[VyhFadavanie zdrojal
Stav signalu
Source Search
= S-Video Vyphuté L
= Video Vypnuté Computer Video  USB

3= HDMI Vypnuté
USB Display Vypnuté ‘ H H ‘

E=—USB Vypnuté

-Zadajte obrazovy signal.
-Stlagte [J pre wyber zdroja.

[ [#1:Vybrat [Enter]:Zadat [Esc] :Koniec )

) Meni obrazy zo vstupného portu Pocitac.

@ Prikazdom stlacent tlacidla sa obraz cyklicky meni medzi vstupnym portom
Video, S-Video a HDMI (len EB-W10/X10).

@) Prikazdom stlaceni tlacidla sa meni obraz medzi USB Displej a Prezentic.
(Ien EB-W10/X10).



Funkcie na Vylepsenie Prezentacii

Vyber kvality premietania (vyber polozky Farebny

v e
Rezim) ,
Dialkové ovladanie
Optimalnu kvalitu obrazu dosiahnete vyberom nastaveni, ktoré ¢o najlepsie AVMute Freeze  User [Prezentacia |
zodpovedaju prostrediu pri premietani. Jas obrazu sa lisi v zavislosti o fepedt ColorMode
od vybraného rezimu. A
Rezim Pouzitie :I
Dynamické Idealne na pouzitie v svetlej miestnosti. Ide o rezim |

s najvy$sim jasom a dobre reprodukujuci tieniovanie. |

Prezentacia Idealny na zobrazenie prezentacii s farebnymi
materialmi v svetlej miestnosti.

Divadlo Idealny na sledovanie filmov v tmavej miestnosti.

. : o Pri kazdom stlaceni tlacidla sa zobrazi na obrazovke nazov funkcie Farebny
Obrazu dava prirodzené odtiene.

rezim a funkcia Farebny rezim sa zmeni.

Fotografia™! Idealny na premietanie statickych obrazkov (napr. ., .. } o ) L ;
fotografi) v svetlej miestnosti. Obrazky st Zivé Ak stlacite tlacidlo pocas zobrazenia nazvu funkcie Farebny rezim, zmeni sa
a kontrastné. na nasledujuci Farebny rezim.

Sporty*2 Idedlny na sledovanie televiznych programov
v svetlej miestnosti. Obrazky sd jasné a zivé. :@—_ Farebny rezim je mozné tiez nastavit pomocou ponuky Farebny rezim

" v ponuke Obraz z pon Konfiguracia. @ str.50
sRGB” Idealne pre obrazy $tandardu farieb sRGB. P ponuky &
Cierna tabula Aj ked premietate na ciernu tabulu (alebo zelenu

tabulu), toto nastavenie poskytuje obrazom
prirodzeny odtient ako pri premietani na platno.

Biela tabula Idealne pre vytvaranie prezenticii pomocou bielej
tabule.

*1 Vybrat je mozné iba vtedy, ak je vstupom signdl RGB alebo ak je polozka
Zdroj nastavend na moznost USB Displej alebo USB (len EB-W10/X10).

*2 Je mozné vybrat len vtedy, ak je vstupom komponentné video, S-video alebo
kompozitny video obraz.



Funkcie na Vylepsenie Prezentacii

Nastavenie funkcie Automat. sosovka

Pomocou automatického nastavenia svietivosti v zavislosti od jasu
zobrazeného obrazu dosiahnete hlbsie a sytejSie obrazy.

z ponuky Konfiguracia. @ "Pouzivanie ponuky Konfigura¢né
menu" str.49

Pomocou ovladacieho panela

] C
s 9

Lér'ﬁp Temp

Pomocou dialkového ovladania

EPSON

Vyberte moznost "Zapnuté".

Nastavenie je ulozené pre kazdy Farebny rezim.

Stla¢enim tlacidla [Menu] zatvorte Konfiguracné menu.

Dialkové ovladanie Projektor

AVMute Freeze  User
Aspect ColorMode
D)
@  Pointer  Help
© [CD)
E-Zoom Volume
o«
Down Q

Po kazdom stlaceni tlac¢idla alebo otvoreni alebo zatvoreni krytu objektivu
sa Stlmit A/V zapne alebo vypne.

| . v v . v_o1 P p . 2
~~<- Nastavenie Automat. $oSovka je mozné nastavit iba ked je Farebny
@ rezim na nastaveni Dynamické alebo Divadlo.

Docasné Stimenie Obrazu a Zvuku (Stimit A/V)

Tuato funkciu mozete pouzit, ak chcete zamerat pozornost divakov na to, ¢o
hovorite, alebo ak nechcete zobrazovat podrobnosti, napriklad ak pocas
prezenticie prechadzate subormi z poditaca.

:"’—_ e Ak tuto funkciu pouzijete pri projekcii videa, zdroj neprestane
’@\ prehravat obraz a zvuk a nebudete sa mdct vratit do bodu,
od ktorého bola funkcia Stlmit A/V aktivovana.

e Ked je aktivované z dialkového ovladania, mozete vybrat zobrazenie
Cierna, Modra alebo Logo ako obrazovky Stlmit A/V pomocou
nastavenia RozSirené - Zobrazenie - Stlmit A/V v ponuke
Konfiguracia. @ str.54

e Ked je postva¢ stlmenia hlasitosti A/V zatvoreny na priblizne 30
minut, aktivuje sa ¢asovac krytu SoSovky a napajanie sa automaticky
vypne. Ak nechcete, aby sa aktivoval ¢asova¢ krytu SoSovky, zmente
nastavenie funkcie Casova¢ krytu $o$ov. na moznost Vypnuté
z polozky Operacia v ponuke Roz$irené. @ str.54




Funkcie na Vylepsenie Prezentacii

Pozastavenie Obrazu (Zmrazenie Obrazu) Zmena nastavenia Pomer stran obrazu
Ak je na pohyblivy obraz pouzitd funkcia Zmrazenie obrazu, obraz je aj Ked je pripojené videozariadenie, zmeiite pomer stran obrazu, aby sa
nadalej premietany na platno, takze ho mozete posuvat po snimkach ako snimky, ktoré boli zaznamenané vo formate digitalne video alebo na DVD
fotografie. Ak funkciu Zmrazenie obrazu aktivujete vopred, mozete tiez mohli zobrazovat v $irokouhlom formate 16:9 . Zmente pomer stran obrazu,
vykonavat operdcie, ako napriklad zmena suborov z pocitaca bez toho, aby ked premietate obraz z pocitaca v plnej velkosti.

bol na platno premietany obraz.

Dialkové ovladanie

Sposoby zmeny a typy nastavenia pomeru stran obrazu st nasledovné.

Spoésoby zmeny

AVMute Freeze  User razenie obrazu
@
Al pct ColorMode
N "' PR z z .
= .‘ Dialkové ovlédanie
Pointer  Help 1
@ k / ANMute Freeze  User 4:3
Volume »
Auto  Aspect ColorMode
Down @ @ @
Up Pointer  Help
@
Volume
Pri kazdom stlaceni tla¢idla sa zapne alebo vypne funkcia Zmrazenie —
own
obrazu.
S o gk m mozsET Prl/ kazdom stlacer}1 tlacidla sa zobrazi na obrazovke ndzov rezimu pomeru
’Qgs . . p q , > stran a pomer stran sa zmeni.
* e Hoci je obraz na platne pozastaveny, zdroj obrazu sa nezastavi, takze P

nie je mozné pokracovat v projekcii od bodu, kde bol obraz
pozastaveny.

e Ak stlacite tlacidlo [Freeze], kym je zobrazena obrazovka

Konfigura¢né menu, alebo Napoveda, ponuka alebo zobrazend Ny .. , . Y » .
p b ~- Rezim pomeru strdn obrazu je mozné tiez nastavit pomocou polozky
obrazovka Napoveda sa vymaze. -(©): L, o
7 Pomer v ponuke Signal z ponuky Konfiguricia. @ str.51

Ak tlac¢idlo stlacite pocas zobrazenia nazvu pomeru stran, zmeni sa
na nasledujuci rezim pomeru stran.

4

e Funkcia Zmrazenie obrazu funguje aj pri pouziti funkcie E-zoom.
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Zmena pomeru stran pre obraz videozariadenia

EB-X10/510/X9/59/X92/592

Pri kazdom stlaceni tla¢idla sa prepina sa medzi pomerom 4:3 a 16:9.
16:9

4:3

5%

Ked sa signal prijima z portu HDMI, zmeni sa v poradi Automaticky, 4:3
a 16:9. Ak vyberiete moznost Automaticky, premieta vo vhodnom pomere
stran podla informacii zo vstupného signalu. (len EB-X10)

EB-W10/W9

Pri kazdom stlaceni tla¢idla sa meni na stavenie v poradi Normalne”, 16:9,
Uplne, Zvicsenie a Nativny.

I 5\AOI US\—Q V9

2

@) Normdlne*
@ 169

@ Uplne

@ Zvilienie
@ Nativny

*  Ked sa signdl prijima z portu HDMI, zobrazi sa Automaticky. Ak
nastavite moznost Automaticky, premieta vo vhodnom pomere stran
podla informdcii zo vstupného signilu. (len EB-W10)
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Zmena pomeru stran pre obraz z pocitaca (EB-X10/S10/X9/59/X92/592)

Pri premietani obrazu z pocita¢a pomer stran mozZete zmenit nasledovne.

Rezim Pomer stran Operacia Priklad projekcie
Normalne Premieta v plnej projeké¢nej velkosti pri ponechani pomeru
Zobrazené, ak je zdrojom pocitac. stran vstupného obrazu.
Automaticky (len EB-X10) Premieta vo vhodnom pomere stran podla informacif zo
Zobrazené, ked je zdrojom HDMI. vstupného signélu.
4:3 Premieta v plnej projekénej velkosti s pomerom stran 4:3. | Pri vstupnom signali 1280x1024

Toto nastavenie je idealne, ked potrebujete premietat obraz Q Q Q
s pomerom stran 5:4 (1280 x 1024) na plnt velkost projekcie. |2

Normélne 4:3
16:9 Premieta s pomerom stran 16:9. Toto je idedlne pre Pri vstupnom signali 1280 x 1024
premietanie na plnu velkost platna pri pouziti platna Q Q
s pomerom stran 16:9.

@ str.51

~@—_ Ak Casti obrazu chybaji, nastavte pomer Siroky alebo Normalne v polozke Rozlisenie z ponuky Konfiguricia v zavislosti od velkosti obrazovky pocitaca.
A
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Zmena pomeru stran pre obraz z pocitaca (EB-W10/W9)

Pomer stran mozete zmenit nasledovne. Pre pristroj EB-W10/W9 je projek¢na velkost 1280 x 800 bodov (pomer stran 16:10) kvoli rozliseniu panela WXGA. Pri
premietani na platna s pomerom 16:9 nastavte rezim pomeru stran na 16:9.

Rezim pomeru stran Operacia Priklad projekcie

Normalne Premieta v plnej projekénej velkosti pri ponechani pomeru | Pri vstupnom signali 1024x768
stran vstupného obrazu. fe— 1024 —

SIe| a
BN NN |

@) @

Automaticky (len EB-W10) Premieta vo vhodnom pomere stran podla informadcii zo
Zobrazené, ked je zdrojom HDMI. vstupného signélu.
16:9 Premieta v plnej projekénej velkosti s pomerom stran 16:9. | Pri vstupnom signali 1024 x 768

f—— 1024 —|

(O O

T
765 = 720
| ]

@ O

Uplne Premietanie pri plnej velkosti. Pri vstupnom signali 1024x768
f——— 1024 —

canme i SRS |

Op= O F

@) O
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ReZim pomeru stran

Operacia

Priklad projekcie

obrazovky. Idedlne pre premietanie jasnych obrazkov.

Ak rozli$enie obrazku presahuje 1280x800, kraje obrazu sa
nepremietaju.

1280 ——|

—— 800 ——|

Zviadsenie Vstupny obraz sa premieta s povodnym pomerom stran Pri vstupnom signali 1024x768
v bo¢nom smere. Casti takto rozsireného obrazu nie st \;7 1280 ——
premietané. | 1024 ‘7 72
o) ]
Q 768 =) TO
- %z % 2
Nativny Premieta sa s rozliSenim vstupného obrazu na stred Pri vstupnom signali 800x600 Pri vstupnom signali 1400x1050

1280 — |

A
—
N
o
o

v

A\l

~ -
~ -

N
,I

@ str.51

Ak ¢asti obrazu chybaji, nastavte pomer Siroky alebo Normalne v polozke Rozlidenie z ponuky Konfigurcia v zavislosti od velkosti obrazovky pocitaca.
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=,
Funkcia Ukazovatel (Ukazovatel) %@ Pohyb ikony Ukazovatel (7).
Toto vam umoziuje pohybovat ikonou Ukazovatel na premietanom obraze Dialkové ovlddanie

a pomaha sustredit pozornost na oblast, o ktorej hovorite.

Pri sucasnom stlaceni susednych tlacidiel [<—a >], [<v >, [@]

71\ i ) a [@] mozno ukazovatelom pohybovat uhlopriecne.
\_/ Zobrazenie ukazovatela.

Dialkové ovladanie .

AVMUte Freere  User :@:— Mozete vybrat spomedzi troch typov ikony Ukazovatel (i’ , 0

Auto Aspect ColorMode alebo =\) v polozke Nastavenia - Tvar ukazovatela v ponuke

@ @ fiourdci

Up @ Pointer Help Konfiguricia.

9 @ str.53

Page | E-Zoom Volume

@ | o00)

Down

Zakazdym, ked stlacite toto tlacidlo, ukazovatel sa objavi alebo
zmizne.
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Zviacéenie Casti Obrazu (E-Zoom) Posunte (-E-i-}) do oblasti obrazka, ktori chcete zvidsit.

. o . A oot v e , . Dialkové ovladanie
Tato funkcia je vhodna na zvicSenie urcitej casti obrazov, ako st napriklad

grafy a tabulky, aby boli zobrazené detailnejsie.

ik

=1 o wtA
gy —==—== 1Y

ol
Pri su¢asnom stlaceni susednych tlacidiel [<a>], [<F>], [@]
71N ) ) ) a [E)] mozno ukazovatefom pohybovat uhlopriecne.
O Aktivovanie funkcie E-zoom.
" . u 7 Ve . \@\‘\“MWWW%
Dialkové ovladanie : \: I
A\Y / Zvacsite.
ANMute Freeze  User -
Dialkové ovladanie
Auto  Aspect ColorMode
@ @ AVMute Freeze  User
Pointer  Help
o [©) Auto  Aspect ColorMode
X Volume @
Up ®  Pointer  Help
o &)
9 Volume
[ < B <)

Pri kazdom stlaceni tlac¢idla sa oblast rozsiri. Rozsirit mozete aj rychlo
podrzanim tlacidla.

ZvacSeny obraz mozno zmensit stlacenim tlacidla [@].

Stlacenim tladidla [Esc] funkciu zrusite.
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:"’—_ e Pomer zvicSenia sa objavi na obrazovke. Vybranu oblast je mozné :"’—_ Nie je mozné pouzivat funkcie Bezdrdétova my$ a Str. hore/dole
'@ zvacsit 1- az 4-krat v 25 postupnych krokoch. '@ sucasne.
e Stlacenim tlacidiel [< 2 >] [<F>] [@] alebo [E)] sa obraz
postiva. Windows Mac OS
Operacny sy- Windows 98 Mac OS X 10.3.x
stém Windows 98SE Mac OS X 10.4.x
Pouzivanie dialkového ovladania ako mysi Windows Me Mac O X 10.5.x
Windows 2000 Mac OS X 10.6.x
Ak st porty USB na pocitaci a USB(TypeB) na zadnej strane projektora Windows XP
prepojené kablom USB, mozete dialkové ovladanie projektora vyuzit na Windows Vista
ovladanie ukazovatela mysi v pocita¢i (funkcia Bezdrdtova mys) alebo Windows 7

pohybovat sa o stranku nahor alebo nadol.

Bezdrotova mys

Ak chcete aktivovat funkciu Bezdrotovd mys, nastavte polozku USB Type B
na moznost Bezdrotova my$ v polozke Roz$irené v ponuke Konfigura¢né
menu. Ako predvolena moznost je USB Type B nastavené na moznost USB
Displej. Nastavenie zmente vopred. @ str.54

~»~<- e Funkciu Bezdrotovd my$ mozno pouzit iba vtedy, ak je zdrojom
@‘ Pocita¢ alebo HDMI (len EB-W10/X10). Tuto funkciu nemozno
pouzit pocas premietania v rezime USB Disple;j.

e Funkciu Bezdrotova my$ nemusi byt mozné pouzivat pod niektorymi
verziami opera¢nych systémov Windows a Macintosh.

e Aby bolo mozné pouzivat funkciu mysi, niektoré nastavenia pocitaca
mozno bude nutné zmenit. Dalsie podrobnosti ndjdete
v dokumentacii k pocitacu.
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Po prepojeni pocitaca a projektora pomocou kibla USB mozno pouzivat
ukazovatel mysi nasledovne.

Pohyb ukazovatefom mysi Kliknutia mysou

Kliknutie lavym tlacidlom: Stlacte
tlac¢idlo [Enter].

Kliknutie pravym tla¢idlom: Stlacte
tlacidlo [Esc].

Dvojklik: Stlacte rychlo dvakrat.

Uchopenie a presunutie

Al/s
:@:— e Pri sticasnom stlaceni susednych tlacidiel [< 2 >], [< 5 >], [@]

a [E)] mozno ukazovatelom pohybovat uhloprie¢ne.

e Ak je na pocitadi nastavend zdmena tlac¢idiel mysi, funkcia tlacidiel
dialkového ovladania bude tiez zamenena.

e Funkciu Bezdrotova my$ nie je mozné pouzivat, ak sa pouzivaju
nasledovné funkcie.

Pocas zobrazenia ponuky Konfigura¢né menu

- Pocas zobrazenia ponuky Néapoveda

- Pocas pouzivania funkcie E-zoom

- Pocas zachytavania uzivatelského loga

- Pocas pouzivania funkcie Ukazovatel

- Pocas upravy hlasitosti zvuku

- Pocas pouzivania USB Displej

- Pocas zobrazenia Testovacia vzorka

— Pocas nastavovania polozky Farebny rezim

- Zobrazuje sa pocas nastavovania polozky Farebny rezim

- Pocas zobrazenia nazvu Zdroja

Pocas prepinania vstupného zdroja

Str. hore/dole

Ak chcete dialkovym ovladanim listovat o stranku nahor alebo nadol,

d: Drite stladené nastavte polozku USB Type B na moznost Str. hore/dole v polozke

1. Pri stladeni tlacidla [Enter] stladte

tlacidlo <2 >], [<=—>1, [(3)]

alebo [@].

2. Uvolnite tla¢idlo [Enter], ak chcete
pustit v pozadovanej lokalite.
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Rozs$irené v ponuke Konfiguracné menu. Pri premietani v rezime USB
Displej mozete listovat strankami nahor alebo nadol bez zmeny nastavenia.

Priklad ¢innosti listovania o stranku nahor alebo nadol

Pouziva sa na zobrazenie predchddzajuicej alebo nasledujicej snimky v prezentacii
PowerPoint.

Auto  Aspect ColorMode

@& @

Up @ Ppointer  Help
| H D | © (€]

E-Zoom Volume

| €©
|H Down Q

@) Na predchadzajucu
snimku

@ Na nasledujicu snim-

ku



Funkcie Zabezpecenia

Projektor je vybaveny nasledujucimi vylepSenymi funkciami zabezpecenia.
e Ochrana heslom

Mozete obmedzit, kto moze projektor pouzivat.
e Uzamk. ovl. panela

Mobzete zabranit pouzivatelom menit bez povolenia nastavenia
na projektore. @ str.38

e Zamok proti kradezi
Projektor je vybaveny réznymi typmi zabezpecovacich prvkov proti
kradezi. @ str.40

Spravovanie Pouzivatelov (Ochrana Heslom)

Ak je funkcia Ochrana heslom aktivovand, ludia bez znalosti polozky Heslo
nemozu projektor pouzit na premietanie obrazov ani v pripade, ze je
zapnuty. Okrem toho nemozno zmenit logo zobrazené po zapnuti
projektora. Tato funkcia slazi ako ochrana proti kradezi, pretoze odcudzeny
projektor nemozno pouzivat. Pri zakdpeni projektora nie je funkcia
Ochrana heslom aktivovana.

Typ funkcie Ochrana heslom

V zavislosti od sposobu pouzivania projektora mozno nastavit nasledovné
dva druhy nastaveni Ochrana heslom.

1. Ochrana zapnutia

Ked je funkcia Ochrana zapnutia nastavena na moznost Zapnuté, je nutné zadat
predvolbu Heslo po tom, ako zapojite projektor do zasuvky a zapnete ho (toto sa tiez
vztahuje na funkciu Priame zapnutie). Ak nie je zadané spravne heslo, projekcia sa
nespusti.

2. Ochrana uziv. loga

Ak sa niekto pokusi zmenit Uzivatelské logo nastavené vlastnikom projektora,
nebude to mozné. Ak je funkcia Ochrana uziv. loga nastavena na moznost
Zapnuté, su zakdzané nasledujtice zmeny nastavenia Uzivatelské logo.

e Zachytenie uzivatelského loga

e Nastavenia pre Pozadie displeja, Obraz. pri spusteni a Stlmit A/V
z polozky Zobrazenie v ponuke Konfigura¢né menu.

Nastavenie funkcie Ochrana heslom

Funkciu Ochrana heslom nastavite pomocou nasledujuceho postupu.

\ § Pocas premietania stlacte a podrzte tlacidlo [Freeze] asi na pat
sekund.

Zobrazi sa ponuka nastavenia Ochrana heslom.

Dialkové ovlddanie

ANMute Freeze  User [Ochrana heslom]

O @ &

A{ |ct ColorMode Ochrana zapnutia  @Vypnuté

| @ Ochrana uZiv. loga Vypnuté

Pointer  Help Heslo

(&D)
Volume

[[#1:Vvbrat [Enter] :Zadat [Menul:Koniec |

:@—_ e Ak uz je funkcia Ochrana heslom aktivovana, je potrebné zadat
N Heslo.

Ak je heslo zadané spréavne, zobrazi sa ponuka funkcie Ochrana
heslom. @ "Zadanie polozky Heslo" str.38

e Ked je nastavené heslo, nalepte nalepku na ochranu hesla na
viditelné miesto na projektore, ¢im dalej odradite zlodejov.
(Nélepka na ochranu hesla nie je stcastou pristroja EB-X92/592.)
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| Zapnite funkciu "Ochrana zapnutia".

(1) Vyberte polozku Ochrana zapnutia a potom stlacte tla¢idlo [Enter].
(2) Vyberte polozku Zapnuté a potom stlacte tlacidlo [Enter].
(3) Stlacte tlacidlo [Esc].

Zapnite funkciu "Ochrana uziv. loga".
(1) Vyberte polozku Ochrana uziv. loga a potom stlacte tlacidlo [Enter].
(2) Vyberte polozku Zapnuté a potom stlacte tlacidlo [Enter].
(3) Stlacte tlacidlo [Esc].

 Nastavte polozku Heslo.
(1) Vyberte polozku Heslo a potom stlacte tla¢idlo [Enter].

(2) Ked sa zobrazi hldsenie Zmenit heslo?, vyberte moznost Ano a potom
stlacte tla¢idlo [Enter]. Predvolené nastavenie pre polozku Heslo je "0000".
Zmente ho na svoje pozadované heslo. Ak vyberiete moznost Nie, znova sa
objavi obrazovka zndzornend v kroku 1.

(3) Kym drzite tla¢idlo [Num], zadajte pomocou numerickych tla¢idiel
$tvormiestne ¢islo. Zadané ¢islo sa zobrazi ako "* * * *". Ked zadate Stvrta
¢islicu, zobrazi sa potvrdzovacia obrazovka.

Dialkové ovladanie
AN Mute Freeze  User

Auto  Aspect Color Mod|

Up

Volume

<)

Down Q

(4) Znova zadajte polozku Heslo.
Zobrazi sa hlasenie "Heslo prijaté.".
Ak zadate polozku Heslo nespravne, zobrazi sa hlasenie s vyzvou
na opitovné zadanie hesla.

Zadanie polozky Heslo

Ked sa objavi obrazovka na zadanie polozky Heslo, pomocou ¢iselnych
tlacidiel na dialkovom ovladani zadajte polozku Heslo.

Drzte stlacené tlac¢idlo [Num] a zadajte Heslo pomocou numerickych
tlacidiel.

Ked zadate spravne polozku Heslo, projekcia sa spusti.

Pozor

e Ak zaddte trikrdt za sebou nesprdvne heslo, na dobu piatich minit sa zobrazi
hldsenie "Operdcia projektora bude zamknutd.” a potom sa projektor prepne
do pohotovostného rezimu. Ak k tomu dojde, odpojte napdjaci kdbel
z elektrickej zdsuvky. Cakajte priblizne 30 sekiind s vypnutym projektorom,
potom ho znova zapojte a zapnite. Projektor znova zobrazi vyzvu na zadanie
polozky Heslo, takZe mozete zadat spravne Heslo.

e Ak heslo zabudnete, poznacte si ¢islo "PoZadovany kéd: xxxxx", ktoré sa objavi
na obrazovke, a obrdtte sa na najblizsiu adresu, ktorti ndjdete v dokumente
Podpornd a servisnd prirucka. @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

e Ak pokracujete vo vysSie uvedenej akcii a zaddte tridsatkrdt za sebou
nesprdavne heslo, zobrazi sa nasledujiice hldsenie a projektor neprijme Ziadne
dalSie zadanie hesla. "Operdcia projektora bude zamknutd. Kontaktujte
Epson tak, ako je to popisané vo vasej dokumentdcii. @ Zoznam kontaktov
k projektoru Epson

Obmedzenie Pouzivania (Uzamk. Ovl. Panela)

Ak chcete zablokovat pouzivanie tlacidiel ovladacieho panela, pouzite jednu
z nasledujucich moznosti.

e Uplné uzamknutie
Vsetky tlacidla ovladacieho panela st zablokované. Z ovladacieho panela
nemozno vykonavat ziadne operacie vratane zapnutia alebo vypnutia.
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e Ciastocné uzamknutie [Uzamk. ovl. panelal Spat’
Vsetky tlac¢idla ovladacieho panela st zablokované, okrem tlacidla [O].
ICiastofné uzamk.
IVypnuté
Tato moznost je uzitocnd v pripade, Ze chcete deaktivovat vsetky tlacidla (TEscT Spat T8 TiVybrat [EmterT st THenuTKomiee |
a len premietat, pripadne v skoladch, kde je potrebné obmedzit pouzivanie P
ve 1 . y . o1 (10 . L . . AN B
tlacidiel. Projektor mozno aj nadalej ovladat pomocou dialkového ovladania. %@ Ked' sa zobrazi potvrdzovacie hlasenie, vyberte moznost Ano.

Tlac¢idld ovladacieho panela sa v zavislosti od vybraného nastavenia

zablokuju.

m@g Pocas premietania stlacte tlaCidlo [Menu] a vyberte polozky - Uzamknutie ovlddacieho panela mozno zrusit jednym z nasledujicich
Nastavenia - Uzamk. ovl. panela z ponuky Konfiguracia. ,@\ dvoch spésobov.
@ "Pouzivanie ponuky Konfiguratné menu" str.49
Pomocou diafkového ovléddania Pomocou ovladacieho panela e Pomocou dialkového ovliadania vyberte polozku Vypnuté v casti
Nastavenia — Uzamk. ovl. panela z ponuky Konfigura¢né menu.
E e Ked stlacite a podrzite tlac¢idlo [Enter] na ovladacom paneli pocas asi

siedmich sekind, zobrazi sa hldsenie a zdmok sa zrusi.

N~
/\

(@)
o
=] [=]
B i

Laﬁp Temp

EPSON

Obraz Spdt’

Lichobei. korekcia 0
Signal Auto. lichob. korekcia Vypnuté

:

Nastavenia & NRNEIETEFOELETE] Ukazovatel 1
— Normalne
Rozsirené Hlasitost 0

UZivatefské tlaidlo  Prikon
Informdcia Vynulovat’

Vynulovat

(([Esc]:Spat [#1:Vybrat’ [Enter]:Zadat [Menul:Koniec )

Vyberte bud’ moznost "Uplné uzamknutie", alebo "Ciastoéné
uzamknutie".




Funkcie Zabezpecenia

Zamok Proti Kradezi

Pretoze projektor je Casto nainstalovany na stropnych konzolach

a ponechany v miestnostiach nestrazeny, na projektore sa nachddzaju
nasledovné bezpecnostné zariadenia, aby sa zabranilo odcudzeniu
projektora.

e Bezpec¢nostna zasuvka
Bezpe¢nostnd zdsuvka je kompatibilnd s bezpe¢nostnym systémom
Microsaver vyrabanym spolo¢nostou Kensington. Podrobnosti
0 bezpe¢nostnom systéme Microsaver najdete na domovskej stranke
spolo¢nosti Kensington na adrese http://www.kensington.com/.

e Upevnovaci bod bezpecnostného kabla
Tymto miestom mozno pretiahnut bezne dostupny kabel na ochranu proti
kradezi a pripevnit projektor k stolu alebo stlpu.

Montaz kablového zamku

Prevle¢te kablovy zamok otvorom.

Pozrite dokumentaciu dodavanu s kablovym zamkom, kde najdete pokyny
na uzamknutie.



http://www.kensington.com/

Vytvaranie prezentacie pomocou funkcie Prezentac. (len EB-W10/X10)

V rezime Prezentdc. mozete k projektoru pripojit pamétové zariadenie USB
alebo digitalny fotoaparat a priamo premietat obrazkové subory ulozené
v zariadeni.

Pripojenie a odobratie zariadeni USB

Pripojenie zariadeni USB

A\l
~ -

@_ Nemusi to byt mozné, ak pouZivate pamitové zariadenie USB
’ ~
’

S bezpecnostnymi funkciami, Pripojte zariadenie USB obsahujice obrazkové stbory, ktoré maju byt

prehravané funkciou Prezentac., k portu USB(TypeA) na projektore. Ak
pripajate digitalny fotoaparat, pripojte ho k projektoru pomocou
prilozeného kabla USB alebo kabla, ktory je urceny na pouzivanie

s digitdlnym fotoaparatom.

Specifikacia siborov, ktoré mozno premietat

Vv prezentacii Priklad: pripojenie digitidlneho fotoaparatu

Typ Typsuboru (pri- | Poznamky

pona)
Staticky | .jpg Nemozno premietat nasledovné:
obrdzok o format farebného rezimu CMYK

e progresivny format

e rozlidenia viac ako 8176 x 6144

e subory s priponou "jpeg"

Kvéli charakteristike siborov JPEG nemusia byt
obrazky s vysokym pomerom kompresie premietané

disto.
| NI . S IV 7 . . z 2 .
~~- e Pouzivajte médid, ktoré boli naformdatované v systéme Windows,
’@‘ pretoZe niektoré systémy suborov nemusia byt projektorom

podporované.
e Média naformatujte na systém stborov FAT16 alebo FAT32.

) K portu USB digitdlneho fotoaparitu
@ Kabel USB
@ Kportu USB(Type A)



Vytvaranie prezentacie pomocou funkcie Prezentac. (len EB-W10/X10)

Pozor

o Ak pouzivate rozbocova¢ USB, funkcia Prezentdcia nemusi sprdvne fungovat.
Zariadenia, ako napriklad digitdlne fotoapardty a pamdtové zariadenia USB,
by mali byt pripojené k projektoru priamo.

e Pri pripdjani a pouzivani pevného disku kompatibilného s rozhranim USB sa
uistite, ¢i je pripojeny sietovy adaptér doddvany s pevnym diskom.

e Pripojte digitdlny fotoapardt alebo pevny disk k projektoru pomocou kdabla USB
doddvaného so zariadenim alebo kdbla uréeného na pouZitie so zariadenim.

e Pouzite kdbel USB kratsi nez 3 m. Ak je kdbel dlhsi, nez 3 m, Prezentdc.
nemusi fungovat sprdvne.

Odobratie zariadeni USB

Po skonceni premietania, odpojte zariadenie USB od portu USB(TypeA) na
projektore.

Digitalne fotoaparaty, pevné disky, atd. je mozné odpojit tak, Ze najprv
vypnete napdjanie a potom zariadenie odpojite.

Spustenie a ukoncenie funkcie Prezentac.

Spustenie funkcie Prezentac.

Prepnite premietany obraz na moznost USB. @& str.23

Pripojte pamatové zariadenie USB alebo digitalny fotoaparat
k projektoru. @ str.41

Funkcia Prezentac. sa s spusti a zobrazi sa obrazovka so zoznamom
suborov.

Ukoncenie funkcie Prezentac.

Ak chcete ukoncit funkciu Prezentacia, odpojte pripojené zariadenie USB od
projektora. @ "Odobratie zariadeni USB" str.42

- & Mozete vlozit pamiatovi kartu do ¢itacky kariet s rozhranim USB
@‘ a pripojit ju k projektoru. Nie vsetky bezne v obchodoch dostupné
¢itacky kariet s rozhranim USB v$ak s projektorom funguju.

e Ak sa objavi nasledujiica obrazovka (obrazovka Zvolte mechaniku),
vyberte stlacenim tlacidiel [@] a [Q] na dialkovom ovlddaci

jednotku, ktort chcete pouzit. Potom stlacte tlacidlo Enter.

e Ak chcete zobrazit obrazovku Zvolte mechaniku, nastavte kurzor na
polozku Zvolte mechaniku navrchu zoznamu stborov a stlacte
tla¢idlo Enter.

e Projektor dokaze rozpoznat najviac $tyri typy nosi¢ov sticasne.

Zakladné operacie funkcie Prezentac.

V tejto casti je vysvetleny postup prehrdvania a premietania obrazov vo
funkcii Prezentac..



Vytvaranie prezentacie pomocou funkcie Prezentac. (len EB-W10/X10)

Hoci st nasledujice kroky vysvetlené s pouzitim dialkového ovladania,
rovnaké operacie mozno vykonavat aj pomocou ovladacieho panela
projektora.

Stla¢enim tladidiel [<——], [<<—>], [(] a [(*)] nastavte
kurzor na subor alebo prie¢inok, ktoré chcete pouzit.

001/001 Sida

Vilj enhet

O 000005 O 000006

Nasta sida

Kurzor

e Stbory vo formate JPEG st zobrazené ako miniatiry (malé obrazky
obsahu suaborov).

e Niektoré subory vo formate JPEG nemusi byt mozné zobrazit ako
miniatary. V takom pripade je zobrazena ikona stiboru.

~- Ak sa na aktudlnu obrazovku nezmestia vSetky stbory a priecinky,
@‘ stlacte na dialkovom ovlddani tlac¢idlo [Page] (Nadol) alebo nastavte
kurzor na polozku Dal§. stran. naspodku obrazovky, potom stlacte
tla¢idlo [Enter].

Ak sa chcete vratit na predchadzajicu obrazovku, stlacte na dialkovom
ovlddani tlac¢idlo [Page] (Nahor) alebo nastavte kurzor na polozku
Predchadzajica strana navrchu obrazovky, potom stlacte tlacidlo
[Enter].

) Stlatte tlacidlo [Enter].

Vybrany obraz sa zobrazi.

Ak bol vybrany priec¢inok, zobrazia sa subory, ktoré sa v niom
nachadzaju. Ak na obrazovke zobrazujucej obsah priecinka vyberiete

polozku Spét nahor a stlacite tlac¢idlo [Enter], znova sa zobrazi
obrazovka, ktora bola zobrazend pred otvorenim priecinka.

Otacanie obrazov

Obrazok vo formate JPEG premietany pomocou funkcie Prezentac. mozno
otacat v krokoch po 90 stupnov. Obrazky vo formate JPEG prehravané
funkciou Prezentac. mozno tiez otacat.

Na otacanie obrazka (alebo obrazkov) vo formate JPEG pouzite nasledovny
postup.



Vytvaranie prezentacie pomocou funkcie Prezentac. (len EB-W10/X10)

Tato funkcia premieta jeden vybrany obrazkovy subor.

¢ Premietanie jednotlivého obrazkového suboru

| Spustite funkciu Prezentac. a premietajte jeden obrazok vo e Postupné premietanie obrazkovych suborov v priecinku (Prezentac.)
formate JPEG alebo spustite prezentaciu obsahujicu viaceré Tato funkcia postupne premieta obrazkové subory (spustené ako
obrazky vo formate JPEG. prezentacia) vo vybranom priec¢inku. @ str.45

Prehrdvanie obrdzkov vo formite JPEG @ str.44

Prehravanie Prezentécii @ str.45 Pozor
Neodpdjajte ulozné zariadenie USB, ked k memu pristupujete. Funkcia
Prezentdcia nemusi fungovat sprdvne.

\\J ) Ked' prehravate obrazok vo formate JPEG, stlacte tlacidlo

[<+>] alebo [< ).

Hoci st nasledujuce kroky vysvetlené s pouzitim dialkového ovladania,
rovnaké operdcie mozno vykonavat aj pomocou ovladacieho panela
projektora.

Premietanie obrazka

p
a@ Spustite funkciu Prezentacia. @ str.42

Objavi sa obrazovka so zoznamom stborov.

%W« Stlacenim tlacidiel [« >], [<& >, [@] a [E)] nastavte
kurzor na obrazkovy subor, ktory chcete premietnut.

Premietanie obrazkovych suborov

Funkcia Prezentac. pontka dva spdsoby premietania obrazkovych suborov
ulozenych na pamitovom zariadeni USB alebo v digitalnom fotoaparite.



Vytvaranie prezentacie pomocou funkcie Prezentac. (len EB-W10/X10)

Slideshow % uss1> 101/001 Sida

o e Postupné premietanie vsetkych obrazkovych suborov v prieCinku

’ - @ @ (Prezentac.)

: Naraz mozete postupne premietat obrazkové subory v priecinku. Tato
ﬂ ﬁ ﬂﬁ'i funkcia sa nazyva Prezentdc.. Funkciu Prezentic. spustite nasledovne.

O Beacht O Beach!l O E0000004

Folder? Folder3 & Beachl O Beach? O feachd

¢/ - Ak chcete vo funkcii Prezentdc. menit sibory automaticky, nastavte na
@ obrazovke Moznost polozku Prepinaci ¢as obrazovky na lubovolnu
hodnotu int nez moznost Nie. Predvolenym nastavenim je moznost
Nie. @ str.46

O E000000s O E000006

4 Alternativ v Nsta sida J Bildshow

[ valia isa bild (=2 ] Undermeny

Obrazkovy subor

Spustite funkciu Prezentacia. @ str.42
) Stlacte tlacidlo [Enter].

Obrazok sa premieta.

Objavi sa obrazovka so zoznamom stborov.

Stlacenim tlacidiel [« 2>, [<& >, [@] a [E)] nastavte

kurzor na priecinok, pre ktory chcete spustit funkciu
Prezentacia, potom stlacte tlacidlo [Enter].

Naspodku obrazovky so zoznamom suborov vyberte polozku
"Prezentac." a stlacte tlacidlo [Enter].

Funkcia Prezentac. sa spusti a premieta obrazkové stibory v priecinku
postupne za sebou automaticky.

Ked prezentacie dosiahne koniec, obrazovka sa automaticky vrati na
zoznam suborov. Ak je na obrazovke Moznost polozka Prehrat
S = oan il e : plynulo nastavend na moznost Zapnuté, prezentacia sa po dosiahnuti
konca zopakuje od zaciatku. @ str.45

J Ak stlaéite tlagidlo [Esc], znova sa zobrazi obrazovka so Pocas premietania funkciou Prezentdc. mozete prejst na
" zoznamom suborov. predchadzajticu alebo nasledujiicu obrazovku alebo prehravanie zrusit.



Vytvaranie prezentacie pomocou funkcie Prezentac. (len EB-W10/X10)

Ak je na obrazovke Moznost polozka Prepinaci ¢as obrazovky
nastavena na moznost Nie, po spusteni prehrdvania funkciou
Prezentdc. sa nebudu sibory menit automaticky. Ak chcete premietnut
nasledujuci subor, stlacte tlac¢idlo [Enter] alebo [Page] (Nadol).

Nastavenie zobrazenia obrazkového suboru
a nastavenie ¢innosti funkcie Prezentac.

Na obrazovke MozZnost vo funkcii Prezentdc. mdzete nastavit poradie
zobrazovania stborov a c¢innost.

Stlaéenim tlacidiel [<—], [<~>], [(J] a [()] nastavte

kurzor na priecinok, pre ktory chcete nastavit poziadavky
zobrazenia, potom stlacte tlacidlo [Esc]. V zobrazenej
podponuke vyberte polozku "Moznost" a stlacte tlacidlo
[Enter].

) Nastavte vietky polozky na nasledujucej obrazovke Moznost.
Nastavte kurzor na nastavenie hodnoty polozky, ktort chcete zmenit,
a stlacenim tlacidla [Enter] polozku aktivujte.

V nasledujtcej tabulke st uvedené podrobnosti ku vsetkym polozkam.

Nastavenie zobrazenia

Poradie zobrazenia J Podraniz. ® J Podra dat.

Spodsob zoradenia f Vzostupne J Zostupne

Nastavenie prezentdcie
Prehrat’ plynulo J Zapnuté ’ Vypnuté

Prepinaci €as obrazovky " 5Sek. <« NN

Efekt d Vypnuté J Vymazat

Rozpustit’ J Nahodne

Zrugit’

Poradie zobra- | Nastavenie poradia zobrazenia suborov. Vyberte spomedzi
zenia moznosti Podla naz. a Podla dat. vo vzostupnom poradi.




Vytvaranie prezentacie pomocou funkcie Prezentac. (len EB-W10/X10)

Prehrat plynu- | Nastavte, ¢i chcete opakovanie funkcie Prezentac..
lo

Prepinaci¢as | Nastavte cas zobrazenia jednotlivych suborov
obrazovky prehravanych funkciou Prezentac.. Nastavte fubovolna
hodnotu od Nie (0) do 60 sekind. Ak je nastavené na
moznost Nie, automatické strankovanie je vypnuté.

Efekt Nastavte efekt obrazovky, ktory sa bude pouzivat pri zmene
snimok.

tlagidiel [, [<<>], [(J1 a [()] nastavte
kurzor na na moznost "OK", potom stlacte tlacidlo [Enter].

Nastavenia budu pouzité.

Ak nechcete pouzit nastavenia, nastavte kurzor na polozku Zrusit
a stlacte tlac¢idlo [Enter].



TOP

Konfiguracné menu

Tato kapitola vysvetluje sposob pouzivania ponuky Konfigura¢né menu a jej funkcie.



Pouzivanie ponuky Konfiguracné menu

Vyber z podponuky

2,

I~

Obraz Spa Obraz Spat’

Farebny reZim Prezentdcia Farebny re#im Prezentdcia
Signdl Jas 0 Signdl Jas Q0
Kontrast 0 Kontrast 0
Nastavenia Ostrost’ 0 Nastavenia Ostrost’ 0
Farebnd teplota Vysoky Farebnd teplota Vysoky
Rozsirené Nastavenie farieb Rozsirené Nastavenie farieb [Obraz]
Automat. So5ovka Vypnuté Automat. $o5ovka Vypnuté Jas
Informacia Vynulovat’ Informacia Vynulovat’

N
(([Esc]:Spdt [ 1:Vybrat [ 1:Upravit [Menul:Koniec ) v

Vynulovat’ Vynulovat’
([#1:Vybrat [Enter] :Zadat [Menul:Koniec ) O / @ E)
Obraz Spat Obraz Spat Menu

Lichobe?. korekcia 0 p=——————" Farebny reim Prezenticia O
Signal Auto. lichob. korekcia Vypnuté Signal Jas 0

Uzamk. ovl. panela Vypnuté Kontrast )
Nastavenia @ ERNCI@ILERVTLCES Ukazovatel 1 Nastavenia Ostrost’ [+]

Prikon Normaine Farebn teplota Vysoky Liuioraieccutal
Rozdirené Hlasitost’ 0 Roz&irené b =

. P " z Z 't

Usivatelské tlagidio  Prikon QVyputé
Informacia Vynulovat Informacia
Vynulovat' Vynulovat’ .

([Escl:Spat [#1:Vybrat [Enter]:Nast. [Menul:Koniec |

(T#71:Vybrat [Enter]:Zadat [Menul:Koniec ) (([Escl:Spat [$1:Vybrat [Enter] :Zadat [Menul:Koniec ) Wi Bkl St

(|Zapnuté &
1Vypnuté

(([Esc] :Spdt [#1:Vybrat' [Enter]:Nast. [Menul:Koniec )

1Vypnuté

([Esc]:Spat [#1:Vybrat [Enter]:Nast. [Menul:Koniec |




Zoznam Funkcii

Obraz Menu

Polozky, ktoré mozno nastavit, sa lidia v zavislosti od prave premietaného zdroja. Pozrite nasledujice snimky. Podrobné nastavenia sa ukladaju pre kazdy zdroj
a stav signalu zdroja.

Pocitac¢*1/USB Displej/HDMI*1*3/USB*3 Potitac*2/S-Video/Nideo/HDMI*2*3
Obraz Spét Obraz
b Farebny reim Prezentacia b Farebny redim
Signal Jas (1] Signal Jas

Kontrast 0 Kontrast
Mastavenia Ostrost 0 Mastavenia Sytost’ farieb

Farebnd teplota Vysoky Odtiefi
Rozirené Nastavenie farieb Rozsirené Ostrost’

Automat. SoSovka Vypnuté Farebnd teplota Vysoky
Informacia Vynulovat’ Informacia Nastavenie farieb

Automat. So¥ovka Vypnuté

Vynulovat Vynulovat' Vynulovat

[[#1:Vybrat [Enter] :Zadat’ [Menu]:Koniec ) ([#71:Vybrat [Enter] :Zadat’ [Menul:Koniec )

*¥1 Pri vstupnom signale RGB
*¥2  Pri vstupnom signale Komponent video
*3 len EB-W10/X10

Podponuka Funkcia
Farebny rezim Mozete nastavit kvalitu obrazu tak, aby zodpovedala danému prostrediu. @ str.25
Jas Mozete nastavit Jas obrazu.
Kontrast” Mozete nastavit rozdiel medzi svetlymi a tmavymi ¢astami obrazov.
Sytost farieb Mozete nastavit Sytost farieb obrazov.
Odtien (Nastavenie je mozné len vtedy, ak ide o vstupné signaly typu NTSC, ak pouzivate kompozitné video alebo S-Video.)
Mozete nastavit Odtienl obrazu.
Ostrost Mozete nastavit ostrost obrazu.
Farebna teplota (Nie je mozné nastavit, ak je polozka Obraz — Farebny rezim nastavend na moznost sRGB™.) Mozete nastavit celkovy odtiefi obrazu. Ak je vybrana

moznost Vysoky, obraz bude v odtieni modrej. Ak je vybrand moznost Nizky, obraz bude v odtieni ¢ervene;.

Nastavenie farieb (Ttto polozku nemozno vybrat, ak je vybrana moznost sSRGB? ako nastavenie Farebny rezim v ponuke Obraz.)
Cervena, Zelena, Modra: Sytost kazdej farby mozete nastavit samostatne.




Zoznam Funkcii

Podponuka Funkcia

Automat. SoSovka (Tato polozku mozno vybrat iba vtedy, ak je zvoleny rezim Dynamické alebo Divadlo ako nastavenie Farebny rezim z ponuky Obraz.)
Nastavte moznost (Zapnuté/Vypnuté), ak chcete nastavit optimalny stav svetla pre premietany obraz. @ str.26

Vynulovat Vsetky hodnoty nastaveni v ponuke Obraz moZno vynulovat na predvolené nastavenia. Ak chcete vratit véetky polozky ponuky na predvolené
nastavenia, pozrite ¢ast @ str.57

Signal Menu

Polozky, ktoré mozno nastavit, sa liSia v zavislosti od prave premietaného zdroja. Pozrite nasledujice snimky. Podrobné nastavenia sa ukladaju pre kazdy zdroj
a stav signdlu zdroja. V ponuke Signdl nemozete uskutoc¢nit nastavenia, ked je ako zdroj nastaveny USB Displej/USB™3.

Pocitac™! Pocitac*2 S-Video/Video HDMI*3
. Spat Obraz Spit Obraz Spat Obraz Spat
m— y Automat. nastavenie Vypnuté Pozicia . Pozicia . Progresivny Vypnuté
Signal RozliZenie Automaticky Signal Progresivny Zapnuté Signdl Progresivny Zapnuté Signal Video rozsah HOMI  Normdine
| | Cledovanie 0 ————————" Video signal Automaticky = Vstupny signél Automaticky ——————" Pomer 4:3
Nastavenia Synchronizdcia 0 Nastavenia Pomer 4:3 Nastavenia Pomer 4:3 Nastavenia Vynulovat'
o Pozicia . Vynulovat Vynulovat’
Rozsirené Vstupny signal Automaticky Rozgirené Roz&irené Rozéirené
Pomer Normadlne
Informacia Vynulovat’ Informdcia Informacia Informacia
Vynulovat’ Vynulovat Vynulovat Vynulovat
([#1:Vybrat [Enter]:Zadat [Menul:Koniec | [T@1:Vybrat [Enter]:Zadat [Menul:Koniec | ([#1:Vybrat [Enter] :Zadat [Menul:Koniec | ([#$1:Vybrat [Enter]:Zadat’ [Menul:Koniec |
*1 Pri vstupnom signale RGB
*¥2  Pri vstupnom signale Komponent video
*3 len EB-W10/X10
Podponuka Funkcia
Automat. nastavenie Mozete vybrat moznost (Zapnuté/Vypnuté) pre Automat. nastavenie, ktoré automaticky nastavuje obraz na optimalny stav pri zmene vstupného
signalu.
Rozli3enie Ak je nastavené na hodnotu Automaticky, rozliSenie vstupného signalu je identifikované automaticky. Ak pri nastaveni Automaticky nie je mozné
premietat obrazy korektne, ako napriklad, ked ¢ast obrazu chyba, nastavte na Siroky pre Sirokouhlé platna v zavislosti na pripojenom poc¢itaci, alebo
nastavte na Normalne pre platna 4:3 alebo 5:4.
Sledovanie® Mozete upravit pocitacové obrazy, ak sa na nich objavia zvislé pasy.




Zoznam Funkcii

Podponuka Funkcia
Synchronizacia” Mozete upravit pocitacové obrazy, ak sa na nich objavi blikanie, neostrost alebo rusenie.
Pozicia Ak nejaka cast obrazu chyba, mozete upravit polozku Pozicia smerom nahor, nadol, dolava a doprava, takze sa premietne cely obraz.
Progresivny (Ked je na vstupe komponentné video alebo video signél RGB, toto nastavenie mozno upravit iba vtedy, ak st na vstupe signaly 480i/576i. Nemozno

nastavit, ak je na vstupe digitalny signal RGB.)
Vypnuté: Konverzia IP sa robi pre kazdé pole obrazu. To je idedlne pre zobrazenie obrazov obsahujucich mnozstvo pohybu.
Zapnuté: Prekladanie” (i) signal sa konvertuje na Progresivny® (p). Tyka sa to statickych obrazkov.

Video rozsah HDMI

(len EB-W10/X10)

(Nemozno nastavit, ak je na vstupe digitdlny signal RGB.)

Ked je port HDMI na projektore pripojeny k prehrava¢u DVD atd., video rozsah projektora je nastaveny v zavislosti od nastavenia video rozsahu
prehrava¢a DVD.

Vstupny signal

Ako vstupny signal je mozné vybrat signdl zo vstupného portu Pocitac.
Ak je nastavené na hodnotu Automaticky, vstupny signdl je nastaveny automaticky v zavislosti od pripojeného zariadenia.
Ak sa pri nastaveni na hodnotu Automaticky zdaja byt farby nespravne, vyberte prislusny signal v zavislosti od pripojeného zariadenia.

Video signal Ako vstupny signdl je mozné vybrat signal zo vstupnych portov S-Video/Video. Ak je nastavené na hodnotu Automaticky, video signaly st
rozpoznavané automaticky. Ak sa v obraze vyskytne rusenie alebo nastane problém s chybajiicim premietanym obrazom pri nastaveni na hodnotu
Automaticky, vyberte prislusny signal v zavislosti od pripojeného zariadenia.

Pomer Rezim pomeru strdn nastavte podla pomeru stran obrazu””. @ str.27

Vynulovat Vsetky hodnoty nastaveni v ponuke Signal mozno vynulovat na predvolené nastavenia, okrem nastavenia Vstupny signal.

Ak chcete vratit vetky polozky ponuky na predvolené nastavenia, pozrite ¢ast @ str.57




Zoznam Funkcii

L3
Nastavenia
EB-W10/X10 EB-W9/X9/X92 EB-S10/59/592
Obraz Spit Obraz Spdt’ Obraz Spat
LichobeZ. korekcia 0 LichobeZ. korekcia 0 Lichobes. korekcia 0
Signl Auto. lichob. korekcia Vypnuté Signdl Uzamk. ovl. panela Vypnuté Signal Zvicsenie
. Uzamk. ovl. panela Vyphuté 2 Tvar ukazovatel'a Ukazovatel 1 . Uzamk. ovl. panela Vyphuté
Nastavenia & NRTIEVEFLIEEES Ukazovatef 1 Nastavenia G (T Normline Nastavenia ¢ BRLEIANEECIEEEY Ukazovatel 1
)= Prikon Normalne e Hlasitost’ 0 b Prikon Normdlne
Rozsirené Hiasitost 0 Rozgirené UZivatelské tlacidlo  Prikon Rozgirené Hlasitost’ 0
Ufivatel'ské tlatidlo  Prikon Vyhulovat UZivatel'ské tladidlo  Prikon
Informacia Vynulovat Informacia Informacia Vynulovat
Vynulovat’ Vynulovat’ Vynulovat
[[#1:Vybrat [Enter]:Zadat [Menul:Koniec | [[#]1:Vybrat [Enter]:Zadat [Menul:Koniec | [[#1:Vvbrat [Enter] :Zadat’ [Menul:Koniec |
Podponuka Funkcia

Lichobez. korekcia Lichobeznikové skreslenie je mozné opravit vo vertikdlnych smeroch. @ Strucnd prirucka

Auto. lichob. korekcia Ak chcete uskuto¢nit Auto. lichob. korekciu, nastavte moznost na Zapnuté.

(len EB-W10/X10) (Auto. lichob. korekcia sa uskutoéni iba ked vyberiete Predna strana z ponuky Rozsirené - Premietanie.)

Zvacsenie Mozete nastavit projek¢nu velkost na moznost Siroky (Velky) alebo Tele (Maly).

(len EB-S10/59/892)

Uzamk. ovl. panela Funkciu mozno pouzit na obmedzenie pouzivania Ovladaci panel projektora. @ str.38

Tvar ukazovatela Mozete si vybrat tvar ukazovatela. @ str.32

» » \J/ d
Ukazovatel 1: i’ Ukazovatel 2: 008 Ukazovatel 3: =\

Prikon Umoznuje vybrat jedno z dvoch nastaveni jasu lampy.

Moznost ECO vyberte, ak st premietané obrazy prili§ jasné, napriklad ked'sa premietajui obrazy v tmavej miestnosti alebo na malé platno. Ak je vybrana
moznost ECO, zmeni sa nasledovne spotreba elektriny a prevadzkova zivotnost lampy a zredukuje sa Sum ventilatora pocas premietania. Spotreba
elektriny: zniZenie asi o 7 to 19 %, Zivotnost lampy: asi 1.3-krat dlhsia

Hlasitost Hlasitost je mozné nastavit. Podrobné nastavenia sa ukladaju pre kazdy zdroj a stav signalu zdroja.

Uzivatelské tlacidlo Mozete vybrat priradend polozku z ponuky Konfiguracia pomocou tlac¢idla [User] na dialkovom ovladaci. Stla¢enim tla¢idla [User] sa zobrazi
priradena obrazovka vyberu/nastavenia polozky, ktora vam umozni uskuto¢nit nastavenia/zmeny na jeden dotyk. Tla¢idlu [User] je mozné priradit
jednu z nasledujucich poloziek.

Prikon, Informacia, Progresivny, RozliSenie




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

Vynulovat

Vsetky hodnoty nastaveni v ponuke Nastavenia mozno vynulovat na predvolené nastavenia, okrem nastavenia UZivatelské tlacidlo.
Ak chcete vratit vSetky polozky ponuky na predvolené nastavenia, pozrite ¢ast @ str.57

Rozsirené Menu

Obraz Spét’
Zobrazenie
Signal UZivatel'ské logo
Premietanie Prednd strana
Nastavenia Operdcia
Pohotovostny reZim  Komunikdcia vyp.
Rozsirené (4] USB Type B USB Display
b Link 21L Vypnuté
Informacia Jazyk ©) Slovencina
Vynulovat’
Yynulovat’
[[#1:Vybrat [Enter]:Zadat [Menul:Koniec )

Podponuka

Funkcia

Zobrazenie

Mozete vykonat nastavenia tykajice sa zobrazenia projektora.

Spravy: Ked je nastavené na moznost Vypnuté, nebudi zobrazované nasledujuce polozky. Nazov aktudlnej volby pri zmene polozky Zdroj,
Farebny rezim alebo Pomer; hlisenie, Ze na vstupe nie je obrazovy signal; upozornenia, napriklad Var. o vys. teplote.

Pozadie displeja*l: MoZete nastavit stav obrazovky v pripade, ked na vstupe nie je signdl na Cierna, Modra alebo Logo.

Obraz. pri spusteni’l: Mdzete nastavit, ¢i sa bude zobrazovat alebo nie (Zapnuté/Vypnuté) pre Obraz. pri spusteni (premietany obraz pri
Starte projektora).

Stlmit A/V*1: Mozete nastavit obrazovku zobrazent pocas rezimu Stlmif A/V na moznost Cierna, Modra alebo Logo.

UZivatelské logo*1

Mozete zmenit pouzivatelské logo, ktoré je zobrazené v rezime Pozadie displeja, Stlmit A/V atd. @ str.82

Premietanie

Mobzete vybrat jedno z nasledujicich nastaveni v zavislosti od spdsobu umiestnenia projektora. @ str.72

Predna strana, P. str./H. hran., Zadna cast, Z. str./H. hran.

Stla¢enim tlacidla [A/V Mute] na dialkovom ovladani po dobu piatich sekind moézZete nastavenie menit nasledovne.
Predna strana<«>P. str./H. hran.

Zadna caste>Z. str./H. hran.




Zoznam Funkcii

Podponuka Funkcia

Operacia Priame zapnutie: Je mozné nastavit, ¢i umoznit (Zapnuté/Vypnuté) funkciu Priame zapnutie.

Ked je nastavené na Zapnuté a sietovy kabel je zapojeny, uvedomte si, Ze projektor sa zapne automaticky v pripade napriklad obnoveného
vypadku sietového napitia.

Rezim spanku: Ked je nastaveny na Zapnuté, toto nastavenie automaticky zastavuje premietanie, ked na vstupe nie je ziadny obrazovy signél
a neprebiehaju Ziadne operdcie.

Casov. rezimu spanku: Ked je Rezim spanku nastaveny na Zapnuté, je mozné nastavif ¢asovy tsek od jednej do 30 mintt, po uplynuti
ktorého sa projektor automaticky vypne.

Casova¢ krytu $osov.: Ked je nastavené na hodnotu Zapnuté, napajanie sa vypne automaticky po uplynuti 30 minut od zatvorenia postivaca
stimenia hlasitosti A/V. Casova¢ krytu $osov. je v Case zakdpenia projektora nastaveny na moznost Zapnuté.

Rezim vysok. pomeru: Nastavte na Zapnuté, ked projektor pouzivate v nadmorskej vyske viac nez 1500 m.

Pohotovostny rezim Nastavte na moznost Komunikacia zap., ak ma byt stav projektora sledovany a ovladany z pocitaa prostrednictvom komunikdcie cez
rozhranie USB aj v pripade, Ze je projektor v pohotovostnom rezime.
@ 5tr.89

USB Type B Nastavte na moznost USB Displej, ked st projektor a pocita¢ pripojené pomocou kabla USB a premietaju sa pocitacové obrazy.
@ str.19

Nastavte na moznost Bezdrotova mys, ked chcete kurzor mysi obsluhovat pomocou dialkového ovladania. @ str.34
Nastavte na moznost Str. hore/dole, ak sa ma ¢innost strankovania vykonavat pomocou dialkového ovladaca. @ str.35

Link 21L Nastavte na moznost Zapnuté, ak sa ma stav projektora sledovat a ovladat z pocitaca prostrednictvom komunikdcie cez rozhranie USB.
@ 5tr.89

Jazyk Mozete nastavit jazyk zobrazovanych hlaseni.

Vynulovat Mozete vynulovat polozky Zobrazenie™! a Operacia™ z ponuky Roz$irené na predvolené nastavenia.

Ak chcete vrétit vietky polozky ponuky na predvolené nastavenia, pozrite Cast @ str.57

*1 Ked je funkcia Ochrana uziv. loga nastavena v ponuke Ochrana heslom na moZnost Zapnuté, nastavenia vztahujuce sa na UZivatelské logo nie je mozné zmenit. Zmeny
mozno robit po nastaveni funkcie Ochrana uZiv. loga na hodnotu Vypnuté. @ str.37

*2  Okrem polozky Rezim vysok. pomeru.



Zoznam Funkcii

Informacia Menu (Iba displej)

Umoznuje overit stav premietaného obrazového signalu a stav projektora. Polozky, ktoré mozno zobrazit, sa lidia v zavislosti od prave premietaného zdroja.
Pozrite nasledujuce snimky.

Pot¢ita¢/HDMI* S-Video/Video USB Displej/USB*
Obraz olbR - Obraz
i [ e Hodiny lampy Hodiny lampy
Signél Normélne OH Signal Normaline 0H Signal Normélne 0H
ECO OH : ECO ~ OH ECO OH
Nastavenia Zdroj Potitag Nastavenia Zdroj Video Nastavenia Zdroj USB Display
Vstupny signdl - o Video signal Auto. (----) Stav
Rozgirené Rozligenie 0x O RozSirené Stav Rozéirené
. Obnov. frekvencia 0,00 Hz -
Informacia Info o synchroniz. SGNN 00000 Informacia Informécia
= | Stav
Vynulovat Vynulovat’ Vynulovat
[([#1:Vybrat [Menul:Koniec | [([#1:Vybrat’ [Menul:Koniec | ([#1:Vybrat [Menul:Koniec )
* len EB-W10/X10
Podponuka Funkcia
Hodiny lampy Mozete zobrazit celkovy prevadzkovy cas lampy*l.
Ked sa dosiahne ¢as upozornenia na lampu, znaky sa zobrazia naZlto.
Zdroj Mozete zobrazit ndzov Zdroja pripojeného zariadenia, ktoré sa prave premieta.
Vstupny signal Mozete zobrazit obsah polozky Vstupny signal nastavenej v ponuke Signal podla polozky Zdroj.
Rozlisenie Mozete zobrazit vstupné rozliSenie.
Video signal Mozete zobrazit obsah polozky Video signal nastavenej v ponuke Signal.
Obnov. frekvencia” Mozete zobrazit obnovovaciu frekvenciu.
Info o synchroniz. Mozete zobrazit informacie o obrazovom signali.
Tieto informdcie mézu byt potrebné v pripade servisu.
Stav Ide o informdcie tykajuce sa chyb, ktoré sa na projektore vyskytli.
Tieto informdcie mézu byt potrebné v pripade servisu.

*¥1  Celkovy ¢as pouzivania je preprvych 10 hodin zobrazeny ako "OH". 10 a viac hodin sa zobrazuje ako "10H", "I1H" atd.



Zoznam Funkcii

Ponuka Vynulovat

Obraz

Vynulovat’ vietko
Signal Vynulovat’ hodiny lampy
Nastavenia
Roz&irené
Informdcia

[Vynulovat’ (]

([#1:Vybrat [Enter]:Zadat’ [Menul:Koniec )

Podponuka Funkcia

Mozete vynulovat vSetky polozky v ponuke Konfigura¢né menu na ich predvolené nastavenia.

Vynulovat vietko
Na predvolené nastavenia sa nevynuluji nasledujtce polozky: Vstupny signal, Uzivatelské logo, Hodiny lampy a Jazyk.

Vynulovat hodiny lampy Mozete vymazat celkovy ¢as pouzivania lampy, teda Hodiny lampy, a vratit hodnotu na "0H". Vynulujte v pripade vymeny lampy.




TOP

Riesenie Problémov

V tejto kapitole sa vysvetluje, ako identifikovat problémy a ¢o robit, ak sa vyskytne problém.



Pouzivanie Napoveda

Ak sa vyskytne problém s projektorom, zobrazi sa obrazovka Pomocnika /) Potvrdte vyber.
a pomdze vam, ked stlacite tlacidlo [Help]. Problémy mozete vyriesit Pomocou dialkového ovlddania Pomocou ovladacieho panela
odpovedanim na otazky.

Stlacte tlacidlo [Help].

Zobrazi sa obrazovka Napoveda.

Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovladacieho panela

ANMute Freeze  User

Auto  Aspect ColorMode
@ (@)
Up ®  Pointer  Help
(sl (D &
Page [ E-Zoom Volume

(__BK 0 JK </ )
Q

Otazky a odpovede su zobrazené tak, ako to zndzornuje nasledujuci
obrazok.

Stlacenim tlac¢idla [Help] opustite Népoveda.

2 Je zvicEenie nastavené na minimum?
-PouZitim zvdéiovacieho prstenca zmefite velkost
obrazu.

Down

2 Je projektor prili§ blizko premietacej plochy?
-Presufite projektor d'alej od premietacej plochy.

m*

o

m

gy\mm%

Vyberte polozku ponuky.

N

T

[ [Esc] :Spat [Help] :Koniec |
[Napoved']

Obraz je maly. @
n - - " r ] 7 7. . v . 3 .
Premietany obraz md tvar lichobeZnika. ~—~- Ak pomocou Népoveda nendjdete rieSenie problému, pozrite sa do
Neobwykly tén farby. ,@
7’

. " . v . 7 "
Nie je iaden zvuk alebo zvuk je prili& slaby. 7 kapltOIY RieSenie Problémov" str.60.

([#1:Vybrat [Enter]:Zadat’ [Help] :Koniec |

Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovladacieho panela




Riesenie Problémov

Ak mate problém s projektorom, skontrolujte najprv indikatory projektora a pozrite sa na dalej uvedent cast "Popis indikatorov".

Ak indikatory jasne neukazuju, v ¢om moze byt problém, pozrite sa na dalej uvedenu cast "Ked indikatory neposkytuju pomoc". @ str.63

Popis indikatorov

Projektor je vybaveny nasledujucimi tromi indikatormi, ktoré signalizuju prevadzkovy stav projektora.

( )

@
EX
S )

= S
E<S <X
\,a«\‘)
. J

@) Signalizuje stav Cinnosti. = Stav pohotovosti

Ked stlacite tlacidlo [D] v tomto stave, zacne sa premietanie.

Prebieha priprava na monitorovanie prostrednictvom rozhrania USB alebo ochladzovanie

Ked indikator blikd, Ziadne tla¢idla nie je mozné pouzivat.

Zahrievanie

*  Doba zahrievania je asi 30 sekind. Po dokonceni zahrievania kontrolka prestane blikat.
Pocas zahrievania je deaktivované tlagidlo [(].

) Premietanie

@ Signalizuje stav vnutornej teploty.

@ Signalizuje stav premietacej lampy.

V nasledujucej tabulke je uvedené, ¢o znamenaju indikatory a ako riesit problémy, ktoré signalizuja.



Riesenie Problémov

Ak su vsetky indikdtory vypnuté, skontrolujte, ¢i je sietovy kabel spravne pripojeny a ze napdjanie funguje normalne.
Niekedy, ked sa odpoji sietovy kabel, ) indikator zostane este kratku chvilu svietit, ale to nie je chyba.

¢ Indikator svieti alebo blika nacerveno
@ : Svieti - Blikd: ©3: Nesvieti

Stav Pric¢ina Rieenie alebo stav
- m m Interna chyba Prestarite projektor pouzivat, odpojte napajaci kabel z elektrickej zasuvky a obrétte sa na svojho miestneho predajcu alebo na
0 -‘5— ‘ i : najbliz$iu adresu uvedenti v dokumente Podporna a servisna prirucka. @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
- O ‘e Chyba ventilatora Prestante projektor pouzivat, odpojte napdjaci kabel z elektrickej zasuvky a obrétte sa na svojho miestneho predajcu alebo na
d) - 1 N Chyba snima¢a najblizsiu adresu uvedenu v dokumente Podporna a servisna prirucka. @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
= O = Chyba vys. teploty Lampa sa automaticky vypne a premietanie sa zastavi. Pockajte zhruba pat minat. Po piatich minatach sa projektor prepne
(I) B i (prehrievanie) do pohotovostného rezimu, skontrolujte nasledujtce dva body.

e Skontrolujte ¢istotu vzduchového filtra a vystupny otvor vetrania a ¢i projektor nie je umiestneny tesne pri stene.

o Ak je vzduchovy filter zaneseny, vy<istite ho alebo vymerite. @ str.74,str.79

Ak problém pretrvéva aj po kontrole vyssie uvedenych bodov, prestante projektor pouzivat, odpojte napajaci kabel z elektricke;j
zasuvky a obriétte sa na svojho miestneho predajcu alebo pouzite najbliz$iu adresu uvedent v dokumente Podporna a servisnd
prirucka. @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Ak projektor pouzivate v nadmorskej vyske 1500 m alebo viac, nastavte polozku ReZim vysok. pomeru na hodnotu Zapnuté.

@ str.54
- . O Chyba lampy Skontrolujte nasledujuce dva body.
0 -‘5’- i Porucha lampy e Vytiahnite lampu a skontrolujte, ¢i nie je prasknutd. @ str.76

o Vydistite vzduchovy filter. @ str.74

Ak lampa nie je prasknuta: Znova lampu nasadte a zapnite projektor.
Ak chyba pretrvava: Vymernte lampu za novu a zapnite projektor.

Ak chyba pretrvava: Prestante projektor pouzivat, odpojte napdjaci kabel z elektrickej zasuvky a obratte sa na svojho miestneho
predajcu alebo pouzite najblizsiu adresu uvedent v dokumente Podporna a servisna prirucka. @ Zoznam kontaktov k projektoru
Epson

Ak je prasknuta: Vymente ju za novu alebo kontaktujte vasho miestneho predajcu, v pripade, ze potrebujete dalsiu radu. Ak
vymienate lampu sami, davajte pozor na ¢repiny (projekcia nie je mozna, kym sa lampa nevymenti). @ Zoznam kontaktov
k projektoru Epson

Ak projektor pouzivate v nadmorskej vyske 1500 m alebo viac, nastavte polozku ReZim vysok. pomeru na hodnotu Zapnuté.
@ str.54




Riesenie Problémov

Stav Pric¢ina RieSenie alebo stav
‘- e ‘em Chyba auto. $osovky Prestante projektor pouzivat, odpojte napdjaci kabel z elektrickej zasuvky a obrétte sa na svojho miestneho predajcu alebo na
(I) 5 ‘ 1 Chyba nap. (Ballast) najblizsiu adresu uvedent v dokumente Podporna a servisna prirucka. @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

% § Indikatory svietia alebo blikaja oranzovo
@ : Svieti ‘@M~ Blikdi J: Nesvieti £3: V zavislosti od stavu projektora

RieSenie alebo stav

Stav Pricina
- O e Var. o vys. teplote (Nejde o abnormalitu. Ak sa v8ak teplota opit nadmerne zvysi, premietanie sa automaticky zastavi.)
Q Coal' e Skontrolujte ¢istotu vzduchového filtra a vystupny otvor vetrania a ¢i projektor nie je umiestneny tesne pri stene.
o o Ak je vzduchovy filter zaneseny, vy¢istite ho alebo vymerite. @ str.74, str.79
- wm O Vymente lampu Vymerite lampu za novi. @ str.76
d) Coa' Ak budete lampu pouzivat aj po uplynuti intervalu vymeny, zvysuje sa riziko vybuchu lampy. Vymente lampu za novt ¢o najskor.

:"'—_ e Ak projektor nefunguje spravne, aj ked vSetky indikatory ukazuji normalny stav, pozrite kapitolu "Ked indikdtory neposkytuju pomoc" str.63.
'@\ e Ak problém nie je indikovany v tejto tabulke, prestante projektor pouzivat, odpojte napajaci kabel z elektrickej zasuvky a obrétte sa na svojho miestneho predajcu
alebo na najbliz§iu adresu uvedent v dokumente Podporna a servisna prirucka. @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson




Riesenie Problémov

Ked' indikatory neposkytuji pomoc Problémy tykajice displeja USB
e "Ziadny obraz" @ str.69
Ak sa vyskytne nejaky z nasledujicich problémov, a kontrolky neposkytuju Ni¢ sa nezobrazi ani po pripojeni kébla USB.
rieSenie, pozrite stranky jednotlivych problémov. o "Cast obrazu sa nezobrazi" @ str.69
Problémy tykajuce sa projekcie e "Kurzor mysi blikd" @ str.69
o "Projektor sa nezapne" @ str.64 ¢ "Nie je mozné premietat z aplikicie Windows Media Center" @ str.69

e "Ziadny obraz" @ str.64
Projekcia sa nespusti, premietacia oblast je celd Cierna, modra atd.

Iné problémy
o "Pohyblivy obraz sa nezobrazuje (oblasti s pohyblivym obrazom st
Cierne)" @ str.65
Pohyblivy obraz premietany z pocitaca je Cierny a ni¢ sa nepremieta. ¢ "Dialkové ovladanie nefunguje" @ str.70

¢ "Nie je pocut Ziadny zvuk alebo je prili$ slaby" @ str.70

¢ "Projekcia sa automaticky zastavi' @ str.65 ¢ "Chcem zmenit jazyk sprav a ponuk" @ str.70

e ""Nie je podporované. " sa zobrazi" @ str.65

o ""Nie je signal. " sa zobrazi" @ str.65

e "Obraz je ¢iastocne alebo cely neostry" @ str.66
e "Obraz je ruseny alebo skresleny" @ str.66

e "Obraz je orezany (velky) alebo maly, alebo je pomer stran
nevhodny" @ str.67
Je zobrazena len cast obrazu, obraz nema spravny pomer vysky a $irky atd.

e "Farby obrazu st nespravne" @ str.67
Cely obraz sa javi do Cervena alebo do zelena, obrazky su ¢iernobiele, farby
sa zdaju bezvyrazné atd. (Pocita¢ové monitory a obrazovky LCD maju
odlisné podanie farieb, takze farby premietané projektorom a farby na
monitore sa nemusia nutne zhodovat, ale to nie je zndmka problému.)

e "Obraz je tmavy" @ str.68




Riesenie Problémov

Problémy tykajuce sa projekcie

Projektor sa nezapne

Kontrola

Riesenie

Stla¢ili ste tlacidlo [(D]?

Stlacte tlacidlo [U], ¢im zapnete projektor.

St indikatory vypnuté?

Sietovy kabel nie je spravne pripojeny alebo zdroj napajania nefunguje.
Odpoijte a potom znova zapojte napajaci kabel. @ Strucnd prirucka
Skontrolujte, ¢i elektricka zasuvka alebo zdroj napdjania spravne funguja.

Zapinaju a vypinaju sa indikédtory, ked sa dotknete sietového kabla?

Pravdepodobne ide o zly kontakt v napajacom kabli alebo je napajaci kabel chybny. Odpojte a znova zapojte napajaci
kabel. Ak sa problém nevyriesi, prestaite projektor pouzivat, odpojte napajaci kabel z elektrickej zasuvky a obratte sa
na svojho miestneho predajcu alebo pouzite najblizsiu adresu uvedent v dokumente Podpornd a servisnd prirucka.
@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Je Uzamk. ovl. panela nastavené na moznost Uplné uzamknutie?

Stlacte tlacidlo [(D] na dialkovom ovlddani. Ak nechcete pouzivat Uzamk. ovl. panela, zmente nastavenie na Vypnuté.
@ Ponuka Nastavenia - Uzamk. ovl. panela str.38

Ziadny obraz

Kontrola

Riesenie

Stlacili ste tla¢idlo [(D]?

Stla¢te tlacidlo [(D], &im zapnete projektor.

St indikatory vypnuté?

Sietovy kabel nie je spravne pripojeny alebo zdroj napajania nefunguje.
Napajaci kabel konektora pripojte spravne. @ Strucnd prirucka
Skontrolujte, ¢i elektricka zasuvka alebo zdroj napdjania spravne funguja.

Je aktivna funkcia Stlmit A/V?

Stlacte tlacidlo [A/V Mute] na dialkovom ovladani, ak chcete zrusit funkciu Stlmit A/V. @ str.26

Je posuvad stlmenia hlasitosti A/V zatvoreny?

Otvorte postiva¢ stimenia hlasitosti A/V. @ str.9

St nastavenia ponuky Konfigura¢né menu spravne?

Vynulujte vetky nastavenia. @ Ponuka Vynulovat - Vynulovat vsetko str.57

Je premietany obraz uplne ¢ierny?

Len pri premietani pocitacového obrazu

Niektoré vstupné obrazy, napriklad Setrice obrazovky, mozu byt celé Cierne.

Je nastavenie formatu obrazového signédlu spravne?

Len pri premietani obrazu z video zdroja

Zmerte nastavenie podla signalu pripojeného zariadenia. @ Ponuka Signal - Video signal str.51




Riesenie Problémov

Pohyblivy obraz sa nezobrazuje (oblasti s pohyblivym obrazom su cierne)

Kontrola

Riesenie

Je obrazovy signal pocitaca zobrazeny na LCD obrazovke
a monitore?

Len pri premietani obrazu z prenosného pocitaca alebo pocitaca

so zabudovanou LCD obrazovkou

Zmerite obrazovy signal len na externy vystup. @ Pozrite sa do dokumentacie pocitaca.

Projekcia sa automaticky zastavi

Kontrola

Riesenie

Je funkcia Rezim spanku nastavena na hodnotu Zapnuté?

Stlacte tlagidlo [(D], ¢im zapnete projektor. Ak nechcete pouZivat funkciu Rezim spanku, zmeite nastavenie na moznost
Vypnuté. @ Ponuka Rozsirené - Operacia - Rezim spanku str.54

“Nie je podporované. " sa zobrazi

Kontrola

Riesenie

Je nastavenie formatu obrazového signalu spravne?

Len pri premietani obrazu z video zdroja

Zmente nastavenie podla signalu pripojeného zariadenia. @ Ponuka Signal - Video signal str.51

Zodpoveda rozliSenie obrazového signdlu a obnovovacia frekvencia
rezimu?

Len pri premietani pocitacového obrazu

V dokumenticii k pocita¢u najdete informacie, ako zmenit rozli$enie a obnovovaciu frekvencia vystupu obrazového
signdlu z pocitaca. @ "Podporované RozliSenia Monitorov" str.91

"Nie je signdl. " sa zobrazi

Kontrola

Riesenie

St kable spravne pripojené?

Skontrolujte, ¢i su kable potrebné na premietanie spravne pripojené. @ Strucnd prirucka

Je vybrany spravny vstupny port?

Zmeite obraz stlacenim tla¢idla [Source Search] na dialkovom ovladani alebo na ovladacom paneli. @ str.23

Je napdjanie pocitaca alebo zdroja videa zapnuté?

Zapnite napdjanie zariadenia.




Riesenie Problémov

Kontrola

Riesenie

Je vystup obrazového signélu do projektora?

Len pri premietani obrazu z prenosného pocitaca alebo pocitaca

so zabudovanou LCD obrazovkou

Ak je obrazovy signél posielany len do LCD monitora poc¢ita¢a alebo doplnkového monitora, je potrebné nastavit vystup
na externé zariadenie a tieZ aj monitor pocitaca. Ak je obrazovy signdl vysielany externe, u niektorych pocitacov sa
na LCD monitore alebo doplnkovom monitore neobjavi. @ Dokumentacia k pocitacu, kapitola s ndzvom napriklad
"Externy vystup" alebo "Pripojenie externého monitora". Ak zariadenia prepojite vo chvili, ked je napdjanie projektora
alebo pocitaca uz zapnuté, funkény klaves [Fn], ktory meni obrazovy signal pocitaca na externy vystup, nemusi
fungovat. Vypnite pocita¢ a projektor a potom ich znova zapnite.

Obraz je ciasto¢ne alebo cely neostry

Kontrola

Riesenie

Je zaostrenie spravne nastavené?

Otacanim ovlddaca zaostrovania zaostrite obraz. @ Strucnd prirucka

Je projektor v spravnej vzdialenosti?

Premieta projektor mimo odporuc¢aného rozsahu vzdialenosti premietania?
Umiestnite projektor v odporu¢anom rozsahu. @ str.84

Je hodnota nastavenia Lichobez. korekcia prilis velka?

Zmensite projekény uhol, ¢im redukujete hodnotu lichobeznikovej korekcie. @ Strucnd prirucka

Vytvorila sa na objektive kondenzéacia?

Ak je projektor premiestneny z chladného prostredia do teplého alebo ak dojde k necakanej zmene teploty okolitého
prostredia, na povrchu objektivu sa moze objavit kondenzacia, ktora spdsobi skreslenie obrazu. Pred pouzitim
projektora ho najprv nechajte v miestnosti umiestneny zhruba hodinu. Ak sa na objektive projektora objavi kondenzat,
vypnite napdjanie projektora a pockajte, kym nezmizne.

Obraz je ruSeny alebo skresleny

Kontrola

Riesenie

Je nastavenie formatu obrazového signédlu spravne?

Len pri premietani obrazu z video zdroja

Zmerte nastavenie podla signalu pripojeného zariadenia. @ Ponuka Signal - Video signal str.51

Su kable spravne pripojené?

Skontrolujte, ¢i su kable potrebné na premietanie spravne pripojené. @ Strucnd prirucka

Pouzivate predlzovaci kabel?

Ak sa pouziva predlzovaci kabel, rusenie elektriny moéze ovplyvnit signal. Ak zistite, Ze vami pouzivané kable mozu
spdsobovat problémy, pouzivajte kable dodavané spolu s projektorom.

Je vybrané spravne rozliSenie?

Len pri premietani pocitacového obrazu

Nastavte pocitac tak, aby vystupné signaly boli kompatibilné s projektorom.
@ "Podporované Rozlisenia Monitorov" str.91 @ Dokumentacia k pocitacu




Riesenie Problémov

Kontrola Riesenie
St nastavenia ,,Synchronizacia”“ a ,,Sledovanie”“ spravne Stlacte tlac¢idlo [Auto] na dialkovom ovladani alebo tla¢idlo [Enter] na ovladacom paneli, ak chcete uskuto¢nit
nastavené? automatické nastavenie. Ak po automatickom nastaveni nie st obrazy spravne nastavené, mozete urobit dalsie zmeny

v polozkach Synchronizacia a Sledovanie v ponuke Konfigura¢né menu. @ Ponuka Signal - Sledovanie,
Synchronizacia str.51

Len pri premietani pocitacového obrazu

Obraz je orezany (velky) alebo maly, alebo je pomer stran nevhodny

Kontrola RieSenie

Premieta sa z pocitaca Sirokouhly obraz? Zmente nastavenie podla signalu pripojeného zariadenia. @ Ponuka Signal - RozliSenie str.51

Len pri premietani pocitacového obrazu

Je obraz stale zvi¢$eny funkciou E-zoom? Stla¢enim tlacidla [Esc] na dialkovom ovlddani zruste funkciu E-Zoom. @ str.33

Je nastavenie Pozicia spravne? Stlacte tlacidlo [Auto] na dialkovom ovladani alebo tla¢idlo [Enter] na ovlddacom paneli, ak chcete uskutoénit
automatické nastavenie po¢ita¢om premietaného obrazu. Ak po automatickom nastaveni nie su obrazy nastavené
spravne, mozete nastavenia uskuto¢nit pomocou polozky Pozicia z ponuky Konfiguraéné menu.

Okrem signalu pocitacového obrazu mozete pocas premietania nastavit aj dalsie signaly pomocou polozky Pozicia
z ponuky Konfigura¢né menu. @ Ponuka Signal - Pozicia str.51

Je pocita¢ nastaveny na dualne zobrazenie? Ak je v polozke "Vlastnosti obrazovky" v ¢asti Ovladaci panel v pocitaci aktivované dudlne zobrazenie, projektor bude
premietat len polovicu pocitacového obrazu. Ak chcete zobrazit cely pocitacovy obraz, vypnite nastavenie dualneho
zobrazenia. @ Dokumentacia k ovladacu grafiky pocitaca

Len pri premietani pocitacového obrazu

Je vybrané spravne rozliSenie? Nastavte pocitac tak, aby vystupné signaly boli kompatibilné s projektorom.
Len pri premietani pocitatového obrazu @ "Podporované Rozlisenia Monitorov" str.91 @ Dokumentdcia k pocitacu

Farby obrazu su nespravne

Kontrola Riedenie
Zodpovedaju nastavenia vstupného signalu signdlom pripojeného | Zmente nasledujtice nastavenia podla signalu pripojeného zariadenia.
zariadenia? Ked je obraz zo zariadenia pripojeného ku vstupnému portu Pocita¢ @ ponukaSignal - Vstupny signal str.51
Ked je obraz zo zariadenia pripojeného k vstupnému portu Video alebo S-Video @ ponuka Signal — Video signal
str.51
Je spravne nastaveny Jas obrazu? Nastavte polozku Jas z ponuky Konfigura¢né menu. @ Ponuka Obraz - Jas str.50

St kable spravne pripojené? Skontrolujte, ¢i su kable potrebné na premietanie spravne pripojené. @ Strucnd prirucka




Riesenie Problémov

Kontrola

Riesenie

Je nastavenie Kontrast”” nastavené spravne?

Nastavte polozku Kontrast z ponuky Konfigura¢né menu. @ Ponuka Obraz - Kontrast str.50

Je Nastavenie farieb spravne?

Nastavte polozku Nastavenie farieb z ponuky Konfigura¢né menu. @ Ponuka Obraz - Nastavenie farieb str.50

Je spravne nastavena Sytost farieb a Odtien?

Len pri premietani obrazu z video zdroja

Nastavte polozky Sytost farieb a Odtien v ponuke Konfigura¢né menu. @ Ponuka Obraz - Sytost farieb, Odtien
str.50

Obraz je tmavy

Kontrola

Riesenie

Je jas obrazu a svietivost nastavena spravne?

Nastavte polozky Jas a Ovladanie jasu z ponuky Konfiguracia.
@ Ponuka Obraz - Jas str.50 @ Ponuka Nastavenia - Ovladanie jasu str.53

Je nastavenie Kontrast™ nastavené spravne?

Nastavte polozku Kontrast z ponuky Konfigura¢né menu.
@ Ponuka Obraz - Kontrast str.50

Lampu treba vymenit, ked sa vyskytne nasledujuce:

Ak sa blizi koniec Zivotnosti lampy, obrazy st tmavsie a kvalita farieb sa zhor$uje. Ak k tomu dojde, vymerite lampu
za novu. @ str.76




Riesenie Problémov

Problémy tykajuce displeja USB

Ziadny obraz

Kontrola

Riesenie

St nastavenia ponuky Konfiguracia spravne?

Ked pouzivate USB Displej, nastavte nastavenie USB Type B na USB Displej. @ Ponuka Roz$irené - USB Type B
str.54

Je kabel USB spravne pripojeny?

Skontrolujte, ¢i je spravne pripojeny kabel USB. Znovu ho pripojte, ak nie je pripojeny alebo nie je pripojeny spravne.

Cast obrazu sa nezobrazi

Kontrola

Riesenie

Ma sa zobrazit aplikicia, ktora pouziva funkciu DirectX systému
Windows?

Pre operacny systém Windows

Aplikacie, ktoré pouzivaja funkciu DirectX systému Windows, sa nemusia zobrazovat spravne.

Kurzor mysi blika

Kontrola

Riesenie

Je vybraté nastavenie "Prenos vrstvového okna"?

Kliknite na polozky V$etky programy —- EPSON Projector - EPSON USB Display - EPSON USB Display Vx.x a zruste
zadiarknutie poli¢ka Prenos vrstvového okna.

Nie je mozné premietat z aplikdcie Windows Media Center

Kontrola

Riesenie

Je aplikacia Windows Media Center zobrazena na celej obrazovke?

Pre operacny systém Windows

V rezime USB Displej nie je mozné premietat aplikiciu Windows Media Center na celd obrazovku.




Riesenie Problémov

Iné problémy

Nie je pocut ziadny zvuk alebo je prilis slaby

Kontrola

Riesenie

Je zdroj zvuku spravne pripojeny?

Odpojte kabel od portu Audio a potom kabel znova pripojte.

Je nastavenie hlasitosti na minime?

Nastavte hlasitost tak, aby bolo pocut zvuk. @ str.53 @ Strucnd prirucka

Je aktivna funkcia Stlmit A/V?

Stlacte tlacidlo [A/V Mute] na dialkovom ovladani, ak chcete zrusit funkciu Stlmit A/V. @ str.26

Ma kabel technicka $pecifikaciu ,,Bez odporu“?

Ak pouzivate bezne dostupny zvukovy kabel, skontrolujte, ¢i je oznaceny ako ,,bez odporu®.

Dialkové ovladanie nefunguje

Kontrola

Riesenie

Je vysiela¢ signalu dialkového ovladania pri pouzivani nasmerovany
na prijima¢ dialkového ovladania na projektore?

Nasmerujte dialkové ovlddanie na prijima¢ dialkového ovladania.
Prevadzkovy dosah @ Strucnd prirucka

Je dialkovy ovlada¢ prili§ daleko od projektora?

Prevadzkovy dosah dialkového ovladaca je asi 6 m. @ Strucnd prirucka

Nesvieti na prijima¢ dialkového ovladania priame slne¢né svetlo
lebo silné svetlo ziarivky?

Umiestnite projektor na miesto, kde nesvieti na prijima¢ dialkového ovladania silné svetlo.

Nie st batérie vybité alebo nie st batérie vlozené spravne?

Skontrolujte, ¢i st batérie vloZené spravne alebo ich vymerite za nové, ak je to potrebné. @ str.75

Chcem zmenit jazyk sprdv a ponuk

Kontrola

Riesenie

Skontrolujte nastavenie Jazyk.

Nastavte polozku "Jazyk" z ponuky Konfiguricia. @ str.54




TOP

Dodatky

Tato kapitola obsahuje informacie o postupoch udrzby zaistujucich ¢o najlepsi dlhodoby vykon projektora.



Spo6soby Instalacie

Projektor podporuje nasledujuce $tyri rozlicné spdsoby projekcie. Instalacia
zavisi od podmienok prostredia, kde ma byt projektor umiestneny.

/\ Vystraha

e Pri upeviiovani projektora na strop treba pouZit Specidlny spésob instaldcie
(stropné uchytenie). V pripade nesprdvnej instaldcie moéze dojst k spadnutiu
a k nehode alebo zraneniu.

o Ak pri stropnom uchyteni pouZijete lepidld na upevriovacie body pri montdzi
na strop, aby ste predisli uvolneniu skrutiek, alebo ak na projektor pouZijete
mazivd, oleje atd., moze skrinka projektora prasknut a spésobit spadnutie
projektora zo stropného uchytenia. V takom pripade moze projektor sposobit
vdzne zranenie osobe, ktord by sa nachddzala pod stropnym uchytenim
a mohlo by dojst k poskodeniu projektora.

Pri instaldcii alebo tiprave montdze na strop nepouzivajte lepidld proti
uvolneniu skrutiek alebo mazivd, oleje atd.

z miesta pred projek¢nou plo- nou plochou. (Projekcia Z. str./

chou. (Projekcia P. str./H. hran.)

Pozor

NepouZivajte projektor v polohe na boku. Zariadenie by nemuselo fungovat
sprdvne.

:@—_ e Ked chcete zavesit projektor zo stropu, budete potrebovat volitelnu
,I

montaz na strop.
@ str.81

o Stlacenim tlacidla [A/V Mute] na dialkovom ovladani po dobu
piatich sekiind mozete nastavenie menit nasledovne.
Predna strana<>P. str./H. hran.
Nastavte v ponuke Konfigurdcia moznost Zadna cast alebo Z. str./H.
hran.. @ str.54

e Obraz premietajte spoza priesvit-
ného platna. (adné projekcia)

e Obraz premietajte z miesta
pred projekénou plochou. (Pred-
na projekcia)

e Zaveste projektor na stropné
uchytenie a premietajte obraz
z miesta za priehladnou projeke-

e Zaveste projektor na stropné
uchytenie a premietajte obraz




Ak je projektor znelisteny alebo sa znizuje kvalita obrazu projekcie, treba
projektor ocistit.

Pozor

Pred cistenim projektor vypnite.

Cistenie Povrchu Projektora

Na (istenie povrchu projektora pouzivajte mékku tkaninu.

Ak je projektor silne necisteny, navlh¢ite tkaninu vo vode obsahujicej malé
mnozstvo neagresivneho Ccistiaceho prostriedku a pred utretim povrchu
projektora tkaninu poriadne vyzmykajte.

Pozor

Na cistenie povrchu projektora nepouzivajte prchavé ldtky, ako napriklad vosk,
lieh alebo riedidlo. Mohlo by dojst k zmene kvality alebo vyblednutiu povrchu.

Cistenie Objektivu

Na eéistenie objektivu pouzivajte bezne dostupnd $pecidlnu tkaninu na
eistenie optiky.

/\ Vystraha

Na odstrdnenie prachu a necistot zo Sosovky nepouzivajte spreje, ktoré obsahuji
horlavy plyn. Kvoli vysokej teplote lampy by mohlo déjst k vznieteniu projektora.

Pozor

Objektiv nelistite hrubym materidlom a nevystavujte ho ndrazom, mohol by sa
lahko poskodit.




istenie vzduchového filtra

Po zobrazeni nasledujiceho hldsenia vy¢istite vzduchovy filter a nasavaci
otvor vetrania.

"Projektor sa prehrieva. Presvedcte sa, Ze ni¢ neblokuje vzduchovy vetraci
otvor alebo vymente vzduchovy filter."

Pozor

e Ak sa vzduchovy filter zanesie prachom, moézZe sa zvys$it vnitornd teplota
projektora, éo mozZe sposobit problémy s previdzkou alebo skrdtit Zivotnost
optického systému. Po zobrazeni tejto sprdvy ihned vycistite vzduchovy filter.

o Nepreplachujte vzduchovy filter vo vode. NepouZivajte Cistiace prostriedky ani
rozpustadld.

\ls

=~ * Ak sa hldsenie zobrazuje Casto aj po vycisteni, bude potrebné

’@‘ vzduchovy filter vymenit. Vymente ho za novy vzduchovy filter.
@ str.79

e Tieto sucasti sa odporaca Cistift minimalne kazdé tri mesiace. Ak
projektor pouzivate v prostredi so zvySenou prasnostou, Cistenie
vykondvajte castejsie.




Vymena Spotrebného Materialu

V tejto Casti je opisany postup vymeny batérii dialkového ovladania, lampy
a vzduchového filtra.

Vymena batérii dialkového ovladania

Ak dialkové ovladanie reaguje pomalsie alebo ak nereaguje vdbec, je to
pravdepodobne tym, Ze su batérie slabé alebo uplne vybité. V takom
pripade vymente batérie za nové. Pripravte si dve batérie velkosti AA,
manganové alebo alkalické. Nie je mozné pouzivat iné batérie, okrem
manganovych alebo alkalickych, velkost AA.

/\ Upozornenie

Pozor Pri vkladani batérii skontrolujte umiestnenie znaciek (+) a (-) nachddzajiicich sa
Pred manipuldciou s batériami si precitajte Bezpecnostné pokyny. & v drziaku batérii, aby ste sa uistili, ¢i si batérie vloZené sprdvne.
Bezpecnostné pokyny

S —,
a@ Nasadte naspat kryt batérie.

Zatlacte zapadku krytu batérii, aby zacvakla na miesto.

@ Odnimte kryt batérii.
Zatlacte zapadku krytu batérii a kryt zdvihnite.

@ Nahradte staré batérie novymi.



Vymena Spotrebného Materialu

Vymena lampy Pozor

e Hidsenie o nutnosti vymeny lampy je nastavené tak, aby sa zobrazilo
po uplynuti nasledujiicich intervalov. Vymena lampy je potrebnd na zachovanie
optimdlneho jasu a kvality premietaného obrazu. @ str.53
Ked je polozka Prikon nastavend na moznost Normdlne: asi 3900 hodin

. , . o . sl x s Ked je polozka Prikon nastavend na moznost ECO: asi 4900 hodin
e Pri spusteni premietania je v lavom dolnom rohu projekénej obrazovky
zobrazend sprava "Vymeiite lampu.".

Casovy interval vymeny lampy

Lampu treba vymenit, ked sa vyskytne nasledujuce:

o Ak budete lampu pouZivat aj po uplynuti intervalu vymeny, zvysuje sa riziko
vybuchu lampy. Ked' sa objavi hldsenie o nutnosti vymeny lampy, vymetite
lampu za novii ¢o najskor, hoci stdle este funguje.

e Opakovane nevypinajte a hned nezapinajte projektor. Casté zapinanie
a vypinanie moze skrdtit previdzkovii Zivotnost lampy.

e V zdvislosti od vlastnosti lampy a spdsobu pouzivania mozZe lampa stmavnit
alebo prestat fungovat este pred zobrazenim vyzvy na vymenu lampy.
Odporiicame, aby ste pre tieto pripady mali vZdy poruke ndhradnii lampu.

e Indikator Lampa blikd oranzovym svetlom.

( A Ako sa vymiena lampa
% Lampu mozno vymenit aj vtedy, ak je projektor uchyteny na strope.
s
= e /\ Vystraha
. J

e Ked vymieniate lampu, pretoZe prestala svietit, je mozné, ze lampa sa rozbila.
Ak vymietiate lampu projektora v stropnom uchyteni, vZdy predpokladajte, Ze

lampa je rozbitd a stojte vedla krytu lampy a nie pod nim. Opatrne odnimte
kryt lampy.

e Lampu nikdy nerozoberajte ani sa ju nesnazte zlepit. Ak do projektora
nainstalujete zlepenii alebo zloZenti lampu a pokisite sa ju pouZit, mohla by
sposobit poziar, tiraz elektrickym priidom alebo nehodu.

e Premietany obraz tmavne alebo sa postupne zhorsuje.




Vymena Spotrebného Materialu

/\ Upozornenie

Pred odnatim krytu lampy pockajte, kym lampa dostatocne nevychladne. Ak je
lampa stdle horiica, moze dojst k popdlenindam alebo inému poraneniu. Lampa
dostatoéne vychladne asi za hodinu po vypnuti napdjania.

) ' Po vypnuti napajania projektora zaznie dvakrat potvrdzujuci
signal, potom mozete odpojit sietovy kabel.

) ' Pred odiatim krytu lampy pockajte, kym lampa dostatoc¢ne
nevychladne.
Skrutkovacom doddvanym spolu s novou lampou alebo vlastnym

krizovym skrutkovacom uvolnite skrutku upeviujicu kryt lampy.
Potom posunte kryt lampy dopredu a zdvihnutim ho odnimte.




Vymena Spotrebného Materialu

\:
/ Nainstalujte novu lampu.

Vlozte nova lampu pozdiz vodiacej kolajnice v spravnom smere, aby
zapadla na miesto, a dotiahnite dve skrutky.

.

\{ {
Wy

Ak je lampa prasknutd, vymente ju za nova alebo kontaktujte vasho
miestneho predajcu v pripade, Ze potrebujete dalsiu radu. @ Zoznam
kontaktov k projektoru Epson

—

} g
e



Vymena Spotrebného Materialu

@ Nasadte naspat kryt lampy.

<
o

Pozor

e Uistite sa, Ze ste lampu nainstalovali spravne. V pripade, Ze odmontujete kryt
lampy, napdjanie sa automaticky vypne kvoli bezpecnosti. Ak lampa alebo jej
kryt mie si spravne nainstalované, lampa sa nezapne.

e Tento vyrobok je vybaveny lampou obsahujiicou ortut (Hg). Pokyny na spravnu
likviddciu a recykldciu ndjdete v miestnych predpisoch. Nelikvidujte ju spolu

s domovym odpadom.

Nulovanie hodin lampy

Projektor zaznamenava, ako dlho bola lampa zapnutd, a na nutnost vymeny
lampy upozornuje hldsenie a indikator. Po vymene lampy treba vynulovat
hodiny lampy v ponuke Konfiguricia. @ str.57

*~-  Hodiny lampy vynulujte iba vtedy, ked ste vymenili lampu. Inak

'@‘ nebude interval vymeny lampy signalizovany spravne.

Vymena vzduchového filtra

Interval vymeny vzduchového filtra
Vzduchovy filter treba vymenit, ked nastane jeden z tychto pripadov:

e Vzduchovy filter sa roztrhol.
e Ak sa hlasenie zobrazi aj po vycisteni vzduchového filtra.

Ako sa vymiena vzduchovy filter

Vzduchovy filter mozno vymenit aj vtedy, ak je projektor uchyteny
na strope.

Po vypnuti napajania projektora zaznie dvakrat potvrdzujuci
signal, potom mozete odpojit sietovy kabel.




Vymena Spotrebného Materialu

) Zatvorte kryt vzduchového filtra.

Uchopte vystupok v strede vzduchového filtra a vytiahnite ho von
vV priamom smere. :"'—_ Pouzité vzduchové filtre likvidujte v sulade s miestnymi predpismi.
== - Material ramu: ABS
ESSN
Material filtra: polyuretdnovd pena

Zasunte vzduchovy filter zboku a zatlacte ho, kym pevne nedosadne
na svoje miesto.




Volitelhé Prislusenstvo a Spotrebny Material

Dostupné je nasledovné volitelné prislusenstvo a spotrebny materidl. Tieto
vyrobky dokupujte podla potreby. Nasledujuci zoznam volitelného
prisludenstva a spotrebného materidlu je aktudlny k mesiacu: 05.2010.
Podrobnosti o prislusenstve mozu byt bez upozornenia zmenené

a dostupnost sa moze lisit v zavislosti od miesta zakdpenia.

Volitelné Prislusenstvo

60" prenosné platno ELPSC27
80" prenosné platno ELPSC28
100" prenosné platno ELPSC29

Prenosné zvinutelné premietacie platna (Pomer stran” 4:3)

Montadz na strop*2 ELPMB23

Slazi na montdz projektora na strop.

*1 Pocitacovy kabel nie je sucastou pristroja EB-S92.

*2 Priupeviiovani projektora nastrop treba pouzit $pecidlny spdsob instaldcie. Ak
chcete pouzit tento spdsob instalacie, obratte sa napredajcu alebo nanajblizsiu
adresu uvedent vdokumente Podpornd a servisnd prirucka. @ Zoznam
kontaktov k projektoru Epson

Pocitacovy kabel ELPKC02
(1,8 m - pre mini D-Sub 15-kolikovy/mini D-Sub 15-kolikovy)

Tento kébel je rovnaky ako pocita¢ovy kébel *1 dodavany s projektorom.

Pocitacovy kabel ELPKC09

(3 m - pre mini D-Sub 15-kolikovy/mini D-Sub 15-kolikovy)
Pocitacovy kabel ELPKC10

(20 m - pre mini D-Sub 15-kolikovy/mini D-Sub 15-kolikovy)
Pouzite jeden z tychto dlhsich kablov v pripade, Ze je pocitacovy kabel *1
dodavany s projektorom prili§ kratky.

Zlozkovy videokabel ELPKC19
(3 m - pre mini D-Sub 15-kolikovy/zastrcka RCAX3)

Pouzite v pripade pripojenia zdroja Komponent video™.

Kamera na dokumenty ELPDCO6
Pripojte projektor prostrednictvom pocitaca a pouzite na premietanie
dokumentov, ako st napriklad knihy, dokumenty OHP a snimky.

Stropna rarka (450 mm)*2 ELPFP13
Stropna rarka (700 mm)*2 ELPFP14

Slazi na montdz projektora na vysoky strop.

Spotrebny Material

Jednotka lampy ELPLP58

Pouzite ako nédhradu za pouzité lampy.

Vzduchovy filter ELPAF25

Pouzite ako nahradu za pouzité vzduchové filtre.




Ulozenie uzivatelského loga

Aktudlne premietany obraz mozno ulozit ako Uzivatelské logo.

Az
-

~ Po ulozeni uzivatelského loga sa logo neda vratit na vyrobcom
'@‘ predvolené nastavenie.

=,
®§ Premietajte obraz, ktory chcete pouzit ako Uzivatelské logo
a potom stlacte tlacidlo [Menul.

Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovladacieho panela

i} C
AV
)
EPSON 51

Léfﬁ Tem
P emp

) Vyberte moznost Rozsirené - Uzivatelské logo z ponuky
Konfiguracia. @ "Pouzivanie ponuky Konfigura¢cné menu"
str.49

V sprievodcovi pod ponukou overte, ktoré tlacidla su k dispozicii
a aké funkcie vykonavaju.

Obraz Spdt’
Zobrazenie
Signdl
Premietanie Prednd strana
Nastavenia Operdcia
< Pohotovostny reZim Komunikacia vyp.
Roz&irené USB Type B USB Display

Link 21L Vypnuté
Informacia Jazyk © Slovencina
Vynulovat'

Vynulovat’

([Esc]:Spat [#1:Vybrat’ [Enter]:Zadat [Menul:Koniec )

e Ak je polozka Ochrana uziv. loga z ponuky Ochrana heslom

3 nastavena na hodnotu Zapnuté, zobrazi sa sprava a uzivatelské logo
nie je mozné zmenit. Zmeny mozno robit po nastaveni funkcie
Ochrana uziv. loga na hodnotu Vypnuté. @ str.37

e Ak je vybrand moznost Uzivatelské logo pocas vykondvania funkcii
Lichobez. korekcia, E-zoom alebo Pomer, prave vykonavana funkcia
sa zrusi.

a@ Ked sa zobrazi hlasenie "Zvolit tento obraz ako uzivatelské

logo?", vyberte moznost "Ano".

A/
=

~ Ked stlacite tlacidlo [Enter] na dialkovom ovlddani alebo na ovlidacom
'@‘ paneli, velkost premietaného obrazu sa moézZe zmenitf pri zmene
rozliSenia obrazového signdlu.

/ Posunutim vyrezu vyberte ast obrazu, ktoru chcete pouZit ako
Uzivatelské logo.



Ulozenie uzivatelského loga

[Ufivatel'ské logo]

Nastavte faktor zvdcSenia obrazu.

Faktor zvicé. obr.:

1100% @
1200%
13002
/ 4 [[[Esc]:Spdt [#1:Vybrat' [Enter]:Nast. [Menul:Koniec ]

\”/ Ked sa zobrazi hlasenie "Chcete ulozit tento obrazok ako
([4#»1:Pres. [Enter]:Nast. [Menul:Koniec | UillvaterSké IOQO?I'I Vyberte mOinost' "Ano".

Obraz sa ulozi. Po uloZeni obrazu sa zobrazi hldsenie "Hotovo.".

~r- ¢ Ked ulozite uzivatelské logo, predchadzajice uZivatelské logo sa

Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovlddacieho panela % \7ymalEAE,

¢ Ulozenie uzivatelského loga moze trvat asi 15 sekund. Pocas
ukladania nepouzivajte projektor ani Ziadne pripojené zariadenia,
inak moze dojst k poruche.

W%i
%@mﬁ Ked' sa zobrazi hlasenie "Vybrat tento obrazok?", vyberte
moznost "Ano".

Na obrazovke nastavenia mierky vyberte pomer zvacsenia.



Velkost Platna a Projekcna Vzdialenost

Vzdialenosti projektora (EB-W10/W9)

T et

@ Vzdialenost projekcie

----------- e

@ Vzdialenost od stredu objektivu po zékladiu platna

@) Stred objektivu

(alebo po vrch platna, ak ide o uchytenie zo stropu)

Jednotky: cm

Jednotky: cm

(1
Velkost platna 4:3 Minimum (Siroky) aZ Maximum (2]
(Tele)
40" 81x61 126 ~ 152 9
50" 100x76 158 ~ 190 11
60" 120x91 190 ~ 229 13
80" 160x120 255 ~ 306 17
100" 200x150 319 ~ 383 22
120" 240x180 383 ~ 461 26
150" 300x230 480 ~ 577 33
200" 410x300 641 ~ 770 44
250" 510x380 802 ~ 963 54
280" 570x430 898 ~ 1079 61

(1
Velkost platna 16:9 Minimum (Siroky) az Maximum 2]
(Tele)
40" 89x50 114 ~ 137 5
50" 110x62 143 ~ 172 6
60" 130x75 172 ~ 208 8
80" 180x100 231 ~ 278 10
100" 220x120 289 ~ 348 13
120" 270x150 348 ~ 418 15
150" 330x190 435 ~ 523 19
200" 440x250 582 ~ 699 26
250" 550x310 728 ~ 874 32
310" 690x390 903 ~ 1084 40
Jednotky: cm
o
Velkost platna 16:10 Minimum (Siroky) az Maximum (2]
(Tele)
40" 86x54 111 ~ 134 8
50" 110x67 139 ~ 168 10
60" 130x81 168 ~ 202 12
80" 170x110 225~ 270 15
100" 220x130 281 ~ 338 19
120" 260x160 338 ~ 407 23
150" 320x200 424 ~ 509 29
200" 430x270 566 ~ 680 38
250" 540x340 708 ~ 850 48




Velkost Platna a Projekcna Vzdialenost

(1
Velkost platna 16:10 Minimum (Siroky) az Maximum (2]
(Tele)
320" ‘ 690x430 907 ~ 1089 62
Vzdialenosti projekcie (EB-X10/X9/X92)
___________________________________ 0
L@

@ Vzdialenost projekcie

@ Vzdialenost od stredu objektivu po zékladiu platna

(alebo po vrch platna, ak ide o uchytenie zo stropu)

@) Stred objektivu

oL

Jednotky: cm

o
Velkost platna 4:3 Minimum (Siroky) az Maximum (2
(Tele)
100" 200x150 302 ~ 363 -17
120" 240x180 363 ~ 436 -20
150" 300x230 454 ~ 546 -25
200" 410x300 607 ~ 729 -34
250" 510x380 759 ~ 912 -42
300" 610x460 912 ~ 1095 -51
Jednotky: cm
(1
Velkost platna 16:9 Minimum (Siroky) aZ Maximum (2
(Tele)
30" 66x37 97 ~ 117 +1
40" 89x50 130 ~ 156 +1
50" 110x62 163 ~ 196 +1
60" 130x75 196 ~ 236 +1
80" 180x100 263 ~ 316 +2
100" 220x120 329 ~ 396 +2
120" 270x150 396 ~ 475 +3
150" 330x190 495 ~ 595 +3
200" 440x250 661 ~ 794 +5
250" 550x310 827 ~ 994 +6
275" 610x340 910 ~ 1093 +6

o
Velkost platna 4:3 Minimum (Siroky) az Maximum (2]
(Tele)
30" 61x46 89 ~ 107 -5
40" 81x61 119 ~ 143 -7
50" 100x76 150 ~ 180 -8
60" 120x91 180 ~ 217 -10
80" 160x120 241 ~ 290 -14




Velkost Platna a Projekcna Vzdialenost

Jednotky: cm

Vzdialenosti projekcie (EB-S10/59/592)

(1) (2]
L 28! Velkost platna 16:9 Minimum (Siroky) az Maximum oo
---------------------------------- (Siroky)
8 +) (Tele)
30" 66x37 95 ~ 130 +1
@( ) 40" 89x50 128 ~ 174 +1
T +
ﬁ """""""""""""""""""" i Do L | 50" 110x62 161 ~ 218 +1
I :I n 60" 130x75 193 ~ 262 +2
o 80" 180x100 259 ~ 350 +2
100" 220x120 324 ~ 438 +3
@ Vzdialenost projekcie .
120 270x150 389 ~ 527 +3
@ Vzdialenost od stredu objektivu po zékladfiu platna
. . . 150" 330x190 487 ~ 659 +4
(alebo po vrch plétna, ak ide o uchytenie zo stropu)
@ Stred objektivu 200" 440x250 651 ~ 880 +5

Jednotky: cm

(1 (2]
Velkost platna 4:3 Minimum (3iroky) az Maximum Lo
(Tele) (Siroky)
30" 61x46 87 ~ 119 -5
40" 81x61 117 ~ 159 -7
50" 100x76 147 ~ 200 -8
60" 120x91 177 ~ 240 -10
80" 160x120 237 ~ 321 -13
100" 200x150 297 ~ 402 -17
120" 240x180 357 ~ 483 -20
150" 300x230 447 ~ 605 -25
200" 410x300 597 ~ 807 -33




Pripojenie externého zariadenia

Pripojenie externého monitora (len EB-W9/X9/S9)

Obrazovy vstup pocitacového obrazu zo vstupného portu Pocita¢ mozete
sucasne zobrazovat na externom monitore a na platne sucasne. To
znamend, ze mozete pocas prezentacie kontrolovat premietané obrazy
na externom monitore, aj ked nevidite premietaciu plochu. Pripojte
pomocou kabla dodavaného s externym monitorom.

) K portu monitora

@ Kabel doddvany s monitorom

@ K portu Monitor Out

~- ® Na externom monitore nie je mozné zobrazovat obraz zo zariadenia
N pripojeného ku komponentnému video signalu, vstupnému portu
Video ani vstupnému portu S-video.

e Na externom monitore neuvidite indikdciu nastaveni, ponuku
Konfigura¢né menu ani obrazovky Népoveda pre funkcie, ako
napriklad Lichobez. korekcia, pretoZe sa neprendsaju na externy
monitor.

e Ak chcete na externom monitore zobrazovat obrazy, aj ked je
projektor v pohotovostnom rezime, nastavte v ponuke Konfiguricia
polozku Rozsirené — Pohotovostny rezim na moznost Komunikacia
zap.. @ str.54




Pripojenie externého zariadenia

Pripojenie k externym reproduktorom (len EB-S10/
W9/X9/59/X92/592)

K portu Audio Out je mozné pripojit reproduktory so zabudovanymi
zosilnova¢mi a vychutnat si tak plnsiu kvalitu zvuku. Pripojte pomocou
komer¢ne dostupného audio kabla (ako je napriklad priamy konektor «»
3,5 mm stereo mini zastrcka). Pouzite audio kdbel, kompatibilny

s konektorom na externych reproduktoroch.

@ K externému audio zariadeniu
@ Audio kdbel (komeréne dostupny)
@ Kportu Audio Out

Al/s

~- o Ked konektor audio kabla zasuniete do portu Audio Out, zvuk
@ prestane vychadzat zo zabudovanych reproduktorov projektora
a prepne sa na externy vystup.

e Pri pripdjani reproduktorov vypnite hlasitost reproduktorov alebo ich
napdjanie, pretoze pocas pripdjania sa vytvdra Sum.

o Ked pouzivate bezne dostupny zvukovy kidbel 2RCA(L/R)/stereo mini
- jack, skontrolujte, ¢i je oznadeny ako ,bez odporu®.




Monitorovanie a ovladanie projektora pomocou pocitaca (prikazy ESC/VP21)

Projektor mozno monitorovat a ovladat z pocitaca prostrednictvom
rozhrania USB. Robi sa to prepojenim projektora a pocitaca kablom USB
a zadanim komunikaénych prikazov (prikazy ESC/VP21).

Pred tym, nez zacnete

Ak chcete monitorovat a ovladat projektor pomocou prikazov ESC/VP21,
treba vykonat nasledujuce pripravné kroky.

~ Nainstalujte do pocitaéa komunikaény ovlada¢ rozhrania USB

"~ (ovlada¢ EPSON USB-COM). Informacie o ovlada¢i EPSON USB-
COM vam poskytne miestny predajca alebo sa obratte na
najblizsiu adresu uvedent v dokumente Podporna a servisna
prirucka. @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

V ponuke Konfiguracia na projektore nastavte polozku
"Rozsirené" - "USB Type B" na moznost "Bezdrotova mys"
alebo "Str. hore/dole".

Podobne nastavte polozku "Link 21L" na moznost Zapnuté
v ponuke Rozsirené.

\ ' Prepojte kablom USB port rozhrania USB na pocitaci s portom
USB(TypeB) na projektore.

Pri druhom spusteni za¢nite od druhého kroku.

Zoznam Prikazov

Ak je do projektora odoslany prikaz na zapnutie, projektor sa zapne

a prejde do rezimu zahrievania. Pri zapnuti napdjania projektora sa zobrazi

dvojbodka ":" (3Ah).

Po zadani prikazu projektor vykona prikaz, vrati

Ak sa spracovanie prikazu prerusi abnormalne, zobrazi sa chybové hlasenie

a dvojbodka ":".

"o

a prijme dal$i prikaz.

Polozka Prikaz
Zapnutie a vypnutie | Zapnuté PWR ON
Vypnuté PWR OFF
Vyber signalu Pocita¢ Automaticky SOURCE 1F
RGB SOURCE 11
HDMI (len EB-W10/X10) SOURCE 30
Video SOURCE 41
S-video SOURCE 42
USB Displej SOURCE 51
USB (len EB-W10/X10) SOURCE 52
Stlmit A/V Zapnuté/ | Zapnuté MUTE ON
Vypnuté Vypnuté MUTE OFF
Vyber Stlmit A/V | Cierna MSEL 00
Modra MSEL 01
Logo MSEL 02

Na koniec kazdého prikazu pridajte kéd Carriage Return (CR) (0Dh) a odoslite.




Monitorovanie a ovladanie projektora pomocou pocitaca (prikazy ESC/VP21)

Komunikaény protokol

e Predvolené nastavenie prenosovej rychlosti: 9600 bit/s. (rychlost pocas
komunikacie zodpoveda $tandardu USB 1.1)

e Ditov4 dlzka: 8 bitov

e Parita: Ziadna

e Stop-bit: 1 bit

e Kontrola toku: Ziadna



Podporované RozlisSenia Monitorov

Podporované rozliSenia monitorov (EB-W10/W9)

Pocitacovy signal (analégovy RGB)

Jednotky: body

Obnov. frekvencia ReZzim Pomer stran
Signal Rozlisenie =

(Hz) Normalne 16:9 Uplne Zvacsenie Nativny

VGA 60/72/75/85 640x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SVGA 56/60/72/75/85 800x600 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 800x600
XGA 60/70/75/85 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
60 1280x768 1280x768 1280x720 1280x800 1280x768 1280x768
WXGA 60 1360x768 1280x722 1280x720 1280x800 1280x722 1280x768
60/75/85 1280x800 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
WXGA+ 60/75/85 1440x900 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
WSXGA+* 60 1680x1050 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
70/75/85 1152x864 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1152x800
SXGA 60/75/85 1280x1024 1000x800 1280x720 1280x800 1280x800 1152x800
60/75/85 1280x960 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1152x800
SXGA+ 60/75 1400x1050 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
UXGA 60 1600x1200 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
MAC13" 67 640x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
MAC16" 75 832x624 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 832x624
. 75 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
MACIY 60 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
MAC21" 75 1152x870 1059x800 1280x720 1280x800 1280x800 1152x800

*

Kompatibilné iba ked je zvoleny rezim Siroky ako Rozlidenie z ponuky Konfiguricia.

Aj ked st na vstupe iné signaly nez vys$Sie uvedené, obraz bude pravdepodobne mozné premietnut. Nemusia vSak byt podporované vsetky funkcie.



Podporované RozliSenia Monitorov

Komponent video

Jednotky: body

Obnov. frekvencia ReZim Pomer stran
Signal Rozli3enie . — .
(Hz) Normalne 16:9 Uplne Zvacsenie Nativny
SDTV(480i) 60 720x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV(576i) 50 720x576 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
SDTV(480p) 60 720x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV(576p) 50 720x576 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x720
HDTV(1080i) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800
Kompozitné video/S-Video
Jednotky: body
Obnov. frekvencia ReZim Pomer stran
Signal Rozlisenie - : .
(Hz) Normalne 16:9 Uplne Zvacsenie Nativny
TV(NTSC) 60 720x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
TV(PAL,SECAM) 50 720x576 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
Signal sa prijima z portu HDMI (len EB-W10)
Jednotky: body
; Obnov. frekvencia o Rezim Pomer stran
Signal Rozlidenie . _— .
(Hz) 16:9 Uplne Zviadsenie Nativny
VGA 60 640x480 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SVGA 60 800x600 1280x720 1280x800 1280x800 800x600
XGA 60 1024x768 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
WXGA 60 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SXGA 60 1280x960 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800




Podporované RozliSenia Monitorov

Obnov. frekvencia ReZim Pomer stran

Signal Rozlisenie =
(Hz) 16:9 Uplne Zvadienie Nativny
60 1280x1024 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SXGA+ 60 1400x1050 1280x800 1280x800 1280x800 1280x800
UXGA 60 1600x1200 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SDTV(480i) 60 720x480 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV (480p) 60 720x480 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV(576i) 50 720x576 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
SDTV(576p) 50 720x576 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x720
HDTV(10801) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800
HDTV(1080p) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800

Podporované rozliSenia monitorov (EB-X10/X9/X92)

Pocitacovy signal (analégovy RGB)
Jednotky: body

Signal Obnov. frekvencia Rozlitenie ReZim Pomer stran

(Hz) Normalne 4:3 16:9
VGA 60/72/75/85 640x480 1024x768 1024x768 1024x576
SVGA 56/60/72/75/85 800x600 1024x768 1024x768 1024x576
XGA 60/70/75/85 1024x768 1024x768 1024x768 1024x576
60 1280x768 1024x614 1024x768 1024x576
WXGA 60 1360x768 1024x578 1024x768 1024x576
60/75 1280x800 1024x640 1024x768 1024x576
WXGA+ 60 1440x900 1024x640 1024x768 1024x576
SXGA 70/75 1152x864 1024x768 1024x768 1024x576




Podporované RozliSenia Monitorov

Obnov. frekvencia Rezim Pomer stran
Signal Rozlisenie
(Hz) Normalne 4:3 16:9

60 1280x1024 960x768 1024x768 1024x576

60 1280x960 1024x768 1024x768 1024x576
SXGA+ 60 1400x1050 1024x768 1024x768 1024x576
MAC13" 67 640x480 1024x768 1024x768 1024x576
MACI16" 75 832x624 1024x768 1024x768 1024x576

75 1024x768 1024x768 1024x768 1024x576
MAC19"

60 1024x768 1024x768 1024x768 1024x576
MAC21" 75 1152x870 1016x768 1024x768 1024x576

Aj ked st na vstupe iné signaly nez vyssie uvedené, obraz bude pravdepodobne mozné premietnuf. Nemusia vSak byt podporované vsetky funkcie.

Komponent video
Jednotky: body

Signal Obnov. frekvencia Rozli€enie Rezim pomeru strén
(Hz) 4:3 16:9
SDTV(480i) 60 720x480 1024x768 1024x576
SDTV(576i) 50 720x576 1024x768 1024x576
SDTV(480p) 60 720x480 1024x768 1024x576
SDTV(576p) 50 720x576 1024x768 1024x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1024x768 1024x576
HDTV(10801i) 50/60 1920x1080 1024x768 1024x576




Podporované RozliSenia Monitorov

Kompozitné video/S-Video
Jednotky: body

. Obnov. frekvencia o Rezim pomeru stran
Signal Rozlisenie
(Hz) 4:3 16:9
TV(NTSC) 60 720x480 1016x768 1024x576
TV(PAL,SECAM) 50 720x576 1016x768 1024x576

Signal sa prijima z portu HDMI (len EB-X10)
Jednotky: body

Obnov. frekvencia Rezim Pomer stran
Signal Rozlisenie
(Hz) 4:3 16:9

VGA 60 640x480 1024x768 1024x576
SVGA 60 800x600 1024x768 1024x576
XGA 60 1024x768 1024x768 1024x576
WXGA 60 1280x800 1024x768 1024x576
SXGA 60 1280x960 1024x768 1024x576
60 1280x1024 1024x768 1024x576
SXGA+ 60 1400x1050 1024x768 1024x576
SDTV(480i) 60 720x480 1024x768 1024x576
SDTV (480p) 60 720x480 1024x768 1024x576
SDTV(576i) 50 720x576 1024x768 1024x576
SDTV(576p) 50 720x576 1024x768 1024x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1024x768 1024x576
HDTV(1080i) 50/60 1920x1080 1024x768 1024x576
HDTV(1080p) 50/60 1920x1080 1024x768 1024x576




Podporované RozliSenia Monitorov

Podporované rozliSenia monitorov (EB-S10/59/592)

Pocitacovy signal (analégovy RGB)
Jednotky: body

Signal Obnov. frekvencia Rozlf%enie Rezim Pomer stran

(Hz) Normalne 4:3 16:9
VGA 60/72/75/85 640x480 800x600 800x600 800x450
SVGA 56/60/72/75/85 800x600 800x600 800x600 800x450
XGA 60/70/75/85 1024x768 800x600 800x600 800x450
60 1280x768 800x480 800x600 800x450
WXGA 60 1360x768 800x451 800x600 800x450
60/75 1280x800 800x500 800x600 800x450
WXGA+ 60 1440x900 800x500 800x600 800x450
70/75 1152x864 800x600 800x600 800x450
SXGA 60 1280x1024 750x600 800x600 800x450
60 1280x960 800x600 800x600 800x450
SXGA+ 60 1400x1050 800x600 800x600 800x450
MACI13" 67 640x480 800x600 800x600 800x450
MACI16" 75 832x624 800x600 800x600 800x450
MACLS" 75 1024x768 800x600 800x600 800x450
60 1024x768 800x600 800x600 800x450
MAC21" 75 1152x870 794x600 800x600 800x450

Aj ked st na vstupe iné signaly nez vysSie uvedené, obraz bude pravdepodobne mozné premietnutf. Nemusia vSak byt podporované vsetky funkcie.



Podporované RozliSenia Monitorov

Komponent video
Jednotky: body
o Obnov. frekvencia o Rezim pomeru stran
Signal Rozlisenie
(Hz2) 4:3 16:9
SDTV(480i) 60 720x480 800x600 800x450
SDTV(576i) 50 720x576 800x600 800x450
SDTV(480p) 60 720x480 800x600 800x450
SDTV(576p) 50 720x576 800x600 800x450
HDTV(720p) 50/60 1280x720 800x600 800x450
HDTV(10801) 50/60 1920x1080 800x600 800x450
Kompozitné video/S-Video
Jednotky: body
o Obnov. frekvencia o Rezim pomeru stran
Signal Rozlisenie
(Hz2) 4:3 16:9
TV(NTSC) 60 720x480 800x600 800x450
TV(PAL,SECAM) 50 720x576 800x600 800x450




Technické Udaje

Vseobecné Parametre Projektora

nom rezime (Ko-
munikdcia zap.):
2,6 W
Spotreba energie
v pohotovost-
nom rezime (Ko-
munikdcia vyp.):
0,3W

nom rezime (Ko-
munikdcia zap.):
2,6 W
Spotreba energie
v pohotovost-
nom rezime (Ko-
munikacia vyp.):
0,3W

Nazov produktu EB-W10 EB-X10 EB-S10 EB-W9 EB-X9 EB-X92 EB-S9 EB-S92
Rozmery 295 (S) x 77 (V) x 228 (H) mm (bez zdvihnutej Casti)
Velkost panela 0,59" Sirokouhly 0,55" 0,59" Sirokouhly 0,55"
Spésob zobrazenia Polysilikénova aktivna matica TFT
Rozlisenie 1024 000 786 432 480 000 1024 000 786 432 480 000

WXGA (1280 (S) | XGA (1024 (S) x | SVGA (800 (S) x | WXGA (1280 (S) | XGA (1024 (S) x 768 (V) bodov) x 3 | SVGA (800 (S) x 600 (V) bodov) x 3

%x 800 (V) bodov) | 768 (V) bodov) X | 600 (V) bodov) x | X 800 (V) bodov)

X3 3 3 X3
Uprava zaostrenia Rucne
Nastavenie Rucne (1 az 1,2) Digitalne (1 az Rucéne (1 az 1,2) Digitalne (1 az 1,35)
priblizenia 1,35)
Lampa Lampa UHE, 200 W Cislo modelu: ELPLP58 Lampa UHE, 175 W Cislo modelu: ELPLP58
Max. zvukovy vystup 1 W mono
Reproduktor 1
Napajanie 100 az 240 V AC +£10 %, 50/60 Hz 3,2 az 1,4 A 100 az 240 V AC | 100az240 V AC | 100az240 V AC
+10 %, 50/60 Hz | £10 %, 50/60 Hz | £10 %, 50/60 Hz
2,8az12A 32az1,4A 2,8az1,2 A
Spotre- | Oblast V prevadzke: 280 W V prevadzke: 244 | V prevadzke: 280 | V prevadzke: 244
ba ener- | s napatim Spotreba energie v pohotovostnom rezime (Komunikacia zap.): 2,6 W w W w
gie 100a2120 Spotreba energie v pohotovostnom rezime (Komunikécia vyp.): 0,3 W Spotreba energie | Spotreba energie | Spotreba energie
Vv v pohotovost- v pohotovost- v pohotovost-

nom rezime (Ko-

munikdcia zap.):
2,6 W

Spotreba energie

v pohotovost-

nom rezime (Ko-

munikacia vyp.):
0,3 W




Technické Udaje

Oblast V prevadzke: 265 W V prevadzke: 234 | V prevadzke: 265 | V prevadzke: 234
s napatim Spotreba energie v pohotovostnom rezime (Komunikacia zap.): 3,9 W w w w
220az240 Spotreba energie v pohotovostnom rezime (Komunikacia vyp.): 0,4 W Spotreba energie | Spotreba energie | Spotreba energie
Vv v pohotovost- v pohotovost- v pohotovost-
nom rezime (Ko- | nom rezime (Ko- | nom rezime (Ko-
munikdcia zap.): | munikacia zap.): | munikacia zap.):
39W 39W 39W
Spotreba energie | Spotreba energie | Spotreba energie
v pohotovost- v pohotovost- v pohotovost-
nom rezime (Ko- | nom rezime (Ko- | nom rezime (Ko-
munikdacia vyp.): | munikdcia vyp.): | munikacia vyp.):
0,4 W 0,4W 04W
Prevadzkova Nadmorska vyska 0 az 2 286 m
nadmorskd vyska
Prevadzkova teplota +5 az +35 °C (Nekondenzujuca)
Skladovacia teplota -10 az +60°C (Nekondenzujtca)
Hmotnost Priblizne 2,3 kg




Technické Udaje

Nazov produktu EB-W10 EB-X10 EB-S10 EB-W9 EB-X9 EB-X92 EB-S9 EB-S§92

Konek- Pocitac

tory Vstupny port 1 Mini D-Subl5-kolikovy (zdsuvka) modry

Videovstup (Vi-
deo)

S-Video

1 Konektor RCA

1 Mini DIN 4-kolikovy
Vstupny port

Lavy/pravy au-
diovstup (Au- 1 Konektor RCA x 2 (L, R) Stereo mini jack
dio L/R)

Port HDMI

HDMI (zvuk je podporovany
len standardom PCM)

Port vystupu Mini D-
monitora 1 Mini D—SublS—kOlﬂ(OV}” Sub15-koliko-
(zasuvka) cierny vy (zasuvka)
Cierny

Port Audio vy-
stup (Audio 1 - Konektor stereo mini
Out)

USB (TypeA)
*

1 Konektor USB (TypeA) -

9253 (TypeB) 1 Konektor USB (TypeB)

*1 Podporuje USB 1.1.
*2 Podporuje USB 2.0.
Porty USB(TypeA) a USB(TypeB) nezarucuju, ze budu fungovat so vSetkymi zariadeniami vybavenymi rozhranim USB.



Technické Udaje

Uhol néklonu

Ak pouzijete projektor nakloneny do uhla viac ako 30°, mohlo by djst k poskodeniu a nehode.



Vzhlad

EB-W10/X10/S10

295

79
77

A)
)

v

ono

O

39.8

295

92

\ 4

79
77
T

A

A 4

A

-

‘%
Q

39.8

@ Stred objektivu

A=
o

92

A 4

@ Vzdialenost od stredu objektivu po upeviiovaci bod zévesnej konzoly

A

\ 4

128

228

13

375

93

Jednotky: mm




Glosar

V tejto casti su strucne vysvetlené pojmy suvisiace s projektorom a zlozitejsie vyrazy, ktoré nie si vysvetlené v texte tejto prirucky. Podrobnosti ndjdete v bezne
dostupnych publikaciach.

HDCP Skratka pre High-bandwidth Digital Content Protection, ¢o je technoldgia ochrany autorskych prav, ktora zabranuje nezakonnému kopirovaniu
$ifrovanim digitalnych signélov odosielanych a prijimanych prostrednictvom portu HDMI. Pretoze port HDMI na projektore podporuje
technolégiu HDCP, dokaze premietat digitalne obrazy chranené technolégiou HDCP. Ak sa véak norma HDCP zmeni, nemusi byt premietanie
chranenych digitalnych obrazov mozné.

HDTV Skratka pre High-Definition Television, ktord oznacuje televizne systémy s vysokym rozlienim spliajice nasledujice podmienky.

o Zvislé rozlidenie 720p alebo 1080i alebo vyssie (p = Progresivne”, i = Prekladanie””)
e Platno s pomerom stran” 16:9

Komponent video

Video signal so samostatnym signdlom jasu obrazu a farieb poskytujuci vy$siu kvalitu obrazu.
Oznacuje obraz, ktory sa sklada z troch nezavislych signalov: Y (signal svietivosti), Pb a Pr (signaly farebnych rozdielov).

Kompozitné video

Video signaly so zmie$anymi signdlmi jasu obrazu a farebnym signdlom. Typ signélu bezne pouzivany v domacich video zariadeniach (formaty
NTSC,PALaSECAM). Nosnysignal Y (signdl svietivosti) a signal sytosti (farby), ktoré st obsiahnuté vo farebnom pase, sa prekryvajt a tym vytvaraju
jeden signal.

Kontrast

Relativny jas svetlych a tmavych oblasti obrazu mozno zvysit alebo znizit, aby boli text a obrazky viac ¢i menej vyraznejsie, pripadne aby boli hladsie.
Nastavenie tejto konkrétnej vlastnosti sa nazyva tprava Kontrast.

Obnov. frekvencia

Prvok obrazovky vyzarujuci svetlo zachovava rovnaku svietivost a farbu velmi kratku dobu. Preto je potrebné obraz skenovat mnohokrat za sekundu,
aby sa vykonala obnova svetlo vyZarujiceho prvku. Pocet operécii obnovy za sekundu sa nazyva Obnovovacia frekvencia a vyjadruje sa v hertzoch
(Hz).

Pomer stran obrazu
(Pomer stran obrazu)

Je pomer medzi dlzkou a vy$kou obrazu. Obrazy HDTV majt pomer strdn obrazu 16:9 a vyzeraju predizené. Pomer stran $tandardného obrazu je
4:3.

Prekladanie Sposob skenovania obrazu, pri ktorej su tidaje rozdelené na jemné vodorovné riadky, ktoré sa na ploche zobrazuju postupne zlava doprava a zhora
nadol. Parne a neparne riadky sa zobrazuju striedavo.

Progresivne Sposob skenovania obrazu, pri ktorom st obrazové udaje pocas vytvarania jedného obrazu skenované postupne zhora nadol.

SDTV Skratka pre Standard Definition Television, ktora oznacuje televizne systémy nespliajice poziadavky na systém HDTV® High-Definition
Television.

Sledovanie Signaly odosielané z pocitacov maju urcitd hodnotu frekvencie. Ak je frekvencia projektora odli$na, vysledny obraz nema dobru kvalitu. Proces
zostladenia frekvencie tychto signdlov (pocet minimalnych hodnoét v signali) sa nazyva Sledovanie. Ak sa Sledovanie nevykona spravne, v signéli sa
objavia zvislé pésy.

sRGB Medzinarodny $tandard pre farebné intervaly, ktory bol formulovany tak, aby bola ulah¢ena sprava farieb reprodukovanych video zariadenim

vpocitacovych opera¢nych systémoch (OS) a na Internete. Ak je pripojeny zdroj v rezime sSRGB, nastavte projektor a pripojeny zdroj signalu na rezim
sRGB.




Glosar

SVGA Typ obrazového signalu s rozliSenim 800 (vodorovne) x 600 (zvisle) bodov, ktoré sa pouziva v pocita¢och kompatibilnych so standardom IBM
PC/AT.

S-Video Video signal so samostatnym signalom jasu obrazu a farieb poskytujtci vyssiu kvalitu obrazu.
Oznacuje obraz, ktory sa sklada z dvoch nezavislych signalov: Y (signal svietivosti) a C (nosny signal farby).

SXGA Typ obrazového signélu s rozlienim 1280 (vodorovne) X 1024 (zvisle) bodov, ktoré sa pouziva v pocitac¢och kompatibilnych so standardom IBM

PC/AT.

Synchronizacia

Signaly odosielané z pocitac¢ov maju urcitt hodnotu frekvencie. Ak je frekvencia projektora odli$na, vysledny obraz nemd dobru kvalitu. Proces
zosuladenia faz tychto signdlov (relativna pozicia maximalnych a minimélnych hodnot signalov) sa nazyva synchronizacia. Ak signaly nie st
zosynchronizované, dochadza napriklad k blikaniu, rozmazaniu a vodorovnému ruseniu.

VGA Typ obrazového signélu s rozlienim 640 (vodorovne) X 480 (zvisle) bodov, ktoré sa pouziva v pocitacoch kompatibilnych so $tandardom IBM
PC/AT.
XGA Typ obrazového signélu s rozlienim 1024 (vodorovne) X 768 (zvisle) bodov, ktoré sa pouziva v pocitacoch kompatibilnych so $tandardom IBM

PC/AT.




Vseobecné Poznamky

V3etky prava vyhradené. Ziadna Cast tejto publikdcie sa nesmie bez predchadzajiceho
pisomného suhlasu spolo¢nosti Seiko Epson Corporation reprodukovat, ukladat

do prehladavacieho systému ani sa nesmie na Ziaden ucel v ziadnej forme alebo
akymkolvek sposobom prenasat — elektronicky, mechanicky, fotokopirovanim,
nahrdvanim ani inak. Spolo¢nost nenesie ziadnu priamu zodpovednost za pouzitie
informacii, ktoré sa tu nachadzaju. Nezodpoveda ani za pripadné skody vyplyvajuce
z pouZitia tychto informacii.

Spolo¢nost Seiko Epson Corporation ani jej pridruzené spolo¢nosti nie s voci
spotrebitelovi tohto produktu alebo inym osobam zodpovedné za $kody, straty, naklady
a vydavky sposobené spotrebitelom alebo inou osobou v dosledku nasledujtcich
udalosti: nehoda, nespravne pouzitie alebo zneuzitie tohto produktu alebo
neopravnené upravy, opravy alebo zmeny tohto produktu alebo (s vynimkou USA)
nedodrzanie prisneho stladu s prevadzkovymia servisnymi pokynmi spolo¢nosti Seiko
Epson Corporation.

Spolo¢nost Seiko Epson Corporation nezodpoveda za ziadne $kody alebo problémy
spdsobené pouzitim akéhokolvek prislusenstva alebo spotrebného materialu,
naktorych nie je uvedené oznacenie originalnych produktov — Original Epson Products
alebo Epson Approved Products od spolo¢nosti Seiko Epson Corporation.

Obsah tejto priruc¢ky moze byt zmeneny alebo aktualizovany bez predchadzajiaceho
upozornenia.

Obrazky v tejto prirucke a skuto¢ny projektor mézu byt odlisné.

na oznacenie systémov Windows 2000, Windows XP, Windows Vista

a Windows 7 sa moze pouzivat sihrnny vyraz Windows a viaceré verzie
systému Windows sa mo6zu oznacovat napriklad ako Windows 2000/XP/
Vista (bez vyrazu Windows).

Mac OS X 10.3.x
Mac OS X 10.4.x
Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x

V tejto prirucke sa opera¢né systémy uvedené vyssie oznacuju ako systémy
"Mac OS X 10.3.9", "Mac OS X 10.4.x", "Mac OS X 10.5.x" a "Mac OS X
10.6.x". Na ich oznacenie sa navySe moze pouzivat suhrnny vyraz "Mac
os".

Informacie o oznaceniach

Operacny systém Microsoft® Windows® 2000

Operacny systém Microsoft® Windows® XP Professional
Opera¢ny systém Microsoft® Windows® XP Home Edition
Operaény systém Microsoft® Windows Vista®

Opera¢ny systém Microsoft® Windows® 7

V tejto prirucke sa opera¢né systémy uvedené vyssie oznacuju ako systémy
"Windows 2000", "Windows XP", "Windows Vista" a "Windows 7". Navyse,

Vseobecna Poznamka:

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, Windows 7, PowerPoint a logo
Windows st ochrannymi zndmkami alebo registrovanymi ochrannymi znamkami
spolo¢nosti Microsoft Corporation v Spojenych §tédtoch a inych krajinach.

IBM, DOS/V a XGA st ochranné znamky alebo registrované ochranné znamky
spolo¢nosti International Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac a iMac st ochranné zndmky spolo¢nosti Apple Inc.
Dolby je ochranna znamka spolo¢nosti Dolby Laboratories.
HDMI a High-Definition Multimedia Interface si ochranné znamky alebo

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

©SEIKO EPSON CORPORATION 2010. All rights reserved.
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