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Bu Kilavuzda Kullanilan isaretler

Dokiimantasyon ve projektor, projektoriin nasil giivenli sekilde kullanilacagini gosteren grafik semboller kullanirlar.
[saretler ve anlamlari asagidaki sekildedir. Kilavuzu okumadan 6nce bunlari dogru sekilde anladiginizdan emin olun.

/\ Uyari

Bu sembol, uyulmamas: durumunda yanlis kullanimdan 6tiirit muhtemel bir kisisel yaralanma veya hatta 6liime neden olabilecek bilgileri
belirtir.

/\ Dikkat

Bu sembol, uyulmamas: durumunda yanlis kullanimdan 6tiirii muhtemel bir kisisel yaralanma veya fiziksel hasara neden olabilecek bilgileri
belirtir.

e Genel bilgi isaretleri

Dikkat Yeterince dikkat edilmediginde hasar veya yaralanmalara yol acabilecek prosediirleri belirtir.
:@—_ Bir konu baglig ile ilgili bilinmesi yararli olabilecek ek bilgileri ve noktalar: belirtir.
- Bir konu baghig: ile ilgili ayrintili bilginin bulundugu sayfay belirtir.
» Bu semboliin 6niinde yer alan alt1 ¢izili sozciik veya sozciiklerin agiklamasinin terminoloji sézliigiinde yer aldigini isaret eder. "Ek"
basligindaki "Sozlik" boliimiine bakin. @ 5.103
Kullanim yontemleri ve iglem sirasini belirtir.

Belirtilen prosediiriin numaralanmis adimlar sirasiyla izlenerek yapilmasi gerekmektedir.

[ (Ad) ] Uzaktan Kumanda veya Kontrol Panelindeki diigmelerin adini belirtir.
Ornek: [Esc] diigmesi

“‘(Menii Ady)" Yapilandirma Meniisii 6gelerini belirtir.
Parlaklik (kalin) Ornek:

Gorintii mentsiinden "Parlaklik" 6gesini segin.
GOriintii meniisi - Parlaklik
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Giris

Bu bolim, projektor ozelliklerini ve parca adlarini agiklar.



Projektor Ozellikleri

Kompakt ve kullanimi kolay

Kompakt ve hafif

Hafif ve kompakt govdesi tagimayi
kolaylastirir.

Bir USB kablosu ile Baglanma ve Yansitma (USB Display)

Projektorii bir USB kablosuyla bilgisayara
baglamak suretiyle bilgisayar ekranindan
gorintiileri yansitabilirsiniz. Hem
Windows hem de Mac OS ile uyumludur.
@518

Agik sunumlar1 daha da kolaylastiran A/V
sessiz slayt 6gesini acarak ve kapayarak
projeksiyonu kolaylikla durdurabilir ve
devam edebilirsiniz.

Yiikseklik ayarini tek elinizle kolaylikla
yapabilirsiniz.

On hava cikis yariklan

On hava ¢ikis yariklar, sicak havays,
sunumu yapandan ve bilgisayar
ekipmanindan uzaklastirir.

Dogrudan giic A¢gma/Kapama

Konferans odas1 gibi giiciin merkezi olarak yonetildigi yerlerde, projektoriin
bagh bulundugu gii¢ kaynag: acilip kapatildiginda projektor giicii otomatik
olarak agilip kapatilacak sekilde ayar yapilabilir.

Sogumasi icin beklemek gerekmez

Projektoriin giicinii kapattiktan sonra, projektoriin sogumasini beklemeden
projektoriin gii¢ kablosunu ¢ikarabilirsiniz.



Projektor Ozellikleri

Gelistirilmis giivenlik islevleri

Kullaniclan kisitlamak ve yonetmek icin Sifre Korumasi

Bir Sifre koyarak projektorii kullananlari kisitlayabilirsiniz. @ s.37

isletim Kilidi, Kontrol paneli iizerindeki tuslarin kullanimini kisitlar

Bu o6zelligi kullanarak toplanti, okul vb. sunumlarinda, bagka kisilerin
projektor ayarlarini izinsiz sekilde degistirmesini onleyebilirsiniz.
@ .39

EB-W10/X10 Ozellikler

Bilgisayar kullanmadan bir USB depolama aygiti veya dijital
fotograf makinesindeki JPEG goriintiilerini yansitma

Projektore USB depolama aygiti veya dijital fotograf makinesi baglayarak
dijital fotograf makinesi ile ¢ekilen resimler gibi JPEG goriintiilerini Slayt
Gstr. olarak yansitabilirsiniz. Bilgisayara baglamadan goriintiiler ¢abucak ve
kolayca yansitilabilir. @ s.41

Genis kullanim yelpazesi icin, 6rnegin film ve video izleme, HDMI
baglanti noktasi ile donatilmigtir

DVD oynaticy, Blu-ray disk oynatici, oyun konsolu ve tabi ki bilgisayar gibi
gesitli dijital RGB cihazlarini HDMI baglanti noktasina baglayarak yiiksek
kalitede goriintiiller ve miizik yansitabilirsiniz.



Parca Adlari ve islevleri

On/Ust Ad slev
@ | Hava cikis fani Projektorii dahili olarak sogutmak igin kullanilan havanin
Resim, EB-W10/X10'e aittir. Bu noktadan itibaren aksi belirtilmedigi cikis fani.

takdirde tiim oOzellikler EB-W10/X10 resimleri kullanilarak a¢iklanacaktir.
(EB-W9/X9/S9/X92/S92

/A Dikkat

Hava ¢ikis kanali yakinina 1s1 nedeniyle deforme
~_ olabilecek veya 1sidan baska bir sekilde etkilenebi-

¥ lecek nesneler koymayin ve projektor ¢alisirken yii-
N

ziiniizii veya ellerinizi kanala yaklastirmayin.

L
\ @ | AN sessizslayt A/V sessiz slayt1 agmak ve kapamak i¢in diigmeyi
diigmesi kaydirin.

9 @ | AN sessiz slayt Mercegi korumak icin projektor kullanilmadiginda bu
kapag: kaydirarak kapatin. Projeksiyon sirasinda bu
kapag: kapatarak goriintiiyti gizleyebilir ve sesi
kapatabilirsiniz (A/V Sessiz). @ s.25

/ Ayak ayarlama kolu Ayarlanabilir 6n ayak ozelligini agmak ve toplamak igin
yak ay ¥y Yy g P
* Ayak ayarlama kolunu ¢ekin. @ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu
@ | Ayarlanabilir 6n ayak | Projektdr masa gibi bir yiizeye yerlestirildiginde,
yansitilan goriintiiniin konumunu genisletin ve ayarlayin.
@ Hizli Baslangic Kilavuzu
@ | Uzak Alici Uzaktan kumanda sinyallerini alir. @ Hizli Baslangig
Kilavuzu
© | Hava filtresi Projektoriin i¢ kismini sogutmak i¢in hava girisi saglar.
@ (Hava giris fani) Burada toz birikmesi i¢ sicakligin yiikselmesine neden
olabilir ve bu durum ¢aligmayla ilgili sorunlara ve optik
Ad islev motorun hizmet 6mriiniin kisalmasina yol agabilir. Hava
filtresinin diizenli olarak temizlendigind in olun.
@ | Lamba kapagi Projektoriin Lamba'sini degistireceginiz zaman bu kapagt (1tr ES;ZH; 71912en Hofarak femiziendiginden emin ofin
acin. @ 5.76 o
) | Hava filtresi kapag: Hava filtresini degistirirken acip kapatin. @ 5.79
(® | Hoparlér
@ | Giivenlik yuvasi Guvenlik yuvasi, Kensington tarafindan {iretilen
y yu g

Microsaver Security System ile uyumludur. @ s.40




Parca Adlari ve islevleri

Ad

islev

Ad

islev

Zoom halkasi
(yalnizca EB-W10/X10/
W9/X9/X92)

Goriintii boyutunu ayarlar. @ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu

Lamba Kapagi
Sabitleme Vidasi

Lamba kapagi yerine sabitleyen vida. @ s.76

Odaklama halkasi

Gorlintii odagini ayarlar. @ Hizli Baslangic Kilavuzu

96

Kontrol paneli

@™ "Kontrol Paneli (EB-W10/X10/W9/X9/X92)"s.13
@™ "Kontrol Paneli (EB-S10/59/592)" s.14

HDMI baglanti noktasi

HDMI ile uyumlu video ekipmani ve bilgisayarlardan
gonderilen video sinyallerinin girisini saglar. Bu projektor
HDCP ile uyumludur®.

Bilgisayar giris
baglanti noktasi

Bir bilgisayardan gelen video sinyalleri ve diger video
kaynaklarindan gelen bilesen video sinyalleri igin.

Arka (EB-W10/X10)

NI1 17171

USB gostergesi

Asagidakiler, USB(TypeA) baglant: noktasina bagli USB
aygitlarinin durumunu agiklar.

Kapali: Bir USB aygit1 bagl degil
Turuncu Isik Agik: Bir USB aygit1 bagl
Yesil Istk ACIK: USB aygit1 calisiyor
Kirmizi Isik ACIK: Hata

USB(TypeA) baglanti
noktasi

USB depolama aygiti veya dijital fotograf makinesi
baglanir ve Slayt Gstr. kullanilarak JPEG goriintiileri
yansitilir. @ s.41

USB(TypeB) baglanti
noktasi

Verilen USB kablosuyla bir bilgisayara baglayarak

asagidaki islevleri kullanabilirsiniz.

¢ USB Display @F .18

¢ Kablosuz Fare @ 5.34

¢ PowerPoint dosyalari gibi belge dosyalarini sayfalama
islemi @ 5.35

o USB iletisimi ile projektoriin izlenmesi ve kontrol
edilmesi @ 5.89

S-Video giris baglanti
noktasi

Video kaynaklarindan gonderilen S-video sinyalleri i¢in.

Audio-L/R baglanti
noktasi

Diger cihazin ses ¢ikis baglanti noktasindan alinan
seslerin projektore girilmesini saglar. @ Hizli Baslangi¢
Kilavuzu

Ad islev
@ | Uzak Alici Uzaktan kumanda sinyallerini alir. @ Hizli Baslangig
Kilavuzu
@ | Giig girisi Giig kablosuna baglanir. @ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu
@ | Video (Video) giris Video kaynaklarindan gelen bilesik video sinyalleri i¢in.
baglanti noktasi




Parca Adlari ve islevleri

Arka (EB-S10)

Ad

islev

USB(TypeB) baglanti
noktasi

Verilen USB kablosuyla bir bilgisayara baglayarak

agagidaki islevleri kullanabilirsiniz.

e USB Display @ 5.18

¢ Kablosuz Fare @ 5.34

¢ PowerPoint dosyalari gibi belge dosyalarini sayfalama
islemi @ 5.35

o USB iletisimi ile projektoriin izlenmesi ve kontrol
edilmesi @ 5.89

Y CE N &

S-Video girig baglanti
noktasi

Video kaynaklarindan génderilen S-video sinyalleri igin.

Audio Cikig baglanti
noktasi

Halihazirda yansitilan gériintiiniin sesini harici
hoparlorlere verir. @ 5.88

Ad

islev

Uzak Alici

Uzaktan kumanda sinyallerini alir. @ Hizli Baslangig
Kilavuzu

o

Audiobaglantinoktasi

Diger cihazin ses ¢ikig baglant1 noktasindan alinan
seslerin projektore girilmesini saglar. @ Hizl: Baslangi¢
Kilavuzu

Glig girisi

Giig kablosuna baglanir. @ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu

baglanti noktasi

Video (Video) giris

Video kaynaklarindan gelen bilesik video sinyalleri i¢in.

Lamba Kapagi
Sabitleme Vidasi

Lamba kapagi yerine sabitleyen vida. @ 5.76

© © 09

Bilgisayar giris
baglanti noktasi

Bir bilgisayardan gelen video sinyalleri ve diger video
kaynaklarindan gelen bilesen video sinyalleri i¢in.




Parca Adlari ve islevleri

Arka (EB-W9/X9/59/X92/592)

©® 6 (5]

Ad

islev

Bilgisayar giris
baglanti noktasi

Bir bilgisayardan gelen video sinyalleri ve diger video
kaynaklarindan gelen bilesen video sinyalleri igin.

USB(TypeB) baglanti
noktasi

Bir USB kablosuyla bilgisayara baglayarak asagidaki

islevleri kullanabilirsiniz.

e USB Display @ 5.18

e Kablosuz Fare @ 5.34

¢ PowerPoint dosyalari gibi belge dosyalarini sayfalama
islemi @ 5.35

e USB iletisimi ile projektoriin izlenmesi ve kontrol
edilmesi @ 5.89

S-Video girig baglanti
noktasi

Video kaynaklarindan génderilen S-video sinyalleri igin.

Audio Cikig baglanti
noktasi

Halihazirda yansitilan gériintiiniin sesini harici
hoparlorlere verir. @ .88
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Ad islev
@ | Uzak Alici Uzaktan kumanda sinyallerini alir. @ Hizli Baslangig

Kilavuzu

®

Audiobaglantinoktasi

Diger cihazin ses ¢ikis baglanti noktasindan alian
seslerin projektore girilmesini saglar. @ Hizl: Baslangi¢
Kilavuzu

Gli¢ girisi

Giig kablosuna baglanir. @ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu

Video (Video) giris
baglanti noktasi

Video kaynaklarindan gelen bilesik video sinyalleri igin.

Lamba Kapagi
Sabitleme Vidasi

Lamba kapag yerine sabitleyen vida. @ 5.76

© © 0

Monitor Out baglanti
noktasi

(yalnizca EB-W9/X9/
S9)

Bilgisayar giris baglanti noktasina bagli olan bilgisayardan
gelen goriintii sinyalinin harici bir monitore verilmesini
saglar. Bu 6zellik Bilgisayar giris baglant1 noktasi
haricinde bagka bir baglant1 noktasindan girisi saglanan
komponent video sinyalleri veya baska sinyaller i¢in
kullanilamaz. @ 5.87




Parca Adlari ve islevleri

Ad

islev

Guvenlik kablosu
kurulum noktasi

Piyasada satilan bir kablo kilidini buradan gegirin ve
yerine sabitleyin. @ s.40

Kontrol Paneli (EB-W10/X10/W9/X9/X92)

(Source
Search
¢

PO i
 Lamp Temp |

(6]

Ad islev

@ | [O]digmesi Projektorii agar veya kapatir. @ Hizl: Baslangic Kilavuzu
g ) y g

@ | Durum gostergeleri Gostergelerin rengi ve yanip sonmeleri veya stirekli

9 g 8 gl ve yanip y

yanmalar1 projektor durumunu belirtir. @ s.60
@ | [Source Search] Projektore bagli olan ve bir goriintii gonderen bir sonraki
diigmesi giris kaynagini secer. @ 5.22

Ad islev
@ | Tavan askisi tespit Projektor tavanda kullanilacagi zaman istege bagli Tavan
noktalari askisini buraya monte edin. @ 5.72, 5.81
(3 nokta)
@ | Arka ayak Bir masa iizerine kuruldugunda, yatay egimi ayarlamak
tizere agmak veya toplamak i¢in ¢evirin. @ Hizli
Baslangi¢ Kilavuzu




Parca Adlari ve islevleri

Ad islev Kontrol Paneli (EB-S10/59/592)

@ | [Enter] digmesi Bilgisayar sinyali goriintiileri yansitildig1 sirada
basildiginda, en iyi goriintiiyii yansitmak {izere Izleme,
Senkronizasyon ve Konum otomatik olarak ayarlanir. Bir
Yapilandirma Meniisii veya Yardim ekrani
goriintiilenirken gegerli se¢cimi kabul eder, bu secime girer
ve bir sonraki seviyeye geger.

@ | [D][XZ] digmesi Ekran Yerlesimi distorsiyonunu diizeltir. @ Hizls
Baslangi¢ Kilavuzu
Bununla birlikte Slayt Gstr. (sadece EB-W10/X10)

seklinde yansitirken diigmeler sadece [ & ] ve [ ¥ ]

islevlerine sahiptir. Bir Yapilandirma Meniisii veya
Yardim ekrani gériintiilenirken basildiginda, bu
diigmeler menii 6gelerini ve ayar degerlerini seger.
@ 549

@ | [Help] diigmesi Sorun olugtugunda yapmaniz gerekeni gosteren Yardim
ekranini goriintiiler ve kapatir. @ s.59

@ | [Esc] diigmesi Gegerli islevi durdurur. Bir Yapilandirma mentisi @
goriintiilenirken bu diigmeye basildiginda bir 6nceki
menil seviyesine doner. @s.49 Ad islev
© | [2][0] dugmesi Sesi ayarlar. @ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu [O] diigmesi Projektorii agar veya kapatir. @ Hizl: Baslangic Kilavuzu
Bununla birlikte Slayt Gstr. (sadece EB-W10/X10) D w . N . . N . 11
urum gdstergeleri Gostergelerin rengi ve yanip sénmeleri veya siirekli

seklinde yansitirken diigmeler sadece [ 4 ] ve [ D] yanmalar1 projektor durumunu belirtir. @ 5.60

islevlerine sahiptir. Bir Yapilandirma Meniisii veya

e ® ©Fe

Yardim ekram eériintiilenirken basidiginda. bu [Source Search] Projektore bagli olan ve bir goriintii génderen bir sonraki
diis goruntoe enea, diigmesi giris kaynagini seger. @ s5.22
tigmeler menii 6gelerini ve ayar degerlerini secer.
@ 5.49 [Enter] dligmesi Bilgisayar sinyali goriintiileri yansitildig: sirada
b ld o d ; . e t.. . t k . i l )
© | [Menu] diigmesi Yapilandirma Meniisiinii gériintiiler ve kapatir. asl CIgIca, €1l Iyl goruntyt yanstumar tizere “ZIeme,
& 549 Senkronizasyon ve Konum otomatik olarak ayarlanir. Bir

Yapilandirma Mentisii veya Yardim ekrani
goruntiilenirken gecerli secimi kabul eder, bu secime girer
ve bir sonraki seviyeye gecer.




Parca Adlari ve islevleri

Ad islev

@ | [2]["Z] digmesi Ekran Yerlesimi distorsiyonunu diizeltir. @ Hizli
Baslangi¢ Kilavuzu @
Bir Yapilandirma Meniisii veya Yardim ekrani
gorintiilenirken basildiginda, bu diigmeler menii
Ogelerini ve ayar degerlerini secer. @ 5.49

Uzaktan Kumanda

@ | [Help] diigmesi Sorun olustugunda yapmaniz gerekeni gosteren Yardim
ekranini goriintiiler ve kapatir. @ s.59

@ | [Esc] digmesi Gegerli islevi durdurur. Bir Yapilandirma mentisii
goriintiilenirken bu diigmeye basildiginda bir 6nceki
menii seviyesine doner. @ 5.49

© | [Telel/[Wide] Yansitma ekran boyutunu ayarlar. Yansitma ekran
diigmeleri boyutu [Tele] digmesine basildiginda kiigiiliir, [Wide] ANVMute Freeze// User
diigmesine basildiginda biiyiir. @ Hizl: Baslangi¢ D) Y G
Kilavuzu

AUTO \Aspect Color Mode
DD @@
Up |

Pointer

Bir Yapilandirma Meniisii veya Yardim ekrani
goriintiilenirken basildiginda, bu diigmeler menii
Ogelerini ve ayar degerlerini secer. @ s.49

© | [Menu] digmesi Yapilandirma Meniisiinii goriintiiler ve kapatir.
@ 5.49

® S 00088 i}

RRLRE At




Parca Adlari ve islevleri

Ad

islev

Ad

islev

[O] diigmesi

Projektorii Agar veya Kapatir. @ Hizli Baslangic
Kilavuzu

[Computer] digmesi

Bilgisayar giris baglanti noktasindan alinan goriintiilere
gecer. @ .23

[Video] digmesi

Diigmeye her basildiginda goriintii, Video, S-Video ve
HDMI (sadece EB-W10/X10) giris baglant1 noktalar:
arasinda gegis yapar. @ s.23

[Enter] digmesi

Bir Yapilandirma Meniisii veya Yardim ekrani
goriintiilenirken gegerli se¢cimi kabul eder, bu secime girer
ve bir sonraki seviyeye gecer. @ 5.49

Kablosuz Fare islevi kullanilirken faredeki sol tus gorevini
yapar. @ s.34

[USB] digmesi Diigmeye her basildiginda goriintii, USB Display ve Slayt
Gstr. (sadece EB-W10/X10) arasinda degisir. @ 5.23
[A/V Mute] dagmesi Video ve sesi agar ve kapatir. @ 5.25

[Esc] diigmesi

Gegerli islevi durdurur. Bir yapilandirma meniisii
goriintiilenirken basildiginda bir énceki seviyeye doner.
@ 549

Kablosuz Fare iglevi kullanilirken faredeki sag tug gorevini
yapar. @ s.34

[Aspect] diigmesi

Bu diigmeye her basildiginda en boy orani degisir.
- 527

[Volume] diigmeleri
(<0) (<)

(%) Ses Diizeyini azaltir.
(<) Ses Diizeyini arttirir.
@ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu

[Auto] diigmesi

Bilgisayar sinyali goriintiileri yansitildig: sirada
basildiginda, en iyi gériintiiyli yansitmak iizere Izleme,
Senkronizasyon ve Konum otomatik olarak ayarlanir.

[Help]l diigmesi

Sorun olustugunda yapmaniz gerekeni gosteren Yardim
ekranini goriintiiler ve kapatir. @ 5.59

[Page] digmeleri
(Down) (Up)

o Projektor USB kablosuyla bir bilgisayara bagliyken
basildiginda ekranda 6nceki sayfaya ve sonraki sayfaya
gidebilirsiniz. @ .35

o Slayt Gstr. ile yansitma yaparken bu diigmeye
basildiginda 6nceki/sonraki ekran gosterilir. (Yalnizca
EB-W10/X10) @ s.44

[Pointer] diigmesi

Ekran isaretcisini etkinlestirmek icin basin. @ 5.32

[Num] diigmesi

Bir Sifre girerken kullanin. @ s.37

[Color Mode] diigmesi

Bu diigmeye her basildiginda Renk Modu degisir.
- 524

[E-Zoom] digmeleri

(@)()

(®) Yansitma boyutunu degistirmeden goriintiiyti
bilyiitilr.

(@) @ dugmesi kullanilarak bityiitiilen goriintiilerin
boliimlerini kiigtiltiir. @ s.33

[User] diigmesi

Mevcut olan dért Yapilandirma Meniisii 68esinden sikga
kullanilan bir 6geyi atamak i¢in basin. Diigmeye
basildiginda atanan menii 6gesinin se¢im/ayarlama
ekrani goriintiilenir, béylece tek tuslu ayarlar/ayarlamalar
yapmaniz saglanir. Parlaklik Kontrolii varsayilan ayar
olarak atanmistir. @ s.53

[Menu] digmesi

Yapilandirma Meniisiinii goriintiiler ve kapatir.
@ 5.49

[Freeze] diigmesi

Gorintiiler duraklatilir veya oynatilir. @ 5.26

[ >l< ]

[ <000~ )] diigmesi

Bir Yapilandirma Menisii veya Yardim ekrani
goriintilenirken, menii 6gelerini ve ayar degerlerini secer.
@ 5.49

Kablosuz Fare islevi sirasinda, fare isaretcisi diigmenin
basildig1 yonde hareket eder. @ s.34

Sayi tuslar

Bir Sifre girerken kullanin. @ 5.37

[Search] diigmesi

Projektore bagli olan ve bir goriintii gonderen bir sonraki
giris kaynagini secer. @ 5.22

Uzaktan kumanda isin
yayma alani

Uzaktan kumanda sinyallerini gonderir.




TOP

Kullanish islevler

Bu boélimde, sunum yaparken yararlanabileceginiz faydali ipuglarindan ve Giivenlik islevlerinden bahsedilmektedir.



Bir USB kablosu ile Baglanma ve Yansitma (USB Display)

Projektorii bir Windows bilgisayarina baglamak i¢in bir USB kablosu Sabit Disk 20MB veya daha fazla

kullanarak, bilgisayardan goriintiiler yansitabilirsiniz. Bu islev USB Display Bos alan

olarak adlandirilir. Sadece bir USB kablosu aracihig: ile baglanarak,

bilgisayardan gériintiiler yansitilabilir. Ekran 640x480'den daha yiiksek ve 1680x1200'den daha diisiik

¢oziinirlik

16 bit renk veya {izeri renkli ekran

Sistem Gereksinimleri
Baglanti Kurma

g,
S 2

g,

i§|etim sistemi | Windows 2000 Service Pack4

* Windows XP Service Pack2 veya iizeri
Windows Vista

Windows Vista Service Packl veya iizeri
Windows 7

’% S
2 S
sy

7 S
2 S
sy

islemci Mobile Pentium III 1.2 GHz veya daha hizlh
Onerilen: Pentium M 1.6 GHz veya daha hizl

Hafiza Miktar1 | 256MB veya daha fazla
Onerilen: 512 MB veya daha fazla

Sabit Disk 20MB veya daha fazla

Bos alan

Ekran 640x480'den daha yiiksek ve 1600x1200'den daha diisiik
¢ozintrlik

16 bit renk veya iizeri renkli ekran

*  Sadece 32 bit desteklenir.

Mac OS igin
Isletim sistemi | Mac OS X 10.5.1 veya iizeri
Mac OS X 10.6.x

islemci Power PC G4 1 GHz veya daha hizhi
Onerilen: Intel Core Duo 1.83 GHz veya daha hizli

Hafiza Miktari 512MB veya daha fazla




Bir USB kablosu ile Baglanma ve Yansitma (USB Display)

Prosediir

_ ) Bilgisayari aqin.
) Gii¢ kablosunu baglayin (iiriinle verilir).
Projektorii agin.

) AN sessiz slaydini agin.

| USB kablosu baglanin.

Projektoriin hoparloériinden ses cikisi yapmak icin, (piyasada
satilan) bir ses kablosunu Ses Girisi Baglanti Noktasina
baglayin.

@ "[lk kez baglanma" 5.20

@ "kinci seferden itibaren" s.21

Dikkat
Projektorii bir USB hub araciligi ile degil, dogrudan bilgisayara baglayin.




Bir USB kablosu ile Baglanma ve Yansitma (USB Display)

ilk kez baglanma "Kabul et" 6gesini tiklayin.

Stiriici kurulmadiysa, USB Display'i baslatamazsiniz. Strticliyii
yiklemek i¢in Kabul et 6gesini se¢in. Kurulumu iptal etmek
istiyorsaniz, Reddet'i tiklatin.

EPSON USB Display Baslyor...
ANEEE

%@gg Siiriicii kurulumu otomatik olarak baslar.

Windows 2000 isletim sistemli bir bilgisayar kullanirken
bilgisayarinizda Bilgisayarrm - EPSON_PJ_UD - EMP_UDSE.EXE
Ogelerini ¢ift tiklatin.

Ik kez baglanirken, siiriiciiyii kurmaniz gerekir. Kurulum prosediirii
Windows ve Mac OS icin farklidir.

%@gg Bilgisayar goriintileri yansitilir.
Bilgisayar goriintiilerinin yansitilmasi belli bir siire alabilir. Bilgisayar
_ goriintiileri yansitilana kadar, ekipmani oldugu halde birakin ve USB
e X kablosunu sékmeyin veya projektore giden giicii kapatmayin.

EPSOM USB Display kurulum sihirbazana hos geldiniz

Bu zihirbaz EPSON USE Dizplay'i bilgisayannza yiikler. Bu sihitbaa
gabshrmadan dnce [itfen tim Windoves programlants kapabn.

m— Iotal ‘

Kullanici yetkisi ile Windows 2000 altinda ¢aligan bir bilgisayar
kullanildiginda, kurulum sirasinda bir Windows hata mesaji

Isiniz bittiginde, USB kablosunu cikartin.

gortntiilenir ve yazilimi kuramayabilirsiniz. Bu durumda, Windows'u Sadece USB kablosunu sokerek projektoriin baglantisi kesilebilir.
en son siiriime giincellestirmeye ¢aligin, yeniden baslatin ve ardindan Windows'un Donanimi Giivenle Kaldir 6zelligini kullanmaniz
tekrar baglanmay1 deneyin. gerekmez.

Daha fazla ayrint1 i¢in Destek ve Servis Kilavuzunda verilen en yakin
adrese bagvurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi



Bir USB kablosu ile Baglanma ve Yansitma (USB Display)

~¥<- e Otomatik olarak kurulmaz ise, bilgisayar iizerindeki Bilgisayarim - ~¥<- e Setup Klasérii USB Display 6gesi icin Finder dgesinde otomatik
'@‘ EPSON_PJ_UD - EMP_UDSE.EXE 6gesini ¢ift tiklayin. '@‘ olarak goriintillenmezse, bilgisayarinizda EPSON PJ_UD - USB
e Herhangi bir sebeple hicbir sey yansitilmryorsa, bilgisayarinizda Tiim Display Installer 6gesini ift tiklatin.
Programlar - EPSON Projector - EPSON USB Display - EPSON e Herhangi bir sebeple higbir sey yansitilmiyorsa, Dock 6gesinde USB
USB Display Vx.x'i tiklatin. Display simgesini tiklatin.
e Dock 6gesinde USB Display simgesi yoksa, Uygulamalar
o e o . klasoriinden USB Display 6gesini ¢aligtirin.
Sonraki baglantiyr yaparken bkz. @ "lkinci seferden itibaren” s.21. e Dock simgesi meniisiinden Exit 6gesi segilirse, USB kablosu bir
sonraki sefer takildiginda USB Display 6gesi otomatik olarak
baglamaz.
) USB Display icin Setup klasorii, Finder'da goruntiilenir.
) "USB Display Installer" simgesini cift tiklatin. Ikinci seferden itibaren

Kurulumu baglatmak i¢in Yonetici sifresini girin. o e
Bilgisayar goriintiileri yansitilir.

Kurulum icin ekran talimatlarini uygulayin. Bilgisayar goriintiilerinin yansitilmas: belli bir siire alabilir. Litfen bekleyin.

Lisans Sozlesmesi ekrani goriintiilendiginde "Kabul et" 6gesini
secin.

Kabul et 6gesi secili degil ise, USB Display 6gesini baslatamazsiniz.
Yansitmay: iptal etmek istiyorsaniz, Reddet 6gesini tiklatin.

Kaldirma islemi

Denetim Masas1 - Program Ekle/Kaldir 6gelerini tiklatin ve EPSON USB
Display uygulamasini kaldirin.

/ Bilgisayar goruntiileri yansitilir. Uygulama klasériindeki Tool klasériinden USB Display UnlInstaller
Bilgisayar goriintiilerinin yansitilmasi belli bir siire alabilir. Bilgisayar uygulamasini ¢alitirin.

gortntiileri yansitilana kadar, ekipmani oldugu halde birakin ve USB
kablosunu sokmeyin veya projektore giden giicii kapatmayin.

Kurulum tamamlandiginda, USB Display simgesi Dock ve menii
cubugu {iizerinde goriintiilenir.

isiniz bittiginde, USB kablosunu cikartin.

Menii ¢ubugu simgesini veya Dock simgesini tiklatin ve goriintiilenen
meniiden Baglantiyr Kes 6gesini secin ve ardindan USB kablosunu
¢ikartin.



Yansitilan Goriintiiniin Degistirilmes

Yansitilan goriintiiyti iki sekilde degistirebilirsiniz. @ USB

e Kaynak Arama ile degistirme
Projektor bagl ekipmandan gonderilen sinyalleri otomatik olarak algilar EB-510/W9/X9/59/X92/592
ve ekipmandan gonderilen goriintii yansitilir.

e Dogrudan hedef goriintiiye degistirme Ij i aﬁ Source Search
Hedef giris baglant1 noktasina gegmek i¢in Uzaktan Kumanda diigmelerini b :
kullanabilirsiniz.

Girig Sinyalini Otomatik Algila ve Yansitilan once Sonch -
Goriintiiylii Degistir (Kaynak Arama) \l[/)’

[Source Search] diigmesine basarak degistirdiginizde, goriinti sinyali
gondermeyen giris baglanti noktalar1 yok sayildigindan hedef goriintiiyti
hizli bir sekilde yansitabilirsiniz.

@ Bilgisayar
S-Vid
EB-W10/X10 ® s-video
@ Video
@ USB Display

Prosediir

Video ekipmaniniz baglandiginda, bu isleme baslamadan 6nce
oynatma islemini baglatin.

Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol paneli kullanarak

Source Search

Source Search Source Search

Source Search

@) Bilgisayar
@ S-Video

@ Video

@ HDMI

@ USB Display




Yansitilan Goriintiiniin Deg

Iki veya daha fazla ekipman baglandiginda, hedef goriintii yansitilana kadar
[Source Search] diigmesine basin.

Uzaktan Kumanda ile hedef goriintiiye gecis

Uzaktan Kumandada bulunan ve asagida belirtilen diigmeleri kullanarak

~~- Sadece projektériin o sirada gorintiledigi goriintii kullanilabilir dogrudan hedef goriintiiye gegebilirsiniz.

@ durumdayken veya goriintii sinyali bulunmadiginda goriintii
sinyallerinin durumunu gosteren asagidaki ekran goriintiilenir.
Kullanmak istediginiz ekipmanin bagli oldugu giris baglanti noktasini
secebilirsiniz. Yaklasik 10 saniye siireyle herhangi bir islem yapilmazsa
ekran kapanir.

§ 5 Source Search
Ornek: EB-W10/X10 0 ce-

Uzaktan Kumanda

Computer Video ~ USB

1

[Kaynak Aramal

== S-Video Kapali
- Video Kapali
B-= HDMI Kapall
USB Display Kapall
ie=— USB Kapal

Sinyal Durumu ‘ H

-Bir gériintii sinyali girin.
-Kaynak secmek icin TJ diidmesine basin.

@) Bilgisayar giris baglanti noktasindan alinan goriintiilere geger.
@ Diigmeye her basildiginda gériintii, Video, S-Video ve HDMI (sadece EB-
W10/X10) giris baglant1 noktalar1 arasinda gegis yapar.

@ Diigmeye her basildiginda gériintii, USB Display ve Slayt Gstr. (sadece EB-
W10/X10) arasinda degisir.

[ [#171:Sec[Enter] :Gir [Esc] :Cik |




Yansitmayi iyilestirme islevleri

Yansitma Kalitesini Se¢gme (Renk Modu o6gesini

secme)

Projeksiyon sirasinda ortama en uygun ayar1 segerek en iyi goriintii
kalitesini kolay bir sekilde elde edebilirsiniz. Goriintii parlakligi secilen
moda gore farklilik gosterir.

Mod

Uygulama

Dinamik

Bu mod, aydinlik odalarda kullanim i¢in idealdir.
Bu, en parlak moddur ve gélge tonlarini bagarili bir
sekilde yeniden iretir.

Sunum

Bu mod, aydmnlik odalarda renkli malzemeler
kullanilarak sunum yapilmasi i¢in idealdir.

Tiyatro

Karanlik bir odada film izlemek i¢in idealdir.
Goriintiilere dogal bir ton verir.

Fotograf*1

Fotograf gibi sabit goriintiileri aydinlik bir odada
yansitmak i¢in idealdir. Goriintiller canlidir ve
kontrast1 yiikseltilmistir.

Uzaktan Kumanda

ANMute Freeze  User Sunum

Auto  Aspect ColorMode

&

Up Pd fer Help

blume

Page
(] [ ) ]

Down Q

4

Diigmeye her bastiginizda ekranda Renk Modu adi goriintiilenir ve Renk
Modu degisir.

Diigmeye Renk Modu adi ekranda goriintiilenirken bastiginizda, bir sonraki
Renk Moduna gegilir.

Spor*2

Aydinlhik bir odada TV programlari izlemek i¢in
idealdir. Goriintiller canlidir ve gergege yakindir.

<~ Renk modu ayrica Yapilandirma Meniisiindeki Goriintii meniisiinde

sRGB”

sRGB renk standardina uyan goriintiiler i¢in
idealdir.

:@‘ bulunan Renk Modu kullanilarak da ayarlanabilir. @ s.50

Kara tahta

Bu ayar, Kara tahta (yesil tahta) iizerine yansitma
yaptiginizda bile gériintiilerinize bir ekrana
yansitiliyormus gibi dogal bir renk kazandirir.

Beyaz Tahta

Beyaz tahta kullanarak sunumlar yapmak icin
idealdir.

*1 Sadece, RGB sinyali girigse veya Kaynak olarak USB Display veya USB (sadece

EB-W10/X10) ayarlanmissa segilebilir.

¥2 Sadece giris bilesen video, S-video veya bilesik video goriintiileri ise segilebilir.



Yansitmayi lyilestirme islevleri

Otomatik iris Ozelligini Ayarlama Goriintii ve Sesi Gegici Olarak Saklama (A/V

Goriintiilenen goriintiniin parlakligina gore parlakligin otomatik olarak Sessiz)
ayarlanmas derin ve zengin goriintiiler elde etmeninizi saglar. Seyircilerin dikkatini soylediklerinize ¢ekmek istediginizde veya

bilgisayarinizdan sunum yaparken dosyalar arasindaki gegislerde ayrintilarin

goriinmesini istemediginizde bu 6zelligi kullanabilirsiniz.
@ [Menu] diigmesine basin ve Yapilandirma meniisiinden

Goriintii - Otomatik iris 6gesini secin. @ "Yapilandirma
Meniisiinii Kullanma" s.49

Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol paneli kullanarak
C
[=]
N~
/\ Prosediir
EPSON La?n Tefn
P Emp Uzaktan Kumanda Govde

AVMute Freeze  User

H n nos . . . Aspect ColorMode
£/ "Agk" dgesini secin. ®
Ayar, her bir Renk Modu icin kaydedilir. g Poner Help
Yy ¢ Y © (&)

E-Zoom Volume

Yapilandirma Meniisiinii kapatmak icin [Menu] diigmesine b

basin.

Diigmeye her bastiginizda veya mercek kapagini acip kapattiginizda, A/V

- Otomatik Iris, Renk Modu sadece Dinamik veya Tiyatro ise Sessiz acilir veya kapanir.
’@‘ ayarlanabilir.




Yansitmayi lyilestirme islevleri

=~ © Buislevi hareketli gériintiileri yansitirken kullandiginizda, gériintii ve
@‘ ses kaynak tarafindan gonderilmeye devam eder ve A/V Sessiz
ozelliginin baslatildigi noktaya geri donemezsiniz.

e Uzaktan kumandadan etkinlestirildiginde, Yapilandirma
meniisiindeki Uzatilmis - Ekran - A/V Sessiz ayarini kullanarak
A/V Sessiz ekrani icin Siyah, Mavi veya Logo seceneklerinden birini
secebilirsiniz. @ s.54

e A/V sessiz slayt 30 dakika boyunca kapali kaldiginda, Mercek
kapanma zamanlayicisi etkinlesir ve giic otomatik olarak kapanir.
Mercek kapanma zamanlayicisinin etkinlestirilmesini istemiyorsaniz,
Uzatilmis meniisiindeki Isletim'den Mer. kap. zam. ayarim1 Kapali
olarak degistirin. @ s.54

e Ses durdurulmaz.

e Ekran dondurulsa dahi goriintii kaynag:i hareketli goriintiileri
oynatmaya devam edecektir; bu nedenle projeksiyonu durduruldugu
noktadan stirdirmek miimkiin degildir.

e Yapilandirma Meniisii veya bir Yardim ekrani goriintillenirken
[Freeze] diigmesine basildiginda goriintiilenen menti veya Yardim
ekranindan ¢ikilir.

e E-Zoom o6zelligi kullanilirken Dondur 6zelligi ¢aligmaya devam eder.

Gorlintilyli Dondurma (Dondur)

Ekrandaki hareketli goriintiiler i¢in Dondur etkinlestirildiginde dondurulan
goriintii ekranda yansitilmaya devam eder; bu nedenle hareketli goriintiiyii
her defasinda bir kare olmak {izere hareketsiz fotograf gibi yansitabilirsiniz.
Ayrica Dondur islevi daha 6nceden etkinlestirilmigse hicbir goriintii
yansitmadan bilgisayardan yaptiginiz sunumlarda dosyalar arasinda degisim
gibi islemleri gerceklestirebilirsiniz.

Uzaktan Kumanda

ANMute Freeze  User | Dondur |
Al pct ColorMode
‘D ® vy
Pointer  Help ‘1
© \M/)
Volume
-/

Bu diigmeye her bastiginizda Dondur islevi a¢ilir veya kapanir.




Yansitmayi lyilestirme islevleri

En Boy Oranini Degistirme

Video ekipmani baglandiginda, dijital video seklinde veya DVD'lere
kaydedilmis goriintiilerin 16:9 genis ekran formatinda goriintiilenebilmesi
icin en boy oranini® degistirin. Bilgisayar goriintiilerini tam boy olarak
yansitirken an boy oranini degistirin.

Degistirme yontemleri ve En Boy Orani Modu tiirleri asagidaki gibidir.

Degistirme metodlan

Uzaktan Kumanda

ANVMute Freeze — User 4:3
@
Auto  Aspect ColorMode
(@)

Up Pointer  Help

(D)
Volume
Q

Down

Diigmeye her bastiginizda, En Boy Oran1 Modu adi ekranda belirir ve en
boy orani degisir.

En Boy Orani Modu adi ekranda goriintiilenirken diigmeye basarsaniz, bir
sonraki En Boy Orani Modu'na gegilir.

A\l

~~- En Boy Orani Modu, Yapilandirma Meniisiindeki Sinyal meniisiinde
'@‘ bulunan En Boy Orani kullanilarak da ayarlanabilir. @ s.51




Yansitmayi lyilestirme islevleri

Video ekipmani goriintiileri icin en boy oranini degistirme EB-W10/W9

Diigmeye her basildiginda sirasiyla Normal®, 16:9, Tam, Yakinlastirma ve
EB-X10/510/X9/59/X92/592 Dogal arasinda degisir.

Bu diigmeye her bastiginizda, 4:3 ile 16:9 arasinda gecis yapar.

V/

HDMI baglant1 noktasindan sinyal girisi olursa, Otomatik, 4:3 ve 16:9
sirastyla degisir. Otomatik olarak ayarlanirsa, giris sinyalinden alinan
bilgilere dayanarak en uygun en boy oraninda goriintiilenir. (Yalnizca EB-
X10)

@ Normal*

@ 169

@ Tam

@ Yakinlagtirma
@ Dogal

*  HDMI baglanti noktasindan sinyal girisi olursa, Otomatik goriintiilenir.
Otomatik segilirse, giris sinyalinden alinan bilgilere dayanarak en uygun
en boy oraninda gorintilenir. (Yalnizca EB-W10)



Yansitmayi lyilestirme islevleri

Bilgisayar goriintiileri icin en boy oranini degistirme (EB-X10/S10/X9/59/X92/592)

Bilgisayardan goriintii yansitirken, en boy oranimi asagidaki sekilde degistirebilirsiniz.

En/Boy Orani Modu isletim Yansitma 6érnegi

Normal Girig gorlintiisiiniin en boy oranini koruyarak tam yansitma
Kaynak bilgisayar oldugunda gosterilir. | boyutuna yansitir.

Otomatik (sadece EB-X10) Giristen alinan sinyal bilgilerine dayanarak uygun bir en boy

Sadece kaynak HDMI oldugunda oranina yansitir.

gosterilir.

4:3 4:3'liikk bir en boy oraninda tam yansitma boyutuna yansitir. | 1280x1024 oraninda bir sinyal girisi alindiginda

Goriintiileri 5:4 en boy oraninda (1280 x 1024) tam yansitma [~
boyutuna yansitmak istediginizde idealdir. |§j Q \) Q

@ O

Normal 4:3

16:9 16:9'luk en boy oraninda yansitir. Bu, 16:9'luk bir ekran 1280x1024 oraninda bir sinyal girisi alindiginda
kullanildiginda tam ekran boyutuna yansitmak i¢in idealdir. O O

() -

@ O

:@; Goruntiiniin belli pargalar: gosterilmiyorsa, bilgisayar panelinin boyutuna gore, Yapilandirma Meniisii Coziiniirliik ayarini Genis veya Normal konumuna ayarlayn.
NS @ 551




Yansitmayi lyilestirme islevleri

Bilgisayar goruntiileri icin en boy oranini degistirme (EB-W10/W9)

En boy oranini asagidaki gibi degistirebilirsiniz. EB-W10/W9 igin, WXGA panel ¢oziintirliigii sebebiyle yansitma boyutu 1280 x 800 noktadir (en boy orani
16:10). 16:9'1uk ekranlar iizerine yansitma ger¢eklestirildiginde, En Boy Orani Modu'nu 16:9 olarak ayarlayin.

En Boy Orani Modu isletim Yansitma ornegi

1024x768 oraninda bir sinyal girisi alindiginda

f— 1024 — [e— 1280 ——

o Y] I
okl ok
Al |

1087 — |

Giris gorintiisiiniin en boy oranini koruyarak tam yansitma
boyutuna yansitir.

Normal

@)

Otomatik (sadece EB-W10) Giris sinyalinden alinan bilgilerine dayanarak uygun bir en

Sadece kaynak HDMI oldugunda boy oraninda yansitur.
gosterilir.
16:9 16:9'luk bir en boy oraninda tam yansitma boyutuna yansitir. | 1024x768 oraninda bir sinyal girisi alindiginda
f——— 1024 — [ 1280 ——|
-
() O
@ O
Tam Tam boyuta yansitir. 1024x768 oraninda bir sinyal girisi alindiginda

f——— 1024 — [e— 1280 ——

.
O

O

O

O

:
|

(O

@

O

O

@




Yansitmayi lyilestirme islevleri

En Boy Orani Modu

isletim

Yansitma 6érnegi

Yakinlastirma

Giris goriintiisiinii yan yonde en boy orani boyutuna oldugu
gibi yansitir. Yansitma boyutunun 6tesine gegen kisimlar

yansitilmaz.

1024x768 oraninda bir sinyal girisi alindiginda

ollie)

1280 — |

~

Gorlintii ¢oziiniirligti 1280x800 oranini agarsa, goriintiniin

kenarlar1 yansitilmaz.

1280 ——|

%z % 7.
Dogal Girig goriintiisii boyutunun ¢oziiniirligiinde ekranin 800x600 oraninda bir sinyal girisi 1400x1050 oraninda bir sinyal girisi
ortasina yansitir. Bu, net gériintiileri yansitmak igin idealdir. | alindiginda alindiginda

1280 —— |

17 2%

1050

@ 551

*{-  Goriintiiniin belli pargalar1 gosterilmiyorsa, bilgisayar panelinin boyutuna gore, Yapilandirma Meniisii Coziiniirliik ayarin1 Genis veya Normal konumuna ayarlayin.




Yansitmayi lyilestirme islevleri

§M

i;aretgi i§|€Vi (i;aretgi) a@ isaretci simgesini hareket ettirin (1”).

e o ; . . . . zaktan Kuman
Bu, yansitilan goriintii tizerinde Isaret¢i simgesini hareket ettirmenize ve Uzaktan Kumanda

hakkinda konustugunuz bolgeye dikkat ¢ekmenize olanak saglar.

Bitigik [+ ], [« v ], [(+]] ve [(*)] digmeleriyle birlikte

&,

basildiginda, isaret¢i gapraz olarak da hareket ettirilebilir.

71N .
© vt st

Uzaktan Kumanda :@—_ Yapilandirma Meniisii Ayarlar - Isaret¢i Sekli 6gesinde ii¢ farkli
ANVMute Freeze  User -~ i i si i N7 irini ilirsini
Isaretci simgesinden (i’ , 0 veya =\) birini segebilirsiniz.
Auto  Aspect ColorMode @ s.53

@ @

Up @ Pointer  Help

Page | E-Zoom Volume

@ | aad €D

Bu diigmeye her bastiginizda isaret¢i goriintiilenir veya yok olur.



Yansitmayi lyilestirme islevleri

S —,
F \ ria
Garﬁntﬁnun Bir Pargas"“ Bﬁyﬁtme (E_Zoom) a@ (Th_) buyutmek istediginiz goriintii alanina hareket ettirin.

Bu 6zellik, grafik ve tablolar gibi daha detayli gormek istediginiz goriintiileri Uzaktan Kumanda

biiytitmek i¢in kullanilir.

ik

= =1 4 - wta
- = 4. f 7w

Ll
n

Bitisik [<], [<>], [(3] ve [()] digmeleriyle birlikte

7\ basildiginda, isaret¢i ¢apraz olarak da hareket ettirilebilir.
%@g E-Zoom 6gesini baslatin.

e
Uzaktan Kumanda </ Buyiitiin.
ANMute Freeze  User Uzaktan Kumanda
Auto  Aspect ColorMode ANMute Freeze  User
@ (@) @
Up @ Ppointer  Help Auto  Aspect ColorMode
(2 0 (9D @ @
Volume Up @ Pointer  Help
@

Volume
[ <0 J

Bu diigmeye her basildiginda segilen alan biyiitiiliir. Diigmeyi basili
tutarak alani hizlica biiytitebilirsiniz.

Biiyiitiilen goriintiiyti [@] diigmesine basarak kiigiiltebilirsiniz.

Iptal etmek icin [Esc] diigmesine basin.



Yansitmayi lyilestirme islevleri

~»<- e Biiyiitme orani ekranda goriintiilenir.  Segilen alan, 25 adimda 1 ila
@‘ 4 kat biiyiitiilebilir.

« Goriintityii kaydirmak igin [< >, [<5>], [(J)] veya ()]

Al/s

-
7

~~~- Kablosuz Fare islevi ile Yuk/Asg Kaydir islevi es zamanli olarak
@ kullanilamaz.

digmesine basin. Windows Mac OS
isletim sistemi | Windows 98 Mac OS X 10.3.x
Windows 98SE Mac 0OS X 10.4.x
Uzaktan Kumandanin Fare Olarak Kullanilmasi Windows Me Mac O§ X 10.5.x
Windows 2000 Mac OS X 10.6.x
Bilgisayarin USB baglanti noktasi ile projektoriin arka kismindaki Windows XP
USB(TypeB) baglanti noktast USB kablosu ile baglandiginda bilgisayarin Windows Vista
fare imlecini kontrol etmek veya (Kablosuz Fare islevi) onceki/sonraki Windows 7

sayfaya gecmek icin projektoriin Uzaktan Kumandasini kullanabilirsiniz.

Kablosuz Fare

Kablosuz Fare islevini etkinlestirmek icin Yapilandirma Meniisiindeki
Uzatilmis kismindan USB Type B ayarini Kablosuz Fare olarak degistirin.
Varsayilan olarak USB Type B, USB Display olarak ayarlanir. Ayari
onceden degistirin. @ s.54

~»~<- e Kablosuz Fare islevi yalnizca kaynak, Bilgisayar veya HDMI (sadece
@‘ EB-W10/X10) ise kullanilabilir. USB Display ile yansitirken bu islevi
kullanamazsiniz.

e Hem Windows hem de Macintosh isletim sistemlerinin bazi
stirimlerinde Kablosuz Fare kullanilamayabilir.

e Fare islevinin kullanilabilmesi i¢in bazi bilgisayar ayarlarinin
degistirilmesi gerekebilir. Daha fazla ayrint1 igin bilgisayarinizla
birlikte verilen belgelere bakiniz.




Yansitmayi lyilestirme islevleri

Bilgisayar ve projektor bir USB kablosu ile baglandiktan sonra fare imleci su
sekilde kullanilabilir.

Fare isaretcisini hareket ettirmek Fare tiklamalari

Sol tiklama: [Enter] diigmesine basin.
Sag tiklama: [Esc] diigmesine basin.
Cift tiklama: Hizli bir sekilde iki kez
basin.

Siriikle ve birak

d: Basili tutun

1. [Enter] diigmesini basili tutarken,
(<> (<L (] veya
[@] digmelerine basin.

2. Istenen konumda birakmak icin
[Enter] diigmesine basmay1 birakin.

A/
:@:' * Bitigik [+ >, [<Z>), [@] ve [E)] digmeleriyle birlikte
’ basildiginda, isaret¢i ¢apraz olarak da hareket ettirilebilir.

e Fare diigme ayarlari bilgisayarda ters sekilde ayarlanmigsa Uzaktan
Kumanda diigmeleri de ters sekilde calisacaktir.
e Kablosuz Fare islevi agagidaki ozellikler kullanildiginda kullanilamaz.
- Yapilandirma Meniisii goriintilenirken
- Bir Yardim meniisii goriintiilenirken
- E-Zoom islevi kullanilirken
- Kullanict logosu yakalanirken
- Isaret¢i islevi kullanilirken
- Ses ayarlanirken
- USB Display calistirilirken
- Bir Test Deseni gorintiilenirken
- Renk Modu ayarlanirken
- Renk Modu adi gorintiilenirken
- Kaynak adi goriintiilenirken
- Giris kaynagimi degistirirken

Yuk/Asg Kaydir

Uzaktan kumanda ile énceki/sonraki sayfalar arasinda gegis yapabilmek i¢in
Yapilandirma Mentisiindeki Uzatilmis kisminda USB Type B ayarini



Yansitmayi lyilestirme islevleri

Yuk/Asg Kaydir olarak ayarlayin. USB Display ile yansitirken ayar1
degistirmeden Onceki/sonraki sayfalar arasinda gecis yapabilirsiniz.

Yukari/asagi kaydirma 6rnegi
Bu tuslar PowerPoint slayt gosterisinde, dnceki ve sonraki slayt1 gériintiilemede
kullanilir.

Up @ Pointer  Help

‘ P | © SN

| ‘ ‘ E-Zoom Volume

;‘ | D D
|‘Down@

@ Onceki slayt
@ Sonraki slayt

Auto  Aspect ColorMode

@ © ©® @




Giivenlik islevleri

Projektor asagidaki gelistirilmis giivenlik islevlerine sahiptir.

e Sifre Korumasi
Projektorii kullanacak kisileri sinirlayabilirsiniz.

o Isletim Kilidi
Kisilerin, projektor ayarlarini izinsiz degistirmesini onleyebilirsiniz.
@ 5.39

e Hirsizlik Onleyici Kilit
Projektor, muhtelif tiplerde hirsizlik 6nleyici giivenlik aygitlar: ile
donatilmigtir. @ s.40

Kullanicilari Yonetme (Sifre Korumasi)

Sifre Korumasi islevi etkinlestirildiginde, projektor agik olsa bile, Sifreyi
bilmeyen kisiler goriintiileri yansitmak igin projektorii kullanamaz. Dahasi,
projektorii agtiginizda goriintiilenen kullanici logosu da degistirilemez. Bu,
projektor calinsa bile kullanilamayacag icin bir hirsizlik onleyici aygit islevi
goriir. Uriin satin alindiginda, Sifre Korumasi 6zelligi etkin degildir.

Sifre Korumasi Tiirii

Projektoriin nasil kullanilacagina bagh olarak asagidaki iki Sifre Korumasi
ayar1 yapilabilir.

1. Ag¢ma Korumasi
A¢ma Korumasi, A¢ik konumundayken, projektor fige takildiktan ve agildiktan
sonra On ayarli bir Sifre girmeniz gerekir (bu durum Direkt Gii¢ A¢ma i¢in de
gecerlidir). Dogru Sifre girilmediginde, yansitma baglamayacaktir.

2. Kull. Logosu Koruma
Projektor sahibi tarafindan ayarlanan Kullanici Logosu baska biri tarafindan
degistirilmeye ¢alisilsa bile, bu logo degistirilemez. Kull. Logosu Koruma, A¢gik
konumuna ayarlandiginda, Kullanici Logosu i¢in asagidaki ayarlarin degistirilmesi
yasaklanir.
e Bir Kullanici Logosu yakalama
¢ Yapilandirma Meniisii Ekran 6gesinden Ekran Arkaplani, Baslan-

gic Ekran1 ve A/V Sessiz ozellikleri i¢in ayar yapma.

Sifre Korumasi Ayari

Sifre Korumasi ozelligini ayarlamak i¢in asagidaki prosediirii izleyin.

§ Projeksiyon sirasinda, [Freeze] diigmesini yaklasik bes saniye
basili tutun.

Sifre Korumasi ayar meniisii goriintiilenir.

Uzaktan Kumanda

ANVMute Freeze  User

&3 [Sifre Korumasi]

A{ [ct ColorMode

J ) Kull. Logosu Koruma  Kapall

Pointer  Help Sifre
4

E-Zoom Volume

«
bown @ ([#71:Sec¢ [Enter] :Gir [Menul:Cik )




Giivenlik islevleri

\Nls

o Sifre Korumas: onceden etkinlestirilmisse, Sifreyi girmeniz gerekir.

Dogru Sifre girilirse, Sifre Korumasi ayar meniisii goriintiilenir.

Uzaktan Kumanda

A/NMute Freeze _ User

@ "Sifreyi Girme" s.38

o Sifre ayarlandiginda, ilave bir hirsizlik caydirici 6nlem olarak, iriinle
birlikte verilen Sifre koruma etiketi projektoriin tizerine gériiniir bir
yere yapistirin.

(EB-X92/892 ile birlikte Sifre koruma etiketi verilmez.)

(1) Ag¢ma Korumasi 6zelligini se¢in ve ardindan [Enter] diigmesine basin.
(2) Agik 6gesini secin ve ardindan [Enter] diigmesine basin.

(3) [Esc] digmesine basin.

/' "Kull. Logosu Koruma" &zelligini agin.

(1) Kull. Logosu Koruma 6zelligini se¢in ve ardindan [Enter] diigmesine
basin.

(2) Agqik 6gesini secin ve ardindan [Enter] digmesine basin.

(3) [Esc] digmesine basin.

Sifreyi ayarlayin.

(1) Sifre 6gesini se¢in ve ardindan [Enter] diigmesine basin.

(2) "Sifre degistirilsin mi?" mesaj1 gériintiilenir, Evet secenegini se¢in ve
ardindan [Enter] diigmesine basin. Sifre i¢in varsayilan ayar "0000" dir. Bu
Sifreyi istediginiz sekilde degistirin. Hayir segenegini sectiginizde, adim
I’de goriintiilenen ekran tekrar goriintiilenir.

(3) [Num] diigmesini basili tutarken, say1 tuslarini kullanarak dért haneli bir

say1 girin. Girilen say1 "* * * *" seklinde goriintiilenir. Dérdiincii haneyi
girdiginizde onay ekrani belirir.

Volume

(4) Sifreyi tekrar girin.
"Yeni sifre kaydedildi." mesaj1 goriintiilenir.

Sifreyi yanlis girmeniz durumunda, sifreyi tekrar girmenizi isteyen bir
mesaj goriintiilenir.

Sifreyi Girme

Sifre giris ekrani goriintiilendiginde, Uzaktan Kumanda iizerindeki say1
tuslarin1 kullanarak Sifreyi girin.

[Num] diigmesini basili tutarken, sayi tuslarini kullanarak Sifreyi
girin.

Dogru Sifreyi girdiginizde, projeksiyon baslar.



Giivenlik islevleri

Dikkat

e Arka arkaya ii¢ kez yanhs sifre girilirse, "Projektor kilitlenecek.” mesaji bes
dakika boyunca goriintiilenir ve ardindan projektor bekleme moduna gecer. Bu
durumda gii¢ kablosunu elektrik ¢ikisindan ¢ikartin. Projektor prizden gekili
durumdayken yaklasik olarak 30 saniye bekleyin, sonra geri takip projektorii
agin. Projektor, Sifre giris ekramni tekrar goriintiileyecektir; buradan dogru
Sifreyi girebilirsiniz.

o Sifreyi unutmamiz durumunda ekranda beliren "Talep Kodu: xxxxx"
numarasini not edin ve Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen en yakin
adrese bagvurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi

o Yukaridaki islemi tekrarlamaya devam etmeniz ve arka arkaya otuz kez yanls
Sifre girmeniz durumunda asagidaki mesaj goriintiilenir ve projektor artik Sifre
girisini kabul etmez:"Projektor kilitlenecek. Belgelerinizde aciklandigi sekilde
Epson'la temas kurun.” @ Epson Projektir Iletisim Listesi

Calismay Kisitlama (isletim Kilidi)

Kontrol paneli tizerindeki islem diigmelerini kilitlemek i¢in asagidaki
yontemlerden birini kullanin.

e Tam Kilit
Kontrol paneli iizerindeki tiim diigmeler kilitlenir. Kontrol panelinden,
glicii agip kapama dahil hicbir islemi gerceklestiremezsiniz.

e Kismi Kilit
Kontrol paneli tizerindeki [O] digmesi hari¢ tim digmeler kilitlenir.

Bu, etkinlik veya gosterilerde tiim digmeleri devre disi birakip yalnizca
goriintliyii yansitmak istediginizde veya okullarda diigme kullanimini
kisitlamak istediginizde kullanigli bir o6zelliktir. Projektér halen Uzaktan
Kumanda ile kontrol edilebilir.

me\mmu%

' Projeksiyon sirasinda, [Menu] diigmesine basin ve

Yapilandirma Meniisii Ayarlar - isletim Kilidi secenegini
belirleyin. @ "Yapilandirma Meniisiinii Kullanma" s.49

Kontrol paneli kullanarak

C
° A
/\

Lé?ﬁp Temp

Uzaktan Kumanda kullanarak

EPSON

Goriintii Dén
Ekran Yerlegimi 0
Sinyal Oto. Ekran Yerlegimi  Kapal

L isletim Kilidi OHKapal

Avarlar 4] isaretci Sekli fsaretgii
= Eneriji Tiikketimi Normal
Uzatilmig Ses Diizevi 0

Kullanici Diiimesi Enerji Tiiketimi
Bilgiler Sifirla
Sifirla
([Esc]:Dén [#1:Se¢ [Enter]:Gir [Menul:Cik |

' "Tam Kilit" veya "Kismi Kilit" 6gesini segin.

[igletim Kilidil Don

ICalisma Kilidi
IKapal

(TEscl:D6n [#1:Seg [Enter] :Kur [Menul:Cik |

g Onay mesaji goriintiilendiginde Evet 6gesini secin.

Kontrol paneli diigmeleri sectiginiz ayara uygun olarak kilitlenir.



Giivenlik islevleri

Kontrol paneli kilidini asagidaki iki yontemden birini kullanarak devre
dig1 birakabilirsiniz.

e Uzaktan Kumanda ile, Yapilandirma Meniisiinden Ayarlar - Isletim
Kilidi segenegini Kapali konumuna getirin.

e Kontrol paneli tizerindeki [Enter] diigmesini yaklasik yedi saniye
basili tutun, bir mesaj gortntiilenir ve kilit devre dis1 birakilir.

Hirsizhik Onleyici Kilit

Projektor genellikle tavan askisina kuruldugu ve bos odalarda birakildig:
i¢in, projektorde, birilerinin projektérii almasini engellemeye yonelik asagida
belirtilen giivenlik aygitlar1 mevcuttur.

e Giivenlik yuvasi
Giivenlik yuvasi, Kensington tarafindan iiretilen Microsaver Security
System ile uyumludur. Microsaver Security System hakkinda ayrintili
bilgi edinmek i¢in, Kensington Web sitesini ziyaret edin: http://
www.kensington.com/.

e Giivenlik kablosu kurulum noktas:
Projektorii bir masaya veya ayaga sabitlemek amaciyla, piyasada
bulunabilen hirsizlik 6nleyici, kablo kilidi kurulum noktas: iginden
gegirilerek baglanabilir.

Kablo kilidini takma

Hirsizlik onleyici kablo kilidini kurulum noktas: iginden gegirin.

Kilitleme talimatlar1 i¢in kablo kilidi ile birlikte verilen belgeyi okuyun.
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Slayt Gstr. 'le Sunum Yapma (sadece EB-W10/X10)

Slayt Gstr.'nde projektore USB depolama aygit1 veya dijital fotograf makinesi ile kullanilabilecegi belirtilen bir USB kablosu kullanarak projektore
baglayarak aygitta kayith goriintii dosyalarini dogrudan yansitabilirsiniz. baglayin.

:@: Giivenlik iglevleri olan USB depolama aygitlarini kullanmak miimkiin Ornek: Dijital fotograf makinesi baglama

™" olmayabilir.

Slayt Gosterisinde Yansitilabilecek Dosya
Ozellikleri

Tir Dosya Tiru Aciklama
(uzanti)
Hareket- | .jpg Sunlar yansitilamaz:
siz gortin- ¢ CMYK renk modlu format
ti o Ileri giden format

o 8176x6144 tizerindeki ¢oztiniirlikler

¢ "jpeg" uzantili dosyalar

JPEG dosyalarinin ozelliklerinden dolay: yiiksek
sikistirma oranina sahip goriintiiler net olarak
yansitilamayabilir.

E ~- e Bazi dosya sistemleri projektor tarafindan desteklenmeyebileceginden
'@‘ Windows ile bigimlendirilmis ortam kullanin.

e Ortam1 FAT16 veya FAT32 olarak bicimlendirin.

@) Dijital fotograf makinesinin USB baglant1 noktasina
@ USB kablosu
@) USB(Type A) baglanti noktasina

USB Aygitlarinin Baglanmasi ve Cikarilmasi

USB aygitlarinin baglanmasi

Slayt Gstr. seklinde oynatilacak olan gériintii dosyalarini iceren USB aygitini
projektériin USB(TypeA) baglanti noktasina baglaymn. Dijital fotograf
makinesi baglarken triinle birlikte verilen ya da dijital fotograf makineniz
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Dikkat Slayt Gstr. bitirme
o USB hub kullanirsaniz, Slayt Gosterisi dogru ¢alismayabilir. Dijital fotograf

makineleri ve USB depolama aygitlar: gibi aygitlar, dogrudan projektore

baglanmalidir.

e USB-uyumlu bir sabit disk baglamilp kullamildiginda, sabit disk ile birlikte
verilen AC adaptoriinii bagladigimizdan emin olun.

e Uriinle birlikte verilen ya da aygitla kullanilabilecegi belirtilen bir USB kablosu
kullanarak dijital fotograf makinesini veya sabit diski projektore baglayn. S T K bir hafiza karti takarak et
[ ]
® 3 metreden kisa bir USB kablosu kullanin. Kablo 3 metreden uzun olursa, '@‘ baglayaégflir.;irllli};u Cifliaklrpiyzsfga rerllreira?t ?)ram %rSOlJBeI;[;rrteokuyucularl
Slayt Gstr. diizgiin calismayabilir. projektor ile kullanmak miimkiin olmayabilir.

Slayt Gstr.'ni bitirmek i¢in bagli USB aygitini projektorden ¢ikarin. @ "USB
aygitlarinin ¢ikarilmasi” s.42

e Asagidaki ekran (Siiriiciiyti segin ekrani) agilirsa uzaktan kumanda
uzerindeki [@] ve [Q] diigmelerine basarak, kullanmak istediginiz

stiriicuyt

USB aygitlarinin gikarilmasi

secin ve Enter diigmesine basin.

Yansitma bittiginde USB aygitin1 projektoriin USB(TypeA) baglanti
noktasindan ¢ikarin.

Dijital kameralar, sabit diskler ve benzeri i¢in, aygiti kapattiktan sonra
¢ikarin.

Slayt Gstr. Baslatma ve Bitirme

Slayt Gstr. baslatma

e Siiriiciiyii segin ekranini agmak i¢in imleci dosya liste ekranini st

Prosediir kismindaki Suriicliyii segin Ogesinin tizerine getirin ve Enter

diigmesine basin.

o . o Projektor tarafindan tek seferde en ¢ok dort ortam tiirii taninabilir.
Yansitilan goriintiiyii USB olarak degistirin. @ s.22

Projektore USB depolama aygiti veya dijital fotograf makinesi -
baglaym. @ 5.41 Temel Slayt Gstr. Isletimleri

Slayt Gstr. baslar ve dosya liste ekrani goriintiilenir.
Bu kisimda Slayt Gstr. ile goriintiilerin oynatilmasi ve yansitilmasi
prosediirii agiklanmustir.
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Asagidaki adimlarda Uzaktan Kumanda temel alinarak agiklama yapilmis
olmasmna ragmen ayni islemleri projektor Kontrol panelinden de
yapabilirsiniz.

imleci, iizerinde islem yapmak istediginiz dosya veya klasoriin

iizerine getirmek icin, [< 21 >], [<Z>), [@] ve [@]

diigmelerine basin.
v N

i
Folder3 O Beachl

001/001 Sayfa

o [0000005 o F0000006

Slayt Gstr.

Imleg

¢ JPEG dosyalar: kiigiik resimler (dosya igeriginin kii¢iik goriintiileri)
seklinde goriintiilenir.

e Bazi JPEG dosyalarinin kiigiik resimler seklinde goriintiilenmesi
miimkiin olmayabilir. Bu durumda bir dosya simgesi goriintiilenir.

~- Tim dosya ve klasorlerin mevcut ekrana sigmamasi durumunda
@‘ uzaktan kumanda tzerindeki [Page] diigmesine (Down) basin ya da
imleci ekranin alt kismindaki Sonraki sayfa tizerine getirerek [Enter]
digmesine basin.

Onceki ekrana dénmek igin uzaktan kumanda iizerindeki [Page]
diigmesine (Up) basin ya da imleci ekranin iist kismindaki Onceki
sayfa iizerine getirerek [Enter] diigmesine basin.

/ |Enter] diigmesine basin.
Secilen goriintii goriintiilenir.
Bir klasor segilmigse klasordeki dosyalar goriintiilenir. Klasor igerigini

gosteren ekranda Bagsa don ogesini secer ve [Enter] diigmesine
basarsaniz klasor agilmadan onceki ekran yeniden goriintiilenir.

Gorlintuilerin Dondlirilmesi

Slayt Gstr. islevi kullanilarak yansitilan JPEG goriintiisti 90 derecelik
adimlarla dondiiriilebilir. Slayt Gstr. ile oynatilan JPEG goriintiileri de
dondiriilebilir.

JPEG goriintiisiinii veya JPEG gorintiilerini dondiirmek i¢in asagidaki
prosediirii izleyin.
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g"‘”“’@
@ Slayt Gstr. islevini baslatin ve tek bir JPEG goriintiisii yansitin
ya da birden fazla JPEG goriintiisii kullanarak bir slayt gosterisi

yapin.
JPEG goriintiileri oynatmak igin @ s.44
Slayt Gstr. oynatmak i¢in @ s.45

) Bir JPEG goriintiisinii yansitirken [<“<>] diigmesine veya
[<=—>] digmesine basin.

Gorlintii Dosyalarinin Yansitilmasi

Slayt Gstr., USB depolama aygitinda veya dijital fotograf makinesinde
bulunan goriintii dosyalarini yansitmak igin iki yol sunar.

e Secili tek bir goriintii dosyasinin yansitilmasi
Bu islev sectiginiz tek bir goriintii dosyasini yansitir.

e Klasor igindeki goriintii dosyalarinin sirayla yansitilmas: (Slayt Gstr.)
Bu islev secili klasordeki goriintii dosyalarin: sirayla oynatir (slayt gosterisi
yapar). @ s.45

Dikkat

Erisim sirasinda USB depolama aygitini ¢ikartmayin. Slayt Gstr. diizgiin bir
sekilde ¢alismayabilir.

Asagidaki adimlarda Uzaktan Kumanda temel alinarak agiklama yapilmis
olmasma ragmen ayni islemleri projektdr Kontrol panelinden de
yapabilirsiniz.

Bir goriintiiniin yansitilmasi

Prosediir

5
a@ Slayt Gstr. islevini baglatin. @ s.42

Dosya liste ekrani agilir.

\& W imleci, yansitmak istediginiz dosyanin iizerine getirmek igin,

[) [<5), [@] ve [@] diigmelerine basin.
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Shdeshow s e Klasor icindeki tiim goriintii dosyalarinin sirayla yansitilmasi (Slayt

# Basadén A Oncekisayfa [ siiiiciiyl segin

v o v v A o
e roe foe a0 Klasor igindeki goriintii dosyalarini her seferinde bir tanesi olmak iizere

sirayla yansitabilirsiniz. Bu islev Slayt Gstr. olarak adlandirilir. Slayt Gstr.
yapmak i¢in asagidaki prosediirii kullanin.

; chi : O eachd O Beachd o Beachll o E0000D4
i | B - Slayt Gstr'nde dosyalar1 otomatik olarak degistirmek icin Secenek
@ ekranindaki Ekran degistirme siiresi ayarini Hayir haricindeki bir
degere ayarlayin. Bu ayar, varsayilan deger olarak, Hayir secenegine
ayarlanmistir. @ s.46

Slayt Gstr.

[CEsc_| Alt menii

Goriintii dosyast Prosediir

A § Slayt Gstr. islevini baslatin. @ s.42

) [Enter] diigmesine basin.
Goriintii yansitilir. Dosya liste ekrani agilir.

imleci, Slayt Gstr. yapmak istediginiz klasoriin iizerine getirmek

igin, [<<2>1, [<=—>), [(3)] ve [()] diigmelerine basin ve

ardindan [Enter] diigmesine basin.

Dosya liste ekraninin alt kismindaki "Slayt Gstr." 6gesini segin
ve [Enter] diigmesine basin.

Slayt Gstr. baglar ve klasoriin igindeki goriintii dosyalarini her
defasinda tek bir goriintii olmak iizere otomatik olarak sirayla
yansitir.

Slayt gosterisi sona ulagtiginda ekran otomatik olarak dosya liste
ekranina doner. Segenek ekraninda Devamli Oynat segenegi Agik

[Esc] diigmesine basarsaniz dosya liste ekrani yeniden acilir. olarak ayarlanirsa slayt gosterisi sona ulastiginda bastan baslar.
@ s.45

Slayt Gstr. yaparken o6nceki/sonraki ekrana gidebilir veya oynatimi
iptal edebilirsiniz.
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Secenek ekranindaki Ekran degistirme siiresi ayar1 Hayir olarak
ayarlanirsa Slayt Gstr. islevini baslattiktan sonra dosyalar otomatik
olarak degismez. Sonraki dosyay: yansitmak icin [Enter] veya [Page]
digmesine (Down) basin.

Gorlintii Dosyasi Goruintilleme Ayari ve Slayt Gstr.
isletim Ayari

Segenek ekraninda dosyalarin goriintiilenme sirasini ve Slayt Gstr. isletimini
ayarlayabilirsiniz.

Prosediir

-

§ imleci, ekran gereksinimlerini ayarlamak istediginiz klasoriin

iizerine getirmek icin, [< 2], [<Z>), [@] ve [E)]
diigmelerine basin ve ardindan [Esc] diigmesine basin.
Goriintiilenen alt meniiden "Secenek" 6gesini secin ve [Enter]
diigmesine basin.

\ Asagidaki Secenek ekraninda verilen tiim dgeleri ayarlayin.
Imleci, degistirmek istediginiz 6genin ayar degerinin iizerine getirin
ve etkinlestirmek icin [Enter] diigmesine basin.

Asagidaki tabloda her bir 6genin ayrintilar1 verilmistir.
# Secenek
Avarlar Griintiile

Gdsterme sirasi Tar.gd.sir.

0 Adags.sr @

Dizini sirala # Artarak Sirala J Azalarak Sirala

Slayt gosterisi kurulumu
Devamli Oynat J 4 Kapall

Ekran dedigtirme siiresi .=

Efekt ’ Kapal J Temizle

Dadit J  Rastgele

Tamam iptal

Gosterme sira- | Dosyalarin gosterilme sirasini ayarlar. Ada go. sir ve
sl Tar.g6.s1r. arasindan artan siralamaya gore segin.
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DevamliOynat | Slayt Gstr.'nin tekrarlanip tekrarlanmayacagini ayarlar.

Ekran degistir- | Slayt Gstr. oynatimindaki her bir dosyanin gosterim

me siiresi stiresini ayarlar. Hayr (0) ile 60 saniye arasinda herhangi bir
secenege ayarlayin. Hayir secilirse sayfalarin otomatik
olarak degismesi devre dis1 kalir.

Efekt Slaytlar1 degistirirken kullanilacak ekran efektini ayarlar.

) imleci, "Tamam" 6gesinin iizerine getirmek igin, [+ >],
[<=, [@] ve [@] diigmelerini kullanin ve ardindan [Enter]

diigmesine basin.

Ayarlar uygulanir.

Ayarlar1 uygulamak istemezseniz imleci Iptal 6gesinin iizerine getirin
ve [Enter] diigmesine basin.



TOP

Yapilandirma Meniisti

Bu bolimde Yapilandirma Meniisii ve islevlerinin nasil kullanilacagi agiklanmaktadir.



Yapilandirma Meniisiini Kullanma

Goriintii Griintii Dén
b Renk Modu b | Renk Modu Sunum
Sinyal Parlakiik Sinyal Parlaklik O 0
Kontrast Kontrast 0
Ayarlar Netlik 0 Ayarlar Netlik 0
Renk Sicakligi Yiiksek Renk Sicaklidi Yiiksek ("
Uzatimis Renk Ayar Uzatimig Renk Ayari [Goriintil O ’
Otomatik iris Kapal Otomatik iris Kapal Parlaklik
Bilgiler sifirla Bilgiler Sifirla } , g > |
Sifirla Sifirla ([Esc]:Dén [$1:Sec [0 :Avaria [Menul:Cik %

([#7:Sec [Enter]:Gir [Menul:Cik ) ([Escl :D6n [#$71:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik ) O / @ E)

Goriinti Goriinti @
Ekran Yerlesimi | Renk Modu
Sinyal Oto. Ekran Yerlesimi  Kapall Sinyal Parlakiik
o Isletim Kilidi Kapall Kontrast
Ayarlar I i Sekli isaretci 1 Ayarlar Netlik 0 Otomatik iri
| imi Normal Renk Sicakhgi Yiiksek [2icnatigiie]
Uzatimis Ses Diizeyi 0 Uzatiimig Renk Ayari 1Ak
Kullanici Diigmesi Eneriji Tiike timi Otomat @Kapall (Kapall @&
Bilgiler Sifirla Bilgiler Sifirla
Sifirla Sifirla
([$71:Se¢ [Enter] :Gir [Menul:Cik ) ([Escl:Dén [$1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik ) [Cronat el bon

IKapall

([EscI:Dén [#1:Sec [Enter] :Kur Menul:Cik )

[Otomatik iris]

Kapall

(([EscI:Dén [$1:Sec [Enter] :Kur Menul:Cik )
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Goriintu Mentisu

Ayarlanacak 0geler, asagidaki ekran goriintiilerinde gosterildigi gibi, yansitilan Kaynak'ina gore farklilik gosterir. Her Kaynak ve o kaynagin sinyal durumuna
gore ayar ayrintilar1 kaydedilir.

Bilgisayar*1/USB Display/HDMI*1*3/USB*3 Bilgisayar*2/S-Video/Video/HDMI*2*3

Goriintii (] Goriintii (4] Don
" Renk Modu " Renk Modu Spor
Sinyal Parlaklk 0 Sinyal Parlaklik 0

Kontrast Kontrast 0
Avarlar Netlik Ayarlar Renk Doygunlugu 0

Renk Sicakhgi Yiiksek Renk Tonu 0
Uzatilmis Renk Avan Uzatiimig Netlik 0

Otomatik Iris Kapal Renk Sicakig Yiiksek
Bilgiler Sifirla Bilgiler Renk Avan

Otomatik iris Kapall

Sifirla Sifirla Sifirla
([#1:Sec [Enter]:Gir [Menul:Cik ([#1:Sec [Enter]:Gir [Menul:Cik |

*1 RGB sinyal girisi alindiginda
*2 Bilesen Video sinyal girisi alindiginda
*3  Yalnizca EB-W10/X10

Alt Menii islev
Renk Modu Yansitilan ortama uygun olarak goriintii kalitesini secebilirsiniz. @ s.24
Parlaklik Goriintii Parlakligini ayarlayabilirsiniz.
Kontrast” Goriintiilerdeki 151k ve golge farkini ayarlayabilirsiniz.
Renk Doygunlugu Goriintiiler i¢in Renk Doygunlugunu ayarlayabilirsiniz.
Renk Tonu (Ayar islemi yalnizca kompozit video/S-Video kullanirken NTSC sinyal girisi oldugunda miimkiindiir.)

Goériintit Renk Tonunu ayarlayabilirsiniz.

Netlik Goriinti keskinligini ayarlayabilirsiniz.
Renk Sicakhgi (Gériintii - Renk Modu, sRGB olarak ayarlandiginda ayarlanamaz”.) Genel goriintii tonunu ayarlayabilirsiniz. Yiiksek secildiginde goriintii mavi

tona ulasir, Diisiik segildiginde ise goriintii kirmizi tonlu olur.

Renk Ayari (Gériintii meniisinden Renk Modu olarak sRGB secilirse, bu 6ge secilemez.)

Kirmuzi, Yesil, Mavi: Her rengin doygunlugunu ayri ayr1 ayarlayabilirsiniz.
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Alt Meni

Otomatik iris

islev

(Bu 6ge Goriintii meniisiinde Renk Modu ayari olarak yalnizca Dinamik veya Tiyatro secildiginde segilebilir.)
Yansitilan goriintiilere en iyi 151k durumu ayarini yapin veya yapmayin (A¢ik/Kapali). @ s.25

Sifirla

Goriintii menii islevlerindeki tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina getirebilirsiniz. Tiim menti 6gelerini varsayilan ayarlara getirmek i¢in bkz. @
s.57

Sinyal Meniisu

Ayarlanacak ogeler, asagidaki ekran goriintiillerinde gosterildigi gibi, yansitilan Kaynak'ina gore farklilik gosterir. Her Kaynak ve o kaynagin sinyal durumuna
gore ayar ayrintilar1 kaydedilir. Kaynak USB Display/USB*3 oldugunda, Sinyal meniisiinde ayar yapamazsiniz.

Bilgisayar™! Bilgisayar*2 S-Video/Video HDMI*3
Goriintii Dién Goriintii D&n Goriint Dén Goriintil Déin
. Otomatik Ayarlar Kapali ; y Konum . Konum . fleri giden Kapali
Sinyal ¢oziiniirlik Otomatik Sinyal lleri giden Ack Sinyal ileri giden Kapall Sinyal HDMI Video Arahg Normal
" izleme 0 S Video Sinyali Otomatik " Girig Sinyali Otomatik —————"En Boy Orani 4:3
Ayarlar Senkronizasyon 0 Ayarlar En Boy Orani 43 Avarlar En Boy Orani 4:3 Avarlar Sifirla
Konum Sifirla Sifirla
Uzatimis Girig Sinyali Otomatik Uzatilmig Uzatimis Uzatilmis
En Boy Orani Normal o
Bilgiler Sifirla Bilgiler Bilgiler Bilgiler
Sifirla Sifirla Sifirla Sifirla
[([#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:cik ) ([#71:Sec [Enter]:Gir [Menul:Cik | ([#71:Se¢ [Enter]:Gir [Menul:Cik ) [ [#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik )

*1 RGB sinyal girisi alindiginda
*2 Bilesen Video sinyal girisi alindiginda
*3  Yalmizca EB-W10/X10

Alt Menii islev
Otomatik Ayarlar Giris Sinyali degistiginde, Otomatik Ayarlarin goriintiiyii otomatik olarak en iyi duruma ayarlayip ayarlamayacagini (A¢ik/Kapali) secebilirsiniz.
Cozundrluk Otomatik secenegine ayarlandiginda, giris sinyalinin ¢6ziintirliigii otomatik olarak taninir. Otomatik segenegine ayarlandiginda goriintiiler dogru
bicimde yansitilamaz ise, drnegin goriintiiniin bir kismi eksik ise, bagli bilgisayara gore genis ekranlar icin Genis segenegine ayarlayin veya 4:3 ya da 5:4
ekranlar i¢in Normal olarak ayarlayin.
izleme”

Goriintiide dikey ¢izgiler belirdiginde bilgisayar goriintiilerini ayarlayabilirsiniz.

Senkronizasyon” Goriintiide titreme, bulaniklik veya parazitler belirdiginde bilgisayar goriintiilerini ayarlayabilirsiniz.
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Alt Menii islev
Konum Goriintiiniin bir pargasi gosterilmediginde, goriintiiniin tamaminin yansitilmasi i¢in ekran Konumunu yukar, asag, sola veya saga ayarlayabilirsiniz.
ileri giden (Bilesen video veya RGB video girisi varken, bu ayar yalnizca giristen 480i/576i sinyalleri alindiginda ayarlanabilir. Giriste bir dijital RGB sinyali

alindiginda, bu 6zellik ayarlanamaz.)
Kapali: Ekrandaki her alan i¢in IP doniisiim islemi gergeklestirilir. Bu, fazla hareketli goriintiileri gortintiillemek icin idealdir.
Acik: Gecigli® (i) sinyali, Ileri giden» (p) sinyaline cevrilir. Hareketsiz goriintiiler i¢in gecerlidir.

HDMI Video Araligi

(Yalnizca EB-W10/X10)

(Giriste bir dijital RGB sinyali alindiginda, bu 6zellik ayarlanamaz)

Projektoriin HDMI baglanti noktas: bir DVD oynaticisina vs. bagli oldugunda, projektdriin video araligi DVD oynaticisinin video araligi ayarina gore
ayarlanir.

Girig Sinyali Bilgisayar giris baglanti noktasindan alinan giris sinyalini secebilirsiniz.
Otomatik secenegine ayarlandiginda, giris sinyali bagli ekipmana uygun sekilde otomatik olarak ayarlanir.
Otomatik secenegine ayarlandiginda renkler dogru sekilde goriintiilenmezse, baglanan ekipmana uygun sinyali segin.

Video Sinyali Girig sinyalini S-Video/Video giris baglanti noktalarindan segebilirsiniz. Otomatik secenegine ayarlandiginda, video sinyalleri otomatik olarak taninir.
Otomatik secenegi ayarlandiginda goriintiide parazitlenme veya hig gériintii yansitilmamast gibi bir sorun olusmas: durumunda bagl: ekipmana
uygun sinyali segin.

En Boy Orani En Boy Oram Modu'nu gériintiiniin en boy oranina » gére secin. @ s.27

Sifirla Giris Sinyali haric, Sinyal meniisiindeki tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz.

Tim menti 6gelerini varsayilan ayarlara getirmek icin bkz. @ s.57
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Ayarlar Menisii

EB-W10/X10 EB-W9/X9/X92 EB-S10/59/5892

Goriintii Don Goriintii Dén Goriintii Dén

Ekran Yerlesimi 0 Ekran Yerlesimi 0 Ekran Yerlesimi 0
Sinyal Oto. Ekran Yerlegimi  Kapal Sinyal isletim Kilidi Kapal Sinyal Yakinlstrm

. fsletim Kilidi Kapali . isaretci Sekli isaretei1 . isletim Kilidi Kapali

Avarlar (W] isaretci Sekli isaretci 1 Ayarlar () Enerji Tiiketimi Normal Avarlar (4] isaretci Sekli Isaretci 1
e Eneriji Tiiketimi Normal " Ses Diizeyi 0 )" Enerji Tiiketimi Normal
Uzatiimig Ses Diizeyi 0 Uzatilmis Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi Uzatilmis Ses Diizevi 0

Kullanici Diigmesi Eneriji Tiiketimi Sifirla Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi
Bilgiler Sifirla Bilgiler Bilgiler Sifirla
Sifirla Sifirla Sifirla
([#1:Se¢ [Enter] :Gir [Menul:Gik ) [[#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik ) ([#1:Sec [Enter] :Gir Menul:Gik

Alt Meni

islev

Ekran Yerlesimi

Dikey yonlerdeki ekran yerlesimi bozulmasini diizeltebilirsiniz. @ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu

Oto. Ekran Yerlesimi
(sadece EB-W10/X10)

Otomatik Ekran Yerlesimi gerceklestirmek i¢in A¢ik olarak ayarlaym.
(Otomatik Ekran Yerlesimi, sadece Uzatilmig - Yansitma meniisiitnden On segenegi belirlendiginde gergeklestirilir.)

Yakinlstrm
(sadece EB-S10/S9/592)

Yansitma ekran boyutunu Genis (Biiyiik) veya Tele (Kiigiik) olarak ayarlayabilirsiniz.

isletim Kilidi

Projektoriin Kontrol paneli kullanimini kisitlamak i¢in bu islevi kullanabilirsiniz. @ .39

isaretci Sekli

Isaretci seklini secebilirsiniz. @ s.32
Isaretci I:i’ Isaretci 2: #39 Isaretci 3: =2\

Enerji Tuketimi

Lamba parlakligini asagidaki iki ayardan birine getirebilirsiniz.

Ornegin, karanlik bir odada ya da kiigiik bir ekrana yansitilan goriintiiler ok parlaksa ECO segenegini segin. ECO secenegi secildiginde, harcanan
elektrik ve lamba ¢alisma 6mrii asagida belirtildigi sekilde degisir ve yansitma sirasinda fan doniis sesi azalir. Elektrik tiiketimi: yaklasik % 7 to 19 azalr,
lamba 6mrii: yaklagik 1.3 kat uzar

Ses Diizeyi

Ses Diizeyi ayarlayabilirsiniz. Her Kaynak ve Sinyal Durumu'na goére ayar ayrintilar1 kaydedilir.

Kullanici Digmesi

Yapilandirma meniisiinden atanan 6geyi uzaktan kumandanin [User] diigmesi ile segebilirsiniz. [User] diigmesine basildiginda atanan menii 6gesinin
secim/ayarlama ekrani goriintiilenir, boylece tek tuslu ayarlar/ayarlamalar yapmaniz saglanir. [User] diigmesine agagidaki alt1 6geden birini
atayabilirsiniz.

Enerji Tiiketimi, Bilgiler, ileri giden, Coziiniirliik




islevler Listesi

Alt Meni

islev

Sifirla

Kullanic1 Diigmesi harig, Ayarlar meniistindeki tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz.

Tim menii 6gelerini varsayilan ayarlara getirmek icin bkz. @ s.57

Uzatilmis Menii

Goriintii

Ekran
Sinyal Kullanici Logosu

Yansitma On
Avarlar isletim

= Bekleme Modu iletisim Kapali

Uzatiimig (4] USB Type B USB Display
" Link 21L LELEL]
Bilgiler Dil &) Tiirkce

Sifirla
Sifirla
([#1:Se¢ [Enter]:Gir [Menul:Cik )

Alt Men

islev

Ekran

Projektor ekranina iliskin ayarlari gergeklestirebilirsiniz.

Mesaj: Kapali olarak ayarlandiginda asagidaki &geler gosterilmezler. Kaynak, Renk Modu veya En Boy Orami seceneklerini degistirirken
mevcut se¢imin adi; goriintii sinyali girisi yoksa bir mesaj; Yiiksek Sic.Uyarist gibi uyarilar.

Ekran Arkaplani*l: Goriinti sinyali olmadiginda ekran durumunu Siyah, Mavi veya Logo seceneklerinden birine ayarlayabilirsiniz.
Baslangi¢ Ekrami*l: Baslangic Ekrani (projektor baglatildiginda yansitilan goriintii) oOzelliginin goérintiilenip gorintillenmeyecegini (Agik/
Kapal1) segebilirsiniz.

A/V Sessiz*l: A/V Sessiz sirasinda goriintiilenen ekrani, Siyah, Mavi veya Logo olarak ayarlayabilirsiniz.

Kullanici Logosu™*1

Ekran Arkaplani, A/V Sessiz ve digerleri i¢in arkaplan olarak goriintillenen Kullanici Logosunu degistirebilirsiniz. @ .82

Yansitma

Projektoriin kurulumuna iligkin asagidaki ayarlari yapabilirsiniz. @ s.72

On, On/Tavan, Arka, Arka/Tavan

Uzaktan Kumanda iizerindeki [A/V Mute] diigmesine bes saniye siireyle basarak ayari agagidaki sekilde degistirebilirsiniz.
On<«>On/Tavan

Arka<«> Arka/Tavan




islevler Listesi

Alt Menii islev

isletim Direkt Gii¢ A¢gma: Direkt Gli¢ A¢ma oOzelligini etkinlestirebilir veya devre dis1 birakabilirsiniz (A¢ik/Kapali).

A¢ik konumuna getirildiginde ve gii¢ kablosu prize bagl oldugunda, 6rnegin ani bir elektrik dalgalanmasinin diizenlenmesi sirasinda,
projektoriin otomatik olarak agilacagini unutmayin.

Uyku Modu: Acik olarak ayarlandiginda, bu o6zellik, giristen higbir goriintil sinyali gelmediginde ve islem yapilmadiginda yansitmayi
otomatik olarak durdurur.

Uyku Modu Zam.: Uyku Modu, A¢ik olarak ayarlandiginda, projektér otomatik olarak kapanmadan 6nce gegecek olan siireyi bir ila 30
dakika araliginda ayarlayabilirsiniz.

Mer. kap. zam.: Ag¢ik olarak ayarlandiginda, bu islem A/V sessiz slayt kapatildiktan 30 dakika sonra giicli otomatik olarak kapatir. Mer. kap.
zam. satin alma sirasinda Agik olarak ayarlanmugtir.

Yiiksek Irtifa Modu: Projektérii 1500 m'nin {izerinde bir yiikseklikte kullandiginizda bu modu Agik konumuna getirin.

Bekleme Modu Projektor bekleme modunda olsa bile projektoriin durumu USB iletisimi {izerinden bilgisayar tarafindan izlenecek ve kontrol edilecekse
Iletisim Agik olarak ayarlayin.
@& s.89

USB Type B Projektor ve bilgisayar birbirine USB kablosu ile bagliyken ve bilgisayar goriintiileri yansitiliyorken USB Display ozelligine gegin.
- 518

Fare isaretcisinin Uzaktan Kumanda ile calistirilmasi gerektiginde Kablosuz Fare secenegini ayarlayin. @ s.34
Sayfa degistirme islemi Uzaktan Kumanda ile yapilacaksa Yuk/Asg Kaydir secenegine ayarlayin. @ s.35

Link 21L Projektoriin durumu USB iletisimi #izerinden bilgisayar tarafindan izlenecek ve kontrol edilecekse Agik olarak ayarlayin. @ s.89
Dil Mesaj ekranlar1 i¢in dili ayarlayabilirsiniz.
Sifirla Uzatilmis meniisiinden Ekran*l ve Isletim*2 ogelerini varsayilan ayarlarmna sifirlayabilirsiniz.

Tim menii 6gelerini varsayillan ayarlara getirmek icin bkz. @ s.57

*1 Sifre Korumasindaki Kull. Logosu Koruma 6gesi A¢ik olarak ayarlandiginda Kullanici Logosu ile ilgili ayarlar degistirilemez. Kull. Logosu Koruma ayarini Kapali
konumuna getirerek degisiklikleri yapabilirsiniz. @ s.37

*2  Yiiksek Irtifa Modu haric.



islevler Listesi

Bilgiler Meniisii (Yalnizca Ekran)

Yansitilan goriintii sinyallerinin ve projektériin durumunu kontrol etmenizi saglar. Goriintillenen 6geler, asagidaki ekran gorintiilerinde gosterildigi gibi,
yansitilan Kaynak'ina gore farklilik gosterir.

Bilgisayar/HDMI* S-Video/Video
oriintii Goriintii
Goriintii
Lamba Saati Lamba Saati
Sinyal Normal Sinyal Normal 0H
ECO ECO ~ OH
Ayarlar Kaynak Bilgisayar Ayarlar Kaynak Video
Girig Sinvali s Video Sinyali Oto (----)
Uzatimis Coziiniirliik [ ] Uzatilms Durum
. Yenileme Hizi 0,00 Hz T
Bilgiler Senk. Bilgileri SGNN 00000 Bilgiler
" Durum
Sifirla Sifirla
([#1:8ec [Menul:Cik ) ([+1:5e¢ [Menul:Gik )

*  Yalnmizca EB-W10/X10

USB Display/USB*

Goriintii

Lamba Saati
Sinyal Normal

ECO

Ayarlar Kaynak USB Display

Durum
Uzatiimis
Bilgiler
Sifirla
[[#71:Sec [Menul:Cik_)

Alt Meni

islev

Lamba Saati

Kimilatif Lamba ¢alisma siiresini*l goriintileyebilirsiniz.
Lamba uyar1 zamanina gelindiginde, karakterler sar1 renkte goriintiilenir.

Kaynak

Baglanan ekipman i¢in yansitilan Kaynak adini goriintiileyebilirsiniz.

Girig Sinyali

Sinyal meniisiinde ayarlanan Giris Sinyali icerigini Kaynak ozelligine gore goriintiileyebilirsiniz.

Cozinirluak

Giris ¢oziinirligiini goriintiileyebilirsiniz.

Video Sinyali

Sinyal meniisiinden ayarlanan Video Sinyali icerigini goriintiileyebilirsiniz.

Yenileme Hizi"”

Yenileme Hizini goriintiileyebilirsiniz.

Senk. Bilgileri

Goriintii sinyali bilgisini goriintiileyebilirsiniz.
Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiya¢ duyulabilir.

Durum

Bu, projektdrde meydana gelen hatalarla ilgili bilgidir.
Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiya¢ duyulabilir.

*1  Toplam kullanim siiresi ilk 10 saat i¢in "OH" olarak goriintiilenir. 10 saat ve iizeri "10H", "11H"

, vs. olarak goriintiilenir.



islevler Listesi

Sifirla Meniisii

Goriintii
Tiimiinii Sifirla
Sinyal Lamba Saatini Sifirla
Ayarlar
Uzatilmg
Bilgiler
[Slflrla
([#1:Se¢ [Enter] :Gir [Menul:Cik )

Alt Meni

islev

TUmun Sifirla

Yapilandirma Meniisiindeki tiim 6geleri varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz.
Asagidaki 6geler varsayilan ayarlarina sifirlanmaz: Giris Sinyali, Kullanic1 Logosu, Lamba Saati ve Dil.

Lamba Saatini Sifirla

Kiimiilatif Lamba Saati kullanim siiresini sifirlayabilir ve "0H" degerine getirebilirsiniz. Lambay1 degistirdiginizde sifirlayin.




TOP

Sorun Giderme

Bu boéliim, sorunlarin nasil tanimlanacagini ve bir sorun bulundugunda neler yapilacagini aciklar.



Yardim Ogesini Kullanma

Projektorle ilgili bir sorun ortaya ¢ikarsa, [Help] diigmesine basarak size

yardimci olmast igin Yardim ekranini goriintiileyebilirsiniz. Sorular

yanitlayarak sorunlari ¢ozebilirsiniz.

i,

§ [Help] diigmesine basin.

Yardim ekrani goriintiilenir.

Uzaktan Kumanda kullanarak

ANMute Freeze  User
Auto  Aspect ColorMode
@ (@)

Up @ Pointer  Help
7

D  © [ON&
Page | E-Zoom Volume
[ AK 0 JK </ »

Down Q

Bir menii 6gesi secin.

[Yardim]

Goriintii kiiciik. @

Goriintii yamuk sekilde yansitiliyor.
Renk tonu normal dedi

Ses yok ya da ¢ok diisiik.

Kontrol paneli kullanarak

([#1:Se¢ [Enter] :Gir

[Help] :Cik

Uzaktan Kumanda kullanarak

Kontrol paneli kullanarak

\:

E

Secimi onaylayin.

Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol paneli kullanarak

Sorular ve ¢oziimler, agagidaki ekranda gosterildigi sekilde
gorlintilenir.

Yardim o6zelliginden ¢ikmak i¢in [Yardim] diigmesine basin.

@ Yakmnlastirma minimum seviyeye mi ayarlanmis?
-Goriintli boyutunu dedistirmek icin yakinlastirma
halkasin kullanin.

@) Projektdr perdeye ¢ok mu yakin?
-Projektdrii perdeden uzaklagtirin,

[ [EscI:Dén [Help] :Cik |

~@—_ Yardim ekrani soruna ¢6ziim getiremezse, bkz."Sorun Cozme" s.60.
~
’,




Sorun Cozme

Projektorde bir sorun ortaya gikarsa, oncelikle projektoriin gostergelerini kontrol edin ve asagidaki "Gostergelerin Okunmast” kismina basvurun.

Gostergeler, sorunun ne olabilecegini agik¢a gostermiyorsa, "Gostergeler Yardimer Olmazsa” konusuna basvurun. @ s.63

Gostergeleri Okuma

Projektor, size projektoriin ¢aligma durumunu bildiren asagidaki ii¢ gosterge ile donatilmistir.

-

S
=
KX

=

= S
E<S <X
\‘3«\9
. J

@) Projektériin ¢alisma durumunu Bekleme durumu

gosterir. Bu durumda, [] diigmesine basildiginda, yansitma islemi baslar.

USB iletisimi yoluyla izlemeye hazirliyor veya soguma islemi yiiriitiiliiyor
Gosterge yanip sonerken tim diigmeler devre digi birakilir.

Istnma

+~  Isinma siiresi yaklagik 30 saniyedir. Issnma tamamlandiktan sonra, gosterge yanip sonmeyi
durduracaktir.

[O] diigmesi, 1sinma sirasinda devre digidir.

) Yansitma

@ I¢ sicaklik durumunu gosterir.

@ Projektoriin lamba durumunu gésterir.

Asagidaki tablolar gostergelerin ne anlama geldigini ve isaret ettikleri sorunlarin nasil ¢oziilecegini gosterir.



Sorun Cozme

Tim gostergeler kapaliysa, elektrik kablosunun dogru baglanip baglanmadigini ve elektrik gelip gelmedigini kontrol edin.
Bazen, gii¢ kablosu prizden gekildiginde, & gosterge 15181 kisa bir siire daha yanmaya devam edebilir, bu bir hata degildir.

O Gosterge 151g1 kirmizi yanar veya yanip soner
@ : Siirekli yamiyor -®8- Yamp séniiyor J: Kapah

Durum Neden Coziim veya Durum
- m m I¢ Hata Projektori kullanmayr durdurun, giig kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen en
0) \6{ ‘ i : yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi
- O ‘e Fan Hatas1 Projektori kullanmayi durdurun, gii¢ kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen en
d) [P 1 Snesor Hatast yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi
= O = Yiiksek Sic.Hatas1 Lamba otomatik olarak sénecek ve yansitma duracaktir. Yaklagik bes dakika bekleyin. Yaklasik bes dakika sonra projektor bekleme
(I) SR i (agir1 1s1nma) moduna gegecektir; o zaman asagidaki iki noktay1 kontrol edin.

¢ Hava filtresinin ve hava ¢ikis menfezinin temiz olup olmadigini, ve projektoriin bir duvara dayanip dayanmadigini kontrol edin.
¢ Hava filtresi tikaliysa, temizleyin veya degistirin. @ s.74,5.79

Yukaridaki noktalari kontrol ettikten sonra hata devam ediyorsa, projektérii kullanmay: durdurun, elektrik kablosunu fisten ¢ikartin
ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektir Iletisim
Listesi

1500 m veya iizerinde bir yiikseklikte kullanirken, Yiiksek Irtifa Modu segenegini A¢ik olarak ayarlayin. @ s.54

- Lamba Hatas1 Asagidaki iki noktay: kontrol edin.
0 A i Lamba Arizas: e Lambayi ¢ikartin ve kirilip kirilmadigini kontrol edin. @ 5.76

e Hava filtresi temizleyin. @ s.74

Lamba kirik degilse: Lambay1 yerine takin ve giicii agin.
Hata devam ediyorsa: Lambayi yeni bir lambayla degistirin ve projektori agin.

Hata devam ediyorsa: Projektorii kullanmay: durdurun, elektrik kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis
Kilavuzu'nda belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektir Iletisim Listesi

Lamba kirilmigsa: Yeni bir lambayla degistirin ya da daha ayrintili tavsiye almak i¢in yetkili saticinizla irtibat kurun. Lambay:
kendiniz degistirecekseniz, cam kiriklarina dikkat edin (lamba degistirilene kadar yansitma islemi yapilamaz). @ Epson Projektor
Iletisim Listesi

1500 m veya iizerinde bir yiikseklikte kullanirken, Yiiksek Irtifa Modu segenegini A¢ik olarak ayarlayin. @ s.54

‘- e ‘em Oto Iris Hatast Projektori kullanmayi durdurun, gii¢ kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen en
(I) A 1 Gii¢ Hatasi (Ballast) yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi




Sorun Cozme

& § GOsterge 15191 turuncu yanip soner veya yanar
@8 : Siirekli yaniyor “®8- Yamp soniiyor OJ: Kapali & : Projektériin durumuna gore degisir

Durum Neden Co6zlim veya Durum
- O e Yiiksek Sic.Uyarist (Bu bir anormallik degildir. Ancak, sicaklik yeniden fazla yiiksek bir diizeye gikarsa, yansitma otomatik olarak durdurulur.)
Q Soal | ¢ Hava filtresinin ve hava ¢ikis menfezinin temiz olup olmadigini, ve projektoriin bir duvara dayanip dayanmadigini kontrol edin.
o ¢ Hava filtresi tikaliysa, temizleyin veya degistirin. @ s5.74, 5.79
- e O Lambay1 Degistir Yeni bir Lamba ile degistirin. @ 5.76
A | Lambayi bu siire gegtikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde, lambanin patlama olasilig1 artar. Lambay1 miimkiin oldugu
o kadar kisa siire i¢inde yenisiyle degistirin.

:"'—_ o Gostergelerin timii normal degerleri gosterirken projektér diizgiin calismiyorsa, "Gostergeler Yardimc: Olmazsa" s.63 bolimiine basvurun.
'@ e Hata bu tabloda gosterilmiyorsa, projektorii kullanmay:r durdurun, elektrik kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda
belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi




Sorun Cozme

Gostergeler Yardimc Olmazsa

Asagidaki sorunlardan herhangi biri meydana gelirse ve gostergeler bir
¢6zlim sunmazsa, her sorun igin ilgili sayfaya bagvurun.

Yansitma ile ilgili sorunlar
o "Projektor agilmiyor" @ 5.64

¢ "Hig bir gortnti belirmiyor" @ s.64
Yansitma baglamiyor, yansitma alani tamamen siyah, yansitma alani
tamamen mavi, vs.

o "Hareketli goriintiiler goriintillenmiyor (goriintiintin hareketli boliimleri
siyah)" @ 5.65
Bilgisayardan yansitilan hareketli goriintiiler siyah goriiniiyor ve hicbir sey
yansitilmryor.

¢ "Yansitma otomatik olarak duruyor” @ s.65

e "'"Desteklenmiyor." mesaji goriintiileniyor" @ 5.65

e "Sinyal yok." goriintiileniyor" @ s.65
o "Goruntiiler bulanik veya odak disinda" @ 5.66
o "Goriintiilerde parazit veya bozulma gériiniiyor" @ s.66

o "Gorintii kesik (genis) veya kiigiik ya da en boy orani uygun degil" @ s.67
Gorlintiiniin sadece bir kismi goriintiileniyor veya gériintiintin yiikseklik ve
genislik oranlar1 dogru degil vb.

e "Goriintii renkleri dogru degil" @ s.67
Goriintiiniin tamami morumsu ya da yesilimsi goriiniiyor, goriintiiler siyah
beyaz, renkler mat goriiniiyor vb... (Bilgisayar monitorleri ve LCD ekranlar
farkli renk iretim performansina sahiptir; bu yiizden projektor tarafindan
yansitilan renkler ve monitdrde goriinen renkler birbirlerini tutmayabilir,
fakat bu bir sorun belirtisi degildir.)

e "Goriintiiler koyu goriiniiyor" @ 5.68

USB Display ile ilgili sorunlar

¢ "Hig bir goriintii belirmiyor" @ 5.69
USB kablosu bagli oldugu halde hicbir sey goriintilenmiyor...

¢ "Goruntiiniin bir bolimi goriintiilenmiyor" @ 5.69
e "Fare isaretgisi titriyor" @ .69
¢ "Windows Media Center yansitilmiyor" @ s.69

Diger sorunlar
¢ "Ses duyulmuyor ya da ses kisik" @ 5.70
e "Uzaktan Kumanda ¢alismiyor" @ 5.70

¢ "Mesajlar ve meniiler icin dili degistirmek istiyorum" @ 5.70




Sorun Cozme

Yansitma ile ilgili sorunlar

Projektor aciimiyor

Kontrol Edin

Coziim

(O] diigmesine bastiniz mi?

Projektorii agmak igin [(D] diigmesine basin.

Gostergeler kapali m1?

Elektrik kablosu dogru baglanmamigtir veya elektrik gelmiyordur.
Giig kablosunu ¢ikarin ve ardindan tekrar takin. @ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu
Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.

Elektrik kablosuna dokunuldugunda gostergeler acilip kapaniyor
mu?

Elektrik kablosunda muhtemelen temassizlik vardir veya elektrik kablosu arizali olabilir. Elektrik kablosunu tekrar
takin. Bu yontem sorunu ¢6zmezse, projektorii kullanmayi durdurun, elektrik kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili
saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor Iletisim
Listesi

Isletim Kilidi, Tam Kilit konumuna ayarlanmis m1?

Uzaktan Kumanda iizerindeki [(D] diigmesine basin. Isletim Kilidi 6zelligini kullanmak istemezseniz Kapali olarak
ayarlayin. @ Ayarlar Meniisii - Isletim Kilidi .39

Hi¢ bir gorinti belirmiyor

Kontrol Edin

Cozim

(D] diigmesine bastiniz m1?

Projektdrii agmak igin [(D] digmesine basin.

Gostergeler kapali mr?

Elektrik kablosu dogru baglanmamistir veya elektrik gelmiyordur.
Projektoriin gii¢ kablosunu dogru sekilde baglayin. @ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu
Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.

A/V Sessiz modu agtk m1?

A/V Sessiz ayarini iptal etmek i¢in Uzaktan Kumanda tizerindeki [A/V Mute] diigmesine basin. @ s.25

A/V sessiz slayt kapali m1?

A/V sessiz slaydint agin. @ 5.9

Yapilandirma Mendisii ayarlart dogru yapilmis mi?

Tiim ayarlari sifirlayin. @ Sifirla Mentisii - Tiimiinii Sifirla s.57

Yansitilan goriinti tamamen siyah mi?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Ekran koruyucular gibi bazi giris goriintiileri tamamen siyah olabilir.

Gorlintiiniin sinyal bi¢imi ayarlar1 dogru mu?

Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken

Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin. @ Sinyal Meniisii - Video Sinyali s.51




Sorun Cozme

Hareketli goriintiler goriintilenmiyor (goriintiiniin hareketli bolimleri siyah)

Kontrol Edin

Coziim

Bilgisayarin goriintii sinyali LCD'ye ve monitore gonderiliyor mu?

Sadece bir diziistii bilgisayardan veya dahili bir LCD ekrana sahip bir

bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Goruntii sinyalini sadece harici gikis olarak degistirin. @ Bilgisayarinizin belgelerine bakin.

Yansitma otomatik olarak duruyor

Kontrol Edin

Coziim

Uyku Modu, A¢ik olarak mi ayarlanmig?

Projektorii agmak icin [(D] diigmesine basin. Uyku Modu'nu kullanmak istemezseniz ayar1 Kapali olarak degistirin.
@ Uzatilmis Meniisii - Isletim - Uyku Modu s.54

"Desteklenmiyor." mesaji goérintileniyor

Kontrol Edin

Coziim

Goriintiiniin sinyal bigimi ayarlar1 dogru mu?

Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken?

Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin. @ Sinyal Meniisii - Video Sinyali s.51

Goriintii sinyal Coztiniirliigii ve Yenileme Hizi modla eslesiyor mu?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken?

Bilgisayar ¢ikan goriintii sinyallerinin Coziiniirlitk ve Yenileme Hizi degistirilmesi ile ilgili ayrintilar i¢in bilgisayarinizla
birlikte verilmis olan belgelere bagvurun. @ "Desteklenen Monitér Ekranlar1” s.91

"Sinyal yok." goériintuleniyor

Kontrol Edin

Coziim

Kablolar dogru baglanmis mi?

Yansitma i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin. @ Hizli Baslangi¢
Kilavuzu

Dogru giris baglanti noktas: se¢ilmis mi?

Uzaktan Kumandadaki ya da Kontrol panelindeki [Source Search] diigmesine basarak goriintiiyli degistirin. @ s.22

Bilgisayar veya video aygit1 agik m1?

Ekipmani agin.




Sorun Cozme

Kontrol Edin

Coziim

Goriintii sinyalleri projektore gonderiliyor mu?

bilgisayardan goriintiiler yansitirken?

Sadece bir diziistii bilgisayardan veya dahili bir LCD ekrana sahip bir

Goriintii sinyalleri sadece bilgisayarin LCD monitoriine ya da aksesuar monitore gonderiliyorsa, ¢ikisi bilgisayarin
kendi monitériine ek olarak harici bir hedefe degistirmeniz gereklidir. Bazi bilgisayar modellerinde, goriintii sinyalleri
harici olarak génderiliyorsa, LCD monitrde ya da aksesuar monitdrde goriintiilenmezler. @ Bilgisayarin
belgelerinde, "Harici ¢ikis" veya "Harici bir monitdriin baglanmasi” bashigina bakin. Baglanti bilgisayar agikken yapilirsa,
bilgisayarin video sinyalini harici ¢ikisa ¢eviren islev [Fn] tusu ¢caligmayabilir. Bilgisayar ve projektor giictinii kapatin ve
ardindan yeniden agin.

Goruntiler bulanik veya odak disinda

Kontrol Edin

Coziim

Odak dogru ayarlanmig mi1?

Odak ayar1 yapmak i¢cin odaklama halkasini ¢evirin. @ Hizli Baslangic Kilavuzu

Projektér dogru uzaklikta m1?

Onerilen yansitma mesafe araliginin digina m1 yansitmaktadir?
Onerilen aralik dahilinde kurun. @ s.84

Ekran Yerlesimi ayarinin degeri ¢ok mu bitytik?

Ekran yerlesimi diizeltmesinin miktarini azaltmak i¢in yansitma agisini kiiiiltiin. @ Hizli Baslangic Kilavuzu

Mercek tizerinde bugulanma olusmus mu?

Projektor aniden soguk bir ortamdan sicak bir ortama gegirilirse ya da ortam 1sisinda ani degisiklikler meydana gelirse,
mercek yiizeyinde bugulanma olusabilir ve bu, goriintiilerin bulanik gériinmesine yol agabilir. Projektorii kullanmadan
yaklasik bir saat 6nce kullanilacagi odaya kurun. Mercek tizerinde bugulanma olusursa, projektorii kapatin ve
bugulanmanin kaybolmasini bekleyin.

Goruntllerde parazit veya bozulma goriiniyor

Kontrol Edin

Cozim

Gorlintiiniin sinyal bigimi ayarlar1 dogru mu?

Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken

Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin. @ Sinyal Meniisii - Video Sinyali s.51

Kablolar dogru baglanmis mi1?

Yansitma i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin. @ Hizli Baslangi¢
Kilavuzu

Bir uzatma kablosu kullaniliyor mu?

Bir uzatma kablosu kullaniliyorsa, elektrik paraziti sinyalleri etkileyebilir. Projektor ile birlikte verilen kablolar:
kullanarak, sorunu yaratanin uzatma kablosu olup olmadigini kontrol edin.

Dogru ¢oziiniirliik se¢ilmis mi?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektdrle uyumlu olmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
@ "Desteklenen Monitor Ekranlar1” s.91 @ Bilgisayar belgeleri




Sorun Cozme

Kontrol Edin

Coziim

"Senkronizasyon™" ve "izleme™" ayarlari dogru yapilmis mi?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Otomatik ayarlamay gerceklestirmek i¢in Uzaktan Kumandadaki [Auto] diigmesine ya da projektoriin Kontrol
panelindeki [Enter] diigmesine basin. Goriintiiler otomatik ayarlama islevi kullanildiktan sonra da dogru olarak
ayarlanmazsa, Yapilandirma Meniisiinden Senkronizasyon ve izleme 6gelerini kullanarak ayarlamalar1 yapabilirsiniz.
@ Sinyal Meniisii - izleme, Senkronizasyon s.51

Goruntu kesik (genis) veya kiclk ya da en boy orani uygun degil

Kontrol Edin

Coziim

Bir genis panel bilgisayar goriintiisii mii yansitilryor?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin. @ Sinyal Meniisi - Coziiniirliik s.51

Goriintii hala E-Zoom islevi kullanilarak biyiitilityor mu?

E-Zoom islevini iptal etmek i¢in Uzaktan Kumanda tizerindeki [Esc] diigmesine basin. @ 5.33

Konum ayar1 dogru yapilmis m1?

Yansitilan bilgisayar goriintiisiiniin otomatik ayarlamasini gergeklestirmek igin Uzaktan Kumandadaki [Auto]
diigmesine veya Kontrol panelindeki [Enter] diigmesine basin. Goriintiiler otomatik ayarlama islevi kullanildiktan
sonra da dogru olarak ayarlanmazsa, Yapilandirma Meniisiinden Konum segenegini kullanarak ayarlamalari elle
yapabilirsiniz.

Bilgisayar goriintiisii sinyalleri disinda, Yapilandirma Meniisii, Konum 6gesini kullanarak yansitma sirasinda diger
sinyallerin ayarlamalarini da yapabilirsiniz. @ Sinyal Meniisii - Konum s.51

Bilgisayar cift ekran i¢in ayarlanmig m1?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Bilgisayarin Denetim Masasindaki "Ekran Ozellikleri" meniisiinden cift ekran etkinlestirilmisse, projektor bilgisayar
ekranindaki gériintiiniin yalnizca yarisini yansitacaktir. Bilgisayar ekranindaki goriintiiniin tamamini goériintiilemek
i¢in, cift ekran ayarini kapatin. @ Bilgisayar video siiriiciisii belgeleri

Dogru ¢oziiniirliik secilmis mi?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektdrle uyumlu olmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
@ "Desteklenen Monitor Ekranlar1” s.91 @ Bilgisayar belgeleri

Goruntl renkleri dogru degil

Kontrol Edin

Coziim

Giris sinyali ayarlar1 bagli aygittan gelen sinyallerle eslesiyor mu?

Asagidaki ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.
Goriintii, Bilgisayar giris baglant1 noktasina bagl bir aygittan alinirken, @ Sinyal meniisii - Giris Sinyali s.51
Goriintii, Video veya S-Video giris baglanti noktasindan alinirken, @ Sinyal mentisii - Video Sinyali s.51

Goriuntil Parlakligs dogru ayarlanmig m1?

Yapilandirma Meniisiinden Parlaklik ayarini yapin. @ Goriintii meniisii - Parlaklik s.50




Sorun Cozme

Kontrol Edin

Coziim

Kablolar dogru baglanmis mi?

Yansitma i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin. @ Hizli Baslangi¢
Kilavuzu

Kontrast”” ayar1 dogru yapilmig mi?

Yapilandirma Meniisiinden Kontrast ayarini yapin. @ Goriintii Meniisi - Kontrast s.50

Renk Ayari dogru ayarlanmig m1?

Yapilandirma Meniisiinden Renk Ayarini yapin. @ Goriintii Meniisii - Renk Ayar1 s.50

Renk Doygunlugu ve Renk Tonu dogru ayarlanmis mi?

Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken

Yapilandirma Meniisiinden Renk Doygunlugu ve Renk Tonu ayarlarini yapin. @ Goriintii Mentisii - Renk
Doygunlugu, Renk Tonu s.50

Goruntiler koyu goriniyor

Kontrol Edin

Cozim

Goriintii parlaklig ve aydinlatma dogru ayarlanmig mi?

Yapilandirma Meniisii'nden Parlaklik ve Parlaklik Kontrolii ayarlarini yapin.
@ Goriintii Meniisii - Parlaklik s.50 @ Ayarlar Meniisi - Parlaklik Kontrolii s.53

Kontrast” ayar1 dogru yapilmis mi?

Yapilandirma Meniisiinden Kontrast ayarini yapin.
@ Goriintii Meniisti - Kontrast s.50

Lambay1 degistirme zamani geldi mi?

Lambanin degistirilme zamani yaklastiginda, goriintiiler daha karanlik hale gelecek ve renk kalitesi zayiflayacaktir. Bu
meydana geldiginde, lambay1 yenisiyle degistirin. @ s.76




Sorun Cozme

USB Display ile ilgili sorunlar

Hi¢ bir gorinti belirmiyor

Kontrol Edin

Coziim

Yapilandirma meniisii ayar1 dogru mu?

USB Display kullanirken, USB Type B ayarin1 USB Display olarak ayarlayin. @ Uzatilmis Mentisii - USB Type B
s.54

USB kablosu dogru takilmis mi?

USB kablosunun dogru takildigindan emin olun. Hig takilmamis veya dogru takilmamaigsa yeniden takin.

GOruntinun bir bolima gorintilenmiyor

Kontrol Edin

Cozim

Windows DirectX islevini kullanan bir uygulama devre dis1 m1
kaliyor?

Windows i¢gin

Windows DirectX islevini kullanan uygulamalar diizgiin goriintiilenmeyebilir.

Fare isaretcisi titriyor

Kontrol Edin

Cozim

"Katmanli pencereyi gonder" segili mi?

Tiim Programlar - EPSON Projector - EPSON USB Display - EPSON USB Display Vx.x 6gesini tiklatin ve Katmanli
pencereyi gonder onay kutusunun isaretini kaldirin.

Windows Media Center yansitilmiyor

Kontrol Edin

Coziim

Windows Media Center tam ekranda mi1 goriintiileniyor?

USB Display kullanilirken, Windows Media Center tam ekranda goriintiillenemez.




Sorun Cozme

Diger sorunlar

Ses duyulmuyor ya da ses kisik

Kontrol Edin

Coziim

Ses kaynag1 dogru baglanmis mi1?

Ses baglanti noktasindan kabloyu sokiin ve ardindan kabloyu tekrar baglayin.

Ses, en diigiige mi ayarlanmig?

Ses ayarini ses duyulacak sekilde ayarlayin. @ s.53 @ Hizli Baslangic Kilavuzu

A/V Sessiz modu agik m1?

A/V Sessiz ayarini iptal etmek i¢in Uzaktan Kumanda iizerindeki [A/V Mute] diigmesine basin. @ s.25

Ses kablosunun 6zelligi "Direngsiz" mi?

Piyasadan aldiginiz ses kablosunu kullanirken, kablonun "Direngsiz" oldugundan emin olun.

Uzaktan Kumanda c¢alismiyor

Kontrol Edin

Cozim

Uzaktan Kumanda ¢alistirilirken, 151k yayma alani projektordeki
Uzaktan Kumanda alicisini bakiyor mu?

Uzaktan kumandaya Uzak Alictya dogru ¢evirin.
Caligma aralig1 @ Hizl: Baglangic Kilavuzu

Uzaktan kumanda projektorden ¢ok mu uzakta?

Uzaktan kumanda i¢in ¢aligma araligi 6 m'dir. @ Hizl: Baslangic Kilavuzu

Uzak Alic1 bolgesine direkt giines 15181 ya da floresan lambalardan
giiclii 151k geliyor mu?

Projektorii, Uzaktan Kumanda alicisina kuvvetli 151k gelmeyecek bir yere kurun.

Piller bitmis mi ya da dogru takilmis m1?

Pillerin dogru sekilde takildigindan emin olun ve gerekirse yeni pillerle degistirin. @ s.75

Mesajlar ve mendtiler icin dili degistirmek istiyorum

Kontrol Edin

Coziim

Dil ayarini degistirin.

Yapilandirma Menisiinden "Dil" ayarini yapm. @ s.54




TOP

Ek

Bu boélimde, projektorden en iyi performansi elde etmek i¢in uygulanacak bakim prosediirleri hakkinda bilgiler yer almaktadir.



Kurulum Yontemleri

Projektor asagidaki dort farkli yansitma yontemini desteklemektedir. %’ kasindan yansitin. (Arkaya/Ta-
Kurulum yerine iligkin kosullara gére kurun. vandan yansitma)
/A\ Uyan
e Projektor tavana monte edilecekse (tavan althg) farkly bir kurulum yontemi
izlenmelidir. Dogru sekilde kurulmadiginda diiserek kazaya ve yaralanmaya yol
agabilir.
e Vidalarin gevsemesini onlemek icin Tavan askisi tespit noktalarinda yapistirici
veya projektor iizerinde yaglayict veya yag gibi maddeler kullanmaniz <~ e Projektor tavanda kullanilacagi zaman istege bagli Tavan askist
durumunda, projektor kasas: ¢atlayarak projektoriin tavan askisindan ;@3 ki
. ; - Tt L ’ feieldit,
diismesine neden olabilir. Bu da projektoriin altinda bulunan kisinin & 81
yaralanmasina ve projektoriin zarar gormentne neden Olabfllr' . - e Uzaktan Kumanda tizerindeki [A/V Mute] diigmesine bes saniye
Tavan askisi kurarken veya ayarlarken vidalarm gevsemesini Onlemek igin - Lo P A
DS Ve e e g o i Gl sireyle basarak ayar asafidaki sekilde degistirebilirsiniz.
‘ On«+On/Tavan
Yapilandirma Meniisiinden Arka veya Arka/Tavan secenegini
belirleyin. @ s.54
Dikkat
Projektorii yan konumda kullanmaym. Bu durum arizaya yol agabilir.

e Goriintiileri ekranin oniinden e Goriintiileri bir yarisaydam ekra-
yansitin. (One yansitma) nin arkasindan yansitin. (Arkaya
yansitma)
%
e Projektorii tavana asin ve go- e Projektorii tavana asin ve go-
riintiileri ekranin 6ntinden yan- riintiileri yarisaydam ekranin ar-

sitin. (One/Tavandan yansitma)



Temizleme

Projektorii, kirlenmesi halinde veya yansitilan goriintiilerin kalitesi

bozulmaya basladiginda temizlemeniz gerekir. Mercegln Temizlenmesi

Mercegi temizlemek igin piyasada cam silmek amaciyla satilan bir temizlik
Dikkat bezi kullanin.

Temizleme oncesinde projektorii kapatin.
/\ Uyari

Mercekten toz ve tiiyleri temizlemek igin yanici gaz iceren spreyler kullanmayin.

Projektar Yﬁzeyinin Temizlenmesi Lambanin yiiksek i¢ sicakhgimdan dolay: projektor alev alabilir.
Projektor yiizeyini yumusak bir bezle hafifce silerek temizleyin.
Projektor ¢ok kirliyse, bezi az miktarda notr deterjan igeren su ile Dikkat
nemlendirin ve sonra projektor yiizeyini silmek i¢in kullanmadan 6nce iyice Kolayca zarar girebileceginden dolay: mercegi sert materyallerle ovalamayin
sikarak kurutun. Ardindan yiizeyi yumusak, kuru bir bezle tekrar silin. veya darbelere maruz birakmaymn.
Dikkat

Projektoriin yiizeyini temizlemek igin parafinli cila, alkol veya tiner gibi ucucu
maddeler kullanmayin. Bunlar, kasanin kalitesinin bozulmasina ve rengini
kaybetmesine neden olabilir.




Temizleme

Hava Filtresininin Temizlenmesi

Asagidaki mesaj goriintillendiginde hava filtresi ve hava giris fanim
temizleyin.

"Projektor asir1 1sindi. Hava menfezlerinin tikali olmadigindan emin
olun ve hava filtresini temizleyin veya degistirin."

e Bu mesaj temizleme igleminden sonra da sik sik goriintiileniyorsa
hava filtresinin degistirilme zamani gelmistir. Yeni bir hava filtresi ile
degistirin. @ .79

e Bu pargalari, en az {i¢ ayda bir temizlemeniz tavsiye edilmektedir.
Projektori 6zellikle tozlu ortamlarda kullaniyorsaniz bu pargalar:
daha sik temizleyin.

Dikkat

e Hava filtresi veya hava ¢ikisinda toz birikmesi projektoriin i¢ sicakhginin
yiikselmesine neden olabilir ve bu durum c¢alismayla ilgili sorunlara ve optik
motorun hizmet Omriiniin kisalmasina yol agabilir. Filtreyi mesaj goriiniir
goriinmez temizleyin.

e Hava filtresini suyun icinde durulamayin. Deterjanlar veya solventler
kullanmayn.




Sarf Malzemelerinin Degistirilmes

Bu bolimde Uzaktan Kumanda pilleri, lamba ve hava filtresinin nasil
degistirilecegi agiklanmaktadur.

Uzaktan Kumanda Pillerinin Degistirilmesi

Uzaktan Kumandanin yanit vermesinde gecikme gerceklesirse ya da bir siire
kullanildiktan sonra ¢alismiyorsa bu, pillerin bittigi anlamina gelebilir. Bu
durumda pilleri degistirin. Hazirda iki adet AA ebadinda manganez veya
alkalin pil bulundurun. AA ebadinda manganez veya alkalin pil hari¢ bagka
pil kullanamazsiniz.

/\ Dikkat

Dikkat Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak igin, pil yuvasindaki (+) ve
Pilleri kullanmadan once, Giivenlik Talimatlari'ni okudugunuzdan emin olun. (-) isaretlerinin konumunu kontrol edin.
& Giivenlik Talimatlar

) pil kapagini yerine takin.

Prosediir Pil haznesinin kapagini, tik sesi ¢ikartip yerine oturana kadar bastirin.

@ Pil kapagini cikarin.

Pil haznesi kapaginin mandalini iterek kapagi kaldirin.

@ Eski pilleri yenileriyle degistirin.




Sarf Malzemelerinin Deg

Lambanin Degistirilmesi Dikkat
e Lamba degistirme mesaji, baslangic parlakliginin ve yansitilan goriintiiniin
o P kalitesinin korunmasi igin asagida belirtilen siirelerden sonra goriintiilenecek
Lamba degistirme siiresi sekilde ayarlanmistir. @ 5.53
Asagidaki durumlar s6z konusu oldugunda lambanin degistirilmesi gerekir: Enerji Tiiketimi, Normal olarak ayarlandiginda: Yaklasik 3900 saat
e Projeksiyona basladiginizda projeksiyon ekraniin sol alt kosesinde Enerji Tiiketimi, ECO olarak ayarlandiginda: Yaklasik 4900 saat
"Lambay1 degistirin." mesaji goriintiilendiginde. o Lambay: bu siire gectikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde, lambanin

patlama olasiligi artar. Lamba degistirme mesaji goriindiigiinde, hala ¢alistyor
olsa bile lambay: en kisa siirede yenisiyle degistirin.

e Giicii art arda kapatip sonra ani olarak agmayin. Giiciin sik sik agilip
kapatilmasi lambanin Omriinii kisaltabilir.

e Lamba ozelliklerine ve kullanma sekline bagh olarak lamba, lamba uyar:
mesajindan énce kararabilir veya ¢alismay: kesebilir. Ihtiya¢ duyulmas:
ihtimaline karsi her zaman yedek bir lamba bulundurmalisiniz.

e Lamba gostergesi turuncu renkte yanip sondigiinde.
s N

Lambanin degistirilmesi

% Lamba projektor tavana asilarak kullanildiginda bile degistirilebilir.
~

e
T

o S /\ Uyar

|\ J

e Lambay: aydinlatmadigi icin degistiriyorsaniz, lambanin kirilmis olma ihtimali
yiiksektir. Eger tavana kurulmus bir projektoriin lambasini degistiriyorsaniz,
daima lambanin kirik oldugunu varsaymaniz ve lamba kapagini agarken

altinda degil, yanminda bulunmanmiz gerekmektedir. Lamba kapagini yavasca
¢tkarin.

e Lambay: asla parcalarina aywrmayin veya iizerinde degisiklik yapmaymn.

Projektore modeli degistirilmis veya veya parcalanip yeniden birlestirilmis bir
e Yansitilan goriintii koyulastiginda veya kalitesi bozulmaya basladiginda. lamba takilip kullanildiginda, bu durum yangina, elektrik ¢arpmasina veya bir
kazaya neden olabilir.




/\ Dikkat

Lamba kapagini agmadan once, lambanin yeteri kadar sogumasini bekleyin.
Lambanin sicak olmas: yanmaya ve yaralanmaya neden olabilir. Projektorii
kapattiktan sonra, lambanmin yeteri kadar sogumast icin bir saat kadar bekleyin.

@ Projektorii kapadiktan ve onay sinyali iki kere bipledikten
sonra elektrik kablosunu cikartin.

\Z/ Lambanin yeterince sogumasini bekleyin, ardindan lamba
kapagini cikartin.
Yedek lambayla birlikte verilmis olan tornavidayla ya da + bash
herhangi bir tornavidayla lamba kapagini sabitleyen viday1 gevsetin.
Ardindan, lamba kapagini 6ne dogru kaydirin ve kaldirarak gikartin.




Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

\:
/ Yeni lambayi takin.

Yerine diizgiin sekilde oturmasi i¢in yeni lambay1 kilavuz ray boyunca
takin ve iki viday1 sikin.

.

\{ {
Wy

Lamba kirilmissa, yeni bir lambayla degistirin veya daha ayrintili

tavsiye almak icin yetkili saticinizla irtibat kurun. @ Epson Projektéor
Iletisim Listesi

—

} g
e



Hava Filtresinin Degistirilmesi

Dikkat

e Lambamin saglam bir sekilde takildigindan emin olun. Lamba kapag
¢ikarilirsa, giig, bir giivenlik onlemi olarak otomatik bir sekilde kapanir. Ayrica,
lamba veya lamba kapagr dogru olarak takilmazsa, giic agilmaz.

® Bu iiriin civa (Hg) iceren bir lamba bileseni ihtiva etmektedir. Liitfen, atma ve

geri doniisiimle ilgili olarak genel ve yerel diizenlemeleri dikkate alin. Normal
atiklarla birlikte ¢ope atmayin.

Lamba saatini sifirlama

Projektér lambanin ne kadar uzun siire agik oldugunu kaydeder ve bir
mesaj ve gosterge ile lamba degisim zamaninin geldigini size bildirir.
Lambay1 degistirdikten sonra Yapilandirma Meniisiinden Lamba Saatini
sifirladiginizdan emin olun. @ s.57

A\l
~ -

= Lamba Saatini yalnizca lamba degistirildikten sonra sifirlaym. Aksi
’@‘ halde, lamba degistirme siiresi dogru sekilde gosterilmez.

Hava filtresi degistirme siiresi

Asagidaki durumlar s6z konusu oldugunda hava filtresinin degistirilmesi
gerekir:

e Hava filtresinde yirtik varsa.
e Hava filtresinin temizlenmis olmasina ragmen ileti goriintillendiginde.

Hava filtresinin degistirilmesi

Projektor tavana asilarak kullanilsa da hava filtresi degistirilebilir.

Prosediir

—~ Projektérii kapadiktan ve onay sinyali iki kere bipledikten
sonra elektrik kablosunu cikartin.

Hava filtresi kapagini acin.

&
1

<

i
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Y
>



Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

MW‘”%E

@ Hava filtresini ¢ikarin.

Hava filtresi kapaginin tirnagini kavrayin ve diiz sekilde disar1 dogru
¢cekin.

e

s
$
i

\ M, Yeni hava filtresini takin.

R

Hava filtresini digsaridan igeriye dogru kaydirin ve tik sesiyle sikica
yerine oturana dek bastirin.

@ Hava filtresi kapagini kapatin.

Hava filtrelerini yerel diizenlemeleri dikkate alarak uygun bir sekilde
atin.

Cerceve bolimii malzemesi: ABS

Filtre bolimii malzemesi: Poliiiretan kopiik




Istege Bagl Aksesuarlar ve Sarf Malzemeleri

Asagidaki istege bagl aksesuarlar ve sarf malzemeleri mevcuttur. Liitfen bu Tavan askisi*2 ELPMB23
triinleri gerekli oldugu durum ve zamanlarda satin aliniz. Istege bagh
aksesuarlar ve sarf malzemeleri listesi asagidaki tarihten itibaren gegerlidir:
2010.05. Aksesuar ayrintilar1 haber verilmeksizin degistirilebilir ve *1 EB-S92 ile birlikte bilgisayar kablosu verilmez.

aksesuarlarin hepsi tiim iilkelerde bulunamayabilir. *2 Projektorii tavana asmak igin 6zel bir kurulum yontemi gerekmektedir. Bu
kurulum yo6ntemini kullanmak istiyorsaniz yetkili saticinizla veya Destek ve
Servis Kilavuzu'nda verilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor
Iletisim Listesi

Projektorii bir tavana kurarken kullanin.

istege bagh Aksesuarlar

60" tasinabilir ekran ELPSC27

80" tasinabilir ekran ELPSC28 Sarf Malzemeleri

100" tasinabilir ekran ELPSC29 Lamba tinitesi ELPLP58

Tasmabilir rulo tipi ekran (En_boy orani™ 4:3) Kullanilan lambanin yedegi olarak kullanin.
Bilgisayar kablosu ELPKC02 Hava filtresi ELPAF25

(1,8m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin) Kullanilan hava filtrelerinin yedegi olarak kullanin.

Bu, projektorle birlikte verilen bilgisayar kablosunun™! aynisidir.

Bilgisayar kablosu ELPKC09

(3m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin)

Bilgisayar kablosu ELPKC10

(20 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin)

Projektorle birlikte verilen bilgisayar kablosu®l kisaysa, burada belirtilen uzun
kablolardan birini kullanin.

Bilesen video kablosu ELPKC19

(3 m - mini D-Sub 15-pin/RCA erkekx3 icin)

Bir Bilesen Video” kaynagi baglamak icin kullann.

Belge Kamerasi ELPDCO06

Bilgisayar tizerinden projektére baglayin ve kitap, OHP belgeleri ve slaytlar gibi
belgeleri yansitmak i¢in kullanin.

Tavan cubugu (450 mm)*2 ELPFP13
Tavan ¢ubugu (700 mm)*2 ELPFP14

Projektortl yiiksek bir tavana kurarken kullanin.




Bir Kullanici Logosunu Kaydetme

Yansitilmakta olan goriintiiyii Kullanici Logosu olarak kaydedebilirsiniz. Sl S Ramrsdien Tl Do Morman apm £GTs g, [
'@‘ mesaj goriintiilenir ve kullanici logosu degistirilemez. Kull. Logosu
-~~~ Kullanic1 Logosu bir kez kaydedildiginde, logo ayar1 varsayilan fabrika Koruma ayarini Kapali olarak ayarladiktan sonra degisiklik
'@‘ ayarina geri dondiiriilemez. yapabilirsiniz. @ s.37

e Ekran Yerlesimi, E-Zoom veya En Boy Orani gergeklestirilirken
Kullanici Logosu segilirse, halihazirda gerceklestirilmekte olan islev

iptal edilir.

Kullanici Logosu olarak kullanmak istediginiz goriintiiyii
yansitin ve [Menu] diigmesine basin.

Bu goriintii Kullanicai Logosu olarak segilsin mi?"
goriintilendiginde, Evet secenegini secin.

Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol paneli kullanarak
E :"’— Uzaktan Kumanda veya Kontrol paneli tizerindeki [Enter] diigmesine
e ) '@‘ bastiginizda, ekran boyutu sinyale gore degisebilir ¢iinkii gorunti
("_‘ sinyalinin ¢oziintrliigiine gore degisir.
SN
o (=]
EPSON 3
Lamp Temp

) Kayan cerceve kutusunu, Kullanici Logosu olarak kullanacaginiz
goriintii parcasini sececek sekilde hareket ettirin.

Yapilandirma Meniisiinden Uzatilmis - "Kullanici Logosu"
secenegini belirleyin. @ "Yapilandirma Meniisiinii Kullanma"
s.49

Menii altin bulunan kilavuzdan, kullanabileceginiz diigmeleri ve bu
diigmelerle yapilabilen islemleri kontrol edin.

Goriintii Dén
Ekran
Sinyal
Yansitma On
Avarlar igletim
Bekleme Modu fletigim Kapal
Uzatiimis («) USB TypeB USB Display
e Link2iL LETE
Bilgiler Dil & Tiirkce

Sifirla
Sifirla

[[EscI:Dén [#7:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik )




Bir Kullanici Logosunu Kaydetme

([4%»]1:Tas1 [Enter] :Kur [Menul:Ck )

Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol paneli kullanarak

\ ) "Bu goriintii segilsin mi?" sorusu goriintilendiginde, "Evet"
secenegini belirleyin.

Yakinlastirma ayar ekranindan yakinlastirma faktoriinii segin.

[Kullanici Logosul
Yakinlagtirma oranini ayarlayin.

Yakinlagtirma orani:

[1100% &
12002
13002

(([Escl:Dén [#1:Sec [Enter]:Kur [Menul :Cik |

@§ "Bu goriintii Kullanici Logosu olarak kaydedilsin mi?" mesaji
goruntiilendiginde, "Evet" secenegini belirleyin.

Goriintli kaydedilecektir. Goriintii kaydedildikten sonra
"Tamamland1." mesaji goriintiilenir.

:"'—_ e Yeni bir Kullanici Logosu kaydedildiginde 6nceki Kullanici Logosu

@ silinir.

e Kullanici logosunun kaydedilmesi yaklagik 15 saniye siirebilir.
Kullanic1 logosu kaydedilirken, projektorii veya ona bagh olan bir
baska kaynagi kullanmayin, aksi takdirde ariza meydana gelebilir.




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Yansitma Mesafeleri (EB-W10/W9)

@ Yansitma mesafesi

T et

---------------------------------- e

@ Mercegin merkezi ile ekranin tabani arasindaki mesafe

(ya da tavana asili durumdaysa ekranin {ist kismina olan mesafe)
@ Mercek merkezi

Birimler:cm

Birimler:cm

4:3 Ekran boyutu ° (2]
En kisa (Genis) ila En uzun (Tele)

40" 81x61 126 ~ 152 9
50" 100x76 158 ~ 190 11
60" 120x91 190 ~ 229 13
80" 160x120 255 ~ 306 17
100" 200x150 319 ~ 383 22
120" 240x180 383 ~ 461 26
150" 300x230 480 ~ 577 33
200" 410x300 641 ~ 770 44
250" 510x380 802 ~ 963 54
280" 570x430 898 ~ 1079 61

16:9 Ekran boyutu o (2]
En kisa (Genis) ila En uzun (Tele)

40" 89x50 114 ~ 137 5

50" 110x62 143 ~ 172 6

60" 130x75 172 ~ 208 8

80" 180x100 231 ~ 278 10
100" 220x120 289 ~ 348 13
120" 270x150 348 ~ 418 15
150" 330x190 435 ~ 523 19
200" 440x250 582 ~ 699 26
250" 550x310 728 ~ 874 32
310" 690x390 903 ~ 1084 40

Birimler:cm
16:10 Ekran boyutu ° (2]
En kisa (Genis) ila En uzun (Tele)

40" 86x54 111~ 134 8

50" 110x67 139 ~ 168 10
60" 130x81 168 ~ 202 12
80" 170x110 225~ 270 15
100" 220x130 281 ~ 338 19
120" 260x160 338 ~ 407 23
150" 320x200 424 ~ 509 29
200" 430x270 566 ~ 680 38
250" 540x340 708 ~ 850 48
320" 690x430 907 ~ 1089 62




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Yansitma Mesafeleri (EB-X10/X9/X92) irimler:cm
16:9 Ekran boyutu o (2]
A r}%@(—) Enkisa (Genis) ila En uzun (Tele)
@ 30" 66x37 97 ~ 117 +1
40" 89x50 130 ~ 156 +1
L @ 50" 110x62 163 ~ 196 +1
ﬁ 9/| (28] . o % 60" 130x75 196 ~ 236 +1
“ o i’ 80" 180x100 263 ~ 316 +2
100" 220x120 329 ~ 396 +2
@ Yansitma mesafesi 120" 270x150 396 ~ 475 +3
@ Mercegin merkezi ile ekranin tabani arasindaki mesafe 150" 330x190 495 ~ 595 +3
(ya da tavana asili durumdaysa ekranin iist kismina olan mesafe) 200" 440x250 661 ~ 794 +5
@ Mercek merkezi 250" 550x310 827 ~ 994 +6
275" 610x340 910 ~ 1093 +6
Birimler:cm
4:3 Ekran boyutu ° (2]
Enkisa (Genig)ila En uzun (Tele) Yansitma Mesafeleri (EB-S10/59/592)
30" 61x46 89 ~ 107 -5
40" 81x61 119 ~ 143 7 T — :__\égﬁ
50" 100x76 150 ~ 180 -8 2
60" 120x91 180 ~ 217 -10
80" 160x120 241 ~ 290 14 || L o (215
100" 200x150 302 ~ 363 -17 ﬁ 9/ 21 : 7 7’
120" 240x180 363 ~ 436 -20 ) 1) "
150" 300x230 454 ~ 546 -25
200" 410x300 607 ~ 729 -34 @) Yansitma mesafesi
250" 510x380 759 ~ 912 42 @ Mercegin merkezi ile ekranin tabani arasindaki mesafe
300" 610x460 912 ~ 1095 51 (ya da tavana asili durumdaysa ekranin st kismina olan mesafe)




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

@ Mercek merkezi

Birimler:cm

4:3 Ekran boyutu ° 0
En kisa (Genis) ila En uzun (Tele) (Genis)

30" 61x46 87 ~ 119 -5
40" 81x61 117 ~ 159 -7
50" 100x76 147 ~ 200 -8
60" 120x91 177 ~ 240 -10
80" 160x120 237 ~ 321 -13
100" 200x150 297 ~ 402 -17
120" 240x180 357 ~ 483 -20
150" 300x230 447 ~ 605 -25
200" 410x300 597 ~ 807 -33

Birimler:cm

16:9 Ekran boyutu o s
En kisa (Genis) ila En uzun (Tele) (Genis)
30" 66x37 95 ~ 130 +1
40" 89x50 128 ~ 174 +1
50" 110x62 161 ~ 218 +1
60" 130x75 193 ~ 262 +2
80" 180x100 259 ~ 350 +2
100" 220x120 324 ~ 438 +3
120" 270x150 389 ~ 527 +3
150" 330x190 487 ~ 659 +4
200" 440x250 651 ~ 880 +5




Harici Ekipmana Baglanma

Harici bir monitore baglama (yalnizca EB-W9/X9/
S9)

Bilgisayar Giris Baglanti Noktasindan alinan bilgisayar goriintiilerini
projektore bagli harici bir monitérde ve ekranda ayni anda
goriintiileyebilirsiniz. Yani, ekrani goremeseniz bile sunum yapilirken
yansitilan gorintiileri harici monitdrde kontrol edebilirsiniz. Harici
monitorle birlikte verilen kabloyu kullanarak monitére baglayn.

) Monitér baglant: noktasina
@ Monitér ile verilen kablo
@ Monitor Out Baglanti Noktasina

e Bilesen Video sinyaline, Video giris baglant1 noktasina veya S-video
giris baglanti noktasmna bagl ekipmandan gelen goriintiileri harici
monitorde izleyemezsiniz.

e Ekran Yerlesimi gibi islevler icin ayar sablonlari, Yapilandirma
Meniisti veya Yardim ekranlari, harici monitore gonderilmez.

e Projektor bekleme modundayken goriintileri harici monit6rde
goruntilemek isterseniz Yapilandirma Meniisinden Uzatilmis -
Bekleme Modu ayarini fletisim Agik olarak ayarlayin. @ s.54




Harici Ekipmana Baglanma

Harici Hoparlar Baglama (sadece EB-S10/W9/X9/ :@:_ e Ses kablosu jaki Audio Out Baglanti Noktasina takildiginda,

projektoriin dahili mikrofonundan ses ¢ikisi durur ve harici ¢ikisa

$9/X92/592) o

e Hoparlorleri baglarken baglanti sirasinda giiriiltii olusacagindan
hoparlérlerin sesini kisin veya giiciinii kapatin.

e Piyasadan aldiginiz bir 2RCA(L/R)/stereo mini-pin ses kablosunu
kullanirken, kablonun "Direngsiz" oldugundan emin olun.

Daha iyi bir ses kalitesinin zevkini tatmak i¢in, entegre amplifikatorlii
hoparlorleri projektoriin Ses Cikis baglanti noktasina baglayabilirsiniz.
Piyasadan temin edilebilecek bir ses kablosu (6rnegin pinli fis <> 3,5 mm
stereo mini fig) ile baglaymn. Harici hoparlorlerdeki konnektor ile uyumlu
bir ses kablosu kullanin.

@) Harici ses ekipmanina
@ Ses kablosu (piyasada bulunabilir)
@ Audio Out Baglant: Noktasina



Projektoriin Bilgisayar Kullanarak izlenmesi ve Kontrol Edilmesi (ESC/VP21 Komutlari) 89
TOP

Bilgisayarinizi kullanarak USB iizerinden projektorleri izleyebilir ve kontrol
edebilirsiniz. Bu islem projektor ve bilgisayarin bir USB kablosu ile
baglanmasi ve iletisim komutlarimin (ESC/VP21 komutlar1) girilmesi ile
yapilir.

Baslamadan Once

Projektorii ESC/VP21 komutlariyla izlemek ve kontrol etmek igin asagidaki
hazirliklarin yapilmas: gerekir.

@ Bilgisayariniza USB iletisim siiriiciisii (EPSON USB-COM
" Siriiciisii) yiikleyin. EPSON USB-COM Siiriiciisii hakkinda bilgi
almak icin yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda
belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor
lletisim Listesi

Projektoriin Yapilandirma meniisiinden "Uzatilmig" - "USB Type
B" ayarini "Kablosuz Fare" veya "Yuk/Asg Kaydir" olarak
ayarlayin.

> Ayni sekilde, Uzatilmis meniisiinden "Link 21L" ayarini "Agik"
yapin.

Bilgisayarin USB baglanti noktasini projekto6riin USB(TypeB)
baglanti noktasina USB kablosuyla baglayn.

Ikinci defadan itibaren ikinci adimdan baglayin.

Komut Listesi

Projektore agilma komutu gonderildiginde, projektor agilacak ve i1sinma
moduna gegecektir. Projektor acildiginda, iki nokta iist tiste ":" (3Ah) isareti
goriinecektir.

Projektor bir komutu yerine getirdikten sonra, bir ":" isareti goriintiiler ve

sonraki komutu kabul eder.

Komut yiiriitiime iglemi bir hata ile sonlanirsa, projektor bir hata mesaji
verir ve " kodunu goriintiiler.

0ge Komut
Giic ACMA/KAPA- | Acik PWR ON
MA Kapali PWR OFF
Sinyal se¢imi Bilgisayar Otomatik SOURCE 1F
RGB SOURCE 11
HDMI (sadece EB-W10/X10) SOURCE 30
Video SOURCE 41
S-video SOURCE 42
USB Display SOURCE 51
USB (sadece EB-W10/X10) SOURCE 52
A/V Sessiz Agik/Ka- | Agik MUTE ON
pals Kapali MUTE OFF
A/V Sessiz se¢imi Siyah MSEL 00
Mavi MSEL 01
Logo MSEL 02

Yukaridaki komutlarin her birinin sonuna bir Carriage Return (CR) (satirbast)
kodu (0Dh) ekleyin ve iletin.



Projektoriin Bilgisayar Kullanarak izlenmesi ve Kontrol Edilmesi (ESC/VP21 Komutlar)

Haberlesme protokolii

e Varsayillan baud hizi ayar:: 9600bps (iletisim sirasindaki hiz USB 1.1
standard: ile uyumludur.)

e Veri uzunlugu: 8 bit

e Parite: Hicbiri

e Durma biti: 1 bit

e Akis kontrolii: Yok



Desteklenen Monitor Ekranlari

Desteklenen Monitor Ekranlarn (EB-W10/W9)

Bilgisayar sinyalleri (analog RGB)

Birimler: nokta

Sinyal Yenileme Hizi Coziiniirlik En/Boy Orant Mocu
(Hz) Normal 16:9 Tam Yakinlagtirma Dogal

VGA 60/72/75/85 640x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SVGA 56/60/72/75/85 800x600 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 800x600
XGA 60/70/75/85 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
60 1280x768 1280x768 1280x720 1280x800 1280x768 1280x768
WXGA 60 1360x768 1280x722 1280x720 1280x800 1280x722 1280x768
60/75/85 1280x800 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
WXGA+ 60/75/85 1440x900 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
WSXGA+* 60 1680x1050 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
70/75/85 1152x864 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1152x800
SXGA 60/75/85 1280x1024 1000x800 1280x720 1280x800 1280x800 1152x800
60/75/85 1280x960 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1152x800
SXGA+ 60/75 1400x1050 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
UXGA 60 1600x1200 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
MAC13” 67 640x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
MAC16” 75 832x624 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 832x624
R 75 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
MACIS 60 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
MAC21” 75 1152x870 1059x800 1280x720 1280x800 1280x800 1152x800

*  Sadece Yapilandirma Meniisiinden Coziiniirliik olarak Genis secildiginde uyumludur.
Yukarida belirtilenler diginda sinyal girisleri olmast durumunda da goériintii yansitilabilir. Ancak, tim islevler desteklenmeyebilir.



Desteklenen Monitor Ekranlan

Bilesen Video
Birimler: nokta

) Yenileme Hizi e En/Boy Orani Modu
Sinyal Cozinarlak
(Hz) Normal 16:9 Tam Yakinlagtirma Dogal
SDTV(480i) 60 720x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV(576i) 50 720x576 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
SDTV(480p) 60 720x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV(576p) 50 720x576 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x720
HDTV(1080i) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800
Bilesik video/S-video
Birimler: nokta
: Yenileme Hizi I, En/Boy Orani Modu
Sinyal Cozinarlak
(Hz) Normal 16:9 Tam Yakinlagtirma Dogal
TV(NTSC) 60 720x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
TV(PAL,SECAM) 50 720x576 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576

HDMI baglanti noktasindan giris sinyali (sadece EB-W10)

Birimler: nokta

Yenileme Hizi P En/Boy Orani Modu
Sinyal Cozinurlak
(Hz) 16:9 Tam Yakinlastirma Dogal

VGA 60 640x480 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SVGA 60 800x600 1280x720 1280x800 1280x800 800x600
XGA 60 1024x768 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
WXGA 60 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SXGA 60 1280x960 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800




Desteklenen Monitor Ekranlan

sinyal Yenileme Hizi Coziniirlak En/Boy Orani Modu
(Hz) 16:9 Tam Yakinlastirma Dogal
60 1280x1024 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SXGA+ 60 1400x1050 1280x800 1280x800 1280x800 1280x800
UXGA 60 1600x1200 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SDTV(480i) 60 720x480 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV(480p) 60 720x480 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV(576i) 50 720x576 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
SDTV(576p) 50 720x576 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x720
HDTV(1080i) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800
HDTV(1080p) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800
Desteklenen Monitor Ekranlari (EB-X10/X9/X92)
Bilgisayar sinyalleri (analog RGB)
Birimler: nokta
Sinyal Yenileme Hizi Céziiniirlik En/Boy Oram Modu
(Hz) Normal 4:3 16:9
VGA 60/72/75/85 640x480 1024x768 1024x768 1024x576
SVGA 56/60/72/75/85 800x600 1024x768 1024x768 1024x576
XGA 60/70/75/85 1024x768 1024x768 1024x768 1024x576
60 1280x768 1024x614 1024x768 1024x576
WXGA 60 1360x768 1024x578 1024x768 1024x576
60/75 1280x800 1024x640 1024x768 1024x576
WXGA+ 60 1440x900 1024x640 1024x768 1024x576
SXGA 70/75 1152x864 1024x768 1024x768 1024x576




Desteklenen Monitor Ekranlan

. Yenileme Hizi e En/Boy Orani Modu
Sinyal Cozinarluk
(Hz) Normal 4:3 16:9
60 1280x1024 960x768 1024x768 1024x576
60 1280x960 1024x768 1024x768 1024x576
SXGA+ 60 1400x1050 1024x768 1024x768 1024x576
MAC13” 67 640x480 1024x768 1024x768 1024x576
MAC16” 75 832x624 1024x768 1024x768 1024x576
75 1024x768 1024x768 1024x768 1024x576
MAC19”
60 1024x768 1024x768 1024x768 1024x576
MAC21” 75 1152x870 1016x768 1024x768 1024x576

Yukarida belirtilenler diginda sinyal girisleri olmasi durumunda da goriintii yansitilabilir. Ancak, tiim islevler desteklenmeyebilir.

Bilesen Video

Birimler: nokta

Yenileme Hizi En Boy Orani Modu
Sinyal Cozinarlak
(H2) 4:3 16:9
SDTV(480i) 60 720x480 1024x768 1024x576
SDTV(576i) 50 720x576 1024x768 1024x576
SDTV(480p) 60 720x480 1024x768 1024x576
SDTV(576p) 50 720x576 1024x768 1024x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1024x768 1024x576
HDTV(1080i) 50/60 1920x1080 1024x768 1024x576




Desteklenen Monitor Ekranlan

Bilesik video/S-video

Birimler: nokta

Yenileme Hizi En Boy Orani Modu
Sinyal Cozinarlak
(H2) 4:3 16:9
TV(NTSC) 60 720x480 1016x768 1024x576
TV(PAL,SECAM) 50 720x576 1016x768 1024x576
HDMI baglanti noktasindan giris sinyali (sadece EB-X10)
Birimler: nokta
) Yenileme Hizi e En/Boy Orani Modu
Sinyal Cozinarlak
(H2) 4:3 16:9
VGA 60 640x480 1024x768 1024x576
SVGA 60 800x600 1024x768 1024x576
XGA 60 1024x768 1024x768 1024x576
WXGA 60 1280x800 1024x768 1024x576
60 1280x960 1024x768 1024x576
SXGA
60 1280x1024 1024x768 1024x576
SXGA+ 60 1400x1050 1024x768 1024x576
SDTV(480i) 60 720x480 1024x768 1024x576
SDTV (480p) 60 720x480 1024x768 1024x576
SDTV(576i) 50 720x576 1024x768 1024x576
SDTV(576p) 50 720x576 1024x768 1024x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1024x768 1024x576
HDTV(10801) 50/60 1920x1080 1024x768 1024x576
HDTV(1080p) 50/60 1920x1080 1024x768 1024x576




Desteklenen Monitor Ekranlan

Desteklenen Monitor Ekranlari (EB-S10/59/592)

Bilgisayar sinyalleri (analog RGB)

Birimler: nokta

Sinyal Yenileme Hizi Coziiniirlik En/Boy Orani Mocu

(Hz) Normal 4:3 16:9
VGA 60/72/75/85 640x480 800x600 800x600 800x450
SVGA 56/60/72/75/85 800x600 800x600 800x600 800x450
XGA 60/70/75/85 1024x768 800x600 800x600 800x450
60 1280x768 800x480 800x600 800x450
WXGA 60 1360x768 800x451 800x600 800x450
60/75 1280x800 800x500 800x600 800x450
WXGA+ 60 1440x900 800x500 800x600 800x450
70/75 1152x864 800x600 800x600 800x450
SXGA 60 1280x1024 750x600 800x600 800x450
60 1280x960 800x600 800x600 800x450
SXGA+ 60 1400x1050 800x600 800x600 800x450
MAC13” 67 640x480 800x600 800x600 800x450
MAC16” 75 832x624 800x600 800x600 800x450
ALY 75 1024x768 800x600 800x600 800x450
60 1024x768 800x600 800x600 800x450
MAC21” 75 1152x870 794x600 800x600 800x450

Yukarida belirtilenler diginda sinyal girisleri olmasi durumunda da goriintii

yansitilabilir. Ancak, tiim islevler desteklenmeyebilir.



Desteklenen Monitor Ekranlan

Bilesen Video

Birimler: nokta

Yenileme Hizi En Boy Orani Modu
Sinyal Cozinarlak
(H2) 4:3 16:9
SDTV(480i) 60 720x480 800x600 800x450
SDTV(576i) 50 720x576 800x600 800x450
SDTV(480p) 60 720x480 800x600 800x450
SDTV(576p) 50 720x576 800x600 800x450
HDTV(720p) 50/60 1280x720 800x600 800x450
HDTV(1080i) 50/60 1920x1080 800x600 800x450
Bilesik video/S-video
Birimler: nokta
Yenileme Hizi En Boy Orani Modu
Sinyal Cozinarlak
(H2) 4:3 16:9
TV(NTSC) 60 720x480 800x600 800x450
TV(PAL,SECAM) 50 720x576 800x600 800x450




Ozellikler

Projektoriin Genel Ozellikleri

Uriin adi EB-W10 EB-X10 EB-S10 EB-W9 EB-X9 EB-X92 EB-S9 EB-S92
Boyutlar 295 (G) x 77 (Y) x 228 (D) mm (¢ikint1 yapan pargalar haric)
Panel boyutu 0,59" Genis 0,55" 0,59" Genis 0,55"
Ekran yontemi Polisilikon TFT aktif matris
Coziinurluk 1.024.000 786.432 480.000 1.024.000 786.432 480.000
WXGA (1280 | XGA (1024 (G) x | SVGA (800 (G)x | WXGA (1280 | XGA (1024 (G) x 768 (Y) nokta) x 3 | SVGA (800 (G) x 600 (Y) nokta) x 3
(G) x 800 (Y) 768 (Y) nokta) x | 600 (Y) nokta) X | (G) x 800 (Y)
nokta) X 3 3 3 nokta) X 3
Odak ayari Maniiel
Zoom ayarl Manuel (1 ila 1,2) Dijital (1 ila 1,35) Manuel (1 ila 1,2) Dijital (1 ila 1,35)
Lamba UHE lamba, 200 W Model No.: ELPLP58 UHE lamba, 175 W Model No.: ELPLP58
Maks. ses cikisi 1 W mono
Hoparlér 1
Gii¢ kaynag| 100 ila 240 V AC % +10 50/60 Hz 3,2 ila 1,4A 100ila 240 V AC | 100 ila 240 V AC | 100 ila 240 V AC
% +10 50/60 Hz | % £1050/60 Hz | % +10 50/60 Hz
2,8ila 1,2A 3,21ila 1,4A 2,81ila 1,2A
Elektrik 100ila Calisma: 280 W Caligma: 244W | Calisma: 280W | Calisma: 244 W
tiketimi | 120V alan Bekleme gii¢ tiiketimi (Iletisim Agik): 2,6 W Bekleme giic tii- | Bekleme giic tii- | Bekleme giig tii-
Bekleme giic tiiketimi (iletisim Kapali): 0,3 W ketimi (Iletisim | ketimi (Iletisim | ketimi (Iletisim
Acik): 2,6W Acgik): 2,6W Acik): 2,6 W
Bekleme gili¢ tii- | Bekleme giig tii- | Bekleme giig tii-
ketimi (fletisim | ketimi (Iletisim | ketimi (fletisim
Kapal): 0,3W Kapal1): 0,3W Kapal1): 0,3 W
220ila Caligma: 265 W Calisma: 234W | Calisma: 265W | Calisma: 234 W
240V alan Bekleme giig titketimi (Iletisim Agik): 3,9 W Bekleme giig tii- | Bekleme giig tii- | Bekleme giig tii-
Bekleme gii¢ titketimi ({letisim Kapali): 0,4 W ketimi (Iletisim | ketimi (Iletisim | ketimi (Iletisim
Acik): 3,9W Acik): 3,9W Acik): 3,9 W
Bekleme gii¢ tii- | Bekleme giic tii- | Bekleme giig tii-
ketimi (fletisim | ketimi (Iletisim | ketimi (Iletisim
Kapali): 0,4W Kapal1): 0,4W Kapali): 04 W




Ozellikler

Galistirma yuksekligi

0 ila 2.286 m arasi irtifa

Calistirma sicakligi

+5ila +35°C (Yogusmasiz)

Depolama sicakligi

-10 ila +60°C (Yogusmasiz)

Agirlik

Yaklasik 2,3kg




Ozellikler

Urin adi EB-W10 EB-X10 EB-S10 EB-W9 EB-X9 EB-X92 EB-S9 EB-S§92

Konnek- | Bilgisayar
torler Giris baglanti 1 Mini D-Sub15-pinli (disi) mavi
noktasi

Video (Video)
giris baglanti 1 RCA jaki
noktasi

S-Video

Mini DIN 4-pi
Giris baglanti ! lm b

noktasi
Ses-Sol/Sag
(Audio-L/R) gi-
ris baglanti
noktasi

HDMI baglanti HDMI (Ses sadece PCM
noktasi tarafindan desteklenmektedir)

1 RCA pin jak x 2 (L, R) Stereo mini jak

Monitoér . o Mini D-
Cikis Baglanti | 1 - Mini D-Subl15-pinli. (disi) _ Sub15-pinli _

Noktasi siyah (disi) siyah
Ses Cikisi (Au-
dio Out)
Baglanti Nok-
tasi

USB (TypeA)
Baglanti Nok- |1 USB konnektérii (Tip A) _
tasi™1

1 - Stereo mini jak




Ozellikler

USB (TypeB)
Baglanti Nok- 1 USB konnektérii (Tip B)

tasi*2

*1 USB 1.11 destekler.
*2 USB 2,01 destekler.
USB(TypeA) ve USB(TypeB) baglanti noktalarinin USB'yi destekleyen tiim aygitlar1 ¢alistiracagi konusunda garanti verilmemektedir.

Yatirma agisi

&y &

&
<

Projektorii 30°'den daha fazla yatirarak kullanirsaniz cihaz hasar gorebilir ve kazaya neden olabilir.

\9)




Goruniim

EB-W10/X10/S10
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Birimler: mm
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Sozliik

Bu boélimde, projektorle birlikte kullanilan kolay terimler ve kilavuzda kullanilan ancak metin igerisinde agiklamasi verilmeyen zor terimlerin agiklamalar
verilmektedir. Piyasadan temin edilebilecek diger yayinlara bagvurarak daha fazla bilgi elde edebilirsiniz.

(En Boy Orani)

Bilesen Video Daha iyi goriintii kalitesi saglamak icin ayr1 parlaklik bileseni ve renk bilesenine sahip olan bir Video sinyali.
Ug bagimsiz sinyalden olusan goriintiileri ifade eder: Y (parlaklik sinyali) ile Pb ve Pr (renk farklilig: sinyalleri).

Bilesik video Video parlaklik sinyalleri ve renk sinyallerini birbiriyle karigtiran video sinyalleridir. Ev tipi video donanimu tarafindan yaygin bicimde kullanilan
sinyal tiirti (NTSC, PAL ve SECAM formatlar1). Renk ¢ubugunda yer alan tasiyici sinyal Y (parlaklik sinyali) ve berraklik (renk) sinyali, tek bir sinyal
olugturmak i¢in ortigiir.

En/Boy Orani Bir gériintiiniin uzunlugu ve yiiksekligi arasindaki oran. HDTV goriintiiler 16:9’luk bir en boy oranina sahiptir ve uzunlamasina goriiniir. Standart

gorintiilerin en-boy orani 4:3’tir.

Gegisli

Goriintii verisinin, ekranin solundan baslayarak saga dogru ve sonra da yukaridan asagiya dogru sirayla goriintiilenen ince yatay cizgilere boliindiigu
bir goriintii tarama yontemidir. Tek rakamli ve ¢ift rakamli ¢izgiler doniisimlii olarak goriintillenmektedir.

HDCP

High-bandwidth Digital Content Protection'in kisaltmasi;; HDMI baglanti noktasi yoluyla gonderilen ve alinan dijital sinyalleri sifreleyerek yasa dis:
kopyalamalar1 engelleyen, telif hakk: koruma teknolojisi. Bu projektérdeki HDMI baglanti noktas1 HDCP'yi desteklediginden HDCP teknolojisi ile
korunan dijital goriintiileri koruyabilir ancak; HDCP standard1 degisirse degisen standart tarafindan korunan dijital goriintiilerin korunmasi
miimkiin olamayabilir.

HDTV

High-Definition Television kavraminin kisaltmasidir. Asagidaki kosullar: saglayan yiiksek tanimli sistemleri ifade eder.
e 720p ya da 1080i veya iizeri dikey ¢oziiniirliik (p = fleri giden”, i = Gegisli™)
e Ekran en boy orani™ 16:9

ileri giden

Tek goriintiiden alinan goriintii verilerinin tek bir goriintii olusturmak igin tistten alta dogru siral sekilde tarandig1 goriintii tarama yontemi.

izleme

Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir. Projektoriin frekansi bu frekans ile uyusmazsa, ortaya ¢ikan goriintiilerin kalitesi iyi
olmayacaktir. Bu sinyallerin fazlarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepelerin sayis1) "tracking (izleme)" olarak adlandirilir. izZleme dogru sekilde
yuritiilmezse, yansitilan goriintiide genis dikey ¢izgiler belirir.

Kontrast

Metni ve sekilleri daha net bir sekilde 6ne ¢ikarmak veya daha yumusak goriinmelerini saglamak iin bir gériintiiniin aydinlik ve karanlik alanlarinin
bagil parlaklig artirilabilir veya azaltilabilir. Bir gériintiiniin bu 6zelligini ayarlamak Kontrast olarak adlandurilir.

SDTV

Standard Definition Television i¢in kullanilan bir kisaltmadir. HDTV” Yiiksek Tanimh Televizyon i¢in gerekli kosullar1 karsilamayan standart
televizyon sistemlerini ifade eder.

Senkronizasyon

Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir. Projektoriin frekansi bu frekans ile uyusmazsa, ortaya ¢ikan goriintiilerin kalitesi iyi
olmayacaktir. Bu sinyallerin fazlarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepe ve cukurlarin bagil konumu) "senkronizasyon" olarak adlandirilir. Sinyaller
senkronize olmazsa, titreme, bulaniklik ve yatay parazit gerceklesebilir.

sRGB Video donanimi tarafindan yeniden iiretilmis olan renklerin bilgisayar isletim sistemleri (OS) ve Internet tarafindan rahatlikla kullanilabilmesi
amaciyla, renk araliklar1 i¢in formiile edilmis uluslararas: bir standart. Baglanan kaynagin bir sSRGB modu varsa, projektorii ve baglanan sinyal
kaynagini sSRGB’ye ayarlayin.

SVGA IBM PC/AT-uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢oziiniirligii 800 (yatay) x 600 (dikey) nokta olan bir video sinyali tiiriidiir.




Sozliik

S-Video Dabha iyi goriintii kalitesi saglamak icin ayr1 parlaklik bileseni ve renk bilesenine sahip olan bir Video sinyali.

Iki bagimsiz sinyalden olusan goriintiileri ifade eder: Y (parlaklik sinyali) ve C (renk sinyali).
SXGA IBM PC/AT-uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢6ziintirligti 1.280 (yatay) x 1.024 (dikey) nokta olan bir video sinyali tiiriidiir.
VGA IBM PC/AT-uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢6ziintirligii 640 (yatay) x 480 (dikey) nokta olan bir video sinyali tiirtidiir.
XGA IBM PC/AT-uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢6ziintirligii 1.024 (yatay) X 768 (dikey) nokta olan bir video sinyali tiridiir.

Yenileme Hizi

Bir ekranin 151k yayan elemani son derece kisa bir siire i¢in ayn1 parlaklik ve rengi korur. Bu nedenle, 151k yayma elemanini yenilemek i¢in goriinti,
saniyede bir¢ok kez taranmalidir. Saniyedeki yenileme islemlerinin sayis:1 "Refresh Rate (yenileme hiz1)" olarak adlandirilir ve hertz (Hz) cinsinden
ifade edilir.




Genel Notlar

Tiim haklar1 saklidir. Seiko Epson Corporation'in 6nceden yazili izni olmadan bu
yayinin hi¢cbir bolimii elektronik, mekanik, fotokopi, kaydetme veya diger yontemlerle
herhangi bir bicimde veya herhangi bir yolla ¢ogaltilamaz, bir bilgi erisim sisteminde
saklanamaz veya aktarilamaz. Isbu belgede bulunan bilgilerin kullanimina iligkin olarak
patent hakki sorumlulugu tistlenilmemektedir. Yine bu belgedeki bilgilerin
kullanimindan dogan zararlar i¢in de sorumluluk kabul edilmemektedir.

Seiko Epson Corporation ve bagli kuruluslari, éiriinii satin alanin veya iigiincii kisilerin
asagidaki nedenlerden otiirii ugradiklar zarar, kayip, maliyet veya gider konusunda
iiriinii satin alana veya tigiincii kisilere kars1 kesinlikle yiikiimlii olmayacaktir: kaza,
tiriiniin yanli veya uygun olmayan amaglarla kullanilmas, tiriin tizerinde yetkisiz
kisilerce yapilan modifikasyonlar, onarimlar veya degisiklikler veya (ABD hari¢ olmak
tizere) Seiko Epson Corporation'in ¢alistirma ve bakim talimatlarina aykir1 hareketler.

Seiko Epson Corporation, Seiko Epson Corporation tarafindan Orijinal Epson
Uriinleri veya Epson Onayli Uriinler olarak tanimlanmis iirtinler digindaki herhangi bir
istege bagl aygitin veya sarf malzemesinin kullanilmasindan dogacak zararlardan ve
sorunlardan sorumlu olmayacaktir.

Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun icerigi degistirilebilir ya da giincellenebilir.

Bu kilavuzdaki ¢izimler ile gercek projektor arasinda farkliliklar olabilir.

stiriimiinii belirtmek tizere Windows kelimesi atlanarak 6rnegin Windows
2000/XP/Vista seklinde kullanilabilir.

Mac OS X 10.3x
Mac OS X 10.4.x
Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x

Bu kilavuzda yukarida belirtilen isletim sistemleri "Mac OS X 10.3.9", "Mac
0OS X 10.4.x", "Mac OS X 10.5.x" ve "Mac OS X 10.6.x" olarak kullanilmigtir.
Ayrica bu isletim sistemlerini ifade etmek tizere "Mac OS" kullanilmigtir.

isaretler Hakkinda

Microsoft® Windows® 2000 isletim sistemi

Microsoft® Windows® XP Professional isletim sistemi
Microsoft® Windows® XP Home Edition igletim sistemi
Microsoft® Windows Vista® igletim sistemi

Microsoft® Windows® 7 isletim sistemi

Bu kilavuzda yukarida belirtilen igletim sistemleri "Windows 2000",
"Windows XP", "Windows Vista" ve "Windows 7" olarak kullanilmuigtir.
Ayrica Windows 2000, Windows XP, Windows Vista ve Windows 7'yi
belirtmek tizere Windows terimi kullanilabilir, Windows'un birka¢

Genel Uyar:i:

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, Windows 7, PowerPoint ve
Windows logosu, Microsoft Corporation'in Amerika Birlesik Devletleri'ndeki ve diger
tilkelerdeki ticari markalar1 veya tescilli ticari markalaridir.

IBM, DOS/V ve XGA International Business Machines Corp.'un ticari markalari veya
tescilli ticari markalaridir.

Macintosh, Mac ve iMac Apple Inc.in ticari markalaridir.
Dolby, Dolby Laboratories'in bir ticari markasidir.
HDMI ve High-Definition Multimedia Interface, HDMI Licensing LLC'nin ticari
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