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Symboly, Upozornéni a Zpusob Zobrazeni Polozek v této Prirucce

V tomto dokumentu a na projektoru jsou pouzity grafické symboly, které ukazuji, jak pouzivat projektor bezpecné.
Seznamte se a respektujte tyto vystrazné symboly, aby se zabranilo zranéni osob nebo poskozeni majetku.

/\ Varovani

Tento symbol oznacuje pokyny, jejichz nedodrzenim by mohlo dojit ke zranéni nebo dokonce smrti z divodii nespravné manipulace.

/\ Vystraha

Tento symbol oznacuje pokyny, jejichz nedodrzenim by mohlo dojit ke zranéni nebo poskozeni majetku z diivodt nespravné manipulace.

e Oznaceni obecnych informaci

Upozornéni Oznacuje postup, jehoz nasledkem muze vzniknout §koda nebo poranéni v pripadé, Ze uzivatel nebude dostate¢né opatrny.
:@—_ Oznacuje doplnkové informace, které by mohly byt v souvislosti s danym tématem uzite¢né.
- Oznacuje stranku obsahujici podrobné informace tykajici se daného tématu.
» Oznacuje, ze popis podtrzenych slov pfed timto symbolem se nachazi v glosafi. Viz kapitola ,,Glosat“ v ¢asti ,,Priloha“. @ 5.150
Oznacuje popis postupu a poradi kroka.
Oznaceny postup musi byt proveden v pofadi, v jakém jsou uvedené kroky zobrazeny.
[ (Nazev) ] Oznacuje nazev tla¢itka na ddlkovém ovladaci nebo na ovladacim panelu.
Piiklad: tlacitko [Esc]
»(Nédzev nabidky)“ Oznacuje polozky konfigura¢ni nabidky.

Jas (Tucné)

Priklad:
Vyberte moznost ,Jas” z nabidky Obraz.
Nabidka Obraz - Jas
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Uvod

Tato kapitola popisuje funkce projektoru a nazvy soucasti.



Funkce Projektoru

Snadné pouziti pfi montazi na stropni zaveés Siroké spektrum pouzitelnosti
Stfedové umisténi objektivu Vybaveny panelem WUXGA s vysokym rozlisenim
Objektiv je umistén uprostred projektoru, takze je dobfe vyvazeny a da se snadno Na projekéni plochu muiZzete promitnout WUXGA
pripevnit nastrop. Také diky tomulze snadno vyrovnat projekéni plochu s projektorem. neuvéfitelné mnozstvi informaci. Divaci

uvidi informaci na prvni pohled, aniz by
bylo nutné posouvat nebo prepinat
obrazovky.

MozZnost posunu objektivu podél vodorovné a svislé osy

Pouzivani funkce posunu objektivu umoziuje nastavit polohu promitaného obrazu
podél vodorovné a svislé osy, coz poskytuje mnoho moznosti pro vybér mista instalace.
@ 521

Projekce dvou obrazi zéaroven (Split Screen)

Pét volitelnych objektivu k dispozici V ptipadé potieby mitete obraz ze dvou

Muzete si tedy vybrat ten objektiv, ktery se nejlépe hodi pro promitaci vzdalenost riznych zdrojt videa promitnout na

azvoleny ucel. Bajonetovy zavit vam umoznisnadno a rychle ménit a instalovat volitelné projekéni plochu vedle sebe. Tato funkce

objektivy. @ 5.134, 5.140 vyrazné rozéifuje rozsah vyuziti
projektoru, naptiklad v pribéhu

Design, ktery je ladi s okolnim prostfedim a usnadiuje instalaci videokonference miZete zroveii promitat

tace. @ s.31
Soucasti sofistikovaného designu projektoru je i kabelovy kryt, do kterého se kabely prezentace s

schovaji, a nebudou tak narusovat dokonaly vnéjsi vzhled.

Snadna udrzba
V ptipadé potreby muzete otevtit kryt na boku projektoru a vyménit lampu tazenim
vodorovnym smérem.

Miizete také jednoduse vyménit vzduchovy filtr jeho vysunutim ¢éelni stranou

projektoru. Ostré a zfetelna reprodukce lékatskych snimka

V barevném rezimu zvaném ,DICOM SIM“ mizete promitat lékafské snimky, jako
jsou napriklad rentgenové snimky. V tomto rezimu je kvalita obrazu takika shodna se
[ o v v }}
Spolehlivost, se kterou mizete pocitat standardem DICOM™. o o
(Projektor v8ak neni 1ékafské zatizeni a nelze jej pouzivat pro stanovovani diagnéz.)
@ 5.30

Soucasti vétraciho systému je velky filtr statické elektfiny. Diky tomu je
vyrazné snizeno mnozstvi prachu, které se dostane dovniti projektoru, coz
zabranuje vypnuti z divodu prehfati - dokonce i kdyz je projektor nastdlo Pfesné nastaveni barev
pripevnén ke stropu.



Funkce Projektoru

Projektor vam umoziiuje nastavit nejen rezim barev, ale navic i absolutni teplotu barev
obrazu a také intenzitu vSech sloZek barev RGB. JelikoZ muiZete nastavit odstin, sytost
a jas kazdé slozky barev RGBCMY, obraz tak muiZze byt promitan s odpovidajici
hloubkou a barvami v obrovskych detailech.

Vylepsené funkce zabezpeceni

Zabezpeceni heslem pro omezeni a spravu uzivatel(
Nastavenim hesla muzete vymezit, kdo bude moci projektor pouzivat. @ s.46

Provozni zamek omezuje pouzivani tlaitek na ovlddacim panelu.

Diky tomuto zdmku mizete zabranit neopravnénym uzivatelim ménit nastaveni
projektoru pii prezentacich, ve $kolach atd. @ s.48

Vybaven rliznymi zafizenimi proti zcizeni

Projektor je vybaven nésledujicimi typy bezpe¢nostnich zatizeni proti zcizeni.
@ 5.49

e Bezpecnostni slot

e Bod instalace bezpe¢nostniho kabelu

e Sroubek pro fixaci tlagitka pro vyjmuti objektivu

Funkce pro rizeni a sledovani

K dispozici mate rizné sledovaci a fidici protokoly, napriklad aplika¢ni
software Epson EasyMP Monitor. Tyto funkce vam umozni spravné
pouzivat projektor v prostfedi vaseho systému. @ "Rizeni a sledovani"
s.104

Snadné zachazeni

Pfimé zapnuti a vypnuti

V mistech, kde je napajeni fizeno centralné, napt. v konferen¢ni mistnosti, 1ze nastavit
automatické zapnuti a vypnuti projektoru, jakmile dojde k zapnuti nebo vypnuti zdroje
napdjeni, k némuz je projektor pfipojen.

Z&dné ¢ekani na zchladnuti

Po vypnuti projektoru muZete vypojit napajeci kabel bez nutnosti ¢ekani na jeho
zchladnuti.

Plné vyuziti vyhod sitového pripojeni

Oziveni konference diky ¢tyfem promitanym obraziim zaroven

Pomoci dodaného aplika¢niho softwaru EasyMP Multi PC Projection je mozné
promitat obraz az ze ¢ty pocitact pripojenych k siti zaroven. Z pripojenych pocitact
pak Ize snadno promitat obraz a ozivit tak konferenci ¢i setkani. @ EasyMP Multi PC
Projection - Ndvod na pouZziti

Pfenaseni obrazu a zvuku prostiednictvim sité

Pomoci dodaného aplika¢niho softwaru EasyMP Network Projection se mtiZete ptipojit
k pocita¢tim na siti a prendset obraz, zvuk ¢i filmy. MoZznosti prezentace lze jesté zvysit
vyuZitim raznych funkci prenosu. @ EasyMP Network Projection - Ndvod na pouZiti

Promitani pomoci funkce , Pfipojit k sitovému projektoru”

Po ptipojeni projektoru k siti a aktivaci funkce Sifovy projektor v systému Windows
Vista nebo Windows 7 mtize projektor sdilet i vice sitovych uzivatelii zaroven.
@ 5118

Rychlé bezdratové pripojeni pro snadné pfipojeni k siti

Sitové pocitace muizete snadno pripojit k projektoru pripojenim volitelného USB klice
Quick Wireless Connection. (Tuto funkci podporuji pouze pocitace se systémem
Windows.) @ 5,140



Nazvy soucasti a funkce

Celni a Horni strana

Obréazek ukazuje projektor s nainstalovanym standardnim lupovym

objektivem.
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Nazev

Funkce

Vétraci otvor

Vétraci otvor, ktery se pouziva pro vnittni chlazeni
projektoru.

/\ Vystraha

Neumistujte do blizkosti vétracich otvorii predme-
ty, které by se mohly zdeformovat nebo jinak posko-
dit teplem, a nepfibliZujte se tvdri nebo rukama

k vétracimu otvoru, kdyzZ probihd projekce.

®

Ptedni nastavitelna
podpéra

Jejim vysunutim a zasunutim lze upravit projekéni thel
pii poloZeni projektoru, napiiklad na sttl. @ Uvodni
prirucka

P4cka na nastaveni
podpéry

Po vytazeni packy mutiZete vysouvat a zasouvat predni
podpéru. @ Uvodni ptirucka

Ovladac¢ zvétsenf

Pomoci néj miizete upravovat velikost obrazu. @ Uvodni
prirucka

Promitaci objektiv

Pomoci néj se promita obraz.

Tlacitko pro vyjmuti
objektivu

Po stisku tohoto tlacitka budete moci vyjmout objektiv pfi
jeho vyméné. @ s.134

Vzdaleny pfijima¢

Slouzi pro ptijem signali z dalkového ovladace.
@ s.18

Ovladac zaostieni

Slouzi pro pravu ostrosti obrazu. @ Uvodni pfirucka

Nazev

Funkce

@ | Kryt lampy

Tento kryt je tteba oteviit pfi vyméné lampy projektoru.
@ 598

Vystupek
vzduchového filtru

Pomoci tohoto vystupku muzete vyjmout vzduchovy filtr
pti jeho ¢isténi nebo vyméné. @ s5.95,5.101

Stavové indikatory

Stav projektoru je oznacovan barvou indikdtord a tim, zda
blikaji nebo sviti. @ 5.81

e © 89 © 900 o O

Indikator bezdratové
sité LAN

Pokud je nainstalovana jednotka bezdratové sité LAN,
tento indikator zobrazuje stav sitového pristupu.
@ 5.136




Nazvy soucasti a funkce

Nazev

Funkce

(B | Vétraci vstupni otvor
(Vzduchovy filtr)

Slouzi pro nasavani vzduchu, ktery chladi projektor
zevniti. Pokud se zde usazuje prach, mize se zvysit vnitini
teplota, coz muze zptisobit problémy s provozem nebo
zkratit Zivotnost optického systému. Zajistéte pravidelné
¢isténi vzduchového filtru. @ 5.95

() | Oto¢ny ovlada¢
svislého posunu
objektivu

Otoc¢enim ovladace mtizete ménit pozici promitaného
obrazu smérem nahoru nebo doltl. @ s.21

(® | Oto¢ny ovlada¢
vodorovného posunu
objektivu

Otocenim ovladace mtizete ménit pozici promitaného
obrazu smérem doleva nebo doprava. @ s.21

Podstavec

Nazev

Funkce

@ | Upevnovaci body
stropniho Uchytu
(4 body)

Pokud chcete projektor zavésit na strop, k témto bodil
pripevnéte volitelny stropni uchyt. @ s.140, 5.125

@ | Otvory pro srouby pro
montdaz kabelového
krytu

Otvory, do kterych zasroubujete srouby pfi montazi
kabelového krytu. @ s.137

@ | Otvor pro $roub pro
montaz jednotky
bezdratové sité LAN

Pfi montazi jednotky bezdratové sit¢ LAN pomoci tohoto
otvoru jednotku pfipevnite a zabranite tak jeji ztraté.
@ 5,135
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Nazev

Funkce

Nazev

Funkce

Zadni podpéra

Kdyz ustavujete projektor na sttil, ota¢enim muzete
podpéru vysouvat a zasouvat a nastavit tak vodorovny
sklon. @ Uvodni ptirucka

@ | Konektor napajeni

Slouzi pro ptipojeni napajeciho kabelu. @ Uvodni
prirucka

Bod instalace

Chcete-li projektor pripevnit k objektu, timto bodem

© | Reproduktor

bezpec¢nostniho protdhnéte bézné dostupnou pojistku na ochranu proti
kabelu krddezi. @ 5.49
Rukojet Tyto rukojeti pouzijte k prendseni projektoru.

(o

Otvor pro Sroubek pro
fixaci tlacitka vyjmuti
objektivu

Pfi instalaci objektivu mtizete pomoci dodaného $roubu
zafixovat tla¢itko pro vyjmuti objektivu. @ s.49

Zadni cast
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Nazev

Funkce

Nazev

Funkce

Misto pro instalaci
jednotky bezdratové
sité LAN

Sem nainstalujte jednotku bezdratové sité LAN. Pred
instalaci jednotky sundejte kryt. @ "Instalace jednotky
bezdratové sité LAN (ELPAP03)" s.135

@ | Port Monitor Out

Vysila analogovy RGB signal do externiho monitoru

z pocitace ptipojeného ke vstupnimu portu Computerl
nebo BNC. Signdly komponentniho videa a signaly, které
jsou prijimany ostatnimi porty, neni mozné vysilat.

Ovladaci panel

@ "Ovladaci panel"”s.13

@ | Port Audio Out

Do externich reproduktort vysila zvuk k aktudlné
promitanému obrazu.

® e

Rozhranf

@ "Rozhrani" s.12

@ | Vstupni port Audio3

Slouzi pro propojeni s portem audio out zatizeni, které je
pripojené ke vstupnimu portu BNC.




Nazvy soucasti a funkce

Nazev

Funkce

Nazev

Funkce

Vstupni port Audio1

Slouzi pro propojeni s portem audio out zafizeni, které je
pripojené ke vstupnimu portu Computerl.

®

Port RS-232C

Chcete-li ovladat projektor z pocitace, pfipojte projektor
k pocitaci pomoci kabelu RS-232C. Tento port slouzi
pouze k ovladani a nemél by byt bézné pouzivan.

@ "Prikazy ESC/VP21"s.110

(® | Vstupni port HDMI

Slouzi pro ptijem videosigndlti z video zatizeni a pocitact
kompatibilnich s HDMI™. Tento projektor je
kompatibilni se signaly HDCP?.

Vstupni port S-Video

Slouzi pro ptijem signala S-video ze zdrojt videa.

Vstupni port BNC

Slouzi pro ptijem analogovych signali RGB z pocitace
a signali komponentniho videa z dal$ich zdroju videa.

(SN

Vstupni port DVI-D

Slouzi k pfipojeni digitalnich signal RGB z po¢itace
pripojeného na vystupni port DVI-D. Tento projektor je
kompatibilni se signély HDCPM.

Vstupni port Video1

Slouzi pro ptijem signali kompozitniho videa ze zdrojt
videa.

() | Vstupni port Audio2

Slouzi k propojeni s vystupnim zvukovym portem
zaFizeni, které je pripojené ke vstupnimu portu DVI-D.

Vstupni port
Computer1

Slouzi pro ptijem analogovych signali RGB z pocitace
a signalt komponentniho videa z dal$ich zdroju videa.

Vstupni port Video2

Slouzi pro ptijem signalt kompozitniho videa ze zdrojt
videa.

e © © 9o ©

Vstupni port Audio4

Slouzi k pfipojeni k portu audio out, kdyz chcete vysilat
zvuk z projektoru pomoci zatizeni pripojeného ke
vstupnimu portu S-Video, Videol nebo Video2.

(=)

Port USB(TypeA)

Slouzi k pfipojeni pamétového zatizeni USB nebo
digitalniho fotoaparatu, a k promitani obrazkd, video
souborti a scénartl. @ Ndvod k pouZiti aplikace PC Free

Indikator USB

Nasledujici popis vysvétluje stav zafizeni USB
ptipojenych k portu USB(TypeA).

NESVITI: zatizeni USB neni ptipojeno
SVITI oranzové: zatizeni USB je pfipojeno
SVITI zelené: zatizeni USB funguje

SVITI &ervené: Chyba

Port sité LAN

Slouzi k pfipojeni kabelu LAN k siti.

Ovladaci panel

]

o6

Port Remote
(dalkového ovladace)

Slouzi k ptipojeni volitelné sady kabelt délkového
ovladace a pro piijem signdlt z dalkového ovladace.
Pokud kabel dalkového ovladace ptipojite k tomuto portu,
pfijimac signalt dalkového ovladace na projektoru bude

vypnuty.

Nazev

Funkce

@ | Tlagitko [V]

Slouzi k zapinéni a vypindni projektoru. @ Uvodni
prirucka

@ | Tla¢itko [Source
Search]

Slouzi k pfepnuti na dalsi vstupni zdroj, ktery je pfipojen
k projektoru, a vysila signal. @ s.26
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Nézev Funkce Nézev Funkce
@ | Tlacitko [Enter] Stisknete-li toto tla¢itko béhem promitani analogového © | Tladitko [Menu] Slouzi k otevi'eni a zavieni konfigura¢ni nabidky.
signalu RGB z pocitace, funkce Sefizeni soubéhu, @ 5,50

Synchronizace a Pozice budou automaticky nastaveny pro
optimalni promitani obrazu.

Pokud je pii stisknuti zobrazena konfigura¢ni nabidka
nebo obrazovka Népovéda, aktualni vybér se potvrdi

a prejdete na dalsi Groven. @ s.51

@D | Tlagitka [/ a ][/ Slouzi k opravé svislého lichobéznikového zkresleni.
- 524

Pokud je pii stisknuti zobrazena konfigura¢ni nabidka
nebo obrazovka Napovéda, maji tato tlacitka pouze

]

funkce [ a ] a[ ¥ ] provolbu polozky nabidky a nastaveni
hodnoty. @ s.51

Pokud promitate pomoci aplikace PC Free nebo funkce
Pripojit k sitovému projektoru, maji tato tlacitka pouze
funkce [a]a[W¥].

© | Tlacitko [Help] Slouzi k otevieni a zavieni obrazovky Napovéda, na které
jsou uvedeny pokyny pro odstraniovani pripadnych
problému. @ 5.79

@ | Tla¢itko [Esc] Zastavi aktudlni funkci.

Stisknete-li toto tlacitko, kdyz je zobrazena konfigura¢ni
nabidka, pfejdete na predchozi troven nabidky.
@ 551

@ | Tlacitka [/ 41D/ »]1 | SlouZikopravé vodorovného lichobéznikového zkresleni.
) ’ - 524

Pokud je pii stisknuti zobrazena konfigura¢ni nabidka
nebo obrazovka Napovéda, maji tato tlacitka pouze
funkce [ 4 ]a [ P ] pro volbu polozky nabidky a nastaveni
hodnoty. @ s.51

Pokud promitate pomoci aplikace PC Free nebo funkce
Pripojit k sitovému projektoru, maji tato tlacitka pouze

funkce [4]a[ ) ].
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Nézev Funkce
Tlaéitko [D] Slouzi k zapinéni a vypindni projektoru. @ Uvodni
prirucka
Tlacitko [Comp1/2] Ptepnuti na signal ze vstupniho portu Computerl.
Tlacitko [BNC] Prepnuti na signal ze vstupniho portu BNC.
Tlacitko [Video1/2] Stisknutim tlacitka mtzete prepinat mezizdroji signélu ze

vstupnich porttl Videol a Video2.

Tla¢itko [S-Video]

Ptrepnuti na signal ze vstupniho portu S-video.

Tla¢itko [Menu]

Slouzi k otevieni a zavieni konfigura¢ni nabidky.
@ 5.50

O 06 06O ©

Tla¢itko [©]

JestliZe je zobrazena konfigura¢ni nabidka nebo
obrazovka Néapovéda, slouzi pro vybér polozek nabidky
a nastaveni hodnot. @ s.51, 5.79

Pti poutziti volitelného ptijimace signalt bezdratové mysi
muzete pfesunout ukazatel ve sméru stisku tohoto tlacitka
(osm moznych sméri).

Tladitko [Enter]

Pokud je pii stisknuti zobrazena konfigura¢ni nabidka
nebo obrazovka Napovéda, aktualni vybér se potvrdi

a prejdete na dal$i aroven. @ s.51,5.79

Pti pouziti volitelné funkce bezdratové mysi plni funkci
levého tlacitka mysi.

Tladitka [Page]
LEN] I3}

Tato tla¢itka mohou byt pouzita pro strankovani nahoru
nebo dolt pfi promitani obrazu z poéitace, ktery je
pripojen k projektoru pres sit. Tato tlac¢itka mohou byt
pouzita pro prepinani mezi obrazovkami pfi promitani
pomoci aplikace PC Free.

Tato tla¢itka mohou byt pouzita pro strankovani nahoru
nebo dolt, kdyz pouzivate volitelny prijimac signal
bezdratové mysi.

Tlacitko [A/V Mute]

Slouzi k zapnuti nebo vypnuti obrazu a zvuku. @ s.35

e 6

Tlacitko [Split]

Stiskem tohoto tlac¢itka mizete rozdélit projek¢ni plochu
naptl a promitat tak dva riizné obrazy zaroven.
@ 531




Nazvy soucasti a funkce

Nazev

Funkce

Nazev

Funkce

Tlacitko [Auto]

Stisknete-li toto tlac¢itko béhem promitani analogového
signdlu RGB z pocitace, funkce Sefizeni soubéhu,
Synchronizace a Pozice budou automaticky nastaveny pro
optimalni promitani obrazu.

Tlacitko [Freeze]

Slouzi k pozastaveni a zruSeni pozastaveni obrazu.
@ 535

Tlacitko [Aspect]

Stiskem tohoto tlacitka mizete ménit Pomér stran”.
@ s.28

Tlacitko [ID]

Stisknutim tlacitka nastavite ID dalkového ovladace.
@ 5.40

Tlacitka [E-Zoom]
[®][Q]

Tlacitko [®] zvétsi obraz, aniz by se zvétsila velikost
projekce.

Tlacitko [Q] zmensi ¢asti obrazu zvétsené pouzitim
tlacditka [®]. @ s.37

Tla¢itko [Pointer]

Stisknutim aktivujete ukazatel na obrazovce. @ 5.36

Tlacditko [Help]

Slouzi k otevieni a zavieni obrazovky Napovéda, na které
jsou uvedeny pokyny pro odstraniovani pripadnych
problému. @ 5.79

Port pro pfipojeni
délkového ovladace

Slouzi k pfipojeni volitelné sady kabelu dalkového
ovladace a k vysilani signalti z dalkového ovladace.
Pokud kabel dalkového ovladace ptipojite k tomuto portu,
ptijimac signalti dalkového ovladace bude vypnuty.

@

Tla¢itko [Esc]

Zastavi aktudlné spusténou funkci. Stisknete-li toto
tlacitko, kdyz je zobrazena konfigura¢ni nabidka, prejdete
na predchozi troven nabidky. @ s.51

Pfi pouziti volitelného ptijimace signalu bezdratové mysi
plni funkci pravého tlacitka mysi.

Tla¢itko [Volume]

(€D)|(€D)

[@)] Slouzi ke snizovani hlasitosti. [(©)] Slouzi ke
zvy$ovani hlasitosti.
@ Uvodni prirucka

/\ Vystraha

Nespoustéjte pristroj, pokud je hlasitost nastavena
prilis vysoko.

Hlasité zvuky mohou zpiisobit poskozeni sluchu.
Vzdy pred vypnutim projektoru sniZte hlasitost. Po
zapnuti projektoru miizete hlasitost postupné zvy-
Sovat.

)

Tladitko [User]

Stisknutim tohoto tlac¢itka ptifadite jednu z Sesti
dostupnych polozek konfigura¢ni nabidky mezi ¢asto
pouzivané polozky. Stisknutim tladitka se zobrazi
obrazovka vybéru/upravy pfitazené polozky nabidky,
ktera vam umozni provést snadné nastaveni/dpravu.
@ 5.56

Jako vychozi moznost je nastaveno Zkusebni vzor.

@ | Tlagitko [LAN/USB] Stisknutim tohoto tlacitka mtzete prepinat mezi signalem
z politace, ktery je pripojen k projektoru pres sit,
a signalem ze zarizeni USB, které je pfipojeno k portu
USB(TypeA).
SpinacID Tento spina¢ muzete pouzivat k zapnuti (On) a vypnuti

(Off) nastaveni ID pro dalkovy ovladac. @ s.39

Tlacitko [Num]

Pomoci tohoto tla¢itka muzete zaddvat hesla, Adresa IP ze
Sit apod.

Tlacitko [DVI-D/HDMI]

Stisknutim tla¢itka muZete pfepinat mezi zdroji signalu ze
vstupnich porttt DVI-D a HDMI.

Ciselna tladitka

Pomoci tohoto tla¢itka miiZete zadavat hesla a nastaveni
ID dalkového ovladace, Adresa IP ze Sit apod.

S S O

Tlacitko [Source
Search]

Slouzi k prepnuti na dalsi vstupni zdroj, ktery je ptipojen
k projektoru, a vysild signal. @ s.26

Tla¢itko [Color Model]

Stiskem tohoto tlac¢itka mtZete ménit rezim barev.
@ 5.30

Indikatory

P1i vysilani signala dédlkového ovladace indikatory
problikavaji.

e 8

Vysila¢signdlu
dalkového ovladace

Vysila signaly dalkového ovladace.
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Vlozeni baterii

Po zakoupeni pristroje baterie nejsou vlozené v dalkovém ovladaci. Abyste
mohli dalkovy ovlada¢ pouzivat, je tfeba do néj vlozit dodané baterie (2
alkalické baterie o velikosti AA).

Upozornéni
Pted manipulaci s bateriemi si nejprve prectéte Bezpecnostni pokyny.
@ Bezpecnostni pokyny

) /\ Vystraha

\J sejméte kryt baterii.
Zatlacte na pojistku krytu baterii a kryt zvednéte.

Pti vkldddni baterii zkontrolujte orientaci znacek (+) a (=) uvniti drZdku na
baterie.

N
%@éf Nasadte kryt baterii.
Zatlac¢te na kryt baterii (musi zaklapnout).

12) . . Y A o
%@g Vlozte baterie do ovladace spravnym zplsobem.

Pokud dalkovy ovlada¢ reaguje pomaleji nebo nereaguje vtibec, je to
pravdépodobné tim, Ze jsou baterie slabé nebo zcela vybité. V takovém
pripadé vymeénte baterie za nové. Poridte si dvé alkalické baterie velikosti
AA. Nelze pouzit jiné baterie nez alkalické o velikosti AA.
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Provozni dosah dalkového ovladace

Délkovy ovlada¢ bude fungovat nejlépe, kdyz namifite vysila¢ signalu na
ovladaci na prijimac signdlu na projektoru. Provozni dosah dalkového
ovladace dodaného s projektorem je zobrazen nize.

Vodorovny provozni dosah

~@: o Chcete-li omezit pifjem provoznich signala z dalkového ovladace,
’ ~
4

nastavte Vzdaleny pfijima¢ v nabidce Nastavit. @ s.56
e Pokud chcete pouzivat dalkovy ovlada¢ z jiného projektoru

Iy

spole¢nosti Epson, nastavte Typ dalk. ovladace v nabidce Roz$ifené.
@ 558

Provozni dosah zavisi na typu pouzitého dalkového ovladace.




TOP

Uzitecné Funkce

Tato kapitola popisuje uzite¢né tipy pro predvadéni prezentaci, a funkce zabezpeceni.



Nastaveni promitaného obrazu

Zobrazeni zkusebniho vzoru

Pokud chcete odladit promitany obraz a nechcete pfipojovat video zafizeni,
muzete si zobrazit zkuSebni vzor. Tato funkce je uzite¢na napiiklad pri
instalaci projektoru.

:‘ - Pokud je tlacitko [User] na délkovém ovladaéi nastaveno na Zkusebni
'@ vzor, po stisknuti tlacitka [User] se zobrazi testovaci vzor. (Vychozi
nastaveni je Zku$ebni vzor.)

\ W V pribéhu promitani stisknéte tlac¢itko [Menu]. Vyberte
Nastaveni - ,ZkusSebni vzor” a poté stisknéte tlacitko [Enter].

Pomoci dalkového ovladace Pomoci ovladaciho panelu

\‘W A Menu YA Esc

‘ Sebrch = Oy

PO,| Wiy
& v ﬂ Enter QUD

Obraz Zpét
LichobéZnik Lichob&i. - V/S
Signal Split Screen
< Provozni zamek Vypnuto
Mastaveni @ EREIENEFCE Ukazatel 1
b Prikon Normalni

Rozsifené Hlasitost 0
Audiovstup
Sit’ Vzdaleny pFijimac Veptfedu/vzadu

UZivatelské tladitko  Pfikon

Informace ZkuSebni vzor (]
Reset
Reset

([EscI:Zp&t [#7:Zvol [Enter]:Zadat [Menul:Odej |

§M %’%

@ Na dalkovém ovladadi stisknéte tladitko [©] ve sméru [~];
stiskem tlacitka [Enter] na ovladacim panelu miiZzete pfrepinat
mezi testovacimi vzory.

Chcete-li zobrazit predchozi obrazek, na dalkovém ovladaci stisknéte
tlac¢itko [©] ve sméru [=].

Pomoci dalkového ovladace Pomoci ovladaciho panelu

Menu AN Esc
Source < >
Search O a O H

Béhem zobrazeni testovactho vzoru miizete provést nasledujici upravy
nastaveni.

e Nastaveni zvétSeni a zaostteni @ Uvodni prirucka

e Uprava pozice promitaného obrazu @ s.21

e Oprava lichobézniku promitaného obrazu @ s.21

e Vybér kvality projekce (vybér rezimu barev) @ s.30
e Nastaveni jasu @ nabidka Obraz - Jas s.52

e Nastaveni ostrosti (pouze Standard) @ nabidka Obraz - Ostrost
s.52

e Nastaveni teploty barev @ nabidka Obraz — Abs. teplota barev
$.52

e Nastaveni barev @ nabidka Obraz - Uprava barev s.52



Nastaveni promitaného obrazu

\Nls
~ -

:@‘ testovaciho vzoru nastavit, nebo doladit promitany obraz, je tieba ‘

Chcete-li nastavit polozky menu, které nelze béhem zobrazeni ~@—_
’

Obraz bude nejcistsi, kdyz nastavite ovladace vodorovného a svislého
posunu objektivu na stred.

promitnout obraz z pripojeného zafizeni.

\
J Stiskem tladitka [Esc] ukondite zobrazeni testovaciho vzoru. nize.

Nastaveni pozice promitaného obrazu (posun
objektivu)
V pripadé potfeby muzZete upravit pozici promitaného obrazu posunutim

objektivu, napfiklad kdyz nemuzete projektor umistit pfimo pfed promitaci
plochu.

Otacenim ovladacii vodorovného a svislého posunu objektivu na
projektoru muzete ménit umisténi promitaného obrazu.

-

|
|
| =
{
!

Rozsah mozného nastaveni pomoci ovladac¢ti posunu obrazu je zobrazen

|

Ralh. ok

- 1

1
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1/2VLi_ AN ]
1
i LV x58%
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@) Stted objektivu

@ Promitany obraz, kdyz jsou ovladace posunu objektivu nastaveny na stied

4""';""1
¥

Tato

Korekce zkresleni promitaného obrazu
& Nize jsou popsany dvé metody korekce promitanych obrazt.

e Quick Corner

funkce umoznuje rucni korekci kazdého ze ¢tyf rohtt promitaného

obrazu zvlast. @ "Quick Corner" s.22
Doporucujeme pouzivat funkci Quick Corner pro presné nastaveni
lichobéznikového zkresleni.



Nastaveni promitaného obrazu

e Lichobéz. - V/S
Tato funkce umoznuje ru¢ni korekci zkresleni ve vodorovném a svislém
sméru zvlast. Snadnou korekci lichobézniku - V/S muzete provést
pomoci tlacitek [/ a], [\Z/ ], [(J/4] a [[J/P] na ovldidacim panelu
projektoru. @ "Lichobéz. - V/S" s.24

YNy 7

Funkci Quick Corner a korekce vodorovného a svislého lichobéznikového
zkresleni nelze provést zaroven. Pokud z konfigura¢ni nabidky jako
korekéni metodu vyberete Lichobéznik, vami vybrana metoda se priradi
k tla¢itkim [/ a], [Z/ ¥ ], [Z/4] a [[J/P] na ovlddacim panelu.
Vychozi nastaveni pro LichobéZnik je nastaveno na Lichobéz. - V/S, takze
kdyz stisknete tlacitka [2x/ a], [\Z/¥], [1/4] a [[J/P], provede se
korekce lichobézniku - V/S.

Protoze funkci Quick Corner a korekci Lichobéz. - V/S lze spustit pii
promitani zkuSebniho vzoru, neni nutné provadét pripravu prfipojenim
pocitace nebo jiného zafizeni.

Quick Corner

V pribéhu promitani stisknéte tlac¢itko [Menu]. Vyberte
nabidku Nastaveni - ,Lichobéznik” a poté stisknéte tlacitko
[Enter]. @ "Pouziti konfigura¢ni nabidky" s.51

Pomoci dalkového ovladace Pomoci ovladaciho panelu

\‘W A Menu JAN Esc

‘ Sebnch <= Uy

PO,| Wiy
& v ﬁ Enter ?

0

Obraz Zpét
Lichobé&#nik @Lichobg&Z. - V/8
Signal Split Screen

< Provozni zamek Vypnuto
Nastaveni @ BRNEIREFEAL Ukazatel 1
b Frfikon Normalni

RozsiFené Hlasitost 10
Audiovstup
Sit’ Vzdaleny pFijimaé Vepfedu/vzadu
UZivatelské tlagitke  Zkufebni vzor
Informace Zkusebni vzor
Reset
Reset

(([EscI:Zpét [#7:Zvol [Enter]:Zadat [Menu]:Odej |

Vyberte moznost Quick Corner a poté stisknéte tlacitko
[Enter].

Dal$im stisknutim tlacitka [Enter] zobrazite obrazovku vybéru, ze
které muzete vybrat jeden ze Ctyf rohu.



Nastaveni promitaného obrazu

[Quick Corner] Opravte pozici rohu pomoci tlacitka [©] na dalkovém ovladaci
nebo tla¢itek [/ a], [Z/ ], [/ 4] a [[J/?] na ovladacim

panelu.

Vyberte oblast.

[$/4¢]1:Zvol
[Enter] :Zadat
[Esc] :Nvrat (stisknutim po dobu Pokud trojuhelnik ve sméru, ktery nastavujete, zSedne, jak je

2 e S G ol (5.6 vyobrazeno nize, nelze tvar v tomto sméru uz dale upravovat.

, v . , , . . [Quick Corner]
) Pomoci tlac¢itka [©] na dalkovém ovladaci nebo tlacitek [/ a],

[Z/¥], [/ 4] a [[J/ P ] na ovladacim panelu vyberte roh, ktery
chcete opravit, a poté stisknéte tlacitko [Enter].

[Quick Corner]

JiZ nelze posunout.

/ Opakujte postupy 3 a 4 podle potieby a nastavte zbyvajici

rohy.

Yyberte oblast.




Nastaveni promitaného obrazu

S—,
@ Jakmile budete hotovi, stiskem tladitka [Esc] opustte nabidku Y Tuto dprava miliete také provést volbon Lichobé%. - VIS z nabidky
korekce. ’@s

Nastaveni. @ s.56

Protoze korekéni metoda byla v konfiguraéni nabidce zménéna
z metody Lichobéznik na metodu Quick Corner, pfi dal$im stisknuti

tlacitek [x/ a], [Z/ ¥ ], [/ 4] a [[3/ D] se zobrazi obrazovka pro ¢ K(?rekc? svis}(?h(’) liclol(?béiniku ) o . .
vybér rohu z postupu 2. Pokud cheete provést korekei lichobézniku - SVIS‘IY hcbobeznlk muzete upravovat az do 30° naklonu prf)]ektoru oproti
V/S stisknutim tlacitek [0/ a], [Z/ ¥ ], [(/4] a [/ )] na projekéni plose. Pokud projektor pouzivate pod thlem ndklonu vétsim

z 30°, mohlo by dojit k jeh Skozeni nebo k éni osob.
ovladacim panelu, v konfigura¢ni nabidce prepnéte Lichobéznik na ne oo By dojit X Jeho poskozenl nebo % porancni 050

Lichobéz. - V/S. @& s.56

:‘ - Pokud tlacitko [Esc] podrzite stisknuté asi dvé sekundy béhem korekce q h
'@‘ funkci Quick Corner, zobrazi se nasledujici obrazovka.
[Lichob&Znik]
Reset Quick Corner - .
PFep. na LichobéZ. /S “'S” & ECSC] “eD”“ o Esc
*' oLl e (@)
([Esc] /[Enter] :Zpét [$1:Zvol [Menul:Odej |

it nter/
AW

Reset Quick Corner: Vyresetuje vysledky korekei funkce Quick

Corner.
Pfep. na Lichobéz. V/S: Zméni metodu korekce na Lichobéz. - V/S.
@ "Lichob&r. - V/S" s.24 Pokud stisknéte a podrzite tlacitka [N/ a] a [\Z/ ¥] zaroven po dobu

alespon jedné sekundy, hodnota svislého lichobézniku se vrati do
vychoziho stavu.

Lichobéz. - V/S

Stiskem tlacitek [x/ a], [<Z/ ¥ ], [/ 4] a [[J/ » ] na ovladacim panelu
upravite nastaveni lichobézniku ve vodorovném a svislém sméru
zvlast.



Nastaveni promitaného obrazu

e Korekce vodorovného lichobézniku
Vodorovny lichobéznik mizete upravovat az do 20° natoceni projektoru.

Pokud stisknéte a podrzite tlacitka [{J/ 4] a [[J/ P ] zdroven po dobu

alespon jedné sekundy, hodnota vodorovného lichobézniku se vrati do
vychoziho stavu.

Pfi provadéni korekce vodorovného a svislého lichobéznikového
zkresleni posunte objektiv do pozice, jak je uvedeno nize. Pokud neni
pozice objektivu nastavena tak, jak je uvedeno nize, zkresleni nebude
spravné korigovano. @ "Nastaveni pozice promitaného obrazu (posun
objektivu)"” s.21

e Vodorovny posun objektivu je nastaveny na stred.

e Svisly posun objektivu je nastaven nahoru nebo doli.

Korekce nemusi byt provedena spravné podle hodnoty nastaveni lupy.
A velikost promitané projekéni plochy se po provedeni korekce miize
zmensit. Pfi instalaci projektoru si davejte pozor na projekéni
vzdalenost.

Chcete-li presné vyrovnat promitany obraz s projekéni plochou nebo
obraz doladit, upravte jej pomoci funkce Quick Corner. @ "Quick
Corner" s.22




Zmeéna Promitaného Obrazu

Promitany obraz miizete ménit dvéma nasledujicimi zptisoby.

e Zména pomoci tlacitka Source Search
Projektor automaticky rozpozna signal vysilany z pfipojeného zafizeni
a poté zahaji promitani obrazu z tohoto zafizeni.

e Zména piimo na cilovy obraz

Tlacitka dalkového ovladace lze pouzit k pfimé zméné cilového vstupniho
portu.

Automaticka detekce vstupnich signalti a prepnuti
promitaného obrazu (Hledani zdroje)
V pripadé potfeby miizete rychle promitat pozadované obrazy stiskem

tla¢itka [Source Search] - budete tak totiz prepinat pouze mezi témi vstupni
porty, které prijimaji videosignaly.

Pokud je video zafizeni pfipojeno, pred zahajenim této operace
spustte prehravani. Je-li pFfipojeno vice zafizeni, tisknéte tlacitko
[Source Search], dokud se nezahaji promitani pozadovaného obrazu.

Pomoci dalkového ovladace Pomoci ovladaciho panelu

Menu AN

Source
Search C;

I pJ

Compi2 O q @4 @
(. -
Video12 SV Enter””
J -

Pokud stisknete tlacitko [Source Search], spusti se vyhledavani vstupnich
portt, které prijimaji videosignaly, a to v nasledujicim pofadi. (Vstupni
port, ktery nepfijimd zadné signély, se preskoci.)

= Computer1

¥

BNC
4
DVI-D
¥
S-Video
¥

Videol

A4

Video2

¥

HDMI

¥

usB

A4

LAN
1

Po prepnuti na sit LAN se promitne obraz z pocitaci ptipojenych k siti.



Zména Promitaného Obrazu

~- Nasledujici obrazovka se stavem obrazovych signélii zGstane zobrazena,

@‘ pokud je k dispozici pouze obraz, ktery projektor pravé promitd, nebo
kdyz nebyl nalezen zadny obrazovy signal. Mtizete si vybrat vstupni
port, ke kterému je pripojené zatizeni, které chcete pouzit. Obrazovka
se zavie po 10 sekundach necinnosti.

[Hiedani zdroje]
Stav signalu
Vypnuto
Vypnuto
Vypnuto
Vypnuto
Vypnuto
Vypnuto
Vypnuto
Vypnuto

-Zadejte obrazovy signal.
-Stisknutim tlagitka S vyberte zdroj.

([#71:Zvol [Enter] :Zadat [Esc] :0dej |

Prepnuti na cilovy obraz pomoci dalkového
ovladace

Stisknutim nasledujicich tlacitek na dalkovém ovlada¢i muizete pfimo
aktivovat signal z cilového vstupniho portu. @ "Dalkovy Ovladac" s.15

Po prepnuti na sit LAN se promitne obraz z pocitact pripojenych k siti.

BNG———, ith"Di

Search

Co m@% _HDMI
{W‘BNC DVI-D/HDI‘IA\ --------

Video2

Computer1 —.L% l% %ﬂ ' AN

Sses- .
R , | [USB |
~ Videol { ERREEEE
N S-Video



Zména poméru stran promitaného obrazu

Rezimy Poméru stran® promitaného obrazu mizZete ménit s ohledem na

typ vstupniho signalu, poméru vysky a $ifky, a rozliSeni obrazu. Seznam
rezimt naleznete nize. Dostupnost jednotlivych rezimua zavisi na typu

obrazu, ktery je promitan. Dalkovy ovlada¢

v. v . ANMute  Split  Freeze 2l
Rezim poméru stran Popis Normalni
s . "y D . Auto  Aspect ColorMod
Normalni Obraz je promitin v plné velikosti se zachovanim D
poméru stran.
Automaticky Obraz je promitdn v odpovidajicim poméru stran na
zakladé informaci ze vstupniho signalu.
. fos X . . . Help
16:9 Obraz je promitan v plné velikosti v poméru stran (@ @)
16:9.
Piny* Promitdni v plné velikosti. Nazev rezimu poméru stran se zobrazi na projekéni plose po stisknuti
Lupa Vstupni obraz je promitin v nejvétsi mozné tlagitka.
velikosti tak, aby ziistal zachovan pomér stran. Césti, Kdyz stisknete toto tlacitko, kdyZ je na obrazovce nazev rezimu zobrazen,
které jsou roztazeny mimo velikost promiténi, se zobrazi se nazev dalstho rezimu.
nezobrazi.
Nativni Obraz je promitan do stfedu projekéni plochy ve -~~~ Rezim poméru stran lze rovnéZ nastavit pomoci polozky Pomér stran
stejném rozliSeni, jako je velikost vstupniho obrazu. f@‘ v nabidce Signal konfiguraéni nabidky. @ s.54
Obraz promitany v tomto rezimu tak bude {isty

a nezkresleny.

*  Pokud chcete vybrat moznost Plny, zatimco je ptfijiman signdl 1080i, nastavte . .. v o
polozku Progresivni v nabidce Konfigurace na hodnotu Vypnuto. Zmeéna rezimu pomeru stran
@ s.54

Promitani obrazu z video zafizeni nebo ze vstupniho portu HDMI

Stiskem tlacitka [Aspect] na dalkovém ovladani mtizete prepinat rezim
poméru stran, a to v poradi Automaticky, 16:9, Plny, Lupa a Nativni.
- .28

Priklad: je prijiman signal 720p (rozliSeni: 1280x720, pomér stran: 16:9)



Zména pomeéru stran promitaného obrazu

Priklady projekce kazdého rezimu poméru stran jsou zobrazeny nize.

Rezim pomé-

Vstupni signal

@ Automaticky
@ 169

@ Plny

@ Lupa

@ Nativni

Promitani obrazu z pocitace

Stiskem tlacitka [Aspect] na dalkovém ovladani miizete prepinat rezim
poméru stran, a to v poradi Normalni, 16:9, Plny, Lupa a Nativni.
@ .28

Fustran XGA WXGA SXGA

1024X768(4:3) | 1280X800(16:10) | 1280X1024(5:4)
Normalni

B IS
e O—U O O -
S 1RO O
Piny Q Q @ @
QQQ QQQ OQO
A ahalle

:"'—_ Pokud chybi ¢asti obrazu nebo se nedd promitnout vSechno, nastavte
'@ moznost Sirokouhly nebo Normalni v nabidce RozliSeni
z konfigura¢ni nabidky podle velikosti monitoru pocitace. @ s.54




Vybeér kvality promitani (vybér rezimu barev)

Vybérem vhodného nastaveni barev, které nejvice odpovida podminkam

vaseho okoli, docilite optimalni kvality promitaného obrazu. Jas obrazu se

lisi v zavislosti na vybraném rezimu.

Rezim Aplikace
Dynamicky Tento rezim je idedlni pro pouziti v jasnych
mistnostech. Jednd se o nejjasnéjsi rezim.
Prezentace Tento rezim je idedlni pro zobrazeni prezentaci

s barevnymi materidly v jasnych mistnostech.

Kino

Tento rezim je idedlni pro sledovani filmut
v tmavych mistnostech. Dodavd obrazu piirozeny
ton, skoro jako v origindle.

Fotografie

Tento rezim je idedlni pro projekei statickych
obrazkd, naptiklad fotografii, v jasnych mistnostech.
Obraz je tak svézi a vice kontrastni.

Sport*2

Tento rezim je idedlni pro sledovani televizniho
vysilani v jasnych mistnostech. Obraz je zivy a vice
kontrastni.

Dalkovy ovlada¢

[

) —
ANMute  Split Freeze [PrezentaceT|
]
Auto  Aspect ColorMode
CeD —]
G4 D |
OO\
Help
(@ @ |

Nézev rezimu barev se zobrazi na projekéni plose po stisknuti tlacitka.

Pokud stisknete toto tlacitko, kdyz je nazev rezimu barev na obrazovce
zobrazen, zobrazi se dal$i rezim barev.

sRGB

Tento rezim je idealni pro obraz barevného
standardu sRGB".

== Rezim barev lze rovnéz nastavit pomoci polozky Rezim barev
@ v nabidce Obraz konfigura¢ni nabidky. @ s.52

DICOM SIM™

Tento rezim je idedlni pro promitdni rentgenovych
¢i jinych lékarskych snimki - snimky jsou zobrazeny
s jasnymi stiny.

Projektor vSak neni lékafské zafizeni a nelze jej
pouzivat pro stanovovani diagnoz.

Prizplisobeny

Vybérem Prizpiasobeny si miizete prizpisobit
nastaveni R,G,B,C,M,Y z nabidky Uprava barev
v konfigura¢ni nabidce.

*1 Tento rezim muzete zvolit, pokud jsou pfijimany signaly RGB, nebo kdyz jako

vstupni zdroj signdlu zvolite USB nebo LAN.

¥2 Tento rezim muzete zvolit, pokud jsou ptijimany signaly komponentniho
videa, S-videa nebo kompozitniho videa.




Promitani dvou obrazi zaroven (funkce Split Screen)

Pomoci funkce Split screen mizete projekéni plochu rozdélit na dvé

poloviny - levou (@) a pravou (®) - a promitat tak dva rtzné obrazy POStupy
zaroven.

Promitani pomoci funkce Split screen

%@ V pribéhu promitani stisknéte tlacitko [Split] na dalkovém
ovladacdi.

Aktualné vybrany vstupni zdroj se zobrazi na levé poloviné projekéni
plochy.

Dalkovy ovladac¢

~— ~——

ANVMute  Split Freeze

Vstupni zdroje pro promitani pomoci funkce Split @

Hel,
screen @ @)

Kombinace vstupnich zdroji, které 1ze promitat pomoci funkce Split screen,
. Y |
jsou zobrazeny nize. -

Funkci Split screen miuizete také aktivovat z nabidky Split Screen

Cieove v ., . :@‘ v konfigura¢ni nabidce. @ s.56
Obraz z pocitacti pripojenych pres sit nebo obraz z portu USB(TypeA) nelze

promitnout. A
Levé nebo pravé polovina Libovoln polovina \£/ stisknéte tladitko [Menu] na dalkovém ovladaéi nebo na
ovladacim panelu.

DVI-D Poditac 1

HDMI BNC Zobrazi se okno Konfig Split Screen.
S-Video
Videol [Konfig Split Screen]
Video2 “ @

Zdroj vlevo HDMI

Zdroj vpravo Potitaé 1
Pfepnout obrazovky
Ukongit Split Screen

([#71:Zvol [Enter] :Zadat [Menu]:Odej |




Promitani dvou obrazi zaroven (funkce Split Screen)

\Nls

~- Okno Konfig Split Screen muZete také zobrazit stiskem tlacitka
'@ [Source Search] na dalkovém ovlada¢i nebo ovladacim panelu, nebo
kdyz stisknéte tlacitko Source na dalkovém ovladaci.

@ Chcete-li zménit zdroj obrazu promitaného na levé poloviné,
vyberte moznost Zdroj vlevo a stisknéte tlacitko [Enter].
Chcete-li zménit zdroj obrazu promitaného na pravé polovinég,
vyberte moznost Zdroj vpravo a stisknéte tlacitko [Enter].

| Vyberte pozadovany vstupni zdroj a stisknéte tlaéitko [Enter].

Vybrat muzete pouze vstupni zdroje, které lze kombinovat.
@ "Vstupni zdroje pro promitani pomoci funkce Split screen”
s.31

Chcete-li zménit zdroj obrazu v pribéhu promitani pomoci funkce
Split screen, za¢néte krokem 2.

A\l

- © Zvuk, ktery uslydite v pribéhu promiténi, bude pfijiman ze
’@‘ vstupniho zdroje vybraného pro levou polovinu.

e Pokud jako zdroj pro levou polovinu vyberete Pocita¢ 1 nebo BNC,
obraz levé poloviny mtize byt zobrazen na externim monitoru. (Toto
je mozné, pokud jsou pfijimany analogové signily RGB.)

@ 5.132

Prohozeni levé a pravé poloviny projekéni plochy

Pomoci nasledujiciho postupu mitiZete navzdjem prohodit obraz levé a pravé
poloviny projekéni plochy.

V pribéhu promitani pomoci funkce Split screen stisknéte
tlacitko [Menu] na dialkovém ovladac¢i nebo na ovladacim
panelu.

/ Vyberte moznost Piepnout obrazovky a poté stisknéte tlacitko
[Enter].

Obrazy levé a pravé poloviny se prohodi.

'V pribéhu promitani pomoci funkce Split screen stisknéte
tlacitko [Menu] na dalkovém ovladac¢i nebo na ovladacim
panelu.

' Vyberte moznost Velikost obrazu a poté stisknéte tlacitko
[Enter].

| Vyberte pozadovanou velikost obrazu a poté stisknéte tlacitko
[Enter].

[Velikost obrazul Zpét

15tejna
IVEtsi vlevo

(IVétsi vpravo @

([Esc]:Zpét [®1:Zvol [Enter]:Nastavit [Menu]:Odej |

) Stiskem tlac¢itka [Menu] ukondite proces nastaveni.



Promitani dvou obrazi zaroven (funkce Split Screen)

Po nastaveni velikosti se promitané obrazy zobrazi zptisobem ukazanym Ukonceni promitani pomoci funkce Split screen

nize.
Stejna Vétsi vievo

Chcete-li deaktivovat funkci Split screen, stisknéte tlac¢itko [Esc] na
dalkovém ovladaé¢i nebo na ovladacim panelu.

Funkci Split screen mtizete také deaktivovat nasledujicimi zpisoby.

o Stisknéte tlacitko [Split] na dalkovém ovladaci.
e Vyberte Ukoncit Split Screen v nabidce Konfig Split Screen, a poté
stisknéte tladitko [Enter].

Vétsi vpravo

Omezeni pfi promitani pomoci funkce Split screen

Omezeni funkci

Pfi promitani pomoci funkce Split screen nelze provadét nasledujici funkce.

e Nastaveni konfigura¢ni nabidky

e E-lupa

e Piepinani rezimd poméru stran (rezim poméru stran bude nastaven na
Normalni.) @ .28

o Aktivace funkci pomoci tlacitka [User] na dalkovém ovladaci.

\l/

:@: e Obrazy na levé a pravé poloviné nelze zvétsit zaroven.
7 e KdyZz jeden obraz zvétsite, ten druhy se zmensi.
* V zdvislosti na pfijimanych videosigndlech nemusi obrazy na levé Napovédu je mozné zobrazit, pouze pokud neni pfijiman obrazovy signal,

a pravé poloviné vypadat stejné velké, a to ani kdyz nastavite nebo je zobrazeno upozornéni na chybu & vystraha.
moznost Stejna.




Promitani dvou obrazi zaroven (funkce Split Screen)

Omezeni tykajici se obrazu

e Vychozi hodnoty nabidky Obraz se budou vztahovat na obraz na pravé
poloviné projekéni plochy. Avsak nastaveni ReZim barev, Abs. teplota
barev a Uprava barev tykajici se obrazu na levé poloviné se budou
vztahovat i na obraz na pravé poloviné. A také nastaveni Upfesnit
moznosti Ostrost (VylepSeni tenkych car, VylepSeni silnych car) bude
pro obrazy na obou polovinach ignorovano. @ s.52

e Nastaveni Progresivni, Potlaeni Sumu a StaZeni 2-2 bude nastaveno na
Vypnuto. @ nabidka Signal s.54

e Pro moznost Preskenovani bude pouzito vychozi nastaveni. Nabidka
@ Signal - Preskenovani s.54

e Pokud nebude pfijiman zadny obrazovy signdl, obrazovka bude Modra.

e Pokud aktivujete funkci Vypnout A/V, obrazovka bude Cerna.



Funkce pro Vylepseni Prezentaci

Docasné vypnuti obrazu a zvuku (funkce Vypnout
A/V)
Tuto funkci muzete pouzit, kdyz chcete zaméfit pozornost divdka na to, co

fikate, nebo kdyz nechcete zobrazovat detaily, napriklad kdyz béhem
prezentace prochdzite soubory z pocitace.

Délkovy ovladac¢

— . )
ANMute  Split Freeze
o Aspect ColorMode
D)
D)
D)
Help

@ [ @)

Stiskem tlac¢itka mutizete aktivovat a deaktivovat funkci Vypnout A/V.

~- e Pokud tuto funkci pouzijete pfi projekci videa, zdroj neprestane
@ prehravat obraz a zvuk a nebudete se tak moci vratit k bodu, od
kterého byla funkce Vypnout A/V aktivovana.

e Barvu obrazovky pri aktivaci funkce Vypnout A/V muzete nastavit
na Cerna, Modra nebo Logo z nabidky Rozsitené - Vypnout A/V.
@ .58

e Pii aktivované funkci Vypnout A/V lampa stale sviti, takze se nacitd
provozni doba lampy.

Pozastaveni obrazu (funkce Zmrazit)

Je-li aktivovdna funkce Zmrazit béhem promitani videa, pozastaveny obraz
je nadale promitan na projekéni plochu, takze jej muzete posouvat po
jednotlivych snimcich jako fotografie. Aktivujete-li funkci Zmrazit, mutzete
také provadét rtizné operace, naptiklad prepinani mezi soubory pocitace,
aniz by na platno byl promitian obraz.

Dalkovy ovladac¢

— . )
ANMute  Split Freeze
Auto  Aspect Cold Mode
3
s
@ it
Help

@ [ @)

Opakovanym stisknutim tlacitka se zapind a vypina pozastaveni obrazu.



Funkce pro Vylepseni Prezentaci

~- ® Zvuk se nepozastavi.

@ o Prestoze je obraz na platné pozastaveny, i kdyz je pozastaveni obrazu
zapnuto, zdroj obrazu se nezastavi, takze neni mozné projekci
obnovit v bod¢, ve kterém byla projekce pozastavena.

o Stisknete-li tladitko [Freeze], kdyZ je zobrazena konfigura¢ni nabidka
nebo obrazovka ndpovédy, bude prislu$nd obrazovka ¢i nabidka
zaviena.

e Funkce pozastaveni obrazu funguje i pfi pouziti funkce E-lupa.

Auto  Aspect ColorMode

@ ® ®
Funkce ukazatele (Ukazatel) )

Tato funkce umoznuje umistit ikonu Ukazatel na ¢ast promitaného obrazu

a poma’hé vam udrZovat pozornost v oblasti, o které mluvite. Ukazatel se aktivuje nebo deaktivuje va'l kazdém stisknuti tlacitka.




Funkce pro Vylepseni Prezentaci

S —,
a@ Posouvejte ikonu Ukazatele (1” ).

Dalkovy ovladac¢

X

@

B

@ Aktivujte funkci E-lupa.

Dalkovy ovladac¢

] &
Page Pointer
Down

ANMute  Split

@O @

Auto  Aspect ColorMode

GO EDNED)

==

B

1/
:@’_ Miizete si vybrat ze tfi rdznych typa ikon Ukazatele (1” , 24 nebo
’ -\ ) vybranim Nastaveni - Tvar ukazatele v konfiguracni nabidce.
@ .56

Dalkovy ovlada¢

Zvétseni casti obrazu (E-Zoom) W q \?)'E
() < -

Tato funkce je vhodna ke zvétSeni urcité casti obrazu, jako napf. grafu
a detaild v tabulce.

!

= === BN 4
W RI=E=
MEREE BT — m o

m| =




Funkce pro Vylepseni Prezentaci

S
@ Provedte zvétseni.

Dalkovy ovladac¢

Down
ANMute  Split

Auto  Aspect ColorMode

CORERED)
@ &

Pfi kazdém stisknuti tlacitka se oblast zvétsi. Stisknutim a podrzenim
tlacitka se zvétSeni provede rychleji.

Zvétseny obraz zmensite stiskem tlacitka [Q].

Stisknutim tlacitka [Esc] operaci prerusite.

=~~~ * Na obrazovce se objevi pomér zvétSeni. Vybranou oblast lze zvétsit

@ az Ctyfnasobné (v 25 postupnych krocich).

e Poté, co obraz zvétsite, jim muZete prochdzet pomoci tlacitka [©].

e Pokud aktivujete funkci E-Zoom, mozZnosti Progresivni a Potlaceni
$umu se zrusi.

e E-lupa se pfi provedeni nékterych funkci, jako Lichobéznik nebo
Autom. nastaveni, rusi.




” ” °

Omezeni poctu cilovych projektori pri pouziti vice projektoru

Pokud je pro projektor a dalkovy ovlada¢ nastavend identifikace ID, miizete
Obraz

ovlada¢ pouzivat k ovladani pouze projektoru s odpovidajicim ID. To je Zobrazen
S P Sy S X ¥ PN ST : : ° Signal UZivatelské logo
velmi uzitecné pfi ovladani nékolika projektort. Projokee Selni
. ; . . . ; , . Nastaveni Provoz
Chcete-li ovladat viechny projektory pomoci jednoho dalkového ovladace, 4 Pohotovostniresim  Komunikace vyp.
, v , , v Rozsifené Vycistit Vzd. Filtr Zapnuto
nastavte spina¢ ID na boku dalkového ovladace na Off. ————§ . ID projektoru @Vypnuto
Sit’ Vice obrazovek
Jazyk € Gesky
Q0o . 1, , . o , . Informace Reset
~- * Pomoci dalkového ovladace muzete ovlddat pouze ty projektory,
'@‘ které se nachazeji v jeho dosahu. @ "Provozni dosah délkového Reset
ovladace" s.18 _ _
([EscI:Zp&t [#1:Zvol [Enter]:Zadat [Menul:Odej )

e Pokud je Typ dalk. ovladace nastaven na Jednoduchy z nabidky
Provoz v konfigura¢ni nabidce, nebude mozné ID dalkového
ovladace nastavit. s.58

e Pokud je ID projektoru nastaveno na Vypnuto nebo je ID dalkového
ovladace nastaveno na 0, ID budou ignorovany.

Vyberte cislo od 1 do 9, které chcete pouzit jako ID, a stisknéte
tlacitko [Enter].

[ID projektorul

IVypnuto

L}

12

Ve . 13

Nastaveni ID projektoru 14
[

"7

| Postup | 19
> 19

[[Esc] /[Enter] :Zp&t [$1:Zvol [Menul:Odej |

Béhem promitani stisknéte tlac¢itko [Menu] a vyberte Rozsifené
- ,ID projektoru” z konfiguracni nabidky. @ "Pouziti
konfigura¢ni nabidky" s.51

) Stisknutim tlaéitka [Menu] ukonéete konfiguraéni nabidku.

Pomoci dalkového ovladace Pomoci ovladaciho panelu

\‘W A Menu Y Esc Kontrola ID projektoru
Source o> Od H
search - Nasledujici postup slouzi ke kontrole ID projektoru.
/ " @ « ’DD i
e




Omezeni poctu cilovych projektori pri pouziti vice projektort

Nastaveni ID dalkového ovladace
\_/ Nastavte spinac ID na dalkovém ovladaci na On.

=
a@ Nastavte spina¢ ID na dalkovém ovladaci na On.

[Helpl.

%@§ Podrzte tlacitko [ID] a stisknéte prislusné cislo odpovidajici ID

| ID projektoru: 2} . , , .
projektoru, ktery chcete ovladat. @ "Kontrola ID projektoru"
s.39
Auto  Aspect ColorMode

R EREY)
DR EORED)

EE

Volume

EPSON

Projector

Po stisknuti téchto tlacitek se na projekéni plose zobrazi aktudlni ID
projektoru. Zmizi priblizné za tfi sekundy.

Jakmile je nastaveni dokonceno, je pocet projektort ovladatelnych dalkovym
ovladacem omezen.



Omezeni poctu cilovych projektori pri pouziti vice projektort

~- Nastaveni ID se ulozi do dilkového ovladace. I v pripadé, ze

@ z dalkového ovladace vyjmete baterie a vyménite je, bude ulozené ID
uchovano. Pokud v$ak baterie ponechate mimo ovlada¢ delsi dobu, ID
se resetuje na vychozi hodnotu (IDO).




Uprava barev pii promitani z vice projektorti (Uprava barev pro vice obrazovek)

Je-li ptipojeno vice projektort, které promitaji obraz, miizete ru¢né opravit
jas a barevny tén obrazu kazdého projektoru tak, aby se barvy obrazi
z jednotlivych projektortt témét shodovaly.

Pouzijte funkci Uprava barev pro vice obrazovek, je-li Rezim barev vsech
projektori nastaven na stejnou polozku.

V nékterych pripadech se ani po této korekci nemusi jas a barvy zcela
shodovat.

Piehled postupu korekce

Pokud nastavite nékolik projektorti a potiebujete provést Gpravy, pouzijte
nasledujici postup a upravte jeden projektor po druhém.

1. Nastavte ID projektoru a ID dalkového ovladace.
Chcete-li omezit obsluhu na jeden projektor, nastavte ID cilového projektoru
a nastavte stejné ID na dédlkovém ovladaci. @ .39
2. Upravte barevny rozdil.
Upravu barev mtiZete provést pti promiténi z vice projektorii. MiiZete upravit obraz
od ¢erné po bilou v péti tirovnich od 1 do 5; vkazdé z téchto 5 irovni muZete upravit
nasledujici dvé nastaveni.
e Korekce jasu
Jas obrazu muzete nastavit tak, aby byl stejnomérny.

e Korekce barvy
Barvy obrazii miizete nastavit tak, aby se lépe shodovaly, a to pomoci mo-
znosti Korekce barev (G/R) a Korekce barev (B/Y).

Korekéni metoda

Po nastaveni vSech projektorti mutizete upravit jas a ton kazdého projektoru,
a snizit tak rozdily.

) Stisknéte tlaéitko [Menu] a vyberte Rozsifené - ,Vice
obrazovek” z konfigura¢ni nabidky. @ "Pouziti konfiguracni
nabidky" s.51

Pomoci dalkového ovladace Pomoci ovladaciho panelu

i i A Menu YA Esc
Source < >
Search a O H
v
v Enter/cp
a4 =
Obraz
Zobrazeni
Signal UZivatelské logo
Projekce Eelni
Nastaveni Provoz
< Pohotovostni refim Komunikace vyp.
GEEETENENN AT vyEistit Vzd. Filtr Zapnuto
b D projektoru 1
Sit’ Vice obrazovek (]
Jazyk @ Cesky
Informace Reset
Reset

([[Esc]:Zpét [®]:Zvol [Enter]:Zadat [Menul:Odej |

J V dasti ~Uroven nastaveni” vyberte Uroven, kterou chcete
upravit.



Uprava barev pfi promitani z vice projektorti (Uprava barev pro vice obrazovek)

[Vice obrazovek] Zpét

Korekce jasu
Korekce barev (G/R)
Korekce barev (B/Y)

(([Esc] :Zpét [#]:Zvol [ 7 :Upravit [Menul:Odej |

e Pfi kazdém vybéru urovné se zobrazi vzorek vybrané urovné.

e Miuzete zacit upravovat od libovolné urovné, obvykle mizete
uroven ztmavit nebo zesvétlit upravou od 1 do 5 nebo od 5 do
1.

@’MWW%
@ Upravte jas pomoci moznosti Korekce jasu.

e Pokud vyberete moznost Uroven 5, viechny obrazy jsou nastaveny
na nejtmavsi obraz z vice projektorti.

e Pokud vyberete moznost Uroven 1, viechny obrazy jsou nastaveny
na nejjasnéjsi obraz z vice projektort.

e Pokud vyberete moznost Uroven 2 az 4, viechny obrazy jsou
nastaveny na stfedni Uroven jasu z vice projektoru.

o Stisknutim tlacitka [Enter] mtiZzete prepinat mezi zobrazenim
vzorku a skutecnym obrazem a sledovat tak vysledky dprav
a provadét upravy na skutecném obraze.

Korekce Korekce barev (G/R) a Korekce barev (B/Y).

Stisknutim tla¢itka [Enter] muzZete prepinat mezi zobrazenim vzorku
a skute¢nym obrazem a sledovat tak vysledky tprav a provadét
upravy na skutecném obraze.

Opakujte kroky 3 az 5, dokud nebudou upravy dokonceny.

) Po dokonéeni uprav ukoncete konfiguraéni nabidku stisknutim
tlacitka [Menu].



Ulozeni uzivatelského loga

Aktudlné promitany obraz mizete ulozit jako uzivatelské logo. p— Zoet
Zobrazeni
Ulozené uzivatelské logo mtizete pouzit jako obrazek, ktery se zobrazi, kdyz Signdl
’ Veer , v/ , . . , v . . 7 rojekce elni
neni pfijiman zadny videosignal, nebo kdyz je aktivovana funkce Vypnout Mastaveni Provoz
AV . Pohotovostni refim Komunikace vyp.
. Roziifené Vyéistit ¥zd. Filtr Zapnuto
e 1D projektoru Vypnuto
Sit Vice obrazovek
s w2g ; v , ; ;o cqg Jazyk & Cesky
:@: Jakmile je uZivatelské logo uloZeno, vychozi nastaveni vyrobce jiz nelze -, Reset
3 obnovit. Reset
[[Escl :Zpét [#1:Zvol [Enter]:Zadat [Menu]:Odej |
Y - * Pokud moZznost Ochrana uziv. loga z nabidky Zabezpeceni heslem
\ m@g Promitnéte obraz, ktery chcete pro uzivatelské logo pouzit, N je nastavena na Zapnuto, zobrazi se zprava, ze uZivatelské logo nelze
~ . potom stisknéte tlacitko [Menul. zménit. Zmény lze provést poté, co moznost Ochrana uZiv. loga

nastavite na Vypnuto. @ s.46

Pomoci dalkového ovladace Pomoci ovladaciho panelu e Pokud aktivujete UZivatelské logo, a zaroven je aktivni funkce
W q Lichobéznik, E-Zoom, Pomér stran nebo Progresivni, aktudlné
‘ - Menu = Esc spusténd funkce se prerusi
Source .
Search C;D O H
> < @ M |0 [ ; i . v, .
- \ Po zobrazeni zpravy ,Vybrat tento obraz jako uzivatelské
= Enter” logo?” vyberte moznost ,Ano”.

Al/s

~—~- Stisknutim tla¢itka [Enter] na didlkovém ovlada¢i nebo na ovlddacim
@ panelu se muze velikost obrazu zménit - prizptisobi se rozliSeni

Vyberte Rozsifené - ,Uzivatelské logo” z konfiguracni nabidky. obrazového signélu.

@ "Pouziti konfiguracni nabidky" s.51

V privodci pod nabidkou zjistéte, jaka tlacitka jsou k dispozici a jaké
funkce provadi.



Ulozeni uzivatelského loga

g‘“”“””*a%
@ Posunutim vyiezu vyberte ¢ast obrazu, kterou chcete pouzit
jako uzivatelské logo.

:Posun :Nast. :0dej

Pomoci dalkového ovladace

Menu Ay SC

S
0 Search O = O Help
I
& ﬁ er/

Pomoci ovladaciho panelu

~@—_ Muzete ulozit obrazek o velikosti az 400X 300 bodu.

v vz

Na obrazovce nastaveni méritka vyberte faktor zvétseni.

[UZivatelské logo]
Nastavte lupu.

Nastaveni lupy:

1200%
1300%
1400%

([Escl :Zp&t [#1:Zvol [Enter]:Nastavit  [Menul:Odej |

%@5 Jakmile se zobrazi zprava ,Ulozit tento obraz jako uzivatelské
logo?”, vyberte moznost ,,Ano”.

Obraz se ulozi. Jakmile se obraz ulozi, objevi se zprava
»Dokonceno.®.

Al
< =

~- © Chcete-li ulozené uzivatelské logo pouzivat, aktivujte jej v nastaveni
'@‘ Zobrazeni v nabidce Rozsifené. @ s.58
e Po ulozeni uzivatelského loga se smaze predchozi uZivatelské logo.
o Ukladani uzivatelského loga muze trvat pfiblizné 15 sekund. Béhem
ukladani nepouzivejte projektor ani jiné pfipojené zafizeni, nemuselo
by fungovat spravneé.




Funkce Zabezpeceni

Projektor ma nasledujici roz$ifené moznosti zabezpeceni.
e Zabezpeceni heslem

Mizete omezit, kdo smi projektor pouzivat.
e Provozni zamek

Zabranite tak nepovolanym osobam ménit nastaveni projektoru bez

Ochrana uZiv. loga

V pripadé, ze se nékdo pokusi zménit uzivatelské logo nastavené vlastnikem
projektoru, nebude to mozné provést. Pokud je moznost Ochrana uziv. loga
nastavena na Zapnuto, nasledujici zmény nastaveni UZivatelského loga budou
zakazany.

e Zachyceni uzivatelského loga

povoleni. @ .48 e Nastaveni Pozadi obrazu, Uvodni obrazovka a Vypnout A/V z na-

bidky Zobrazeni v konfigura¢ni nabidce

Projektor je vybaven rtznymi typy bezpecnostnich zafizeni proti zcizeni. 3. Sitové ochrana
@ 5.49

e Zimek Proti Zcizeni

Pokud je moznost Sifova ochrana nastavena na Zapnuto, Gipravy nastaveni
nabidky Sit v konfigura¢ni nabidce budou zakdzany.

Spréva uzivatela (Zabezpeéem’ heslem) Nastaveni funkce Zabezpeceni heslem

Je-li aktivovano zabezpeceni heslem, osoby, které neznaji heslo, nemohou
projektor pouzivat k promitani, i kdyz je zapnuty. Déle také nelze zménit
uzivatelské logo, které se zobrazi po zapnuti projektoru. Tato funkce také

slouzi jako ochrana proti zcizeni - projektor bez hesla nebude mozné

pouzit. Pfi zakoupeni pristroje neni funkce Zabezpeceni heslem aktivni.

Nasledujici postup slouzi k nastaveni funkce Zabezpeceni heslem.

e,

§ \-

a@ Béhem promitani stisknéte a podrzte tlac¢itko [Freeze] po dobu
asi péti sekund.

Typ zabezpeceni heslem Zobrazi se nabidka nastaveni funkce Zabezpecleni heslem.

V zavislosti na zptsobu pouzivani projektoru lze nastavit nasledujici tfi typy

Dalkovy ovladac¢
zabezpeceni heslem.

— . s
AVNote  Split Froeze [Zabezpefeni heslem]
L., _Ochrana napdjeni __ QVypnuto ]
g

1. Ochrana napajeni Ao Aspect ode s e ngpaiise

Pokud je funkce Ochrana napajeni nastavena na Zapnuto, musite po zapnuti

projektoru zadat prednastavené heslo (totéz se tyka funkce Napajeni zapnuto).

V ptipadé zadani nespravného hesla se promitani nezahaji.

[T#71:Zvel [Enter]:Zadat [Menul:Odej |



Funkce Zabezpeceni

:@—_ e Pokud je funkce Zabezpeceni heslem jiz aktivovana, musite zadat
,I

heslo.
Pokud zadate heslo spravné, zobrazi se nabidka nastaveni funkce
Zabezpeceni heslem. @ "Zadani hesla" s.47

e Po nastaveni hesla nalepte nalepku Zabezpeceni heslem na viditelné
misto na projektoru jako dal$i varovani pro zlodéje.

Zapnéte funkci Ochrana napdjeni.

(1) Vyberte Ochrana napajeni, a poté stisknéte tlacitko [Enter].
(2) Vyberte Zapnuto, a poté stisknéte tlacitko [Enter].
(3) Stisknéte tlacitko [Esc].

Zapnéte funkci Ochrana uziv. loga.

(1) Vyberte Ochrana uziv. loga, a poté stisknéte tlacitko [Enter].
(2) Vyberte Zapnuto, a poté stisknéte tlacitko [Enter].
(3) Stisknéte tlacditko [Esc].

) Zapnéte funkci Sitova ochrana.

(1) Vyberte Sitova ochrana, a poté stisknéte tlacitko [Enter].
(2) Vyberte Zapnuto, a poté stisknéte tlacitko [Enter].
(3) Stisknéte tlacditko [Esc].

Nastavte heslo.

(1) Vyberte Heslo, a poté stisknéte tlacitko [Enter].

(2) Zobrazi se zprava ,,Zménit heslo?“ - vyberte moznost Ano a stisknéte
tla¢itko [Enter]. Vychozi nastaveni hesla je ,,0000“. Doporucujeme ho vsak
zménit na vade vlastni heslo. Pokud vyberete Ne, znovu se objevi obrazovka
z kroku 1.

(3) Podrzte tlacitko [Num] a prislusnymi tlacitky zadejte ctyfmistné Cislo.
Zadané ¢islo se zobrazi jako ,,* * * ¥ Po zadani ¢tvrté Cislice se zobrazi
obrazovka potvrzeni.

Dalkovy ovladac¢

ANMute  Spiit Freeze

GBI EDNED)

Auto  Aspect ColorMode

R ENED)

(4) Zadejte heslo znovu.
Zobrazi se zprava ,,Nové heslo bylo uloZeno.®.

Jestlize heslo zadate nespravné, zobrazi se vyzva k opakovanému zadani
hesla.

Zadani hesla

Po zobrazeni obrazovky pro zadani hesla zadejte heslo pomoci ¢iselnych
tlacitek na dalkovém ovladaci.

Podrzte tlacitko [Num] a zadejte heslo pomoci ¢iselnych tlacitek.
Po zadani spravného hesla bude zahdjena projekce.



Funkce Zabezpeceni

Upozornéni

e Pokud heslo zaddte nesprdvné tfikrdt po sobé, pfiblizné na pét minut se
zobrazi zprdva ,Funkce projektoru budou uzamdeny.“, a poté se projektor
prepne do pohotovostniho rezimu. V takovém pripadé odpojte projektor ze
zdsuvky a znovu jej zapojte. Poté projektor zapméte. Projektor znovu zobrazi
obrazovku pro zaddni hesla, na které miiZete zadat spravné heslo.

e Pokud heslo zapomenete, poznamenejte si Cislo ,Kod pozadavku: xxxx<, které se

zobrazi na obrazovce, a kontaktujte nejblizsi adresu, kterou naleznete
v Pfirucce pro podporu a servis. @ Projektor Epson - seznam kontaktil

e Jestlize budete uvedenou operaci opakovat a zaddte nespravné heslo tficetkrdt
po sobé, zobrazi se ndsledujici zprdava. Potom zaddini hesla projektoru jiz
nebude mozné. ,Funkce projektoru budou uzamceny.“ Kontaktujte spolecnost
Epson podle informaci v dokumentaci. @ Projektor Epson - seznam
kontakti

Omezeni provozu (Provozni zamek)

Chcete-li zamknout tla¢itka na ovladacim panelu, provedte néktery
z nasledujicich postuptd. I kdyz je ovladaci panel zamceny, stale mizete
pouzivat dalkové ovladani jako obvykle.

e Uplné uzamdeni
Vsechna tlac¢itka na ovladacim panelu budou zamcena. Z ovladaciho
panelu nebude mozné provadét zadné akce, véetné zapnuti a vypnuti
napéjeni.

o Céstené uzaméeni
Budou uzamcena vSechna tlacitka na ovlddacim panelu, kromé tlacitka
[O].

|V prGbéhu promitani stisknéte tlacitko [Menu] a vyberte
Nastaveni - Provozni zamek z konfigura¢ni nabidky. @ "Pouziti
konfigura¢ni nabidky" s.51

Pomoci dalkového ovladace Pomoci ovladaciho panelu

W A q enu AN Ne
ﬂ e > O,
& sl

v Enter Cb

] .

Obraz Zpét

LichobéZnik Lichobéi. - ¥/S
Signal Split Screen

.

Nastaveni (O BRREIRIEFEL] Ukazatel 1
b Pfikon Normalni
Roziifené Hlasitost 0

Audiovstup
Sit’ Vzdaleny pfijimac Vepfedu/vzadu

UZivatelské tlacitke  Zkuebni vzor
Informace Zkugebni vzor

Reset
Reset
([EscI:Zpét [#1:Zvol [Enter] :Zadat [Menul:Odej |

~ Podle potieby vyberte Uplné uzaméeni nebo Castecné

uzamceni.

[Provozni zamek] Zpét

[JUpIné zamknuti &

IProvozni zamek
1Vypnuto

([Esc]:Zp&t [#1:Zvol [Enter]:Nastavit [Menul:Odej |

/ Po zobrazeni potvrzeni vyberte Ano.

Tlac¢itka ovladaciho panelu budou uzamcena podle zvoleného
nastaveni.



Funkce Zabezpeceni

~- Chcete-li odemknout tla¢itka ovladacitho panelu, pouzijte jeden

@ z nasledujicich postupi.

e Pomoci délkového ovladani vyberte Vypnuto v nabidce Nastaveni -
Provozni zamek z konfigura¢ni nabidky. @ s.56

e Podrzte tlacitko [Enter] na ovladacim panelu po dobu priblizné
sedmi sekund. Zobrazi se zprava o odemceni.

Zamek Proti Zcizeni

Protoze se projektor Casto montuje na strop a nechava se v mistnosti bez
dozoru, zahrnuje nasledujici bezpecnostni zafizeni, které chrani projektor
proti odcizeni.

e Bezpecnostni slot

. ) . o , . . Promitaci objektiv s ochranou proti odcizeni
Bezpecnostni slot je kompatibilni se systémem Microsaver Security System

spole¢nosti Kensington. Dal$i podrobnosti o systému Microsaver Security Bajonetovy zdvit vim umozni snadno a rychle ménit objektivy projektoru.
System jsou k dispozici na webové strdnce spolecnosti http:// Pokud se obdvéte kradeZe, toto zafizeni je dobfe zabezpetené - jakmile
www.kensington.com/. objektiv zajistite dodanym S$roubkem, nelze jej rychle vyjmout.

e Bod instalace bezpe¢nostniho kabelu
Bézné dostupnou pojistku proti zcizeni lze protdhnout bodem instalace
kabelu a pripevnit tak projektor ke stolu nebo sloupku.

e Sroubek pro fixaci tlacitka pro vyjmuti objektivu
Tlacitko pro vyjmuti objektivu mize byt zablokovano dodanym $roubkem
- promitaci objektiv tak nebude mozné rychle vyjmout.

Instalace draténé pojistky

Protahnéte pojistku proti zcizeni bodem instalace bezpe¢nostniho kabelu.

Informace o uzamdceni naleznete v dokumentaci dodané s draténou
pojistkou.



http://www.kensington.com/
http://www.kensington.com/

TOP

Konfiguracni Nabidka

Tato kapitola popisuje pouziti konfigura¢ni nabidky a jeji funkce.



Pouziti konfiguracni nabidky
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Nabidka Obraz

Polozky, které lze nastavit, se li$i v zavislosti na aktualné promitaném obrazovém signdalu a vstupnim zdroji podle nasledujicich fotografii obrazovek. Podrobna
nastaveni se ukladaji pro kazdy obrazovy signal.

Signal RGB/USB/LAN Signal komponentniho videa”/
Signal kompozitniho videa/Signal S-Video””

Obraz - Zpét Obraz
e | Relim barev Prezentace e Refim barev
Signal Jas ] Signal Jas
Kontrast 0 Kontrast
Nastaveni Ostrost 0 Nastaveni Sytost barev
Abs. teplota barev Odstin
Rozéifené Uprava barev Rozifené Ostrost Standardni
Reset Abs. teplota barev K
Sit’ Sit’ Uprava barev
Reset
Informace Informace
Reset Reset
([#1:Zvol [Enter]:Zadat [Menul:Odej ) ([#1:Zvol [Enter] :Zadat [Menul:Odej
Dil¢i nabidka Funkce
Rezim barev Mizete nastavit kvalitu obrazu, kterd vyhovuje danému prostiedi. @ s.30
Jas Mizete upravit jas obrazu.
Kontrast” Mizete upravit rozdil mezi svétlymi a tmavymi ¢astmi obrazu.
Sytost barev Mizete nastavit sytost barev obrazu.
Odstin*1 Miizete upravit odstin obrazu.
Ostrost Standard: Muzete upravit ostrost obrazu. Chcete obraz nastavit podrobnéji, vyberte Upresnit.
Upfesnit™2: MuzZete nastavit ¢tyfi ndsledujici polozky.
Vylep$eni tenkych car: Pokud u tohoto parametru nastavite pozitivni hodnotu, detaily jako jsou vlasy nebo vzorky latky se zvyrazni.
Vylep$eni silnych car: Pokud u tohoto parametru nastavite pozitivni hodnotu, obrys, pozadi a ostatni hlavni ¢asti zobrazenych objektt se
zvyrazni.
VyleSeni V-¢ar: Pokud u tohoto parametru nastavite pozitivni hodnotu, zvyrazni se vertikalni ¢ary v obrazu.
Vylepseni H-¢ar: Pokud u tohoto parametru nastavite pozitivni hodnotu, zvyrazni se horizontalni ¢ary v obrazu.
Abs. teplota barev*3 Celkovy odstin obrazu muzete upravit v 10 krocich od 5000 K do 10000 K. Kdyz je nastavena vysoka hodnota, obraz dostane modry nadech;
kdyZz je nastavena nizkd hodnota, obraz dostane cerveny nadech.




Nabidka Obraz

Dil¢i nabidka Funkce

Uprava barev Mizete délat upravy vybrdnim jedné z nasledujicich moznosti.

Cervena, Zelena, Modra*4: Muzete upravit sytost jednotlivych barev.

R, G, B, C, M, Y: MuzZete upravit odstin, sytost a jas jednotlivych barev R (¢ervend), G (zelena), B (modrd), C (azurova), M (purpurova), Y
(zlutd).

(Tuto polozku muzete snadno upravit nastavenim moznosti ReZim barev na PrFizpusobeny.)

Reset Umoznuje obnovit vychozi nastaveni véech nastaveni funkci nabidky Obraz. Chcete-li obnovit vychozi nastaveni vSech polozek nabidky, viz
- 577

¥1 Tento parametr miize byt nastaven pro vstupni signil kompozitniho videa nebo S-videa, pouze pokud je pfijimany signal typu NTSC.
*2 Tento parametr nemize byt nastaven pro vstupni signal typu RGB, nebo pokud je jako vstupni zdroj nastaveno USB nebo LAN.

*3 Tento parametr nemtzZe byt nastaven, pokud je Rezim barev nastaven na sRGB.

¥4 Tento parametr nemize byt nastaven, pokud je Rezim barev nastaven na sRGB nebo Pfizpiisobeny.



Nabidka Signal

Polozky, které lze nastavit, se li$i v zavislosti na aktualné promitaném obrazovém signdalu a vstupnim zdroji podle nasledujicich fotografii obrazovek. Podrobna
nastaveni se ukladaji pro kazdy obrazovy signal.

Nastaveni v nabidce Signal nebudete moci ménit, pokud je jako vstupni zdroj vybrano USB nebo LAN.

Signal RGB Signal komponentniho videa” Signal kompozitniho videa/Signal S- DVI-D/HDMI
Video”
Obraz Zpét Obraz Znét Obraz Zpét Obraz Zpét
. Autom. nastaveni Zapnuto Pozice . Pozice . Progresivni Film/autom.

Signal Rozligeni Automaticky Signal Progresivni Film/autom. Signal Progresivni Film/autom. Signal Potlaéeni Sumu NR1

| Sefizeni soubéhu 0 =7 Potlageni Sumu NR1 s Potlageni Sumu NR1 =" Video.r.DVI/HDMI Normalni

Nastaveni Synchronizace 0 Nastaveni Vstupni signal Automaticky Nastaveni Videosignal Automaticky Nastaveni Pomér stran Automaticky

Pozice Pomér stran Automaticky Pomér stran Automaticky PFeskenovani Automaticky
Rozdifené Vstupni signdl Automaticky Rozdifené PFeskenovani Automaticky Rozéifené Reset Roziifené StaZeni 2-2 Zapnuto
Pomér stran Normalni StaZeni 2-2 Zapnuto Reset

sit Reset sit Reset sit sit

Informace Informace Informace Informace

Reset Reset Reset Reset

[ [#1:Zvol [Enter] :Zadat [Menu]:Odej ) ([#1:Zvol [Enter]:Zadat [Menul:Odej ) ([#71:Zvol [Enter]:Zadat [Menul:Odej ) ([#1:Zvol [Enter]:Zadat [Menu]:Odej |

Dil¢i nabidka Funkce

Autom. nastaveni Podle potfeby muzete vybrat, zda se v pfipadé zmény vstupniho signdlu obraz automaticky upravi na optimalni stav (Zapnuto/
Vypnuto).

Rozliseni Automaticky: RozliSeni vstupniho signalu je automaticky rozpoznano.
Sirok4, Normalni: Tuto moZnost vyberte, pokud je nastaveno Automaticky a obraz se nezobrazi spravné. Nastavte moznost Sirokotihly,
pokud je monitor ptipojeného pocitace Sirokouhly, nebo nastavte moznost Normalni pro obrazovky s pomérem stran 4:3 nebo 5:4.
Ruc¢né: Muzete nastavit vlastni rozlideni. To je vhodné, pokud je pocitaé piipojen trvale.

Setizeni soub&hu” Slouzi pro upravu obrazu z pocitace, pokud se na ném objevi svislé pruhy.

Synchronizace” Slouzi pro upravu obrazu z pocitace, pokud se v ném objevi blikini, neostrost nebo ruseni.

Pozice Podle potfeby miizete upravit pozici zobrazeni nahoru, dold, vlevo a vpravo, pokud ¢ast obrazu chybi, aby tak byl zobrazen cely obraz.

Progresivni*1*2*4 Vypnuto: Konverze IP je provedena pro kazdé pole na projekéni plose. Tato moznost je vhodné pro obraz s velkym mnozstvim pohybu.
Video: Tato moznost je vhodnd pro prohlizeni béznych videosnimkd.
Film/autom.: Automatickym prevodem filmovych snimkd, pocitacové grafiky, animovanych snimka atd. zaznamenanych s rychlosti 24/30
snimkd na optimalni progresivni signal prostfednictvim nabidky 2-3 je mozné obnovit prirozeny vzhled ptivodniho obrazu.

Potlaéeni Sumu*2 Slouzi pro vyhlazeni hrubych obrazii. Existuji dva rezimy. Vyberte si své oblibené nastaveni. Doporucuje se, aby toto nastaveni pfi prohlizeni
zdroji obrazu, u kterych je Sum velmi nizky (naptiklad na discich DVD), bylo nastaveno na Vypnuto.




Nabidka Signal

Dil¢i nabidka

Funkce

Video.r.DVI/HDMI

Pokud je vstupni port DVI-D nebo HDMI ptipojen k DVD prehravadi, nastavte uroven videa podle nastaveni DVD prehravace. Pokud je
jako vstupni zdroj vybrano HDMI a rozsah je nastaven na hodnotu Automaticky*3, uroven videa vstupniho signdlu bude urcena
automaticky. Pokud je rozsah nastaven na Automaticky a pfi sledovani pozorujete vypadky obrazu, nastavte uroven videa podle nastaveni

vy

DVD piehrdvace. Urovent videa DVD piehrdvade mtze byt nastavena na Normélni nebo Roziifena.

Vstupni signal

Vstupni signdl lze vybrat ze vstupniho portu Computerl nebo BNC.
Jestlize vyberete moznost Automaticky, vstupni signal je automaticky rozpoznan podle pripojeného zatizeni.
Jestlize se pfi nastaveni Automaticky nezobrazuji barvy spravné, vyberte prislusny signdl podle ptipojeného zafizeni.

Videosignal

Jako vstupni port signdlu muiizete vybrat Videol, Video2 a S-Video. Nastaveni Automaticky zajistuje automatické rozpoznani videosignalu.
Pokud se v obrazu objevi ruSeni nebo pokud dojde k problému, napriklad pokud se pfi nastaveni Automaticky nepromitd zadny obraz,
vyberte prislu$ny signal podle pfipojeného zafizeni.

Pomér stran

U promitaného obrazu miiZete nastavit Pomér stran’®. @ 528

Pfeskenovani*2

Muzete zménit métitko vystupu (rozsah promitaného obrazu). Rozsah ofiznuti obrazu lze nastavit na hodnoty Vypnuto, 4% nebo 8%.
Moznost Auto*3 lze vybrat, pouze pokud je vstupnim zdrojem HDMI. Pokud je vybrana moZnost Automaticky, rozsah se automaticky
nastavi na Vypnuto nebo 8% podle vstupniho signalu.

Stazeni 2-2*2

Toto lze nastavit pouze tehdy, kdyZz jsou prijimany signaly 1080p / 24 Hz. Pokud je tato moznost nastavena na hodnotu Zapnuto, snimky
zaznamenané s rychlosti 24 snimki za sekundu, jako jsou filmy, jsou promitany s piivodni snimkovou rychlosti bez interpolace. Je mozné
obnovit ptirozeny styl pivodniho snimku.

Reset

Umoznuje obnovit vychozi nastaveni vSech hodnot nastaveni nabidky Signal, kromé moznosti Vstupni signal.
Chcete-li obnovit vychozi nastaveni vSech polozek nabidky, viz @ s.77

*1 Kdyz je prijiman signal komponentniho videa nebo videa RGB, lze toto nastaveni upravit pouze pii prijmu signald 480i, 576i, 1080i.

*2 Toto nastaveni nelze upravit, pokud je prijiman digitalni signal RGB.

*3 Toto nastaveni lze upravit, pouze pokud vystup HDMI pripojeného zafizeni je pripojen ke vstupnimu portu HDMI projektoru.

*4 Toto nelze nastavit, kdyz je pfijiman signdl 1080i a rezim poméru stran je nastaven na Plny.




Nabidka Nastaveni

Obraz Zpét
Lichobé&Zznik Lichob&Z, - ¥/5

Signal Split Screen
. Provozni zamek Vypnuto

Nastaveni < BREETEEFCIL Ukazatel 1
b Pfikon Mormalni
Rozsifené Hlasitost 10

Audiovstup
Sit’ Vzddleny pFijimaé Vepfedu/vzadu

UZivatelské tladitko  ZkuSebni vzor
Informace Zkusebni vzor

Reset
Reset
([#71:Zvol [Enter] :Zadat [Menul:Odej )

Dil¢i nabidka

Funkce

Lichobéznik

Slouzi k opravé lichobéznikové zkresleni.

Lichobéz. - V/S: Slouzi k opravé vodorovného a svislého lichobéznikového zkresleni. Vyberte moznost Lichobéznik - S nebo Lichobéznik - V.

- s.24

Tlacitka [X/ a ], [\Z/ w ], [{]/ 4] a[[J/ P ] na ovladacim panelu slouzi provedeni podobnych oprav jako moznosti Lichobéznik - S a LichobéZznik -
V.

Quick Corner: Pomoci této funkce mtiZzete vybrat a opravit ¢tyfi rohy promitaného obrazu. @ s.22

Split Screen

Pomoci této funkce miizete rozdélit projekéni plochu na dvé poloviny. @ s.31

Provozni zamek

Slouzi k omezeni pouzivani ovladaciho panelu projektoru. @ s.48

Tvar ukazatele

Slouzi k vybéru tvaru ukazatele. @ 5.36
Ukazatel 1: i’ Ukazatel 2: 3§ Ukazatel 3: -\

Pfikon Jas lampy mtiZete nastavit na hodnotu Normalni nebo ECO.
Vyberte moznost ECO, pokud je promitany obraz prili§ jasny, napiiklad kdyz promitéte ve tmavé mistnosti nebo na malou projekéni plochu. Pokud
vyberete moznost ECO, sniZi se hlu¢nost ventildtoru pti promitdni, a spotfeba elektfiny a zivotnost lampy klesne nasledujicim zptisobem. Spotteba
elekttiny: pokles o zhruba 16 %, Zivotnost lampy: zhruba 1,5krat delsi

Hlasitost Slouzi pro upravu hlasitosti. Podrobna nastaveni se ukladaji pro kazdy zdroj obrazu a obrazovy signal.

Audiovstup Audiovstup LAN: Kdyz je promitan obraz z pocitace piipojeného pres sit, zvuk je odesildn z projektoru pomoci zde nastaveného portu. Pro pfenos

zvuku z poéitace do projektoru, vyberte LAN.

Vzdaleny pfijimac¢

V ptipadé potreby muizete omezit ptijem provozniho signalu z dlkového ovladace.

Chcete-li zakazat ovladani projektoru pomoci ddlkového ovladace, nebo je-li v blizkosti pfijimace signalti dalkového ovladace fluorescen¢ni svétlo,
miuzete pomoci nastaveni deaktivovat pfijimac, ktery nechcete pouzivat, nebo ktery je vystaven ruseni.

Pokud tla¢itko [Menu] na dalkovém ovladaci nebo ovlddacim panelu podrzite stisknuté 15 sekund, tento parametr se vrati do vychoziho nastaveni.




Nabidka Nastaveni

Dil¢i nabidka Funkce

Uzivatelské tlacitko Tlac¢itkem [User] na dalkovém ovladaci si muzete zvolit polozku prifazenou z konfigura¢ni nabidky. Po stisknuti tla¢itka [User] se zobrazi obrazovka
vybéru/upravy pritazené polozky nabidky, ktera vam umozni provést snadné nastaveni/Gpravu. K tlacitku [User] mtizete pfitadit jednu z nasledujicich
Sesti polozek.

Ptikon, Informace, Progresivni, Zkusebni vzor, Vice obrazovek a Rozliseni

Zku3ebni vzor Pfi nastavovani projektoru se zobrazuje zku$ebni vzor, abyste mohli promitani nastavit bez nutnosti ptipojeni dal$iho zatizeni. @ 5.20

Reset Umozniuje obnovit vychozi nastaveni viech hodnot nastaveni nabidky Nastaveni, kromé moznosti UzZivatelské tladitko.

Chcete-li obnovit vychozi nastaveni viech polozek nabidky, viz @ 5.77




Nabidka Rozsirené

Obraz

Zobrazeni
Signal Ufivatelské logo

Projekce Eelni
Nastaveni Provoz

. Pohotovostni refim Komunikace vyp.

Rozsifené Vygéistit Vzd. Filtr Zapnuto
b  [Dprojektoru Vypnuto
Sit’ Vice obrazovek

Jazyk Gesky
Informace Reset
Reset
([#7:Zvol [Enter]:Zadat [Menul:Odej )

Diléi nabidka

Funkce

Zobrazeni

Slouzi k dpravé nastaveni zobrazeni projektoru.
Zprava: Kdyz je tato polozka nastavena na Vypnuto, ndsledujici zpravy se nebudou zobrazovat na projekéni plose.

Prehfivani a dals$i varovani, zpravy (naptiklad pokud neni k dispozici videosignal), kdyz je funkce Zmrazit nastavena na hodnotu Zapnuto,
nebo pfi zméné Zdroj, Rezim barev nebo Pomér stran.

Pozadi obrazu*l: Pokud neni k dispozici obrazovy signdl, mtZete jako pozadi projekéni plochy nastavit Cerna, Modra nebo Logo.
Uvodni obrazovka*l: Chcete-li pii zahdjeni projekce zobrazit uZivatelské logo, nastavte tento parametr na Zapnuto.

Vypnout A/V*L: Pfi aktivované funkci Vypnout A/V muzZete jako pozadi projekéni plochy nastavit Cernd, Modra nebo Logo.
Velikost nabidky: Z moznosti Normalni a Véts$i muizete vybrat velikost konfigura¢ni nabidky, ndpovédy a dalsich zprav.

UzZivatelské logo™

V pripadé potifeby mizete zménit uzivatelské logo, které se zobrazuje na pozadi obrazu nebo na tvodni obrazovce. @ s.44

Projekce

Tento parametr nastavte na zakladé umisténi projektoru. @ s.125




Nabidka Rozsirené

Dil¢i nabidka

—
(2]
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Funkce

Provoz

Napdjeni zapnuto: Podle potfeby mizete tuto funkci aktivovat ¢i deaktivovat (Zapnuto/Vypnuto).

Pokud je tato polozka nastavena na Zapnuto, pristroj se automaticky zapne pii zapojeni do elektrické zasuvky.

Klidovy rezim: Pokud je tato funkce nastavena na Zapnuto, promitdni se automaticky zastavi, kdyZ neni pfijimdn zadny signal a neni
provadéna zadna operace.

Cas usp. rezimu: Pokud je moznost Klidovy reZzim nastavena na Zapnuto, mizZete v rozsahu od 1 do 30 minut nastavit dobu, po které
dojde k automatickému vypnuti projektoru.

NIoo1 ¥

Vysoka nadm. vySka: Pokud projektor pouzivate v nadmorské vysce vys§i nez 1500 m, nastavte tuto moznost na Zapnuto.

Ukonceni synch. BNC: Slouzi k ukondeni pfijmu signalu ze vstupniho portu BNC. Tato moznost je vétdinou nastavena na Vypnuto.
Nastavte ji na Zapnuto v pripadé, kdyz je nutné provadét analogové ukonceni (75 ), napiiklad pro prepinace.

Typ délk. ovladace: V zavislosti na typu dalkového ovladace vyberte Normalni nebo Jednoduchy.

Nastavte tuto polozku na Normadlni, pokud pouzivate dilkovy ovlada¢ dodavany s projektorem. Pokud vyberete Jednoduchy, muizete

k ovladani tohoto projektoru pouzivat dalkovy ovlada¢ dodany k jinému projektoru Epson. Tato funkce je uZite¢nd, pokud chcete k ovladani
projektoru pouzivat dalkovy ovladacl, ktery jiz dobte zndte. (Pokud chcete pouzivat dalkovy ovlada¢ dodany s projektory fady EB-G5xxx nebo
rady EB-Z80xx, vyberte Normalni.)

Pokud vS$ak vyberete moznost Jednoduchy, nebudete moci pouzivat dalkovy ovlada¢ dodavany k tomuto projektoru. Ujistéte se, Ze vybrané
nastaveni je spravné, protoze pokud projektor umistite na strop nebo na jiné, tézko dosazitelné misto, zménit toto nastaveni zpét na
Normalni muZe byt obtizné. Navic nebudete moci pouzivat funkce, kterymi neni pouzity dalkovy ovlada¢ ¢i projektor vybaven.
Tla¢itko zmény sméru: Tuto moznost nastavte na Zapnuto, pokud chcete projektor zavésit na strop. @ s.125

Pohotovostni rezim

Pokud je tato polozka nastavena na Komunikace zap., mtliZzete pouzivat funkce, které pres sit sleduji a kontroluji stav projektoru, i kdyz je
v pohotovostnim rezimu.

Vydistit Vzd. Filtr

Podle potfeby miizete aktivovat ¢i deaktivovat funkci Vycistit vzd. filtr (Zapnuto/Vypnuto). Pokud je tato moznost nastavena na Zapnuto
a je zjisténo ucpani vzduchového filtru, na projekéni plose se objevi upozornéni.

ID projektoru

Nastavte ID v rozmezi od 1 do 9. Vypnuto znamend, Ze neni nastaveno zadné ID. @ s.39

Vice obrazovek

Je-li pripojeno dva a vice projektort, které promitaji obraz, miizete upravit jas a barevny ton kazdého promitaného obrazu. @ s.42

Uroven nastaveni: Podle potfeby miizete upravit obraz od ¢erné po bilou v péti trovnich zvanych Uroveni 1 az 5. V kazdé z téchto 5 tGrovni
muzZete nastavit korekci jasu a korekci barvy.

Korekce jasu: Slouzi k upravé rozdilu jasu mezi jednotlivymi projektory.
Korekce barev (G/R) / Korekce barev (B/Y): Slouzi k tpravé rozdilu barev mezi jednotlivymi projektory.

Jazyk

Miuzete nastavit jazyk zobrazovanych zprav.




Nabidka Rozsirené
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Reset Polozky Zobrazeni*2, Provoz*3 a Vyc¢istit Vzd. Filtr mtzZete z nabidky Roz$ifené obnovit do vychoziho nastaveni.

Chcete-li obnovit vychozi nastaveni vSech polozek nabidky, viz @ s.77

*1 Pokud je funkce Ochrana uziv. loga v c¢asti Zabezpeceni heslem nastavena na Zapnuto, nastaveni tykajici se uzivatelského loga nebude mozné ménit. Zmény lze provést
poté, co moznost Ochrana uziv. loga nastavite na Vypnuto. @ s.44

*2 Kromé parametrt tykajicich se uzivatelského loga.
*¥3 Kromé parametrii Tlacitko zmény sméru, Vysoka nadm. vyska a Typ dalk. ovladace.



Nabidka Sit

Pokud je polozka Sitova ochrana nastavena na Zapnuto v nabidce Zabezpeceni heslem, zobrazi se zprava a nastaveni nebude mozné zménit. Zmény lze provést

poté, co moznost Sitova ochrana nastavite na Vypnuto. @ s.46

Obraz
Sit’. info. - bezdr. LAN

Signal Sit’. info. - pevna LAN
Na konfiguraci sité
MNastaveni

Rozsifené

Sit’

Informace

Reset

([#1:Zvol [Enter]:Zadat [Menul:Odej )

Dil¢i nabidka Funkce

Sit. info. - bezdr. LAN Slouzi k zobrazeni sitovych nastaveni.
Sit. info. - pevna LAN

Slouzi k otevfeni obrazovky pro nastaveni sité. @ s.62

Na konfiguraci sité

| . . . 7 v . s Ve ¥ s 7 vy Ve e v . 7 . Tee
~~-  Funkce projektoru lze nastavit a projektor ovlddat prostfednictvim pocitate pomoci webového prohlizece v pocitac¢i ptipojeného k projektoru v siti. Tato funkce se
- ~ 4 r 7 7 7 7 /4 7¢C 7 7 . o v 7 7 7 7 7 7 7 7 7¢C Y7
@ nazyva ,,Ovladani pomoci webového rozhrani“. Pomoci klavesnice mtiZzete snadno zadévat text a provést nastaveni ,,Ovladdni pomoci webového rozhrani“, napriklad

4

nastaveni zabezpeceni. @ s.106




Nabidka Sit

Poznamky k ovladani nabidky Sit

Vybér z hlavni nabidky, vybér dil¢ich nabidek a zména vybranych polozek
jsou stejné jako u operaci v konfigura¢ni nabidce.

Po dokonceni prejdéte na polozku Nastaveni dokonceno a vyberte moznost
Ano, Ne nebo Zrusit. Kdyz vyberete Ano nebo Ne, vratite se do
konfigura¢ni nabidky.

Ano: Ulozi nastaveni a ukondi nabidku Sif.
Ne: Ukondi nabidku Sif bez uloZeni nastaveni.
Zrusit: Pokracduje v zobrazovani nabidky Sit.

Pouziti softwarové klavesnice

Nabidka Sit obsahuje polozky, které béhem nastaveni vyzaduji zadani
alfanumerickych znakd. V takovém piipadé se zobrazi nasledujici

klavesnice. Pomoci tlacitka [©] na dalkovém ovladadi nebo tlacitek [/ a ],
["Z/w], [Z/4] a [[J/P] na ovlddacim panelu piesunte kurzor na
pozadované tlacitko a stiskem tlacitka [Enter] zadejte alfanumerické znaky.

Zadejte hodnoty podrzenim tlacitka [Num] na dalkovém ovladacdi a stiskem
numerickych tlacitek. Po dokonceni zadavani stisknéte tlacitko [Finish] na

klavesnici, kterym zadani potvrdite. Stisknutim tlac¢itka [Cancel] na
kldvesnici zaddni zrusite.

551D
[ 1FF30

s [ 3 A E ] g5 Dl

h1lbel

Finish ~ Caneel

e Vybérem tlacitka [CAPS] a naslednym stiskem tlacitka [Enter] muzete
prepinat mezi velkymi a malymi pismeny.

e Vybérem tlacitka [SYM1/2] a naslednym stiskem tlacitka [Enter] mutiZzete
prepinat mezi symboly v okénku na obrazku.



Nabidka Sit

Nabidka Zakladni

Dil¢i nabidka

Funkce

Néazev projektoru

Zobrazuje nazev projektoru pouzity k jeho identifikovani po pfipojeni do sité.
Pfi upravach muzZete zadat az 16 jednobajtovych alfanumerickych znaki.

Heslo k PJ linku

Zadejte heslo, které budete pouzivat pii pfistupu k projektoru pomoci kompatibilniho softwaru PJLink. @ s.112
Muzete zadat az 32 jednobajtovych alfanumerickych znak.

Pfist. heslo na web

Nastavte heslo, které budete pouzivat pfi ipravé nastaveni a ovlddani projektoru pomoci webového rozhrani. MiiZete zadat az 8 jednobajtovych
alfanumerickych znaki. Ovladéni pomoci webového rozhrani je funkce pocitace, ktera umoziiuje nastaveni a ovlddani projektoru pomoci webového
prohliZece v poéitaci pripojeného k siti. @ 5.106

Heslo projektoru

Je-li kli¢ové slovo projektoru nastaveno na hodnotu Zapnuto, musite pfi pfipojovani k pocitaci v siti zadat klicové slovo. Lze tak zabrdnit preruseni
prezentaci z dtivodu pripojeni nezddouciho pocitace.
Obvyklé nastaveni je Zapnuto.




Nabidka Sit

Nabidka Bezdratova sit LAN

Chcete-li projektor ptripojit k pocita¢i pomoci bezdratové sité LAN, nainstalujte jednotku bezdratové sit¢ LAN (ELPAP03). @ s.135

Dil¢i nabidka

Funkce

Nap. bezdr. sité LAN

Chcete-li propojit projektor s pocitacem pres bezdratovou sit LAN, nastavte tento parametr na Zapnuto. Nechcete-li se pfipojovat prostfednictvim
bezdratové sité LAN, nastavte tento parametr na Vypnuto, aby se zabranilo neopravnénému ptistupu jinych osob.

Rezim pfipojeni

Chcete-li propojit projektor s pocitatem ptes bezdratovou sit LAN, je tfeba nastavit rezim pfipojeni. Pokud chcete pouzivat piipojeni typu Ad Hoc”,
nastavte rezim pfipojeni na Rychly. Pokud chcete pouzivat pfipojeni typu Rezim infrastruktury””, nastavte rezim p¥ipojeni na Pokrogily. Pokud chcete
propojit pocitac s projektorem pomoci aplikace EasyMP Multi PC Projection, nastavte rezim pifipojeni na Pokroc¢ily.

Wi-Fi Protected Setup

Pokud pouzivéte p¥istupovy bod kompatibilni s WPS (Wi-Fi Protected Setup)” prostfednictvim bezdrétové sité LAN, miiZete projektor snadno
pripojit k ptistupovému bodu a provést bezpe¢nostni nastaveni. @ s.119

Kanal

V ptipadé pripojeni v rezimu Rychly rezim si vyberte kanal vyuzivajici standard 802.11b/g. V ptipadé ruseni jinymi signaly pouzijte jiny kanal.

Systém bezdratové sité LAN

Nastavuje systém bezdratovém sité LAN. V pripadé pfipojeni v rezimu Pokroc¢ily si po nastaveni Automaticky projektor automaticky vybere zptisob,
ktery je nejvhodnéjsi v daném prostredi.
V oblasti, kterd nepodporuje standard 802.11a, bude zobrazeno pouze 802.11b/g.

SSID Auto Nastav. V pripadé ptipojeni v rezimu Rychly muze byt moznost SSID Auto Nastav. nastavena na Zapnuto - tento projektor tak bude mezi ostatnimi rychleji
vyhledan a pripojeni vice stabilni. Oznaceni SSID se vytvori automaticky, takze nasledujici adresu nebude mozné nastavit.
Chcete-li propojit jeden pocita¢ s vice projektory, nastavte tento parametr na Vypnuto.

SSID Zadejte oznaceni SSID. Je-li pro systém bezdratové sité LAN, v niZ je projektor pfipojen, nastaveno oznaceni SSID, zadejte jej.

Muzete zadat az 32 jednobajtovych alfanumerickych znaka.




Nabidka Sit

Dil¢i nabidka Funkce
DHCP Mizete nastavit, zda chcete pouzivat protokol DHCP” (Zapnuto) ¢i nikoli (Vypnuto).
Nastavite-li tuto moznost na Zapnuto, nebude mozné nastavit dalsi adresy.
Adresa IP Miizete zadat adresu IP? pfidélenou projektoru.

Do kazdého pole adresy lze zadat ¢islo od 0 do 255. Nelze v8ak pouzivat nasledujici IP adresy. 0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 aZ 255.255.255.255 (x
predstavuje ¢islo od 0 do 255)

Maska podsité

Miizete zadat masku podsité” pro projektor. Do kazdého pole adresy lze zadat &islo od 0 do 255. Nelze viak pouzivat nasledujici masky podsité.
0.0.0.0, 255.255.255.255

Adresa brany

Miuzete zadat adresu IP pro branu projektoru.
Do kazdého pole adresy lze zadat ¢islo od 0 do 255. Nelze v8ak pouzivat nasledujici adresy bra’my».
0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 aZ 255.255.255.255 (x predstavuje ¢islo od 0 do 255)

Adresa MAC

Zobrazuje adresu MAC.

SSID displej

Nastavite-li tuto polozku na Vypnuto, oznaceni SSID nebude zobrazeno na obrazovce Pohotovostni rezim LAN.

Zobrazeni adresy IP

Nastavite-li tuto polozku na Vypnuto, adresa IP nebude zobrazena na obrazovce Pohotovostni rezim LAN.




Nabidka Sit

Nabidka Zabezpeceni (pouze pokud je nainstalovana jednotka bezdratové sité LAN)

Pokud je nainstalovana jednotka bezdratové sit¢ LAN a je pouzivana v rezimu Pokro¢ily, diirazné doporucujeme nastavit uroven zabezpeceni.

Dil¢i nabidka

Funkce

Zabezpecleni

Podle potteby miuzete zvolit typ zabezpeceni.

Pfi nastavovani zabezpeceni postupujte podle pokynti spravce sitového systému, ke kterému se pripojujete.

Projektor podporuje nasledujici typy zabezpeceni.

WEDP: Data jsou kddovana kédovacim klicem (kli¢ WEP).

Tento mechanismus brani komunikaci, pokud se kédované klice pro ptistupovy bod a projektor neshoduji.

WPA/WPA2: Tento kédovaci standard zdokonaluje zabezpeceni, které je nedostatkem metody WEP. Ackoli existuje nékolik zptisobi kddovani WPA,
projektor pouziva ,,TKIP“ a ,AES®.

WPA rovnéz obsahuje funkce ovéreni uzivatele. Ovéfeni WPA podporuje ovéfeni dvéma zpiisoby: pomoci ovéfovaciho serveru nebo ovéreni mezi
pocitacem a pristupovym bodem bez serveru. Projektor podporuje druhou uvedenou metodu - bez serveru.

EAP: EAP je protokol pouzivany ke komunikaci mezi klienty a ovéfovacimi servery. Jedna se o nékolik protokolii, napt. EAP-TLS, ktery vyuziva
k ovéfeni uzivatele elektronicky certifikat, LEAP, ktery vyuziva jméno uzivatele a heslo, a EAP-TTLS.

Az
-~

U~ RADIUS.

-  Pouzivate-li metodu EAP, musite u projektoru vytvorit nastaveni, kterd odpovidaji nastaveni ovéfovaciho serveru. Zjistéte od spravce sité podrobnosti o nastaveni




Nabidka Sit

Kdyz je vybrana moznost WEP

Dil¢i nabidka

Funkce

Kédovani WEP

Mtizete nastavit kodovani WEP.
128 Bit: Pouziva 128bitové (104bitové) kddovani
64 Bit: Pouziva 64bitové (40bitové) kodovani

Format

Muzete zadat vstupni metodu kédovaného klice WEP.

ASCII: Zadejte text. Metoda zadévani $ifrovaného WEP s textem se li$i v zavislosti na typu pristupového bodu. Ovéite si u spravce sité, ve které je
projektor ptipojen, a nastavte na ,,ASCII*.

HEX: Zadejte text v $estndctkové soustave.

ID klice

Vybira kli¢ ID kédovani WEP.

Kodovaci kli¢ 1/Kédovaci
kli¢ 2/Kédovaci kli¢ 3/
Kodovaci kli¢ 4

Mizete zadat kli¢ pouzity pro kodovani WEP. Zadejte kli¢ jednobajtovymi znaky podle pokynt spravce sité, do které je projektor pfipojen. Typ a pocet
znakd, které 1ze zadat, se lisi podle nastaveni Kédovani WEP a Format.

Pokud je pocet zadanych znakti mensi nez pozadovana délka, nedojde ke kodovani Zddného znaku. Pokud je pocet zadanych znaki vyssi nez
pozadovana délka, nedojde ke kodovani znaki, které prekracuji povoleny pocet.

128 Bit — ASCII: Jednobajtové alfanumerické znaky, 13 znakil.
64 Bit - ASCII: Jednobajtové alfanumerické znaky, 5 znaki.
128 Bit - HEX: 0 aZz9a A az F, 26 znaku

64 Bit - HEX: 0 az 9 a A az F, 10 znakd




Nabidka Sit

Dil¢i nabidka

Funkce

Typ ovéfeni

Podle potieby miizete nastavit typ ovéfeni kddovani WEP.
Open: Metoda pripojeni k pristupovému bodu bez ovéreni.
Shared: Typ ovéfeni pomoci klice WEP.




Nabidka Sit

Kdyz je vybrana moznost WPA-PSK(TKIP/AES) nebo WPA2-PSK(TKIP/AES)

Diléi nabidka Funkce

PSK (Encryption key) Mizete zadat kli¢ Pre-Shared Key (kddovany kli¢) v jednobajtovych alfanumerickych znacich. Zadejte alesponi 8 a maximalné 63 znaku. Po zadani klice
Pre-Shared Key a stisknuti tla¢itka [Enter] bude hodnota nastavena a zobrazena jako hvézdicka (¥).

V konfigura¢ni nabidce nelze zadat vice nez 32 znak. Pfi nastaveni prostfednictvim sité mizZete zadat vice nez 32 znakd.
@ 5.106




Nabidka Sit

Kdyz je vybrana moznost EAP-TLS

Nize naleznete informace o registraci digitalniho certifikatu pro ovéfeni pristupu k projektoru. @ Ndvod k pouziti aplikace PC Free "Registrace digitalniho
certifikatu pro projektor"

Dil¢i nabidka Funkce

Vydéno pro /Vydal /Doba Zobrazi se informace v certifikatu. Nemuizete zadat.
platnosti




Nabidka Sit

Kdyz je vybrana moznost EAP-TTLS/MD5, EAP-TTLS/MS-CHAPv2, PEAP/MS-CHAPv2, PEAP/GTC, LEAP, EAP-Fast/MS-CHAPv2, EAP-Fast/GTC

Diléi nabidka

Funkce

Jméno uzivatele

Muzete zadat jméno uzivatele k ovéreni v jednobajtovych alfanumerickych znacich (bez mezer). Lze zadat az 64 znaka.
V konfigura¢ni nabidce nelze zadat vice nez 32 znak. Pfi nastaveni prostfednictvim sité miZete zadat vice nez 32 znakd.
@ 5.106

Heslo

Mizete zadat heslo pro ovéfeni v jednobajtovych alfanumerickych znacich. Lze zadat az 64 znaku. Po zadani hesla a stisknuti tla¢itka [Enter] bude
hodnota nastavena a zobrazena jako hvézdicka (*).

V konfigura¢ni nabidce nelze zadat vice nez 32 znakd. Pti nastaveni prosttednictvim Ovladani pomoci webového rozhrani muzete zadat vice nez 32
znakad.

@ 5.106




Nabidka Sit

Nabidka Kabelova LAN

Dil¢i nabidka Funkce
DHCP Podle potieby miiZete nastavit, zda chcete nebo nechcete (Zapnuto/Vypnuto) pouzivat protokol DHCP.
Nastavite-li tuto moznost na Zapnuto, nebude mozné nastavit dal$i adresy.
Adresa IP Miizete zadat adresu IP? pfidélenou projektoru.

Do kazdého pole adresy lze zadat ¢islo od 0 do 255. Nelze vSak pouzivat nasledujici IP adresy.
0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 az 255.255.255.255 (x predstavuje ¢islo od 0 do 255)

Maska podsité

Sem miizete zadat masku podsité” pro projektor. Do kazdého pole adresy Ize zadat &islo od 0 do 255. Nelze viak pouzivat nésledujici masky podsité.
0.0.0.0, 255.255.255.255

Adresa brany

Sem muzete zadat adresu IP pro branu projektoru.
Do kazdého pole adresy lze zadat &islo od 0 do 255. Nelze viak pouzivat nasledujici adresy brany””.
0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 az 255.255.255.255 (x predstavuje ¢islo od 0 do 255)

Adresa MAC

Slouzi pro zobrazeni adresy MAC.

Zobrazeni adresy IP

Pokud nechcete, aby se na pohotovostni obrazovce LAN zobrazovala adresa IP, nastavte tuto mozZnost na Vypnuto.




Nabidka Sit

Nabidka Mail

Pokud je nastaven tento parametr, budou vdm emailem zasilany zpravy v ptipadé, Ze se vyskytne problém nebo vystraha. @ "Cteni mailové zpravy

s problémem" s.108

Dil¢i nabidka

Funkce

Mailova zpréva

Miizete nastavit, zda chcete nebo nechcete (Zapnuto/Vypnuto) byt informovani emailem.

SMTP server Miizete zadat adresu IP™ pro server SMTP pro projektor.
Do kazdého pole adresy lze zadat ¢islo od 0 do 255. Nelze vsak pouzivat nasledujici IP adresy.
127.x.x.X, 224.0.0.0 az 255.255.255.255 (x predstavuje ¢islo od 0 do 255)

C. portu Muizete zadat ¢islo portu pro server SMTP. Vychozi hodnota je 25. MiiZete zadat ¢islo od 1 do 65535.

E-mailova adresa 1/E-
mailova adresa 2/E-mailova
adresa 3

Zadejte cilovou e-mailovou adresu, na kterou chcete odesilat mailové zpravy. MiiZete zaregistrovat az tfi adresy. U e-mailovych adres miizete zadat az 64
jednobajtovych alfanumerickych znakd. V konfigura¢ni nabidce nelze zadat vice nez 32 znaku. Pfi nastaveni prostfednictvim sité muzete zadat vice nez
32 znakd. @ 5.106

Nastaveni udalosti
oznameni

Mtizete vybrat, o kterych nenormalnich stavech a varovanich budete informovani e-mailem. Pokud u projektoru dojde k vybranému nenormalnimu
stavu nebo varovani, bude odesldn e-mail na zadanou E-mailovou adresu s oznamenim o vyskytu nenormalniho stavu nebo varovani. U zobrazenych
polozek mtiZete vybrat vice moznosti.




Nabidka Sit

Nabidka Dalsi

Diléi nabidka

=
N
-

Funkce

SNMP

Pokud chcete pouzivat protokol SNMP™ pro sledovéni projektoru, nastavte tento parametr na Zapnuto.

Chcete-li ke sledovani projektoru pouzit protokol SNMP, potiebujete do pocitace nainstalovat program spravce SNMP. Protokol SNMP musi byt
spravovan spravcem site.

AdresalP depese 1/Adresa P
depese 2

Pokud je protokol SNMP nastaven na Zapnuto, muzete nastavit az dvé IP adresy jako cile oznameni depese SNMP.
Do kazdého pole adresy lze zadat ¢islo od 0 do 255.

Nelze v§ak pouzivat nasledujici IP adresy.

127.x.x.x, 224.0.0.0 az 255.255.255.255 (x predstavuje ¢islo od 0 do 255)

Brana s prioritou

Pro prioritni branu vyberte Pevna nebo Bezdratova.

AMX Device Discovery

Kdy? je projektor pfipojen k siti, nastavte tuto polozku na hodnotu Zapnuto a povolte detekovéni zafizeni funkci AMX Device Discovery”. Nastavte
polozku na hodnotu Vypnuto v ptipadé, ze nejste ptipojeni k prostfedi ovladaném pomoci AMX nebo AMX Device Discovery.

RoomView

Tento parametr nastavte na Zapnuto, pouze pokud pro sledovani a ovladani projektoru pres sit pouzivate aplikaci Crestron RoomView®. V ostatnich
pripadech nastavte tento parametr na Vypnuto. @ "O aplikaci Crestron RoomView®" 5.113

Zmény provedené v nastavenich projektoru se projevi po restartovani.
Pokud je tento parametr nastaven na Zapnuto, nasledujici funkce nebude mozné pouzit.

e Ovladéni pomoci webového rozhrani
o Message Broadcasting (plugin EasyMP Monitor)




Nabidka Sit

Nabidka Reset

Resetuje veskera sitova nastaveni.

Dil¢i nabidka

Funkce

Resetovat sitova nastaveni.

Chcete-li resetovat veskera sitova nastaveni, vyberte polozku Ano.
Po resetovani vSech nastaveni se zobrazi nabidka Zakladni.




Nabidka Informace Menu (pouze obraz)

Tato nabidka vam umoznuje zkontrolovat stav promitaného obrazového signdlu a stav projektoru. Polozky, které lze zobrazit, se lisi v zavislosti na aktualné
promitaném obrazovém signdlu a vstupnim zdroji podle nasledujicich fotografii obrazovek.

Signal RGB/Signal komponentniho videa” Signal kompozitniho videa®/Signal S-Video” USB/LAN

Obraz Obraz Obraz

Provoz lampy (hod) Provoz lampy (hod) Provoz lampy (hod)
Signal Normalni Signal Normélni 0OH Signal Normélni

ECO ECO 0H ECO

Nastaveni Zdroj Nastaveni Zdroj Video1 Nastaveni Zdroj

Vstupni signdl Videosignal Auto (----) Stav
Rozdifené Rozligeni Rozsifené Stav Rozdifené Sériové cislo

Obnov. kmitocet Sériové Cislo Event ID
Sit Informace o synch. SGNN 00000 Sit’ Event ID Sit

. Stav .

[Informace Sérioveé Cislo [lnformace [Informace
" EventID
Reset Reset Reset
([#1:Zvol [Menul:Odej ) ([#1:Zvol [Menul:Odej ([#1:Zval [Menul:Odej )

Dil¢i nabidka

Funkce

Provoz lampy (hod)

Umoznuje vam zobrazit celkovou provozni dobu*l lampy.
Pii dosazeni kritické doby lampy se znaky zobrazi Zluté.

Zdroj

Umoznuje vam zobrazit nazev zdroje pripojeného zarizeni, jehoZz signal se pravé promita.

Vstupni signdl

Umoznuje vam zobrazit obsah polozky Vstupni signal nastavené v nabidce Signal podle zdroje.

Rozliseni

Umoznuje vam zobrazit rozliSeni.

Videosigndl

Umoznuje vam zobrazit obsah polozky Videosignal nastavené v nabidce Signal.

Obnov. kmitocet

Mtzete zobrazit Obnovovaci kmitoget”.

Informace o synch.

Umoznuje vam zobrazit informace o obrazovém signalu.
Tyto informace mohou byt vyzadovany v pripadé opravy.

Stav

Informace o chybach, k nimz u projektoru doslo.
Tyto informace mohou byt vyzadovany v pripadé opravy.

Sériové ¢dislo

Zobrazi sériové cislo projektoru.

Event ID

Pokud se vyskytne problém, kdyz je projektor s pocitacem propojen pies sit, informace o problému muzete zobrazit pomoci Event ID. Na
nasledujici strdnce jsou vysvétleny informace obsazené v Event ID. @ 593

*1 Béhem prvnich 10 hodin je jako celkova provozni doba zobrazena ,,0V“. 10 hodin a vice se zobrazuje jako ,10V*, ,11V*“ atd.




Nabidka Reset

Obraz

Resetovat vie
Signal Reset hodin lampy
Nastaveni
Rozsifené
Sit

Informace

[Reset

([#71:Zvol [Enter]:Zadat [Menul:Odej )

Diléi nabidka Funkce

Tato nabidka vam umoznuje obnovit vychozi nastaveni polozek konfigura¢ni nabidky.
U nésledujicich polozek nebude obnoveno vychozi nastaveni: polozky tykajici se hesel, Vstupni signal, UzZivatelské logo, Vice obrazovek, viechny

polozky nabidek Sit, Provoz lampy (hod) a Jazyk.
V ptipadé potfeby muZete vymazat celkovou provozni dobu lampy (hod.) a obnovit ji na ,,0H®. Tuto funkci pouzijte pti vyméné lampy.

Resetovat vse

Reset hodin lampy




TOP

Odstranovani Problému

Tato kapitola popisuje rozpoznavani problémii a jejich feseni.



Pouzivani Napovédy

Pokud nastane problém s projektorem, po stisknuti tlacitka [Help] se

zobrazi obrazovka ndpovédy, ktera vam pomuze. Problémy muzete vyfesit

odpoviddnim na otazky.

s’w\mw%’g
@ Stisknéte tlacitko [Help].

Zobrazi se obrazovka Napovéda.

Pomoci dalkového ovladace

w & W
@
Help

Volume

&9
EPSON

Projector

a@ Vyberte polozku nabidky.

Pomoci ovladaciho panelu

~

Menu YA Esc

iD @ C]Help

| ol @1)s

Enter/Cb
\W/
/

[Ndpovédal

Obraz je maly. &

Promitany obraz je lichob&2nikovy.
Barevny tén je neobvykly.
Nelze pfehrat video.

([#1:Zvol [Enter] :Zadat [Help] :Odej |

Pomoci ddlkového ovladace Pomoci ovladaciho panelu

W q Menu YA Esc
Source
A Search O Help

“ { >D N e
Enter/ =

5 O e ’

N



Pouzivani Napovédy

Potvrdte volbu.

Pomoci dalkového ovladace Pomoci ovladaciho panelu

Wy

Menu AN Esc

Source () Q O Help

Search a
dyf (4 >DDI ?
Enter/

Dotazy a feSeni se zobrazuji, jak je znazornéno na nasledujici
obrazovce.

Stisknutim tlacitka [Help] ukoncete Napovédu.

Obraz je maly.

@ Je zvétdeni nastaveno na minimum?
-Pomoci ovladace zvéteni zméfnte velikost obrazu.

@ Nenachézi se projektor pfilis blizko projekéni plochy?
-Pfemistéte projektor do vétsi vzdilenosti od projekéni
plochy.

[ [Esc] :Zpét [Help] :Odej |

1 P 7 7 v o v 7 N X . v 1
~@—_ Jestlize vam obrazovka Népovédy nepomuze problém vytesit, viz ¢ast
N
’,

. "Reseni Problému" s.81.




Reseni Problému

Pokud se pfi pouzivani projektoru vyskytne problém, nejdiive zkontrolujte indikatory projektoru a prejdéte nize k casti ,Popis indikatora®.

Jestlize pomoci indikatord nelze presné urcit, v ¢em problém spociva, viz ¢ast ,,Pokud indikatory nenabidnou Zadné feSeni®. @ s.85

Popis indikatoru

Tyto indikatory udéavaji provozni stav projektoru.

©

SN

) Oznacuje provozni stav. [ Pohotovostni stav

Stisknutim tlac¢itka [O] v tomto stavu zahdjite projekci.
Pfiprava sledovani sit¢ (maximalné asi 20 sekund) nebo probihd chladnuti

1 V prubéhu blikani indikdtoru jsou tlacitka zablokovéna.

_\Ii Zahtivani

" Zahtivani trvd piiblizné 30 sekund. Po dokonceni zahtivani indikdtor prestane blikat.
[Tla¢itko (O] béhem zahiivani nefunguje.

I Promitani

@ Udéava provozni stav bezdritové sité LAN v piipadé, Ze jednotka bezdratové sité LAN je nainstalovina. @ "Popis indikdtorG bezdratové sité LAN" s.136



Reseni Problémi

@) Oznacuje stav vnitini teploty.

@ Oznactuje stav projekéni lampy.

V nasledujicich tabulkach najdete popis indikdtorti a feseni problémi.

7 oy

Pokud nesviti za

¢ Indikator sviti

dny indikator, zkontrolujte, zda je napajeci kabel spravné pfipojeny a zda zdroj napdjeni funguje.
Po odpojeni napdjeciho kabelu nékdy zistane kritce svitit indikator . Nejednd se o zdvadu.

nebo blika ¢ervené

B: sviti  -l= Blika  []: Nesviti

Stav Pfi¢ina Reseni nebo stav
Q) G- 't Vnitni chyba Prestante projektor pouzivat, odpojte napdjeci kabel ze zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu
N NI uvedenou v dokumentu Pfirucka pro podporu a servis @ Projektor Epson — seznam kontaktii
Ik Kk
Q) 'l Chyba ventilatoru Prestante projektor pouzivat, odpojte napdjeci kabel ze zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu

Chyba na senzoru

uvedenou v dokumentu Pfirucka pro podporu a servis @ Projektor Epson — seznam kontaktii

A
'@I\

Chyba vys. teplota

Lampa se automaticky vypne a projekce zastavi. Pockejte asi pét minut. Zhruba po péti minutach se projektor prepne do

(ptehiivani) pohotovostniho rezimu; zkontrolujte nasledujici dva body.

e Zkontrolujte ¢istotu vzduchového filtru a priichodnost vétracich otvorti. Dale ovéite, ze projektor neni umistén tésné

u zdi.

e Jestlize je vzduchovy filtr zaneseny, vycistéte jej nebo vyménte. @ 5.95,5.101

Pokud chyba pokracuje po zkontrolovani viech vyse uvedenych bodd, prestante projektor pouzivat, odpojte napajeci kabel ze

zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu Priru¢ka pro podporu a servis.

@ Projektor Epson — seznam kontaktil

Pokud projektor pouzivate v nadmorské vysce nad 1 500 m, nastavte polozku Vysoka nadm. vy$ka na Zapnuto. @ s.58
Chyba toku filtrem Zkontrolujte nasledujici dva body.

e Zkontrolujte ¢istotu vzduchového filtru a priachodnost vétracich otvort. Déle ovéite, zda projektor neni umistén tésné
u zdi.

o Jestlize je vzduchovy filtr zaneseny, vycistéte jej nebo vyméiite. @ 5.95,5.101

Pokud chyba pokracuje po zkontrolovani viech vyse uvedenych bodd, prestante projektor pouzivat, odpojte napajeci kabel ze

zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu Pfirucka pro podporu a servis

@ Projektor Epson - seznam kontaktii




Reseni Problémi

Stav Pfi¢ina Reseni nebo stav
d 0 ' Chyba lampy Zkontrolujte nasledujici dva body.
I _\i: |:| Selhani lampy . Vijr.né:[e lampu a zklontrolujte, jestli neni praskla. @ s.98
/8 Otevieny kryt lampy o Vycistéte vzduchovy filtr. @ 5.95

Pokud neni praskla: Vratte lampu zpét a zapnéte napéjeni.

Pokud chyba pretrvava: Vyménte lampu za novou a zapnéte napajeni.

Pokud chyba pfetrvava: Piestante projektor pouzivat, odpojte napdjeci kabel ze zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte
nejblizéi adresu uvedenou v dokumentu Pfirucka pro podporu a servis. @ Projektor Epson - seznam kontaktii

Pokud je praskla: Vyménte lampu za novou nebo pozadejte nejblizsitho prodejce o radu. Jestlize lampu vyménujete sami,
davejte pozor, abyste se o rozbité sklo neporanili (dokud lampu nevyménite, projekce nebude moznd). @ Projektor Epson —
seznam kontaktil

Pokud projektor pouzivate v nadmortské vysce nad 1 500 m, nastavte polozku Vysoka nadm. vyska na Zapnuto. @ s.58

Zkontrolujte, zda je kryt lampy a lampa spravné nainstalovana. @ s.98
Pokud neni lampa nebo kryt lampy spravné nainstalovan, lampa se nerozsviti.

0} B ' Chyba napaj. (zatéz) Prestaiite projektor pouzivat, odpojte napajeci kabel ze zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu
uvedenou v dokumentu Pfirucka pro podporu a servis. @ Projektor Epson — seznam kontaktii

Nam”/
I : Sviti -B-: Blika I:I: Nesviti I:I : V zavislosti na stavu projektoru

Stav Pti¢ina Reseni nebo stav

0) B ' Vystaha vys. teplota (Nejedna se o vyjimec¢nou situaci. Nicméné pokud se teplota opét nadmérné zvysi, projekce se automaticky vypne.)
N e Zkontrolujte ¢istotu vzduchového filtru a prichodnost vétracich otvori. Dale ovéite, zda projektor neni umistén tésné
& U O uzdi

e Jestlize je vzduchovy filtr zaneseny, vycistéte jej nebo vyménte. @ 5.95,5.101

Q) B 't Vyménte lampu Nahradte starou lampu za novou. @ 5.98
|:| |:| |:| Budete-lilampu pouzivat po uplynuti intervalu pro vyménu, zvys$uje se pravdépodobnost vybuchu lampy. Co nejdtive lampu
vymernte.




Reseni Problémi

Stav

Pticina

Reseni nebo stav

/|

6

A

i Nizky prttok

(Nejedna se o vyjimecnou situaci. Promitani se ale automaticky zastavi, pokud proudéni vzduchu jesté vice poklesne.)

Zobrazi se zprava ,,Vzduchovy filtr je ucpan. Vy¢istéte nebo vyménte vzduchovy filtr. . Zkontrolujte nasledujici dva body.

e Zkontrolujte ¢istotu vzduchového filtru a priachodnost vétracich otvort. Déle ovéite, zda projektor neni umistén tésné
u zdi.

o Jestlize je vzduchovy filtr zaneseny, vycistéte jej nebo vyméiite. @ 5.95,5.101

Pokud ztstava proudéni vzduchu nizké i po vy¢isténi vzduchového filtru, vyménte vzduchovy filtr za novy. @ s.101

Pokud chyba pokracuje po zkontrolovani viech vyse uvedenych bodd, prestante projektor pouzivat, odpojte napajeci kabel ze

e

zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu Ptirucka pro podporu a servis
@ Projektor Epson — seznam kontaktii

/|

i Vy¢istit Vzd. Filtr

Miize se také zobrazit ndsledujici zpréva: ,,Cas na vy¢isténi vz. Filtru. Vy¢istéte nebo vymeéiite vzduchovy filtr.“ Vy¢istéte
vzduchovy filtr. @ 5.95
Pokud je vzduchovy filtr zabarven dozluta cigaretovym koufem a nelze ho vy¢istit, vyménte ho za novy.

Indikétory a zpravy tykajici se zpravy ,, Vycistit Vzd. Filtr® se zobrazuji, pouze pokud je moznost Vy<¢istit Vzd. Filtr nastavena
na Zapnuto v nabidce Rozsifené konfigura¢ni nabidky. @ s.58

A\l
-

~
— -

N
,I

o Jestlize projektor nefunguje spravné, i kdyz indikdtory ukazuji normalni stav, viz ¢ast ,Pokud indikdtory nenabidnou zadné reSeni®. @ .85

X7

e Pokud chyba neni uvedena v této tabulce, prestante projektor pouzivat, odpojte napdjeci kabel ze zdsuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu
uvedenou v dokumentu Ptirucka pro podporu a servis. @ Projektor Epson - seznam kontaktil




Reseni Problémi

Pokud indikatory nenabidnou zadné reseni

Pokud se vyskytne kterykoli z nasledujicich problému a indikatory
nenabidnou zadné fe$eni, viz stranky pro jednotlivé problémy.

Problémy tykajici se obrazu

e "Z4dny obraz" @ .86
Projekce se nespusti, projekéni plocha je zcela ¢erna, projekéni plocha je
zcela modra atd.

e "Pohyblivy obraz se nezobrazuje (pouze ¢ast pohyblivého obrazu
z¢ernd)." @ .86

¢ "Projekce se automaticky zastavi' @ 5.86

e "Zobrazi se zprava ,Neni podporovano.“." @ s.87
e "Zobrazi se zprava ,,Chybi signal“." @ s.87

e "Obraz je ¢aste¢né nebo cely neostry” @ s.87

e "Obraz je ruseny nebo zkresleny" @ 5.88
Obraz je ruseny, zkresleny nebo se objevi ¢ernobily kostkovany vzor.

e "Obraz je ofezan (velky) nebo maly nebo neni vhodny pomér jeho
stran" @ 5.88
Zobrazi se jen ¢ast obrazu, obraz nemd spravny pomér vysky a Sitky atd.

e "Nespravné barvy obrazu" @ s.89
Cely obraz ma fialovy nebo zeleny ton, obraz je ¢ernobily, barvy jsou
nevyrazné atd.. (Pocitatové monitory a displeje LCD odli$né reprodukuji
barvy, takze barvy promitané projektorem a barvy na monitoru se nemusi
shodovat. Toto vSak neni problém.)

e "Obraz je tmavy" @ .89

o "Neni slySet Zadny zvuk nebo je troven hlasitosti pfili§ nizka" @ 5.91
¢ "Dalkovy ovlada¢ nefunguje" @ s.91

¢ "Na externim monitoru se nic nezobrazuje" @ 5.92

¢ "Chci zménit jazyk nabidek a zprav" @ 5.92

o "Nepftisel e-mail, ani kdyzZ se na projektoru vyskytl problém." @ 5.92

Vysvétleni vyznamu identifikator( udalosti
o @ 593

Pohyblivy obraz promitany z pocitace je zobrazen Cerné a nic se nepromita.

Problémy pfi spusténi projekce
¢ "Neni napajeni" @ 5.90

Jiné problémy




Reseni Problémi

Problémy tykajici se obrazu

Zadny obraz

Kontrola

Reseni

Stiskli jste tlacitko [(D]?

Stisknutim tla¢itka [(D] zapnéte napdjen.

Jsou indikatory zhasnuté?

Napadjeci kabel neni spravné pfipojen nebo zdroj napédjeni nefunguje.
Zapojte spravné napajeci kabel projektoru. @ Uvodni ptirucka
Zkontrolujte, zda elektrickd zdsuvka nebo zdroj napéjeni funguje spravné.

Je funkce Vypnout A/V aktivni?

Stiskem tlacitka [A/V Mute] na dalkovém ovladaci vypnéte funkci Vypnout A/V. @ s.35

Jsou spravné nastaveny polozky konfigura¢ni nabidky?

Obnovte v§echna nastaveni - Resetovat vie. @ Nabidka Reset - Resetovat vie s.77

Je promitany obraz zcela ¢erny?

Jen pfi promitani obrazového materialu z pocitace

Neékteré obrazy, naptiklad spofic¢e obrazovky, mohou byt celé ¢erné.

Je nastaveni formatu signdlu obrazu spravné?

Jen pfi promitani ze zdroje videa

Zmeénte nastaveni v souladu se signalem ptipojeného zatizeni. @ Nabidka Signal - Videosignal s.54

Pohyblivy obraz se nezobrazuje (pouze &ast pohyblivého obrazu zéerna).

Kontrola

Reseni

Je signal obrazu pocitace zobrazen na displeji LCD a na monitoru?

Plati jen pfi promitani obrazu z notebooku ¢i pocitace s vestavénym

displejem LCD

Prepnéte obrazovy signdl pouze na externi vystup. @ Postupujte podle dokumentace k pocitaci.

Projekce se automaticky zastavi

Kontrola

Reseni

Je funkce Klidovy rezim nastavena na Zapnuto?

Stisknutim tlac¢itka [(D] zapnéte napajeni. Pokud nechcete pouzivat Klidovy rezim, zméiite nastaveni na Vypnuto. @
Nabidka Rozsifené - Provoz - Klidovy rezim s.58
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Zobrazi se zprava ,Neni podporovano.”.

Kontrola

Redeni

Je nastaveni formatu signdlu obrazu spravné?

Jen pfi promitani ze zdroje videa

Zmeénte nastaveni v souladu se signalem ptipojeného zatizeni. @ Nabidka Signal - Videosignal s.54

Odpovida rozliseni obrazového signalu a obnovovaci kmitocet
rezimu?

Jen pfi promitani obrazového materialu z pocitace

Podrobnosti 0 zméné rozli$eni a obnovovaciho kmitoétu obrazového signalu vysilaného pocitatem najdete
v dokumentaci k po¢ita¢i. @ "Podporovana zobrazovaci zatizeni" s.144

Zobrazi se zprava ,Chybi signal”.

Kontrola

Reseni

Jsou kabely spravné pripojeny?

Ovéfte spravnost pripojeni vSech kabelil zajistujicich projekci. @ 5.127, 5.132

Byl vybran spravny vstupni port?

Prepnéte zdroj obrazu stiskem tlacitka [Source Search] na dalkovém ovladaci nebo na ovladacim panelu. @ s.26

Je zapnuté napdjeni pocitace nebo zdroje videa?

Zapnéte napajeni zafizeni.

Je obrazovy signal vysilan do projektoru?

Plati jen pfi promitani obrazu z notebooku ¢i pocitace s vestavénym

displejem LCD

Pokud je obrazovy signal odesilan jen do displeje pocitace nebo dopliikového monitoru, je tfeba nastavit vystup nejen do
monitoru pocitace, ale i do externiho cile. Je-li u nékterych pocitaci obrazovy signél odesilan externé, na displeji ¢i
doplitkovém monitoru se jiz nezobrazi. @ s.129

Pokud zafizeni propojite v dobé, kdy je napajeni projektoru nebo pocitace jiz zapnuté, funkéni tlacitko [Fn], které
prepina videosignal pocitace na externi vystup, nemusi fungovat. Vypnéte napajeni pocitace a projektoru a potom ho
znovu zapnéte.

Obraz je caste¢né nebo cely neostry

Kontrola

Reseni

Je spravné nastaveno zaostreni?

Otocenim ovladace zaostieni nastavte zaostieni. @ Uvodni ptirucka

Je projektor umistén ve spravné vzdalenosti?

Promita mimo doporucenou vzdalenost pro promitani?
Umistéte projektor do doporuc¢eného rozsahu vzdalenosti. @ s.142

Neni hodnota korekce lichobéznikového zkresleni prili§ vysoka?

Zmensenim projekéniho thlu snizte korekei lichobéznikového zkresleni. @ s.24
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Kontrola

Reseni

Nevytvorila se na objektivu kondenzace?

Pokud byl objektiv pfemistén ze studeného do teplého prostiedi nebo pokud v misté instalace dochazi k ndhlym
zménam teploty, na objektivu se muize vytvorit kondenzace, ktera zpiisobi rozostreni obrazu. Nez projektor zapnete,
ponechte jej v mistnosti ptiblizné jednu hodinu vypnuty. Pokud se na objektivu vytvoii kondenzace, vypnéte napajeni
projektoru a pockejte, dokud kondenzace nezmizi.

Obraz je ruseny nebo zkresleny

Kontrola

Reseni

Je nastaveni formatu signalu obrazu spravné?

Jen pfi promitani ze zdroje videa

Zménte nastaveni v souladu se signalem pripojeného zatizeni. @ Nabidka Signal - Videosignal s.54

Jsou kabely spravné ptipojeny?

Oveérte spravnost pripojeni vSech kabeld zajistujicich projekci. @ 5.127, 5.129

Pouzivate prodluzovaci kabel?

Pokud pouzivate prodluzovaci kabel, signal muze byt ovlivnén elektrickym rusenim. Pomoci kabeltt dodanych
s projektorem zkontrolujte, zda problém nezpusobuji pouzivané kabely.

Je nastaveno spravné rozliseni?

Jen pfi promitani obrazového materialu z pocitace

Nastavte pocitac tak, aby vysilal signdl podporovany timto projektorem.
@ "Podporovana zobrazovaci zafizeni" s.144 @ Dokumentace k pocitaci

Jsou polozky ,Synchronizace®* a ,Sefizeni soubéhu™* sprévné
nastavené?

Pouze pfi promitani analogovych signalu RGB z pocitace

Stisknutim tla¢itka [Auto] na ddlkovém ovladaci nebo tlacitka [Enter] na ovladacim panelu provedte automatické
nastaventi. Jestlize po pouziti automatického nastaveni neni kvalita obrazu uspokojivd, upravte obraz pomoci moznosti
Synchronizace a Sefizeni soubéhu vkonfigura¢ni nabidce. @ Nabidka Signal - Sefizeni soubéhu Synchronizace s.54
s.54

Je moznost Rozli$eni nastavena na Ru¢né?

Pouze p¥i promitani pomoci funkce Split screen

Pokud Rozliseni v konfigura¢nim menu a rozliSeni promitaného obrazu nebudou stejné, obraz mtize byt zhrouceny.
Pokud je obraz zhrouceny, nastavte Rozli$eni na Automaticky. @ Nabidka Signal - RozliSeni s.54

Obraz je ofezan (velky) nebo maly nebo neni vhodny pomér jeho stran

Kontrola

Reseni

Je spravné nastaven pomér stran?

Stisknutim tlacitka [Aspect] na dalkovém ovladaci nastavte pomér stran vhodny pro vstupni zdroj. @ s5.28

Promita se z pocitace $irokouhly obraz?

Jen pfi promitani obrazového materialu z pocitace

Zménte nastaveni v souladu se signalem pripojeného zatizeni. @ Nabidka Signal - RozliSeni s.54

Je obraz stale zvétSeny funkci E-lupa?

Stiskem tlac¢itka [Esc] na dalkovém ovladaci vypnéte funkci E-lupa. @ 5.37
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Kontrola

Reseni

Je Pozice nastavena spravné?

Stisknutim tla¢itka [Auto] na ddlkovém ovladaci nebo tlacitka [Enter] na ovlddacim panelu provedte automatické
nastaveni pfi promitani analogovych signalu RGB z pocitace. Jestlize po pouziti automatického nastaveni neni kvalita
obrazu uspokojiva, upravte obraz pomoci moznosti Pozice v konfigura¢ni nabidce.

Kromé analogového signalu RGB z pocita¢e muizete béhem projekce upravovat daldi signaly pomoci polozky Pozice
z konfigura¢ni nabidky. @ Nabidka Signal - Umisténi nabidky s.54

Je pocita¢ nastaven pro pouziti dvou zobrazovacich zatizeni?

Jen pfi promitani obrazového materialu z pocitace

Pokud byl rezim pro pouziti dvou zobrazovacich zafizeni aktivovan v dialogovém okné Vlastnosti zobrazeni v ¢asti
Ovladaci panely, na obrazovce pocitade se bude promitat pouze polovina obrazu. Pokud chcete zobrazit na obrazovce
pocitace cely obraz, vypnéte nastaveni dvou zobrazovacich zafizeni. @ Dokumentace ovladace grafické karty pocitace

Je nastaveno spravné rozliseni?

Jen pfi promitani obrazového materialu z pocitace

Nastavte pocitac tak, aby vysilal signal podporovany timto projektorem.
@ "Podporovand zobrazovaci zatizeni" s.144 @ Dokumentace k pocitaci

Nespravné barvy obrazu

Kontrola

Reseni

Shoduje se nastaveni vstupniho signélu se signdlem pripojeného
zafizeni?

Zménte nastaveni v souladu se signalem pripojeného zafizeni. @ Nabidka Signal - Vstupni signal Videosignal s.54

Je jas obrazu spravné nastaven?

Upravte nastaveni Jas v konfigura¢ni nabidce. @ Nabidka Obraz - Jas s.52

Jsou kabely spravné pfipojeny?

Ovéfte spravnost pripojeni vSech kabelil zajistujicich projekci. @ 5.127,5.129

Je Kontrast” nastaven spravné?

Upravte nastaveni Kontrast v konfigura¢ni nabidce. @ Nabidka Obraz - Kontrast s.52

Je Gprava barev spravné nastavena?

Upravte Uprava barev v konfigura¢ni nabidce. @ Nabidka Obraz - Uprava barev s.52

Jsou Sytost barev a Odstin nastaveny spravné?

Jen pFi promitani ze zdroje videa

Upravte nastaveni Sytost barev a Odstin v konfigura¢ni nabidce. @ Nabidka Obraz - Sytost barev Odstin s.52

Obraz je tmavy

Kontrola

Redeni

Je jas obrazu spravné nastaven?

Upravte nastaveni Jas a Pfikon v konfigura¢ni nabidce.
@™ Nabidka Obraz - Jas s.52 @ Nabidka Nastaveni - Pfikon s.56

Je Kontrast” nastaven spravné?

Upravte Kontrast v konfigura¢ni nabidce.
@ Nabidka Obraz - Kontrast s.52




Reseni Problémi

Kontrola

Reseni

Neni nutno vyménit lampu?

v vy

Kdy?z se lampa bliZi ke konci své Zivotnosti, obraz je tmavsi a kvalita barev nizsi. Jakmile k tomu dojde, lampu vyménte.
@ 5.98

Problémy pfii spusténi projekce

Neni napajeni

Kontrola

Redeni

Stiskli jste tlacitko [D]?

Stisknutim tla¢itka [(D] zapnéte napajen.

Jsou indikdtory zhasnuté?

Napdjeci kabel nenf spravné ptipojen nebo zdroj napajeni nefunguje.
Odpojte a pak znovu ptipojte napajeci kabel. @ Uvodni pfirucka
Zkontrolujte, zda elektricka zasuvka nebo zdroj napajeni funguje spravneé.

Rozsviti se nebo zhasnou indikatory, kdyz se dotknete napajeciho
kabelu?

Napadjeci kabel ma pravdépodobné nedostate¢ny kontakt nebo mtize byt vadny. Znovu zapojte napajeci kabel. Pokud
problém nelze odstranit, prestaiite projektor pouzivat, odpojte napajeci kabel ze zasuvky a kontaktujte prodejce nebo

pouzijte nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu Priru¢ka pro podporu a servis. @ Projektor Epson — seznam
kontaktii

Je moznost Provozni zamek nastavena na Uplné uzamdeni?

Stisknéte tla¢itko (U na ddlkovém ovladadi. Pokud nechcete pouzivat Provozni zdmek, zméfite nastaveni na Vypnuto.
@ Nabidka Nastaveni - Provozni zamek s.56

Je vybrano spravné nastaveni pro vzdaleny prijimac?

Zkontrolujte Vzdaleny pfijimac v konfigura¢ni nabidce. @ Nabidka Nastaveni - Vzdaleny pfijimac s.56

Byl napdjeci kabel pfipojen zpét nebo jisti¢ zapnut okamzité po
primém vypnuti?

Pokud je ¢innost vlevo provadéna pfi nastaveni moznosti Napajeni zapnuto na Zapnuto, napajeni se nemusi znovu
spustit. Stisknutim tla¢itka [(D] znovu zapnéte napajen.

Je spina¢ ID po strané dalkového ovladace nastaven na hodnotu
Zapnuto?

Kdy?z je spina¢ nastaven na hodnotu Zapnuto, miizete dalkovy ovlada¢ pouzivat pouze pro projektory, které maji
odpovidajici ID. Nastavte spina¢ ID na hodnotu Vypnuto. @ 5.40




Reseni Problémi

Jiné problémy

Neni slySet zadny zvuk nebo je uUroven hlasitosti pfilis nizka

Kontrola

Reseni

Je zdroj zvuku spravné pripojen?

Odpojte kabel od vstupniho zvukového portu a pak jej znovu pripojte.

Neni nastavena minimdlni hlasitost?

Nastavte hlasitost tak, aby byl zvuk slyset. @ Uvodni prirucka

Je funkce Vypnout A/V aktivni?

Stiskem tlacitka [A/V Mute] na dalkovém ovladaci vypnéte funkci Vypnout A/V. @ s.35

Splituje zvukovy kabel specifikaci ,,No resistance® (Bez odporu)?

Pfi pouzivani bézné dostupného zvukového kabelu zkontrolujte, zda je oznacen specifikaci ,,No resistance® (Bez
odporu).

Je pripojeno kabelem HDMI?

Pokud po ptipojeni prostfednictvim kabelu HDMI neslysite zvuk, nastavte pripojené zatizeni na vystup PCM.

Je vybrano spravné nastaveni pro Audiovstup LAN?

Pouze pokud je vstupni zdroj LAN

Pokud neslysite zvuk z pocitace pripojeného pres sit, zkontrolujte nastaveni Audiovstup LAN v konfigura¢ni nabidce.
@ Nabidka Nastaveni - Audiovstup - Audiovstup LAN s.56

Déalkovy ovlada¢ nefunguje

Kontrola

Reseni

Je vysila¢ signalu dalkového ovladace pfi pouziti nasmérovan na
snimac signalu dalkového ovladace na projektoru?

Nasmeérujte dalkové ovladani na vzdaleny prijimac. @ s.18

Neni dalkovy ovlada¢ prili§ daleko od projektoru?

Provozni dosah dalkového ovladace je priblizné 15 metri. @ s.18

Nesviti na vzdaleny ptijimac¢ pfimé slune¢ni svétlo nebo silné svétlo
zafivky?

Umistéte projektor tak, aby pfijimac signélu dalkového ovladace nebyl vystaven silnému zdroji svétla. Nebo nastavte
dalkovy ovlada¢ na Vypnuto z nabidky Vzdaleny pFijima¢ v konfigura¢ni nabidce. @ Nabidka Nastaveni - Vzdaleny
prijimac s.56

Je vybrano spravné nastaveni pro vzdaleny prijimac?

Zkontrolujte nabidku Vzdaleny pfijimac v konfigura¢ni nabidce. @ Nabidka Nastaveni - Vzdaleny pfijimac s.56

Nejsou baterie vybité? Jsou baterie spravné vlozeny?

Zkontrolujte, zda jsou baterie vlozené spravné, nebo je podle potfeby vymeénte za nové. @ s.17

Shoduji se ID dalkového ovladace ID projektoru?

Zkontrolujte, zda se shoduji ID projektoru, ktery chcete obsluhovat, a ID dalkového ovladace. Cheete-li ovladat vSechny
projektory pomoci dalkového ovladace bez ohledu na nastaveni ID, nastavte spina¢ ID na boku dalkového ovladace do
vypnuté polohy. @ 5.39

Souhlasi nastaveni Typ dalk. ovladace s dalkovym ovladacem, ktery
pouzivate?

Zkontrolujte nabidku Typ dalk. ovladace vkonfigura¢ni nabidce. @ Nabidka Roz$ifené - Provoz - Typ dalk. ovladace
.58




Reseni Problémi

Kontrola Reseni
Je volitelny kabel dalkového ovladace pfipojen k ddlkovému Pokud je kabel dalkového ovladace pripojen, je vysila¢ signalu dalkového ovladaée nebo prijimac signalu na projektoru
ovladaci nebo k portu dalkového ovladace na projektoru? vypnuty. Pokud sadu kabelii dalkového ovladace nepouzivate, odpojte ji od ovladace a prislusného portu.

Na externim monitoru se nic nezobrazuje

Kontrola Reseni
Snazite se zobrazit obraz z jiného vstupniho portu nez Na externim monitoru lze zobrazit pouze signdly RGB ze vstupniho portu Computerl nebo BNC.
Computerl nebo BNC?
Promitate pomoci funkce Split screen? Na externim monitoru lze zobrazit pouze signdly RGB promitané na levé poloviné ze vstupniho portu
Computerl nebo BNC. @ .31

Chci zménit jazyk nabidek a zprav

Kontrola Reseni

Zménte nastaveni Jazyk. Upravte nastaveni Jazyk v konfiguraéni nabidce. @ Nabidka Roz$ifené - Jazyk s.58

Nepfisel e-mail, ani kdyZz se na projektoru vyskytl problém.

Kontrola Reseni

Je funkce Pohotovostni rezim nastavena na Komunikace zap.? Chcete-li pouzit funkci Mailova zpréva, kdyz je projektor v pohotovostnim rezimu, nastavte polozku Komunikace zap.
v nabidce Pohotovostni rezim z konfigura¢ni nabidky. @ Nabidka Roz§ifené - Pohotovostni rezim s.58

Doslo ke kritickému abnormalnimu stavu a projektor se nahle Kdy?z se projektor nahle zastavi, nelze odeslat elektronickou postu.

zastavil? Pokud abnormalni stav pretrvava, kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou vdokumentu Pfirucka
pro podporu a servis. @ Projektor Epson — seznam kontaktii

Funguje napéjeni projektoru? Zkontrolujte, zda elektricka zasuvka nebo zdroj napajeni funguje spravné.

Je spravné nastavena funkce Mail v konfigura¢ni nabidce? Mailové zprava informujici o problémech je odesilana podle nastaveni Mail v konfigura¢ni nabidce. Zkontrolujte, zda je

vybrano spravné nastaveni.
@ nabidka Sit - Mail s.73




Reseni Problémi

Vysvétleni vyznami Event IDs (pouze u modelu EB-G5950/G5650W)

Zkontrolujte si event ID a provedte prislusnou akci nize. Pokud problém neni vyfeSen, obrafte se na spravce sité nebo na jednu z nasledujicich adres.
@ Projektor Epson - seznam kontaktii

EventID Pfi¢ina Reseni

0432 Aplikace EasyMP Network Projection se nespustila. Restartujte projektor.

0435

0434 Sifova komunikace je nestabilni. Zkontrolujte stav sitové komunikace. Pockejte chvili a poté se zkuste ptipojit znovu.

0481

0482

0485

0433 Pfendseny obraz neni mozné reprodukovat. Restartujte aplikaci EasyMP Network Projection.

0484 Komunikace z pocitace byla prerusena.

04FE Chod aplikace EasyMP Network Projection byl pred¢asné ukoncen. | Zkontrolujte stav sitové komunikace. Restartujte projektor.

04FF Pti chodu projektoru se vyskytla systémova chyba. Restartujte projektor.

0891 Nebyl nalezen pristupovy bod se stejnym SSID. Na po¢itadi, pfistupovém bod¢ a projektoru nastavte stejné SSID.

0892 Metody ovéreni WPA a WPA2 nejsou stejné. Zkontrolujte spravnost nastaveni zabezpecdeni bezdratové sité LAN. @ Nabidka Sit - Nabidka

0893 Metody kédovani WEP, TKIP a AES nejsou stejné. Zabezpeceni s.61

0894 Komunikace byla prerusena, jelikoz probéhlo spojeni s nespravnym | Spojte se se spravcem sité a fidte se jeho pokyny.

pristupovym bodem.

0898 Nelze ziskat protokol DHCP. Provéite, zda server DHCP funguje spravné, a zda je kabel sité LAN spravné pripojen. Pokud
protokol DHCP nevyuzivéte, vypnéte jej. @ Nabidka Sit - Nabidka Bezdratova sit LAN s.64,
Nabidka Kabelova LAN .72

0899 Jiné problémy s ptipojenim Pokud problém nelze vyfesit restartovanim projektoru nebo aplikace EasyMP Network
Projection, obratte se na jednu z nasledujicich adres. @ Projektor Epson - seznam kontaktii
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Udrzba

Tato kapitola popisuje metody udrzby nezbytné pro zajisténi dlouhé Zivotnosti projektoru.



Pokud je projektor znecistény nebo se snizuje kvalita obrazu projekce,
projektor je nutno ocistit.

/\ Varovani

Nepouzivejte k odstratiovdni $piny a prachu spreje obsahujici hotlavy plyn, ktery
ulpivd na dilech, jako je objektiv nebo filtr projektoru.

Mohlo by to zpiisobit poZdr vinou vysoké teploty lamp uvniti jednotky.

Cisténi povrchu Projektoru
K cisténi povrchu projektoru pouzivejte hadiik z mékké latky.

Pokud je projektor silné znecistény, navlhcete hadiik ve vodé obsahujici
malé mnozstvi neagresivniho cistictho prostfedku a pred pouzitim hadfik
radné vyzdimejte.

Upozornéni
K cisténi povrchu projektoru nepouzivejte tékavé litky, jako je naptiklad vosk,
lih nebo ftedidlo. Miize dojit ke zméné kvality nebo vyblednuti povrchu.

Cisténi Objektivu

K ¢isténi objektivu pouzivejte bézné dostupnou tkaninu na ¢isténi optiky.

Upozornéni

Objektiv necistéte hrubym materidlem a nevystavujte objektiv ndraziim; mohl by
se poskodit.

Cisténi vzduchového filtru

Pokud se zobrazi jedna z nasledujicich zprav nebo zacne indikator teploty
blikat zelené, vycistéte vzduchovy filtr.

Cas na vy¢isténi vz. Filtru.

Vycistéte nebo vyménte vzduchovy filtr.

Upozornéni

e Pokud se vzduchovy filtr zanese prachem, miiZe se zvysit vnitini teplota
projektoru, coz miize zpiisobit problémy s provozem nebo zkrdtit Zivotnost
optického systému. Po zobrazeni této zprdvy ihned vycistéte vzduchovy filtr.

® Pokud je vzduchovy filtr zabarven dozluta od cigaretového koute, nelze ho
vycistit. V takovém pripadé ho vymérite za novy vzduchovy filtr. @ 5.101

e Neoplachujte vzduchovy filtr ve vodé. NepouZivejte sapondty ani rozpoustédla.

e Pokud pro (iSténi pouzivite kartdc, pouzivejte kartdé s dlouhymi mékkymi
Stétinami a otirejte povrch pouze lehce. Pokud jej budete otirat silné, prach se
vetfe do vzduchového filtru a nebude mozné jej odstranit.

§»\‘“““\"”“”'””’%%
%@gg Po vypnuti napajeni projektoru zazni dvakrat potvrzujici signal;
potom muizete odpojit napajeci kabel.

-
a@ Demontujte kryt vzduchového filtru.
Uchopte vystupek krytu vzduchového filtru prsty a filtr vytdhnéte.



Upozornéni
Pokud byste s filtrem klepali prilis silné, miuze dojit k jeho deformaci
a nemoznosti jeho pouziti v diisledku tvarového poskozeni a trhlin.

(3) odstraiite vzduchovy filtr.
—

Odstrante vzduchovy filtr tak, Ze umistite prst do drazky - viz
nasledujici obrazek.

Zepiredu pomoci vysavace odstrante prach zbyvajici ve filtru.

—

%@gg Otocte celni stranu (tu s vystupky) vzduchového filtru dolq, .
poklepejte na néj ctyrikrat nebo pétkrat a vytirepte prach ven. ) Vlozte filtr zpét do krytu.

Otocte ho a vyklepejte druhou stranu stejnym zplsobem. Zasunite vystupky na filtru do otvorG v krytu a pevné filtr usadte.




@ Nasadte kryt vzduchového filtru.
Zatlac¢te na néj, dokud nezaklapne.

-»<-  Pokud se tato zpréva zobrazuje Casto i po Cisténi, je tfeba vyménit
@ vzduchovy filtr. Nainstalujte novy vzduchovy filtr. @ s.101




Vyména Spotrebniho Materialu

Vyména lampy Upozornéni
e Hidseni o nutnosti vymény lampy je nastaveno tak, aby se zobrazovalo po
Interval vymény lampy Ttdsledujz’cz’cff interval’ech.’ Vymeéna lampy je nutnd k zachovini optimdlniho
jasu a kvality promitaného obrazu.
Lampu vyménte v nasledujicich prfipadech: PFi stdlém nastaveni Pfikon na Normdlni: asi 1900 hodin

. G d i ; , 1w ; Pfi stalém nastaveni Pfikon na ECO: asi 2900 hodin
e Pfi spusténi promitdni se v levém dolnim rohu projekéni plochy zobrazi

zprava ,Vyménte lampu.©. e Nezapinejte projektor bezprostiedné po jeho vypnuti. Casté zapindni a vypindni
projektoru miiZe zkrdtit Zivotnost lamp.

e Budete-li lampu pouZivat po uplynuti intervalu pro vyménu, zvysuje se
pravdépodobnost vybuchu lampy. Jakmile se zobrazi vyzva k vyméné lampy,
vymeéfite lampu co nejdiive za novou, i kdyz lampa jesté funguje.

e V zdvislosti na vlastnostech lampy a na zpiisobu pouZiti miize lampa
ztmavnout nebo prestat fungovat jesté pred zobrazenim vyzvy k vyméné lampy.
Doporucujeme mit néhradni lampu vZdy k dispozici.

e Indikator lampy blikd oranzové.

- Vidy pti vyméné lampy vam doporucujeme také vycistit vzduchovy
@‘ filtr. @ .95

Vzduchovy filtr vyménte, pokud je nezvykle zbarven nebo pokud se
upozornéni zobrazi i po vydisténi filtru. @ s.101

Postup pfi vyméné lampy

Lampu lze vyménit, i kdyz je projektor zavésen na strope.

/\ Varovani

e Pokud vyménujete lampu, protoZe prestala svitit, je mozné, Ze je praskld.
Pokud vyménujete lampu projektoru upevnéného na strop, vZdy predpoklddejte,
Ze lampa praskla, a stiljte vedle krytu lampy, nikoliv pod nim. Opatrné sejméte
kryt lampy.

e Promitany obraz tmavne nebo se postupné zhorsuje.

e Lampu nikdy nedemontujte ani nepredélavejte. Pokud se do projektoru
nainstaluje a pouZije upravend nebo demontovand lampa, mohla by zpiisobit
pozidr, turaz elektrickym proudem nebo nehodu.




Vymeéna Spotrebniho Materialu

/\ Vystraha

Pred odstranénim krytu pockejte, az lampa dostatecné vychladne. Pokud je lampa
stdle horkd, miiZe dojit k popdleni nebo jinému poranéni. Lampa dostatecné
vychladne pfiblizné hodinu po vypnuti napdjent.

\ ' Po vypnuti napajeni projektoru zazni dvakrat potvrzujici signal;
potom mizete odpojit napajeci kabel.

D
' Poékejte, az lampa dostateéné vychladne, a pak odstraiite kryt i@ Vyjméte starou lampu.
' R
[ampy. Pokud je lampa praskla, vyménte ji za novou nebo pozadejte
Sroubovdkem dodanym s novou lampou nebo vlastnim $roubovidkem nejblizstho prodejce o radu. @ Projektor Epson — seznam
uvolnéte Sroubky upevnujici kryt lampy, a pak kryt sundejte. Protoze kontakts

ke krytu lampy je pfipevnén provazek, ktery zabranuje jeho padu,
kryt nemuze spadnout i pfi vyméné lampy na projektoru
namontovaném na stropé.

E=———3

~ Nainstalujte novou lampu.

) . , Lo
/ Uvolnéte dva Sroubky upevnujici lampu. Zasunte novou lampu po vodici lidté spravnym smeérem tak, aby

dosedla na misto a pevné zatlacte.



Vymeéna Spotrebniho Materialu

Upozornéni

e Zkontrolujte, zda je lampa nainstalovdna spravné. Po odstranéni krytu lampy
se lampa automaticky vypne; jednd se o bezpecnostni opatreni. Pokud neni
spravné nainstalovina lampa nebo kryt lampy, lampa se nerozsviti.

e S timto produktem je doddvina lampa, kterd obsahuje rtut (Hg). Pokyny ke
spravné likvidaci a recyklaci ziskdte od mistnich uradii. PouZité vzduchové
filtry nelikvidujte s béZnym odpadem.

Resetovani Provoz lampy (hod)

Projektor zaznamenava dobu, po kterou je lampa v provozu. Jakmile
nastane doba, kdy je tfeba lampu vyménit, zobrazi se zprava a upozornéni
indikdtoru. Po vyméné lampy nezapomente vyresetovat provozni dobu
lampy z Nabidky Reset. @ s.77

Als
~ -

5 Provozni dobu lampy vyresetujte pouze po jeji vyméné. V opacném
’@‘ ptipadé nebude provozni doba signalizovdna spravné.




Vymeéna Spotrebniho Materialu

\
/ Odstrante vzduchovy filtr.

Vyména vzduchového filtru -
Odstrante vzduchovy filtr tak, ze umistite prst do drazky - viz

" . . nasledujici obrazek.
Interval vymény vzduchového filtru

Vzduchovy filtr vyménte v nasledujicich ptipadech:

e Vzduchovy filtr je nezvykle zbarven.
e Zprava se zobrazi, i kdyz byl vzduchovy filtr vycistén.

Postup pfi vyméné vzduchového filtru

Vzduchovy filtr 1ze vyménit, i kdyz je projektor zavésen na stropé.

/ Po vypnuti napajeni projektoru zazni dvakrat potvrzujici signal;
potom miuzete odpojit napajeci kabel.

Uchopte vystupek krytu vzduchového filtru prsty a filtr vytahnéte.

%@% Demontujte kryt vzduchového filtru. @ ’@
T~

Zatlacte na néj, dokud nezaklapne.

m—




Vymeéna Spotrebniho Materialu

- Pouzité vzduchové filtry likvidujte v souladu s mistnimi ptedpisy.

" Materidl ramu: polypropylen
Material filtru: polypropylen




Poznamky k prepravé

Uvnitf projektoru je mnoho sklenénych a pfesnych soucdsti. Chcete-li
zabranit jejich poskozeni v dtsledku narazu pfi prepravé, manipulujte
s projektorem nasledujicim zpusobem.

Piremisténi na kratkou vzdalenost

Prostudujte si nasledujici informace a pak zafizeni prendsejte opatrné za
rukojeti.

e Vypnéte napajeni projektoru a odpojte vSechny kabely.
e Na objektiv nasadte kryt.
o Slozte podpéry.

Pfi prepravé

Priprava baleni

Po prostudovani informaci v casti ,,Premisténi na kratkou vzdalenost® si
ptipravte nasledujici a projektor zabalte.

evvr

e Nasadte ochrannou podlozku objektivu, ktera byla pouzita pfi zakoupeni
pristroje.

Poznamky k baleni a prepravé

Bezpe¢né projektor obalte tlumicim materidl, aby byl chranén pred otfesy,
a umistéte ho do silné lepenkové krabice. Nezapomente prepravni
spole¢nost upozornit, Ze obsah je kiehky.



TOP

Rizeni a sledovani

Tato kapitola popisuje pouziti funkci pro fizeni a sledovani projektoru.



EasyMP Monitor

Pomoci aplikace EasyMP Monitor muzete vykonavat rtizné operace, e Odesilani zprav na zaregistrované projektory
napiiklad kontrolu stavu projektortt Epson ptipojenych pres sit z monitoru V pripadé potreby mtizete pouzit plugin Message Broadcasting pro
pocitace, a fizeni projektort z pocitace. aplikaci EasyMP Monitor pro odesilani soubort JPEG na zaregistrované
Aplikaci EasyMP Monitor si muzete stahnout z nasledujici webové stranky. projektory.

Plugin Message Broadcasting si muzete stdhnout z webové stranky
http://www.epson.com uvedené na zacatku této kapitoly.

Nize je uveden stru¢ny popis funkci pro fizeni a sledovani pomoci aplikace
EasyMP Monitor.

e Registrace projektori pro rizeni a sledovani
Projektory na siti muzete automaticky vyhledat a z jejich seznamu vybrat
ty, které chcete zaregistrovat.
Projektory muzete také zaregistrovat zadanim jejich IP adresy.

e Zaregistrované projektory muzete také seskupit a ridit je tak
a sledovat ve skupinach.

e Sledovani stavu zaregistrovanych projektora
Stav napdjeni (ZAP/VYP) projektori a problémy ¢i vystrahy vyzadujici
vasi pozornost muzete zkontrolovat vizualné pomoci ikon.
Miizete si vybrat skupinu projektort ¢i jeden projektor, ktery vas zajima,
a zkontrolovat celkovou provozni dobu lampy ¢i rizné jiné detailni
informace, napriklad vstupni zdroje, problémy a vystrahy projektoru.

e Rizeni zaregistrovanych projektori
Miizete si vybrat skupinu projektort ¢i jeden projektor a vykonavat rizné
operace, napfiklad zapinani a vypindni, nebo prepinani vstupnich zdroji.
Pomoci funkci Ovladani pomoci webového rozhrani mtizete ménit
nastaveni v konfigura¢ni nabidce projektoru.
Pokud jsou nékteré ridici akce vykonavany pravidelné v urcitych casech ¢i
v urcitych dnech, muzete si pomoci Nastaveni ¢asovace zaregistrovat
nastaveni Casovace.

¢ Nastaveni mailové zpravy
V pripadé potfeby mtizete nastavit emailové adresy, na které budou
odesilany upozornéni, pokud stav zaregistrovaného projektoru bude
vyzadovat vasi pozornost (napfiklad pfi vyskytu problému).


http://www.epson.com

Zména nastaveni pomoci webového prohlizece (Ovladani pomoci webového rozhrani) gz

Pomoci webového prohlize¢e muzete z pocitae pripojeného k projektoru
pres sit ménit nastaveni Konfigura¢ni nabidky a ovladat projektor. Pomoci
této funkce muzZete operace nastaveni a fizeni ovladat na dalku. A protoze
mate k dispozici klavesnici pocitace, zadavani pozadovanych znaka tak bude
snazsi.

Jako webovy prohlize¢ pouzivejte Microsoft Internet Explorer 6.0 a novéjsi.
Pokud pouzivate operacni systém Mac OS, pouzijte aplikaci Safari nebo
Firefox.

| v . 1o s 7 7 7o yes ye
~@: e Pro pripojovani pomoci bezdritové sité LAN pouzijte rezim
’ ~

4

Pokrocily. @ s.64

o Nastaveni a fizeni pomoci webového prohlizece bude mozné, pokud
je moznost Pohotovostni rezim nastavena na Komunikace zap.
z nabidky Rozsifené v Konfigura¢ni nabidce projektoru, a to i v
ptipadé, Ze projektor bude v pohotovostnim rezimu (napajeni je
vypnuté). @ s.58

Neékteré polozky nebude mozné nastavit pomoci webového prohlizece
(budete je moci nastavit z Konfigura¢ni nabidky); nékteré polozky naopak
bude mozné nastavit jen pomoci webového prohlizece.

Polozky Konfigurac¢ni nabidky, které nelze nastavit z webového
prohlizece
e Polozky tykajici se nastaveni hesel
e Viechny polozky nabidky Reset
e Nasledujici polozky nabidky Nastaveni
Quick Corner, Tvar ukazatele, Uzivatelské tlacitko a Zkus$ebni vzor
e Nasledujici polozky nabidky Roz$ifené
Uzivatelské logo, Vysokd nadm. vyska, Ukonceni synch. BNC, Typ dalk.
ovladace a Jazyk

Polozky, které je mozné nastavit pouze z webového prohlizece

e Ndzev komunity
e Heslo Monitor

Zobrazeni Ovladani pomoci webového rozhrani

Pro zobrazeni Ovladani pomoci webového rozhrani pouzijte nasledujici
postup.

- Pokud se z webového prohlizete piipojujete pres server proxy,

@ Ovladani pomoci webového rozhrani nebude mozné zobrazit. Chcete-li
pouzivat Ovldddni pomoci webového rozhrani, bude tfeba zménit
nastaveni, a pripojovat se k siti jinym zptsobem, nez pres server
Proxy.

) Spustte v pocitaci webovy prohlizec.

Do pole pro zadavani adres ve webovém prohlizeci zadejte IP
adresu projektoru a stisknéte tlac¢itko [Enter] na klavesnici
pocitace.

Zobrazi se Ovladani pomoci webového rozhrani.

Pokud v nabidce Sit v Konfigura¢ni nabidce projektoru nastavite
Prist. heslo na web, bude tfeba zadat Heslo. Jako uzivatelské jméno
zadejte EPSONWEB. Zadejte heslo, které jste si nastavili pro
Ovladani pomoci webového rozhrani.

Zobrazeni Vzdalené ovladani webovym
prohlize¢em

Pomoci funkce Vzdalené ovladani webovym prohlizecem budete moci na
dalku ovladat projektor z webového prohlizece.



Zména nastaveni pomoci webového prohlizece (Ovladani pomoci webového rozhrani)

Prezentace »|

Zobrazi se obrazovka Vzdalené ovladani webovym

prohlizec¢em.

Search

Néazev Funkce
Tlacitko [Comp1/2] Slouzi pro pfepnuti na vstupni zdroj Po¢itac 1.
Tlacitko [BNC] Slouzi pro pfepnuti na vstupni zdroj BNC.

Tlacitko [DVI-D/HDMI]

Slouzi pro prepindni mezi vstupnimi zdroji DVI-D
a HDMI.

Tlacitko [Freeze]

Slouzi k pozastaveni a zru$eni pozastaveni obrazu.
@ 5.35

Tlacitko [A/V Mute]

SlouzZi pro do¢asné vypnuti a zapnuti obrazu a zvuku.
@ 5.35

Tlacitka [Page]
[EN] ] (3]

Tato tla¢itka mohou byt pouzita pro strankovani nahoru
nebo dolt pfi promitani obrazu z pocitace, ktery je
pripojen k projektoru ptes sit. Tato tla¢itka mohou byt
pouzita pro pfepinani mezi obrazovkami pfi promitani
pomoci aplikace PC Free.

Tlacitko [Search]

Slouzi k pfepnuti na dal$i vstupni zdroj, ktery je pfipojen
k projektoru, a vysila signal. @ s.26

Tla&itko [S-Video]

SlouZi pro pfepnuti na vstupni zdroj S-Video.

Tlacitko [LAN/USB]

Slouzi pro ptepinani mezi vstupnimi zdroji LAN a USB.

Tlacitka [Volume] (<)
()

(=) Slouzi ke sniZeni hlasitosti.
(<) Slouzi ke zvyseni hlasitosti.

Nazev

Funkce

Tla¢itko [O]

Slouzi k zapinani a vypinani projektoru.

Tlacitko [Video1/2]

Slouzi pro prepindni mezi vstupnimi zdroji Videol
a Video2.




Pouzivani funkce Mailova zprava pro hlaseni problému

Po aktivaci funkce Mailova zprava z Konfigura¢ni nabidky projektoru
budou pfi vyskytu problému ¢i signalizaci vystrahy na prednastavené
emailové adresy odesldna upozornéni. Diky této funkci tak mohou byt
uzivatelé na dalku upozornéni na problémy s projektory. @ Nabidka Sit -
Nabidka Mail s.73

Zprava Pficina (problém/vystraha)

Internal temperature error Chyba vys. teplota

(Piehfivani)

Lamp cover is open. Otevteny kryt lampy

- o Ulozeny mohou byt az tfi cile (adresy) pro upozornéni; upozornéni

@ bude mozné odeslat na vSechny tfi cile najednou.

e Pokud se vyskytne kritickda chyba a projektor nahle prestane
fungovat, upozornéni uzivatele na problém se nemusi odeslat.

e Sledovani bude mozné, pokud je moznost Pohotovostni rezim
nastavena na Komunikace zap. z nabidky Rozsifené z Konfigura¢ni
nabidky projektoru, a to i v pripadé, Ze projektor bude

Lamp out Chyba lampy

Lamp replacement notification Vyménte lampu

Lamp timer failure Selhani lampy

Low Air Flow Nizky pratok

Low Air Flow Error Chyba toku filtrem

v pohotovostnim rezimu (napdjeni je vypnuté). @ s.58

Cteni mailové zpravy s problémem

Pokud je funkce Mailova zprava nastavena na Zapnuto, je pfi vyskytu
problému nebo signalizaci vystrahy projektorem odesldn nasledujici e-mail.

Predmét: EPSON Projector

Rédek 1: Nazev projektoru, u kterého k vyskytu problému doslo
Rédek 2: Adresa IP projektoru, u kterého k vyskytu problému doglo.
Rédek 3 a dalsi: Podrobny popis problému

Podrobnosti o problému jsou uvadény radek za fadkem. V nasledujici
tabulce jsou popsany podrobnosti kazdé polozky uvadéné ve zpravé. Chcete-
li problémy/vystrahy vyfesit, prostudujte si cast ,,Popis indikatora®.

@ s.81

No-signal Chybi signal

Do projektoru neprichazi zadny signal.
Zkontrolujte stav pripojeni nebo si ovéite,
zda je zapnuto napdjeni zdroje signalu.

Power Err. (Ballast) Chyba napaj. (zatéz)

Zprava Pficina (problém/vystraha)

Clean Air Filter Vycistit Vzd. Filtr

Fan related error Chyba ventilatoru

High-speed cooling in progress Vystaha vys. teplota

Internal error

Vnitfni chyba

Sensor error Chyba na senzoru

Na pocatku zpravy se zobrazi (+) nebo (-).
(+): Vyskytl se problém s projektorem
(-): Problém s projektorem byl vyfesen



Sprava pomoci protokolu SNMP

Po aktivaci protokolu SNMP z konfigura¢ni nabidky projektoru budou pfi
vyskytu problému ¢i signalizaci vystrahy na prednastavené emailové adresy
odeslana upozornéni. Tato funkce je uzite¢na pii centralnim fizeni
projektortt na dalku. @ s.74

:"’: e Protokol SNMP by mél byt fizen sitovym spravcem nebo nékym,
’@‘ kdo je s praci v siti dobfe obeznamen.
o Chcete-li ke sledovani projektoru pouzit protokol SNMP, potiebujete
do pocitace nainstalovat program pro spravu SNMP.
e Funkci pro fizeni pomoci protokolu SNMP nelze pouzit pii
pripojeni pres bezdratovou sit LAN v Rezim rychlého ptipojeni.
e Ulozit muzete az dvé cilové adresy IP.




Prikazy ESC/VP21

S Y& y ve . V4 o Délka dat: 8 bltﬁ
ériové piipojeni * Pt o
e Tvar konektoru: 9kolikovy konektor D-Sub (zéstrcka) * Koncovy bit: 1 bit
e Nézev vstupniho portu projektoru: RS-232C * Rizeni toku: Zadné

<Pocitac> <Pocitac>
i Seznam Prikazi
Pokud je do projektoru odeslan prikaz k zapnuti, projektor se zapne
o) o) a prepne do rezimu zahfivani. Pfi zapnuti napdjeni projektoru se zobrazi
dvojtecka ,,:“ (3Ah).
Po zadani prikazu jej projektor provede, zobrazi se ,:“ a pak je prijat dalsi
prikaz.
Jestlize pfi zpracovani prikazu dojde k chybé, zobrazi se chybova zprava
a dvojtecka ,,:“.
Polozka Ptikaz
<Projektor> (sériovy PCkabel) <Pocitac> Zapnuti a vypnuti Zapnuto PWR ON
GND 5 5 GND napdjent Vypnuto PWR OFF
RD 2 < 3 TD Volba signalu Pocita¢ 1 Automaticky SOURCE 1F
™ 3 > o RD RGB SOURCE 11
Komponent SOURCE 14
Nazev signé- Funkce BNC Automaticky SOURCE BF
lu RGB SOURCE B1
GND Zeme¢ signalového vodice Komponent SOURCE B4
TD Odesilani dat DVI-D SOURCE A0
RD Pfijem dat HDMI SOURCE 30
Videol SOURCE 45
Video2 SOURCE 41
Komunikacni protokol $-Video SOURCE 42
e Vychozi nastaveni pfenosové rychlosti: 9600 b/s USB SOURCE 52




Piikazy ESC/VP21

Polozka Ptikaz
LAN SOURCE 53
Vypnout A/V Za- Zapnuto MUTE ON
pnuto/Vypnuto Vypnuto MUTE OFF
Volba Vypnout A/V | Cernd MSEL 00
Modra MSEL 01
Uzivatelské logo MSEL 02

Na konec kazdého prikazu pridejte kdd Carriage Return (CR) (0Dh) a odeslete.




O aplikaci PJLink

PJLink Classl byl vytvofen asociaci JBMIA (Japan Business Machine and e Nazev vyrobce pro ,Pozadavek na nazev vyrobce®
Information System Industries Association) jako standardni protokol pro EPSON

fizeni sitovych projektord v ramci snahy o standardizaci protokold pro
fizeni projektord. e Nédzev modelu zobrazeného pro ,PoZadavek na nizev produktu®
Projektor je v souladu se standardem PJLink Classl vytvofenym asociaci EB-G5750WU

JBMIA. EB-G5450WU

Tento projektor je kompatibilni se véemi prikazy, vyjma nasledujicich

ptikazii definovanych standardem PJLink Classl; shoda byla potvrzena

ovéfenim prizptsobivosti ke standardu PJLink.

URL:http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
e Nekompatibilni prikazy

Funkce Pfikaz PJLink
Aktivace ztlumeni obrazu AVMT 11
Aktivace ztlumeni zvuku AVMT 21

e Nazvy vstupti definovanych standardem PJLink a pfislu$nymi zdroji

projektoru
Zdroj Prikaz PJLink

Pocitac 1 INPT 11
BNC INPT 13
Video1 INPT 23
Video2 INPT 21
S-Video INPT 22
DVI-D INPT 31
HDMI INPT 32
UsB INPT 41
LAN INPT 52



http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

O aplikaci Crestron RoomView®

Aplikace Crestron RoomView® predstavuje integrovany fidici systém
P N . s W i P ., V ) g v , Y ,y, o, ~"'—_ e Zadavany mohou byt pouze jednobytové alfanumerické znaky
spole¢nosti Creston®. Miuze byt pouzivana pro fizeni a sledovani rtznych ;@\ = sl
zafizeni pripojenych k siti. '
e P1i pouzivani aplikace Crestron RoomView® nebudete moci pouzivat
Projektor ridici protokol podporuje a muze tak byt pouzit v systému nasledujici funkee.
vybaveném aplikaci Crestron RoomView®. Ovladani pomoci webového rozhrani @ 5.106
Podrobnosti o aplikaci Crestron RoomView® naleznete na webovych Message Broadcasting (plugin EasyMP Monitor)
strankach spole¢nosti Creston® (Podporovan je pouze anglicky jazyk.) e Rizeni bude mozné, pokud je moznost Pohotovostni rezim
hito:// ¢ nastavena na Komunikace zap. z nabidky Roz$ifené z konfigura¢ni
P «crestron.com nabidky projektoru, a to i v pripadé, ze projektor bude
v pohotovostnim rezimu (napajeni je vypnuté). @ s.58

Prehled aplikace Crestron RoomView® naleznete nize.

e Vzdalené fizeni pomoci webového prohlizece

Projektor muzete fidit z okna v pocita¢i podobnym zptsobem jako ovladani proj ektoru z okna poEI'taEe

pomoci dalkového ovladace.

e Sledovani a fizeni pomoci aplikaéniho softwaru
Aplikace Crestron RoomView® Express nebo Crestron RoomView®
Server Edition spolecnosti Creston® muzete pouzit pro sledovani zafizeni Nez budete pokracovat, provedte nasledujici.
v systému, komunikaci s technickou podporou, a pfi odesilani nouzovych
zprav. Podrobnosti naleznete na nasledujici webové strance.
http://www.crestron.com/getroomview

Zobrazeni okna pro ovladani

o Ujistéte se, Ze pocita¢ i projektor je pripojen k siti. Pfi komunikaci ptes
bezdratovou sit LAN se pripojte v rezimu Pokrocily. @ s.64
e Nastavte RoomView na Zapnuto v nabidce Dal$i nabidky Sit. Zmény

provedené v nastavenich projektoru se projevi po restartovani. @ s.74
V tomto manualu je popsano, jak postupovat pfi ovladani z okna pocitace

pomoci webového prohlizece.
[J

Spustte v pocita¢i webovy prohlizec.

Do pole pro zadavani adres ve webovém prohlizeci zadejte IP
adresu projektoru, a na klavesnici stisknéte tlacitko [Enter].

Zobrazi se okno pro ovladani.


http://www.crestron.com
http://www.crestron.com/getroomview

O aplikaci Crestron RoomView®

Pouzivani okna pro ovladani

@) Po stisknuti ptislusného tlacitka budou provedeny nasledujici operace.

Tladitko Funkce
Power Zapne a vypne napajeni projektoru.
Vol-/Vol+ Slouzi k nastaveni hlasitosti.
A/V Mute Slouzi k zapnuti nebo vypnuti obrazu a zvuku.
@ 5.35

@ Piepnéte na obraz z vybraného vstupniho zdroje. Chcete-li zobrazit vstupni
zdroje, které v okné nevidite, klepnutim na (a) nebo (b) posurite obraz nahoru

nebo dold.

@ Po stisknuti ptislugného tlacitka budou provedeny nésledujici operace. Chcete-li
zobrazit tladitka, které v okné nevidite, klepnutim na (c) nebo (d) posuiite obraz

doleva nebo doprava.

Tlacitko Funkce

Freeze Slouzi k pozastaveni a zru$eni pozastaveni obrazu.
@ 535

Contrast Slouzi k tpravé rozdilu mezi svétlymi a tmavymi ¢astmi
obrazu.

Brightness Slouzi k Gpravé jasu obrazu.

Color Slouzi k nastaveni sytosti barev obrazu.

Sharpness Slouzi k Gpravé ostrosti obrazu.

Zoom Klepnutim na tlacitko [®] se zvétsi obraz, aniz by se
zvétsila velikost projekce. Klepnutim na tlacitko [Q] se
zmensi ¢asti obrazu zvétsené pouzitim tlacitka [@®)].
Klepnutim na tlatitka [ a ], [ %], [ 4] nebo [ P ]
muzete zvétSenym obrazem prochédzet. @ s.37

(4] Klepnutim na tla¢itka [ a ], [ ¥ ], [ 4 ] nebo [ P ] mtZete provadét stejné operace

jako pomoci tla¢itek [©] na dalkovém ovladadi. Po stisknuti ptislusného tlacitka
budou provedeny nasledujici operace.

Tlacitko Funkce

OK Funguje stejnym zptisobem jako tlacitko [Enter] na
dalkovém ovladaci. @ s.15

Menu Slouzi k otevfeni a zavieni konfigura¢ni nabidky.

Auto Stisknete-li toto tla¢itko béhem promitdni analogového
signalu RGB z pocitace, funkce Sefizeni soubéhu,
Synchronizace a Umisténi lupy budou automaticky
nastaveny pro optimalni promitani obrazu.

Search Slouzi pro prepnuti na vstupni port, ktery prijima
videosignaly. @ .26

Esc Funguje stejnym zptisobem jako tlacitko [Esc] na
dalkovém ovladaci. @ s.15

@ Po stisknuti ptislusného tla¢itka budou provedeny nésledujici operace.




O aplikaci Crestron RoomView®

Tla¢itko Funkce
Contact IT Help Slouzi pro zobrazeni okna Technické podpory. Slouzi
pro odesilani a pfijimani zprav od spravci pti pouzivani
aplikace Crestron RoomView® Express.
Crestron Control Frojector User Password
Info Slouzi pro zobrazeni informaci o aktudlné pfipojeném oy LR e s
L) Lotation | EFSON Hew Pagewnong
projektoru, Port| £1794 Assigned To | Jonn Caniim
L_Gend | L Sed | | Send |
Tools Slouzi pro zménu nastaveni aktualné pripojeného Al Endad
. . vr v, IP Address | 192.160.0.2 Admin Faseword
projektoru. Viz dalsi ¢ast. ubrat s 165157 250 iyt
192168 Herw Password
Confirm
Pouzivani okna nastroji e
Po stisknuti tlacitka Tools se v okné pro ovladani zobrazi nasledujici okno. @reSion
Toto okno se pouziva pro zménu nastaveni aktudlné pripojeného
projektoru, @ Crestron Control

Slouzi spravciim spole¢nosti Crestron® pro tpravu nastaveni.

@ Projector
Lze nastavit nasledujici polozky.

Polozka Funkce

Slouzi pro zadani nazvu pro odliSeni aktualné
pripojeného projektoru od ostatnich na siti. (Nazev
muze obsahovat az 15 jednobytovych alfanumerickych
znakil.)

Projector Name

Slouzi pro zadani ndzvu mista, kde je nainstalovan
projektor aktualné ptipojeny k siti. (Nazev mtize
obsahovat az 32 jednobytovych alfanumerickych znaki
a symbold.)

Location

Slouzi pro ptifazeni uzivatelského jména k projektoru.
(Jméno muze obsahovat az 32 jednobytovych
alfanumerickych znaki a symbola.)

Assigned To




O aplikaci Crestron RoomView®

Polozka Funkce
New Password Slouzi pro zadani nového hesla pro otevieni okna pro
ovladani. (Heslo mize obsahovat aZ 26 jednobytovych
alfanumerickych znaki.)
Confirm Slouzi pro potvrzeni hesla, které jste zadali v polozce

New Password. Pokud se hesla nebudou shodovat,
zobrazi se chyba.

Send

Klepnutim na toto tlacitko odeslete zmény provedené
v polozce User Password.

Polozka Funkce

DHCP Chcete-li pouzivat protokol DHCP, zaskrtnéte policko
Enabled. Je-1i protokol DHCP aktivovén, nasledujici
adresu nebude mozné nastavit.

IP Address Slouzi pro zadéani adresy IP, kterou chcete ptiradit
aktualné pripojenému projektoru.

Subnet Mask Slouzi pro zadani masky podsité projektoru, ktery je
aktualné pripojeny k siti.

Default Gateway Slouzi pro zadani adresy brany aktualné ptipojeného
projektoru.

Send Klepnutim na toto tlacitko odeslete zmény provedené
na Projector.

@ Admin Password

Po zaskrtnuti pole Enabled bude pro otevieni okna Tools vyzadovano heslo.
Miizete nastavit nasledujici polozky.

Polozka Funkce
New Password Slouzi pro zaddni nového hesla pro otevieni okna Tools.
(Heslo muze obsahovat az 26 jednobytovych
alfanumerickych znaki.)
Confirm Slouzi pro potvrzeni hesla, které jste zadali v poloZce

New Password. Pokud se hesla nebudou shodovat,
zobrazi se chyba.

Send

Klepnutim na toto tlacitko odeslete zmény provedené
v polozce Admin Password.

@ User Password

Po zaskrtnuti pole Enabled bude pro otevieni okna pro ovladani v pocitaci

vyzadovano heslo.

Mizete nastavit nasledujici polozky.




TOP

Sitové funkce

V této kapitole jsou vysvétleny dodatecné funkce pro sité.



Promitani s funkci ,,Pripojit k sitovému projektoru”

»Pripojit k sitovému projektoru® je standardni funkce v opera¢nim systému
Windows Vista a Windows 7. Po nalezeni projektoru v siti miizete promitat
obrazy z pocitate pomoci funkce opera¢niho systému bez toho, abyste
museli instalovat specidlni software.

Kompatibilni opera¢ni systém

Windows Vista:Home Premium/Business/Enterprise/Ultimate

Windows 7:Professional/Ultimate

Tato c¢ast nabizi jednoduché vysvétleni funkce ,Pripojit k sitovému
projektoru®.

Zkontrolujte projektor a pocita¢, zda jsou pripojeny k siti, a provedte
nasledujici operace.

@ Zapnéte projektor a prepnéte vstupni zdroj na moznost LAN.
@ "Zména Promitaného Obrazu" s.26

§M %’%

@ Spustte v pocitaci operacni systém Windows a klepnéte na
moznost ,Start” - ,VSechny programy” - ,Prislusenstvi” -
~PFipojit k sitovému projektoru”.

Zobrazi se obrazovka nastaveni pripojeni.

Nyni muzete identifikovat projektor zaddnim jeho adresy IP nebo
nechte vSechny pripojené projektory automaticky rozpoznat
operacnim systémem.

' Jakmile operaéni systém rozpozna vsechny pfipojené
projektory, vyberte ten, ktery chcete pouzit a klepnéte na
moznost ,Pripojit”.

Kdyz se zobrazi obrazovka pro zadani hesla projektoru, zadejte heslo
projektoru zobrazené na dolnim okraji pohotovostni obrazovky LAN.

~r- ¢ K pocitaci lze pripojit pouze jeden projektor.

@ e Zvuk se neprenasi. Pokud chcete pres projektor reprodukovat zvuk,
pripojte vystupni port zvuku na pocitaci k vstupnimu portu Audiol,
vstupnimu portu Audio2 nebo vstupnimu portu Audio3 na
projektoru bézné dostupnym zvukovym kabelem. Nastavte moznost
Audiovstup LAN v nabidce Nastaveni na port, ke kterému je
pripojen zvukovy kabel. @ s.56

e Pokud pouzivate funkci Sitovy projektor v nabidce Moznosti v ¢asti
Centrum spoluprace, nastavte barvy pro pocitacovou obrazovku,
kterou pouzivate, na nejvyssi troven (32 bitt). Pokud projektor neni
schopen zobrazovat 32bitové barvy, zobrazi se hlaseni a nebudete se
moci pripojit.




Vytvoreni pripojeni WPS (Wi-Fi Protected Setup) s pristupovym bodem bezdratové sité LAN

Existuji dva zptisoby nastaveni WPS». Obraz Zpét
Sit'. info. - bezdr. LAN
e Metoda tlacitka Signal Sit’. info. - pevna LAN
) . o Lo, :
SSID a zabezpeceni se nastavuji automaticky pri stisknuti tlacitka [Enter] Nastaveni
na ovladacim panelu projektoru a vyhrazeného tlacitka na pristupovém Roz&fFené
bodu. Doporucuje se pouzit tuto metodu, kdyz se projektor a pristupovy sit
bod nachdzeji blizko sebe. Informace

e Metoda kédu PIN Reset
SSID a zabezpeceni jsou nastaveny automaticky zadanim 8¢iselného kodu,
ktery byl projektoru predem prifazen z pocitace pro pristupovy bod.
Provedte nastaveni pfipojeni mezi pocitacem a pristupovym bodem Zobrazi se obrazovka Konfigurace sité.
pfedem. Podrobné pokyny pro vytvoreni tohoto pfipojeni viz prirucka
k ptistupovému bodu. Tato metoda je doporucena v pripadé, ze projektor
je umistén na stropé.

(([Esc] :Zpét [#]:Zvol [Enter]:Zadat [Menul:Odej |

V nabidce , Bezdratova sit LAN“ zvolte moznost ,Privodce
vytvorenim”.

:"’: Pokud pouzivate jinou metodu pfipojeni nez WPS, vyhledejte
’@‘ informace v dokumentaci pro pristupovy bod a v nasledujici sekci.
@ "Nabidka Bezdratova sit LAN" s.64

0 V4

Metoda nastaveni pripojeni

Béhem promitani stisknéte tlacitko [Menu] a vyberte Zobrazi se nisledujici obrazovka.

z konfigura¢ni nabidky moznost ,Sit” - ,Na konfiguraci sité”.




Vytvoreni pripojeni WPS (Wi-Fi Protected Setup) s pristupovym bodem bezdratové sité LAN

Pokud se pripojujete Metodou tlacitka, postupujte podle kroku
uvedenych nize.

Pokud se pripojujete pomoci ,Metody kodu PIN®, prejdéte k casti
»Vytvofeni pfipojeni pomoci moznosti Metoda kédu PIN®.
- 5121

Vytvoreni pripojeni pomoci moznosti Metoda tlacitka

Vyberte moznost ,Metoda tlacitka”.

Zobrazi se obrazovka Metoda tlacitka.

Jakmile jste k tomu vyzvani, stisknete tlac¢itko [Enter] na
ovladacim panelu projektoru.

Potom se zobrazi obrazovka Metoda tlacitka.

\2/ Po zobrazeni vyzvy stisknéte tlac¢itko na pristupovém bodu.
R



Vytvoreni pripojeni WPS (Wi-Fi Protected Setup) s pristupovym bodem bezdratové sité LAN

ol

Tim je nastaveni ukonceno.

Stisknéte tlacitko [Enter] nebo tlacitko [Esc].

Beadritovi st
LAN

Vratite se do nabidky Bezdratova sit LAN.

Vyberte moznost ,Nastaveni dokonéeno” - ,Ano”.

Tim je dokonceno nastaveni pripojeni mezi projektorem
a pristupovym bodem. Stisknutim tlac¢itka [Menu] ukoncete
konfigura¢ni nabidku.

Vytvoreni pripojeni pomoci moznosti Metoda kédu PIN

-~ Aby bylo mozné provést piipojeni pomoci moznosti Metoda kédu
@‘ PIN, mezi pocitacem a pfistupovym bodem jiz musi byt navazano
pripojeni.

Vyberte moznost ,Metoda kodu PIN“.



Vytvoreni pripojeni WPS (Wi-Fi Protected Setup) s pristupovym bodem bezdratové sité LAN

Zobrazi se obrazovka ,Metoda kodu PIN®.

Zadejte kéd PIN zobrazeny na obrazovce ,Metoda kédu PIN“
z pocitace pro pristupovy bod a zvolte moznost ,Zahajit
instalaci”.

Vratite se do nabidky Bezdratova sit LAN.

Vyberte moznost ,Nastaveni dokonéeno” - ,Ano”.
Zobrazi se prubéh.



Vytvorieni pripojeni WPS (Wi-Fi Protected Setup) s pristupovym bodem bezdratové sité LAN

Tim je dokonceno nastaveni pripojeni mezi projektorem
a pristupovym bodem. Stisknutim tlacitka [Menu] ukoncete
konfigura¢ni nabidku.



TOP

Instalace a pripojeni

V této kapitole jsou vysvétleny metody instalace a zpiisob pripojeni dalsiho zafizeni.



Zpusoby Instalace

Projektor 1ze pripevnit ke stropu nebo polozit na stil, jak je ukdzdno nize. e Zavéste projektor na stropni e Zavéste projektor na stropni
uchyt a promitejte obraz z mista uchyt a promitejte obraz z mista
s s pred projekéni plochou. za prisvitnou projekéni plochou.
A Varovani (Celni/stropni projekce) (Zadni/stropni projekce)

e Pri upeviiovdni projektoru na strop je nutno pouZit specidlni zpiisob instalace

(stropni tichyt). Pokud neni instalace provedena sprdvné, projektor by mohl
spadnout. To miiZe mit za ndsledek zranéni nebo nehodu.
Chcete-li pouzit tuto metodu instalace, obratte se na nejblizsiho prodejce nebo
adresu uvedenou v dokumentu Prirucka pro podporu a servis. @ Projektor
Epson - seznam kontaktii

e Kdyz na upevriovaci body montdzni konzoly pouZijete lepidla proti uvolnéni

Sroubti nebo pokud pouZijete na projektor maziva, oleje apod., miize skrin . ; . . . .

projektoru prasknout a zpiisobit pdd projektor ze stropniho tchytu. V takovém oP ro.mltve]t’e obraz z Ir}lsta, pied oP r.ornlte)te obraz z mlStf‘ Za pru-

pripadé miuiZe projektor zpiisobit vdzné zranéni osobé, kterd by se nachdzela projekéni plochou. (Celni pro- svitnou plochou. (Zadni projek-
jekce) ce)

pod stropnim tichytem, a mohlo by dojit k poskozeni projektoru.
Pti instalaci nebo tipravé upevnéni ke stropu nepouzivejte lepidla proti
uvolnéni Sroubii ani maziva, oleje apod.

e

:"'—_ e K zavéSeni projektoru na strop je zapotiebi pouzit volitelny stropni
'@‘ uchyt.
@ "Volitelné Prislusenstvi a Spotfebni Materidl" s.140

Upozornéni
e Nepouzivejte projektor v poloze na boku. Zatizeni nemusi fungovat sprdvné.

Piepnuti rezimu Projekce

Prepnéte rezim Projekce podle podminek instalace, aby bylo dosazeno
dobrého obrazu.

Béhem promitani stisknéte a podrzte tla¢itko [A/V Mute] na
dalkovém ovladaci na dobu asi péti sekund.



Zpusoby Instalace

Pokazdé, kdyz je toto tlacitko stisknuto alesponn na 5 sekund, nastaveni
Projekce se prepne mezi hodnotou Celni a Celni/strop. Podle toho se
zméni orientace promitaného obrazu.

‘@ —| @

@w ]
Pointer Ezoom

A/\/Mt SpH

Chcete-1li nastavit moznost Zadni nebo Zadni/strop, pouzijte nastaveni
Projekce v nabidce Roz$ifené. @ .58

~»<- P zavéfeni projektoru na strop nastavte moznost Tladitko zmény
@\ sméru v nabidce Roz$ifené na hodnotu Zapnuto, aby tlacitka [ a ],
[¥], [4] a [P] na ovlddacim panelu fungovala ve spravnych
smérech. @ Nabidka Rozsifené - Provoz - Tlacditko zmény sméru
.58




Pripojeni k video zafizeni

Pii prfipojovani projektoru k externimu zafizeni dodrzujte nasledujici opatfeni. Vedle toho si také prectéte dokumentaci pro externi zafizeni.

Upozornéni

e Vypnéte projektor a externi zafizeni. Pokud budou projektor a externi zatizeni béhem pripojovini zapnuty, miiZe dojit k jejich poskozeni.

e Pred pripojenim zkontrolujte tvar konektoru na kabelu a portu. Pokud se je budete snazit ptipojit chybnym smérem nebo pokud nejsou tvary stejné, miize dojit k chybé nebo
poskozeni zatizeni.

Pripojeni k pocitaci

V této sekci jsou uvedeny priklady pfipojeni projektoru k pocitac¢i. LiSit se mohou také nazvy pocitatovych porti a kabeli.

~- Pii promitini obrazu z pocitace, ktery je pripojen pres sit, vyhledejte informace v nasledujicich zdrojich.

@ Promitédni s aplikaci EasyMP Network Projection (dodédna s projektorem) @ EasyMP Network Projection - Ndvod na pouZiti
Promitani s aplikaci EasyMP Multi PC Projection (dodana s projektorem) @ EasyMP Multi PC Projection — Ndvod na pouZziti
Promitani s funkei ,Pripojit k sifovému projektoru, ktera je k dispozici v systémech Windows Vista a Windows 7 @ s.118

Promitani s rychlym bezdratovym pfipojenim pomoci volitelného USB klice Quick Wireless Connection @ Uzivatelska ptirucka pro volitelny produkt

Port na pocitaci Pfipojovaci kabel Port na projektoru

Pfipojeni 1 Port pro vystup na monitor Kabel 5BNC (bézné dostupny) Vstupni port BNC
Vstupni port Audio3

=

vv_ v

Port vystupu zvuku Zvukovy kabel (bézné dostupny)

\r RCiPr G B/Cb/Pb HICSync VSync




Pripojeni k video zarizeni

Port na pocitaci

Pripojovaci kabel

Port na projektoru

Pripojeni 2 Port pro vystup na monitor

Pocitacovy kabel (soucast dodavky)

Port vystupu zvuku

Zvukovy kabel (bézné dostupny)

Vstupni port Computerl
Vstupni port Audiol

Pripojeni 3 Vystup DVI-D

QLY

Kabel DVI-D (bézné dostupny)

Port vystupu zvuku

vy

Zvukovy kabel (bézné dostupny)

Vstupni port DVI-D
Vstupni port Audio2

Pripojeni 4 Vystup HDMI

HDMI kabel (bézné dostupny)

e

~¥<- e Pouwijte kabel, ktery spliiuje standard HDMI pro HDMI kabely.
@\ e K pripojeni pocita¢e Macintosh muze byt nutny adaptér, ktery lze béiné zakoupit.




Pripojeni k video zarizeni

Zména vystupu obrazu z prenosného pocitace.

Pfi promitani obrazu z pfenosného pocitace pripojeného k projektoru pocitacovym kabelem je nékdy nutné zménit vystup obrazového signalu na pocitaci.
Informace o zméné vystupu obrazu naleznete v dokumentaci k pocitaci.
e Pfiklad zmény vystupu (pocitace se systémem Windows)
Podrite tlacitko [Fn] na poéitadi a stisknéte funkéni tlacitko oznacené CRT/LCD, &/CJ nebo podobné. Pokud se obraz neobjevi na pocita¢ovém monitoru,
stisknéte znovu stejna tlacitka.

Pripojeni k video zafizeni

V této sekci jsou uvedeny priklady pfipojeni projektoru k video zafizeni. LiSit se mohou také nazvy porti a kabeld video zafizeni.

Port na video zafizeni Pripojovaci kabel Port na projektoru
Pfipojeni 1 Komponentni vystupy Komponentni video kabel RCA (bézné dostupny) + adaptér BNC/ | Vstupni port BNC (R/Cr/Pr, G/Y, B/Cb/Pb)
RCA (bézné dostupny) Vstupni port Audio3

Y Cb/Pb  Cr/Pr

Port vystupu zvuku

TS T
RICPr_ GIY__ BICbPb H/fSync vSync

Pfipojeni 2 Komponentni vystupy Komponentni kabel (propojeni D-sub/komponentni; volitelné Vstupni port Computerl
ptislusenstvi) Vstupni port Audiol

Y  Cb/Pb Cr/Pr

Port vystupu zvuku




Pripojeni k video zarizeni

Port na video zafizeni

Pripojovaci kabel

Port na projektoru

Pfipojeni 3 Vystup S-Video

Kabel S-Video (bézné dostupny)

Port vystupu zvuku

Zvukovy kabel (bézné dostupny)

Vstupni port S-Video
Vstupni port Audio4

Pfipojeni 4 Vystup obrazu

Yy v

Video kabel (bézné dostupny)

(]

Port vystupu zvuku

Zvukovy kabel (bézné dostupny)

Vstupni port Video2
Vstupni port Audio4

Pfipojeni 5 Vystup obrazu

Video kabel BNC (bézné dostupny)

[Irp———=a1]

Port vystupu zvuku

vy

Zvukovy kabel (bézné dostupny)

Vstupni port Videol
Vstupni port Audio4




Pripojeni k video zarizeni

Port na video zafizeni Pripojovaci kabel Port na projektoru
Pfipojeni 6 Vystup HDMI HDMI kabel (bézné dostupny) Vstupni port HDMI

Al

=~ © Nastavte vstupni signdl a obrazovy signal v nabidce Signil podle signilu z pfipojeného zafizeni. @ s.54
’@ e Pouzijte kabel, ktery spliiuje standard HDMI pro HDMI kabely.
e Pfi pouzivani bézné dostupného zvukového kabelu 2RCA(L/R)/stereo mini-pin zkontrolujte, zda je oznacen specifikaci ,,Bez odporu®.




Pripojeni k externimu zarizeni

Pﬁpojeni kabelu Sl'té LAN :"’—_ Na externim monitoru lze zobrazit pouze analogové signily RGB
'@‘ z pocitace pripojeného ke vstupniho portu Computerl nebo BNC.
Provedte pripojeni pomoci bézné dostupného kabelu 100BASE-TX nebo Obrazy ze zafizeni pfipojeného k ostatnim portim a signaly
10BASE-T LAN. komponentniho videa nelze zobrazit.
Pfipojené zafizeni Pripojovaci kabel Port na projektoru
Port LAN na sitovém Kabel LAN (bézné Port LAN PFripojené zafizeni Pripojovaci kabel Port na projektoru
rozbocovati dostupny) Monitor Kabel dodany s monitorem | Port Monitor Out

[
= L

Monitor Out

Upozornéni
Chcete-li zabrdnit nesprdvné funkci, pouZijte stinény kabel LAN kategorie 5.

~¥<- e Kalibrovaci $ablony jako lichobéznik, konfigura¢ni nabidka nebo
'@ obrazovky napovédy nejsou do externiho monitoru vysilany.

e Pokud je projektor v pohotovostnim rezimu, obraz neni zobrazen na
externim monitoru.

Pripojeni k externimu monitoru

Vstup obrazu z pocitate muzete zobrazit soucasné na externim monitoru
pripojeném k projektoru i na promitaci ploSe. To znamend, ze muiZete
kontrolovat promitané obrazy na externim monitoru pfi predvadéni
prezentaci, i kdyZz nemuzete promitaci plochu vidét. Pripojeni provedte
pomoci kabelu dodaného s externim monitorem.

Pfipojeni k externim reproduktoriim

K portu Audio Out lze pfipojit reproduktory s vestavénymi zesilovaci

a vychutnat si plnéjsi kvalitu zvuku. Pripojte pomoci béiné dostupného
zvukového kabelu (kolikova «» 3,5mm stereofonni miniaturni zdstréka atd.).
Pouzijte zvukovy kabel kompatibilni s konektorem na externich

reproduktorech.
Pfipojené zafizeni Pripojovaci kabel Port na projektoru
Zvukové zafizeni Zvukovy kabel (bézné Port Audio Out

dostupny)




Pripojeni k externimu zarizeni

~»<- e Pokud je zastréka zvukového kabelu zapojena do portu Audio Out,
@ reprodukce zvuku je prepnuta na externi zafizeni a jiz nevychdzi
z vestavéného reproduktoru projektoru.

e Pti pouzivani bézné dostupného zvukového kabelu 2RCA(L/R)/stereo
mini-pin zkontrolujte, zda je oznacen specifikaci ,,Bez odporu®.




Instalace volitelného a dodaného prislusenstvi

Odpojeni a pripojeni objektivu projektoru

Odpojeni

Upozornéni

e Objektiv odpojujte pouze v pripadé, Ze je to nutné. Pokud do projektoru vnikne
prach nebo Spina, kvalita promitini se snizi a muze dojit k poruse zatizeni.

e Nedotykejte se objektivu rukou nebo prsty.
Pokud zanechdte na povrchu objektivu otisky prstii nebo mastnotu, kvalita
promitdni se snizi.

e Pokud byla pouzita funkce posun objektivu, nastavte objektiv pred jeho
vymeénou do stredu. @ s.21

w“"”“”’%@
_m %@§ Podrizte tlaéitko pro vyjmuti objektivu stisknuté a otoéte

objektivem proti sméru hodinovych rucic¢ek, dokud neuslysite

gw““””‘”%’% re
. .. e . cvaknuti.
@ Pokud je tlac¢itko pro vyjmuti objektivu zafixovano Sroubem,

vysroubujte jej.

11818101010




Instalace volitelného a dodaného prislusenstvi

Upevnéni

Upozornéni

Neupevriujte objektiv, pokud zasouvaci cdst objektivu sméiuje nahoru. Do
projektoru by mohl proniknout prach nebo Spina.

\\ W Otacejte ve sméru hodinovych ruci¢ek, dokud se ovladac
zaostieni neprestane pohybovat.

) Vlozte objektiv rovné do zasouvaci éasti pro objektiv tak, aby
byl bily krouzek na objektivu nahoie, a potom otocte
objektivem ve sméru hodinovych rucic¢ek, dokud neuslysite, jak
zacvakne na misto.

(e
C
(e
C
C
C
C

@ Zkontrolujte, ze objektiv nelze uvolnit otocenim proti sméru
hodinovych rucicek.

Upozornéni

Projektor skladujte s nainstalovanym objektivem.

Pokud je projektor skladovin bez objektivu, miize se do projektoru dostat prach
a spina a zpiisobit poruchy nebo sniZeni kvality promitdni.

Instalace jednotky bezdratové sité LAN (ELPAPO3)

Upevnéni

\ § Sundejte kryt z casti pro instalaci jednotky bezdratové sité LAN
na projektoru. Ulozte kryt na bezpe¢né misto, aby se neztratil.



Instalace volitelného a dodaného prislusenstvi

—,
a@ Zajistéte jednotku bezdratové sité LAN pomoci dodaného
Sroubu, aby se jednotka neuvolnila.

) Otvor pro sroub pro montaz jednotky bezdratové sité LAN

Pokud ptipojujete projektor s jednotkou bezdratové sité LAN k pocitaci
pomoci bezdratové sité LAN, nastavte moznost Nap. bezdr. sité LAN
v nabidce Bezdratova sit LAN na hodnotu Zapnuto. (Vychozi nastaveni je

Zapnuto.) @ s.64

Popis indikatori bezdratové sité LAN

K dispozici jsou dva indikatory bezdratové sit¢ LAN - jeden na projektoru
a jeden na jednotce bezdratové sité LAN.

SN



Instalace volitelného a dodaného prislusenstvi
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: Sviti O Nesviti

Stav Indikator na projek- | Indikator na jednot-
toru ce bezdratové sité

LAN

Jednotka bezdratové sité LAN neni

pripojena nebo je moznost Nap. = =

bezdr. sité LAN v nabidce

Bezdratova sit LAN nastavena na

hodnotu Vypnuto

Jednotka bezdratové sité LAN je Ny 2 NI

ptipojena k projektoru, ale nent Pl PN

pripojena k siti

Jednotka bezdratové sité LAN je

pripojena k projektoru a také = =

pripojena k siti

Jednotka bezdratové sité LAN je NI

ptipojena k projektoru, pfipojena S

k siti a komunikuje

Upevnéni a sundani kabelového krytu

Nainstalovanim kabelového krytu lze usporadat kabely. (Na ilustraci je
znazornén projektor zavéSeny na strope.)

Upevnéni

Spojte kabely bézné dostupnou spojkou.

) Zasuite vystupky na kabelovém krytu do dvou otvoru na zadni
strané projektoru.

5
%@ Utahnéte dva Srouby kabelového krytu. (Srouby muzete

utahnout rucné.)



Instalace volitelného a dodaného prislusenstvi

Sundani

Uvolnéte dva srouby kabelového krytu a potom sundejte kabelovy
kryt.




TOP

Priloha



Volitelné Prislusenstvi a Spotrebni Material

K dispozici je nasledujici volitelné prislusenstvi a spotfebni material. Tyto Quick Wireless Connection USB Key ELPAP08
V}:’}AObeY si /zakupte v plt‘ipadé POt.f’ebY: NéSIed}ljid seznam .Volitelného Pomoci tohoto kli¢e se lze ptipojit k pocitaci se systémem Windows a promitat
piislusenstvi a spotfebniho materidlu je platny k 10. mésici roku 2010. obraz z pocitace. Pred pouzitim je ale nutné pfipojit projektor k siti.

Udaje o prisludenstvi mohou byt zménény bez predchoziho upozornéni

a dostupnost se mize li§it v zavislosti na zemi zakoupeni. Lupovy objektiv s dlouhou ohniskovou vzdalenosti ELPLLO6

(Pomér vzdalenosti promitani: asi 4,7 az 6,7)
Lupovy objektiv se stfedni ohniskovou vzdalenosti ELPLM04
(Pomér vzdalenosti promitani: asi 2,2 az 3,4)
Lupovy objektiv se stfedni ohniskovou vzdalenosti ELPLMO5

Volitelné Prislusenstvi

Po¢ita¢ovy kabel ELPKC02 (Pomér vzdalenosti promiténi: asi 3,2 az 5,0)

(1,8 m - pro mini D-Sub 15 kolik&/mini D-Sub 15 kolik() Lupovy objektiv se standardni ohniskovou vzdalenosti ELPLS05

Tento kabel je stejny jako pocita¢ovy kabel dodavédn s projektorem. (Pomér vzdalenosti promiténi: asi 1,3 az 2,3)

Po&itatovy kabel ELPKCO09 Sirokouhly objektiv pro zadni promitani ELPLRO3

(3 m - pro mini D-Sub 15 kolikd/mini D-Sub 15 kolika) (Pomér vzdalenosti promitani: asi 0,77)

Potitatovy kabel ELPKC10 Pomér vzdalenosti promitini = vzdalenost promitani/$itka projek¢niho platna
- oo oo Hodnoty jsou standardy pro instalaci. Mohou se ménit podle promitacich

(20 m - pro mini D-Sub 15 kolikt/mini D-Sub 15 kolik() podminek.

Pouzijte jeden z téchto delSich kabelti v pfipadé, ze je pocitacovy kabel dodany —— "

s projektorem prilis kratky. Montazni konzola® ELPMB22

Kabel komponentniho videa ELPKC19 Slouzi k montdzi projektoru na strop.

(3 m - pro zastréku mini D-Sub 15 kolikG/RCA sam¢ix3) Stropni trubka (450 mm)* ELPFP13

Slouzi k pfipojeni zdroje Komponentni video””. Stropni trubka (700 mm)* ELPFP14

Slouzi k montazi projektoru na strop.

Sada kabell dalkového ovladace ELPKC28
(10 m, 2dilna sada)

K pouziti pro zajisténi funkce dilkového ovladace z jisté vzdalenosti.

*  Pfi upeviiovani projektoru na strop je nutno pouzit specialni metodu instalace.

Chcete-li pouzit tuto metodu instalace, obratte se na nejbliz§iho prodejce nebo
adresu uvedenou v dokumentu Pfirucka pro podporu a servis. @ Projektor
Pfijimac bezdratové mysi ELPST16 Epson - seznam kontakti

Pomoci tohoto zafizeni lze ovladat ukazatel mysi na pocitaci dilkovym
ovladacem projektoru a také ovladat strankovani nahoru/dolu.

Jednotka bezdratové sité LAN ELPAPO3 Spotfebni material
Pouzijte tuto moznost pro promitani obrazu z politade pres bezdratovou sit
LAN. Lampa (EB-G5750WU) ELPLP63

Lampa (EB-G5450WU) ELPLP62

Pouzijte pro vyménu pouzité lampy.




Volitelné Prislusenstvi a Spotrebni Material

Vzduchovy filtr ELPAF17

Poutzijte jako nahradu za pouzité vzduchové filtry.




Format platna a vzdalenost promitani

V nasledujici tabulce je uvedena vzdalenost pro promitani pfi pouziti
standardniho objektivu. Kdyz je pripojen volitelny objektiv, zkontrolujte
vzdalenosti promitani v Tabulce vzdalenosti promitani objektivii dodané
k tomuto objektivu. Odpovidajici velikost obrazu pro nastaveni projektoru
naleznete v nasledujici tabulce. Hodnoty jsou pouze orienta¢ni.

N

.

¢/

@) Projekéni vzdalenost

@ jevzdélenost od sttedu objektivu k zdkladné projekeni plochy. Méni se v z4vislosti
na nastaveni svislého posunuti objektivu.

@) Stied objektivu

Vzdalenost promitani

Jednotky: cm

4:3 Svisly posun objekti-
Format platna Minimalni (Sirokouhly) az vu
maximalnf (tele) Maximalnf az mini-
malni
50" 100x76 154 - 279 -6 - +83
60" 120x90 186 - 336 -8 - +99
80" 160x120 250 - 450 -10 - +132
100" 200x150 313 -563 -13 - +165

4:3

Svisly posun objekti-

Format platna Minimalni (Sirokouhly) az vu
maximalni (tele) Maximalni az mini-
malni
120" 240x180 377 - 676 -15-+198
150" 300x230 472 - 847 -19 - +248
200" 410x300 631 - 1130 -25- 4330
250" 510x380 790 - 1414 -32 - +413
265" 540x400 838 - 1499 -34 - +438
Jednotky: cm
16:9 Svisly posun objekti-
Format platna Minimalni (Sirokouhly) az vu
maximalni (tele) Maximalni az mini-
malni

50" 110x62 139 - 253 -9-+472

60" 130x75 168 - 305 -11-+86
80" 180x100 226 - 408 -15-+114
100" 220x120 284 - 511 -18 - +143
120" 270x150 342 -614 -22-+172
150" 330x190 428 - 768 -28 - +215
200" 440x250 573 -1026 -37 - +286
250" 550x310 717 - 1283 -46 - +358
290" 640x360 833 - 1489 -54 - +415




Format platna a vzdalenost promitani

Jednotky: cm

16:10 Svisly posun objekti-
Format platna Minimalni (Sirokouhly) az vu
maximalni (tele) Maximalni az mini-
malni
50" 110x67 136 - 246 -6-+73
60" 130x81 164 - 296 -7 - +88
80" 170x110 220 - 397 -9-+117
100" 220x130 276 - 497 -11 - +146
120" 260x160 332 -597 -13 - +175
150" 320x200 417 - 747 -17 - 4219
200" 430x270 557 - 998 -22 - 4292
250" 540x340 698 - 1248 -28 - +365
300" 640x400 838 - 1499 -34 - +438




Podporovana zobrazovaci zarizeni

Podporovana zobrazovaci zarizeni

Pocitacové signaly (analogovy RGB)

Signal Obnovovaci kmitocet (Hz) Rozlieni (body)
VGA 60/72/75/85 640x480
SVGA 56/60/72/75/85 800x600
XGA 60/70/75/85 1024x768

WXGA 60 1280x768

60 1360x768

60/75/85 1280x800

WXGA+ 60/75/85 1440x900
WSXGA+*1 60 1680x1050
SXGA 70/75/85 1152x864
60/75/85 1280x1024

60/75/85 1280x960

SXGA+ 60/75 1400x1050
UXGA 60 1600x1200

WUXGA™2 60 1920x1200

MACI13" 67 640x480

MACI16" 75 832x624

MACI19" 75 1024x768

59 1024x768

MAC21" 75 1152x870

*1 Kompatibilni pouze tehdy, pokud je pro moznost RozliSeni v konfigura¢ni

nabidce nastavena hodnota Sirokouhly.

*2  Kompatibilni pouze pti vstupu signilu VESA CVT-RB (Reduced Blanking).
I kdyz jsou na vstupu jiné signaly nez vySe uvedené, obraz bude pravdépodobné

mozné promitnout. Nékteré funkce vSak nemusi byt podporovany.

Komponentni video

Signal Obnovovaci kmitocet (Hz) Rozlieni (body)
SDTV(480i) 60 720x480
SDTV(576i) 50 720x576
SDTV(480p) 60 720x480
SDTV(576p) 50 720x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720
HDTV(10801) 50/60 1920x1080

Kompozitni video/S-Video

Signal Obnovovaci kmitocet (Hz) Rozlieni (body)
TV (NTSC) 60 720x480
TV (PAL,SECAM) 50/60 720x576

Vstupni signaly ze vstupnich portii DVI-D a HDMI

Signal Obnovovaci kmitocet (Hz) Rozliseni (body)
VGA 60 640x480
SVGA 60 800x600
XGA 60 1024x768
WXGA 60 1280x800
SXGA 60 1280x960
60 1280x1024
SXGA+ 60 1400x1050
UXGA 60 1600x1200
WUXGA* 60 1920x1200




Podporovana zobrazovaci zarizeni

Signal Obnovovaci kmitocet (Hz) Rozlieni (body)
SDTV(480i) 60 720x480
SDTV(480p) 60 720x480
SDTV(576i) 50 720x576
SDTV(576p) 50 720x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720
HDTV(1080i) 50/60 1920x1080
HDTV(1080p) 24/30/50/60 1920x1080

*  Kompatibilni pouze pfi vstupu signalu VESA CVT-RB (Reduced Blanking).



Technické Udaje

Obecné Technické Udaje Projektoru

Nazev vyrobku

EB-G5750WU

EB-G5450WU

Rozméry

470 (8) x 135 (v) x 311,5 (h) mm (bez nozicky a objektivu)

Velikost panelu

Sitka 0,76"

Projekéni metoda

Polysilikonova aktivni matice TFT

Rozliseni

2 304 000 pixeld
WUXGA (1920 (§) x 1200 (v) bodf) x 3

Uprava zaostieni

Rucné

Nastaveni lupy*!

Ru¢né (1 az 1,8)

Posun objektivu*1

Ru¢né (svisly smér: pribl. 58 % max., vodorovny smér: pribl. 9 % max.)

Lampa Lampa UHE, 330 W Model ¢.: ELPLP63 Lampa UHE, 275 W Model ¢.: ELPLP62

Max. vykon zvukovych vystupl 7 W mono

Reproduktor 1

Napdjeni 100 az 240 V AC =10 %, 50/60 Hz 100 az 240 V AC =10 %, 50/60 Hz
48 az 2,1 A 42 az 1,8 A

Spotieba 100 az 120 V Provoz: 477 W Provoz: 413 W

Prikon v pohotovostnim rezimu (Komunikace zap.): 10 W
Pfikon v pohotovostnim rezimu (Komunikace vyp.): 0,38 W

Ptikon v pohotovostnim rezimu (Komunikace zap.): 10 W
Piikon v pohotovostnim rezimu (Komunikace vyp.): 0,38 W

220 az 240 V

Provoz: 451 W
Piikon v pohotovostnim rezimu (Komunikace zap.): 11 W
Piikon v pohotovostnim rezimu (Komunikace vyp.): 0,47 W

Provoz: 393 W
Piikon v pohotovostnim rezimu (Komunikace zap.): 11 W
Piikon v pohotovostnim rezimu (Komunikace vyp.): 0,47 W

Provozni nadmofiskéd vyska

Nadmoiskd vyska 0 az 3000 m

Provozni teplota

5 az +40 °C*2 (bez kondenzace)

Skladovaci teplota

-10 az +60°C (bez kondenzace)

Hmotnost*1

ptibl. 6,8 kg

*1 Specifikace pfi pouziti standardniho objektivu. Kdyz je pripojen volitelny objektiv, podivejte se do Uzivatelské ptirucky dodané k objektivu.

*2 Pri nastaveni polozky ,Prikon“ na hodnotu ,Normalni“ v nadmoiské vy$ce od 1500 m do 3000 m bude provozni teplota od 0 do +35°C.




Technické Udaje

Nazev vyrobku EB-G5750WU EB-G5450WU
Konekto- | Vstupni port Computer1 |1 15kolikovy miniaturni konektor D-Sub (sami¢i) modry
ry Vstupni port Audiol 1 Stereofonni miniaturni konektor (jack)
Vstupni port DVI-D 1 24kolikovy konektor DVI-D, Single Link, kompatibilni s HDCP
Vstupni port Audio2 1 Stereofonni miniaturni konektor (jack)
Vstupni port BNC 1 5BNC (samici)
Vstupni port Audio3 1 Stereofonni miniaturni konektor (jack)
Vstupni port Video1l 1 1BNC (samici)
Vstupni port Video2 1 Konektor RCA
Vstupni port S-Video 1 4kolikovy konektor mini DIN
Vstupni port Audio4 1 Konektor RCA (jack) x 2 (L, R)
Vstupni port HDMI 1 HDMI HDCP (zvuk je podporovin pouze pro PCM)
Port Monitor Out 1 15kolikovy miniaturni konektor D-Sub (zdsuvka) cerny
Port Audio Out 1 Stereofonni miniaturni konektor (jack)
Port USB (Type A)* 1 Konektor USB (typ A)
Port USB Konektor USB (typ A)
(pouze pro jednotku 1
bezdratové sité LAN)
Port LAN 1 RJ-45
Port RS-232C 1 Miniaturni konektor D-Sub 9 kolika (samci)
Port Remote 1 Stereofonni miniaturni konektor (jack)

¥ Je podporovano rozhrani USB 2.0. Neni ovSem zarucena funk¢nost vsech zafizeni kompatibilnich s rozhranim USB.

m Na tomto projektoru se pouziva technologie Pixelworks DNX™ IC.
@

pixelworks”




Technické Udaje

Uhel naklonéni

Pouzivani projektoru v thlech, které nejsou ukazany na obrazcich, ho mize poskodit nebo zptisobit nehodu.
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Jednotky: mm
@ Stied objektivu

@ Vzdélenost od stfedu objektivu k bodu pro uchyceni zdvésné konzoly



V této casti jsou vysvétleny pojmy, které souvisi s timto projektorem a které nejsou vysvétleny v textu této prirucky. Dalsi informace lze ziskat v dalich bézné
dostupnych publikacich.

Adresa bra ny Jedna se o server (router) pro komunikaci v siti (podsiti) rozdélené podle masek podsité».

(Adresa brany)

Adresa IP Cislo, které identifikuje pocita¢ ptipojeny k siti.

Adresa IP depese Jedné se o adresu IPP pro cilovy pocita¢ pouzivany pro chybova oznameni v protokolu SNMP.

AMX Device Discovery AMX Device Discovery je technologie vyvinuta spole¢nosti AMX pro usnadnéni ovladani systémti AMX pro snadnou obsluhu cilového zatizeni.

Spole¢nost Epson implementovala tuto technologii a poskytla nastaveni pro spravnou funkci protokolu (ON).
Pro dalsi podrobnosti viz webové stranky spole¢nosti AMX.
URL http://www.amx.com/

DHCP Zkratka pro Dynamic Host Configuration Protocol. Tento protokol automaticky pridéluje adresu IP™ zafizeni pfipojenému k siti.

DICOM Akronym slov Digital Imaging and Communications in Medicine. Mezinarodni standard definujici standardy pro obrazky a komunikaéni protokol
pro lékarské obrazky.

HDCP HDCP je zkratka za High-bandwidth Digital Content Protection. Pouzivé se k ochrané pfed nelegalnim kopirovanim a ochrané copyrightu tim, ze

Sifruje signél posilany pres vstupni porty DVI a HDML. S timto projektorem lze promitat digitdlni obraz chranény technologii HDCP, protoze
vstupni porty HDMI projektoru jsou kompatibilni se systémem HDCP. Projektor ale nemusi byt schopen promitat obraz chranény aktualizovanou
nebo opravenou verzi $ifrovani HDCP.

HDTV Zkratka za High-Definition Television (televizor s vysokym rozlienim), kterd oznacuje televizni systémy s vysokym rozliSenim splnujici nasledujici
pozadavky.

o Svislé rozliseni 720p nebo 1080i nebo vy3si (p = Progresivni®, i = Proklad””)

e Pomér stran™ obrazu 16:9

Komponentni video Videosignal se samostatnou komponentou svétlosti a barev. Tento signdl poskytuje vyssi kvalitu.

Oznacuje obraz, ktery se sklada ze tfi nezavislych signalii: Y (signal svétlosti) a Pb a Pr (signaly barevnych rozdila).

Kompozitni video Videosignal se smi$enym signdlem jasu obrazu a signély barev. Typ signalu bézné pouzivany v domacich video zafizenich (formaty NTSC, PAL
a SECAM). Nosny signal Y (signal svitivosti) a signal sytosti (barev), které jsou obsazeny v barevném pruhu, se prekryvaji, a tim vytvareji jeden
signal.

Kontrast Relativni jas svétlych a tmavych oblasti obrazu lze zvysit nebo snizit, aby byl text nebo grafika vice ¢i méné vyraznéjsi. Nastaveni této konkrétni

vlastnosti obrazu se nazyva Gprava kontrastu.

Maska podsité Jedna se o ¢iselnou hodnotu, ktera urcuje pocet bitti pouzitych pro adresu sité v rozdélené siti (podsiti) z adresy i4d
(Maska podsité)

Obnov. kmitocet Svétlo vyzarujici prvek displeje zachovava stejnou svitivost a barvu po velmikratkou dobu. Proto je nutno obraz skenovat mnohokrat za sekundu, aby
byla provedena obnova svétlo vyzarujiciho prvku. Pocet operaci obnovy za sekundu se nazyva obnovovaci kmitocet a je vyjadfen v hertzich (Hz).



http://www.amx.com/

Pomér stran
(Pomér stran)

Pomér mezi délkou a vyskou obrazu. Obraz HDTV je v poméru stran 16:9 a je del$i nez standardni obraz. Pomér stran standardniho obrazu je 4:3.

Progresivni

Zpusob skenovani obrazu, jehoz pomoci jsou pro vytvoreni jednoho obrazu obrazova data skenovéna sekven¢né od shora doltL.

Proklad

Metoda skenovéni obrazu, ptikteré jsou data rozdélena na jemné vodorovné radky, které se na plose zobrazuji postupné zleva doprava a potom shora
dolii. Sudé a liché radky se zobrazuji sttidavé.

Rezim Ad hoc

Zpusob pripojeni k bezdratové siti LAN, pii kterém se s klienty v bezdratové siti LAN komunikuje pomoci pfistupového bodu. Neni mozné
komunikovat souc¢asné s dvéma nebo vice zafizenimi.

ReZim infrastruktura

Zpusob pripojeni k bezdratové siti LAN, pfi kterém zatizeni komunikuji ptes pfistupové body.

SDTV Zkratka za Standard Definition Television, ktera oznacuje standardni televizni systémy, které nespliiuji pozadavky pro systém HDTV? High-
Definition Television.

Setizeni soubé&hu Signal odesilany z pocitact ma urcitou hodnotu kmitoctu. Pokud se kmitocet projektoru s timto kmitoctem neshoduje, kvalita vysledného obrazu
bude nizka. Proces sesouhlaseni kmitoctu téchto signalti (po¢tu minimalnich hodnot v signalu) se nazyvava sefizovani soubéhu. Pokud se sefizeni
soubéhu neprovede spravné, v signalu se objevi Siroké svislé pruhy.

SNMP Zkratka za Simple Network Management Protocol, ktery slouzi pro sledovani a fizeni zafizeni, jako naptiklad routerti a pocitaci pripojenych k siti
TCP/IP.

sRGB Mezinarodni standard pro barevné intervaly, ktery byl formulovén tak, aby byla usnadnéna sprava barev reprodukovanych video zafizenim
v pocitacovych opera¢nich systémech a na Internetu. Pokud je pfipojeny zdroj v rezimu sRGB, nastavte projektor i pfipojeny zdroj signdlu na rezim
sRGB.

SVGA Typ obrazového signalu v rozliseni 800 (vodorovné) x 600 (svisle) bodd, ktery se pouziva v pocitacich kompatibilnich se standardem IBM
PC/AT.

S-Video Videosignal se samostatnou komponentou svétlosti a barev. Tento signdl poskytuje vyssi kvalitu.

Oznacuje obraz, ktery se sklada ze dvou nezavislych signala: Y (signal svétlosti) a C (signal barev).
SXGA Typ obrazového signdlu v rozlideni 1 280 (vodorovné) x 1 024 (svisle) bodt, ktery se pouziva v pocita¢ich kompatibilnich se standardem IBM

PC/AT.

Synchronizace

Signdl odesilany z pocita¢ti md uréitou hodnotu kmitoctu. Pokud se kmitocet projektoru s timto kmitoétem neshoduje, kvalita vysledného obrazu
bude nizka. Proces sesouhlaseni fazi téchto signald (relativni pozice maximalnich minimalnich hodnot signalu) se nazyva synchronizace. Pokud
signal neni synchronizovany, dochaz{ naptiklad k blikani, rozmazani a vodorovnému ruseni.

VGA

Typ obrazového signélu v rozlideni 640 (vodorovné) x 480 (svisle) bodd, ktery se pouziva v pocitacich kompatibilnich se standardem IBM
PC/AT.

WPS (Wi-Fi Protected Setup)

Wi-Fi Protected Setup je technologie vytvorena sdruzenim Wi-Fi Alliance jako prostfedek pro snadné nastaveni a zabezpeceni bezdratové sité LAN.

XGA

Typ obrazového signdlu v rozlideni 1 024 (vodorovné) X 768 (svisle) bod, ktery se pouziva v poéita¢ich kompatibilnich se standardem IBM
PC/AT.
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Vsechna préva vyhrazena. Bez predchoziho pisemného povoleni spole¢nosti Seiko také byt oznaceny souhrnnym nazvem Windows a nékolik verzi systému
Epson Corporation je zakédzdno reprodukovat libovolnou ¢ast této publikace, uklddat ve Windows muze byt oznaceno jako Windows 2000/XP/Vista, kde je slovo
vyhledavacim systému nebo prenaset libovolnou formou nebo prostiedky, a to Windows vynechano.

elektronicky, mechanicky, kopirovanim, nahravanim nebo jakymkoli jinym
zptisobem. Spole¢nost neponese ptimou odpovédnost za pouziti zde uvedenych

informaci. Neodpovidd ani za ptipadné $kody plynouci z pouziti zde uvedenych Mac OS X 10.3.x
informaci. Mac OS X 10.4.x

Mac OS X 10.5.x

Spole¢nost Seiko Epson Corporation ani jeji pridruzené spole¢nosti nejsou viici Mac OS X 10.6.x

spotfebiteli tohoto produktu nebojin}’rm osobam zodpovédne’ za ékody, Ztl‘éty, néklady V této pfl'ruéce jsou V}'rge uvedené Operaéni Systémy oznaéovény jak() »Mac
nebo vydaje zptisobené spotfebitelem nebo jinou osobou v disledku nasledujicich 0S X 10.3.9%, ,Mac OS X 10.4.x“, ,Mac OS X 10.5x“ a ,Mac OS X 10.6.x“.
udalosti: nehoda, nespravné pouziti nebo zneuziti tohoto produktu nebo neopravnéné Déle je pro né pouzivan také souhrnny nazev ,Mac OS.

upravy, opravy nebo zmény tohoto produktu nebo (s vyjimkou USA) nedodrzeni

pfisného souladu s provoznimi a servisnimi pokyny spole¢nosti Seiko Epson

Corporation.

Spole¢nost Seiko Epson Corporation neodpovida za zadné skody nebo problémy
zptisobené pouzitim jakéhokoli prislusenstvi nebo spotfebniho materialu, které nejsou
nejsou spole¢nosti Seiko Epson Corporation oznaceny jako originalni produkty
(Original Epson Products) nebo schvalené produkty (Epson Approved Products).

Obsah této prirucky miize byt zménén nebo aktualizovan bez predchoziho upozornéni.

Obrazky v této prirucce a skute¢ny projektor se mohou lisit.

Informace o oznacovani

Operacni systém Microsoft® Windows® 2000

Operac¢ni systém Microsoft® Windows® XP Professional
Operaé¢ni systém Microsoft® Windows® XP Home Edition
Operac¢ni systém Microsoft® Windows Vista®

Operacni systém Microsoft® Windows® 7

V této prirucce jsou vySe uvedené opera¢ni systémy oznacovany jako
»Windows 2000“, ,Windows XP“, ,Windows Vista“ a ,Windows 7
Systémy Windows 2000, Windows XP, Windows Vista a Windows 7 mohou
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Obecna poznamka

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, Windows 7, PowerPoint a logo
Windows jsou ochranné znamky nebo registrované ochranné znamky spole¢nosti
Microsoft Corporation v USA a/nebo v jinych zemich.

IBM, DOS/V a XGA jsou ochranné zndmky nebo registrované ochranné znamky
spole¢nosti International Business Machines Corp.

Macintosh, Mac a iMac jsou registrované ochranné znamky spole¢nosti Apple Inc.
Pixelworks a DNX jsou ochranné znamky spole¢nosti Pixelworks Inc.
Tento produkt obsahuje software RSA BSAFE™ od spole¢nosti RSA Security Inc. RSA
je registrovana obchodni znamka spole¢nosti RSA Security Inc. BSAFE RSA Security
Inc. je registrovana obchodni znamka v USA nebo dal$ich zemich.
Tento produkt obsahuje software MetMueleus © WPA od spoletnosti TOSHIBA
INFORMATION SYSTEMS CORPORATION.

NeINuclels je registrovana obchodni zndmka spole¢nosti TOSHIBA
INFORMATION SYSTEMS CORPORATION v Japonsku.
WPA™, WPA2™ a Wi-Fi Protected Setup™ jsou registrované ochranné znamky
sdruzeni Wi-Fi Alliance.
Bylo pozédano o registraci ochranné zndmky PJLink nebo je zndmka jiz registrovana
v Japonsku, Spojenych statech americkych a dal$ich zemich a oblastech.
HDMI a High-Definition Multimedia Interface jsou ochranné znamky nebo

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

Dalsi zde pouzité nazvy produktt slouzi pouze k identifika¢nim tc¢elim a mohou byt
ochrannymi zndmkami piislu$nych vlastnika. Spole¢nost Epson se vzdava vSech prav
na tyto znacky.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2010. Vsechna prava vyhrazena.

2.

Software Copyright:

This product uses free software as well as software to which this company
holds the rights.

The following is information on the free software used by this product.

LGPL

(1)

()

3)

This company uses free software for this product under the terms of
the GNU LESSER General Public License Version 2, June 1991
(henceforth "LGPL") or later versions.

You can see the full text of the LGPL on the following Web sites.
[LGPL]http://www.gnu.org/licenses/gpl.html

This company, under the terms of the LGPL, discloses the source code
for the free software used in this product based on the LGPL.

Contact the support personnel as provided in the Epson Projector
Contact list to reproduce, modify, and/or distribute the free software
concerned.

Please follow the conditions of the LGPL when reproducing,modifying,
and/or distributing the free software concerned.

Also, the free software concerned is offered "as is" with no guarantee or
warranty what so ever.The term guarantee includes, but is not limited
to, appropriate commercialization, business potential, purpose of use,
and does not infringe on third person rights (including, but not limited
to, patent rights, copyrights, and trade secrets).

Furthermore, as stated in (1), there is no guarantee for free software
that is included in this product to which the LGPL applies because of
the characteristics of the free software that has already used in this
product; any problems in this product (including problems that
originate with the free software concerned) do not influence the
conditions of the guarantee (written guarantee) issued by this company.

Under the terms of the LGPL, the source code as well as authorship
for the free software used in this product is disclosed as stated in

(1).

Other free software
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As well as the free software used under the terms of the LGPL, this
company also uses the following free software for this product.
Hereafter, each author, the conditions, and so on are described in the
original. Furthermore, there is no guarantee for free software because of the
characteristics of the free software that has already been used in this
product; any problems in this product (including problems that originate
with the free software concerned) do not influence the conditions of the
guarantee (written guarantee) issued by this company.

(1) libpng
Copyright© 1998-2004 Glenn Randers-Pehrson
Copyright© 1996-1997 Andreas Dilger
Copyright© 1995-1996 Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.
(2) zlib
Copyright© 1995-2003 Jean-loup Gailly and Mark Adler

GNU GPL

This projector product includes the open source software programs which apply
the GNU General Public License Version 2 or later version ("GPL Programs").
We provide the source code of the GPL Programs until five (5) years after the
discontinuation of same model of this projector product.

If you desire to receive the source code of the GPL Programs, please see the
"EPSON Projector Contact List" in the User's Guide, and contact the customer
support of your region.

These GPL Programs are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the
implied warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR

A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for more
details.

Thelist of GPL Programs is as follows and the names of author are described in the
source code of the GPL Programs

The list of GPL Programs

busybox-1.7.2

libgccl(gec-4.2.3)

linux-2.6.20

patches

udhcp 0.9.8

uvc rev.219

wireless_tools 29

Pixelworks PWC950 SDK drivers

The GNU General Public License Version 2 is as follows. You also can see the GNU
General Public License Version 2 at http://www.gnu.org/licenses/.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth
Floor, Boston, MA 02110-1301 USA Everyone is permitted to copy and distribute
verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and
change it. By contrast, the GNU General Public License is intended to guarantee your
freedom to share and change free software--to make sure the software is free for all its
users. This General Public License applies to most of the Free Software Foundation's
software and to any other program whose authors commit to using it. (Some other Free
Software Foundation software is covered by the GNU Lesser General Public License
instead.) You can apply it to your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our General
Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to distribute copies
of free software (and charge for this service if you wish), that you receive source code or
can get it if you want it, that you can change the software or use pieces of it in new free
programs; and that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to deny you
these rights or to ask you to surrender the rights. These restrictions translate to certain
responsibilities for you if you distribute copies of the software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for a fee, you
must give the recipients all the rights that you have. You must make sure that they, too,
receive or can get the source code. And you must show them these terms so they know
their rights.


http://www.gnu.org/licenses/

Obecné Poznamky

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) offer you this
license which gives you legal permission to copy, distribute and/or modify the software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain that everyone
understands that there is no warranty for this free software. If the software is modified
by someone else and passed on, we want its recipients to know that what they have is not
the original, so that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We wish to avoid
the danger that redistributors of a free program will individually obtain patent licenses,
in effect making the program proprietary. To prevent this, we have made it clear thatany
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0.  This License applies to any program or other work which contains a notice placed
by the copyright holder saying it may be distributed under the terms of this
General Public License. The "Program", below, refers to any such program or
work, and a "work based on the Program" means either the Program or any
derivative work under copyright law: that is to say, a work containing the Program
or a portion of it, either verbatim or with modifications and/or translated into
another language. (Hereinafter, translation is included without limitation in the
term "modification".) Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by
this License; they are outside its scope. The act of running the Program is not
restricted, and the output from the Program is covered only if its contents
constitute a work based on the Program (independent of having been made by
running the Program). Whether that is true depends on what the Program does.

1. Youmay copy and distribute verbatim copies of the Program's source code as you
receive it, in any medium, provided that you conspicuously and appropriately
publish on each copy an appropriate copyright notice and disclaimer of warranty;
keep intact all the notices that refer to this License and to the absence of any
warranty; and give any other recipients of the Program a copy of this License along
with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at
your option offer warranty protection in exchange for a fee.

You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it, thus
forminga work based on the Program, and copy and distribute such modifications
or work under the terms of Section 1 above, provided that you also meet all of these
conditions:

a)  Youmust cause the modified files to carry prominent notices stating that you
changed the files and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in whole or in
part contains or is derived from the Program or any part thereof, to be
licensed as a whole at no charge to all third parties under the terms of this
License.

¢) Ifthe modified program normally reads commands interactively when run,
you must cause it, when started running for such interactive use in the most
ordinary way, to print or display an announcement including an appropriate
copyright notice and a notice that there is no warranty (or else, saying that
you provide a warranty) and that users may redistribute the program under
these conditions, and telling the user how to view a copy of this License.
(Exception: if the Program itself is interactive but does not normally print
such an announcement, your work based on the Program is not required to
print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections
of that work are not derived from the Program, and can be reasonably considered
independent and separate works in themselves, then this License, and its terms, do
not apply to those sections when you distribute them as separate works. But when
you distribute the same sections as part of a whole which is a work based on the
Program, the distribution of the whole must be on the terms of this License, whose
permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to each and
every part regardless of who wrote it.

Thus, itis not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work
written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to control the
distribution of derivative or collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program with the
Program (or with a work based on the Program) on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other work under the scope of this
License.

You may copy and distribute the Program (or a work based on it, under Section 2)
in object code or executable form under the terms of Sections 1 and 2 above
provided that you also do one of the following:
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a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable source
code, which must be distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on
a medium customarily used for software interchange; or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to give any
third party, for a charge no more than your cost of physically performing
source distribution, a complete machine-readable copy of the corresponding
source code, to be distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on
a medium customarily used for software interchange; or,

¢) Accompany it with the information you received as to the offer to distribute
corresponding source code. (This alternative is allowed only for
noncommercial distribution and only if you received the program in object
code or executable form with such an offer, in accord with Subsection b
above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for making
modifications to it. For an executable work, complete source code means all the
source code for all modules it contains, plus any associated interface definition
files, plus the scripts used to control compilation and installation of the executable.
However, as a special exception, the source code distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary form) with the
major components (compiler, kernel, and so on) of the operating system on which
the executable runs, unless that component itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering access to copy from
a designated place, then offering equivalent access to copy the source code from
the same place counts as distribution of the source code, even though third parties
are not compelled to copy the source along with the object code.

You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except as
expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy, modify,
sublicense or distribute the Program is void, and will automatically terminate your
rights under this License. However, parties who have received copies, or rights,
from you under this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

You are not required to accept this License, since you have not signed it. However,
nothing else grants you permission to modify or distribute the Program or its
derivative works. These actions are prohibited by law if you do not accept this
License. Therefore, by modifying or distributing the Program (or any work based
on the Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and all its
terms and conditions for copying, distributing or modifying the Program or works
based on it.

Each time you redistribute the Program (or any work based on the Program), the
recipient automatically receives a license from the original licensor to copy,
distribute or modify the Program subject to these terms and conditions. You may
not impose any further restrictions on the recipients' exercise of the rights granted
herein. You are not responsible for enforcing compliance by third parties to this
License.

If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for
any other reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on you
(whether by court order, agreement or otherwise) that contradict the conditions of
this License, they do not excuse you from the conditions of this License. If you
cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you may not
distribute the Program at all. For example, if a patent license would not permit
royalty-free redistribution of the Program by all those who receive copies directly
or indirectly through you, then the only way you could satisfy both it and this
License would be to refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular
circumstance, the balance of the section is intended to apply and the section as
a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other
property right claims or to contest validity of any such claims; this section has the
sole purpose of protecting the integrity of the free software distribution system,
which is implemented by public license practices. Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed through that
system in reliance on consistent application of that system; it is up to the author/
donor to decide if he or she is willing to distribute software through any other
system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be
a consequence of the rest of this License.

If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain countries
either by patents or by copyrighted interfaces, the original copyright holder who
places the Program under this License may add an explicit geographical
distribution limitation excluding those countries, so that distribution is permitted
only in or among countries not thus excluded. In such case, this License
incorporates the limitation as if written in the body of this License.
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10.

11.

The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the
General Public License from time to time. Such new versions will be similar in
spirit to the present version, but may differ in detail to address new problems or
concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program specifies
a version number of this License which applies to it and "any later version", you
have the option of following the terms and conditions either of that version or of
any later version published by the Free Software Foundation. If the Program does
not specify a version number of this License, you may choose any version ever
published by the Free Software Foundation.

If you wish to incorporate parts of the Program into other free programs whose
distribution conditions are different, write to the author to ask for permission. For
software which is copyrighted by the Free Software Foundation, write to the Free
Software Foundation; we sometimes make exceptions for this. Our decision will be
guided by the two goals of preserving the free status of all derivatives of our free
software and of promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO
WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY
APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING
THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE
PROGRAM "ASIS"WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR

A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND
PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL
NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

12. INNO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO
IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY
WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS
PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING
ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM
(INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING
RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD
PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY
OTHER PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS
BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Programs
If you develop a new program, and you want it to be of the greatest possible use to the
public, the best way to achieve this is to make it free software which everyone can
redistribute and change under these terms.
To do so, attach the following notices to the program. It is safest to attach them to the
start of each source file to most effectively convey the exclusion of warranty; and each file
should have at least the "copyright” line and a pointer to where the full notice is found.
<one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
Copyright (C) <year> <name of author>
This program is free software; you can redistribute it and/or modify it under the
terms of the GNU General Public License as published by the Free Software
Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) any later version.
This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY
WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License
for more details.
You should havereceived a copy of the GNU General Public License along with this
program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street,
Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.
Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this when it starts in an
interactive mode:
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Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author Gnomovision comes
with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type ‘show w'. This is free
software, and you are welcome to redistribute it under certain conditions; type
‘show ¢' for details.

The hypothetical commands ‘show w' and ‘show c' should show the appropriate parts
of the General Public License. Of course, the commands you use may be called
something other than ‘show w' and ‘show c'; they could even be mouse-clicks or menu
items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if any,
to sign a "copyright disclaimer" for the program, if necessary. Here is a sample; alter the
names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
‘Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.
<signature of Ty Coon>, 1 April 1989
Ty Coon, President of Vice
This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs. If your program is a subroutine library, you may consider it more

useful to permitlinking proprietary applications with the library. If this is what you want
to do, use the GNU Lesser General Public License instead of this License.

GNU LGPL

This projector product includes the open source software programs which apply
the GNU Lesser General Public License Version 2 or later version ("LGPL
Programs").

We provide the source code of the LGPL Programs until five (5) years after the
discontinuation of same model of this projector product.

If you desire to receive the source code of the LGPL Programs, please see the
"EPSON Projector Contact List" in the User's Guide, and contact the customer
support of your region.

These LGPL Programs are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the
implied warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR

A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for more
details.

The list of LGPL Programs is as follows and the names of author are described in
the source code of the LGPL Programs.

LGPL Programs

uClibc-0.9.29
SDL-1.2.13

The GNU Lesser General Public License Version 2 is as follows. You also can see the
GNU Lesser General Public License Version 2 at http://www.gnu.org/licenses/.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2.1, February 1999

Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc. 51 Franklin Street, Fifth Floor,
Boston, MA 02110-1301 USA Everyone is permitted to copy and distribute verbatim
copies of this license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts as the successor of the
GNU Library Public License, version 2, hence the version number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and
change it. By contrast, the GNU General Public Licenses are intended to guarantee your
freedom to share and change free software--to make sure the software is free for all its
users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially designated
software packages--typically libraries--of the Free Software Foundation and other
authors who decide to use it. You can use it too, but we suggest you first think carefully
about whether thislicense or the ordinary General Public License is the better strategy to
use in any particular case, based on the explanations below.

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not price. Our
General Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to
distribute copies of free software (and charge for this service if you wish); that you
receive source code or can get it if you want it; that you can change the software and use
pieces of it in new free programs; and that you are informed that you can do these
things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors to deny you
these rights or to ask you to surrender these rights. These restrictions translate to certain
responsibilities for you if you distribute copies of the library or if you modify it.
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For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a fee, you must
give the recipients all the rights that we gave you. You must make sure that they, too,
receive or can get the source code. If you link other code with the library, you must
provide complete object files to the recipients, so that they can relink them with the
library after making changes to the library and recompiling it. And you must show them
these terms so they know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library, and (2) we
offer you this license, which gives you legal permission to copy, distribute and/or
modify the library.

To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no warranty for
the free library. Also, if the library is modified by someone else and passed on, the
recipients should know that what they have is not the original version, so that the
original author's reputation will not be affected by problems that might be introduced
by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free program. We
wish to make sure that a company cannot effectively restrict the users of a free program
by obtaining a restrictive license from a patent holder. Therefore, we insist that any
patent license obtained for a version of the library must be consistent with the full
freedom of use specified in this license.

Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary GNU General
Public License. This license, the GNU Lesser General Public License, applies to certain
designated libraries, and is quite different from the ordinary General Public License. We
use this license for certain libraries in order to permit linking those libraries into non-
free programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared library, the
combination of the two is legally speaking a combined work, a derivative of the original
library. The ordinary General Public License therefore permits such linking only if the
entire combination fits its criteria of freedom. The Lesser General Public License
permits more lax criteria for linking other code with the library.

We call this license the "Lesser" General Public License because it does Less to protect
the user's freedom than the ordinary General Public License. It also provides other free
software developers Less of an advantage over competing non-free programs. These
disadvantages are the reason we use the ordinary General Public License for many
libraries. However, the Lesser license provides advantages in certain special
circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage the widest
possible use of a certain library, so that it becomes a de-facto standard. To achieve this,
non-free programs must be allowed to use the library. A more frequent case is that a free
library does the same job as widely used non-free libraries. In this case, there is little to
gain by limiting the free library to free software only, so we use the Lesser General Public
License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs enables

agreater number of people to use alarge body of free software. For example, permission
to use the GNU C Library in non-free programs enables many more people to use the
whole GNU operating system, as well as its variant, the GNU/Linux operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of the users' freedom, it
does ensure that the user of a program that is linked with the Library has the freedom
and the wherewithal to run that program using a modified version of the Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.
Pay close attention to the difference between a "work based on the library" and a "work
that uses the library". The former contains code derived from the library, whereas the
latter must be combined with the library in order to run.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE TERMS AND CONDITIONS FOR
COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0.  This License Agreement applies to any software library or other program which
contains a notice placed by the copyright holder or other authorized party saying it
may be distributed under the terms of this Lesser General Public License (also
called "this License"). Each licensee is addressed as "you".

A "library" means a collection of software functions and/or data prepared so as to
be conveniently linked with application programs (which use some of those
functions and data) to form executables.

The "Library", below, refers to any such software library or work which has been
distributed under these terms. A "work based on the Library" means either the
Library or any derivative work under copyright law: that is to say, a work
containing the Library or a portion of it, either verbatim or with modifications
and/or translated straightforwardly into another language. (Hereinafter,
translation is included without limitation in the term "modification".)

"Source code" for a work means the preferred form of the work for making
modifications to it. For a library, complete source code means all the source code
for all modules it contains, plus any associated interface definition files, plus the
scripts used to control compilation and installation of the library.
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Activities other than copying, distribution and modification are not covered by
this License; they are outside its scope. The act of running a program using the
Library is not restricted, and output from such a program is covered only if its
contents constitute a work based on the Library (independent of the use of the
Library in a tool for writing it). Whether that is true depends on what the Library
does and what the program that uses the Library does.

You may copy and distribute verbatim copies of the Library's complete source
code as you receive it, in any medium, provided that you conspicuously and
appropriately publish on each copy an appropriate copyright notice and
disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this License and to
the absence of any warranty; and distribute a copy of this License along with the
Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at
your option offer warranty protection in exchange for a fee.

You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it, thus
forming a work based on the Library, and copy and distribute such modifications
or work under the terms of Section 1 above, provided that you also meet all of these
conditions:

a) The modified work must itself be a software library.

b) Youmust cause the files modified to carry prominent notices stating that you
changed the files and the date of any change.

¢)  Youmust cause the whole of the work to be licensed at no charge to all third
parties under the terms of this License.

d) Ifafacility in the modified Library refers to a function or a table of data to be
supplied by an application program that uses the facility, other than as an
argument passed when the facility is invoked, then you must make a good
faith effort to ensure that, in the event an application does not supply such
function or table, the facility still operates, and performs whatever part of its
purpose remains meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots has a purpose
that is entirely well-defined independent of the application. Therefore,
Subsection 2d requires that any application-supplied function or table used
by this function must be optional: if the application does not supply it, the
square root function must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections
of that work are not derived from the Library, and can be reasonably considered
independent and separate works in themselves, then this License, and its terms, do
not apply to those sections when you distribute them as separate works. But when
you distribute the same sections as part of a whole which is a work based on the
Library, the distribution of the whole must be on the terms of this License, whose
permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to each and
every part regardless of who wrote it.

Thus, itis not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work
written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to control the
distribution of derivative or collective works based on the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library with the
Library (or with a work based on the Library) on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other work under the scope of this
License.

You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public License
instead of this License to a given copy of the Library. To do this, you must alter all
the notices that refer to this License, so that they refer to the ordinary GNU
General Public License, version 2, instead of to this License. (If a newer version
than version 2 of the ordinary GNU General Public License has appeared, then you
can specify that version instead if you wish.) Do not make any other change in
these notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy, so the
ordinary GNU General Public License applies to all subsequent copies and
derivative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code of the Library into
a program that is not a library.

You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it, under
Section 2) in object code or executable form under the terms of Sections 1 and 2
above provided that you accompany it with the complete corresponding machine-
readable source code, which must be distributed under the terms of Sections 1 and
2 above on a medium customarily used for software interchange.

If distribution of object code is made by offering access to copy from a designated
place, then offering equivalent access to copy the source code from the same place
satisfies the requirement to distribute the source code, even though third parties
are not compelled to copy the source along with the object code.
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A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is
designed to work with the Library by being compiled or linked with it, is called
a "work that uses the Library". Such a work, in isolation, is not a derivative work of
the Library, and therefore falls outside the scope of this License.

However, linking a "work that uses the Library" with the Library creates an
executable that is a derivative of the Library (because it contains portions of the
Library), rather than a "work that uses the library". The executable is therefore
covered by this License. Section 6 states terms for distribution of such executables.

When a "work that uses the Library” uses material from a header file that is part of
the Library, the object code for the work may be a derivative work of the Library
even though the source code is not. Whether this is true is especially significant if
the work can be linked without the Library, or if the work is itself a library. The
threshold for this to be true is not precisely defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data structure layouts and
accessors, and small macros and small inline functions (ten lines or less in length),
then the use of the object file is unrestricted, regardless of whether it is legally

a derivative work. (Executables containing this object code plus portions of the
Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the object
code for the work under the terms of Section 6. Any executables containing that
work also fall under Section 6, whether or not they are linked directly with the
Library itself.

As an exception to the Sections above, you may also combine or link a "work that
uses the Library" with the Library to produce a work containing portions of the
Library, and distribute that work under terms of your choice, provided that the
terms permit modification of the work for the customer's own use and reverse
engineering for debugging such modifications.

Youmust give prominent notice with each copy of the work that the Library is used
in it and that the Library and its use are covered by this License. You must supply
a copy of this License. If the work during execution displays copyright notices, you
must include the copyright notice for the Library among them, as well as
areference directing the user to the copy of this License. Also, you must do one of
these things:

a) Accompany the work with the complete corresponding machine-readable
source code for the Libraryincluding whatever changes were used in the work
(which must be distributed under Sections 1 and 2 above); and, if the work is
an executable linked with the Library, with the complete machine-readable
“work that uses the Library", as object code and/or source code, so that the
user can modify the Library and then relink to produce a modified executable
containing the modified Library. (It is understood that the user who changes
the contents of definitions files in the Library will not necessarily be able to
recompile the application to use the modified definitions.)

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library.
A suitable mechanism is one that (1) uses at run time a copy of the library
already present on the user's computer system, rather than copying library
functions into the executable, and (2) will operate properly with a modified
version of the library, if the user installs one, as long as the modified version is
interface-compatible with the version that the work was made with.

¢)  Accompany the work with a written offer, valid for at least three years, to give
the same user the materials specified in Subsection 6a, above, for a charge no
more than the cost of performing this distribution.

d) If distribution of the work is made by offering access to copy from
a designated place, offer equivalent access to copy the above specified
materials from the same place.

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or that you
have already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the "work that uses the Library" must
include any data and utility programs needed for reproducing the executable from
it. However, as a special exception, the materials to be distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary form) with the
major components (compiler, kernel, and so on) of the operating system on which
the executable runs, unless that component itself accompanies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of other
proprietary libraries that do not normally accompany the operating system. Such
a contradiction means you cannot use both them and the Library together in an
executable that you distribute.

You may place library facilities that are a work based on the Library side-by-side in
a single library together with other library facilities not covered by this License,
and distribute such a combined library, provided that the separate distribution of
the work based on the Library and of the other library facilities is otherwise
permitted, and provided that you do these two things:
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10.

11.

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based on the
Library, uncombined with any other library facilities. This must be
distributed under the terms of the Sections above.

b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part of it is
awork based on the Library, and explaining where to find the accompanying
uncombined form of the same work.

Youmay not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library except as
expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy, modify,
sublicense, link with, or distribute the Library is void, and will automatically
terminate your rights under this License. However, parties who have received
copies, or rights, from you under this License will not have their licenses
terminated so long as such parties remain in full compliance.

Youare not required to accept this License, since you have not signed it. However,
nothing else grants you permission to modify or distribute the Library or its
derivative works. These actions are prohibited by law if you do not accept this
License. Therefore, by modifying or distributing the Library (or any work based on
the Library), you indicate your acceptance of this License to do so, and all its terms
and conditions for copying, distributing or modifying the Library or works based
on it.

Each time you redistribute the Library (or any work based on the Library), the
recipient automatically receives a license from the original licensor to copy,
distribute, link with or modify the Library subject to these terms and conditions.
You may not impose any further restrictions on the recipients' exercise of the
rights granted herein. You are not responsible for enforcing compliance by third
parties with this License.

If, asa consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for
any other reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on you
(whetherby court order, agreement or otherwise) that contradict the conditions of
this License, they do not excuse you from the conditions of this License. If you
cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you may not
distribute the Library at all. For example, if a patent license would not permit
royalty-free redistribution of the Library by all those who receive copies directly or
indirectly through you, then the only way you could satisfy both it and this License
would be to refrain entirely from distribution of the Library.

Ifany portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular

circumstance, the balance of the section is intended to apply, and the section as
a whole is intended to apply in other circumstances.

12.

13.

14.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other
property right claims or to contest validity of any such claims; this section has the
sole purpose of protecting the integrity of the free software distribution system
which is implemented by public license practices. Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed through that
system in reliance on consistent application of that system; it is up to the author/
donor to decide if he or she is willing to distribute software through any other
system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be
a consequence of the rest of this License.

If the distribution and/or use of the Library is restricted in certain countries either
by patents or by copyrighted interfaces, the original copyright holder who places
the Library under this License may add an explicit geographical distribution
limitation excluding those countries, so that distribution is permitted only in or
among countries not thus excluded. In such case, this License incorporates the
limitation as if written in the body of this License.

The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the
Lesser General Public License from time to time. Such new versions will be similar
in spirit to the present version, but may differ in detail to address new problems or
concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Library specifies

a version number of this License which applies to it and "any later version”, you

have the option of following the terms and conditions either of that version or of
any later version published by the Free Software Foundation. If the Library does
not specify a license version number, you may choose any version ever published
by the Free Software Foundation.

If you wish to incorporate parts of the Library into other free programs whose
distribution conditions are incompatible with these, write to the author to ask for
permission. For software which is copyrighted by the Free Software Foundation,
write to the Free Software Foundation; we sometimes make exceptions for this.
Our decision will be guided by the two goals of preserving the free status of all
derivatives of our free software and of promoting the sharing and reuse of software
generally.
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NO WARRANTY

15. BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO
WARRANTY FOR THE LIBRARY, TO THE EXTENT PERMITTED BY
APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING
THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE
LIBRARY "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR
A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND
PERFORMANCE OF THE LIBRARY IS WITH YOU. SHOULD THE LIBRARY
PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY
SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

16. INNO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO
IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY
WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS
PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING
ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE LIBRARY
(INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING
RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD
PARTIES OR A FAILURE OF THE LIBRARY TO OPERATE WITH ANY
OTHER SOFTWARE), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS
BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible use to the
public, we recommend making it free software that everyone can redistribute and
change. You can do so by permitting redistribution under these terms (or, alternatively,
under the terms of the ordinary General Public License).
To apply these terms, attach the following notices to thelibrary. Itis safest to attach them
to the start of each source file to most effectively convey the exclusion of warranty; and
each file should have at least the "copyright" line and a pointer to where the full notice is
found.

<one line to give the library's name and a brief idea of what it does.>

Copyright (C) <year> <name of author>

This library is free software; you can redistribute it and/or modify it under the
terms of the GNU Lesser General Public License as published by the Free Software
Foundation; either version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

This library is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY
WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU Lesser General Public
License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License along
with this library; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin
Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if any,
to sign a "copyright disclaimer” for the library, if necessary. Here is a sample; alter the
names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the library ‘Frob' (a
library for tweaking knobs) written by James Random Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1990
Ty Coon, President of Vice
That's all there is to it!

BSD License (Berkeley Software Distribution License)

This projector product includes the open source software program "University of
California, Berkeley License (Berkeley Software Distribution License)" which applies
the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "BSD License".

The "BSD License" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied
warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of BSD License programs
busybox_1.7.2

License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the “BSD License” are as follows.

Copyright (c) The Regents of the University of California. All rights reserved.
This code is derived from software contributed to Berkeley by Kenneth Almquist.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are
permitted provided that the following conditions are met:
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1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this
list of conditions and the following disclaimer in the documentation and/or other
materials provided with the distribution.

3. Neither the name of the University nor the names of its contributors may be used
to endorse or promote products derived from this software without specific prior
written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE REGENTS AND CONTRIBUTORS "AS
IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT
SHALL THE REGENTS OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF
THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF
SUCH DAMAGE.

libjpeg

This projector product includes the open source software program "libjpeg" which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "libjpeg".
The "libjpeg" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
List of libjpeg programs

libjpeg-6b
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the "libjpeg" are as follows.
Copyright (C) 1994-1997, Thomas G. Lane. This file is part of the Independent JPEG

Group's software. For conditions of distribution and use, see the accompanying
README file.

This distribution contains the sixth public release of the Independent JPEG Group's free
JPEG software. You are welcome to redistribute this software and to use it for any
purpose, subject to the conditions under LEGAL ISSUES, below.

LEGAL ISSUES

In plain English:

1.  Wedon't promise that this software works. (But if you find any bugs, please let us
know!)

2. You can use this software for whatever you want. You don't have to pay us.

You may not pretend that you wrote this software. If you use it in a program, you
must acknowledge somewhere in your documentation that you've used the IJG
code.

In legalese:

The authors make NO WARRANTY or representation, either express or implied, with
respect to this software, its quality, accuracy, merchantability, or fitness for a particular
purpose. This software is provided "AS IS", and you, its user, assume the entire risk as to
its quality and accuracy.

This software is copyright (C) 1991-1998, Thomas G. Lane. All Rights Reserved except
as specified below.

Permission is hereby granted to use, copy, modify, and distribute this software (or
portions thereof) for any purpose, without fee, subject to these conditions:

(1) Ifany part of the source code for this software is distributed, then this README
file must be included, with this copyright and no-warranty notice unaltered; and
any additions, deletions, or changes to the original files must be clearly indicated
in accompanying documentation.

(2) If only executable code is distributed, then the accompanying documentation
must state that "this software is based in part on the work of the Independent JPEG
Group".

(3) Permission for use of this software is granted only if the user accepts full
responsibility for any undesirable consequences; the authors accept NO
LIABILITY for damages of any kind.

These conditions apply to any software derived from or based on the IJG code, not just to
the unmodified library. If you use our work, you ought to acknowledge us.

Permission is NOT granted for the use of any IJG author's name or company name in
advertising or publicity relating to this software or products derived from it. This
software may be referred to only as "the Independent JPEG Group's software".
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We specifically permit and encourage the use of this software as the basis of commercial
products, provided that all warranty or liability claims are assumed by the product
vendor.

ansi2knr.c is included in this distribution by permission of L. Peter Deutsch, sole
proprietor of its copyright holder, Aladdin Enterprises of Menlo Park, CA. ansi2knr.c is
NOT covered by the above copyright and conditions, but instead by the usual
distribution terms of the Free Software Foundation; principally, that you must include
source code if you redistribute it. (See the file ansi2knr.c for full details.) However, since
ansi2knr.c is not needed as part of any program generated from the IJG code, this does
not limit you more than the foregoing paragraphs do.

The Unix configuration script "configure" was produced with GNU Autoconf. It is
copyright by the Free Software Foundation but is freely distributable. The same holds
for its supporting scripts (config.guess, config.sub, ltconfig, Itmain.sh). Another
support script, install-sh, is copyright by M.LT. but is also freely distributable.

It appears that the arithmetic coding option of the JPEG spec is covered by patents
owned by IBM, AT&T, and Mitsubishi. Hence arithmetic coding cannot legally be used
without obtaining one or more licenses. For this reason, support for arithmetic coding
has been removed from the free JPEG software. (Since arithmetic coding provides only
a marginal gain over the unpatented Huffman mode, it is unlikely that very many
implementations will supportit.) So far as we are aware, there are no patent restrictions
on the remaining code.

The IJG distribution formerly included code to read and write GIF files. To avoid
entanglement with the Unisys LZW patent, GIF reading support has been removed
altogether, and the GIF writer has been simplified to produce "uncompressed GIFs".
This technique does not use the LZW algorithm; the resulting GIF files are larger than
usual, but are readable by all standard GIF decoders.

We are required to state that

“The Graphics Interchange Format(c) is the Copyright property of CompuServe
Incorporated. GIF(sm) is a Service Mark property of CompuServe Incorporated."

libpng
This projector product includes the open source software program "libpng" which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "libpng".

The "libpng" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of libpng programs

libpng-1.2.7
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the "libpng" are as follows.

For conditions of distribution and use, see copyright notice in png.h Copyright (c)
1998-2004 Glenn Randers-Pehrson (Version 0.96 Copyright (c) 1996, 1997 Andreas
Dilger) (Version 0.88 Copyright (c) 1995, 1996 Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.)

This copy of the libpng notices is provided for your convenience. In case of any
discrepancy between this copy and the notices in the file png.h that is included in the
libpng distribution, the latter shall prevail.

COPYRIGHT NOTICE, DISCLAIMER, and LICENSE:

If you modify libpng you may insert additional notices immediately following this
sentence.

libpngversion 1.2.6, September 12,2004, is Copyright (c) 2004 Glenn Randers-Pehrson,
and is distributed according to the same disclaimer and license as libpng-1.2.5 with the
following individual added to the list of Contributing Authors
Cosmin Truta
libpng versions 1.0.7, July 1, 2000, through 1.2.5 - October 3, 2002, are Copyright (c)
2000-2002 Glenn Randers-Pehrson, and are distributed according to the same
disclaimer and license as libpng-1.0.6 with the following individuals added to the list of
Contributing Authors
Simon-Pierre Cadieux
Eric S. Raymond
Gilles Vollant
and with the following additions to the disclaimer:
There is no warranty against interference with your enjoyment of the library or
against infringement. There is no warranty that our efforts or the library will fulfill
any of your particular purposes or needs. This library is provided with all faults,
and the entire risk of satisfactory quality, performance, accuracy, and effort is with
the user.
libpng versions 0.97, January 1998, through 1.0.6, March 20, 2000, are Copyright (c)
1998, 1999 Glenn Randers-Pehrson, and are distributed according to the same
disclaimer and license as libpng-0.96, with the following individuals added to the list of
Contributing Authors:
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Tom Lane
Glenn Randers-Pehrson
Willem van Schaik
libpng versions 0.89, June 1996, through 0.96, May 1997, are Copyright (c) 1996, 1997

Andreas Dilger Distributed according to the same disclaimer and license as libpng-0.88,
with the following individuals added to the list of Contributing Authors:

John Bowler

Kevin BraceySam Bushell

Sam Bushell

Magnus Holmgren

Greg Roelofs

Tom Tanner
libpng versions 0.5, May 1995, through 0.88, January 1996, are Copyright (c) 1995, 1996
Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.
For the purposes of this copyright and license, "Contributing Authors" is defined as the
following set of individuals:

Andreas Dilger

Dave Martindale

Guy Eric Schalnat

Paul Schmidt

Tim Wegner
The PNG Reference Library is supplied "AS IS". The Contributing Authors and Group
42, Inc. disclaim all warranties, expressed or implied, including, without limitation, the
warranties of merchantability and of fitness for any purpose. The Contributing Authors
and Group 42, Inc. assume no liability for direct, indirect, incidental, special, exemplary,

or consequential damages, which may result from the use of the PNG Reference Library,
even if advised of the possibility of such damage.

Permission is hereby granted to use, copy, modify, and distribute this source code, or
portions hereof, for any purpose, without fee, subject to the following restrictions:

1. The origin of this source code must not be misrepresented.

2. Altered versions must be plainly marked as such and must not be misrepresented
as being the original source.

3. This Copyright notice may not be removed or altered from any source or altered
source distribution.

The Contributing Authors and Group 42, Inc. specifically permit, without fee, and
encourage the use of this source code as a component to supporting the PNG file format
in commercial products. If you use this source code in a product, acknowledgment is not
required but would be appreciated.

A'"png get_copyright" function is available, for convenient use in "about” boxes and the
like:

printf("%s",png_get_copyright(NULL));
Also, the PNGlogo (in PNG format, of course) is supplied in the files "pngbar.png" and
"pngbar.jpg (88x31) and "pngnow.png" (98x31).
Libpng is OSI Certified Open Source Software. OSI Certified Open Source is
a certification mark of the Open Source Initiative.

Glenn Randers-Pehrson
glennrp@users.sourceforge.net
September 12, 2004

zlib

This projector product includes the open source software program "zlib" which applies
the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "zlib".
The "zlib" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
List of zlib programs

zlib-1.1.4
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the “zlib” are as follows.
Copyright notice:

(C) 1995-1998 Jean-loup Gailly and Mark Adler

This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In no

event will the authors be held liable for any damages arising from the use of this
software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose, including
commercial applications, and to alter it and redistribute it freely, subject to the
following restrictions:
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1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not claim
that you wrote the original software. If you use this software in a product, an
acknowledgment in the product documentation would be appreciated but is
not required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be
misrepresented as being the original software.

3. This notice may not be removed or altered from any source distribution.
Mark Adler
madler@alumni.caltech.edu

Jean-loup Gailly

jloup@gzip.org
If you use the zlib library in a product, we would appreciate *not* receiving lengthy legal
documents to sign. The sources are provided for free but without warranty of any kind.
The library has been entirely written by Jean-loup Gailly and Mark Adler; it does not
include third-party code.
If you redistribute modified sources, we would appreciate that you include in the file
ChangeLog history information documenting your changes.

libmd5-rfc
This projector product includes the open source software program "libmd5-rfc" which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "libmd5-
rfc".

The "libmd5-rfc" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied
warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of libmd5-rfc programs

libmd5-rfc
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the "libmd5-rfc" are as follows.

Copyright (C) 1999, 2002 Aladdin Enterprises. All rights reserved.

This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In no

event will the authors be held liable for any damages arising from the use of this
software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose, including

commercial applications, and to alter it and redistribute it freely, subject to the
following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not claim
that you wrote the original software. If you use this software in a product, an
acknowledgment in the product documentation would be appreciated but is
not required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be
misrepresented as being the original software.

3. This notice may not be removed or altered from any source distribution.
L. Peter Deutsch ghost@aladdin.com
Independent implementation of MD5 (RFC 1321).

This code implements the MD5 Algorithm defined in RFC 1321, whose text is available
at

http://www .ietf.org/rfc/rfc1321.txt

The code is derived from the text of the RFC, including the test suite (section A.5) but
excluding the rest of Appendix A. It does not include any code or documentation that is
identified in the RFC as being copyrighted.

The original and principal author of md5.h is L. Peter Deutsch <ghost@aladdin.com>.
Other authors are noted in the change history that follows (in reverse chronological
order):

2002-04-13 lpd Removed support for non-ANSI compilers; removed

references to Ghostscript; clarified derivation from RFC 1321; now handles byte
order either statically or dynamically.

1999-11-04 lpd Edited comments slightly for automatic TOC extraction.
1999-10-18 lpd Fixed typo in header comment (ansi2knr rather than md5);

added conditionalization for C++ compilation from Martin Purschke
<purschke@bnl.gov>.

1999-05-03 Ipd Original version.

ncurses

This projector product includes the open source software program "ncurses” which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "ncurses".

The "ncurses" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty
of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of ncurses programs

ncurses-5.6


http://www.ietf.org/rfc/rfc1321.txt

Obecné Poznamky

License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the “ncurses” are as follows.

Copyright (c) 1998-2002,2003 Free Software Foundation, Inc.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this
software and associated documentation files (the "Software"), to deal in the Software
without restriction, including without limitation the rights to use, copy, modify, merge,
publish, distribute, distribute with modifications, sublicense, and/or sell copies of the
Software, and to permit persons to whom the Software is furnished to do so, subject to
the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in all copies or
substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "ASIS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,
EXPRESS ORIMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES
OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND
NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE ABOVE COPYRIGHT
HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY,
WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING
FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR
OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name(s) of the above copyright holders shall not
be used in advertising or otherwise to promote the sale, use or other dealings in this
Software without prior written authorization.

For embedded multimedia software:

This product contains embedded multimedia software licensed from Ingenient
Technologies, Inc. (www.ingenient.com).

Copyright© 2000-2007 Ingenient Technologies, Inc. All rights reserved.

For MPEG-4 ASP:

With respect to a Licensee offering MPEG-4 Video Decoders and/or Encoders the
following notice shall be given: THISPRODUCT IS LICENSED UNDER THE MPEG-4
VISUAL PATENT PORTFOLIO LICENSE FOR THE PERSONAL AND NON-
COMMERCIAL USE OF A CONSUMER FOR (i) ENCODING VIDEO IN
COMPLIANCE WITH THE MPEG-4 VISUAL STANDARD ("MPEG-4 VIDEO")
AND/OR (ii) DECODING MPEG-4 VIDEO THAT WAS ENCODED BY

A CONSUMER ENGAGED IN A PERSONAL AND NON-COMMERCIAL
ACTIVITY AND/ORWAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER LICENSED BY
MPEG LA TO PROVIDE MPEG-4 VIDEO. NO LICENSE IS GRANTED OR SHALL
BE IMPLIED FOR ANY OTHER USE. ADDITIONAL INFORMATION
INCLUDING THAT RELATING TO PROMOTIONAL, INTERNAL AND
COMMERCIAL USES AND LICENSING MAY BE OBTAINED FROM MPEG
LA,LLC. SEE HTTP://WWW.MPEGLA.COM.

For MPEG-4 AVC:

THISPRODUCT IS LICENSED UNDER THE AVCPATENT PORTFOLIO LICENSE
FOR THE PERSONAL AND NON-COMMERCIAL USE OF A CONSUMER TO (i)
ENCODE VIDEO IN COMPLIANCE WITH THE AVC STANDARD ("AVC
VIDEO") AND/OR (ii) DECODE AVC VIDEO THAT WAS ENCODED BY

A CONSUMER ENGAGED IN A PERSONAL AND NON-COMMERCIAL
ACTIVITY AND/OR WAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER LICENSED
TO PROVIDE AVC VIDEO. NO LICENSE IS GRANTED OR SHALL BE IMPLIED
FOR ANY OTHER USE. ADDITIONAL INFORMATION MAY BE OBTAINED
FROM MPEG LA, L.L.C. SEE HTTP://WWW.MPEGLA.COM

For WMV/WMA (Microsoft):
This product is protected by certain intellectual property rights of Microsoft.

Use or distribution of such technology outside of this product is prohibited without
a license from Microsoft.
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