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Bu Kilavuzda Kullanilan isaretler

Dokiimantasyon ve projektor, projektoriin nasil giivenli sekilde kullanilacagini gosteren grafik semboller kullanirlar.
Kisilere ve mala verilebilecek zararlardan kag¢inmak i¢in bu dikkat sembollerini anlayin ve bunlara harfiyen uyun.

/\ Uyari

Bu sembol, uyulmamas1 durumunda yanlis kullanimdan 6tiirii muhtemel bir kisisel yaralanma veya hatta 6liime neden olabilecek bilgileri
belirtir.

/\ Dikkat

Bu sembol, uyulmamasi durumunda yanlis kullanimdan 6tiirii muhtemel bir kisisel yaralanma veya fiziksel hasara neden olabilecek bilgileri
belirtir.

¢ Genel bilgi isaretleri

Dikkat Yeterince dikkat edilmediginde hasar veya yaralanmalara yol acabilecek prosediirleri belirtir.
:@—_ Bir konu baslig ile ilgili bilinmesi yararli olabilecek ek bilgileri ve noktalar: belirtir.
- Bir konu baghig: ile ilgili ayrintili bilginin bulundugu sayfay belirtir.
» Bu semboliin 6niinde yer alan alt1 ¢izili sozciik veya sozciiklerin agiklamasinin terminoloji s6zliigiinde yer aldigini isaret eder. "Ek"
basligindaki "Sozlik" boliimiine bakin. @ 5.149
Kullanim yontemleri ve iglem sirasini belirtir.

Belirtilen prosediiriin numaralanmis adimlar sirasiyla izlenerek yapilmasi gerekmektedir.

[ (Ad) ] Uzaktan Kumanda veya Kontrol Panelindeki diigmelerin adini belirtir.
Ornek: [Esc] diigmesi

“(Menii Ady)" Yapilandirma menti 6gelerini belirtir.
Parlaklik (Kalin) Ornek:

Gorintii menisiinden"Parlakhik" 6gesini secin.
GOriintii meniisi - Parlaklik
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Giris

Bu boélim, projektor ozelliklerini ve par¢a adlarini agiklar.



Projektor Ozellikleri

Bir Tavan Althgi lizerine kuruldugunda kullanim
kolayhgi

Ortalanmig mercek

Mercek projektoriin merkezine yerlestirilmistir, bu nedenle iyi dengelenmigstir ve
tavana monte edilmesi kolaydir. Bu 6zellik ekran ve projektoriin hizalanmasini da
kolaylastirir.

Yatay ve dikey mercek kaydirma 6zelligine sahiptir

Yansitilan goriintiiniin konumunu yatay ve dikey eksen boyunca ayarlamanizi saglayan
mercek kaydirma fonksiyonunun kullanilmasi, ¢ok farkl: yerlere kurulumunu saglar.
- 521

Bes adet istege bagli mercek temin edilir

Yansitma mesafesine ve amaca en uygun mercegi segebilirsiniz. Bayonet tipi, istege bagl
merceklerin kolayca degistirilmelerine ve monte edilmelerine olanak saglar. @ s.133,
s.139

Ortama uyum saglayan ve montaji kolay kilan bir tasarim

Projektoriin geligmis tasarimi, temiz bir dig gériiniim icin kablolar: gizleyen kablo
kilifina sahiptir.

Kolay bakim

Lamba degistirme islemini projektoriin yanindakikapagi acarak ve yatay olarak lambay1
cekerek yapabilirsiniz.

Ayrica hava filtresini sadece digar1 dogru ¢ekerek veya projektoriin 6n kismina
kaydirarak degistirebilirsiniz.

Gilivenebileceginiz Saglamhik

Hava girisi sisteminde genis statik elektrik filtresi kullanilmistir. Projektor
kalic1 olarak tavana monte edilmis olsa bile sicakliktan kaynaklanan
kapanmay1 Onlemek i¢in projektore giren toz miktarini azaltir.

Genis Yelpazedeki ihtiyaclan Karsilar

Yiksek ¢ozunurlikli WUXGA panelile donatilmigtir
Ekrana ¢ok miktarda bilgiyi WUXGA
yansitabilirsiniz. Izleyiciler ekranlari
kaydirmadan veya gecis yapmadan bir
bakista tiim bilgileri gérebilir.

iki goriintiiyii ayni anda yansitin (Split Screen)
Iki video kaynagindan gelen goriintiileri
ekranda ayni anda yan yana
yansitabilirsiniz. Bu, 6rnegin video
konferans yaparken sunum materyallerini
yansitmak i¢in uygulama kapsamini
artirir. @ 5.32

Tibbi goriintiileri net olarak yeniden olusturma

X 1s1n1 fotograflari gibi tibbi goriintiileri yansitmak igin "DICOM SIM" adinda renk
modu vardir. Bu mod, DICOM” standardina yaklasan goriintii kalitesi olusturur.
(Projektor tibbi cihaz degildir ve tibbi tanilar i¢in kullanilamaz.) @ s.31

Hassas renk ayarlamalari

Renk Modunun yani sira, ayni zamanda goriintiiniin mutlak renk sicakligini ve her bir
RGB rengin giiciinii de ayarlayabilirsiniz. Ayrica, her bir RGBCMY 'nin renk tonunu,
doygunlugunu ve parlakligini ayarlayabildiginizden, goriintii iistiin ayrintiya sahip bir
derinlik ve renk eslesmesi ile yansitilabilir.



Projektor Ozellikleri

Gelistirilmis Giivenlik islevleri

Kullanicilari kisitlamak ve yénetmek icin Parola Koruma
Bir parola koyarak projektorii kullananlari kisitlayabilirsiniz. @ s.45

Kontrol Paneli kilidi, kontrol paneli Gzerindeki tuslarin kullanimini
kisitlar.

Bu 6zelligi kullanarak toplanti, okul vb. sunumlarinda, bagka kisilerin projektor
ayarlarini izinsiz sekilde degistirmesini 6nleyebilirsiniz. @ s.47

Cesitli hirsizlik 6nleyici aygitlarla donatilmigtir

Projektor, asagida belirtilen tiplerde hirsizlik 6nleyici giivenlik aygitlar: ile
donatilmistir. @ 5.48

e Giivenlik yuvasi
e Giivenlik kablosu kurulum noktas:
e Mercek tinitesini ¢ikarma diigmesini sabitlemek i¢in vidalayin.

izleme ve Kontrol islevleri

Epson EasyMP Monitor uygulama yazilim: gibi segkin izleme ve kontrol
panelleri desteklenir. Bu, sistem ortamina uygun olarak projektorii
kullanmaniza olanak saglar. @ "izleme ve Kontroller" s.103

Kullanimi Kolay

Dogrudan gli¢c Agma/Kapama

Konferans odas: gibi giiciin merkezi olarak yonetildigi yerlerde, projektériin bagl
bulundugu gii¢ kaynag acilip kapatildiginda projektor giicti otomatik olarak acilip
kapatilacak sekilde ayar yapilabilir.

Sogumasi icin beklemek gerekmez

Projektoriin giiclinii kapattiktan sonra, projektoriin sogumasini beklemeden
projektoriin gii¢ kablosunu ¢ikarabilirsiniz.

Bir Ag baglantisinin Bitiin Avantajlarindan
Yararlanma

Dinamik konferanslar icin dort goriintiiyli ayni anda yansitin

Verilen EasyMP Multi PC Projection uygulama yazilimini kullanarak bir aga baglanan
en fazla dort bilgisayardan gelen goriintiiler ayn1 anda goriintiilenebilir. Konferanslari
ve toplantilar1 daha canli yapmak i¢in bilgisayarlara baglanan herkes kolayca ve
serbestce gorintiileri yansitabilir. @ EasyMP Multi PC Projeksiyon Kullanim
Kilavuzu

GoOrunti ve sesi ag kullanarak aktarma

Saglanan EasyMP Network Projection uygulamalar1 yazilimi ag bilgisayarlarina
baglanmak ve video, ses ve filmleri aktarmak i¢in kullanilabilir. Cok sayida aktarim
islevinin kullanilmasi sunum olanaklarini artirir. @ EasyMP Network Projection
Kullanim Kilavuzu

"Ag Projektoriine Baglan" 6zelligini kullanarak yansitma

Projektorii bir aga baglayarak ve Windows Vista veya Windows'deki "Ag Projektorii"
islevini kullanarak, ag iizerinde birden fazla kullanici projektérii paylasabilir.
- s.117

Ada kolayca baglanmak icin hizli kablosuz baglantilar

Ag bilgisayarlar1 sadece istege bagli Hizli Kablosuz Baglant1 USB anahtari takilarak
projektore baglanabilirler. (Bu islev yalnizca Windows bilgisayarlar1 i¢in desteklenir.)
@ 5.139



Parca Adlari ve islevleri

On/Ust

Asagidaki ¢izimde standart yakinlagtirma mercegi monte edilmis bir

projektor gosterilmistir.

Ad

islev

Hava cikis fani

Projektorii dahili olarak sogutmak i¢in kullanilan havanin
¢ikas fani.

/A Dikkat

Hava ¢ikis kanali yakinina is1 nedeniyle deforme
olabilecek veya 1sidan baska bir sekilde etkilenebi-
lecek nesneler koymayin ve projektor ¢alisirken yii-
ziiniizii veya ellerinizi kanala yaklastirmayin.

®

Ayarlanabilir 6n ayak

Projektor masa gibi bir yiizeye yerlestirildiginde,
yansitilan gériintiiniin konumunu genisletin ve
ayarlayin. @ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu

Ayak ayarlama kolu

On ayag1 agmak veya toplamak i¢in ayak kolunu disart
dogru gekin. @ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu

Zoom halkasi

Goriintii boyutunu ayarlar. @ Hizl: Baslangic Kilavuzu

Projeksiyon mercegi

Goriintiiler bu par¢anin i¢inden yansitilir.

Mercek initesi
¢ikarma diigmesi

Mercek degistirirken mercek tinitesini ¢ikarmak i¢in bu
diigmeye basin. @ s.133

Uzaktan Kumanda
Alicisi

Uzaktan kumanda sinyallerini alir. @ .18

Odaklama halkasi

Goriuntii odagini ayarlar. @ Hizli Baslangic Kilavuzu

Ad

islev

@ | Lamba kapadi

Projektor lambasini degistireceginiz zaman bu kapag:

acin. @ 5.97

8o 0 9O d o

H. Filt.Tmzl.Uyr.

Hava filtresini temizlerken veya degistirirken hava
filtresini disar1 cekmek icin bu tirnag: kullanin. @ 5.94,
s.100

(=)

Durum géstergesi

Gostergelerin rengi ve yanip sonmeleri veya siirekli
yanmalar1 projektor durumunu belirtir. @ 5.80

S)

Kablosuz LAN
gostergesi

Bu gosterge, Kablosuz LAN {initesi takili oldugunda ag
erisiminin durumunu gosterir. @ 5.135




Parca Adlari ve islevleri

Ad

islev

(® | Hava girig fani
(Hava filtresi)

Projektoriin i¢ kismini sogutmak i¢in hava girisi saglar.
Burada toz birikmesi i¢ sicakligin yiikselmesine neden
olabilir ve bu durum ¢aligmayla ilgili sorunlara ve optik
motorun hizmet 6émriiniin kisalmasina yol agabilir. Hava
filtresinin diizenli olarak temizlendiginden emin olun.
- 594

() | Dikey mercek
kaydirma diigmesi

Yansitilan goriintiiniin konumunu yukari veya asag:
tagimak i¢in diigmeyi cevirin. @ s.21

(® | Yatay mercek
kaydirma diigmesi

Yansitilan goriintiiniin konumunu sola veya saga tasimak
i¢in diigmeyi gevirin. @ s5.21

Taban

Ad islev
@ | Tavan althg tespit Projektor tavanda kullanilacagi zaman istege bagh tavan
noktalari altligini buraya monte edin. @ 5.139, 5.124
(4 nokta)

@ | Kablo kapagini
sabitlemek igin vida
delikleri.

Lamba kapagini yerine sabitlemek i¢in vida delikleri.
@ 5.136

@ | Kablosuz LAN initesi
kapagini sabitlemek
icin vida deligi

Kablosuz LAN {initesini takarken kayip ve diger
zararlardan kaginmak i¢in {initeyi yerine sabitlemek
amaciyla bu vida deligini kullanin. @ s.134




Parca Adlari ve islevleri

Kol

Bu kollar1 projektérii tagirken kullanin.

(o

Mercek Unitesini
¢ikarma digmesiigin
vida deligi

Mercek tnitesini takarken mercek iinitesini ¢cikarma
diigmesini sabitlemek i¢in verilen vidayla bu vida deligini
kullanin. @ 5.48

Arka

;;;;;

Ad

islev

Kablosuz LAN Unitesi
takilma bolumi

Kablosuz LAN {initesini buraya takin. Takilma islemi
sirasinda kapagi ¢ikarin. @ "Kablosuz LAN Unitesini
(ELPAPO3) Takma" s.134

Kontrol Paneli

@ "Kontrol Paneli" s.14

® e

Arabirim

@ "Arabirim" s.12

Ad islev Ad islev
@ | Arka ayak Bir masa tizerine kuruldugunda, yatay egimi ayarlamak @ | Giig girisi Giig kablosuna baglanir. @ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu
tizere agmak veya toplamak i¢cin ¢evirin. @ Hizli © | Hoparlor
Baslangi¢ Kilavuzu oparfo
@ | Guivenlik kablosu Projektorii sabit bir nesneye sabitlemek icin ticari olarak
kurulum noktasi bulunabilen hirsizliga karsi 6nlem kilidini buradan
gecirin. @ 5.48 Arabirim

Aud|03

A\9)

!
Audiol O
(Comp

= ‘ )
Rem07

DVI-D
HOomi

® &
el
O@ /°@/

Audio2

I R Z ;;_':

R< 232C

0 &

G/Y  B/Cb/Pb H/CSync VSync

Pt

Ad

islev

@ | Monitér Cikis baglant
noktasi

Computerl giris baglant1 noktasina veya BNC giris
baglanti noktasina bagli olan bilgisayardan gelen RGB
sinyali harici bir monitore verir. Diger portlardan gelen
sinyaller ve bilesen video sinyallerinin ¢ikigi saglanamaz.

@ | Audio Out baglanti

Yansitilmakta olan goriintiiniin sesini harici hoparlorlere

noktasi verir.
@ | Audio3 girig baglanti | BNC giris baglant1 noktasina bagli olan cihazin ses ¢ikis
noktasi baglant: noktasina baglanir.




Parca Adlari ve islevleri

Ad

islev

Ad

islev

Audio1 girig baglanti
noktasi

Computerl giris baglanti noktasina bagli olan cihazin ses
¢ikis baglanti noktasina baglanir.

®

RS-232Cbaglanti
noktasi

Projektor bilgisayardan kontrol edildigi zaman,
projektorii bilgisayara bir RS-232C kablosu ile baglayin.
Bu baglant1 noktas: kontrol amacli olarak kullanilir ve
normalde kullanilmamasi gerekir. @ "ESC/VP21
Komutlar1" s.109

Remote baglanti
noktasi

Opsiyonel uzaktan kumanda kablo seti ile baglantiy1
gergeklestirir ve uzaktan kumanda sinyallerinin girisini
saglar. Uzaktan kumanda kablosu bu uzaktan kumanda
baglanti noktasina takildiginda, projektor tizerindeki
kumanda alicis1 devre dist birakilir.

BNC giris baglanti
noktasi

Bir bilgisayardan gelen RGB sinyalleri ve diger video
kaynaklarindan gelen komponent video sinyalleri i¢in.

HDMI girig baglanti
noktasi

HDMI™ ile uyumlu video ekipmani ve bilgisayarlardan
gonderilen video sinyallerinin girisini saglar. Bu projektor
HDCP” sinyalleri ile uyumludur.

Video1 giris baglanti
noktasi

Video kaynaklarindan gelen bilesik video sinyalleri i¢in.

S-Video (S-Video) giris
baglanti noktasi

Video kaynaklarindan gonderilen S-video sinyalleri i¢in.

Computer1 giris
baglanti noktasi

Bir bilgisayardan gelen RGB sinyalleri ve diger video
kaynaklarindan gelen komponent video sinyalleri i¢in.

DVI-D giris baglanti
noktasi

DVI-D ¢ikis portuna bagl bir bilgisayardan gelen dijital
RGB sinyalleri girisi igindir. Bu projektor HDCP?
sinyalleri ile uyumludur.

Video2 giris baglanti
noktasi

Video kaynaklarindan gelen bilesik video sinyalleri i¢in.

Audio2 girig baglanti
noktasi

DVI-D giris baglant1 noktasina bagli olan cihaz ses ¢ikis
baglanti noktasina baglanir.

e © © 9o ©

Audio4 girig baglanti
noktasi

S-Video giris baglanti noktasina, Videol giris baglant:
noktasina veya Video2 giris baglanti noktasina baglh
ekipmandan ses ¢ikigi yapmak istediginizde, ses ¢ikist
baglanti noktasina baglanir.

USB(TypeA) baglanti
noktasi

USB depolama aygitina veya dijital fotograf makinesine
baglanir ve goriintiileri/film dosyalarini ve senaryolari
yansitir. @ PC Free Kullanim Kilavuzu

USB gostergesi

Asagidakiler, USB(TypeA) baglant: noktasina bagli USB
aygitlarinin durumunu agiklar.

Kapali: Bir USB aygit1 bagh degil
Turuncu Isik Agik: Bir USB aygit1 bagh
Yesil Isik ACIK: USB aygiti ¢alisiyor
Kirmizi Istk ACIK: Hata

LAN baglanti noktasi

Bir aga baglanmak i¢in LAN kablosu baglanir.




Parca Adlari ve islevleri

Kontrol Paneli

c

g

Ad islev
[/ al[Z/ 7] Dikey ekran yerlesimi bozulmasini diizeltir. @ 5.25
dugmesi Bir yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani

gortntilenirken basildiginda, bu diigmeler sadece menii
Ogelerini ve ayar degerlerini secen [ a ] ve [ ¥ ] islevlerine
sahiptir. @ s.50

PC Free veya Ag Projektoriine Bagan kullanilarak
yansitilirken, bu diigmeler yalnizca [ a ] ve [ W]
diigmeleri olarak islev goriir.

[Help] diigmesi

Sorun olustugunda yapmaniz gerekeni gosteren Yardim
ekranini goriintiiler ve kapatir. @ 5.78

[Esc] diigmesi

Gegerli islevi durdurur.

Bir yapilandirma mentisii goriintiilenirken bu diigmeye
basildiginda bir 6nceki menii seviyesine doner.
@ 5.50

Ad

islev

[O] digmesi

Projektorii agar veya kapatir. @ Hizl: Baslangi¢ Kilavuzu

e

[Source Search]
digmesi

Projektore bagli olan ve bir goriintii gonderen bir sonraki
giris kaynagini secer. @ 5.27

@ | [Enter] digmesi

Bilgisayarin analog RGB sinyallerinin yansitilmasi
sirasinda basilirsa, en iyi goriintiiyll yansitmak igin
[zleme, Senkronizasyon ve Konum &gelerini otomatik
olarak ayarlanir.

Bir yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani
goriintiillenirken gegerli se¢cimi kabul eder, bu secime girer
ve bir sonraki seviyeye gecer. @ s.50

[0/ 415/ P 1 digmesi

Yatay ekran yerlesimi bozulmasini diizeltir. @ s.25

Bir yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani
gortntilenirken basildiginda, bu diigmeler sadece menii

dgelerini ve ayar degerlerini secen [ 4 ] ve [ P ] iglevlerine
sahiptir. @ s.50

PC Free veya Ag Projektoriine Bagan kullanilarak
yansitilirken, bu diigmeler yalnizea [ 4 ] ve [ P ] diigmeleri
olarak islev goriir.

[Menu] diigmesi

Yapilandirma mentisiinii goriintiiler ve kapatir.
@ 549
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Uzaktan Kumanda

/\—
) —
W=
i

” videol72  S-Video LAN/USB\

=2

‘ | Aduto  Aspect  ColorModg ”,

o 5 @*m—
\\“ () J//I—

[Video1/2] diigmesi

Ad islev
@ | [b]dugmesi Projektorii agar veya kapatir. @ Hizl: Baslangic Kilavuzu
@ | [Comp1/2] diigmesi Computerl giris baglanti noktasindan alinan goriintiilere
geger.
@ | [BNC] diigmesi BNC giris baglanti noktasindan alinan goriintiilere geger.
(4]

Bu diigmeye her basildiginda, goriintiilenen goriintii
Videol giris baglanti noktas: ve Video2 giris baglanti
noktasi arasinda gegis yapar.

®

[S-Video] diigmesi

S-video giris baglanti noktasindan alinan goriintiilere
geger.

©

[Menu] diigmesi

Yapilandirma meniisiinii goriintiiler ve kapatir.
@ 5.49

[©] diigmesi

Bir yapilandirma veya Yardim ekrani goriintiilenirken,
mentl 6geleri ve ayar degerlerini secer. @ 5.50, 5.78
Istege bagl kablosuz fare alicist kullanildiginda, bu
diigmenin basilmasi isaretgiyi basilan yone dogru hareket
ettirir (sekiz yon miimkiindiir).

[Enter] digmesi

Bir yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani
goruntiilenirken gecerli secimi kabul eder, bu segime girer
ve bir sonraki seviyeye gecer. @ .50, 5.78

Opsiyonel kablosuz fare alicis1 kullanildiginda faredeki sol
tug gorevini gorur.

[Page] diigmeleri
(][]

Bu diigmeler, ag tizerinden projektore bagh bir
bilgisayardan goriintiileri yansitirken bir sayfa yukar1 ve
agagi ilerleme i¢in kullanilabilir. Bu diigmeler, PC Free ile
goriintiileri yansitirken ekrani degistirmek i¢in
kullanilabilir.

Bu diigmeler, istege bagli kablosuz fare alicist kullanirken
bir sayfa yukar1 ve asag1 ilerlemek i¢in kullanilabilir.

[A/V Mute] diigmesi

Video ve sesi agar ve kapatir. @ 5.35

e 6

[Split] digmesi

Ekrani ikiye bolmek ve ayn1 anda iki goriintii yansitmak
i¢in bu diigmeye basin. @ 5.32
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Ad

islev

Ad

islev

[Auto] diigmesi

Bilgisayarin analog RGB sinyallerinin yansitilmasi
sirasinda basilirsa, en iyi goriintiiyli yansitmak igin
Izleme, Senkronizasyon ve Konum 6gelerini otomatik
olarak ayarlanir.

[Freeze] diigmesi

Gorintiiler duraklatilir veya oynatilir. @ 5.35

[E-Zoom] diigmeleri

[®][<]

[®] diigmesi yansitma boyutunu degistirmeden
gorintiiyll bayitir.

[Q] digmesi, [®] digmesi kullanilarak biiyiitiilen
gorintd bolimlerini kiigiiltiir. @ s.36

[Aspect] diigmesi Bu diigmeye her basildiginda En-Boy Orani” degisir.
@ 5.29
[ID] diigmesi Uzaktan kumanda kimlik ayar1 yapmak i¢in bu diigmeye

basin. @ s.39

[Pointer] diigmesi

Ekran isaretcisini etkinlestirmek icin basin. @ 5.36

[Help] diigmesi

Sorun olustugunda yapmaniz gerekeni gosteren Yardim
ekranini goriintiiler ve kapatir. @ 5.78

Uzaktan kumanda
portu

Istege bagli uzaktan kumanda kablo seti ile baglantryt
gerceklestirir ve uzaktan kumanda sinyallerinin ¢ikigini
saglar.

Uzaktan kumanda kablosu bu uzaktan kumanda baglant:

noktasina takildiginda, kumanda alicis1 devre dist
birakalir.

[Esc] diigmesi

Gegerli islevi durdurur. Bir yapilandirma mentisii
goruntiilenirken bu diigmeye basildiginda bir 6nceki
menil seviyesine doner. @ s.50

Opsiyonel kablosuz fare alicis1 kullanildiginda faredeki
sag tug gorevini goriir.

[Volume] diigmesi

(€D)] (€D

[@) Ses diizeyini azaltir. [(9D) Ses diizeyini arttirir.
@ Hizli Baslangic Kilavuzu

[User] diigmesi

Alt1 adet mevcut yapilandirma meniisii 6gesinden stk
kullanilan bir 6geyi atamak i¢in basin. Diigmeye
basildiginda atanan menti 6gesinin se¢im/ayarlama
ekrani goriintiilenir, béylece tek tuslu ayarlar/ayarlamalar
yapmaniz saglanir. @ s.55

Test Deseni varsayilan ayar olarak atanmustir.

/\ Dikkat

Ses ¢ok yiiksek olarak ayarlandiginda baslamayin.
Yiiksek ses seviyesi isitme kaybina neden olabilir.
Projektorii kapatmadan once her zaman sesi kisin.
Projektorii agtiktan sonra sesi kademeli olarak ar-
tirin.

[LAN/USB] diigmesi

Bu diigmeye her bastiginizda goriintii, projektore bagh
bilgisayardaki goriintii ile USB(TypeA) baglant:
noktasina bagli USB cihazindaki goriintii arasinda gegis
yapar.

Kimlik anahtari

Uzaktan kumandanin kimlik ayarlarini etkinlestirmek
(On)/devre dis1 birakmak (Off) i¢in bu anahtar kullanin.
@ 538

[Num] digmesi

Parolalari, Ag ve benzerlerinden IP Adresi 6gesini girmek
i¢in bu diigmeyi kullanin.

Sayi tuslar

Parolalari, uzaktan kumanda kimlik bilgileri ayarlarini,
Ag ve benzerlerinden IP Adresi 6gesini girmek icin bu
diigmeyi kullanin.

[DVI-D/HDMI] Bu diigmeye her basildiginda, goriintiilenen goriintii

diigmesi DVI-D giris baglanti noktas1 ve HDMI giris baglant:
noktasi arasinda gegis yapar.

[Source Search] Projektore bagli olan ve bir goriintii génderen bir sonraki

diigmesi giris kaynagini seger. @ s.27

[Color Mode] diigmesi

Bu diigmeye her basildiginda Renk Modu degisir.
@ 531

Gostergeler

Uzaktan kumanda sinyalleri génderildiginde bir 151k
yanar.

Uzaktan kumanda isin
yayma alani

Uzaktan kumanda sinyallerini gonderir.
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Pilleri takma

Piller, cihaz satildiginda uzaktan kumandanin iginde degildir. Uzaktan
kumanday: kullanmak i¢in verilen pilleri (iki, AA alkalin pil) takin.

Dikkat

& Giivenlik Talimatlar

Pilleri kullanmadan once, Giivenlik Talimatlarini okudugunuzdan emin olun.

7 rm%%
%@g Pil kapagini ¢ikarn.
Pil haznesi kapaginin mandalini iterek kapag: kaldirin.

@‘““‘“"”“”’”’%2
%@§ Pilleri dogru yonde olacak bicimde takin.

.\

/\ Dikkat

Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak icin, pil yuvasindaki (+) ve
(-) isaretlerinin konumunu kontrol edin.

\:
/' Pil kapagini yerine takin.

Pil haznesinin kapagini, tik sesi ¢ikartip yerine oturana kadar bastirin.

Uzaktan kumandanin yanit vermesinde gecikme gergeklesirse ya da bir siire
kullanildiktan sonra galismiyorsa bu, pillerin bittigi anlamina gelebilir. Bu
durumda pilleri degistirin. Tki adet AA boy alkalin pili hazir edin. AA boy
alkalin pil disinda bagka pil kullanamazsiniz.
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Uzaktan kumandanin ¢alisma kapsami

Uzaktan kumanday: kullanirken uzaktan kumandanin 151k veren alanini,
projektordeki uzaktan kumanda alicisina dogru yoneltin. Projektorle birlikte
verilen uzaktan kumandanin ¢aliyma kapsami asagida gosterilmistir.

Yatay calisma kapsami

- e Uzaktan kumandadan gelen ¢alisma sinyallerinin alinmasini

@ engellemek icin Kur mentisiinde Uzak Alici ayarini yapin.
@ s.55

e Diger Epson projektorleriyle saglanan bir uzaktan kumanday:
kullanirken Uzatilmis meniisinde Uzaktan Kumanda Tipi ayari
yapm. @ s.57
Kullandiginiz uzaktan kumandaya bagl olarak caligma kapsami
degisir.




TOP

Kullanish islevler

Bu boélimde, sunum yaparken yararlanabileceginiz faydali ipuglarindan ve giivenlik islevlerinden bahsedilmektedir.



Yansitilan Goriintiiniin Ayarlanmasi

Test Desenini Goriintiileme

Test deseni, video ekipmani baglamadan projeksiyonun durumunu
ayaramak i¢in goriintiilenebilir. Bu, projektorii takarken kullanish olur.

A\l

~r- Uzaktan kumandadaki [User] diigmesi Test Deseni olarak
’@ ayarlanmigsa, [User] diigmesine basildiginda test deseni goriintiilenir.
(Varsayillan ayar Test Deseni segenegidir.)

Ayarlar - "Test Deseni" 6gelerini secin ve ardindan [Enter]
diigmesine basin.

Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol paneli kullanarak

\‘W A Menu AN Esc
‘ e @ > Oy

. @ ’DD .
/ & v ﬂ Enter Q;D

Goriintii Don

Ekran Yerlesimi Y/D Ekr. Yerl.
Sinyal Split Screen

< Isletim Kilidi Kapal

Avarlar 4] isaretci Sekli isaretci1
=  Eneriji Tiiketimi Mormal
Uzatimis Ses Diizeyi 0

Ses Girigi
Ag Uzak Alici Bn/Arka

Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi
Bilgiler Test Deseni

Sifirla
Sifirla

[[EscI:Dén [#1:Sec [Enter]:Gir [Menul:Cik |

§ Projeksiyondan yansitma yapilirken [Menu] diigmesine basin.

@ Test desenine ge¢mek icin uzaktan kumandadaki [©]

diigmesine [»] yoniinde veya kontrol panelindeki [Enter]
diigmesine basin.

Onceki goriintiiyii goriintillemek igin uzaktan kumandadaki [©]
diigmesine [«] yoniinde basin.

Uzaktan Kumandayi Kullanarak Kontrol panelini kullanarak

Menu AN Esc
Source < >
Search D a D

Test deseni goriintillenirken asagidaki ayarlar yapilabilir.

¢ Yakinlagtirma ve odak ayar1 @ Hizl: Baslangic Kilavuzu

e Yansitilan goriintiiniin konum ayar1 @ s.21

e Yansitilan goriintiiniin ekran yerlesimi ayar1 @ s.22

e Projeksiyon kalitesini segme (Renk Modunu Se¢me) @ s.31
e Parlaklik ayar @ Goriintii meniisii - Parlaklik s.51

e Keskinlik ayar1 (yalnizca Standart) @ Goriintii meniisii - Netlik
s.51

e Renk sicaklig1 ayar1 @ Goriintii meniisii - Mutlak Renk Sic.
s.51

e Renk ayar1 @ Goriintii meniisii - Renk Ayar1 s.51



Yansitilan Goriintiiniin Ayarlanmasi

| . v e I’ . ) P
~@—_ Test deseni goriintiilenirken ayar yapilamayan menii 6gelerini
4

4

ayarlamak veya yansitilan gorlintiiniin ince ayarini yapmak i¢in bagh
cihazdan bir goriinti yansitin.

N

@ Test desenini sonlandirmak icin [Esc] diigmesine basin.

4""';""1
v

Yansitilan Gorintiiniin Konumunu Ayarlama
(Mercek Kaydirma) ~ LeX--Teefe

Ornegin projeksiyon tam olarak ekranin 6niine yerlestirilemedigi gibi
durumlarda yansitilan goriintiiniin konumunu ayarlamak i¢in mercek
kaydirilabilir.

Prosediir i

~r- Goriintii, yatay ve dikey mercek kaydirma diigmelerinin her ikisi de
@ merkezde oldugunda en net durumda olacaktir.

Yansitilan goriintiiniin konumunu ayarlamak icin dikey mercek
kaydirma diigmesini veya dikey mercek kaydirma diigmesini
dondiiriin.




Yansitilan Goriintiiniin Ayarlanmasi

Mercek kaydirma diigmeleri kullanilarak goriintiiniin taginabilecegi alanlar
asagida gosterilmistir.

|
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N e 1| VX58%
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1
1 S | '
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T+ PV
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mva:L i L i
1
i L Vx58%
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@ Mercek merkezi

@ Mercek kaydirma diigmeleri merkez konuma ayarlandiginda yansitilan
gorunti

Yansitilan Goriintiideki Bozulmanin Diizeltilmesi

Yansitilan goriintiilerdeki bozulma asagida gosterildigi gibi iki sekilde
diizeltilebilir.

e Quick Corner
Bu islev, yansitilan goriintiiniin doért kosesinden her birini ayri olarak
elle duzeltmenize izin verir. @ "Quick Corner" s.23
Ekran yerlesimi bozulmasimi dogru olarak ayarlamak i¢in Quick Corner
kullanmanizi 6neririz.

¢ Y/D Ekran Yerlesimi
Bu islev, miinferit olarak yatay ve dikey yonlerdeki bozulmay: elle
diizeltmenize olanak tanir. Projektoriin kontrol panelindeki [/ a], [/
v ], [Q/4] ve [[J/P] digmelerini kullanarak kolayca Y/D ekran
yerlesimi diizeltmeleri gerceklestirebilirsiniz. @ "Y/D Ekr. Yerl." s.25

Quick Corner ile yatay ve dikey ekran yerlesimi ayni anda
gerceklestirilemez. Yapilandirma menisiinden Ekran Yerlesimi diizeltme
yontemi secildiginde, sectiginiz diizeltme yontemi kontrol panelindeki [/
a], [/ ¥], [Q/4] and [[J/ P ] digmelerine atanir. Ekran Yerlesimi icin
varsayllan ayar Y/D Ekr. Yerl. secenegidir, bu nedenle [2X/ a], [N/ W],
[0/ 4] and [[J/ D] digmelerine basildiginda, Y/D-Ekran Yerlesimi
diizeltmesi gereklestirilir.

Quick Corner ve Y/D Ekr. Yerl. diizeltmesi bir test desenini yansitirken
gerceklestirilebildiginden, bir bilgisayar veya baska bir ekipman baglayarak
hazirliklar yapmaniz gerekmez.



Yansitilan Goriintiiniin Ayarlanmasi

Quick Corner

Projeksiyondan yansitma yapilirken [Menu] diigmesine basin.
Ayarlar meniisii - "Ekran Yerlesimi"ogesini se¢in ve ardindan
[Enter] diigmesine basin. @ "Yapilandirma Meniisiinii
Kullanma" s.50

Uzaktan Kumandayi Kullanarak

\‘W A Menu JAN Esc
‘ Sebnch <=2 H
& Do
s
Enter
ey 7

Kontrol panelini kullanarak

Goriintd Ddn

Ekran Yerlesgimi &Y/D Ekr. Yerl.
Sinyal Split Screen

< igletim Kilidi Kapal

Ayarlar 4] isaretci Sekli isaretci 1
b Enetii Tiiketimi Normal
Uzatilmis Ses Diizeyi 10

Ses Girisi
Al Uzak Alici On/Arka

Kullanici Diimesi Test Deseni
Bilgiler Test Deseni

Sifirla
Sifirla

(([EscI:Dén [#1:Sec [Enter]:Gir [Menul:Cik |

"Quick Corner" 6gesini secin ve ardindan [Enter] diigmesine
basin.

4

Se¢im ekranini goriintiilemek igin [Enter] diigmesine yeniden basin,
buradan dort koseden birini segebilirsiniz.

[Quick Corner]

Ekran alanini segin.

[¢/¢0]:Sec

[Enter] :Gir

[Esc] : Don (Sifirlamak/dedistirmek igin
2 saniye basin)

) Uzaktan kumandanin iizerindeki [©] diigmesini veya kontrol
"~ panelindeki [x/ a], [/ ¥], [1/4] ve [3/»] diigmelerini
kullanarak ayarlamak istediginiz koseyi secin ve ardindan
[Enter] diigmesine basin.



Yansitilan Goriintiiniin Ayarlanmasi

[Quick Corner]

EKran alanini segin.

[x/ a], 2/ 7], [Q/4] ve [[J/P] diigmelerini kullanarak
kosenin konumunu diizeltin.

Sekli ayarladiginiz yondeki tiggen gri olursa, asagidaki ekran
goriintiisiinde gosterildigi gibi, sekli o yonde artik ayarlayamazsiniz.

[Quick Corner]

Daha fazla tasinamiyor.

> Geriye kalan koseler varsa, bunlarin ayarlamalarini yapmak igin

gerektigi siirece 3. ve 4. prosediirleri tekrarlayin.

Bitirdiginizde, diizeltme meniisiinden ¢ikmak igin [Esc]

diigmesine basin.

Diizeltme metodu, yapilandirma meniisiinde Ekran Yerlesimi
seceneginden Quick Corner secenegine gecis yaptigindan, daha sonra
[x/ a], [\Z/w], [2]/4] and [[J/P] digmelerine basildiginda, 2.
prosediirdeki kose se¢im ekrani goriintiilenir. Kontrol panelindeki
[/ a], [Z/ ], [/ 4] ve [[J/ D] dugmelerine basarak Y/D-Ekran
yerlesimini diizeltmek istiyorsaniz, yapilandirma meniisiindeki Ekran
Yerlesimi secenegini Y/D Ekr. Yerl. olarak degistirin. @ s.55




Yansitilan Goriintiiniin Ayarlanmasi

e Dikey ekran yerlesimini diizeltme
Dikey ekran yerlesimi, ekrana gore projektorii dikey 30° egerek
diizeltilebilir. Projektorii 30"'den daha fazla yatirarak kullanirsaniz cihaz
[Ekran Yerlegimil hasar gorebilir ve kazaya neden olabilir.

~- Quick Corner ile diizeltme yapilirken [Esc] digmesi yaklagik iki saniye
@ boyunca basili tutuldugunda, asagidaki ekran goriintiilenir.

Quick Corner Sifirla

Y/D Ekr. Yerl. Gecis Yap

(([Escl /[Enter] :D8n [$1:Sec [Menul:CIk | . h

Quick Corner Sifirla: Quick Corner dogrulamalarmin sonuglarini

sifirlar.
Y/D Ekr. Yerl. Gegis Yap: Dogrulama yontemini Y/D Ekr. Yerl.'a denu X Esc lenu X Esc
sifirlar. @ "Y/D Ekr. Yerl." s.25 - O O <o

g >® D] al [« @ »
nt nter/
(W

Y/D Ekr. Yerl.

[/ a] ve [/ ¥] digmelerine ayni anda en az 1 saniye basilirsa, dikey

ekran yerlesiminin degeri baslangi¢taki durumuna doner.
Ekran yerlesimi ayarlarini yatay ve dikey yonde bagimsiz olarak

degistirmek istiyorsaniz kontrol panelindeki [/ a], [<Z/ ¥ ], [/ 4]
and [[J/ ] diigmelerine basin.

A\l
~ -

= Bu ayar, Ayarlar meniisiindeki Y/D Ekr. Yerl. seceneginden de
’@‘ yapilabilir. @ s.55




Yansitilan Goriintiiniin Ayarlanmasi

* Yatay ellzran yeries.lm.ml duzeltrr{e ektori * eserek :"'—_ Yatay ve dikey ekran yerlesimi gerceklestirirken mercegi asagida
zflta)lf .f brelm yerlesimi, ekrana gore projektSrii yatay 20° egere '@‘ gosterilen konuma kaydirin. Mercek kaydirmasi asagidaki gibi
uzeltilebilir.

konumlandirilmadiginda, bozulma dogru sekilde diizeltilemez.
@ "Yansitilan Gortntiinin Konumunu Ayarlama (Mercek Kaydirma)"
s.21

e Yatay mercek kaydirma merkeze ayarlanir.

e Dikey mercek kaydirma iist ya da alta ayarlanir.

Diizeltme islemi, yakinlastirma ayar degerine gore dogru olarak
gerceklestirilemeyebilir. Ve yansitilan ekran boyutu diizeltme islemini
gerceklestirdikten sonra daha kiigiik olabilir. Projektorii monte ederken

q - yansitma mesafesi konusunda dikkatli olun.

Yansitilan goriintiiyli ekrana gore hassas bicimde hizalamak veya
goriintiiniin ince ayarmi yapmak icin goriintityii Quick Corner
kullanarak duizeltin. @ "Quick Corner" s.23

[0/ 4] ve [[J/P] digmelerine ayn1 anda en az 1 saniye basilirsa, yatay
ekran yerlesiminin degeri baslangi¢taki durumuna doner.



Yansitilan Goriintiiniin Degistirilmes

Yansitilan goriintiiyti iki sekilde degistirebilirsiniz. [Source Search] digmesine basildiginda, asagidaki sirada video sinyallerinin
alindig1 giris baglanti noktalar1 aranir. (Goriintii sinyali gonderilmeyen giris

* Kaynak Arama ile degistirme baglant1 noktas: atlanir.)

Projektor bagli ekipmandan gonderilen giris sinyallerini otomatik olarak

algillar ve giris baglanti noktasindan gonderilen goriintii yansitilir. - ComputerT
e Dogrudan hedef goriintiiye degistirme *
Hedef giris baglanti noktasini degistirmek i¢in uzaktan kumanda BNC
diigmelerini kullanabilirsiniz. *
DVI-D
Gelen Sinyalleri Otomatik Algila ve Yansitilan S'ero
Goruntiyi Degistir (Kaynak Arama) Videof
Yalnizca goriintli sinyallerinin girdigi giris portlarina gegis yapacagindan, *
[Source Search] diigmesine basarak hedef goériintiileri hizlica Video2
yansitabilirsiniz. *
HDMI
b
Video ekipmaniniz baglandiginda, bu isleme baslamadan 6nce LXN
oynatma islemini baslatin. iki veya daha fazla ekipman ]
baglandiginda hedef goriintii yansitilana kadar [Source Search]
diigmesine basin. LAN segenegine gegildiginde, ag iizerinden baglanan bilgisayarlardan gelen
Uzaktan Kumandayi Kullanarak Kontrol panelini kullanarak gortntiiler yansitilir.
Menu (AY
Search <=
Comp1/2 (!) :(]@4 @
CJ -
Video1/2 SV Enter/Q:

) i




:@—_ Sadece projektoriin o sirada goriintiiledigi gortintd kullandabilir —— + co———- -

2 durumdayken veya goriintii sinyali bulunmadiginda goriintii BNC @ i DVI-D i
sinyallerinin durumunu gosteren asagidaki ekran goriintiilenir. © ol $ !
Kullanmak istediginiz ekipmanin bagh oldugu giris baglanti noktasini D ol ) . HDMI |

TS . = & Thao & [ Campi2 [aNC_ovE-DIHDY —-------
secebilirsiniz. Yaklasik 10 saniye siireyle herhangi bir islem yapilmazsa Computer1 = W = T
ekran kapanir. /NLL\’/% %de? % | 7 |

-—_——J !
[Kaynak Aramal | er— ) — ! USB |
Sinyal Durumu - Videot A
| | ,
S—onc . S-Video
= DVI-D Kapal : Vlde02 :

= 5-Video Kapall
= Videol Kapal

= Video2 LELEL]
= HDMI LEVEL
=~ USB LEY-EL]
(B LAN Kapall

-Bir goriintii sinyali girin.
-Kaynak segmek icin [J diidmesine basin.

[[#71:Sec [Enter]:Gir [Escl :Cik )

Uzaktan Kumanda ile Hedef Goriintilye Gegis

Uzaktan kumandada bulunan diigmelere basarak dogrudan giris baglanti

noktasindan alinan goriintiiye gegebilirsiniz. @ "Uzaktan Kumanda" s.15

LAN segenegine gegildiginde, ag iizerinden baglanan bilgisayarlardan gelen
goriintiler yansitilir.



Yansitilan Goriintiiniin En Boy Oranini Degistirme

Giris sinyaline, yiikseklik ve genislik oranina ve ¢oziiniirliige gore yansitilan En boy orant modunun adi diigmeye basilarak ekranda goriintiilenir.
goriintiiniin En Boy Oramini® degistirmek igin en boy orani modunu En/boy orani modunun adi ekranda goriintiilenirken diigmeye basarsaniz,
segebilirsiniz. En boy orani modlar1 agagida listelenmistir. Ayarlanabilecek bir sonraki en/boy orani moduna gegilir.
en boy orani modlari, yansitilan gériintiiniin tiiriine gére degisir.
En/boy orani modu Aciklamasi ~~- En boy modu ayrica yapilandirma meniisiindeki Sinyal meniisiinde
'@‘ bulunan En Boy Oram segenegi kullanilarak da ayarlanabilir.
Normal Giris goriintiisiiniin en/boy oranini koruyarak tam & 553
yansitma boyutuna yansitir.
Otomatik Giristen alinan sinyal bilgilerine dayanarak uygun
bir en/boy oranina yansitir.
16:9 16:9'luk bir en/boy oraniyla tam yansitma boyutuna En/BOy Orani Modunu Deg|§t|rme
yansitir.
Tam* Tam boyuta yansitir. Video ekipmanindan veya HDMI giris baglanti noktasindan alinan
Yakinlastirma Biiyiitillen giris goriintiisiini tam yan yonde en boy gorintileri yansitma

orant boyutuna oldugu gibi yansitir. Yansitma

boyutunun otesine gecen kisimlar yansitilmaz. Uzaktan kumandadaki [Aspect] diigmesine her basildiginda, en boy oram

Otomatik, 16:9, Tam, Yakinlastirma ve Dogal sirasiyla degisir. @ .29

Dogal Girig goriintiisii boyutunun ¢ozinirligiinde ekranin . S
ortasina yansitir. Bu, net goriintiileri yansitmak icin Ornek: 720p sinyali girisi (¢6zliniirlik: 1280x720, en boy orani 16:9)
idealdir.

* 1080i sinyalini girerken Tam se¢cmek icin Yapilandirma meniisiinden Ileri

giden kismimi Kapali olarak ayarlayin. @ s.53 /\/Q /\/Q /\/Q

Uzaktan Kumanda

ANMute  Split Freeze

Normal

Aspect  Color Mode

Auto

@ Otomatik
@ 169
@ Tam




Yansitilan Goriintiiniin En Boy Oranini Degistirme

Yakinlagtirma PR i
o ¥ ~@—_ Gortintiiniin bazi kisimlar: eksik ise veya tamami yansitilamiyorsa,
’

© Dogal g bilgisayar panelinin boyutuna bagh olarak yapilandirma meniisiinde
Coziiniirlilk ayarini Genis veya Normal olarak ayarlaymn. @ s.53

Bilgisayardan alinan goriintiileri yansitma

Uzaktan kumandadaki [Aspect] diigmesine her basildiginda, en boy orani
Normal, 16:9, Tam, Yakinlastirma ve Dogal sirasiyla degisir. @ 5.29

Her en boy orani i¢in yansitma Ornekleri asagida verilmistir.

En/boy orani Giris Sinyali

modu XGA WXGA SXGA
1024X768(4:3) | 1280X800(16:10) | 1280X1024(5:4)

Normal Q Q
Y IS N

7 O—J O e Ne
QQO QQO OQO

Tam @ ) @) O
QQQ g@% OQO

Laakmlag»tlr- Q Qb U@\/
o= - a

Dogal




Yansitma Kalitesini Se¢me (Renk Modunu Se¢me)

Projeksiyon sirasinda ortama en uygun ayari segerek en iyi goriintii
kalitesini kolay bir sekilde elde edebilirsiniz. Goriintii parlakligi segilen
moda gore farkhilik gosterir.

Mod Uygulama

Dinamik Bu mod, aydinlik odalarda kullanim i¢in idealdir. Bu
en parlak moddur.

Sunum Bu mod, aydinlik odalarda renkli malzemeler
kullanilarak sunum yapilmasi i¢in idealdir.

Tiyatro Karanlk bir odada film izlemek icin idealdir.
Goriintiilere neredeyse orijinal kaynak gibi dogal bir
ton verir.

Fotograf™* Fotograf gibi sabit goriintileri aydinlik bir odada

yansitmak icin idealdir. Gorintiler canhidir ve
kontrast1 ytikseltilmistir.

Spor*2 Aydinlik bir odada TV programlari izlemek igin
idealdir. Goriintiiler canlidir ve gergege yakindir.

sRGB sRGB” renk standardina uyan gériintiiler icin
idealdir.

DICOM SIM™ X 1511 fotograflarini ve diger tibbi gorintileri

yansitmak i¢in idealdir. Bu, daha net golgelerin
oldugu gorintiiler olusturur.

Projektor tibbi cihaz degildir ve tibbi tanilar i¢in
kullanilamaz.

Ozellegtirilmis Yapilandirma meniisiindeki Renk Ayar1 ayarindan
R,G,B,CM,Y segeneklerini ayarlamak igin
Ozellestirilmis 6gesini segin.

*1 Bu, RGB sinyallerini girerken ya da giris kaynag1 olarak USB veya LAN
girerken segilebilir.

*¥2 Bu, bilesen video sinyalleri, S-video sinyalleri veya bilesik video sinyalleri
girerken segilebilir.

Uzaktan Kumanda

) —
ANVMute  Split Freeze [ Sunum1
0 Aspect ColorMode

‘

>
=3

),
Help

o)

e

Renk Modu adi diigmeye basilarak ekranda goriintiilenir.

Diigmeye Renk Modu adi ekranda goriintiilenirken bastiginizda, bir sonraki
Renk Moduna gegilir.

Al
< =

’ Renk modu ayrica yapilandirma mentisindeki Goriintii meniisiinde
'@‘ bulunan Renk Modu segenegi kullanilarak da ayarlanabilir.
@ 551




iki Goriintilyii Ayn1 Anda Yansitma (yalnizca Split Screen)

Ekrani sol ekran (@) ve sag ekran (®) olarak bolmek ve ayni anda iki

gorlintliyli yansitmak i¢in boliinmiis ekran kullanilabilir. cah;ma Prosediirleri

Boliinmiis ekranda yansitma

Prosediir

mw Projeksiyondan yansitma yapilirken uzaktan kumandadaki
[Split] diigmesine basin.

Secili giris kaynagi sol ekranda goriintiilenecektir.

Uzaktan Kumanda

ANVMute  Split Freeze

Auto A4 jct  ColorMode
"D
H &
Ekran Bolme'de Yansitma icin Giris Kaynaklari )
Help
Boliinmiis ekranda yansitilabilecek giris kaynaklarinin bilesimi agagida
listelenmigtir.
Ag tizerinden bagli bilgisayarlardan alinan goriintiiler veya USB(TypeA) ~¥~- Boliinmiis ekran Yapilandirma meniisiindeki Split Screen segeneginden
baglanti noktasindan alinan gortntiler yansitilamaz. ’@‘ de baslatilabilir. @ s.55
Sol veya sag ekran Diger ekran A
DVI-D Bilgisayarl %@5 Uzaktan kumandadaki veya kontrol panelindeki [Menu]
HDMI BNC diigmesine basin.
S-Video Split Screen Ayari goriintiilenecektir.
Videol
Video2 [Split Screen Ayari]

f d
Kaynak Sol HDMI

Kaynak Sagd Bilgisayari
Ekran Dedistir
Split Screen'den Cik

([#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik |




iki Goriintiiyii Ayni Anda Yansitma (yalnizca Split Screen)

:@—_ Uzaktan kumandada veya kontrol panelinde [Source Search] Ekran Degistir” 6gesini secin ve [Enter] dilgmesine basin.

diigmesine basildiginda veya uzaktan kumandadaki bir Kaynak Sol ve sag ekrandaki goriintiiler yer degistirir.
diigmesine basildiginda Split Screen Ayari 6gesi de goriintiilenecektir.

“ ' Sol ekranda gériintiilenen goriintiiyli degistirmek icin "Kaynak
" Sol" 6gesini secin ve [Enter] diigmesine basin. Sag ekranda
goriintilenen goriintiiylii degistirmek icin "Kaynak Sag" dgesini
secin ve [Enter] diigmesine basin.

) ' Yansitilacak giris kaynagini secin ve [Enter] diigmesine basin.

Yalnizca birlestirilmis giris kaynaklar1 segilebilir. @ "Ekran Bolme'de Sol ve sag goriintii boyutlarini degistirme

Yansitma i¢in Giris Kaynaklar1" s.32

Boliinmiis ekranda yansitma yaparken yansitilan goriintiiyii

degistirmek i¢in 2. adimdan itibaren prosediire baslayin.

“ ) Bolliinmiis ekranda yansitma yaparken uzaktan kumandadaki
veya kontrol panelindeki [Menu] diigmesine basin.

Az
~ -

== © Sol ekran icin segilen giris kaynagindan alinan sesin ¢ikisi
'@‘ yapilacaktir.
e Sol ekran icin Bilgisayarl veya BNC secildiyse, sol ekrandaki
gorlintii dig monitérde goriintilenebilir. (Bu yalnizca analog RGB
sinyallerinden giris yapildiginda miimkiindiir.) @ s.131

~ "Ekran Boyutu" 6gesini se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

) Gériintiilenecek ekran boyutunu secin ve [Enter] diigmesine
basin.

[Ekran Boyutul

Sol ve sag ekranlar arasinda gecis yapma
IEsit
IS?JII Biiyiik

Sol ve sag ekranlar arasinda gecis yapmak icin asagidaki prosediirii
uygulayin.

. \\w'\”"“”w/%%
%@gg Boliinmiis ekranda yansitma yaparken uzaktan kumandadaki
veya kontrol panelindeki [Menu] diigmesine basin.

([EscI:Dén [#1:Se¢ [Enter] :Kur [Menul:GIk

/ Ayar prosediiriinii sonlandirmak icin [Menu] diigmesine basin.



iki Goriintiiyii Ayni Anda Yansitma (yalnizca Split Screen)

Ekran boyutunu ayarladiktan sonra yansitilan goriintiiler asagidaki gibi
gortlecektir.

Esit Sol Biiyiik

Sag Biiyiik

\l/

- © Ayn anda hem sol hem de sa§ ekrani bilyiitemezsiniz.

@\ e Bir gorunti buyutildiginde, diger gorunti kiugilir.

e Gelen video sinyallerine bagli olarak sol ve sag taraftaki gorintiiler,
Esit ayar1 yapilmis olsa bile ayni boyutta goriintiilenmeyecektir.

Boliinmiis ekrani sonlandirma

Boliinmiis ekrani sonlandirmak icin, uzaktan kumandadaki ya da
kontrol panelindeki [Esc] diigmesine basin.

Boliinmiis ekrani sonlandirmak i¢in agagidaki adimlar da uygulanabilir.

e Uzaktan kumandadaki [Split] diigmesine basin.
e Split Screen Ayar1 meniisiinde Split Screen'den Cik 6gesini segin ve
[Enter] diigmesine basin.

Ekran Bolme Yansitma Sirasindaki Kisitlamalar

Calisma kisitlamalari

Boliinmiis ekranda yansitma yaparken asagidaki islemler yapilamaz.

¢ Yapilandirma Meniisiinii Ayarlama

e E-yakinlastir

e En boy oranimni degistirme (En boy orani Normal olarak ayarlanacaktir.)
@ 529

e Uzaktan kumandadaki [User] diigmesini kullanarak yapilan islemler.

Yardim yalnizca goriintii sinyalleri girisi yapilmadiginda veya bir hata veya
uyar1 bildirimi goriintiilendiginde gosterilir.

Goriintiilerle ilgili kisitlamalar

e Goriintii meniisiiniin varsayilan degerleri sag ekrandaki goriintiiye
uygulanir. Ancak, sol ekrana yansitilan goriintii ayar1 Renk Modu,
Mutlak Renk Sic. ve Renk Ayari i¢in sag ekrandaki goriintiide
uygulanacaktir. Ayrica Netlik (Ince Hat Pekistirme, Kalin Hat
Pekistirme) i¢in Gelismis ayarlar1 her iki ekrandaki goriintiiler i¢in goz
ardi edilir. @ s.51

e fleri giden, Parazit Azaltma ve 2-2 gekme i¢n olan ayarlar Kapali
olarak ayarlanmistir. @ Sinyal meniisii s.53

e Uzerine Tara icin varsayilan ayar uygulanir. @ Sinyal meniisii -
Uzerine Tara s.53

e Goriintii sinyali girisi olmadiginda ekran Mavi olacaktir.

e A/V Mute islemi gergeklestirildiginde ekran Siyah olacaktir.



Yansitmayi iyilestirme islevleri

Gorlintui ve Sesi Gegici Olarak Gizleme (A/V Mute)

Seyircilerin dikkatini soylediklerinize ¢ekmek istediginizde veya
bilgisayarinizdan sunum yaparken dosyalar arasindaki gecislerde ayrintilarin
goriinmesini istemediginizde bu 6zelligi kullanabilirsiniz.

Uzaktan Kumanda

AVMute  Split Freeze

o Aspect ColorMode
&
D)

@@

Help

@ [ @)

Diigmeye her bastiginizda, A/V Mute a¢ilir veya kapanir.

:@—_ e Bu islevi hareketli goriintiileri yansitirken kullandiginizda, gériintii ve

‘ ses kaynak tarafindan gonderilmeye devam eder ve A/V Mute
ozelliginin baslatildigr noktaya geri donemezsiniz.
e A/V Mute ekran1 durumunu Uzatilmis meniisiinden Siyah, Mavi
veya Logo olarak ayarlayabilirsiniz - A/V Sessiz. @ s.57
e A/V Mute sirasinda lamba hala yandigindan lamba saati saymaya
devam eder.

Gorilintilyli Dondurma (Dondur)

Ekrandaki hareketli goriintiiler i¢in dondur islevi etkinlestirildiginde
dondurulan goriintii ekranda yansitilmaya devam eder; boylece hareketli
goriintilyii her defasinda bir kare olmak iizere hareketsiz fotograf gibi
yansitabilirsiniz. Ayrica dondurma islevi daha onceden etkinlestirilmigse
hicbir goriintii yansitmadan bilgisayardan yaptiginiz sunumlarda dosyalar
arasinda degisim gibi islemleri gerceklestirebilirsiniz.

Uzaktan Kumanda

— . _
AVMute  Split Freeze
Auto

79
P

@ it

Help

Bu diigmeye her bastiginizda Dondur islevi agilir veya kapanir.

- o Ses durdurulmaz.

@ e Dondur islevi agik olsa dahi goriintii kaynagi hareketli goriintiileri
oynatmaya devam edecektir; bu nedenle projeksiyonu durduruldugu
noktadan stirdiirmek miimkiin degildir.

e Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani goriintilenirken [Freeze]
diigmesine basildiginda goriintillenen menii veya Yardim ekranindan
cikilir.

e E-Zoom ozelligi kullanilirken Dondur 6zelligi ¢aligmaya devam eder.




Yansitmayi lyilestirme islevleri

i;aretgi Islevi (i;aretgi) \2) isaretci simgesini hareket ettirin (7).

Bu, yansitilan goriintii iizerinde Isaretci simgesini hareket ettirmenize ve
hakkinda konustugunuz bolgeye dikkat ¢ekmenize olanak saglar. W q -

it |=| il Q) bt

Uzaktan Kumanda

~@: Yapilandirma meniisiinden Ayarlar - Isaretci Sekli 6gesinde ii¢ farkl
N Isaretci simgesi (1” , ¥4 veya ) secebilirsiniz.

A

N\ @ s.55
\_/ Isaretciyi goriintiileyin.

Uzaktan Kumanda

Goruntiiniin Bir Parcasini Buyiitme (E-Zoom)

Bu 6zellik, grafik ve tablolar gibi daha detayli gormek istediginiz goriintiileri
biylitmek i¢in kullanilir.

Auto  Aspect ColorMode — -I q
D) — u

ﬁ 1 m| |

— m| ul

Bu diigmeye her bastiginizda isaret¢i goriintiilenir veya yok olur. — -l =
I ]

] | |




Yansitmayi lyilestirme islevleri

@ Buyutiin.

Uzaktan Kumanda

UP
Page Pomter

Down

Prosediir

@ E-Zoom’u baslatin.
Uzaktan Kumanda

@u AVMute  Split
e )
-D Auto Aspect ColorMode
- own
4
ANMute  Split
7
Auto  Aspect ColorMode @

e &
@& ™

Bu diigmeye her basildiginda segilen alan biyiitiliir. Diigmeyi basili
tutarak alani hizlica biyiitebilirsiniz.

Biyiitillen goriintilyii [Q] diigmesine basarak kiigiiltebilirsiniz.

g w%%
%@g (-E-E—) isaretini goruintiiniin biiyiitmek istediginiz alanina tasiyin. fptal etmek icin [Esc] diigmesine basin.

Uzaktan Kumanda

W q = ~- e Biiyiitme orani ekranda gériintiilenir. Segilen alan, 25 adimda 1 ila 4
1 E=] @ kat biiyiitiilebilir.
% ‘n Pl e Goriintii biyitildiikten sonra [©] diigmesiyle kaydirilabilir.
‘ ’ <+ > e E-Zoom segiliyse, Ileri giden ve Parazit Azaltma iptal edilir.
- ‘\ e Ekran Yerlesimi veya Otomatik Ayarlar gibi bazi islevler
& ﬁ gergeklestirildiginde E-Zoom iptal edilir.



Birden Fazla Projektor Kullanildiginda Hedef Projektoriin Sayisinda Kisitlama

Projektor ve uzaktan kumanda igin bir kimlik ayarlandiginda, uzaktan
Goriinti

kumanday: yalnizca eslesen bir kimlige sahip olan projektorii galistirmak Ekran
i¢in kullanabilirsiniz. Bu 6zellik, birden fazla projektorii yonetirken oldukea Sinyal Kullanici Logosu o
Ayarlar igletim
kullan1§hd1r. 2 Bekleme Modu iletigim Kapal
. . .. . Uzatimis (1l H. Filt.Tmzl.Uyr. AgIk
Tim projektorleri uzaktan kumandadan g¢alistirirken uzaktan kumandanin —
yanindaki kimlik diigmesini Off konumuna getirin. &) Ei‘."";;"“" Tiirkce
Bilgiler Sifirla
Sifirl
:"’—_ e Uzaktan kumandayla calistirma yalnizca uzaktan kumandanin e
'@ caligma alani icindeki projektorler icin gegerlidir. @ "Uzaktan (TEscT D67 [T 565 [EnterT a7 BT

kumandanin ¢aligma kapsami” s.18

e Uzaktan Kumanda Tipi, yapilandirma meniisiinde Isletim
Ogesinden Basit olarak ayarlandiginda, uzaktan kumanda kimligini
ayarlayamazsiniz.s.57

[Enter] diigmesine basin.

o Projektor kimligi Kapali olarak veya uzaktan kumanda kimligi 0
olarak ayarlandiginda kimlikler yok sayilir.

[Projektér ID'si]

[LELEL]

"

12

13

14
Projektor ID'sinin Ayarlanmasi H

17

18
19

Prosediir

Yansitma sirasinda, [Menu] diigmesine basin ve yapilandirma
meniisiinden Uzatilmis - "Projektor ID'si" secenegini belirleyin. \ Yapilandirma meniisiinii kapatmak icin [Menu] diigmesine
@ "Yapilandirma Meniisiinii Kullanma" s.50 basin.

["[Esc] /[Enter] :Dén [#1:Sec [Menul:GIk |

Uzaktan Kumandayi Kullanarak Kontrol panelini kullanarak

o w e .

‘W A Menu 1 Esc Projektor kimliginin kontrol edilmesi
\ Source o O
search - H Projektor kimligini kontrol etmek icin asagidaki prosediirii uygulayin.
» f@e (
/ & v ﬁ Enter/cvp

\W)




Birden Fazla Projektor Kullanildiginda Hedef Projektoriin Sayisinda Kisitlama

Uzaktan Kumanda Kimliginin Ayarlanmasi
MWW%E

) Uzaktan kumanda kimlik anahtarini On k laymn.
@ Zaktan Kumanda KimliKk anahtarini On Konumuna ayariayin

diigmesine basin.

Uzaktan Kumanda

) ”ww%%

%@§ [ID] diigmesini basih tutarken, calistirmak istediginiz
projektoriin kimligine karsilik gelen bir sayiy1 secmek icin bir
sayl tusuna basin. @ "Projektor kimliginin kontrol edilmesi"

Projektor ID'si: 2

s.38

Aspect  Color Mode

e ©
@O ®© O

@
Volume

EPSON

Projector

Dugmelere bastiginizda, gecerli Projektor kimligi projeksiyon
ekraninda goriintiilenir. Kimlik yaklasik ii¢ saniyede yok olur.

Bu ayar yapildiktan sonra, uzaktan kumanda ile calistirilabilen projektor
sinirlanmis olur.



Birden Fazla Projektor Kullanildiginda Hedef Projektoriin Sayisinda Kisitlama

~»<-  Uzaktan kumanda kimlik ayar1 uzaktan kumandada saklanir. Uzaktan
@‘ kumanda pilleri degistirilmek tizere ¢ikarilsa bile vs. saklanan kimlik
ayar1 korunur. Ancak piller uzun bir siire ¢ikarilmis durumda
birakildiginda, bu ayar varsayilan degere sifirlanir (IDO).




Birden Fazla Projektorden Yansitirken Renk Diizeltmesi (Coklu Ekran Renk Ayari)

Birka¢ projektor yan yana dizildiginde ve goriintii yansittiginda, her
projektorden yansitilan renklerin birbirine yakindan uymas: igin, her
projektor goriintiisiiniin parlakligini ve renk tonunu elle diizeltebilirsiniz.

Dilizeltme Metodu

Projektorleri kurduktan sonra, farkliliklar1 azaltmak i¢in her projektor igin

Her bir projektoriin Renk Modu aynmi1 6geye ayarlandiginda ¢oklu ekran parlakligi ve renk tonunu diizeltin.
renk ayar1 islevini kullanin.
Bazi durumlarda, parlaklik ve renk tonu, diizeltme sonrasinda bile tamamen

uyumlu olmayabilir.

Qw\u\mmu%

/ [Menu] diigmesine basin ve yapilandirma meniisiinden

Uzatilmis - "Coklu ekran" secenegini belirleyin.

Diizeltme Prosediiri ﬁzeti @ "Yapilandirma Meniisiinii Kullanma" s.50
Uzaktan Kumandayi Kullanarak Kontrol panelini kullanarak

Birden fazla projektoér kurulmus oldugunda ve diizeltmeler yapmaniz i
gerektiginde, bir seferde bir projektorii diizeltmek icin asagidaki prosediirii i H A q Menu 71X Esc
uygulaymn. e <=2 H
1. Projektor kimligini ve uzaktan kumanda kimligini ayarlayin. > < }D gl

Calistirmay1 bir hedef projektor ile sinirlandirmak i¢in, hedef projektor icin bir -

Projektor kimligi ayarlayin ve uzaktan kumanda i¢in ayni kimligi ayarlayin. v Enter-” C

@ 538 & ﬁ w7

2. Renk farkini diizeltin.
Birden fazla projektorden goriintii yansitirken renk diizeltmesi

gerceklestirebilirsiniz. Adlari seviye 1 ila 5 olan bes asamada siyahtan beyaza Goriintl
ayarlamalar yapabilirsiniz, ve bu 5 seviyenin her birinde agagidaki iki noktay: Sinyal pran Logosu
ayarlayabilirsiniz. Yansitma &n
o . . . Avarlar isletim
e Parlakligin diizeltilmesi . Bekleme Modu Hletigim Kapall
e _ e . } e PPV | H. Filt. Tmzl. Uyr. Aclk
Timiini esit hale getirmek igin goriintii parlakligini diizeltebilirsiniz. " Projektdr ID'si 1
Ag Coklu ekran
e Rengin diizeltilmesi Sigiier e Tarkse
Renk Diizeltme (G/R) ve Renk Diizeltme (B/Y) kullanarak daha yakin- Sifria
dan eslestirmek i¢in goriintii rengini ayarlayabilirsiniz.
([[EscI:Dén [#7:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik )

~ Diizey secerek "Ayar Seviyesi" kisminda diizeltin.



Birden Fazla Projektorden Yansitirken Renk Diizeltmesi (Coklu Ekran Renk Ayani)

[Coklu ekran] Dén

Parlaklik Diizeltme
Renk Diizeltme (G/R)
Renk Diizeltme (B/Y)

[([Esc]:Dén [4]1:Sec [¢]:Ayarla [Menul:Cik )

e Bir seviye secildiginde, secilen seviyenin sablonu gériintiilenir.

e Diizeltmeye herhangi bir seviyeden baslayabilir, genellikle 1 ila 5
arasinda veya 5 ila 1 arasinda diizeltme yaparak daha koyu veya
daha agik duruma getirebilirsiniz.

~/ Parlakhigi "Parlaklik Diizeltme" ile diizeltin

e Diizey 5 sectiginizde, tiim goriintiiler ¢oklu projektorlerden gelen
en koyu goriintiiye ayarlanir.

e Diizey 1'i sectiginizde, tiim gorintiiler ¢oklu projektorlerden gelen
en parlak goriintiiye ayarlanir.

e Diizey 2 ila 41 sectiginizde, tiim gorintiler ¢coklu projektorlerden
gelen orta seviye parlakliga ayarlanir.

e [Enter] diigmesine her basildiginda yansitilan goriintii sablon
goriintii ile ger¢ek goriintli arasinda degisiklik yapildig: igin
diizeltme sonuglarini kontrol edebilir ve ger¢ek goriintii lizerinde
diizeltmeler yapabilirsiniz.

"Renk Diizeltme (G/R)" ve "Renk Diizeltme (B/Y)" diizeltme.

[Enter] diigmesine her basildiginda yansitilan goriintii sablon goriintii
ile gercek goriintii arasinda degisiklik yapildig: i¢in diizeltme
sonuglarini kontrol edebilir ve gercek goriintii {izerinde diizeltmeler
yapabilirsiniz.

Diizeltmeler tamamlanana kadar 3 ile 5 arasindaki prosediirleri
tekrarlayin.

Tum diizeltmeler tamamlandiginda, yapilandirma meniisiinii
kapatmak icin [Menu] diigmesine basin.



Bir Kullanici Logosunu Kaydetme

Yansitilmakta olan goriintiiyii Kullanici Logosu olarak kaydedebilirsiniz.

Kaydedilen kullanici logosu, video sinyali girisi olmadiginda veya A/V Mute
islemi sirasinda ekran goriintiisii olarak kullanilabilir.

:@: Kullanic1 Logosu bir kez kaydedildiginde, logo ayari varsayilan fabrika

‘ ayarina geri dondiiriilemez.

Prosediir

Kullanial logosu olarak kullanmak istediginiz goriintiiyii
yansitin ve [Menu] diigmesine basin.

Uzaktan Kumandayi Kullanarak Kontrol panelini kullanarak

W A q Menu YA Esc
a e @ o Oy
/ " @ @) ’DD '

I
v Enter
ey o

Yapilandirma meniisiinden Uzatilmis - "Kullanici Logosu"
ogesini secin. @ "Yapilandirma Meniisiinii Kullanma" s.50

Menii altin bulunan kilavuzdan, kullanabileceginiz diigmeleri ve bu
diigmelerle yapilabilen islemleri kontrol edin.

Gorlintli Ddn
Ekran
sinyal
Yansitma [=])]
Ayarlar iIsletim
. Bekleme Modu iletigim Kapal
Uzatilmis (1 H. Filt.Tmzl.Uyr. Acik
b Projektdr ID'si Kapal
Ag Coklu ekran
Dil & Tiirkce
Bilgiler Sifirla
Sifirla
([Esc]:Ddn [#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Gik |

:"’—_ e Sifre Korumasi bolimiindeki Kull. Logosu Koruma secenegi A¢ik
@‘ olarak ayarlandiysa, bir mesaj goriintiilenir ve kullanici logosu
degistirilemez. Kull. Logosu Koruma ayarini Kapali olarak
belirledikten sonra degisiklik yapabilirsiniz. @ s.45

e [Ekran Yerlesimi, E-Zoom, En Boy Orani veya Ileri giden islemleri
gerceklestirilirken Kullanici Logosu segilirse, gerceklestirilmekte olan
islev gecici olarak iptal edilir.

4

"Bu goriintii Kullanici Logosu olarak segilsin mi?"
goriintilendiginde "Evet" secenegini belirleyin.

:"'—_ Uzaktan kumanda veya kontrol paneli tizerindeki [Enter] diigmesine
'@ bastiginizda ekran boyutu sinyale gore degisebilir ¢linkii goriintii
sinyalinin ¢oztintrliigiine gore degisir.




Bir Kullanici Logosunu Kaydetme

| Kayan cerceve kutusunu, Kullanici Logosu olarak kullanacaginiz S En fazla 400 x 300 noktava kadar kavdedebilirsiniz
goriinti parcasini sececek sekilde hareket ettirin. ;@I v v i
Vi £ 4 ’ @ "Bu gériintii secilsin mi?" gériintiilendiginde "Evet" secenegini
‘ belirleyin.

O/ Yakinlastirma ayar ekranindan yakinlastirma faktériinii secin.

. [Kullanici Logosul

4%4] :Tagl :Kur Gk Yakinlagtirma oranini ayarlayin.

Yakinlagtirma orani:
1200%
1300%
1400%

Uzaktan Kumandayi Kullanarak Kontrol panelini kullanarak

SourceMSu = 5 o § "I?.uugé.l:ijntij Kullanici Logosu olarak kaydedilsin mi?" mesaji
0 Search - Help goriintiilendiginde "Evet" secenegini secin.

o) (4« @ {%’? Goriintii kaydedilecektir. Goriintii kaydedildikten sonra,

([EscI:Dén [#1]:Se¢ [Enter] :Kur [Menul :Cik |

"Tamamlandi.” mesaji goriintiilenir.

& ﬁ er f ﬂ >
- e Kaydedilen kullanici logosunu ekran goriintiirii olarak kullanmak

__/ :@‘ i¢in Uzatilmis meniisiinde Ekran ayarlarini belirleyin. @ s.57
e Yeni bir Kullanici Logosu kaydedildiginde 6nceki Kullanici Logosu
silinir.

e Kullanici logosunun kaydedilmesi yaklasik 15 saniye siirebilir.
Kullanici logosu kaydedilirken, projektorii veya ona bagli olan bir
baska kaynag:i kullanmayin, aksi takdirde ariza meydana gelebilir.




Giivenlik islevleri

Projektor asagidaki gelistirilmis giivenlik islevlerine sahiptir. 2. Kull. Logosu Koruma
e Sifre Korumas Projektor sahibi tarafindan ayarlanan Kullanici Logosu baska biri tarafindan
Projektorii kullanacak kisileri sinirlayabilirsiniz. degistirilmeye ga11§1152} bile, bulogo degi§tirile.m.ez. Klulll' L9g0su Korun}? s.ecf‘eneg%
Agikolarak ayarlandiginda, Kullanic1 Logosu i¢in asagidaki ayarlarin degistirilmesi
o Isletim Kilidi yasaklanur.
Kisilerin, projektor ayarlarini izinsiz degistirmesini onleyebilirsiniz. e Bir Kullanic1 Logosu yakalama
- s.47 ¢ Yapilandirma meniisiindeki Ekran ayarindan Ekran Arkaplani,
e Hirsizlik Onleyici Kilit Baslangi¢ Ekran1 ve A/V Sessiz 6gelerini segin.
Projektor, muhtelif tiplerde hirsizlik 6nleyici giivenlik aygitlar ile 3. AgKoruma
donatilmistir. @ s.48 Ag Koruma segenegi Agik olarak ayarlandiginda, yapilandirma mentisiindeki Ag

meniisii icin agagidaki ayarlarin degistirilmesi yasaklanir.

Kullanicilari Yonetme (Sifre Korumasi) Sifre Korumasi Ayari

Sifre Korumasi islevi etkinlestirildiginde, projektor agik olsa bile, Sifreyi
bilmeyen kisiler goriintiileri yansitmak igin projektorii kullanamaz. Dahasi,
projektorii agtiginizda goriintillenen kullanici logosu da degistirilemez. Bu,

Sifre Korumasi ozelligini ayarlamak i¢in asagidaki prosediirii izleyin.

projektor calinsa bile kullanilamayacag icin bir hirsizlik onleyici aygit islevi
gortir. Satin alindiginda, Sifre Korumas: ozelligi etkinlestirilmez. 7\
a@ Yansitma sirasinda, [Freeze] diigmesini yaklasik bes saniye

basili tutun.

Sifre Korumasi Tiirii Sifre Korumasi ayar1 meniisii goriintillenir.

Projektoriin nasil kullanilacagina bagli olarak asagidaki ii¢ $ifre Korumasi Uzaktan Kumanda
ayar1 yapilabilir. S st e Isifre Korumasi]
1. Agma Korumasi AC:'[B - il.ljlnh:_;l?;:u Koruma E :f:é:::
Ag¢ma Korumasi secenegi A¢ik oldugunda, projektor fise takildiktan ve agildiktan Siire
sonra On ayarli bir Sifre girmeniz gerekir (bu durum Direkt Gii¢ A¢ma i¢in de
gecerlidir). Dogru Sifre girilmediginde, yansitma baglamayacaktir.
@ [T#7:Sec [Enter]:Gir [Menul:Cik )
Help

@ [@ @



Giivenlik islevleri

Uzaktan Kumanda

~@—_ e Sifre Korumas: onceden etkinlestirilmisse, Sifreyi girmeniz gerekir.
’

2 Dogru sifre girilirse, Sifre Korumasi ayar meniisii goruntiilenir. Aé\%e % Ffe.eze
- @O
(t " "
SlfI'CYI Girme" s.46 Auto  Aspect ColorMode
e Sifre ayarlandiginda, ilave bir hirsizlik caydirici onlem olarak Sifre @ @)

koruma etiketini projektoriin iizerine goriniir bir yere yapistirin.

"A¢ma Korumasi" dgesini agin.

(1) Agma Korumasi 6gesini secin ve [Enter] diigmesine basin.

(2) Agqik 6gesini secin ve [Enter] diigmesine basin.

(4) Sifreyi tekrar girin.
"Yeni sifre kaydedildi." mesaji goriintiilenir.
Sifreyi yanlis girmeniz durumunda, sifreyi tekrar girmenizi isteyen bir
mesaj goriintiilenir.

(3) [Esc] digmesine basin.

) "Kull. Logosu Koruma" 6gesini acin.

(1) Kull. Logosu Koruma 6gesini secin ve [Enter] diigmesine basin.
(2) Agik 6gesini secin ve [Enter] diigmesine basin.

(3)  [Esc] diigmesine basin. Sifreyi Girme

) wag K " oses e Sifre giris ekrani goriintiilendiginde, uzaktan kumanda tizerindeki say1
g Koruma" 6gesini agin. tuslarini kullanarak Sifreyi girin.
(1) AgKoruma 6gesini segin ve [Enter] diigmesine basin.

2) Acik 0gesini secin ve [Enter] diigmesine basin. -
(2) etk ogeaintsesin ve [Enter] dig

(3) [Esc] digmesine basin.

. . [Num] diigmesini basili tutarken, sayi tuslarini kullanarak Sifreyi
Sifreyi ayarlayin. girin.
(1) Sifre 6gesini se¢in ve [Enter] diigmesine basin. Dogru Sifreyi girdiginizde, projeksiyon baslar.
(2) Ekranda "Sifre degistirilsin mi?" mesaji goriintiilenir, Evet 6gesini se¢in,
ardindan [Enter] diigmesine basin. Sifre i¢in varsayilan ayar "0000" dir. Bu
sifreyi istediginiz sekilde degistirin. Hayir segenegini belirlerseniz, 1.
adimda gorintiilenen ekran tekrar goriintiilenir.
(3) [Num] diigmesini basili tutarken, say1 tuslarini kullanarak dért haneli bir
say1 girin. Girilen say1 "* * * *" seklinde goriintiilenir. Dérdiincii haneyi
girdiginizde onay ekrani belirir.




Giivenlik islevleri

Dikkat

e Arka arkaya ii¢c kez yanhs sifre girilirse "Projektor kilitlenecek.” mesaji bes
dakika boyunca goriintiilenir ve ardindan projektor bekleme moduna gecer. Bu
durumda giic kablosunu elektrik ¢ikisindan ¢ikarin, sonra geri takin ve
projektorii tekrar agin. Projektor, Sifre giris ekranmini tekrar goriintiileyecektir;
buradan dogru Sifreyi girebilirsiniz.

e Sifreyi unuttuysaniz, ekranda goriintiilenen"Talep Kodu: xxxxx" numarasin
kaydedin ve Destek ve Servis Kilavuzu'nda verilen en yakin adrese basvurun.
@ Epson Projektor Iletisim Listesi

e Yukaridaki islemi tekrarlamaya devam etmeniz ve arka arkaya otuz defa
yanls Sifreyi girmeniz durumunda, asagidaki mesaj goriintiilenir ve projektor
artik Sifre girisini kabul etmez. "Projektor kilitlenecek.” Belgelerinizde
agiklandig sekilde Epson'la temas kurun. @ Epson Projektor Iletisim
Listesi

Calismayi Kisitlama (isletim Kilidi)

Kontrol paneli tizerindeki islem diigmelerini kilitlemek i¢in asagidaki
yontemlerden birini kullanin. Kontrol paneli kilitli olsa bile, uzaktan
kumanday1 herzamanki gibi kullanabilirsiniz.

e Tam Kilit
Kontrol paneli tizerindeki tiim diigmeler kilitlenir. Kontrol panelinden,
glicii agip kapama dahil hicbir islemi gerceklestiremezsiniz.

e Kismi Kilit
Kontrol paneli tizerindeki [O] digmesi hari¢ tim digmeler kilitlenir.

Yansitma sirasinda, [Menu]diigmesine basin ve yapilandirma
meniisiinden Ayarlar - isletim Kilidi secenegini belirleyin.
@ "Yapilandirma Meniisiinii Kullanma" s.50

Uzaktan Kumandayi Kullanarak Kontrol panelini kullanarak

W A q enu AN Ne
ﬂ e > O,
& sl

v Enter Cb

] .

Gorlintli Ddn
Ekran Yerlesimi Y/D Ekr. Yerl.
Sinyal Split Screen

W isletim Kilidi DKapall

Ayarlar (4] isaretci Sekli isaretci 1
= Eneriji Tiiketimi Mormal
Uzatimis Ses Diizeyi 0

Ses Girigi
Ag Uzak Alict On/Arka

Kullanici Diigmesi Test Deseni
Bilgiler Test Deseni
Sifirla

Sifirla

(([Esc] :Dén [#1:Sec [Enter]:Gir [Menul:Cik )

) Amacainiza uygun olarak Tam Kilit or Kismi Kilit secenegini
belirleyin.

[isletim Kilidi] Dén

ICahsma Kilidi
[LEVEL

([Esc]:Dén [#1:Sec [Enter] :Kur [Menul:Cik )

~/ Onay mesaji goriintiilendijinde Evet 6gesini secin.

Kontrol paneli diigmeleri, se¢tiginiz ayara uygun olarak Kkilitlenir.



Giivenlik islevleri

~~- Kontrol paneli kilidini agagidaki iki yontemden birini kullanarak devre
@ dis1 birakabilirsiniz.

e Uzaktan kumandada yapilandirma meniisiindeki Ayarlar - Isletim
Kilidi 6gesinden Kapali secenegini belirleyin. @ s.55

e Kontrol paneli tizerindeki [Enter] diigmesini yaklasik yedi saniye
basili tutun, bir mesaj gortintiilenir ve kilit devre dis1 birakilir.

Hirsizhk Onleyici Kilit

Projektor genellikle tavan askisina kuruldugu ve bos odalarda birakildig:
i¢in, projektorde, birilerinin projektorii almasini engellemeye yonelik asagida
belirtilen giivenlik aygitlari mevcuttur.

e Giivenlik yuvasi

Projeksiyon merceginin calinmasini dnleyici
Giivenlik yuvasi, Kensington tarafindan iiretilen Microsaver Security J y 9 § y

System ile uyumludur. Microsaver Security System hakkinda ayrintili bilgi Bayonet tipi, istege bagli merceklerin kolayca ve basitce degistirilmelerine
edinmek i¢in Kensington'un ana sayfasina http://www.kensington.com/ olanak saglar. Giivenlikle ilgili endiseleriniz varsa, verilen vidayla bir kez
bakabilirsiniz. kilitlendikten sonra kolayca ¢ikarilamadigindan bu hirzilik 6nleyici kullanigh

e Giivenlik kablosu kurulum noktas: bir cihazdur.

Projektorii bir masaya veya ayaga sabitlemek amaciyla, piyasada
bulunabilen hirsizlik 6nleyici kurulum noktas: i¢inden gegirilerek
baglanabilir.

e Mercek iinitesini ¢ikarma diigmesini sabitlemek i¢in vidalayin.
Mercek ¢ikarma diigmesi verilen vidayla kilitlenebilir, boylece mercek
hemen c¢ikarilamaz.

Kablo kilidini takma

Hirsizlik onleyiciyi gitivenlik kablosu kurulum noktas: i¢inden gegirin.

Kilitleme talimatlar1 i¢in kablo kilidi ile birlikte verilen belgeyi okuyun.



http://www.kensington.com/

TOP

Yapilandirma Meniisti

Bu boélimde yapilandirma meniisiiniin ve islevlerinin nasil kullanilacagi agiklanmaktadir.



Yapilandirma Meniisiinui Kullanma

Her Ogeyi Ayarla-
ma

Ust meniiden secim yapma Cikis
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Goruntu Meniisu

Ayarlanacak 6geler, asagidaki ekran goriintiilerinde gosterildigi gibi, yansitilan goriintii sinyaline ve giris kaynagina gore farklilik gosterir. Her goriintii sinyali
i¢in ayar ayrintilar1 kaydedilir.

RGB Sinyali/USB/LAN Bilesen Video Sinyali®/
Bilesik Video Sinyali®/S-Video Sinyali”

Goriintii 0 Goriintii 0
= ¥ Renk Modu == " Renk Modu
Sinyal Parlaklik 1] Sinyal Parlaklik
Kontrast Kontrast
Ayarlar Netlik Ayarlar Renk Doygunlugu
Mutlak Renk Sic. Renk Tonu
Uzatimis Renk Ayar Uzatiimig Netlik Standart
Sifirla Mutlak Renk Sic. K
AJ Ag Renk Ayari
Sifirla
Bilgiler Bilgiler
Sifirla Sifirla
([#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:GIk ([#1:Sec [Enter] :Git [Menul:Gik )
Alt Menii islev
Renk Modu Yansitilan ortama uygun olarak goériintii kalitesini secebilirsiniz. @ s.31
Parlaklik Gortntii Parlakligini ayarlayabilirsiniz.
Kontrast” Goriintiilerdeki 151k ve golge farkini ayarlayabilirsiniz.
Renk Doygunlugu Goruntiler icin Renk Doygunlugunu ayarlayabilirsiniz.
Renk Tonu*! Gortintit Renk Tonunu ayarlayabilirsiniz.
Netlik Standart: Goriintli netligini ayarlayabilirsiniz. Daha ayrintili ayarlar yapmak i¢in Gelismis 6gesini secin.
Gelismis™2: Asagidaki dort 6ge ayarlanabilir.
Ince Hat Pekistirme: Bu parametre pozitif bir deger olarak belirlenmisse, sag veya dokuma desenleri gibi ayrintilar daha gelismis olacaktir.
Kalin Hat Pekistirme: Eger bu parametre pozitif bir degere ayarlanirsa, goriintideki nesnenin dis hatti, arkaplan1 ve diger ana kisimlar
gelistirilerek net bir sekilde goriilmesi saglanacaktir.
V hatt1 Pekistirme: Eger bu parametre pozitif bir degere ayarlanmigsa, goriintiideki dikey hatlar pekistirilir.
H hatt1 Pekistirme: Eger bu parametre pozitif bir degere ayarlanmissa, goriintiiddeki yatay hatlar pekistirilir.
Mutlak Renk Sic.*3 Goériintiiniin  genel renk tonlarint 10 agamada 5000 K'dan 10000 K'ya kadar ayarlayabilirsiniz. Yiiksek bir deger secildiginde gériintii mavi
tona ulasir, diigitk bir deger segildiginde ise goriintii kirmizi tonlu olur.




Goriuntii Mentisu

Alt Menii islev

Renk Ayari Asagidakilerden birini segerek ayarlamalar yapabilirsiniz.
Kirmizi, Yesil, Mavi*4: Her rengin doygunlugunu ayri ayri ayarlayabilirsiniz.

R, G, B, C, M, Y: Her bir rengin R (kirmizi), G (yesil), B (mavi), C (cam gobegi), M (macenta), Y (sar1) tonunu, doygunlugunu ve
parlakligini ayr1 ayri ayarlayabilirsiniz.

(Bu 6ge, Renk Modu'u Ozellestirilmis olarak ayarladiginizda ayarlanir.)

Sifirla Goriintii meniisii islevlerindeki tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina getirebilirsiniz. Tiim menii 6gelerini varsayilan ayarlara getirmek
icin bkz. @ s.76

*1 Bu parametre yalnizca NTSC sistem sinyali girisi yapilirken bilesik video sinyali veya S-video sinyali i¢in ayarlanabilir.
*2 Bu parametre, RGB sinyal girisi i¢in veya giris kaynagi USB veya LAN olarak belirlendiginde ayarlanamaz.

*3 Bu parametre, Renk Modu degeri sRGB olarak belirlendiginde ayarlanamaz.

*4 Bu parametre, Renk Modu degeri sSRGB veya Ozellestirilmis olarak belirlendiginde ayarlanamaz.



Sinyal Meniuisii

Ayarlanacak 6geler, asagidaki ekran goriintiilerinde gosterildigi gibi, yansitilan goriintii sinyaline ve giris kaynagina gore farklilik gosterir. Her goriintii sinyali
i¢in ayar ayrintilar1 kaydedilir.

Giris kaynagi USB veya LAN oldugunda Sinyal meniisiinde ayar yapamazsiniz.

RGB Sinyali Bilesen Video Sinyali® Bilesik Video Sinyali®/S-Video DVI-D/HDMI
Sinya Tigg
Goriinti Dén Goriintd Dén Goriinti Dén Goriinti Dén
Otomatik Ayarlar Aclk Konum Konum ileri giden Film/Otomatik
Sinyal Coziiniirlik Otomatik Sinyal ileri giden Film/Otomatik Sinyal Ileri giden Film/Otomatik Sinyal Parazit Azaltma NR1
izleme 1} Parazit Azaltma NR1 Parazit Azaltma NR1 DVI/HDMI Video Aralidi Mormal
Avarlar Senkronizasyon 0 Ayarlar Girig Sinyali Otomatik Ayarlar Video Sinyali Otomatik Ayarlar En Boy Orani Otomatik
Konum En Boy Orani Otomatik En Boy Orani Otomatik Uzerine Tara Otomatik
Uzatilmis Girig Sinyali Otomatik Uzatilmis Uzerine Tara Otomatik Uzatimis Sifirla Uzatilmis 2-2 cekme Aclk
En Boy Oran Normal 2-2 cekme Acik Sifirla
Ad Sifirla AY Sifirla Ad Ad
Bilgiler Bilgiler Bilgiler Bilgiler
Sifirla Sifirla Sifirla Sifirla

[[#1:Se¢ [Enter] :Gir

[Menul:Cik | ([#7:Se¢ [Enter]:Gir [Menul:Cik | ([#71:Sec [Enter]:Gir [Menul:Cik | ([#1:Sec [Enter]:Gir [Menul:Cik |

Alt Meni

islev

Otomatik Ayarlar

Giris Sinyali degistiginde, Otomatik Ayarlar'in goriintiiyii otomatik olarak en iyi duruma ayarlayp ayarlamayacagini (Agik/Kapali)
secebilirsiniz.

Coziunirluk Otomatik: Giris sinyalinin ¢oziiniirligii otomatik olarak taninir.
Genis, Normal: Otomatik seciliyken goriintiiler diizgiin bir sekilde yansitilamiyorsa, bu meniiyli ayarlaymn. Bagh olan bilgisayara gore genis
ekranlar icin Genis olarak, 4:3 veya 5:4 ekranlar i¢in Normal olarak ayarlayin.
Maniiel: Coziiniirligii belirleyebilirsiniz. Bagli bilgisayar sabitken bu ayar idealdir.

izleme™ Goriintiide dikey cizgiler belirdiginde bilgisayar goriintiilerini ayarlayabilirsiniz.

Senkronizasyon»

Goriintide titreme, bulaniklik veya parazitler belirdiginde bilgisayar goriintiilerini ayarlayabilirsiniz.

Konum

Gériintinin bir pargasi gosterilmediginde, goriintiiniin tamaminin yansitilmasi icin ekran Konumunu yukari, asagi, sola veya saga
ayarlayabilirsiniz.

ileri giden*1*2*4

Kapali: Ekrandaki her alan i¢in IP doniigim islemi gerceklestirilir. Bu, fazla hareketli gériintiileri goriintilemek icin idealdir.
Video: Bu ayar genel video goriintiilerini goriintiilemek icin idealdir.

Film/Otomatik: 24/30 kare formatinda kaydedilmis sinema filmlerini, bilgisayar grafiklerini, hareketli goériintiileri vs. 2-3 pull-down
araciligiyla otomatik olarak optimum asamali sinyale doniistiirerek, orijinal gériintiiniin dogal hissi yeniden canlandirilabilir.

Parazit Azaltma*2

Piiriizlii goriintiileri piiriizsiizlestirir. Iki mod vardir. Tercih ettiginiz ayarimizi se¢in. DVDler gibi, parazit seviyesi ¢ok diisiikk olan gériintii
kaynaklar1 goriintiilenirken bu ayarin Kapali konumuna getirilmesi onerilir.




Sinyal Meniisii

Alt Meni

islev

DVI/HDMI Video Araligi

DVI-D veya HDMI giris baglant1 noktas1 bir DVD oynaticisina baglandiginda, video seviyesini DVD oynaticinin video seviyesi ayarina gore
ayarlaymn. Giris kaynagi icin HDMI segildiginde ve aralik Otomatik™ olarak ayarlandiginda, giris sinyalinin video seviyesi otomatik olarak
belirlenecektir. Aralik Otomatik olarak belirlenmigse ve goriintii siyah veya beyaz olarak goriintiileniyorsa, video diizeyini DVD oynaticinin
video diizeyi ayarmna gore ayarlaym. DVD oynaticinin video diizeyi Normal veya Genisletilmis olarak ayarlanmis olabilir.

Girig Sinyali

Giris sinyalini Computerl giris baglanti noktasi veya BNC giris baglanti noktasindan segebilirsiniz.
Otomatik segenegi ayarlandiginda, giris sinyali bagli ekipmana uygun sekilde otomatik olarak tanimlanir.
Otomatik secenegine ayarlandiginda renkler dogru sekilde goriintilenmezse, baglanan ekipmana uygun sinyali segin.

Video Sinyali

Videol giris baglanti noktasi, Video2 giris baglanti noktasi ve S-Video giris baglanti noktasindan giris sinyali secebilirsiniz. Otomatik
secenegine ayarlandiginda, video sinyalleri otomatik olarak taninir. Otomatik secenegi ayarlandiginda goriintiide parazitlenme veya hic¢
goriintii yansitilmamasi gibi bir sorun olusmasi durumunda bagl ekipmana uygun sinyali segin.

En Boy Orani

Yansitilan goriintiller i¢cin En Boy Oran’” 'mi ayarlayabilirsiniz. @ 5.29

Uzerine Tara*2

Cikis Olcegini degistirebilirsiniz (yansitilan gortintii araligi). Kesme ekrani araligi Kapali, Kapali, %4 veya %8 olarak ayarlanabilir. Auto®3
se¢imini sadece giris kaynagi HDMI oldugunda yapabilirsiniz. Otomatik segildiginde, giris sinyaline gore aralik otomatik olarak Kapali veya
8% degerine geger.

2-2 ¢ekme*2 Bu, sadece 1080p/24Hz sinyalleri girildiginde ayarlanabilir. Eger bu Agik olarak ayarlanmigsa, filmler gibi saniyede 24 kare kaydedilen
goriintiiler kare i¢ degerlemesi olmadan orijinal kare hizi ile yansitilir. Orijinal goériintiiniin dogal hissini vermek miimkiindiir.
Sifirla Giris Sinyali disinda, Sinyal meniisiindeki tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz.

Tim meni Ogelerini varsayilan ayarlara getirmek i¢in bkz. @ .76

*1 Bilesen video veya RGB video sinyali girisi varken, bu ayar yalnizca giristen 480i/576i/1080i sinyalleri alindiginda ayarlanabilir.

*2 Giriste bir dijital RGB sinyali alindiginda, bu o6zellik ayarlanamaz.

*3 Bagli ekipmandaki HDMI cikisi, projektoriin HDMI giris baglanti noktasina baglandiginda ayarlanabilir.

*4 1080i sinyalini girerken bu ayarlanamaz ve en boy modu Tam olarak ayralanir.




Ayarlar Meniisu

Goriintii Dén
Ekran Yerlesimi Y/D Ekr. Yerl.
Sinyal Split Screen
. Isletim Kilidi Kapal
Ayarlar d)l  isaretgi Sekli isaretgi1

Enetji Tiiketimi Normal

Uzatimis Ses Diizeyi 10
Ses Girisi
Ad Uzak Alici dn/Arka
Kullanici Diigmesi Test Deseni
Bilgiler Test Deseni
Sifirla
Sifirla
([#1:Sec [Enter] :Git [Menul:Gik )

Alt Meni

islev

Ekran Yerlesimi

Ekran yerlesimi bozulmasini diizeltebilirsiniz.

Y/D Ekr. Yerl.: Yatay ve dikey ekran yerlesimi bozulmasin1 diizeltir. Dikey Ekran Yer. veya Yatay Ekran Yer. seceneklerinden birini belirleyin.
- 5.25

Kontrol panelindeki [N/ a ], [SZ/ ¥ ], [{]/ 4] ve [[J/ P ] diigmelerini kullanarak Dikey Ekran Yer. and Yatay Ekran Yer. 6gelerinde benzer
diizeltmeleri gerceklestirin.

Quick Corner Yansitilan goriintiiniin dort kosesini seger ve diizeltir. @ 5.23

Split Screen Ekrani ikiye bolebilirsiniz. @ s.32
isletim Kilidi Projektor kontrol paneli kullanimini kisitlamak i¢in bu iglevi kullanabilirsiniz. @ s.47
isaretci Sekli Isaretci seklini segebilirsiniz. @ s.36

Isaretqi 1: i’ Isaretci 2: #34 Isaretqi 3: =\

Enerji TUketimi

Lamba parlakligini Normal or ECO olarak ayarlayabilirsiniz.

Karanlik bir odada ya da kii¢iik bir ekrana yansitilan goriintiiler ¢ok parlaksa ECO sec¢enegini belirleyin. ECO secenegi belirlendiginde, harcanan
elektrik ve lamba ¢aligma 6mrii asagida belirtildigi sekilde degisir ve yansitma sirasinda fan doniis sesi azalir. Elektrik titketimi: yaklagik %16 oraninda
azalir, lamba 6mrii: yaklasik 1,5 kez daha uzun olur

Ses Diizeyi Ses diizeyini ayarlayabilirsiniz. Her kaynak ve goriintii sinyali i¢in ayar ayrintilar1 kaydedilir.

Ses Girisi LAN Ses Girisi: Ag lizerinden bagl bir bilgisayardan goériintii yansitilirken ses, burada belirlenen baglant: noktasi kullanarak projektorden alinir.
Bilgisayardan projektore sesi aktarirken LAN segenegini belirleyin.

Uzak Alici Uzaktan kumandadan alinan igletim sinyalinin alimin1 sinirlandirabilirsiniz.

Uzaktan kumanda ile ¢aligtirilmay engellemek istediginizde ya da kumanda alicisina ¢ok yakin bir floresan lamba varsa, kullanmak istemediginiz ya da
parazite maruz kalan kumanda alicisin1 devre dis1 birakmak i¢in ilgili ayarlar1 yapabilirsiniz.

Uzaktan kumandadaki veya kontrol panelindeki [Menu] diigmesine 15 saniye basilirsa, bu parametre varsayilan degerine doner.




Ayarlar Meniisii

Alt Menii islev
Kullanici Diigmesi Uzaktan Kumandanin [User] diigmesine atanan 6geyi yapilandirma meniisiinden segebilirsiniz. [User] diigmesine basilarak atanan menii 6gesinin
secim/ayarlama ekrani goriintiilenir, boylece tek tuslu ayarlar/diizenlemeler yapmaniz saglanir. [User] diigmesine agagidaki alt1 6geden birini
atayabilirsiniz.

Enerji Tiiketimi, Bilgiler, ileri giden, Test Deseni, Coklu ekran ve Coziiniirliik

Test Deseni Projektor ayarlandiginda, bir Test Deseni goriintiilenir; boylece, diger donanima baglanmadan projeksiyonu ayarlayabilirsiniz. @ s.20

Sifirla Kullanic1 Diigmesi disinda, Ayarlar meniisiindeki tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz.

Tim menii 6gelerini varsayilan ayarlara getirmek i¢in bkz. @ 5.76




Uzatilmis Menii

Gariintii

Ekran
Sinyal Kullanici Logosu

Yansitma An
Avarlar isletim

. Bekleme Modu iletigim Kapal

Uzatiimis 48 H. Filt.Tmzl.Uyr. Aclk
b  Projektor ID'si Kapall
Ag Goklu ekran

Dil Tiirkce
Bilgiler Sifirla
Sifirla
[[#71:Se¢ [Enter] :Gir [Menul:Cik )

Alt Menl

islev

Ekran

Projektor ekranina iliskin ayarlari gergeklestirebilirsiniz.
Mesaj: Bu 6ge Kapali olarak ayarlandiginda asagidaki mesajlar ekranda goriintiilenmez.

Ornegin video girisi yokken ve Dondur degeri Agik iken veya Kaynak, Renk Modu or En Boy Orani égelerini degistirirken asir1 1sinma ve
diger uyarilar, mesajlar.

Ekran Arkaplani*l: Goériintii sinyali olmadiginda, ekran durumunu Siyah, Mavi veya Logo segeneklerinden birine ayarlayabilirsiniz.
Baslangi¢ Ekrani*l: Projeksiyon baslatildiginda kullanicinin logosunu goriintillemek icin bu parametreyi A¢ik olarak ayarlayin.

A/V Sessiz*l: A/V Ses kapatmada goriintillenen ekrani Siyah, Mavi veya Logo olarak ayarlayabilirsiniz.

Menii Boyutu: Yapilandirma meniisii, Yardim ve diger mesajlar1 gostermek i¢in Normal veya Daha Genis segebilirsiniz.

Kullanici Logosu™*1

Ekran Arkaplani veya Baslangic Ekrani sirasinda arkaplan olarak goriintiilenen Kullanici Logosunu degistirebilirsiniz. @ s.43

Yansitma

Projektoriin kurulum durumuna gére bu parametreyi ayarlayin. @ s.124




Uzatilmis Menii

Alt Meni

islev

isletim

Direkt gii¢ agma: Direkt giic agmay: etkinlestirip etkinlestirmemeyi (Ag¢ik/Kapali) ayarlayabilirsiniz.

Bu inite elektrik geri geldiginde prize takili bu {initeyle agildigindan, bu 6ge Agik olarak ayarlandiginda dikkatli olun.

Uyku Modu: Acik olarak ayarlandiginda, bu o6zellik, giristen higbir goriintil sinyali gelmediginde ve islem yapilmadiginda yansitmayi
otomatik olarak durdurur.

Uyku Modu Zam.: Uyku Modu, Agik olarak ayarlandiginda, projektér otomatik olarak 1 ila 30 dakika arasinda kapanmadan 6nce zamani
ayarlayabilirsiniz.
Yiiksek Irtifa Modu: 1500 metrenin {izerindeki irtifalarda projektdrii kullanirken Agik olarak ayarlayn.

BNC Senk. Smiri: BNC giris baglanti noktasindan alinan sinyalin sonlandirilmasini ayarlaym. Bu ayar genellikle Kapali olarak
ayarlanmalidir. Anahtarlayicilar i¢in oldugu gibi analog (75Q)) sonlandirma gerektiginde Acik olarak ayarlayin.

Uzaktan Kumanda Tipi: Uzaktan kumanda tiiriine gére Normal veya Basit secebilirsiniz.

Projektorle birlikte gelen uzaktan kumanday:r kullanmak igin bu 6geyi Normal olarak ayarlayimn. Basit segildiginde, bu projektorii ¢alistirmak
i¢in diger Epson projektorleri ile birlikte gelen uzaktan kumanday: kullanabilirsiniz. Projektorii caligtirmak icin asikar oldugunuz bir uzaktan
kumanday1 kullanmak istediginizde bu &zellik faydahdir. (Bir EB-G5xxx-serise veya EB-Z80xx-serisi projektor ile birlikte verilen uzaktan
kumanday1 kullanirken Normal segin.)

Bununla birlikte, bu ayar Basit olarak belirlenirse projektorle birlikte gelen uzaktan kumanday: kullanamazsiniz. Bu ayar1 dogru yaptiginizdan
emin olun, projektr tavana veya uzanilmasi gii¢ bir yere monte edilirse Normal ayarma dénmek zor olabilir. Ayrica, bu projektor veya
kullanmakta oldugunuz uzaktan kumandayla birlikte gelen islevleri kullanamayabilirsiniz.

Ters Yon Diigmesi: Projektér tavanda kullanilacagi zaman bu ayar1 A¢ik olarak belirleyin. @ s.124

Bekleme Modu

Projektor bekleme modundayken bile bu ayar Iletisim Agik olarak belirlendiginde bile ag {izerinden projektoriin durumunu izleme ve
kontrol iglevlerini kullanabilirsiniz.

H. Filt.Tmzl.Uyr.

H. Filt. Tmzl.Uyr. etkinlestirip etkinlestirmemeyi (Agik/Kapal1) ayarlayabilirsiniz. Bu ayar Ag¢ik olarak belirlendiginde ve hava filtresinde
ttkanma algilandiginda, ekranda mesaj goriintiilenir.

Projektor ID'si

Kimlik ayarimmi 1 to 9 arasinda yapin. Kapali herhangi bir kimligin ayarlanmadigini gosterir. @ s.38

Coklu ekran

ki veya daha fazla projektdr ile projeksiyon yapildiginda her gériintiiniin renk tonunu ve parlakligini ayarlayabilirsiniz. @ s.41

Ayar Seviyesi: Diizey 1 ile 5 arasinda adlandirilan bes asamada siyahtan beyaza ayarlamalar yapabilirsiniz ve bu 5 seviyenin her birinde
Parlaklik Diizeltme ve Renk Diizeltme ayarlamasini yapabilirsiniz.

Parlaklik Diizeltme: Her projektoriin parlakligindaki farki diizeltir.
Renk Diizeltme (G/R) / Renk Diizeltme (B/Y): Her projektoriin rengindeki farki diizeltebilirsiniz.

Dil

Mesaj ekranlar i¢in Dili ayarlayabilirsiniz.




Uzatilmis Menii

Alt Menii islev

Sifirla Uzatilmis meniisiinden Ekran*2, Igletim*3 ve H. Filt.Tmzl.Uyr. 6gelerini varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz.

Tim menti 6gelerini varsayillan ayarlara getirmek icin bkz. @ .76

*1 Sifre Korumasindaki Kull. Logosu Koruma &gesi A¢ik yapildiginda, Kullanici Logosu ile ilgili ayarlar degistirilemez. Kull. Logosu Koruma ayarini Kapali olarak
belirledikten sonra degisiklik yapabilirsiniz. @ s.43

*2 Kullanicr logosuyla ilgili parametreler haric.

*3 Ters Yon Diigmesi, Yiiksek Irtifa Modu ve Uzaktan Kumanda Tipi parametreleri haric.



Ag Menlisui

Sifre Korumasi secenegindeki Ag Koruma ayar1 A¢ik konumuna getirildiginde bir mesaj goriintiilenir ve ayarlar degistirilemez. A§ Koruma ayarini Kapali

olarak belirledikten sonra degisiklik yapabilirsiniz. @ s.45

Goriintii
A4 bilgisi - Kablosuz LAN

Sinyal Ad bilgisi - Kablolu LAN
Agd Yapilandirmasina
Ayarlar

Uzatiimis

Ad

Bilgiler

Sifirla

([#1:Se¢ [Enter] :Gir [Menul:Cik )

Alt Menii islev

Ag bilgisi - Kablosuz LAN Ag ayarlarini gorintiler.
Ag bilgisi - Kablolu LAN

Ag1 ayarlamak i¢in ekrani goriintiiler. @ s.61

Ag Yapilandirmasina

-»<-  Bir ag iizerinden projektére bagli olan bir bilgisayarin Web tarayicisini kullanarak, projektériin ilevlerini ayarlayabilir ve projektorii kontrol edebilirsiniz. Bu islevin

’@: ad1 "Web Kontroli"diir. "Web Kontrolil" icin giivenlik ayarlari gibi ayarlar yapmak tizere klavyeyle kolayca metin girisi yapabilirsiniz. @ s.105

4




Ag Meniisu

klavye tizerindeki [Finish] tusuna basin. Girisinizi iptal etmek i¢in ise klavye
tizerindeki [Cancel] tusuna basin.

Ag Menistiniin Kullanimi hakkinda notlar

Ust meniiden ve alt meniilerden se¢im, ve segilen ogelerin degistirilmesi,

yapilandirma mentisiinde yapilan islemler ile aynidir. B —
[siniz tamamlandiginda, Kurulum tamamland1 meniisiine gidip Evet, Hayr ? - e B e
veya Iptal seceneklerinden birini sectiginizden emin olun. Evet veya Hayir Tl = 5 [ B —

seceneklerinden birini segtiginizde, yapilandirma meniisiine doénersiniz. viw x vz o swe ) ool | pnish taneel

o [CAPS] tusu her secildiginde ve [Enter] diigmesine basildiginda biiyiik
harf - kiigiik harf arasinda gecis yapar.

e [SYM1/2] tusu her segildiginde ve [Enter] diigmesine basildiginda,
kutudaki boliimde yer alan simge tuslar1 arasinda gegis yapar.

Evet: Ayarlar1 kaydeder ve Ag meniisiinden ¢ikar.
Hayur: Ayarlari kaydetmeden Ag meniisiinden ¢ikar.
iptal: Ag meniisiinii goriintiilemeye devam eder.

Yaziim Klavyesi islemleri

Ag mentsi, kurulum sirasinda alfasayisal degerlerin girilmesini gerektiren
ogeleri igerir. Bu durumda, asagidaki yazilim klavyesi goriintiilenir. Uzaktan
kumandanin tizerindeki [©] diigmesini veya kontrol panelindeki [ZX/ a],
[\Z/ ], [/ 4] ve [[3/P] digmelerini kullanarak imleci istenilen tusa

getirin ve ardindan alfa sayisal karakter girmek iizere [Enter] diigmesine
basin. Sayilar1 uzaktan kumandanin [Num] diigmesini basili tutarak ve say1
tuglarina basarak girin. Giris yaptiktan sonra, girisinizi teyit etmek i¢in



Ag Meniisu

Temel Meni

Alt Meni

islev

Projektor Adi

Bir aga baglanildiginda, projektorii tanimlamak i¢in kullanilan projektdr adini goriintiiler.
Bu degeri diizenlerken, 16 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.

PJBaglanti Parolasi

Uyumlu PJLink yazilimi kullanarak projektore erisim sagladiginizda kullanmak igin bir sifre girin. @ s.111
32 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.

Web Kontrol Parolasi

Web Kontrol'ti kullanarak ayar yaptiginizda ve projektorii kontrol ettiginizde kullanmak igin bir Sifre girin. 8 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar
girebilirsiniz. Web Kontrolii, bir aga bagli bilgisayardaki Web tarayiciy1 kullanarak projektorii ayarlamanizi ve kontrol etmenizi saglayan bilgisayar
islevidir. @ 5.105

Projektoriin anahtar
sdzcligi

Agik olarak ayarlandiginda, projektorii ag tizerindeki bir bilgisayara baglamaya ¢alisirken anahtar sozciigii girmeniz gerekmektedir. Bunun bir sonucu
olarak, sunumlarin bir bilgisayardan yapilan planlanmamis baglantilar tarafindan yarida kesilmesini engelleyebilirsiniz.

Normalde bunun Agik olarak ayarlanmasi gerekir.




Ag Meniisu

Kablosuz LAN Meniisii

Kablosuz LAN kullanarak projektorii bir bilgisayara baglamak i¢in Kablosuz LAN {initesini (ELPAP03) takin. @ s.134

Alt Menl

islev

Kablosuz LAN Glci

Bir bilgisayar ve projektorii kablosuz LAN tizerinden baglarken bu parametreyi Agik olarak ayarlayin. Kablosuz LAN tizerinden baglamak istemezseniz
bagskalarinin yetkisiz erisimini engellemek icin bu parametreyi Kapali olarak ayarlayin.

Baglanti modu

Bir bilgisayar ve projektorii kablosuz LAN iizerinden baglarken kullanilacak baglant: modunu ayarlayin. Ad Hoc” baglant: kullanirken baglanti modu
Hizli olarak ayarlanir. Altyap: Modu® kullanirken baglanti modu Gelismis olarak ayarlanir. Bilgisayar1 projeksiyona EasyMP Multi PC Projeksiyon
kullanarak baglarken, baglanti modunu Gelismis olarak ayarlayin.

Wi-Fi Protected Setup

Bir kablosuz LAN iizerinden WPS (Wi-Fi Protected Setup)™ ile uyumlu bir erisim noktas: kullanildiginda, projektérii erisim noktasina kolayca
baglayabilir ve giivenlik ayarlar1 yapabilirsiniz. @ s.118

Kanal

Hizli mod 6gesinde baglanti yaparken, 802.11b/g kullanan bir kanal segebilirsiniz. Diger sinyallerin parazit yapmasi durumunda farkl bir kanal
kullanin.

Kablosuz LAN sistemi

Kablosuz LAN sistemini ayarlar. Gelismis modunda baglanti yaparken uygulama ortamina uygun bir yontemi otomatik se¢mek i¢cin Otomatik
ayarlanabilir.
802.11a'nin desteklenmedigi yerlerde sadece 802.11b/g gosterilir.

SSID Oto Ayar Hizli modunda baglant: yaparken SSID Otomatik Ayari, baglantiy1 daha sorunsuz kilmak iizere birden ¢ok projektor arasindan bu projektorii bulmayi
etkinlestirmek icin Ag¢ik olarak ayarlanabilir. SSID otomatik olusturulacaktir, boylece agagidaki adres ayarlanamayacaktir.
Bir bilgisayardan birden fazla projeksiyona baglanirken bu parametreyi Kapali olarak ayarlayin.

SSID Bir SSID girin. Projektoriin yer aldig1 kablosuz LAN sistemi igin bir SSID temin edildiginde, SSID'yi girin.

32 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.




Ag Meniisu

Alt Menii islev
DHCP DHCP” *nin kullanilip kullanilmayacagini (Acik/Kapali) ayarlayabilirsiniz.
Agik olarak ayarlanirsa, daha fazla adres ayarlayamazsiniz.
IP Adresi Projektore atanan IP adresini® girebilirsiniz.
Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz. 0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 ila
255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255 arasinda bir say1y1 ifade eder)
Alt Ag Maskesi Projektor igin Alt Ag Maskesi® girebilirsiniz. Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, agagidaki alt ag maskeleri

kullanilamaz.
0.0.0.0, 255.255.255.255

Ag Gegidi Adresi

Projektor i¢in ag gecidi ile ilgili IP adresini girebilirsiniz.
Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki Ag gecidi adresleri® kullanilamaz.
0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255 arasinda bir say1y1 ifade eder)

MAC Adresi

MAC adresini goriintiiler.

SSID g6stergesi

LAN Bekleme ekraninda SSID’nin goriintiilenmesini dnlemek i¢in, bunu Kapal1 olarak ayarlayin.

IP Adresi Goriintileme

LAN Bekleme ekraninda IP adresi’nin goériintiilenmesini 6nlemek icin, bunu Kapali olarak ayarlayin.




Ag Meniisu

Giivenlik Meniisii (Sadece Kablosuz LAN unitesi takiliysa)

Kablosuz LAN initesi takili oldugunda ve Gelismis modunda kullanildiginda, giivenligi ayarlamaniz kesinlikle onerilir.

Alt Menii

islev

Guvenlik

Sadece bir giivenlik tiirii segebilirsiniz.

Giivenligi ayarlarken erisim yapmak tizere oldugunuz ag sistemi yoneticisinin talimatlarini uygulayin.
**Projeksiyon agagidaki giivenlik tiirlerini sunar.

WEP: Veriler, bir kod anahtar1 (WEP anahtari) ile sifrelenir

Erisim noktas1 ve projektor i¢in sifrelenen anahtarlar eslesmedikge, bu diizenek haberlesmeyi engeller.

WPA/WPA2: Bu, WEP’in zayif noktasi olan giivenligi gelistiren bir sifreleme standardidir. Birgok WPA sifreleme yontemi bulunmasina karsin, bu
projektor "TKIP" ve "AES" kullanir.

WPA ayni zamanda kullanic1 kimlik dogrulama islevlerini de igerir. WPA kimlik dogrulama iki yontem sunar: bir kimlik dogrulama sunucusu
kullanarak ya da sunucu olmaksizin bir bilgisayar ve erisim noktas: arasinda kimlik dogrulayarak. Bu projektdr, sunucusuz olan ikinci yontemi
desteklemektedir.

EAP: EAP, istemciler ve kimlik dogrulama sunucular: arasindaki haberlesme i¢in kullanilan bir protokoldiir. Kullanici kimlik dogrulamasi i¢in
elektronik onay belgesi kullanan EAP-TLS; kullanic1 ad1 ve parolasi kullanan LEAP ve EAP-TTLS gibi bir¢ok protokol mevcuttur.

Az

yoneticinizle goriisiin.

:@: EAP kullaniliyorsa, kimlik dogrulama sunucusu ayarlar: ile eslesen projektorde ayarlari yapmaniz gerekmektedir. RADIUS ayarlari hakkinda ayrintili bilgi i¢in, ag




Ag Meniisu

WEP secildiginde

Alt Menl

islev

WEP sifreleme

WEDP kodlamast igin sifrelemeyi ayarlayabilirsiniz.
128 Bit: 128 (104) bit kodlamas1 kullanir
64 Bit: 64 (40) bit kodlamas: kullanir

Format WEP sifreli anahtar igin giris yontemini ayarlayabilirsiniz.
ASCII: Metin girisi. Sifreli anahtar i¢in metin giris yontemi erisim noktasina gore farklilik gosterir. Projektdriin dahil oldugu ag i¢in ag yoneticisi ile
kontrol edin ve ardindan "ASCII" olarak ayarlayin.
HEX: Onaltilik olarak giris.

Giris kimligi WEP sifreleme kimlik anahtarini seger.

Sifreleme anahtari 1/
Sifreleme anahtari 2/
Sifreleme anahtari 3/
Sifreleme anahtari 4

WEP sifrelemesi i¢in kullanilan anahtari girebilirsiniz. Projektoriin yer aldigi ag ile ilgili ag yoneticisinin talimatlarini uygulayarak anahtari tek baytlik
karakterler olarak girin. Girilebilecek karakter tiirii ve sayisi, WEP sifreleme ve Format ayarlarina gore farklilik gosterir.

Girdiginiz karakterlerin sayusi, gerekli karakter uzunlugundan daha kisa ise, hicbir karakter sifrelenmez. Girdiginiz karakterlerin sayusi, gerekli karakter
uzunlugundan daha uzun ise, izin verilen say1y1 asan karakterler sifrelenmez.

128 Bit - ASCII: Tek byte alfantimerikler, 13 karakter.
64 Bit - ASCII: Tek byte alfantimerikler, 5 karakter.
128 Bit - HEX: 0 ila 9 ve A ila F, 26 karakter

64 Bit - HEX: O ila 9 ve A ila F, 10 karakter




Ag Meniisu

Alt Menii islev

Yetkilendirme Tipi WEP kodlamas i¢in Kimlik Dogrulama Tiiriini ayarlayabilirsiniz.
Open: Kimlik dogrulamas: olmayan/yetkilendirmesiz erisim noktasina baglanma metodu.
Shared: WEP anahtar1 kullanan tiir.




Ag Meniisu

WPA-PSK(TKIP/AES) veya WPA2-PSK(TKIP/AES) secili oldugunda

Alt Menii islev

PSK (Sifreleme anahtari) Tek baytlik alfasayisal karakterler ile bir Pre-Shared Key (Onceden Paylagilmis Anahtar - sifreli anahtar) girebilirsiniz. En az 8 olmak iizere en ok 63
karakter girin. Pre-Shared Key girildiginde ve [Enter] diigmesine basildiginda, deger ayarlanir ve bir yildiz isareti (*) olarak goriintiilenir.

Yapilandirma meniisiinde 32 karakterden fazlasini giremezsiniz. Ayar1 Web Kontrol'den yaptiginizda, 32'den fazla karakter girebilirsiniz.

@ 5.105




Ag Meniisu

EAP-TLS secildiginde

Kimlik dogrulamak i¢in projeksiyona dijital bir sertifika kaydetmek iizere asagidaki bilgilere basvurun. @ PC Free Kullanim Kilavuzu "Dijital Sertifikanin
Projektore Kaydedilmesi"

Alt Menii islev

icin yayinlandi/Yayinlayan/ | Sertifikadaki bilgiler goriintiilenir. Giris yapamazsiniz.
Gegerlilik suresi




Ag Meniisu

EAP-TTLS/MDS5, EAP-TTLS/MS-CHAPv2, PEAP/MS-CHAPv2, PEAP/GTC, LEAP, EAP-Fast/MS-CHAPv2, EAP-Fast/GTC secildiginde

Alt Menii islev
Kullanicr adi Tek baytlik alfasayisal karakterler (bosluksuz) ile kimlik dogrulamak i¢in kullanilacak bir kullanic1 adi girebilirsiniz. 64 karaktere kadar girebilirsiniz.
Yapilandirma meniisiinde 32 karakterden fazlasini giremezsiniz. Ayar1 Web Kontrol'den yaptiginizda, 32'den fazla karakter girebilirsiniz.
@ 5.105
Sifre Kimlik dogrulama sifresini tek baytlik alfasayisal karakterler olarak girebilirsiniz. 64 karaktere kadar girebilirsiniz. Sifre girildiginde ve [Enter]

diigmesine basildiginda, deger ayarlanir ve bir yildiz isareti (*) olarak gériintiilenir.
Yapilandirma meniisiinde 32 karakterden fazlasini giremezsiniz. Ayar1 Web Kontrol'den yaptiginizda, 32'den fazla karakter girebilirsiniz.
@ 5.105




Ag Meniisu

Kablolu LAN Meniisii

Alt Meni

islev

DHCP

DHCP? 6gesinin kullanilip kullanilmayacagini (A¢ik/Kapali) ayarlayabilirsiniz.
Agik olarak ayarlanirsa, daha fazla adres ayarlayamazsiniz.

IP Adresi

Projektre atanan IP adresini® girebilirsiniz.
Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz.
0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255 arasinda bir sayy1 ifade eder)

Alt Ag Maskesi

Projektoricin Alt Ag Maskesi” girebilirsiniz. Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki alt ag maskeleri
kullanilamaz.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Ag Gegidi Adresi

Projektor i¢in ag gecidi ile ilgili IP adresini girebilirsiniz.
Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki Ag gecidi adresleri® kullanilamaz.
0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255 arasinda bir sayy1 ifade eder)

MAC Adresi

MAC adresini goriintiiler.

IP Adresi Gorlintiileme

LAN Bekleme ekraninda IP adresinin gériintiilenmesini 6nlemek i¢in bunu Kapali olarak ayarlayin.




Ag Meniisu

Posta meniisu

Bu ézellik ayarlandiginda, projektdrde bir sorun veya bir uyari olustugunda bir e-posta bildirimi alirsiniz. @ "Posta Bildirimi Islevi Okuma Sorunu"

s.107
Alt Menii islev
Posta Bildirimi Posta ile bildirim alip almayacaginiz1 (A¢ik/Kapali) ayarlayabilirsiniz.
SMTP Sunucusu Projektor i¢in SMTP sunucusunun IP adresini” girebilirsiniz.

Adpresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir sayi girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz.
127.x.x.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255 arasinda bir sayy1 ifade eder)

Cikis Numarasi

SMTP sunucusu igin ¢ikis (port) numarasini girebilirsiniz. Varsayilan deger 25dir. 1 ila 65535 arasinda sayilar girebilirsiniz.

E-posta Adresi 1/E-posta
Adresi 2/E-posta Adresi 3

Bildirim e-postasinin gonderilecegi hedefin e-posta adresini girebilirsiniz. Ug hedefe kadar kaydedebilirsiniz. E-posta adresleri i¢in 64 tek baytlik
alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz. Yapilandirma meniisiinde 32 karakterden fazlasini giremezsiniz. Ayar1 Web Kontrol'den yaptiginizda, 32'den
fazla karakter girebilirsiniz. @ s.105

Bir Bildirim Dur. Ayr.

E-posta ile bildirilecek olan sorunlari veya uyarilar: segebilirsiniz. Segilen sorun ya da uyari projektérde meydana geldigi zaman, bir sorunun veya
uyarinin meydana geldigini bildiren bir e-posta belirlenen E-posta Adresi'ne gonderilir. Goriintiilenen 6gelerden ¢oklu 6ge secebilirsiniz.




Ag Meniisu

Digerleri Meniisu

Alt Men(

islev

SNMP

Projektorii izlemek icin SNMP™ kullandiginizda bu parametreyi A¢ik olarak ayarlayin.

Projektori izlemek amacryla SNMP kullanmak i¢in, SNMP yénetici programini bilgisayariniza kurmaniz gerekmektedir. SNMP’nin ag yoneticisi
tarafindan yonetilmesi gerekmektedir.

Tuzak IP Adresi 1/Tuzak IP

SNMP degeri A¢ik olarak ayarlandiginda, SNMP tuzak bildirim hedefleri i¢in en fazla iki IP adresi ayarlayabilirsiniz.

Adresi 2 Adpresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz.

Bununla birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz.

127.x.x.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255 arasinda bir sayiy: ifade eder)
Oncelikli Girig Oncelik giris icin Kablolu veya Kablosuz seceneklerinden birini belirleyin.

AMX Device Discovery

Projektor bir aga bagl oldugunda, projektériin AMX Device Discovery® tarafindan tespit edilmesini saglamak icin bu 6geyi Acik seklinde ayarlayin.
Eger AMX'in veya AMX Device Discovery'nin bir kontrol cihazi tarafindan kumanda edildigi bir ortama bagh degilseniz, bunu Kapali olarak ayarlayin.

RoomView

Bu parametreyi yalnizca projektorii ag tizerinden izlemek ve kontrol etmek i¢in Crestron RoomView® kullandiginizda A¢ik olarak ayarlayin. Bu ayar1
genellikle Kapal1 olarak birakin. @ "Crestron RoomView Hakkinda®' s.112

Projektor ayarlarindaki degisiklikler yeniden baslatildiginda uygulanir.
Bu parametre, A¢ik olarak belirlendiginde asagidaki islevler kullanilamaz.

e Web Kontrol
e Message Broadcasting (EasyMP Monitor eklentisi)




Ag Meniisu

Sifirla Meniisii

Tim ag ayarlarini sifirlar.

Alt Menii

islev

Ag ayarlarini sifirla.

Tiim ag ayarlarini sifirlamak icin Evet'i secin.
Tiim ayarlari sifirladiktan sonra, Temel meniisti goriintiilenir.




Bilgiler Meniisui (Yalnizca Ekran)

Yansitilan goriintii sinyallerinin ve projektériin durumunu kontrol etmenizi saglar. Goriintiilenebilecek 6geler, asagidaki ekran goriintiilerinde gosterildigi gibi,
yansitilan goriintii sinyaline ve giris kaynagina gore farklihik gosterir.

RGB Sinyali/Bilesen Video” Sinyali Bilesik Video M Sinyali/s-Video M Sinyali USB/LAN
Goriintii Goriintii Goriintii
Lamba Saati Lamba Saati Lamba Saati
Sinyal Normal OH Sinyal Normal 0H Sinyal Normal
ECO 0 H ECO OH ECO
Avarlar Kaynak Bilgisayari Ayarlar Kaynak Videol Ayarlar Kaynak
Girig Sinyali == Video Sinyali Oto (----) Durum
Uzatiimig Coziiniirliik 0x 0 Uzatilmig Durum Uzatimig Seri Numarasi
Yenileme Hizi 0,00 Hz Seri Numarasi Event ID
AY Senk. Bilgileti SGNN 00000 AY Event ID AY
2 Durum .
[Bilgiler Seri Numarasi [Bilgiler [Bilgiler
—— " Eventd
Sifirla Sifirla Sifirla
([#1:Sec [Menul:GIk ) ([#1:Segc [Menul:Gik ) ([#1:Sec [Menul:Cik )
Alt Menii islev
Lamba Saati Kiimiilatif lamba ¢alisma stiresini goriintileyebilirsiniz.”
Lamba uyar1 zamanina gelindiginde, karakterler sar1 renkte goriintiilenir.
Kaynak Baglanan ekipman i¢in yansitilan Kaynak adini goriintiileyebilirsiniz.
Girig Sinyali Sinyal meniisiinde ayarlanan Giris Sinyali icerigini Kaynak ozelligine gore goriintiileyebilirsiniz.
Coziundrluk Cozuntrlagh goriintiileyebilirsiniz.
Video Sinyali Sinyal meniisiinde ayarlanan Video Sinyali igerigini goriintiileyebilirsiniz.

Yenileme Hizi

Yenileme Hizi” 'mi gériintiileyebilirsiniz.

Senk. Bilgileri Goriintii sinyali bilgisini goriintiileyebilirsiniz.
Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiya¢ duyulabilir.
Durum Bu, projektérde meydana gelen hatalarla ilgili bilgidir.

Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiya¢ duyulabilir.

Seri Numarasi

Projektoriin seri numarasini goriintiiler.

Event ID

Projektor ve bilgisayar ag tizerinden bagh oldugundan bir sorunla karsilasildiginda, sorunla ilgili bilgiler bir Event ID kullanilarak

goriintiillenir. Event ID hakkinda bilgi almak i¢in sonraki sayfadaki bilgilere bagvurun. @ 592

*1 Toplam kullanim siiresi ilk 10 saat i¢in "OH" olarak goriintiilenir. 10 saat ve tizeri "10H", "11H" vb. seklinde gosterilir.



Sifirla Meniisii

Gariintii
Timiind Sifirla

Sinyal Lamba Saatini Sifirla

Ayarlar

Uzatiimis

Agd

Bilgiler

[Slflrla

[ [#1:Sec [Enter] :Git [Menul:Cik )

Alt Menii islev

TUmun Sifirla

Yapilandirma meniisiindeki tiim 6geleri varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz.
Asagidaki 6geler varsayilan degerlerine sifirlanamaz: Sifre icin Ogeler, Giris Sinyali, Kullanic1 Logosu, Coklu ekran, Ag meniisiiniin tiim 6geleri,

Lamba Saati ve Dil.
Toplam lamba galisma siiresini sifirlayabilir ve "OH"ye getirebilirsiniz. Lambay1 degistirdiginizde sifirlayin.

Lamba Saatini Sifirla




TOP

Sorun Giderme

Bu boéliim, sorunlarin nasil tanimlanacagini ve bir sorun bulundugunda neler yapilacagini agiklar.



Yardimi Kullanma

Projektorle ilgili b1r sorun ortaya glkars%, "[H(.e.lp] dl.lgm.esjme basarak size [vardm]
yardimci olmast i¢in Yardim ekranini goriintiileyebilirsiniz. Sorulari ey
- q. .. oruntu Kuguk.
yanitlayarak sorunlar1 ¢ozebilirsiniz. Grntll yamuk sekilde yansitiliyor.

Renk tonu normal dedil.
Film gdriintiilenmivor.

Prosediir ([#1:Se¢ [Enter]:Gir [Help] :Cik

AN\
@ [Help] diigmesine basin. Uzaktan Kumandayi Kullanarak Kontrol panelini kullanarak
Yardim ekrani goriintiilenir.
Uzaktan Kumandayi Kullanarak Kontrol panelini kullanarak w I Source MSU = ECSC]
< Search Help

w ® W
@ @ @

Help

Menu /A Esc “ v ’D 0|7
O <o O -
] ~ Help Enter/

e o)k N2 |
EPSON o /C;D )

Projector

%

§W “"”W’”%z
a@ Bir menii 6gesi segin.



Yardimi Kullanma

@§ Secimi onaylayin.
Uzaktan Kumandayi Kullanarak Kontrol panelini kullanarak

Menu AN Esc

Source () Q O Help

W]

Search a
(@i [2
Enter/

Sorular ve ¢oziimler, agagidaki ekranda gosterildigi sekilde
gortntiilenir.

Yardimdan ¢ikmak i¢in [Help] diigmesine basin.

Goriinti kiigiik.

@ Yakinlagtirma minimum seviyeye mi ayarlanmis?
+Goriintii boyutunu dedistirmek icin yakinlastirma
halkasini kullanin.

@ Projektér perdeyve cok mu vakin?
-Projektdrii perdeden uzaklastirin.

['[Esc] :Dén [Help] :Cik |

1 e . ' o ll
- Yardim ekrani soruna ¢oziim getiremezse, bkz."Sorun Cozme" s.80.

N\
&)
2N




Sorun Cozme

Projektorde bir sorun ortaya gikarsa, oncelikle projektoriin gostergelerini kontrol edin ve asagidaki "Gostergelerin Okunmast” kismina bagvurun.

Gostergeler, sorunun ne olabilecegini agitkga gostermiyorsa, "Gostergeler Yardimer Olmazsa" kismina bagvurun. @ s.84

Gostergeleri okuma

Bu gostergeler projektoriin ¢aligma durumunu gosterir.

©

SN

@ Projektoriin galisma durumunu gosterir. |:|

Bekleme durumu

Bu durumda, [O] diigmesine basildiginda, yansitma iglemi baslar.

Ag tzerinden izlemeye hazirlaniyor (maksimum yaklasik 20 saniye) veya soguma islemi yiiriitiiliyor
Gosterge yanip sonerken diigmeler devre dist birakilir.

Isitnma

Isinma siiresi yaklasik 30 saniyedir. Isinma tamamlandiktan sonra, gosterge yanip sonmeyi durduracaktir.
[] diigmesi 1sinma sirasinda galismaz.

Yansitma

@ Kablosuz LAN iinitesi baglandiginda kablosuz LAN'In ¢alisma durumunu gosterir. @ "Kablosuz LAN gostergelerini okuma" s.135
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@ I¢ sicaklik durumunu gosterir.

@) Projektoriin lamba durumunu gosterir.

Asagidaki tablolar gostergelerin ne anlama geldigini ve isaret ettikleri sorunlarin nasil ¢oziilecegini gosterir.
Tim gostergeler kapaliysa, elektrik kablosunun dogru baglanip baglanmadigini ve elektrik gelip gelmedigini kontrol edin.
Bazen, gii¢ kablosu prizden ¢ekildiginde, & gosterge 15181 kisa bir siire daha yanmaya devam edebilir, bu bir hata degildir.

G Gosterge 1511 kirmizi yanar veya yanip soner

l: Siirekli yaniyor -l Yanip soniiyor: []: Kapah
1
Durum Neden C6zim veya Durum
Q) G- 't I¢ Hata Projektorii kullanmay1 durdurun, gii¢ kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda
N NI belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi
ik K
[} [}
Q) o) 'l Fan Hatas1 Projektori kullanmay1 durdurun, giig kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda
I |:| \i, Snesor Hatast belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi
k4 \ AY
) e i Yiiksek Sic.Hatas1 Lamba otomatik olarak sénecek ve yansitma duracaktir. Yaklasik bes dakika bekleyin. Yaklasik bes dakika sonra projektor
"“ (asir1 1stnma) bekleme moduna gececektir; o zaman asagidaki iki noktay: kontrol edin.
I |:| I e Hava filtresinin ve hava ¢ikis menfezinin temiz olup olmadigini, ve projektoriin bir duvara dayanip dayanmadigini kontrol

edin.
e Hava filtresi tikaliysa, temizleyin veya degistirin. @ 5.94, s.100
Yukaridaki noktalari kontrol ettikten sonra hata devam ediyorsa, projektorii kullanmayi durdurun, elektrik kablosunu fisten
¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor
Iletisim Listesi

1500 metrenin tizerindeki irtifalarda projektorii kullanirken Yiiksek Irtifa Modu 6gesini Agik olarak ayarlayin. @ s.57

Filtre Hava Akis Hatas1 | Asagidaki iki noktay1 kontrol edin.

¢ Hava filtresinin ve hava ¢ikis menfezinin temiz olup olmadigini, ve projektoriin bir duvara dayanip dayanmadigini kontrol
edin.

e Hava filtresi tikaliysa, temizleyin veya degistirin. @ 5.94, 5.100

Yukaridaki noktalar1 kontrol ettikten sonra hata devam ediyorsa, projektorii kullanmay: durdurun, elektrik kablosunu fisten

¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor

Iletisim Listesi
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Durum Neden C6ziim veya Durum
d 0 ' Lamba Hatas1 Asagidaki iki noktay1 kontrol edin.
‘|’ Lamba Arizasi e Lambayi cikartin ve kirilip kirilmadigini kontrol edin. @ 5.97
I /!\ |:| Lamba Kapag1 A¢ik e Hava filtresini temizleyin. @ 5.94

Kirilmamigsa: Lambayi yerine takin ve giicii agin.
Sorun devam ederse: Lambay1 yeni bir lambayla degistirin ve projektorii agin.

Sorun devam ederse: Projektorii kullanmay: durdurun, gii¢ kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve
Servis Kilavuzu'nda belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi

Kirilmigsa: Yeni bir lambayla degistirin ya da daha ayrintili tavsiye almak i¢in yetkili saticinizla irtibat kurun. Lambay:
kendiniz degistirecekseniz, cam kiriklarina dikkat edin (lamba degistirilene kadar yansitma islemi yapilamaz). @ Epson
Projektor Iletisim Listesi

1500 metrenin iizerindeki irtifalarda projektorii kullanirken Yiiksek irtifa Modu 6gesini Agik olarak ayarlayin. @ s.57

Lamba kapaginin ve lambanin sikica takilip takilmadigini kontrol edin. @ 5.97
Lamba veya lamba kapagi dogru olarak takilmazsa, lamba ¢aligmaz.

0} B ' Gli¢ Hatas1 (Ballast) Projektori kullanmay: durdurun, giig kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda
belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi

& § GOstergesi yanar veya yanip soner

I: Siirekli yanryor -:I:- Yanip soniiyor I:I: Kapali I:I: Projektoriin durumuna gore degisir
1

Durum Neden Coziim veya Durum
0) B ' Yiiksek Sic.Uyarisi (Bu bir anormallik degildir. Ancak, sicaklik yeniden fazla yiiksek bir diizeye ¢ikarsa, yansitma otomatik olarak durdurulur.)
\i/ I:I |:| o Hava filtresinin ve hava ¢ikis menfezinin temiz olup olmadigini, ve projektériin bir duvara dayanip dayanmadigini kontrol
4 edin.

e Hava filtresi tikaliysa, temizleyin veya degistirin. @ 5.94, 5.100

0) 2B i Lambayi1 Degistir Yeni bir lamba ile degistirin. @ 5.97
|:| |:| |:| Lambay1 bu siire gegtikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde, lambanin patlama olasilig1 artar. Lambayr miimkiin
oldugu kadar kisa siire i¢inde yenisiyle degistirin.
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Neden

Coziim veya Durum

Diugitk Hava Akist

(Bu bir anormallik degildir. Bununla birlikte, hava akisi daha fazla diiserse yansitma otomatik olarak durur.)

"Hava filtresi tikanmis. Hava filtresini temizleyin ya da degistirin. " gériintiilenir. Asagidaki iki noktay1 kontrol edin.

e Hava filtresinin ve hava ¢ikis menfezinin temiz olup olmadigini, ve projektoriin bir duvara dayanip dayanmadigini kontrol
edin.

e Hava filtresi tikaliysa, temizleyin veya degistirin. @ 5.94, 5.100

Hava filtresini temizledikten sonra Diisitk Hava Akisi durumu devam ederse, hava filtresini yenisiyle degistirin. @ s.100

Yukaridaki noktalari kontrol ettikten sonra hata devam ediyorsa, projektorii kullanmayi durdurun, elektrik kablosunu fisten

¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor

Iletisim Listesi

H. Filt.Tmzl.Uyr.

Asagidaki mesaj da goriintiilenebilir. "Hav. filt. temizleme zam. Hava filtresini temizleyin ya da degistirin." Hava filtresini
temizleyin. @ 5.94

Hava filtresi sigara dumanu ile sararirsa ve temizlenemiyorsa, yenisiyle degistirin.

"Hava Filtresi Temizleme Uyaris1" ile ilgili gosterge veya mesajlar sadece, yapilandirma meniisiiniin Uzatilmig meniisiinde H.
Filt. Tmzl.Uyr. ayar1 A¢ik olarak belirlenmigse goriintiilenir. @ s.57

-
4

~@: o Gostergelerin timii normal degerleri gosterirken projektor dogru caligmiyorsa, "Gostergeler Yardimer Olmazsa" bolimiine bagvurun. @ s.84

e Hata bu tabloda gosterilmiyorsa, projektorii kullanmayr durdurun, elektrik kablosunu fisten c¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda
belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi
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Gostergeler Yardima Olmazsa Diger sorunlar
¢ "Ses duyulmuyor ya da ses kisik" @ 5.90
Asagidaki sorunlardan herhangi biri meydana gelirse ve gostergeler bir

"Uzaktan k da cal " @ 5.90
¢oziim sunmazsa, her sorun icin ilgili sayfaya bagvurun. ¢ rakian kumanda calismiyor s

e "Harici monitérde hicbir sey goriintiilenmiyor" @ s.91

Gorlntdlerle ilgili sorunlar e "Mesajlar ve mendiler i¢in dili degistirmek istiyorum" @ s.91

e "Hic bir goriintii belirmiyor" @ 5.85
Yansitma baglamiyor, yansitma alani tamamen siyah, yansitma alani
tamamen mavi, vs.

o "Projektorde bir sorun gerceklesmesine ragmen Posta alinamiyor" @ s.91

e "Hareketli goriintiiler gdriintiilenmiyor (sadece goriintiiniin hareketli bolimi Olay Kimliklerini Yorumlama
siyah)." @ 5.85 o« @59
Bilgisayardan yansitilan hareketli goriintiiler siyah goriiniiyor ve hicbir sey
yansitilmryor.

¢ "Yansitma otomatik olarak duruyor" @ s.85

e ""Desteklenmiyor.” mesaji1 goriintiilenir." @ 5.86

e "Sinyal Yok" goriintiilenir." @ 5.86
e "Goruntiler bulanik veya odak disinda" @ 5.86

e "Goruntiilerde parazit veya bozulma goértintyor" @ s.87
Parazit, bozulma ya da siyah beyaz damali desenler gibi sorunlar beliriyor.

e "Gorunti kesik (genis) veya kii¢tik ya da goriiniis uygun degil" @ s.87
Goruntiiniin sadece bir kismu goriintiileniyor veya goriintiiniin yiikseklik ve
genislik oranlar1 dogru degil vb.

e "Goriuintii renkleri dogru degil" @ 5.88
Goruntiiniin tamami morumsu ya da yesilimsi gorlintiyor, gériintiiler siyah
beyaz, renkler mat goriiniiyor vb... (Bilgisayar monitorleri ve LCD ekranlar
farkli renk iretim performansina sahiptir; bu ylizden projektér tarafindan
yansitilan renkler ve monitérde goriinen renkler birbirlerini tutmayabilir,
fakat bu bir sorun belirtisi degildir.)

e "Goriintiiler koyu goriiniiyor" @ 5.88

Yansitma basladiginda meydana gelen sorunlar
¢ "Giig yok" @ 5.89
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Goriintiilerle ilgili sorunlar

Hi¢ bir gorinti belirmiyor

Kontrol Edin

Coziim

(O] diigmesine bastiniz mi?

Projektorii agmak igin [(D] diigmesine basin.

Gostergeler kapali m1?

Elektrik kablosu dogru baglanmamigtir veya elektrik gelmiyordur.
Projektoriin giig kablosunu dogru sekilde baglayin. @ Hizli Baslangic Kilavuzu
Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.

A/V Mute modu agik mi1?

A/V Mute modunu iptal etmek i¢in uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesine basin. @ 5.35

Yapilandirma meniisii ayarlar1 dogru yapilmis mi?

Ayarlarin Timiini Sifirla. @ Sifirla Meniisii - Tiimiinii Sifirla s.76

Yansitilan goériinti tamamen siyah mi?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Ekran koruyucular gibi bazi giris gériintiileri tamamen siyah olabilir.

Goriintiiniin sinyal bigimi ayarlari dogru mu?

Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken

Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin. @ Sinyal Meniisii - Video Sinyali s.53

Hareketli gorlntiler gorintiilenmiyor (sadece gorintiiniin hareketli bolimua siyah).

Kontrol Edin

Cozim

Bilgisayarin goriintii sinyali LCD'ye ve monit6re gonderiliyor mu?

Sadece bir diziistii bilgisayardan veya dahili bir LCD ekrana sahip bir

bilgisayardan goriintiiler yansitirken?

Goriintii sinyalini sadece harici ¢ikis olarak degistirin. @ Bilgisayarinizin belgelerini kontrol ediniz.

Yansitma otomatik olarak duruyor

Kontrol Edin

Cozim

Uyku Modu ayar1 A¢ik olarak m1 ayarlanmig?

Projektdrii agmak igin [(D] diigmesine basin. Uyku Modu'nu kullanmak istemezseniz ayari1 Kapali olarak degistirin.
@ Uzatilmis Meniisii - Isletim - Uyku Modu s.57




Sorun Cozme

"Desteklenmiyor." mesaji gorintilenir.

Kontrol Edin

Coziim

Goriintiiniin sinyal bigimi ayarlari dogru mu?

Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken

Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin. @ Sinyal Meniisii - Video Sinyali s.53

Goriintii sinyal Coziiniirligi ve Yenileme Hizi modla eslesiyor mu?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Bilgisayardan ¢ikan goriintii sinyallerinin Coziiniirliik ve Yenileme Hizinin degistirilmesi ile ilgili ayrintilar i¢in
bilgisayarinizla birlikte verilmis olan belgelere bagvurun. @ "Desteklenen Monit6r Ekranlar1”s.143

"Sinyal Yok" gorintilenir.

Kontrol Edin

Cozim

Kablolar dogru baglanmis mi?

Yansitma i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin. @ 5.126, 5.131

Dogru giris baglanti noktasi se¢ilmis mi?

Goriintiyt degistirmek icin, uzaktan kumandadaki ya da kontrol panelindeki [Source Search] diigmesine basin.
- 527

Bilgisayar veya video aygit1 agik m1?

Ekipmani agin.

Goriinti sinyalleri projektore gonderiliyor mu?

Sadece bir diziistii bilgisayardan veya dahili bir LCD ekrana sahip bir

bilgisayardan goriintiiler yansitirken?

Goriinti sinyalleri sadece bilgisayarin LCD monitoriine ya da aksesuar monitore gonderiliyorsa, ¢ikis: bilgisayarin
kendi monitériine ek olarak harici bir hedefe degistirmeniz gereklidir. Bazi bilgisayar modellerinde, goriintii sinyalleri
harici olarak gonderiliyorsa, LCD monitérde ya da aksesuar monitorde goriintiilenmezler. @ 5.128

Baglant1 bilgisayar agikken yapilirsa, bilgisayarin video sinyalini harici ¢ikisa ¢eviren islev [Fn] tusu ¢aligmayabilir.
Bilgisayar ve projektor giiciinii kapatin ve ardindan yeniden agin.

Goruntiler bulanik veya odak disinda

Kontrol Edin

Coziim

Odak dogru ayarlanmig mi1?

Odagi ayarlamak i¢in projektordeki odaklama halkasini dondiiriin. @ Hizl: Baslangi¢ Kilavuzu

Projektér dogru uzaklikta m1?

Onerilen yansitma mesafe araliginin digina m1 yansitmaktadir?
Onerilen aralik dahilinde kurun. @ s.141

Ekran Yerlesimi ayarinin degeri ¢ok mu biiyiik?

Ekran yerlesimi diizeltmesinin miktarini azaltmak i¢in yansitma agisini kiigiiltiin. @ s.25

Mercek iizerinde bugulanma olusmus mu?

Projektor aniden soguk bir ortamdan sicak bir ortama gegirilirse ya da ortam 1s1sinda ani degisiklikler meydana gelirse,
mercek yiizeyinde bugulanma olusabilir ve bu, goriintiilerin bulanik goriinmesine yol agabilir. Projekt6rii kullanmadan
yaklagik bir saat 6nce kullanilacagi odaya kurun. Mercek {izerinde bugulanma olusursa, projektorii kapatin ve
bugulanmanin kaybolmasini bekleyin.
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Goruntllerde parazit veya bozulma goriniyor

Kontrol Edin

Coziim

Goriintiiniin sinyal bigimi ayarlari dogru mu?

Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken

Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin. @ Sinyal Meniisii - Video Sinyali .53

Kablolar dogru baglanmis mi?

Yansitma i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin. @ 5.126, 5.128

Bir uzatma kablosu kullaniliyor mu?

Bir uzatma kablosu kullaniliyorsa, elektrik paraziti sinyalleri etkileyebilir. Projektor ile birlikte verilen kablolar1
kullanarak, sorunu yaratanin uzatma kablosu olup olmadigini kontrol edin.

Dogru ¢oztnirliik se¢ilmis mi?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektorle uyumlu olmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
@ "Desteklenen Monitor Ekranlari” s.143 @ Bilgisayar belgeleri

"Senkronizasyon™" ve "Izleme™" ayarlar1 dogru yapilmis mi?

Sadece bilgisayarin analog RGB sinyallerini yansitirken

Otomatik ayarlamay gerceklestirmek i¢in uzaktan kumandadaki [Auto] diigmesine ya da projektoriin kontrol
panelindeki [Enter] diigmesine basin. Goriintiiler otomatik ayarlama islevi kullanildiktan sonra da dogru olarak
ayarlanmazsa, yapilandirma meniisiinden Senkronizasyon and izleme komutunu kullanarak ayarlamalari elle
yapabilirsiniz. @ Sinyal Meniisii - zZleme Senkronizasyon s.53 5.53

Coziiniirliik ayar1 Maniiel olarak mi1 ayarlanmig?

Yalnizca boliinmiis ekranda yansitirken

Yapilandirma mentisiinde Coziiniirliik ve yansitilan gériintiiniin ¢oziiniirliigi ayni degilse, goriintii daralabilir.
Gortintii daralmigsa, Coziiniirliik ayarini Otomatik olarak belirleyin. @ Sinyal Meniisii - Coziiniirliik s.53

Goruntl kesik (genis) veya kiicik ya da goriinis uygun degil

Kontrol Edin

Coziim

En boy dogru ayarlanmig mi?

Giris kaynagi icin uygun en boy oranini segmek i¢in uzaktan kumandadaki [Aspect] diigmesine basin. @ 5.29

Bir genis panel bilgisayar goriintiisit mii yansitiliyor?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin. @ Sinyal Meniisii - Coziiniirliik s.53

Goriintii hala E-Zoom islevi kullanilarak biyttiiliyor mu?

E-Zoom islevini iptal etmek i¢cin uzaktan kumandadaki [Esc] diigmesine basin. @ 5.36

Konum dogru ayarlanmig mi1?

Bilgisayarin analog RGB sinyallerini yansitirken otomatik ayarlamayi gergeklestirmek i¢in uzaktan kumandadaki
[Auto] veya kontrol panelindeki [Enter] diigmesine basin. Goriintiiler otomatik ayarlama islevi kullanildiktan sonra da
dogru olarak ayarlanmazsa, yapilandirma meniisiinden Konum komutunu kullanarak ayarlamalari elle yapabilirsiniz.

Bilgisayarin analog RGB sinyalleri disinda, yapilandirma meniisiindeki Konum 6gesini kullanarak yansitma sirasinda
diger sinyallerin ayarlamalarini da yapabilirsiniz. @ Sinyal Meniisii - Menii Konumu s.53

Bilgisayar cift ekran i¢in ayarlanmis m1?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Bilgisayarin Denetim masasindaki "Ekran Ozellikleri" meniisiinden cift ekran etkinlestirilmisse, projektor bilgisayar
ekranindaki gériintiiniin yalnizca yarisini yansitacaktir. Bilgisayar ekranindaki goriintiiniin tamamini goriintiilemek
i¢in, ¢ift ekran ayarini kapatin. @ Bilgisayar video siiriiciisii belgeleri
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Kontrol Edin

Coziim

Dogru ¢oziiniirlik se¢ilmis mi?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektdrle uyumlu olmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
@ "Desteklenen Monitor Ekranlar1” s.143 @ Bilgisayar belgeleri

Gorlintl renkleri dogru degil

Kontrol Edin

Cozim

Giris sinyali ayarlar1 bagli aygittan gelen sinyallerle eslesiyor mu?

Ayarlar1 bagl aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin. @ Sinyal Meniisii - Giris Sinyali Video Sinyali s.53

Goriintii Parlakligi dogru ayarlanmis m1?

Yapilandirma meniisiinden Parlaklik ayarini yapin. @ Goriintii Meniisii - Parlaklik s.51

Kablolar dogru baglanmis mi?

Yansitma i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin. @ 5.126, 5.128

Kontrast” ayar1 dogru yapilmis m1?

Yapilandirma meniisiinden Kontrast ayarini yapin. @ Goriintii Meniisii - Kontrast s.51

Renk Ayar1 dogru mu?

Yapilandirma meniisiinden Renk Ayari ayarini yapin. @ Goriintii Meniisii - Renk Ayari s.51

Renk Doygunlugu ve Renk Tonu dogru ayarlanmig mi?

Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken

Yapilandirma meniisiinden Renk Doygunlugu ve Renk Tonu ayarlarini yapin. @ Goriintii Meniisii - Renk
Doygunlugu Renk Tonu s.51

Goruntller koyu gortniyor

Kontrol Edin

Coziim

Gorintii Parlakligl dogru ayarlanmis mi?

Yapilandirma mentisiinden Parlaklik ve Enerji Tiiketimi ayarlarini yapin.
@ Goriintii Meniisii - Parlaklik s.51 @ Ayarlar Meniisii - Enerji Tiiketimi s.55

Kontrast™ ayar1 dogru yapilmis mi?

Yapilandirma meniisiinden Kontrast ayarini yapin.
@ Goriintii Meniisii - Kontrast s.51

Lambanin degistirilme zamani gelmis mi?

Lambanin degistirilme zamani yaklastiginda, goriintiiler daha karanlik hale gelecek ve renk kalitesi zayiflayacaktir. Bu

meydana geldiginde, lamba yenisiyle degistirilmelidir. @ 5.97
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Yansitma bagladiginda meydana gelen sorunlar

Glc¢ yok

Kontrol Edin

Coziim

(O] diigmesine bastiniz mi?

Projektorii agmak igin [(D] diigmesine basin.

Gostergeler kapali m1?

Elektrik kablosu dogru baglanmamigtir veya elektrik gelmiyordur.
Giig kablosunu ¢ikarin ve ardindan tekrar takin. @ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu
Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.

Elektrik kablosuna dokunuldugunda gostergeler acilip kapaniyor
mu?

Elektrik kablosunda muhtemelen temassizlik vardir veya elektrik kablosu arizali olabilir. Elektrik kablosunu tekrar
takin. Bu yontem sorunu ¢6zmezse, projektorii kullanmayi durdurun, elektrik kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili
saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor Iletisim
Listesi

Isletim Kilidi ayar1 Tam Kilit olarak m1 ayarlanmig?

Uzaktan kumanda iizerindeki [(D] diigmesine basin. Isletim Kilidi 6zelligini kullanmak istemezseniz Kapali olarak
ayarlayin. @ Ayarlar Meniisii - Isletim Kilidi s.55

Kumanda alicis1 i¢in dogru ayar segildi mi?

Yapilandirma mentisiinden Uzak Alici ayarini kontrol edin. @ Ayarlar Meniisii - Uzak Alic1 5.55

Dogrudan Gii¢ kapanir kapanmaz gii¢ kablosu geri takildi mi1 ya da
kesici agildi m1?

Direkt gii¢c agma 6gesi A¢ik olarak ayarlandiginda soldaki islem yapildigi zaman gii¢ tekrar agilmayabilir. Projektorii
agmak igin [(O] diigmesine basin.

Uzaktan kumandanin yan tarafindaki kimlik anahtar1 A¢ik olarak
mi ayarli?

Anahtar Agik olarak ayarlandiginda, uzaktan kumanday1 yalnizca eslesen bir kimlige sahip olan projektorii calistirmak
i¢in kullanabilirsiniz. Kimlik anahtarini Kapali olarak ayarlayin. @ s.39




Sorun Cozme

Diger sorunlar

Ses duyulmuyor ya da ses kisik

Kontrol Edin

Coziim

Ses kaynag1 dogru baglanmis mi1?

Ses giris baglanti noktasindan kabloyu sokiin ve ardindan kabloyu tekrar baglayn.

Ses, en diigiige mi ayarlanmig?

Ses ayarini ses duyulacak sekilde ayarlayin. @ Hizl: Baslangi¢ Kilavuzu

A/V Mute modu agik mi?

A/V Mute modunu iptal etmek i¢in uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesine basin. @ s.35

Ses kablosunun 6zelligi "Direngsiz" mi?

Piyasadan aldiginiz ses kablosunu kullanirken, kablonun "Direngsiz" oldugundan emin olun.

HDMI kablosu ile mi baglaniyor?

HDMI kablosu ile baglant: saglanirken herhangi bir ses ¢ikis1 gerceklesmiyorsa, bagl cihazi PCM cikisina ayarlayin.

LAN Ses Girisi i¢cin dogru ayar se¢ili mi?

Sadece giris kaynagi LAN oldugunda

Ag tizerinden baglanilan bilgisayardan ses gelmiyorsa, yapilandirma mentisiinde LAN Ses Girisi 6gesinin ayarini
kontrol edin. @ Ayarlar Meniisii - Ses Girisi - LAN Ses Girisi .55

Uzaktan kumanda c¢alismiyor

Kontrol Edin

Cozim

Uzaktan kumanda galistirilirken, 151k yayma alani projektordeki
uzaktan kumanda 15181 alim alanina bakiyor mu?

Uzaktan kumandaya Uzak Alictya dogru ¢evirin. @ 5.18

Uzaktan kumanda projektdrden ¢ok mu uzakta?

Uzaktan kumanda i¢in ¢alisma araligi 15 m'dir. @ s.18

Uzak Alic1 bolgesine direkt giines 15181 ya da floresan lambalardan
gliglii 151k geliyor mu?

Projektorii, uzaktan kumanda 15181 alim bolgesine kuvvetli 151k gelmeyecek bir yere kurun. Ya da Yapilandirma
meniisiinden Uzak Alic ayarini Kapali olarak ayarlayin. @ Ayarlar Meniisii - Uzak Alict .55

Kumanda alicis1 igin dogru ayar segildi mi?

Yapilandirma mentisiinden Uzak Alici ayarini kontrol edin. @ Ayarlar Meniisii - Uzak Alic1 5.55

Piller bitmis mi ya da dogru takilmis mi?

Pillerin dogru sekilde takildigindan emin olun veya gerekirse yeni pillerle degistirin. @ s.17

Uzaktan kumanda kimligi ve projektor kimligi eslesiyor mu?

Calistirmak istediginiz projektoriin kimliginin uzaktan kumandanin kimligi ile eslestiginden emin olun. Tim
projektorleri kimlik ayarina bakilmaksizin uzaktan kumanda ile ¢aligtirmak igin, uzaktan kumandanin yan tarafinda
bulunan kimlik anahtarini Kapali konumuna ayarlayin. @ s.38

Uzaktan Kumanda Tipi kullandiginiz uzaktan kumanda ile
eslesiyor mu?

Yapilandirma meniisiinden Uzaktan Kumanda Tipi ayarini kontrol edin. @ Uzatilmis Meniisii - Isletim - Uzaktan
Kumanda Tipi s.57

Opsiyonel uzaktan kumanda kablosu uzaktan kumandaya veya
projektoriin uzaktan kumanda baglanti noktasina baglh mi?

Uzaktan kumanda kablosu takildiginda, uzaktan kumanda 1s1n yayma alani veya projektor tizerindeki kumanda alicis
devre dis1 birakilir. Uzaktan kumanda kablo setini kullanmadiginizda, uzaktan kumandadan ve uzaktan kumanda
baglanti noktasindan sokiin.




Sorun Cozme

Harici monitérde hicbir sey goriintiilenmiyor

Kontrol Edin

Coziim

Asagidaki giris baglanti noktalarindan Computerl giris baglanti
noktasi veya BNC giris baglant1 noktasindan alinan gérintiiyi
mii gorintilemeye calistyorsunuz?

Yalnizca Computerl giris baglanti noktasindan veya BNC giris baglant1 noktasindan gelen RGB sinyalleri harici
monitorde goriintiilenebilir.

Boliinmils ekranda mi yansitryorsunuz?

Sadece Computerl girisi baglanti noktasinin veya BNC girisi baglant1 noktasinin sol ekranina yansitilan RGB
sinyalleri harici monitérde goriintiilenebilir. @ 5.32

Mesajlar ve mendtiler icin dili degistirmek istiyorum

Kontrol Edin

Cozim

Dil ayarmi degistirin.

Yapilandirma mentisiinden Dil ayarini yapin. @ Uzatilmis Meniisi - Dil s.57

Projektorde bir sorun gerceklesmesine ragmen Posta alinamiyor

Kontrol Edin

Coziim

Bekleme Modu ayar fletigim Agik olarak m1 ayarlanmig?

Projektor bekleme modundayken Posta Bildirimi islevini kullanmak i¢in yapilandirma meniisiinden Bekleme Modu
ayarini fletisim Agik olarak belirleyin. @ Uzatilmis Meniisii - Bekleme Modu s.57

Ciddi bir anormal durum olustu ve projektor aniden durdu mu?

Projektor aniden durursa, e-posta gonderilemez.

Anormal durum devam ederse, yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen en yakin adresle irtibat
kurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi

Projektére gii¢ geliyor mu?

Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.

Posta islevi yapilandirma meniisiinde dogru ayarlanmig mi?

Sorunlar i¢in Posta Bildirimi yapilandirma meniisiindeki Posta ayarlarina gére génderilir. Dogru ayarlanmig olup
olmadigini kontrol edin.

@ Ag meniisii - Posta s.72




Sorun Cozme

Yorumlama Event IDs

Olay kimligini kontrol edin ve asagida verilen ¢6ziimii uygulayin. Sorun

@ Epson Projektor Iletisim Listesi

¢oziillemezse, ag yoneticisine veya asagidaki basvuru adreslerinden birine bagvurun.

EventID Neden C6zim

0432 EasyMP Network Projection baslatilamadi. Projektorii yeniden baslatin.

0435

0434 Ag iletisimi tutarli degil. Ag iletisiminin durumunu kontrol edin. Bir siire bekleyin ve yeniden baglanmay: deneyin.

0481

0482

0485

0433 Aktarilan goriintli yeniden olusturulamiyor. EasyMP Network Projection'u yeniden baglatin.

0484 Bilgisayardan gelen iletisim kesildi.

04FE EasyMP Network Projection beklenmeyen bigimde sonlandi. Ag iletisiminin durumunu kontrol edin. Projektorii yeniden baslatin.

04FF Projektorde sistem hatasi oldu. Projektori yeniden baslatin.

0891 Ayni SSID erisim noktas: bulunamadi. Bilgisayari, erisim noktasini ve projektorii ayni SSID'ye ayarlayin.

0892 WPA ve WPA2 kimlik dogrulama yontemleri ayni degildir. Dogru olup olmadigini gormek i¢in kablosuz LAN giivenligi ayarini kontrol edin. @ Ag Meniisii

0893 WEP, TKIP ve AES sifreleme yontemleri ayni degildir. - Giivenlik Meniisii .60

0894 Yanlis baglanti noktasina baglanti yapildigindan iletisim kesildi. | Ag yoneticisiyle kontrol edin ve asagidaki yonergeleri uygulayin.

0898 DHCP alma basarisiz oldu. Dogru calisip ¢calismadigini gormek i¢in SHCP sunucunuzu ve baglantiyr dogrulamak i¢in LAN
kablosunu kontrol edin. Kullanilmiyorsa, DHCP'yi kapatin. @ Ag Meniisii - Kablosuz LAN
Meniisii s.63, Kablolu LAN Meniisii s.71

0899 Diger baglant: hatalar: Projektorii veya EasyMP Network Projection'u yeniden baslatma sorunu ¢6zmediyse, asagidaki
basvuru adreslerinden birine bagvurun. @ Epson Projektir Iletisim Listesi




TOP

Bakim

Bu boélimde projeksiyonu uzun siire kullanmak igin gerekli olan bakim yontemleri agiklanmigtir.



Temizleme

Projektorii, kirlenmesi halinde veya yansitilan goriintiilerin kalitesi

bozulmaya basladiginda temizlemeniz gerekir. Hava Filtresinin temizlenmesi

Asagidaki mesajlardan biri goriintiilendiyse veya sicaklik gostergesi yesil
A Uyarl renkte yanip soniiyorsa, hava filtresini temizleyin.

Hav. filt. temizleme zam.

Projeksiyonun mercek veya filtresi gibi boliimlerinde biriken kir veya tozu
Hava filtresini temizleyin ya da degistirin.

temizlemek igin yanici gaz igeren spreyler kullanmayin.
Unitenin icindeki lambanin isis1 nedeniyle yangina neden olabilir.

Dikkat

e Hava filtresi veya hava ¢ikisinda toz birikmesi projektoriin i¢ sicakliginin
yiikselmesine neden olabilir ve bu durum c¢alismayla ilgili sorunlara ve optik

Pro;ektor Yuzey"“n Temizlenmesi motorun hizmet Omriiniin kisalmasina yol acabilir. Filtreyi mesaj goriiniir

goriinmez temizleyin.

Projektor ylizeyini yumusak bir bezle hafifge silerek temizleyin. e Hava filtresi sigara dumani ile sararirsa, temizlenemez. Bu durumda, yeni

Projektor ¢ok kirliyse, bezi az miktarda nétr deterjan iceren su ile hava filtresi ile degistirin. @ s.100
nemlendirin ve sonra projektdr yiizeyini silmek icin kullanmadan 6nce iyice e Hava filtresini suyun icinde durulamaymn. Deterjanlar veya solventler
sikarak kurutun. Ardindan yiizeyi yumusak, kuru bir bezle tekrar silin. kullanmay:n.

e Temizleme igin bir firca kullandigimizda, uzun yumusak killi bir firca kullanin
ve hafifce fircalaymn. Cihaz fazla giiclii sekilde fircalanirsa, toz filtrenin igine
stkisacaktir ve gikarilamayacaktir.

Dikkat
Projektoriin yiizeyini temizlemek icin parafinli cila, alkol veya tiner gibi ucucu
maddeler kullanmayin. Bunlar, kasanin kalitesinin bozulmasina ve rengini

kavbet g d labilir. .
ayvetmesine neden oLaoilir.

Projektorii kapadiktan ve onay sinyali iki kere bipledikten
Mercegin Temizlenmesi sonra elektrik kablosunu cikartin.

Mercegi temizlemek igin piyasada satilan 6zel bir temizlik bezi kullanin.

Hava filtresi kapagini gikartin.

Hava filtresi kapaginin tirnagini parmaklarinizla kavraym ve diiz
Dikkat sekilde disar1 dogru cekin.

Kolayca zarar gorebileceginden dolay: mercegi sert materyallerle ovalamayin
veya darbelere maruz birakmayin.




Temizleme

Dikkat

Hava filtresine fazla siddetli bicimde vurulursa, sekil bozukluklar: ve catlaklar
yiiziinden kullamlamaz hale gelebilir.

Hava filtresini cikartin.
Asagidaki ¢izimde gosterildigi gibi parmaginizi oyuga yerlestirerek
hava filtresini ¢ikarin.

On kisimdan, hava filtresi iizerinde kalmis olabilecek tozu bir
elektrik siipiirgesi ile giderin.

%@gg Hava filtresinin on kismi (tirnakh tarafi) asagi dogru bakar
vaziyette, tozu silkelemek icin hava filtresine dort bes kez
hafifce vurun.

Filtreyi ters gevirin ve diger tarafa da aymi sekilde hafifce vurun. Hava filtresindeki tirnaklar1 kapaktaki deliklere yerlestirin ve hava
filtresini bastirarak yerine tam olarak oturtun.

-

§ Hava filtresini, hava filtresi kapagina yeniden yerlestirin.



Temizleme

@ Hava fitresi kapagini yerine yerlestirin.

Tik sesiyle yerine oturana kadar bastirin.

~@—_ Bu mesaj temizleme isleminden sonra da sik sik goriintiileniyorsa hava
4
’

filtresinin degistirilme zamani gelmistir. Yeni hava filtresi ile degistirin.
@ 5.100




Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

Lambanin Degistirilmesi Dikkat
e Lamba degistirme mesaji, baslangic parlakliginin ve yansitilan goriintiiniin
Lamba degistirme siiresi kalitesinin korunmasi igin asagida belirtilen siirelerden sonra goriintiilenecek
sekilde ayarlanmustir.
Asagidaki durumlar s6z konusu oldugunda lambanin degistirilmesi gerekir: Enerji Tiiketimi ogesini siirekli olarak Normal durumunda kullanarak:

Yaklasik 1900 saat

Enerji Tiiketimi Ggesini siirekli olarak ECO durumunda kullanarak: Yaklasik
2900 saat

e Yansitmaya basladiginizda projeksiyon ekraninin sol alt kosesinde
"Lambay1 degistirin." mesaji goriintiilenir.

e Projektorii ¢alistirdiktan sonra ani olarak kapatmayin. Projektoriin sik sik
agilip kapatilmas: lambanin omriinii kisaltabilir.

e Lambay: bu siire gectikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde, lambanin
patlama olasiligi artar. Lamba degistirme mesaji goriindiigiinde, hala ¢alisiyor
olsa bile lambayr en kisa siirede yenisiyle degistirin.

e Lamba ozelliklerine ve kullanma sekline bagh olarak lamba, lamba uyar:
mesajindan Once kararabilir veya calismay: kesebilir. Her zaman yedek bir
lamba bulundurmamzi Oneririz.

e Lamba gostergesi turuncu renkte yanip sondiigiinde.

’@_ Lambay:r her degistirdiginizde hava filtresini temizlemenizi Oneririz.
N @ .94

Rengi degistiyse veya hava filtresini degistirdikten hemen sonra bile bir
mesaj goriintiileniyorsa, hava filtresini degistirin. @ 5.100

Lambanin degistirilmesi

Lamba projektor tavana asilarak kullanildiginda bile degistirilebilir.

e Yansitilan goriintii koyulastiginda veya kalitesi bozulmaya basladiginda.



/\ Uyari

e Lambay: aydinlatmadii icin degistiriyorsamiz, lambanin kirilmis olma ihtimali
yiiksektir. Eger tavana kurulmus bir projektoriin lambasini degistiriyorsaniz,
daima lambamn kirik oldugunu varsaymanmiz ve lamba kapagini agarken
altinda degil, yaminda bulunmaniz gerekmektedir. Lamba kapagini yavasca
¢tkarin.

e Lambay: asla parcalarima aywrmaymm veya iizerinde degisiklik yapmaymn.
Projektore parcalanmis veya degistirilmis bir lamba takilip kullanmildiginda, bu
durum yangina, elektrik carpmasina veya bir kazaya neden olabilir.

/\ Dikkat

Lamba kapagini agmadan énce, lambanmin yeteri kadar sogumasini bekleyin.
Lambanin sicak olmasi yanmaya ve yaralanmaya neden olabilir. Projektorii
kapattiktan sonra, lambanin yeteri kadar sogumasi icin bir saat kadar bekleyin.

§ Projektorii kapadiktan ve onay sinyali iki kere bipledikten
sonra elektrik kablosunu ¢ikartin.

§ Projektoriin lambasinin yeterince sogumasini bekleyin,

ardindan lamba kapagini ¢ikartin.

Yedek lambayla birlikte verilmis olan tornavidayla ya da yildiz
tornavidayla lamba kapagini sabitleyen viday1 gevsetin ve lamba / Eski lambayi cikarin.

kapagini ¢ikarin. Diigmesini 6nlemek i¢in lamba kapagina bir dig Lamba kirilmigsa, yeni bir lambayla degistirin veya daha ayrintili

takili oldugundan, tavana takili projeksiyonun lambasim degistirirken tavsiye almak igin yetkili saticinizla irtibat kurun. @ Epson Projektor
bile kesinlikle diismez. Iletisim Listesi




A
%@ Yeni lambayi takin.

Yerine diizgiin sekilde oturmasi i¢in lambay1 kilavuz raya dogru
yonde yerine tam oturacak bigimde takin ve kuvvetli bi¢imde itin.

r
@ lki lamba sabitleme vidasini sikin.

Dikkat

e Lambay: saglam sekilde taktiginizdan emin olun. Lamba kapag acilirsa,
giivenlik onlemi olarak lamba otomatik olarak kapanir. Ayrica, lamba veya
lamba kapagr dogru olarak takilmazsa, lamba calismaz.

e Bu iiriin civa (Hg) iceren bir lamba bileseni ihtiva etmektedir. Liitfen, atma ve
geri doniisiimle ilgili olarak genel ve yerel diizenlemeleri dikkate alin. Normal
atiklarla birlikte ¢ope atmayin.




Lamba Saati sifirlama

Projektor lambanin ne kadar uzun siire agik oldugunu kaydeder ve bir
mesaj ve gosterge ile lamba degisim zamaninin geldigini size bildirir.
Lambay1 degistirdikten sonra Sifirlama meniisiinden lamba saatini
sifirladiginizdan emin olun. @ 5.76

A\l
~

~~- Lamba caligma siiresini yalnizca lamba degistirildikten sonra sifirlaymn.
’@‘ Aksi halde, lamba degistirme siiresi dogru sekilde gosterilmez.

Hava Filtresinin Degistirilmesi

Hava filtresi degistirme siiresi

Asagidaki durumlar s6z konusu oldugunda hava filtresinin degistirilmesi
gerekir:

e Hava filtresinin rengi solmus.
e Hava filtresinin temizlenmis olmasina ragmen ileti goriintiilendiginde.

Hava filtresinin degistirilmesi

Projektor tavana asilarak kullanilsa da hava filtresi degistirilebilir.

Prosediir

/ Projektérii kapadiktan ve onay sinyali iki kere bipledikten
sonra elektrik kablosunu cikartin.

Hava filtresi kapaginin tirnagini parmaklarinizla kavraym ve diiz
sekilde disar1 dogru cekin.

’ Hava filtresini g¢ikartin.
Asagidaki cizimde gosterildigi gibi parmaginizi oyuga yerlestirerek
hava filtresini ¢ikarin.

) Yeni hava filtresini, hava filtresi kapagina yeniden yerlestirin.

Hava filtresindeki tirnaklar1 kapaktaki deliklere yerlestirin ve hava
filtresini bastirarak yerine tam olarak oturtun.



Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

:@—_ Hava filtrelerini yerel diizenlemeleri dikkate alarak uygun bir sekilde
y atin.

Cergeve bolimiiniin malzeme kalitesi: Polipropilen

Filtre boliminin malzeme kalitesi: Polipropilen




Tasima Konusunda Notlar

Projektoriin icinde bir¢ok cam parga ve hassas bilesen mevcuttur. Tagima
sirasinda darbeler sonucu hasarlarin olusmasini 6nlemek igin, projektorii
agagida agiklanan sekilde ele alin.

Yakina Tasima

Asagidaki noktalar1 kontrol edin ve ardindan kollardan tutarak dikkatlice
tasryin.

e Projektore giden giicii kapatin ve tiim kablolar1 sokiin.
e Mercek kapagini mercege takin.
e Ayag saklayin.

Tasirken

Ambalaji hazirlama

"Yakina Tagima" baghginda agiklanan noktalar1 kontrol ettikten sonra,
agagidakileri hazirlayin ve ardindan projektorii paketleyin.

e Dikey mercek kaydirmayr en alt konuma getirin. @ s.21
e Satin alindiginda kullanilan koruyucu mercek yastigini takin.

Ambalaj yapilmasina ve tasimaya iliskin notlar

Projektorii darbeden korumak i¢in tampon malzemesinin icine emniyetli
bi¢cimde sarin ve saglam bir karton kutunun igine yerlestirin. Nakliye
sirketini igerigin kirilgan malzeme oldugu konusunda uyardiginizdan emin
olun.



TOP

izleme ve Kontroller

Bu bolimde projektorii izlemek ve kontrol etmek icin kullanilabilecek islevler agiklanmustir.



EasyMP Monitor

EasyMP Monitor, bir aga bagl birden fazla Epson projektoriiniin e Kayitli projektorlere mesajlar gonderme
durumlarini bilgisayarin monitériinden kontrol etmek ve bilgisayardan EasyMP Monitor uygulamasinin Message Broadcasting eklentisi, kayitl
projektorleri kontrol etmek gibi islemleri gerceklestirmenize olanak saglar. projektorlere JPEG dosyalar1 gondermek i¢in kullanilabilir.

Asagidaki Web sitesinden EasyMP Monitor yazilimin yiikleyin. Bu boliimiin basinda verilen Web sitesinden Message Broadcasting
eklentisini ytikleyin.
http://www.epson.com

Asagida EasyMP Monitor kullanilarak gerceklestirilebilecek izleme ve
kontrol islevlerinin kisa agiklamalar1 vardir.

e fzleme ve kontrol icin projektorleri kaydetme
Ag tizerindeki projektorler otomatik olarak aranabilir ve algilanan
projektorler arasindan kaydedilecek projektorleri segebilirsiniz.
Hedef projektorlerin IP adreslerini kaydetmek {izere girebilirsiniz.

e Kaydedilen projektorler gruplara da atanabilir, boylece grup olarak
izlenebilir ve kontrol edilebilirler.

¢ Kaydedilen projektorlerin durumunu izleme
Projektorlerin gii¢ durumlar1 (Agik/Kapali) ve ¢oziimlemeniz gereken
sorun veya uyarilar simgelerle gorsel olarak kontrol edilebilirler.
Ilgilendiginiz bir projektdér grubunu veya tek projektorii secebilir ve
ardindan toplam lamba ¢aligma siiresini veya bu projektorlerin giris
kaynaklari, sorunlar ve uyarilar gibi ayrintilar1 kontrol edebilirsiniz.

¢ Kayitli projektorleri kontrol etme
Projektorler grup olarak veya tek projektorler olarak segilebilir ve
ardindan segilen projektorleri agma ve kapama, giris kaynaklar1 arasinda
gecis yapma gibi islemleri gerceklestirebilirsiniz.
Web Kontroli islevleri projektoriin yapilandirma mentsiindeki ayarlari
degistirmek i¢in kullanilabilir.
Belirli araliklarla veya belirli giinlerde gergeklestirilen bazi kontrol
islemleri varsa, zamanlayici ayarlarini kaydetmek igin Zamanlayici
Ayarlari’'n1 kullanabilirsiniz.

e Posta Bildirimi ayarlar
Kayith bir projeksiyonda sorun olmasi durumunda bildirimlerin
gonderilecegi e-posta adresleri belirleyebilirsiniz.


http://www.epson.com

Web Tarayici Kullanarak Ayarlari Degistirme (Web Kontrol)

Projektore ag iizerinden baglanan bir bilgisayarin Web tarayicisini
kullanarak Yapilandirma menii ayarlarini yapabilir ve projektorii kontrol
edebilirsiniz. Bu fonksiyon kullanilirsa kurulum ve kontrol islemleri,
uzaktan gergeklestirilebilir. Ayrica bilgisayar klavyesini de kullanabileceginiz
icin kurulumda gereken karakterlerin girilmesi daha kolaydir.

Web tarayicisi olarak Microsoft Internet Explorer 6.0 veya daha sonraki bir
stirimi kullanin. Mac OS kullaniyorsaniz, Safari veya Firefox
uygulamalarini kullanin.

Az

:@: e Kablosuz LAN ile baglaniyorsaniz, Gelismis modunu kullanin.
2% @ 5.63

e Projektér bekleme modunda olsa bile (gii¢c kapaliyken) projektoriin
Yapilandirma meniisiiniin Uzatilmis meniisiinden Iletisim A¢ik
ayar1 Bekleme Modu olarak belirlenmisse, Web tarayicisi ile
kurulum ve kontrol miimkiindiir. @ s.57

Web tarayicisiyla bazi 6geler ayarlanamaz (ancak Yapilandirma
Meniisiinden ayarlanabilir) ve bazi 6geler yalnizca Web tarayicisindan
ayarlanabilir.

Yapilandirma meniisiindeki web tarayicis1 tarafindan ayarlanamayacak
Ogeler
e Sifre ayarlariyla ilgili 6geler
e Sifirla meniisiindeki tiim ogeler
e Ayarlar menisiindeki asagidaki 6geler
Quick Corner, Isaret¢i Sekli, Kullanici Diigmesi ve Test Deseni
e Uzatilmis meniisiindeki asagidaki ogeler
Kullanic1 Logosu, Yiiksek rtifa Modu, BNC Senk. Sinir;, Uzaktan
Kumanda Tipi ve Dil

Yalmizca Web tarayicisindan ayarlanabilecek 6geler

e Topluluk Ad:
e Monitor Parolasi

Goriintiileme Web Kontrol

Web Kontrol 6gesini goriintiilemek i¢in asagidaki yordami kullanin.

Al

~~- Web tarayiciniz bir proxy sunucu aracilifiyla baglanacak sekilde
'@ kurulmugsa Web Kontrol goriintilenemez. Web kontroliinii kullanmak
icin ag baglantis1 ayarlarini proxy sunucusu kullanmadan yapmalisiniz.

Prosediir

Bilgisayarinizda Web tarayicsini baglatin.

| Web tarayicisinin adres girisi kutusuna, projektoriin IP adresini
girin ve bilgisayarinizin klavyesindeki [Enter] tusuna basin.

Web Kontrol goriintiilenir.

Projektoriin Yapilandirma meniisiindeki Ag meniisiitnde Web Kontrol
Parolasi belirlenmisse, Sifre girin. Kullanic1 adi olarak EPSONWEB
girin. Sifre olarak, Web kontrol sifresindeki karakterleri girin.

GorlintillemeWeb Uzak

Web Uzak islevi, Web tarayicisindan projektoriin uzaktan kumanta
islemlerini gerceklestirmenizi saglar.

Web Kontrol 6gesini goriintiileyin. @ "Goriintiileme Web
Kontrol" s.105

</ Web Uzak 6gesine tiklayin.



Web Tarayici Kullanarak Ayarlari Degistirme (Web Kontrol)

Ad

islev

[Page] digmeleri
[N IE3)

Bu diigmeler, ag tizerinden projektore bagl bir
bilgisayardan goriintiileri yansitirken bir sayfa yukar1 ve
agag1 ilerleme i¢in kullanilabilir. Bu diigmeler, PC Free ile
goriintiileri yansitirken ekrani degistirmek i¢in
kullanilabilir.

[Search] diigmesi

Projektore bagli olan ve bir goriintii gonderen bir sonraki
giris kaynagini seger. @ s5.27

[S-Video] diigmesi

Giris kaynag1 S-Video olarak degisir.

[LAN/USB] diigmesi

Her tikladiginizda giris kaynagi LAN ve USB arasinda
degisir.

[Volume] diigmeleri
(=0) (=)

(<) Ses diizeyini azaltur.
(<) Ses diizeyini arttirir.

Ad

islev

[O] diigmesi

Projektorii agar veya kapatur.

[Video1/2] diigmesi

Her tikladiginizda giris kaynagi Videol ve Video2
arasinda degisir.

[Comp1/2] digmesi Giris kaynag Bilgisayarl olarak degisir.

[BNC] diigmesi Giris kaynag1 BNC olarak degisir.

[DVI-D/HDMI] Giris kaynag her tikladiginizda DVI-D ve HDMI
digmesi arasinda degisir.

[Freeze] diigmesi

Goriintiiler duraklatilir veya oynatilir. @ s.35

[A/V Mute] dagmesi

Videoyu ve sesi gecici olarak acar veya kapatir. @ s.35




Sorunlari Rapor Etmek icin Posta Bildirimi islevlerini Kullanma

Projektoriin Yapilandirma meniisiinde Posta Bildirimi islevini
ayarlandiginda, projektorde bir sorun veya uyari ortaya ¢iktiginda, 6nceden
belirlenmis e-posta adreslerine bildirim mesaji gonderilir. Béylece operator
de projektorden uzakta bir yerde dahi olsa projektérde meydana gelen
sorunlardan haberdar olacaktir. @ Ag Meniisii - Posta Meniisii s.72

4

:"'—_ e En fazla t¢ bildirim hedefi (Adresler) kaydedilebilir ve bildirim
@‘ mesajlar1 da bu ¢ hedefin hepsine birden bir kerede gonderilebilir.

e Bir projektorde kritik bir sorun meydana gelir ve projektér aniden
durursa bir operatorii sorun hakkinda bilgilendiren bir mesaj
gonderemeyebilir.

¢ Projektér bekleme modunda olsa bile (gii¢c kapaliyken) projektoriin
Yapilandirma meniisiiniin Uzatilmig meniisiinden iletisim Agik

ayar1 Bekleme Modu olarak belirlenmigse, izleme yapilabilir.
@ 557

Posta Bildirimi islevi Okuma Sorunu

Posta Bildirimi islevi A¢ik olarak ayarlandiginda ve projektorde bir sorun/
uyar1 olustugunda, asagidaki e-posta gonderilir.

Konu: EPSON Projector

Satir 1: Sorunun olustugu projektoriin adi

Satir 2: Sorunun olustugu projektor icin ayarlanan IP adresi.
Satir 3 ve sonrast: Sorunun ayrintilari.

Soruna iligkin ayrintilar satir satir listelenir. Asagidaki tablo, mesaj
igerisinde her bir 6ge igin verilen ayrintilar1 gostermektedir. Sorunlari/
uyarilar1 ele almak igin, bakiniz "Gostergeleri Okuma" @ s.80

Mesaj Neden (Sorunlar/Uyarilar)
Clean Air Filter H. Filt. Tmzl.Uyr.

Fan Hatas1

Yiiksek Sic.Uyarist

Fan related error

High-speed cooling in progress

Internal error ¢ Hata

Mesaj Neden (Sorunlar/Uyarilar)

Yiiksek Sic.Hatasi
(Asir1 Isinma)

Internal temperature error

Lamp cover is open. Lamba Kapagr Acik

Lamp out Lamba Hatas:

Lamp replacement notification Lambay1 Degistir

Lamp timer failure Lamba Arizas:

Low Air Flow Dugitk Hava Akast

Low Air Flow Error Filt. hava akis hat

No-signal Sinyal Yok

Projektore hicbir giris sinyali gelmiyor.
Baglanti durumunu kontrol edin veya
sinyal kaynagmimn giiciniin agik oldugunu
kontrol edin.

Power Err. (Ballast) Gli¢ Hatas1 (Ballast)

Sensor error Snes6r Hatasi

Mesajin baginda bir (+) veya (-) isareti belirir.
(+): Bir projektor sorunu meydana geldi
(-): Bir projektor sorunu giderildi




SNMP Kullanarak Yonetme

Projektoriin yapilandirma meniisiinden SNMP ayar1 yapilarak projektorde
bir sorun veya uyar1 ortaya giktiginda, onceden belirlenmis e-posta

adreslerine bildirim mesaji gonderilir. Projektorleri, kendilerinden uzaktaki
bir noktada merkezi olarak kontrol ederken bu islem faydalidir. @ s.73

== SNMP, bir a§ yoneticisi veya ag konusunda bilgisi olan bir kisi
’@‘ tarafindan yonetilmelidir.
e Projektori izlemek amaciyla SNMP islevini kullanmak icin, SNMP
yoOnetici programini bilgisayariniza kurmaniz gerekir.
e SNMP kullanarak yonetme islevi, Hizli Baglanti Modu 6gesinde
Kablosuz LAN tizerinden kullanilamaz.
e En fazla iki hedef IP adresi kaydedilebilir.




ESC/VP21 Komutlari

. v e Parite: Hicbiri
Seri Baglanti e Durdurma biti: 1 bit

e Konnektor sekli: D-Sub 9-pin (erkek) o Alag kontrolii: Higbiri
e Projektor giris baglanti noktas: adi: RS-232C

<Projektdrde> <Bilgisayarda> Komut Listesi

RS-232C Projektore agilma komutu gonderildiginde, projektdr agilacak ve 1sinma
moduna gececektir. Projektor agildiginda, iki nokta st diste ™" . (3Ah)
isareti dondiuriilecektir.

"o

Projektor bir komutu yerine getirdikten sonra, bir ":
sonraki komutu kabul eder.

isareti gorintiiler ve

Komut yiiriitiime islemi bir hata ile sonlanirsa, projektor bir hata mesaji
verir ve "" dondirilir.

0ge Komut

Giic ACMA/KAPA- | Acik PWR ON

<Projektorde> (PCseri kablosu) <Bilgisayarda> MA Kapali PWR OFF
GND 5 5 GND Sinyal segimi Bilgisayar1l Otomatik SOURCE 1F
RD 2 < 3 TD RGB SOURCE 11
TD 3 > 2 RD Bilegen SOURCE 14
BNC Otomatik SOURCE BF
Sinyal Adi islev RGB SOURCE B1
GND Sinyal teli topraklamasi Bilesen SOURCE B4
TD Veri ilet DVI-D SOURCE A0
RD Veri al HDMI SOURCE 30
Videol SOURCE 45
Video2 SOURCE 41
Haberlesme protokolii $-Video SOURCE 42
e Varsayillan baud hizi ayar:: 9600 bps USB SOURCE 52

e Veri uzunlugu: 8 bit



ESC/VP21 Komutlar

0ge Komut

LAN SOURCE 53

A/V Mute Acik/Ka- | Acik MUTE ON

palt Kapali MUTE OFF
A/V Sessiz segimi Siyah MSEL 00
Mavi MSEL 01
Kullanic1 Logosu MSEL 02

Yukaridaki komutlarin

her birinin sonuna bir Carriage Return (CR) (satirbagi)
kodu (0Dh) ekleyin ve iletin.




HakkindaPJLink

PJLink Class1, JBMIA (Japon Is Makinesi ve Bilgi Sistem Endiistrileri Birligi e "Uretici adi bilgisi sorgusu" i¢in goriintiilenen iiretici adi
- Japan Business Machine and Information System Industries Association) EPSON

tarafindan projektor kontrol protokollerini standartlastirma ¢abalarinin bir
parcast olarak ag-uyumlu projektorleri kontrol etmek i¢in standart bir

vol olarak | 0 e "Uriin ad1 bilgisi sorgusu" i¢in goériintillenen model adu.
protokol olarak uygulamaya konmustur.

EB-G5750WU
Projektor, JBMIA tarafindan uygulamaya konan PJLink Classl standard: ile EB-G5450WU
uyumludur.

Asagidaki komutlar haricindeki tiim PJLink Classl komutlariyla uyumludur
ve anlasma PJLink standart adapte olabilme yetenegi dogrulamasi ile
onaylanmustir.

URL:http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

¢ Uyumlu olmayan komutlar

islev PJLink Komut
Goriintii sessizlegtirme ayari AVMT 11
Sessizlestirme ayari AVMT 21

¢ PJLink tarafindan tamimlanan giris adlar1 ve buna bagli projektor

kaynaklar1
Kaynak PJLink Komut

Bilgisayar1 INPT 11
BNC INPT 13
Video1 INPT 23
Video2 INPT 21
S-Video INPT 22
DVI-D INPT 31
HDMI INPT 32
usB INPT 41
LAN INPT 52



http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Crestron RoomView Hakkinda®

Crestron RoomView®, Creston® tarafindan saglanan entegre kontrol
sistemidir. Aga bagl birden ¢ok cihazi izlemek ve kontrol etmek igin
kullanilabilir.

Projektor, kontrol protokoliinii destekler ve boylece yerlesik Crestron
RoomView® ile kullanilabilir.

Crestron RoomView® hakkinda ayrintili bilgi i¢in Creston® Web sitesine
bagvurun. (Yalnizca Ingilizce dili desteklenmektedir.)

http://www.crestron.com

Crestron RoomView® ile ilgili genel bir bakis asagida verilmistir.

e Web tarayic1r kullanarak uzaktan islem
Projektor, ayni bir uzaktan kumanda kullanarak yapildigi gibi bilgisayar
ekranindan c¢alistirilabilir.

e Uygulama yazilimiyla izleme ve kontrol
Creston® tarafindan saglanan Crestron RoomView® Express veya
Crestron RoomView® Server Edition, sistemteki cihazlar1 izlemek, yardim
masasiyla iletisim kurmak ve acil durum mesajlar1 gondermek icin
kullanilabilir. Ayrintili bilgi i¢in asagidaki web sitesine bagvurun.
http://www.crestron.com/getroomview

Bu el kitabinda, Web tarayicis1 kullanarak bilgisayar penceresinden
caligtirma prosediirleri agiklanmigtir.

’@_ e Yalnizca tek baytlik alfasayisal karakterler ve simgeler girilebilir.
"8 e Crestron RoomView® kullanilarak asagidaki islevler
gerceklestirilemez.
Web Kontrolii @ s.105
Message Broadcasting (EasyMP Monitor eklentisi)
* Projektér bekleme modunda olsa bile (gii¢ kapaliyken) projektorin

yapilandirma mentsiiniin Uzatilmis menisiinden Iletisim Ag¢ik ayari
Bekleme Modu olarak belirlenmigse, kontrol yapilabilir. @ s.57

Bilgisayar Penceresinden Projektorii Calistirma

Calisma penceresini goriintiileme

Prosediirii uygulamadan o6nce asagidakileri onaylayin.

e Bilgisayarin ve projektoriin aga bagli oldugundan emin olun. Kablosuz
LAN'a iletisim kurarken Gelismis modunda baglanin. @ s.63

e Ag meniisii altinda Digerleri meniisinde RoomView ayarini A¢ik
olarak belirleyin. Projektor ayarlarindaki degisiklikler yeniden
baslatildiginda uygulanir. @ s.73

o,

Bilgisayarinizda Web tarayicisini baglatin.

\</ Web tarayicisinin adres alanina, projektériin IP adresini girin ve
bilgisayarimizin klavyesindeki [Enter] tusuna basin.

Calisma penceresi goriintiilenecektir.


http://www.crestron.com
http://www.crestron.com/getroomview

Crestron RoomView Hakkinda®

Calisma penceresini kullanma

@ Diigmeler tiklatildiginda asagidaki islemler gerceklestirilir.

Diigme islev
Power Projektorii agar veya kapatir.
Vol-/Vol+ Sesi ayarlar.
A/V Sessiz Video ve sesi agar ve kapatir. @ 5.35

@ Segili giris kaynagindan alinan goriintiiye geger. Pencerede goriintiilenmeyen
giris kaynaklarini goriintillemek icin yukar: veya asag: gitmek iizere (a) veya (b)
diigmesine tiklayim.

@ Digmeler tiklatildiginda agagidaki islemler gergeklestirilir. Pencerede
gorlintilenmeyen diigmeleri goriintiilemek i¢in sola veya saga gitmek tizere (c)
veya (d) diigmesine tiklayin.

Diigme islev
Dondur Gorintiiler duraklatilir veya oynatilir. @ 5.35
Kontrast Goriintiilerdeki 151k ve golge farkini ayarlar.
Parlaklik Gorintii parlakligini ayarlar.
Color Gorintiilerin renk doygunlugunu ayarlar.
Netlik Gorintii keskinligini ayarlar.
Yakinlagtirma Yansitma boyutunu degistirmeden gorintiiyii

biiyiitmek i¢in [®] digmesine tiklayin. [®] diigmesiyle
biiytitiilen bir gorlintityi kiigiiltmek i¢in [Q]
diigmesine tiklayin. Boyutu biyiitillen goriintiiyti
degistirmek icin [ a ], [ ¥ ], [ 4] veya [ P ] diigmesine
tiklayin. @ 5.36

(4] [a],[¥] [4]veya[P] digmelerini tiklatma, uzaktan kumandadaki [©']
digmesiyle ayni islevleri gerceklestirir. Diger diigmeler tiklatildiginda agagidaki

islemler gerceklestirilir.

Diigme islev

OK Uzaktan kumandadaki [Enter] diigmesiyle ayni isleve
sahiptir. @ s.15

Menii Yapilandirma meniisiinii goriintiiler ve kapatir.

Otomatik Bilgisayarin analog RGB sinyalleri yansitilirken
tiklatilirsa, Izleme, Senkronizasyonve Yakin. Konumu
ayarlarini otomatik yaparak goriintiiyli en iyi duruma
getirir.

Search Video sinyallerinin alindig: giris baglanti noktasindaki
goriintiiye gecer. @ 5.27

Esc Uzaktan kumandadaki [Esc] diigmesiyle ayni isleve
sahiptir. @ s.15

@ Sekmeler tiklatildiginda asagidaki islemler gerceklestirilir.




Crestron RoomView Hakkinda®

Sekme

islev

Contact IT Help

Yardim Masas1 penceresini goriintiiler. Crestron
RoomView® Express kullanarak yoneticiye mesajlar
gondermek ve almak i¢in kullanilir.

Info

Bagli projektordeki bilgileri goriintiiler.

Tools

Bagli projektordeki ayarlar degistirir. Sonraki bolime
bagvurun.

Araglar penceresini kullanma

Caligma penceresinde Tools sekmesine tiklatildiysa, asagidaki pencere
gortntiilenir. Bu pencere bagl projektordeki ayarlar1 degistirmek icin

kullanilir.

Crestron Control Frojector User Password
I Address | 19216003 Projecton Nare | L0S50134 L Enated
IFID | 5 Lotation | EFSON Hew Pagewnong
Port| 21794 Assigned To  John Confirm
| gend Saend Send |
DHCP | Erasine
1P Address | 192.160.0.2 Admin Password
Gubnet Mask | 245 245265 0 L IEnatied
162.188.0.1 Hew Passwond
Confirm
Sand Send
— T
Gresprom

@ Crestron Control
Crestron® merkezi kontrollerinin ayarlarini yapar.

@ Projector

Asagidaki 6geler ayarlanabilir.

Oge

islev

Projector Name

Projektort, ag tizerindeki diger projektorlerden
ayirmak icin bir ad girin. (Ad en fazla 15 tek baytlik
alfasayisal karakterden olusabilir.)

Location

Agabagl projektoriin kurulum yerinin adin girin. (Ad
en fazla 32 tek baytlik alfasayisal karakterden ve
simgelerden olusabilir.)

Assigned To

Projektoriin kullanici adini girin. (Ad en fazla 32 tek
baytlik alfasayisal karakterden ve simgelerden
olusabilir.)

DHCP

DHCP'yi kullanmak i¢in Enabled onay kutusunu
isaretleyin. DHCP etkinlestirildiyse, asagidaki adres
kullanilamaz.




Crestron RoomView Hakkinda®

islev

Send

User Password 6gesinde yapilan degisiklikleri
onaylamak i¢in bu diigmeye tiklayin.

0ge islev
IP Address Bagli projektore atanacak IP adresini girin.
Subnet Mask Aga bagl projektoriin altag maskesini girin.
Default Gateway Bagli projektoriin ag gecidi adresini girin.
Send Projector 6gesinde yapilan degisiklikleri onaylamak
i¢in bu diigmeye tiklayin.

@ Admin Password

Tools meniisiinii agmak i¢in sifre istemeyi etkinlestirmek tizere Enabled onay

kutusunu isaretleyin.

Asgagidaki 6geler ayarlanabilir.

Oge islev
New Password Tools penceresini agmak icin gereken sifreyi degistmek
amaciyla yeni sifreyi girin. (Sifre en fazla 26 tek baytlik
alfasayisal karakterden olusabilir.)
Confirm New Password alaninda girdiginiz sifrenin aynisini

girin. Sifreler ayn1 degilse, bir hata goriintiilenir.

Send

Admin Password 6gesinde yapilan degisiklikleri
onaylamak i¢in bu diigmeye tiklayin.

@ User Password

Bilgisayarda calisma penceresini agmak i¢in sifre istemeyi etkinlestirmek tizere
Enabled onay kutusunu isaretleyin.
Asagidaki 6geler ayarlanabilir.

Oge

islev

New Password

Caligma penceresini agmak icin gereken sifreyi
degistmek amaciyla yeni sifreyi girin. (Sifre en fazla 26
tek baytlik alfasayisal karakterden olugabilir.)

Confirm

New Password alaninda girdiginiz sifrenin aynisini
girin. Sifreler ayni degilse, bir hata goriintiilenir.




TOP

Ag islevleri

Bu boélimde, agla ilgili ek islevler agiklanmugtir.



"Ag Projektoriine Baglan" ile Yansitma

S—,
"Ag Projektoriine Baglan", Windows Vista ve Windows 7 isletim @ Bilgisayarinizda Windows'u baslatin ve "Baslat"- "Tiim

sistemlerinde standart bir islevdir. Sadece isletim sisteminin islevini Programlar" - "Aksesuarlar" - "Ag Projektoriine Baglan" 6gesini
kullanarak ag tizerindeki projektorii algilatip, herhangi bir 6zel yazilimi baslatin.
yiklemeye gerek kalmaksizin bilgisayardan goriintiiler yansitabilirsiniz. Baglanti ayar1 ekrani gériintiilenir.

Projektor, IP adresi girilerek veya Igletim Sisteminin tiim bagh
projektorleri otomatik olarak tespit etmesine izin vererek tanimlanir.

isletim sistemi bagh tiim projektorleri tanimladiginda
kullanmak istediginizi secin ve "Baglan"a tiklayin.

Projektor sifresi ekrani goriintiilendiginde, LAN bekleme ekraninin alt
bolimiinde gosterilen anahtar sozciigii girin.

~- e Bilgisayara sadece bir projektor baglayabilirsiniz.

@\ o Ses iletilmez. Projektorden gelen sesin ¢ikigini bilgisayardan
yaparken, bilgisayarin ses cikisi baglanti noktasimni, satilmakta olan
ses kablosunu kullanarak projektoriin Audiol giris baglant
noktasina, Audio2 giris baglanti noktasina veya Audio3 giris baglanti
noktasina baglaym. Ayarlar meniisinde LAN Ses Girisi ayarini, ses
kablosunun baglanti noktast olarak ayarlaymn. @ s.55

e Ag Projektoriinii Windows Toplanti Alani'ndaki Segeneklerden

Uyumlu isletim sistemleri kullanirken, kullanmakta oldugunuz bilgisayar ekraninin renklerini

en yiksek diizeye ayarlaymn (32bit). Eger 32bitlik goriintilleme

kapasitesine sahip degilse, bir mesaj gortntilenir ve baglanamazsiniz.

Windows Vista:Home Premium/Business/Enterprise/Ultimate

Windows 7:Professional/Ultimate

Bu boélim, "Ag Projektoriine Baglan" ile ilgili kolay bir agiklamasini
saglamaktadir.

Projektoriin ve bilgisayarin bir aga bagh oldugunu kontrol edin ve asagidaki
islemleri gergeklestirin.

s —,
@ Projektori acin ve giris kaynagini LAN olarak belirleyin.
@ "Yansitilan Goriintiiniin Degistirilmesi" s.27




Bir Kablosuz LAN Erisim Noktasi ile WPS (Wi-Fi Protected Setup) Baglantisi Yapma

WPSP 6gesini ayarlamanin iki metodu vardir.

e Tusa Basma Metodu
Projektor kontrol paneli tizerindeki [Enter] diigmesine ve erisim noktasi
ekipmani tizerindeki ilgili diigmeye basildiginda, SSID ve giivenlik
otomatik olarak ayarlanir. Bu metod, projektor ve erisim noktas: birbirine
yakinken onerilir.

e PIN Kodu Metodu
SSID ve giivenlik, bilgisayardan erisim noktasina 6nceden atanmis olan ve
sonra projektore gonderilen 8 haneli bir kod girerek otomatik olarak
ayarlanir. Bilgisayar ile erisim noktas: arasindaki baglanti ayarlarini
onceden yapin. Bu baglantinin nasil yapilacagi hakkindaki ayrintilar icin
erisim noktas ile birlikte verilen kilavuza bagvurun. Bu metod, projektor
tavana monte oldugunda Onerilir.

=7 - WPS disinda bir baglant: yontemi kullanirken erisim noktasi cihazinin
’@‘ belgelerine ve asagidaki boliime basvurun. @ "Kablosuz LAN
Meniisii" 5.63

Baglanti Kurulum Metodu

Prosediir

> Yansitma sirasinda, [Menu] diigmesine basin ve yapilandirma
meniisiinden "Ag" - "Ag Yapilandirmasina" secenegini
belirleyin.

Gorlintli Ddn
Adg bilgisi - Kablosuz LAN
Sinyal Ag bilgisi - Kablolu LAN
Ad Yapilandirmasina (¢]
Avyarlar
Uzatimis
Ag
Bilgiler
Sifirla
(([Esc]:Dén [#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik )

Ag Yapilandirmas: ekrani goriintiilenir.

"Kablosuz LAN" boliimiinden "Kurulum Sihirbazi i¢in" dgesini
secin.

Asagidaki ekran goriintiilenir.



Bir Kablosuz LAN Erisim Noktasi ile WPS (Wi-Fi Protected Setup) Baglantisi Yapma

Tusa Basma Metodu'nu kullanarak baglanildiginda, asagida verilen
adimlar izleyin.

"PIN Kodu Metodu"nu kullanarak baglanti yapildiginda, "PIN Kodu
Metodunu kullanarak baglanti yapma" boliimiine gidin. @ s.120

Tusa basma metodunu kullanarak baglanti yapma

/ "Tusa Basma Metodu"nu secin.

Tusa Basma Metodu ekrani goriintiilenir.

Ekranda sizden istendiginde projektoriin kontrol paneli
tizerindeki [Enter] diigmesine basin.

Ardindan, Tusa Basma Metodu ekrani goriintiilenir.

) Ekranda istendiginde, erisim noktasi lizerindeki diigmeye
basin.



Bir Kablosuz LAN Erisim Noktasi ile WPS (Wi-Fi Protected Setup) Baglantisi Yapma

up: Tuga ma Matodu

erie
E— — — R E— — —

Boylece kurulum tamamlanir.

[Enter] veya [Esc] diigmesine basin.

uga Basma Metodu

Kablosuz LAN meniisii ekranina geri doner.

"Kurulum tamamlandi" - "Evet" 6gesini segin.

Boylece projektor ile erisim noktasi arasindaki baglanti kurulumu
tamamlanir. Yapilandirma meniisiinii kapatmak i¢in [Menu]
diigmesine basin.

PIN Kodu Metodunu kullanarak baglanti yapma

Als
-

= "PIN Kodu Metodu'nu kullanarak bir baglanti yapabilmeniz i¢in, dnce
'@‘ bilgisayar ile erisim noktasi arasinda bir baglantinin 6nceden kurulmus
olmasi gerekir.

"PIN Kodu Metodu" 6gesini segin.




Bir Kablosuz LAN Erisim Noktasi ile WPS (Wi-Fi Protected Setup) Baglantisi Yapma

PIN Kodu Metodu ekram gdriintiilenir. "Wi-Fi Protected Setup kurulumu tamamlandi." mesaji

goriintilenir. [Enter] veya [Esc] diigmesine basin.
Bilgisayarin "PIN Kodu Metodu" ekraninda goriintiilenen PIN
kodunu erisim noktasina girin ve ardindan "Kurulumu Baslat"i
secin.

[ furstams Suvat 0]

Kablosuz LAN meniisii ekranina geri doner.

) 'Kurulum tamamlandi" - "Evet" 6gesini segin.
Ilerleme goriintiilenir.



Bir Kablosuz LAN Erisim Noktasi ile WPS (Wi-Fi Protected Setup) Baglantisi Yapma

Boylece projektor ile erisim noktasi arasindaki baglanti kurulumu
tamamlanir. Yapilandirma meniisiinii kapatmak i¢in [Menu]
diigmesine basin.



TOP

Kurulum ve Baglantilar

Bu boélimde projeksiyon kurulum yontemleri ve diger ekipmanlara baglama yontemleri agiklanmigtir.



Kurulum Yontemleri

Projektor asagida gosterildigi gibi tavana monte edilebilir veya bir masa
lizerine yerlestirilebilir.

/\ Uyan

e Projektor tavana monte edilecekse (tavan althg) farkly bir kurulum yontemi
izlenmelidir. Kurulum dogru bir sekilde yapilmazsa, projektor yere diisebilir. Bu
da yaralanma veya kazalara neden olabilir.

Bu kurulum yontemini kullanmak istiyorsamiz yetkili saticinizla veya Destek ve
Servis Kilavuzu'nda verilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor
Iletisim Listesi

e Vidalarin gevsemesini onlemek icin Tavan askisi tespit noktalarinda yapistirici
veya projektor iizerinde yaglayici veya yag gibi maddeler kullanmaniz
durumunda, projektor kasasi ¢atlayarak projektoriin tavan askisindan
diismesine neden olabilir. Bu da projektoriin altinda bulunan kisinin
yaralanmasina ve projektoriin zarar gormesine neden olabilir.
Tavan askisi kurarken veya ayarlarken vidalarin gevsemesini Onlemek icin
yapistirici veya yag ve yaglayict gibi maddeler kullanmaymn.

Dikkat

e Projektorii yan konumda kullanmaymn. Bu durum arizaya yol agabilir.

¢ Projektorii tavana asimn ve go- ¢ Projektorii tavana asimn ve go-
riintileri ekranin 6niinden yan- rlintileri yarisaydam ekranin ar-
sitin. kasindan yansitin. (Arkadan/Ta-
(Onden/Tavandan yansitma) vandan yansitma)

e Gorintiileri ekranin Oniinden
yansitin. (Onden yansitma)

e Goriintiileri bir yarisaydam ekra-
nin arkasindan yansitin. (Arka-
dan yansitma)

| i

. © Projektér tavanda kullanilacagi zaman istege bagh tavan althg
’@ gerekir.
@ "[stege Bagli Aksesuarlar ve Sarf Malzemeleri" s.139

Yansitma Modunu Degistirme

Uygun yansitilmis goriintii elde etmek i¢in kurulum kosullarina gore
Yansitma modunu degistirin.

Yansitma sirasinda, uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesini
yaklasik bes saniye basili tutun.




Kurulum Yontemleri

Bu diigmeye en az 5 saniye boyunca her basildiginda Yansitma ayari, On ve
On/Tavan arasinda gecis yapar. Yansitilan goriintiiniin yerlesimi buna gore

degisir.
a vy
;-,f?}\ «—|

[@)] &

Pag Pointer E-Zoom
G
AVMute  Split Freeze

Aspect ColorMode

OO
@ @

@w L ]
Pointer Eloom

A/\/Mt SDH

1ok

5 Sec. 5 Sec.

Arka veya Arka/Tavan ayar1 yapmak i¢in Uzatilmis meniisiindeki
Yansitma ayarini kullanin. @ s.57

~- Projektdr tavanda kullanilacagi zaman, Ters Yon Diigmesi diigmesini
@ Uzatilmis meniisiinden Agik olarak ayarlayin, boylece kontrol

panelindeki [ a], [ w], [4] ve [ P] digmeleri dogru yonlerde calisir.
@ Uzatilmig Meniisii - Isletim - Ters Yon Diigmesi s.57




Video Ekipmanina Baglanma

Projektorii harici bir ekipmana baglarken asagidaki uyarilara dikkat edin. Harici ekipmanin belgelerini de okuyun.

Dikkat

e Projektorii ve harici ekipmani kapatin. Projektor ve harici ekipman, agikken baglanirsa hata verebilir.

e Baglamadan once kablo konektoriiniin ve baglant: noktasinin sekillerini kontrol edin. Bu cihazlar: baglama yanlis yonde olursa veya eslesmezlerse, hata veya ekipmanda zarar
olabilir.

Bilgisayara Baglanma

Bu boliimde projektorii bilgisayara baglama Ornekleri verilmistir. Bilgisayarin port ve kablo adlar1 da buradakilerden farkli olabilir.

~- Ag uzerinden bagl bir bilgisayardan goriintiileri yansitirken asagidaki bolime basvurun.

@ EasyMP Network Projection uygulamasi yazilimiyla yansitma (projektorle verilir) @ EasyMP Network Projection Kullanim Kilavuzu
EasyMP Multi PC Projection uygulamasi yazilimiyla yansitma (projektorle verilir) @ EasyMP Multi PC Projeksiyon Kullanim Kilavuzu
Windows Vista or Windows 7 @ s.117 isletim sistemleriyle gelen "Ag Projektoriine Baglan" isleviyle yansitma

Istege bagll Quick Wireless Connection USB Key kullanilarak Quick Wireless Connection ile yansitma @ Istege bagli iiriiniin Kullanim Kilavuzu

Bilgisayar baglanti noktasi Baglanti kablosu Projektor baglanti noktasi

Baglanti 1 Monitor Cikis baglant: noktasi 5BNC goriintii kablosu (piyasada bulunabilir) BNC giris baglant1 noktas:
Audio3 giris baglant1 noktasi

Ses Cikist baglanti noktas: Ses kablosu (piyasada bulunabilir)

\r RCiPr G B/Cb/Pb HICSync VSync ‘




Video Ekipmanina Baglanma

Bilgisayar baglanti noktasi

Baglanti kablosu

Projektor baglanti noktasi

Baglant1 2 Monitor Cikis baglanti noktas:

Bilgisayar kablosu (verilir)

Ses Cikist baglanti noktas:

Ses kablosu (piyasada bulunabilir)

Computerl giris baglanti noktasi
Audiol giris baglant1 noktas:

Baglant1 3 DVI-D cikist

QLY

DVI-D kablosu (piyasada bulunabilir)

Ses Cikist baglanti noktas:

Ses kablosu (piyasada bulunabilir)

DVI-D giris baglant1 noktasi
Audio2 giris baglant1 noktas:

Baglant1 4 HDMI ¢ikis1

HDMI kablosu (piyasada bulunabilir)

:@—_ e HDMI kablosunun HDMI standartina uygun bir kablo kullanim.

e Macintosh bilgisayarina baglanmak igin ticari olarak bulunabilecek bir adaptor gerekebilir.




Video Ekipmanina Baglanma

Video cikisini diziistii bilgisayardan degistirme.

Bilgisayar kablosuyla projektore bagl bir diziistii bilgisayardan gelen goriintiileri yansitirken, video sinyalinin ¢ikisi bazen bilgisayarda degistirilmelidir. Video
cikisini degistirme yontemi icin bilgisayarinizin belgelerine bagvurun.
e Cikis degistirme Ornegi (Windows bilgisayarlar)
Bilgisayarinizdaki [Fn] tusunu basili tutun ve CRT/LCD, &/03 vb. olarak adlandirilmis islev tusuna basin. Goriinti, bilgisayarimizin ekraninda
gorintillenmiyorsa, ayni tuslara tekrar basin.

Video Ekipmanina Baglanma

Bu boliimde projektorii video ekipmanina baglama ornekleri verilmistir. Video ekipmanin port ve kablo adlar1 da buradakilerden farkli olabilir.

Video ekipmanindaki port Baglanti kablosu Projektor baglanti noktasi
Baglant: 1 Bilesen cikislar RCA bilesen video kablosu (piyasada bulunabilir) + BNC/RCA BNC giris baglant1 noktas: (R/Cr/Pr, G/Y, B/Cb/Pb)
adaptorii (piyasada bulunabilir) Audio3 giris baglant1 noktast

Y Cb/Pb  Cr/Pr

Ses Cikis1 baglant1 noktasi Ses kablosu (piyasada bulunabilir) o
_ =)0 @EER
\ " RICr/Pr G/Y__ B/Cb/Pb_H ;fv@ ‘_
Baglant1 2 Bilesen cikislar Bilesen kablosu (D-sub/bilesen doniistiirme) (istege bagli aksesuar) | Computerl giris baglanti noktas:

Audiol giris baglanti noktasi

Y  Cb/Pb Cr/Pr

Ses Cikist baglant1 noktas: Ses kablosu (piyasada bulunabilir)

=]

e
2 A
i) |




Video Ekipmanina Baglanma

Video ekipmanindaki port

Baglanti kablosu

Projektor baglanti noktasi

Baglant1 3 S-Video ¢ikist

S-Video kablosu (piyasada bulunabilir)

Ses Cikist baglant1 noktas:

Ses kablosu (piyasada bulunabilir)

S-video (S-Video) giris baglant1 noktas:
Audio4 giris baglant1 noktas:

Baglant1 4 Video ¢ikist

Video kablosu (piyasada bulunabilir)

(]

Ses Cikis1 baglant1 noktas:

Ses kablosu (piyasada bulunabilir)

Video2 giris baglant1 noktasi
Audio4 giris baglanti noktasi

Baglant1 5 Video ¢ikist

BNC kablosu (piyasada bulunabilir)

[Irp———=a1]

Ses Cikist baglanti noktas:

Ses kablosu (piyasada bulunabilir)

Videol giris baglanti noktasi
Audio4 giris baglant1 noktas:




Video Ekipmanina Baglanma

Video ekipmanindaki port Baglanti kablosu Projektor baglanti noktasi
Baglant1 6 HDMI ¢ikis1 HDMI kablosu (piyasada bulunabilir) HDMI giris baglanti noktasi

Az
~ -

S e Sinyal meniisiindeki giris sinyalini ve video sinyalini, bagl ekipmanin sinyaline gére ayarlayin. @ s.53
’@\ e HDMI kablosunun HDMI standartina uygun bir kablo kullanin.
e Piyasadan aldiginiz bir 2RCA(L/R)/stereo mini-pin ses kablosunu kullanirken, kablonun "Direngsiz’ oldugundan emin olun.




Harici Ekipmana Baglanma

LAN Kablosunun Baglanma5| :"’—_ Yalnizca bir bilgisayardan Computerl giris baglanti noktasina veya
'@‘ BNC giris baglant1 noktasina giden RGB sinyalleri harici monitorde
Piyasada bulunabilen 100BASE-TX veya 10BASE-T LAN kablosu ile goruntilenebilir. Diger portlara bagli ekipmandan gelen gortintiler ve
baglayin. bilesen video sinyalleri goériintiilenemez.
Baglh ekipman Baglanti kablosu Projektor baglanti
noktasi Bagli ekipman Baglanti kablosu Projektor baglanti
Ag hub' tizerinde LAN | LAN kablosu (piyasada LAN baglant1 noktast noktasi
baglanti noktas bulunabilir) Monitor Monitdr ile verilen kablo Monitor Out baglant:
|"J:, noktasi
LAN
QO
Monitor Out
Dikkat
Arizalar: onlemek igin, 5 zirhli bir LAN kablosu kategorisi kullanin. ~¥~- e Ekran yerlesimi gibi ayar élgiilerinin ayarlanmasi, yapilandirma
'@‘ ekrant ve Yardim ekranlari harici monitore aktarilmaz.
e Projektor bekleme modundayken goriintii harici monit6rde
. o og oo w goriintiilenmez.
Harici monitore baglama

Bilgisayardan alinan goriintiileri projektore bagli harici bir monitérde ve
ekranda ayni anda goriintiileyebilirsiniz. Yani, ekran1 géremeseniz bile
sunum yapilirken yansitilan goriintiileri harici monitdrde kontrol
edebilirsiniz. Harici monitorle birlikte verilen kabloyu kullanarak monitore
baglayin.

Harici Hoparlorlere Baglama

Daha iyi bir ses kalitesinin zevkini tatmak icin, entegre amplifikatorlii
hoparlorleri projektoriin Ses Cikis baglanti noktasina baglayabilirsiniz.
Piyasadan temin edilebilen bir ses kablosu (pimli fis «» 3,5 mm’lik stereo
mini fig vb) ile baglaymn. Harici hoparlérlerdeki konnektdr ile uyumlu bir
ses kablosu kullanin.

Bagh ekipman Baglanti kablosu Projektor baglanti
noktasi
Ses cihazi Ses kablosu (piyasada Audio Out baglant1 noktas:
bulunabilir)




Harici Ekipmana Baglanma

\Nls

== ® Ses kablosu fisi Audio Out baglanti noktasina takildiginda, ses harici

’@ cikisa gecer ve rprojektoriin dahili hoparloriinden ses ¢ikisi durur.

e Piyasadan aldiginiz bir 2RCA(L/R)/stereo mini-pin ses kablosunu
kullanirken, kablonun "Direngsiz" oldugundan emin olun.




Istege Bagh Aksesuarlari ve Verilen Aksesuarlari Takma

Projektoriin Mercek Unitesini Cikarma ve Takma

Cikarma

Dikkat

e Mercek iinitesini yalmizca gerekli oldugunda ¢ikartin. Projektoriin igine toz veya
pislik girerse, yansitma kalitesi bozulur ve bir arizaya neden olabilir.

e Mercek boliimiine elleriniz veya parmaklarinizla temas etmemeye ¢alisin.
Mercek yiizeyi iizerinde parmak izleri veya yaglar birakilirsa, yansitma kalitesi
bozulur.

e Mercek kaydirma yapilmissa, mercek iinitesini degistirmeden once mercek
kaydirma ayarini merkeze yapin. @ s.21]

w“"”“”’%@
%@ Mercek iinitesi ¢citkarma diigmesini tutun ve mercegi, bir klik

sesi duyana kadar saat yoniiniin tersine cevirin.

@ Mercek uinitesi ¢tkarma diigmesi yerine bir vidayla
tutturulmusgsa, vidayi c¢ikarin.

ANONNNN

' Mercek iinitesi serbest kalirken diiz olarak ¢ekin.




istege Bagh Aksesuarlari ve Verilen Aksesuarlari Takma

Takma

Dikkat

Projektoriin mercek yerlestirme boliimii yukari bakarken mercek iinitesini
takmayin. Projektoriin icine toz veya pislik girebilir.

Prosediir

ANONNNN

' Mercegi saat yoniiniin tersine dondiirerek sokiiliip
sokiilmedigini kontrol edin.

p “”'/rw%%

%@% Mercek iizerindeki beyaz ¢ember iist taraftayken mercek Dikkat
umlteSI,m_ mercek ,yerlﬁﬁ:rme,blommunun ::‘-":’e diiz §ek,_lld_,e d Projektorii, mercek takii bicimde muhafaza edin.
ysr es_.t'r_m ve yerine klik seslyle oturana kadar saat yonunde Projektor mercek iinitesi olmadan muhafaza edilirse, projektoriin icine toz ve
dondiiriin. pislik girebilir ve arizaya ya da diisiik kaliteli projeksiyona yol agabilir.

Kablosuz LAN Unitesini (ELPAP03) Takma

Takma

# N\
%@gg Projektordeki Kablosuz LAN iinitesi takma boliimiindeki kapagi
cikarin. Kapagi kaybetmemek icin muhafaza edin.




istege Bagh Aksesuarlari ve Verilen Aksesuarlari Takma

) Kablosuz LAN iinitesi kapagini sabitlemek igin vida deligi

Kablosuz LAN iinitesinin takili oldugu projektorii bir bilgisayara kablosuz
LAN kullanarak baglarken, Kablosuz LAN meniisiindeki Kablosuz LAN
Giicii ayarin1 Agik olarak belirleyin. (Varsayilan ayar A¢ik segenegidir.)
@ 5.63

Kablosuz LAN gostergelerini okuma

Biri projektorde, digeri ise Kablosuz LAN {initesinde olmak iizere iki
Kablosuz LAN gostergesi vardir.

S,
a@ Uniteyi kaybetmemek icin verilen vidayr kullanarak Kablosuz
LAN iinitesini sabitleyin.

SN



istege Bagh Aksesuarlari ve Verilen Aksesuarlari Takma

1
—:’:— : Yanip sontiyor B : Sirekli yanryor 7 Kapal
Durum Projektor Gizerinde- | Kablosuz LAN Gnite-
ki gosterge sindeki gbsterge
Kablosuz LAN {initesi takili
degildir veya Kablosuz LAN = .
meniisiindeki Kablosuz LAN
Giicii ayar1 Kapal1 olarak
yapilmustir.
Kablosuz LAN {initesi projektore NI N
takilidir ancak aga bagh degildir. AN S
Kablosuz LAN tinitesi projektore
takilidir ve aga baglhdur. = o
Kablosuz LAN {initesi projektore N>
takilidir, aga baglidir ve iletisim ¥
kurmaktadir.

Kablo Kapagini Takma ve Cikarma

Kablo kapagini takarak dagilmis kablolar toplanabilir. (Bu ¢izimde tavana
asili bir projektore gosterilmistir.)

Takma

“m—

@ Piyasada bulunabilen bir bantla kablolari toplayin.

%@s Kablo kapagindaki sekmeleri projektoriin arkasindaki iki delige

takin.

/ ki kablo kapagi vidasini sikin. (Vidalan parmaginizla
sikabilirsiniz.)



istege Bagh Aksesuarlari ve Verilen Aksesuarlari Takma

Cikarma

iki kablo kapag! vidasini gevsetin ve kablo kapagini ¢ikarin.




Ek

TOP



Istege Bagh Aksesuarlar ve Sarf Malzemeleri

Asagidaki istege bagli aksesuarlar ve sarf malzemeleri mevcuttur. Litfen bu
tiriinleri gerekli oldugu durum ve zamanlarda satin aliniz. Istege bagh
aksesuarlar ve sarf malzemeleri listesi asagidaki tarihten itibaren gegerlidir:
2010.10. Aksesuar ayrintilar1 haber verilmeksizin degistirilebilir ve
aksesuarlarin hepsi tiim iilkelerde bulunamayabilir.

istege bagh Aksesuarlar

Quick Wireless Connection USB Key ELPAP08

Windows isletim sistemine sahip bir bilgisayara baglanmak ve bilgisayardan
alman goriintiileri yansitmak i¢in bu anahtari kullanin Ancak kullanmadan 6nce
projektoriin bir aga bagli olmasi gerekir.

Bilgisayar kablosu ELPKC02
(1,8 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin)

Bu, projektorle birlikte verilen bilgisayar kablosunun aynisidir.

Bilgisayar kablosu ELPKC09

(3 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin)

Bilgisayar kablosu ELPKC10

(20 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin)

Projektorle birlikte verilen bilgisayar kablosu kisaysa, burada belirtilen uzun
kablolardan birini kullanmn.

Uzun odakli zoom mercek ELPLLO6

(Yansitma mesafesi orani: Yaklas. 4.7'den 6.7'ye)
Orta odakli zoom mercek ELPLMO04

(Yansitma mesafesi orani: Yaklas. 2.2'den 3.4'e)
Orta odakli zoom mercek ELPLMO5

(Yansitma mesafesi orani: Yaklas. 3.2'den 5.0'a)
Standart odakli zoom mercek ELPLSO5
(Yansitma mesafesi orani: Yaklas. 1.3'den 2.3'e)
Arkadan yansitma igin genis mercek ELPLRO3

(Yansitma mesafesi orani: Yaklas. 0.77)
Yansitma mesafesi oran1 = yansitma mesafesi/yansitma ekrani genisligi

Degerler kurulum standartlaridir. Yansitma kosullarina bagli olarak degisim
gosterebilirler.

Bilesen video kablosu ELPKC19
(3 m - mini D-Sub 15-pin/RCA erkekx3 igin)
Bir Bilesen Video”™ kaynagi baglamak icin kullanin.

Tavan askisi* ELPMB22

Projektori bir tavana kurarken kullanin.

Uzaktan kumanda kablo seti ELPKC28
(10 m'lik 2 parcali set)

Bu iirlinii, uzaktan kumandanin belli bir uzakliktan ¢aligmasini garantilemek igin
kullanin.

Tavan cubugu (450mm/glimiis)* ELPFP13
Tavan ¢ubugu (700mm/giimiig)* ELPFP14

Projektorii bir tavana kurarken kullanin.

*

Kablosuz fare alicisi ELPST16
Projektoriin uzaktan kumandasini, bilgisayardaki fare imlecini kontrol etmek veya
bir sayfa yukar1 veya asagi gitmek icin kullanmak iizere bunu kullanin.

Kablosuz LAN unitesi ELPAPO3

Bunu kablosuz LAN iizerindeki bir bilgisayardan goriintii yansitmak icin
kullanin.

Projektorii tavana asmak i¢in 6zel bir kurulum yoéntemi gerekmektedir. Bu
kurulum yo6ntemini kullanmak istiyorsaniz yetkili saticinizla veya Destek ve
Servis Kilavuzu'nda verilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor
Iletisim Listesi



istege Bagh Aksesuarlar ve Sarf Malzemeleri

Sarf Malzemeleri

Lamba Unitesi (EB-G5750WU) ELPLP63
Lamba tinitesi (EB-G5450WU) ELPLP62

Kullanilan lambalarin yedegi olarak kullanin.

Hava filtresi ELPAF17

Kullanilan hava filtrelerinin yedegi olarak kullanin.




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Asagidaki tablo, standart mercek bagl oldugu zamanki yansitma mesafesini
gosterir. Istege bagli mercek takildiginda, bu projektor ile birlikte verilen
Lens Projeksiyon Mesafesi Tablosunu kullanarak projeksiyon mesafelerini
kontrol edin. Projektorii kurmak icin uygun ekran boyutunu bulmak {izere
asagidaki tabloya bakin. Degerler sadece referans amaclidir.

@ Yansitma mesafesi

@ mercegin merkezi ile ekranin tabani arasindaki mesafedir. Bu mesafe dikey mercek
kaydirma ayarina bagl olarak degistirilir.

@ Mercek merkezi

Yansitma Mesafesi

Birimler: cm

4:3
Ekran boyutu

En kisa (Wide) (Genis) - En

Dikey mercek kay-

uzun (Tele) o
En Fazladan En Aza
150" 300x230 472 - 847 -19 - +248
200" 410x300 631-1130 -25-+330
250" 510x380 790 - 1414 -32 - +413
265" 540x400 838 - 1499 -34 - +438
Birimler: cm
16:9

Ekran boyutu

En kisa (Wide) (Genis) - En

Dikey mercek kay-

4:3
Ekran boyutu

En kisa (Wide) (Genis) - En

Dikey mercek kay-

uzun (Tele) U
En Fazladan En Aza

50" 110x62 139 - 253 -9-+72

60" 130x75 168 - 305 -11 - +86
80" 180x100 226 - 408 -15-+114
100" 220x120 284 - 511 -18 - +143
120" 270x150 342 - 614 -22 - +172
150" 330x190 428 - 768 -28 - 4215
200" 440x250 573 -1026 -37 - 4286
250" 550x310 717 - 1283 -46 - 4358
290" 640x360 833 - 1489 -54 - +415

uzun (Tele) e
En Fazladan En Aza
50" 100x76 154 - 279 -6 - +83
60" 120x90 186 - 336 -8-+99
80" 160x120 250 - 450 -10 - +132
100" 200x150 313 - 563 -13 - +165
120" 240x180 377 - 676 -15-+198




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Birimler: cm

16:10 . . Dikey mercek kay-
Ekran boyutu En kisa (Wide) (Genis) - En dirma
VEID (EIE) En Fazladan En Aza
50" 110x67 136 - 246 -6 -+73
60" 130x81 164 - 296 -7 - +88
80" 170x110 220 - 397 -9-+117
100" 220x130 276 - 497 -11 - +146
120" 260x160 332 -597 -13 - +175
150" 320x200 417 - 747 -17 - +219
200" 430x270 557 - 998 -22 - 4292
250" 540x340 698 - 1248 -28 - +365
300" 640x400 838 - 1499 -34 - +438




Desteklenen Monitor Ekranlari

Desteklenen Monitor Ekranlan

Bilgisayar sinyalleri (analog RGB)

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Coziintrlik: (nokta)

VGA 60/72/75/85 640x480
SVGA 56/60/72/75/85 800x600
XGA 60/70/75/85 1024x768
WXGA 60 1280x768
60 1360x768

60/75/85 1280x800

WXGA+ 60/75/85 1440x900

WSXGA+*1 60 1680x1050
SXGA 70/75/85 1152x864

60/75/85 1280x1024

60/75/85 1280x960

SXGA+ 60/75 1400x1050

UXGA 60 1600x1200

WUXGA™2 60 1920x1200
MACI13" 67 640x4380
MAC16" 75 832x624
MAC19" 75 1024x768
59 1024x768

MAC21" 75 1152x870

*1 Sadece yapilandirma meniisiinde Cozinirlik degeri Genis olarak segildiginde

uyumludur.

*2 Sadece VESA CVT-RB (Azaltilan Silme) sinyali girildiginde uyumludur.
Yukarida belirtilenler disinda sinyal girisleri olmasi durumunda da gériintii

yansitilabilir. Ancak, tim islevler desteklenmeyebilir.

Bilesen Video

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunirlik: (nokta)
SDTV(480i) 60 720x480
SDTV(576i) 50 720x576
SDTV(480p) 60 720x480
SDTV(576p) 50 720x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720

HDTV(10801) 50/60 1920x1080

Bilesik Video/S-Video

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunirlik: (nokta)
TV (NTSC) 60 720x480
TV (PAL,SECAM) 50/60 720x576

DVI-D ve HDMI giris baglanti noktasindan giris sinyalleri

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozundarliuk: (nokta)
VGA 60 640x480
SVGA 60 800x600
XGA 60 1024x768
WXGA 60 1280x800
SXGA 60 1280x960
60 1280x1024
SXGA+ 60 1400x1050
UXGA 60 1600x1200
WUXGA* 60 1920x1200




Desteklenen Monitor Ekranlan

Yenileme Hizi (Hz)

Cozindarlik: (nokta)

Sinyal

SDTV(480i) 60 720x480
SDTV(480p) 60 720x480
SDTV(576i) 50 720x576
SDTV(576p) 50 720x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720
HDTV(1080i) 50/60 1920x1080
HDTV(1080p) 24/30/50/60 1920x1080

*  Sadece VESA CVT-RB (Azaltilan Silme) sinyali girildiginde uyumludur.




Ozellikler

Projektoriin Genel Ozellikleri

Uriin adi

EB-G5750WU EB-G5450WU

Boyutlar

470 (W) x 135 (H) x 311,5 (D) mm (ayak ve projektor mercegi dahil degil)

Panel boyutu

0,76" genis

Ekran yontemi

Polisilikon TFT aktif matris

Coziinlrlik 2.304.000 piksel
WUXGA (1920 (W) x 1200 (H) nokta) x 3
Odak ayari Maniiel

Zoom ayar*

Manuel (1 ila 1,8)

Mercek kaydirma*1

Manuel (dikey: yaklas. maks. %58, yatay: yaklas. maks. %9)

4,8'den 2,1A'ya

Lamba UHE lamba, 330 W Model No.: ELPLP63 UHE lamba, 275 W Model No.: ELPLP62
Maks. ses cikisi 7 W mono

Hoparlér 1

Gig kayna§| 100 ila 240 V AC +%10, 50/60 Hz 100 ila 240 V AC %10, 50/60 Hz

4,2'den 1,8A'ya

Elektrik tliketi- | 100 ila 120 V alan
mi

Calistirma: 477 W
Bekleme gii¢ tiiketimi (Iletisim Agik): 10 W
Bekleme gii¢ tiiketimi (fletisim Kapali): 0,38 W

Caligma: 413 W
Bekleme gii¢ titketimi (Iletisim Agik): 10 W
Bekleme gii¢ tiiketimi (iletisim Kapali): 0,38 W

220 ila 240 V alan

Calisma: 451 W
Bekleme gii¢ tiiketimi (iletisim Agik): 11 W
Bekleme gii¢ tiiketimi (fletisim Kapal): 0,47 W

Calisma: 393 W
Bekleme gii¢ tiiketimi (lletisim Agik): 11 W
Bekleme gii¢ tiiketimi (iletisim Kapali): 0,47 W

GCalistirma ytiksekligi

0 ila 3.000 m arasi irtifa

Calistirma sicakhgi

5 ile +40°C™2 aras1 (Yogunlagma yok)

Depolama sicakhigi

-10 ila +60°C (Yogunlasma yok)

Ses dizeyi*!

Yaklasik 6,8kg

*1  Ogzellikler, standart bir mercek takili oldugunda gegerlidir. Istege bagl bir mercek takili oldugunda, istege bagli mercekler ile temin edilen Istege Bagl Kullanim Kilavuzunu

kontrol edin.

¥2 1500m - 3.000m aras: yiikseklikte "Enerji Tiiketimi" Normal olarak ayarlandiginda calistirma sicakhigi 0 ila +35°C arasindadur.




Ozellikler

Uriin adi EB-G5750WU EB-G5450WU
Konnek- | Computer1 giris baglanti 1 Mini D-Sub15-pinli (disi) mavi
torler noktasi

Audiol giris baglanti 1 Stereo mini jak

noktasi

DVI-D giris baglant 1 DVI-D 24pin Tek Link HDCP uyumlu

noktasi

Audio2 giris baglanti 1 Stereo mini jak

noktasi

BNC giris baglanti 1 5BNC (disi)

noktasi

Audio3 giris baglanti 1 Stereo mini jak

noktasi

Video1 giris baglanti 1 IBNC (disi)

noktasi

Video2 giris baglanti 1 RCA jaki

noktasi

S-video (S-Video) giris Mini DIN 4-pin

o 1

baglanti noktasi

Audio4 giris baglanti 1 RCA pin jack x 2 (Sol, Sag)

noktasi

HDMI giris baglanti 1 HDMI HDCP (Ses sadece PCM icin desteklenir.)

noktasi

Monitor Out baglant 1 Mini D-Sub15-pinli (disi) siyah

noktasi

Audio Out baglanti 1 Stereo mini jak

noktasi

USB (Type A) baglanti 1 USB konnektérii (Tip A)

noktasi®




Ozellikler

USB baglanti noktasi USB konnektérii (Tip A)
(Yalnizca Kablosuz LAN 1

Unitesi igin)

LAN baglanti noktasi 1 RJ-45
RS-232C baglanti noktasi |1 Mini D-Sub 9-pin (erkek)
Remote baglanti noktasi |1 Stereo mini jak

*

USB 2.0 desteklenir. Ancak, USB uyumlu tiim cihazlarin ¢alismas: garanti edilmez.
Tirkiye'deki kullanicilar i¢in

EEE Yonetmeligine Uygundur.

m Bu projektorde Pixelworks DNX™ entegreler (IC) kullanilmistir.
0

pixelworks”

Yatirma agisi

Projektoriin yukaridaki sekillerde gosterilmeyen agilarda kullanilmasi projektore zarar verebilir veya bir kazaya yol agabilir.
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Birimler: mm
@ Mercek merkezi

@ Mercek merkezinin siispansiyon destek sabitleme noktasina olan uzaklig:



Sozliik

Bu boélimde, projektorle birlikte kullanilan kolay terimler ve kilavuzda kullanilan ancak metin igerisinde agiklamasi verilmeyen zor terimlerin agiklamalar
verilmektedir. Piyasadan temin edilebilecek diger yayinlara bagvurarak daha fazla bilgi elde edebilirsiniz.

Ag gecidi adresi
(Ag Gecidi Adresi)

Bu, alt ag maskelerine” uygun olarak boliimlenen bir ag (alt ag) iizerinden iletigsim saglamak amaciyla kullanilan bir sunucudur (ydnlendirici).

Alt ag maskesi
(Alt Ag Maskesi)

Bu, IP Adresi”” nden boliimlenen bir agdaki (alt ag) ag adresi icin kullarlan bit sayisini tammlayan bir sayisal degerdir.

Altyapi modu

Cihazlarin erigsim noktalari tizerinden iletisim kurdugu kablosuz LAN baglantis1 yontemidir.

AMX Device Discovery

AMX Device Discovery, AMX kontrol sistemlerinin hedef ekipmanini kolayca ¢alistirmasi icin AMX tarafindan gelistirilen bir teknolojidir.
Epson bu protokol teknolojisini uygulamistir ve protokol iglevinin devreye alinabilmesi igin bir ayar saglamistir (A¢ik).
Daha fazla ayrint1 i¢in, bakiniz AMX Web sitesi.

(En Boy Orani)

URL http://www.amx.com/

Bilesen Video Daha iyi goriintii kalitesi saglamak icin ayr1 parlaklik bileseni ve renk bilesenine sahip olan bir Video sinyali.
Ug bagimsiz sinyalin oldugu goriintiileri tanimlar: Y (Iparlaklik sinyali), Pb ve Pr (renk farklilik sinyali).

Bilesik video Video parlaklik sinyalleri ve renk sinyallerini birbiriyle karigtiran video sinyalleridir. Ev tipi video donanimu tarafindan yaygin bi¢cimde kullanilan
sinyal tiirlii (NTSC, PAL ve SECAM formatlar1). Renk cubugunda yer alan tasiyici sinyal Y (parlaklik sinyali) ve berraklik (renk) sinyali, tek bir sinyal
olusturmak i¢in Ortigiir.

DHCP Dynamic Host Configuration Protocol sozciiklerinin bas harflerinin bir araya gelmesi ile olusan bu kisaltma bir protokol olarak Aga bagli olan
donanima otomatik bir IP Adresi” atar.

DICOM Digital Imaging and Communications in Medicine i¢in kisaltmadir. Goriintii standartlarinin ve tibbi cihazlar igin iletisim protokollerinin
uluslararas: standartini tanimlar.

En/Boy Orani Bir goriintiiniin uzunlugu ve yiiksekligi arasindaki oran. HDTV goériintiiler 16:9’luk bir en boy oranina sahiptir ve uzunlamasina goriiniir. Standart

goriintiilerin en-boy orani 4:3’tiir.

Gegisli

Goriinti verisinin, ekranin solundan baglayarak saga dogru ve sonra da yukaridan agagiya dogru sirayla goriintiilenen ince yatay ¢izgilere bolindiigii
bir goriintii tarama yontemidir. Tek rakamli ve ¢ift rakamli ¢izgiler dontisiimlii olarak goriintillenmektedir.

HDCP

HDCP High-bandwidth Digital Content Protection'in kisaltmasidir. DVI ve HDMI giris portlari {izerinden génderilen dijital sinyalleri sifreleyerek
yasa dis1 kopyalamay: 6nlemek ve telif haklarini korumak i¢in kullanilir. HDCP teknolojisi ile korunan dijital goriintiiler bu projektor ile
yansitilabilir, ¢iinkii projektoriin HDMI giris portlart HDCP ile uyumludur. Bununla birlikte, projektér HDCP sifrelemesinin giincellenmis veya
revize olmus siiriimleri ile korunan goriintiileri yansitmayabilir.

HDTV

High-Definition Television kavraminin kisaltmasidir. Asagidaki kosullar: saglayan yiiksek tanimli sistemleri ifade eder.
e 720p ya da 1080i veya iizeri dikey ¢oziiniirliik (p = ileri giden, i = Gegisli®)
e EkranEn Boy Oran” 16:9



http://www.amx.com/

Sozliik

ileri giden Tek goriintiiden alinan goriintii verilerinin tek bir goriintii olusturmak i¢in tistten alta dogru sirali sekilde tarandig1 goriintii tarama yontemi.

IP Adresi Aga bagl bilgisayar1 tanimlamak i¢in kullanilan bir sayidir.

izleme Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir. Projektoriin frekansi bu frekans ile uyusmazsa, ortaya ¢ikan goriintiilerin kalitesi iyi
olmayacaktir. Bu sinyallerin fazlarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepelerin sayis1) "tracking (izleme)" olarak adlandirilir. IzZleme dogru sekilde
ylriitiilmezse, yansitilan goriintiide genis dikey ¢izgiler belirir.

Kontrast Metni ve sekilleri daha net bir sekilde 6ne ¢ikarmak veya daha yumusak goriinmelerini saglamak i¢in bir gértintiiniin aydinlik ve karanlik alanlarimin
bagil parlaklig artirilabilir veya azaltilabilir. Bir gorlintiintin bu 6zelligini ayarlamak Kontrast olarak adlandirilir.

Ozel modu Bir erisim noktasi kullanmadan kablosuz LAN istemcileri ile iletisim kuran kablosuz LAN baglantis1 yontemidir. Ayni anda iki veya daha fazla sayida
cihazla iletisim kurmak miimkiin degildir.

SDTV Standard Definition Television i¢in kullanilan bir kisaltmadir. HDTV” Yiiksek Tanimh Televizyon igin gerekli kosullar1 karsilamayan standart

televizyon sistemlerini ifade eder.

Senkronizasyon

Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir. Projektoriin frekansi bu frekans ile uyusmazsa, ortaya ¢ikan goriintiilerin kalitesi iyi
olmayacaktir. Bu sinyallerin fazlarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepe ve cukurlarin bagil konumu) "senkronizasyon" olarak adlandirilir. Sinyaller
senkronize olmazsa, titreme, bulaniklik ve yatay parazit gerceklesebilir.

SNMP Bir TCP/IP agina bagli yonlendirici ve bilgisayarlar gibi izleme ve denetleme cihazlar1 i¢in kullanilan bir protokol olan Simple Network Management
Protocol (Basit Ag Yonetim Protokolii) i¢in kullanilan bir kisaltmadir.

sRGB Video donanimi tarafindan yeniden iiretilmis olan renklerin bilgisayar isletim sistemleri (OS) ve Internet tarafindan rahatlikla kullanilabilmesi
amaciyla, renk araliklar1 i¢in formiile edilmis uluslararasi bir standart. Baglanan kaynagin bir sSRGB modu varsa, projektorii ve baglanan sinyal
kaynagini sSRGB’ye ayarlayin.

SVGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢6ziiniirligii 800 (yatay) x 600 (dikey) nokta olan bir video sinyali tiirtidiir.

S-Video Daha iyi goriintii kalitesi saglamak i¢in ayr1 parlaklik bileseni ve renk bilesenine sahip olan bir Video sinyali.
Iki bagimsiz sinyalin oldugu goriintiileri tanimlar: Y (Iparlaklik sinyali) ve C (renk sinyali).

SXGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢6ziiniirliigi 1.280 (yatay) x 1.024 (dikey) nokta olan bir video sinyali tiiriidiir.

Tuzak IP Adresi Bu, SNMP 6gesindeki hata bildirimi i¢in kullanilan hedef i¢in IP Adresi® dir.

VGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢6zliniirligii 640 (yatay) x 480 (dikey) nokta olan bir video sinyali tiirtidiir.

WPS (Wi-Fi Protected Setup)

Wi-Fi Protected Setup, bir Kablosuz LAN’1 kolayca kurmak ve giivenligini saglamak amaciyla Wi-Fi Alliance tarafindan gelistirilmistir.

XGA

IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢6ztintirligii 1.024 (yatay) x 768 (dikey) nokta olan bir video sinyali tiiriidiir.

Yenileme Hizi

Bir ekranin 151k yayan elemani son derece kisa bir siire i¢in ayn1 parlaklik ve rengi korur. Bu nedenle, 151k yayma elemanini yenilemek i¢in goriinti,
saniyede bir¢ok kez taranmalidir. Saniyedeki yenileme islemlerinin sayis: "Refresh Rate (yenileme hiz1)" olarak adlandirilir ve hertz (Hz) cinsinden
ifade edilir.




Genel Notlar

Tiim haklar: saklidir. Seiko Epson Corporation'in énceden yazili izni olmadan bu ¢ok Windows siirimii sozgelimi Windows 2000/XP/Vista seklinde bir arada
yayinin hi¢cbir bolimii elektronik, mekanik, fotokopi, kaydetme veya diger yontemlerle anilmigtir.

herhangi bir bicimde veya herhangi bir yolla ¢ogaltilamaz, bir bilgi erisim sisteminde
saklanamaz veya aktarilamaz. Isbu belgede bulunan bilgilerin kullanimina iligkin olarak
patent hakki sorumlulugu tistlenilmemektedir. Yine bu belgedeki bilgilerin Mac OS X 10.3.x

kullanimindan dogan zararlar i¢in de sorumluluk kabul edilmemektedir. Mac OS X 10.4.x
Mac OS X 10,5.x

Mac OS X 10.6.x

Seiko Epson Corporation ve bagli kuruluslari, éiriinii satin alanin veya tigiincii kisilerin

asagidaki nedenlerden 6tiirii ugradiklari zarar, kayip, maliyet veya gider konusunda Bu kilavuzda, yukaridaki igletim sistemleri "Mac OS X 10.3.9", "Mac OS X
iiriinii satin alana veya tigiincii kisilere kars1 kesinlikle yiikiimlii olmayacaktir: kaza, 10.4.x", "Mac OS X 10.5x" ve "Mac OS X 10.6.x" olarak anilmustir. Ayrica,
tiriiniin yanli veya uygun olmayan amaglarla kullanilmasi, tiriin tizerinde yetkisiz bazen bunlardan s6z etmek icin kisaca "Mac OS" denmistir.

kisilerce yapilan modifikasyonlar, onarimlar veya degisiklikler veya (ABD hari¢ olmak
tizere) Seiko Epson Corporation'in ¢alistirma ve bakim talimatlarina aykir1 hareketler.

Seiko Epson Corporation, Seiko Epson Corporation tarafindan Orijinal Epson
Uriinleri veya Epson Onayli Uriinler olarak tanimlanmis iirtinler disindaki herhangi bir
istege bagl aygitin veya sarf malzemesinin kullanilmasindan dogacak zararlardan ve
sorunlardan sorumlu olmayacaktir.

Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun icerigi degistirilebilir ya da giincellenebilir.

Bu kilavuzdaki ¢izimler ile gercek projektor arasinda farkliliklar olabilir.

Gosterimler Hakkinda

Microsoft® Windows® 2000 isletim sistemi

Microsoft® Windows® XP Professional isletim sistemi
Microsoft® Windows® XP Home Edition igletim sistemi
Microsoft® Windows Vista® igletim sistemi

Microsoft® Windows® 7 isletim sistemi

Bu kilavuzda, yukaridaki isletim sistemleri "Windows 2000", "Windows XP",
"Windows Vista" ve "Windows 7" olarak anilmigstir. Ayrica, bazen Windows
2000, Windows XP, Windows Vista ve Windows 7'den sz ederken kisaca
Windows denmis, bazen de Windows gosterim bi¢imi ihmal edilerek birden



Genel Notlar

Genel Uyari

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, Windows 7, PowerPoint ve
Windows logosu, Birlesik Devletler'de Microsoft Corporation sirketinin markalari veya
tescilli ticari markalaridir.

IBM, DOS/V ve XGA International Business Machines Corp.'un ticari markalar1 veya
tescilli ticari markalaridir.

Macintosh, Mac ve iMac Apple Inc.'n tescilli ticari markalaridir.

Pixelworks ve DNX, Pixelworks Inc.'in ticari markalaridir.

Bu iiriinde, RSA Security Inc. sirketinin sagladigit RSA BSAFE™ yazilim1 vardir. RSA,
RSA Security Inc.'in bir tescilli ticari markasidir. BSAFE RSA Security Inc., Amerika
Birlesik Devletlerinde ve diger iilkelerde bir tescilli ticari markadr.

Bu tiriinde TOSHIBA INFORMATION SYSTEMS CORPORATION'1n
NetNucleus © WPA yazilimi kullanilmaktadir.

NetNueleus TOSHIBA INFORMATION SYSTEMS CORPORATION'n
Japonya'da tescilli ticari markasidur.
WPA™, WPA2™ ve Wi-Fi Protected Setup™ Wi-Fi Alliance’in tescilli ticari
markalaridir.
PJLink ticari markasi, Japonya, Amerika Birlesik Devletleri ve diger iilkeler ve
bolgelerde tescil i¢in bagvurusu yapilmis veya zaten tescilli bir ticari markadur.
HDMI ve High-Definition Multimedia Interface, HDMI Licensing LLC'nin ticari
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Ayrica bu belgede kullanilan diger iirlin adlar1 yalnizca tiriinii belirtmek i¢in
kullanilmustir ve ilgili sahiplerinin ticari markalar1 olabilir. Epson bu markalarla ilgili
olarak higbir hak talep etmemektedir.
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2.

Software Copyright:

This product uses free software as well as software to which this company
holds the rights.

The following is information on the free software used by this product.

LGPL

(1)

()

3)

This company uses free software for this product under the terms of
the GNU LESSER General Public License Version 2, June 1991
(henceforth "LGPL") or later versions.

You can see the full text of the LGPL on the following Web sites.
[LGPL]http://www.gnu.org/licenses/gpl.html

This company, under the terms of the LGPL, discloses the source code
for the free software used in this product based on the LGPL.

Contact the support personnel as provided in the Epson Projector
Contact list to reproduce, modify, and/or distribute the free software
concerned.

Please follow the conditions of the LGPL when reproducing,modifying,
and/or distributing the free software concerned.

Also, the free software concerned is offered "as is" with no guarantee or
warranty what so ever.The term guarantee includes, but is not limited
to, appropriate commercialization, business potential, purpose of use,
and does not infringe on third person rights (including, but not limited
to, patent rights, copyrights, and trade secrets).

Furthermore, as stated in (1), there is no guarantee for free software
that is included in this product to which the LGPL applies because of
the characteristics of the free software that has already used in this
product; any problems in this product (including problems that
originate with the free software concerned) do not influence the
conditions of the guarantee (written guarantee) issued by this company.

Under the terms of the LGPL, the source code as well as authorship
for the free software used in this product is disclosed as stated in

(1).

Other free software
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As well as the free software used under the terms of the LGPL, this
company also uses the following free software for this product.

Hereafter, each author, the conditions, and so on are described in the
original. Furthermore, there is no guarantee for free software because of the
characteristics of the free software that has already been used in this
product; any problems in this product (including problems that originate
with the free software concerned) do not influence the conditions of the
guarantee (written guarantee) issued by this company.

(1) libpng
Copyright© 1998-2004 Glenn Randers-Pehrson
Copyright© 1996-1997 Andreas Dilger
Copyright© 1995-1996 Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.
(2) zlib
Copyright© 1995-2003 Jean-loup Gailly and Mark Adler

GNU GPL
This projector product includes the open source software programs which apply
the GNU General Public License Version 2 or later version ("GPL Programs").
We provide the source code of the GPL Programs until five (5) years after the
discontinuation of same model of this projector product.
If you desire to receive the source code of the GPL Programs, please see the
"EPSON Projector Contact List" in the User's Guide, and contact the customer
support of your region.

These GPL Programs are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the
implied warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for more details.

Thelist of GPL Programs is as follows and the names of author are described in the
source code of the GPL Programs

The list of GPL Programs

busybox-1.7.2

libgccl(gec-4.2.3)

linux-2.6.20

patches

udhcp 0.9.8

uvc rev.219

wireless_tools 29

Pixelworks PWC950 SDK drivers

The GNU General Public License Version 2 is as follows. You also can see the GNU
General Public License Version 2 at http://www.gnu.org/licenses/.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth
Floor, Boston, MA 02110-1301 USA Everyone is permitted to copy and distribute
verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and
change it. By contrast, the GNU General Public License is intended to guarantee your
freedom to share and change free software--to make sure the software is free for all its
users. This General Public License applies to most of the Free Software Foundation's
software and to any other program whose authors commit to using it. (Some other Free
Software Foundation software is covered by the GNU Lesser General Public License
instead.) You can apply it to your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our General
Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to distribute copies
of free software (and charge for this service if you wish), that you receive source code or
can get it if you want it, that you can change the software or use pieces of it in new free
programs; and that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to deny you
these rights or to ask you to surrender the rights. These restrictions translate to certain
responsibilities for you if you distribute copies of the software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for a fee, you
must give the recipients all the rights that you have. You must make sure that they, too,
receive or can get the source code. And you must show them these terms so they know
their rights.
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We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) offer you this
license which gives you legal permission to copy, distribute and/or modify the software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain that everyone
understands that there is no warranty for this free software. If the software is modified
by someone else and passed on, we want its recipients to know that what they have is not
the original, so that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We wish to avoid
the danger that redistributors of a free program will individually obtain patent licenses,
in effect making the program proprietary. To prevent this, we have made it clear thatany
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0.  This License applies to any program or other work which contains a notice placed
by the copyright holder saying it may be distributed under the terms of this
General Public License. The "Program", below, refers to any such program or
work, and a "work based on the Program" means either the Program or any
derivative work under copyright law: that is to say, a work containing the Program
or a portion of it, either verbatim or with modifications and/or translated into
another language. (Hereinafter, translation is included without limitation in the
term "modification".) Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by
this License; they are outside its scope. The act of running the Program is not
restricted, and the output from the Program is covered only if its contents
constitute a work based on the Program (independent of having been made by
running the Program). Whether that is true depends on what the Program does.

1. Youmay copy and distribute verbatim copies of the Program's source code as you
receive it, in any medium, provided that you conspicuously and appropriately
publish on each copy an appropriate copyright notice and disclaimer of warranty;
keep intact all the notices that refer to this License and to the absence of any
warranty; and give any other recipients of the Program a copy of this License along
with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at
your option offer warranty protection in exchange for a fee.

You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it, thus
forminga work based on the Program, and copy and distribute such modifications
or work under the terms of Section 1 above, provided that you also meet all of these
conditions:

a)  Youmust cause the modified files to carry prominent notices stating that you
changed the files and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in whole or in
part contains or is derived from the Program or any part thereof, to be
licensed as a whole at no charge to all third parties under the terms of this
License.

¢) Ifthe modified program normally reads commands interactively when run,
you must cause it, when started running for such interactive use in the most
ordinary way, to print or display an announcement including an appropriate
copyright notice and a notice that there is no warranty (or else, saying that
you provide a warranty) and that users may redistribute the program under
these conditions, and telling the user how to view a copy of this License.
(Exception: if the Program itself is interactive but does not normally print
such an announcement, your work based on the Program is not required to
print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections
of that work are not derived from the Program, and can be reasonably considered
independent and separate works in themselves, then this License, and its terms, do
not apply to those sections when you distribute them as separate works. But when
you distribute the same sections as part of a whole which is a work based on the
Program, the distribution of the whole must be on the terms of this License, whose
permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to each and
every part regardless of who wrote it.

Thus, itis not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work
written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to control the
distribution of derivative or collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program with the
Program (or with a work based on the Program) on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other work under the scope of this
License.

You may copy and distribute the Program (or a work based on it, under Section 2)
in object code or executable form under the terms of Sections 1 and 2 above
provided that you also do one of the following:
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a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable source
code, which must be distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on
a medium customarily used for software interchange; or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to give any
third party, for a charge no more than your cost of physically performing
source distribution, a complete machine-readable copy of the corresponding
source code, to be distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a
medium customarily used for software interchange; or,

¢) Accompany it with the information you received as to the offer to distribute
corresponding source code. (This alternative is allowed only for
noncommercial distribution and only if you received the program in object
code or executable form with such an offer, in accord with Subsection b
above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for making
modifications to it. For an executable work, complete source code means all the
source code for all modules it contains, plus any associated interface definition
files, plus the scripts used to control compilation and installation of the executable.
However, as a special exception, the source code distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary form) with the
major components (compiler, kernel, and so on) of the operating system on which
the executable runs, unless that component itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering access to copy from
a designated place, then offering equivalent access to copy the source code from
the same place counts as distribution of the source code, even though third parties
are not compelled to copy the source along with the object code.

You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except as
expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy, modify,
sublicense or distribute the Program is void, and will automatically terminate your
rights under this License. However, parties who have received copies, or rights,
from you under this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

You are not required to accept this License, since you have not signed it. However,
nothing else grants you permission to modify or distribute the Program or its
derivative works. These actions are prohibited by law if you do not accept this
License. Therefore, by modifying or distributing the Program (or any work based
on the Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and all its
terms and conditions for copying, distributing or modifying the Program or works
based on it.

Each time you redistribute the Program (or any work based on the Program), the
recipient automatically receives a license from the original licensor to copy,
distribute or modify the Program subject to these terms and conditions. You may
not impose any further restrictions on the recipients' exercise of the rights granted
herein. You are not responsible for enforcing compliance by third parties to this
License.

If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for
any other reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on you
(whether by court order, agreement or otherwise) that contradict the conditions of
this License, they do not excuse you from the conditions of this License. If you
cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you may not
distribute the Program at all. For example, if a patent license would not permit
royalty-free redistribution of the Program by all those who receive copies directly
or indirectly through you, then the only way you could satisfy both it and this
License would be to refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular
circumstance, the balance of the section is intended to apply and the section as a
whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other
property right claims or to contest validity of any such claims; this section has the
sole purpose of protecting the integrity of the free software distribution system,
which is implemented by public license practices. Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed through that
system in reliance on consistent application of that system; it is up to the author/
donor to decide if he or she is willing to distribute software through any other
system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a
consequence of the rest of this License.

If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain countries
either by patents or by copyrighted interfaces, the original copyright holder who
places the Program under this License may add an explicit geographical
distribution limitation excluding those countries, so that distribution is permitted
only in or among countries not thus excluded. In such case, this License
incorporates the limitation as if written in the body of this License.
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10.

11.

The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the
General Public License from time to time. Such new versions will be similar in
spirit to the present version, but may differ in detail to address new problems or
concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program specifies a
version number of this License which applies to it and "any later version", you have
the option of following the terms and conditions either of that version or of any
later version published by the Free Software Foundation. If the Program does not
specify a version number of this License, you may choose any version ever
published by the Free Software Foundation.

If you wish to incorporate parts of the Program into other free programs whose
distribution conditions are different, write to the author to ask for permission. For
software which is copyrighted by the Free Software Foundation, write to the Free
Software Foundation; we sometimes make exceptions for this. Our decision will be
guided by the two goals of preserving the free status of all derivatives of our free
software and of promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO
WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY
APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING
THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE
PROGRAM "ASIS"WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND
PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL
NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

12. INNO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO
IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY
WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS
PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING
ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM
(INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING
RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD
PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY
OTHER PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS
BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Programs
If you develop a new program, and you want it to be of the greatest possible use to the
public, the best way to achieve this is to make it free software which everyone can
redistribute and change under these terms.
To do so, attach the following notices to the program. It is safest to attach them to the
start of each source file to most effectively convey the exclusion of warranty; and each file
should have at least the "copyright” line and a pointer to where the full notice is found.
<one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
Copyright (C) <year> <name of author>
This program is free software; you can redistribute it and/or modify it under the
terms of the GNU General Public License as published by the Free Software
Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) any later version.
This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY
WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License
for more details.
You should havereceived a copy of the GNU General Public License along with this
program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street,
Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.
Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this when it starts in an
interactive mode:
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Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author Gnomovision comes
with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type ‘show w'. This is free
software, and you are welcome to redistribute it under certain conditions; type
‘show ¢' for details.

The hypothetical commands ‘show w' and ‘show c' should show the appropriate parts
of the General Public License. Of course, the commands you use may be called
something other than ‘show w' and ‘show c'; they could even be mouse-clicks or menu
items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if any,

to sign a "copyright disclaimer" for the program, if necessary. Here is a sample; alter the
names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
‘Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.
<signature of Ty Coon>, 1 April 1989
Ty Coon, President of Vice
This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs. If your program is a subroutine library, you may consider it more

useful to permitlinking proprietary applications with the library. If this is what you want
to do, use the GNU Lesser General Public License instead of this License.

GNU LGPL
This projector product includes the open source software programs which apply
the GNU Lesser General Public License Version 2 or later version ("LGPL
Programs").
We provide the source code of the LGPL Programs until five (5) years after the
discontinuation of same model of this projector product.
If you desire to receive the source code of the LGPL Programs, please see the
"EPSON Projector Contact List" in the User's Guide, and contact the customer
support of your region.
These LGPL Programs are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the
implied warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for more details.

The list of LGPL Programs is as follows and the names of author are described in
the source code of the LGPL Programs.

LGPL Programs

uClibc-0.9.29
SDL-1.2.13

The GNU Lesser General Public License Version 2 is as follows. You also can see the
GNU Lesser General Public License Version 2 at http://www.gnu.org/licenses/.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2.1, February 1999

Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc. 51 Franklin Street, Fifth Floor,
Boston, MA 02110-1301 USA Everyone is permitted to copy and distribute verbatim
copies of this license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts as the successor of the
GNU Library Public License, version 2, hence the version number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and
change it. By contrast, the GNU General Public Licenses are intended to guarantee your
freedom to share and change free software--to make sure the software is free for all its
users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially designated
software packages--typically libraries--of the Free Software Foundation and other
authors who decide to use it. You can use it too, but we suggest you first think carefully
about whether thislicense or the ordinary General Public License is the better strategy to
use in any particular case, based on the explanations below.

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not price. Our
General Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to
distribute copies of free software (and charge for this service if you wish); that you
receive source code or can get it if you want it; that you can change the software and use
pieces of it in new free programs; and that you are informed that you can do these
things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors to deny you
these rights or to ask you to surrender these rights. These restrictions translate to certain
responsibilities for you if you distribute copies of the library or if you modify it.
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For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a fee, you must
give the recipients all the rights that we gave you. You must make sure that they, too,
receive or can get the source code. If you link other code with the library, you must
provide complete object files to the recipients, so that they can relink them with the
library after making changes to the library and recompiling it. And you must show them
these terms so they know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library, and (2) we
offer you this license, which gives you legal permission to copy, distribute and/or
modify the library.

To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no warranty for
the free library. Also, if the library is modified by someone else and passed on, the
recipients should know that what they have is not the original version, so that the
original author's reputation will not be affected by problems that might be introduced
by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free program. We
wish to make sure that a company cannot effectively restrict the users of a free program
by obtaining a restrictive license from a patent holder. Therefore, we insist that any
patent license obtained for a version of the library must be consistent with the full
freedom of use specified in this license.

Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary GNU General
Public License. This license, the GNU Lesser General Public License, applies to certain
designated libraries, and is quite different from the ordinary General Public License. We
use this license for certain libraries in order to permit linking those libraries into non-
free programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared library, the
combination of the two is legally speaking a combined work, a derivative of the original
library. The ordinary General Public License therefore permits such linking only if the
entire combination fits its criteria of freedom. The Lesser General Public License
permits more lax criteria for linking other code with the library.

We call this license the "Lesser" General Public License because it does Less to protect
the user's freedom than the ordinary General Public License. It also provides other free
software developers Less of an advantage over competing non-free programs. These
disadvantages are the reason we use the ordinary General Public License for many
libraries. However, the Lesser license provides advantages in certain special
circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage the widest
possible use of a certain library, so that it becomes a de-facto standard. To achieve this,
non-free programs must be allowed to use the library. A more frequent case is that a free
library does the same job as widely used non-free libraries. In this case, there is little to
gain by limiting the free library to free software only, so we use the Lesser General Public
License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs enables a

greater number of people to use a large body of free software. For example, permission
to use the GNU C Library in non-free programs enables many more people to use the
whole GNU operating system, as well as its variant, the GNU/Linux operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of the users' freedom, it
does ensure that the user of a program that is linked with the Library has the freedom
and the wherewithal to run that program using a modified version of the Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.
Pay close attention to the difference between a "work based on the library" and a "work
that uses the library". The former contains code derived from the library, whereas the
latter must be combined with the library in order to run.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE TERMS AND CONDITIONS FOR
COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0.  This License Agreement applies to any software library or other program which
contains a notice placed by the copyright holder or other authorized party saying it
may be distributed under the terms of this Lesser General Public License (also
called "this License"). Each licensee is addressed as "you".

A "library" means a collection of software functions and/or data prepared so as to
be conveniently linked with application programs (which use some of those
functions and data) to form executables.

The "Library", below, refers to any such software library or work which has been
distributed under these terms. A "work based on the Library" means either the
Library or any derivative work under copyright law: that is to say, a work
containing the Library or a portion of it, either verbatim or with modifications
and/or translated straightforwardly into another language. (Hereinafter,
translation is included without limitation in the term "modification".)

"Source code" for a work means the preferred form of the work for making
modifications to it. For a library, complete source code means all the source code
for all modules it contains, plus any associated interface definition files, plus the
scripts used to control compilation and installation of the library.
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Activities other than copying, distribution and modification are not covered by
this License; they are outside its scope. The act of running a program using the
Library is not restricted, and output from such a program is covered only if its
contents constitute a work based on the Library (independent of the use of the
Library in a tool for writing it). Whether that is true depends on what the Library
does and what the program that uses the Library does.

You may copy and distribute verbatim copies of the Library's complete source
code as you receive it, in any medium, provided that you conspicuously and
appropriately publish on each copy an appropriate copyright notice and
disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this License and to
the absence of any warranty; and distribute a copy of this License along with the
Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at
your option offer warranty protection in exchange for a fee.

You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it, thus
forming a work based on the Library, and copy and distribute such modifications
or work under the terms of Section 1 above, provided that you also meet all of these
conditions:

a) The modified work must itself be a software library.

b) Youmust cause the files modified to carry prominent notices stating that you
changed the files and the date of any change.

¢)  Youmust cause the whole of the work to be licensed at no charge to all third
parties under the terms of this License.

d) Ifafacility in the modified Library refers to a function or a table of data to be
supplied by an application program that uses the facility, other than as an
argument passed when the facility is invoked, then you must make a good
faith effort to ensure that, in the event an application does not supply such
function or table, the facility still operates, and performs whatever part of its
purpose remains meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots has a purpose
that is entirely well-defined independent of the application. Therefore,
Subsection 2d requires that any application-supplied function or table used
by this function must be optional: if the application does not supply it, the
square root function must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections
of that work are not derived from the Library, and can be reasonably considered
independent and separate works in themselves, then this License, and its terms, do
not apply to those sections when you distribute them as separate works. But when
you distribute the same sections as part of a whole which is a work based on the
Library, the distribution of the whole must be on the terms of this License, whose
permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to each and
every part regardless of who wrote it.

Thus, itis not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work
written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to control the
distribution of derivative or collective works based on the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library with the
Library (or with a work based on the Library) on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other work under the scope of this
License.

You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public License
instead of this License to a given copy of the Library. To do this, you must alter all
the notices that refer to this License, so that they refer to the ordinary GNU
General Public License, version 2, instead of to this License. (If a newer version
than version 2 of the ordinary GNU General Public License has appeared, then you
can specify that version instead if you wish.) Do not make any other change in
these notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy, so the
ordinary GNU General Public License applies to all subsequent copies and
derivative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code of the Library into a
program that is not a library.

You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it, under
Section 2) in object code or executable form under the terms of Sections 1 and 2
above provided that you accompany it with the complete corresponding machine-
readable source code, which must be distributed under the terms of Sections 1 and
2 above on a medium customarily used for software interchange.

If distribution of object code is made by offering access to copy from a designated
place, then offering equivalent access to copy the source code from the same place
satisfies the requirement to distribute the source code, even though third parties
are not compelled to copy the source along with the object code.
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A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is
designed to work with the Library by being compiled or linked with it, is called a
"work that uses the Library". Such a work, in isolation, is not a derivative work of
the Library, and therefore falls outside the scope of this License.

However, linking a "work that uses the Library" with the Library creates an
executable that is a derivative of the Library (because it contains portions of the
Library), rather than a "work that uses the library". The executable is therefore
covered by this License. Section 6 states terms for distribution of such executables.

When a "work that uses the Library” uses material from a header file that is part of
the Library, the object code for the work may be a derivative work of the Library
even though the source code is not. Whether this is true is especially significant if
the work can be linked without the Library, or if the work is itself a library. The
threshold for this to be true is not precisely defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data structure layouts and
accessors, and small macros and small inline functions (ten lines or less in length),
then the use of the object file is unrestricted, regardless of whether it is legally a
derivative work. (Executables containing this object code plus portions of the
Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the object
code for the work under the terms of Section 6. Any executables containing that
work also fall under Section 6, whether or not they are linked directly with the
Library itself.

As an exception to the Sections above, you may also combine or link a "work that
uses the Library" with the Library to produce a work containing portions of the
Library, and distribute that work under terms of your choice, provided that the
terms permit modification of the work for the customer's own use and reverse
engineering for debugging such modifications.

Youmust give prominent notice with each copy of the work that the Library is used
initandthat the Library and its use are covered by this License. You must supply a
copy of this License. If the work during execution displays copyright notices, you
must include the copyright notice for the Library among them, as well as a
reference directing the user to the copy of this License. Also, you must do one of
these things:

a) Accompany the work with the complete corresponding machine-readable
source code for the Libraryincluding whatever changes were used in the work
(which must be distributed under Sections 1 and 2 above); and, if the work is
an executable linked with the Library, with the complete machine-readable
“work that uses the Library", as object code and/or source code, so that the
user can modify the Library and then relink to produce a modified executable
containing the modified Library. (It is understood that the user who changes
the contents of definitions files in the Library will not necessarily be able to
recompile the application to use the modified definitions.)

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library. A
suitable mechanism is one that (1) uses at run time a copy of the library
already present on the user's computer system, rather than copying library
functions into the executable, and (2) will operate properly with a modified
version of the library, if the user installs one, as long as the modified version is
interface-compatible with the version that the work was made with.

¢)  Accompany the work with a written offer, valid for at least three years, to give
the same user the materials specified in Subsection 6a, above, for a charge no
more than the cost of performing this distribution.

d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a
designated place, offer equivalent access to copy the above specified materials
from the same place.

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or that you
have already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the "work that uses the Library" must
include any data and utility programs needed for reproducing the executable from
it. However, as a special exception, the materials to be distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary form) with the
major components (compiler, kernel, and so on) of the operating system on which
the executable runs, unless that component itself accompanies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of other
proprietary libraries that do not normally accompany the operating system. Such a
contradiction means you cannot use both them and the Library together in an
executable that you distribute.

You may place library facilities that are a work based on the Library side-by-side in
a single library together with other library facilities not covered by this License,
and distribute such a combined library, provided that the separate distribution of
the work based on the Library and of the other library facilities is otherwise
permitted, and provided that you do these two things:
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10.

11.

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based on the
Library, uncombined with any other library facilities. This must be
distributed under the terms of the Sections above.

b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part of itisa
work based on the Library, and explaining where to find the accompanying
uncombined form of the same work.

Youmay not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library except as
expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy, modify,
sublicense, link with, or distribute the Library is void, and will automatically
terminate your rights under this License. However, parties who have received
copies, or rights, from you under this License will not have their licenses
terminated so long as such parties remain in full compliance.

Youare not required to accept this License, since you have not signed it. However,
nothing else grants you permission to modify or distribute the Library or its
derivative works. These actions are prohibited by law if you do not accept this
License. Therefore, by modifying or distributing the Library (or any work based on
the Library), you indicate your acceptance of this License to do so, and all its terms
and conditions for copying, distributing or modifying the Library or works based
on it.

Each time you redistribute the Library (or any work based on the Library), the
recipient automatically receives a license from the original licensor to copy,
distribute, link with or modify the Library subject to these terms and conditions.
You may not impose any further restrictions on the recipients' exercise of the
rights granted herein. You are not responsible for enforcing compliance by third
parties with this License.

If, asa consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for
any other reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on you
(whetherby court order, agreement or otherwise) that contradict the conditions of
this License, they do not excuse you from the conditions of this License. If you
cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you may not
distribute the Library at all. For example, if a patent license would not permit
royalty-free redistribution of the Library by all those who receive copies directly or
indirectly through you, then the only way you could satisfy both it and this License
would be to refrain entirely from distribution of the Library.

Ifany portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular

circumstance, the balance of the section is intended to apply, and the section as a
whole is intended to apply in other circumstances.

12.

13.

14.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other
property right claims or to contest validity of any such claims; this section has the
sole purpose of protecting the integrity of the free software distribution system
which is implemented by public license practices. Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed through that
system in reliance on consistent application of that system; it is up to the author/
donor to decide if he or she is willing to distribute software through any other
system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a
consequence of the rest of this License.

If the distribution and/or use of the Library is restricted in certain countries either
by patents or by copyrighted interfaces, the original copyright holder who places
the Library under this License may add an explicit geographical distribution
limitation excluding those countries, so that distribution is permitted only in or
among countries not thus excluded. In such case, this License incorporates the
limitation as if written in the body of this License.

The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the
Lesser General Public License from time to time. Such new versions will be similar
in spirit to the present version, but may differ in detail to address new problems or
concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Library specifies a
version number of this License which applies to itand "any later version", you have
the option of following the terms and conditions either of that version or of any
later version published by the Free Software Foundation. If the Library does not
specify a license version number, you may choose any version ever published by
the Free Software Foundation.

If you wish to incorporate parts of the Library into other free programs whose
distribution conditions are incompatible with these, write to the author to ask for
permission. For software which is copyrighted by the Free Software Foundation,
write to the Free Software Foundation; we sometimes make exceptions for this.
Our decision will be guided by the two goals of preserving the free status of all
derivatives of our free software and of promoting the sharing and reuse of software
generally.
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NO WARRANTY

15. BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO
WARRANTY FOR THE LIBRARY, TO THE EXTENT PERMITTED BY
APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING
THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE
LIBRARY "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND
PERFORMANCE OF THE LIBRARY IS WITH YOU. SHOULD THE LIBRARY
PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY
SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

16. INNO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO
IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY
WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS
PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING
ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE LIBRARY
(INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING
RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD
PARTIES OR A FAILURE OF THE LIBRARY TO OPERATE WITH ANY
OTHER SOFTWARE), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS
BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible use to the
public, we recommend making it free software that everyone can redistribute and
change. You can do so by permitting redistribution under these terms (or, alternatively,
under the terms of the ordinary General Public License).
To apply these terms, attach the following notices to thelibrary. Itis safest to attach them
to the start of each source file to most effectively convey the exclusion of warranty; and
each file should have at least the "copyright" line and a pointer to where the full notice is
found.

<one line to give the library's name and a brief idea of what it does.>

Copyright (C) <year> <name of author>

This library is free software; you can redistribute it and/or modify it under the
terms of the GNU Lesser General Public License as published by the Free Software
Foundation; either version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

This library is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY
WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU Lesser General Public
License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License along
with this library; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin
Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if any,
to sign a "copyright disclaimer” for the library, if necessary. Here is a sample; alter the
names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the library ‘Frob' (a
library for tweaking knobs) written by James Random Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1990
Ty Coon, President of Vice
That's all there is to it!

BSD License (Berkeley Software Distribution License)

This projector product includes the open source software program "University of
California, Berkeley License (Berkeley Software Distribution License)" which applies
the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "BSD License".

The "BSD License" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied
warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of BSD License programs
busybox_1.7.2

License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the “BSD License” are as follows.

Copyright (c) The Regents of the University of California. All rights reserved.
This code is derived from software contributed to Berkeley by Kenneth Almquist.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are
permitted provided that the following conditions are met:
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1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this
list of conditions and the following disclaimer in the documentation and/or other
materials provided with the distribution.

3. Neither the name of the University nor the names of its contributors may be used
to endorse or promote products derived from this software without specific prior
written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE REGENTS AND CONTRIBUTORS "AS
IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT
SHALL THE REGENTS OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF
THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF
SUCH DAMAGE.

libjpeg

This projector product includes the open source software program "libjpeg" which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "libjpeg".
The "libjpeg" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
List of libjpeg programs

libjpeg-6b
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the "libjpeg" are as follows.
Copyright (C) 1994-1997, Thomas G. Lane. This file is part of the Independent JPEG

Group's software. For conditions of distribution and use, see the accompanying
README file.

This distribution contains the sixth public release of the Independent JPEG Group's free
JPEG software. You are welcome to redistribute this software and to use it for any
purpose, subject to the conditions under LEGAL ISSUES, below.

LEGAL ISSUES

In plain English:

1.  Wedon't promise that this software works. (But if you find any bugs, please let us
know!)

2. You can use this software for whatever you want. You don't have to pay us.

You may not pretend that you wrote this software. If you use it in a program, you
must acknowledge somewhere in your documentation that you've used the IJG
code.

In legalese:

The authors make NO WARRANTY or representation, either express or implied, with
respect to this software, its quality, accuracy, merchantability, or fitness for a particular
purpose. This software is provided "AS IS", and you, its user, assume the entire risk as to
its quality and accuracy.

This software is copyright (C) 1991-1998, Thomas G. Lane. All Rights Reserved except
as specified below.

Permission is hereby granted to use, copy, modify, and distribute this software (or
portions thereof) for any purpose, without fee, subject to these conditions:

(1) Ifany part of the source code for this software is distributed, then this README
file must be included, with this copyright and no-warranty notice unaltered; and
any additions, deletions, or changes to the original files must be clearly indicated
in accompanying documentation.

(2) If only executable code is distributed, then the accompanying documentation
must state that "this software is based in part on the work of the Independent JPEG
Group".

(3) Permission for use of this software is granted only if the user accepts full
responsibility for any undesirable consequences; the authors accept NO
LIABILITY for damages of any kind.

These conditions apply to any software derived from or based on the IJG code, not just to
the unmodified library. If you use our work, you ought to acknowledge us.

Permission is NOT granted for the use of any IJG author's name or company name in
advertising or publicity relating to this software or products derived from it. This
software may be referred to only as "the Independent JPEG Group's software".
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We specifically permit and encourage the use of this software as the basis of commercial
products, provided that all warranty or liability claims are assumed by the product
vendor.

ansi2knr.c is included in this distribution by permission of L. Peter Deutsch, sole
proprietor of its copyright holder, Aladdin Enterprises of Menlo Park, CA. ansi2knr.c is
NOT covered by the above copyright and conditions, but instead by the usual
distribution terms of the Free Software Foundation; principally, that you must include
source code if you redistribute it. (See the file ansi2knr.c for full details.) However, since
ansi2knr.c is not needed as part of any program generated from the IJG code, this does
not limit you more than the foregoing paragraphs do.

The Unix configuration script "configure" was produced with GNU Autoconf. It is
copyright by the Free Software Foundation but is freely distributable. The same holds
for its supporting scripts (config.guess, config.sub, ltconfig, Itmain.sh). Another
support script, install-sh, is copyright by M.LT. but is also freely distributable.

It appears that the arithmetic coding option of the JPEG spec is covered by patents
owned by IBM, AT&T, and Mitsubishi. Hence arithmetic coding cannot legally be used
without obtaining one or more licenses. For this reason, support for arithmetic coding
has been removed from the free JPEG software. (Since arithmetic coding provides only a
marginal gain over the unpatented Huffman mode, it is unlikely that very many
implementations will supportit.) So far as we are aware, there are no patent restrictions
on the remaining code.

The IJG distribution formerly included code to read and write GIF files. To avoid
entanglement with the Unisys LZW patent, GIF reading support has been removed
altogether, and the GIF writer has been simplified to produce "uncompressed GIFs".
This technique does not use the LZW algorithm; the resulting GIF files are larger than
usual, but are readable by all standard GIF decoders.

We are required to state that

“The Graphics Interchange Format(c) is the Copyright property of CompuServe
Incorporated. GIF(sm) is a Service Mark property of CompuServe Incorporated."

libpng
This projector product includes the open source software program "libpng" which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "libpng".

The "libpng" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of libpng programs

libpng-1.2.7
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the "libpng" are as follows.

For conditions of distribution and use, see copyright notice in png.h Copyright (c)
1998-2004 Glenn Randers-Pehrson (Version 0.96 Copyright (c) 1996, 1997 Andreas
Dilger) (Version 0.88 Copyright (c) 1995, 1996 Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.)

This copy of the libpng notices is provided for your convenience. In case of any
discrepancy between this copy and the notices in the file png.h that is included in the
libpng distribution, the latter shall prevail.

COPYRIGHT NOTICE, DISCLAIMER, and LICENSE:

If you modify libpng you may insert additional notices immediately following this
sentence.

libpngversion 1.2.6, September 12,2004, is Copyright (c) 2004 Glenn Randers-Pehrson,
and is distributed according to the same disclaimer and license as libpng-1.2.5 with the
following individual added to the list of Contributing Authors
Cosmin Truta
libpng versions 1.0.7, July 1, 2000, through 1.2.5 - October 3, 2002, are Copyright (c)
2000-2002 Glenn Randers-Pehrson, and are distributed according to the same
disclaimer and license as libpng-1.0.6 with the following individuals added to the list of
Contributing Authors
Simon-Pierre Cadieux
Eric S. Raymond
Gilles Vollant
and with the following additions to the disclaimer:
There is no warranty against interference with your enjoyment of the library or
against infringement. There is no warranty that our efforts or the library will fulfill
any of your particular purposes or needs. This library is provided with all faults,
and the entire risk of satisfactory quality, performance, accuracy, and effort is with
the user.
libpng versions 0.97, January 1998, through 1.0.6, March 20, 2000, are Copyright (c)
1998, 1999 Glenn Randers-Pehrson, and are distributed according to the same
disclaimer and license as libpng-0.96, with the following individuals added to the list of
Contributing Authors:
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Tom Lane
Glenn Randers-Pehrson
Willem van Schaik
libpng versions 0.89, June 1996, through 0.96, May 1997, are Copyright (c) 1996, 1997

Andreas Dilger Distributed according to the same disclaimer and license as libpng-0.88,
with the following individuals added to the list of Contributing Authors:

John Bowler

Kevin BraceySam Bushell

Sam Bushell

Magnus Holmgren

Greg Roelofs

Tom Tanner
libpng versions 0.5, May 1995, through 0.88, January 1996, are Copyright (c) 1995, 1996
Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.
For the purposes of this copyright and license, "Contributing Authors" is defined as the
following set of individuals:

Andreas Dilger

Dave Martindale

Guy Eric Schalnat

Paul Schmidt

Tim Wegner
The PNG Reference Library is supplied "AS IS". The Contributing Authors and Group
42, Inc. disclaim all warranties, expressed or implied, including, without limitation, the
warranties of merchantability and of fitness for any purpose. The Contributing Authors
and Group 42, Inc. assume no liability for direct, indirect, incidental, special, exemplary,

or consequential damages, which may result from the use of the PNG Reference Library,
even if advised of the possibility of such damage.

Permission is hereby granted to use, copy, modify, and distribute this source code, or
portions hereof, for any purpose, without fee, subject to the following restrictions:

1. The origin of this source code must not be misrepresented.

2. Altered versions must be plainly marked as such and must not be misrepresented
as being the original source.

3. This Copyright notice may not be removed or altered from any source or altered
source distribution.

The Contributing Authors and Group 42, Inc. specifically permit, without fee, and
encourage the use of this source code as a component to supporting the PNG file format
in commercial products. If you use this source code in a product, acknowledgment is not
required but would be appreciated.

A'"png get_copyright" function is available, for convenient use in "about” boxes and the
like:

printf("%s",png_get_copyright(NULL));
Also, the PNGlogo (in PNG format, of course) is supplied in the files "pngbar.png" and
"pngbar.jpg (88x31) and "pngnow.png" (98x31).
Libpng is OSI Certified Open Source Software. OSI Certified Open Source is a
certification mark of the Open Source Initiative.

Glenn Randers-Pehrson
glennrp@users.sourceforge.net
September 12, 2004

zlib

This projector product includes the open source software program "zlib" which applies
the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "zlib".
The "zlib" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
List of zlib programs

zlib-1.1.4
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the “zlib” are as follows.
Copyright notice:

(C) 1995-1998 Jean-loup Gailly and Mark Adler

This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In no

event will the authors be held liable for any damages arising from the use of this
software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose, including
commercial applications, and to alter it and redistribute it freely, subject to the
following restrictions:
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1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not claim
that you wrote the original software. If you use this software in a product, an
acknowledgment in the product documentation would be appreciated but is
not required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be
misrepresented as being the original software.

3. This notice may not be removed or altered from any source distribution.
Mark Adler
madler@alumni.caltech.edu

Jean-loup Gailly

jloup@gzip.org
If you use the zlib library in a product, we would appreciate *not* receiving lengthy legal
documents to sign. The sources are provided for free but without warranty of any kind.
The library has been entirely written by Jean-loup Gailly and Mark Adler; it does not
include third-party code.
If you redistribute modified sources, we would appreciate that you include in the file
ChangeLog history information documenting your changes.

libmd5-rfc
This projector product includes the open source software program "libmd5-rfc" which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "libmd5-
rfc".

The "libmd5-rfc" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied
warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of libmd5-rfc programs

libmd5-rfc
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the "libmd5-rfc" are as follows.

Copyright (C) 1999, 2002 Aladdin Enterprises. All rights reserved.

This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In no

event will the authors be held liable for any damages arising from the use of this
software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose, including

commercial applications, and to alter it and redistribute it freely, subject to the
following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not claim
that you wrote the original software. If you use this software in a product, an
acknowledgment in the product documentation would be appreciated but is
not required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be
misrepresented as being the original software.

3. This notice may not be removed or altered from any source distribution.
L. Peter Deutsch ghost@aladdin.com
Independent implementation of MD5 (RFC 1321).

This code implements the MD5 Algorithm defined in RFC 1321, whose text is available
at

http://www .ietf.org/rfc/rfc1321.txt

The code is derived from the text of the RFC, including the test suite (section A.5) but
excluding the rest of Appendix A. It does not include any code or documentation that is
identified in the RFC as being copyrighted.

The original and principal author of md5.h is L. Peter Deutsch <ghost@aladdin.com>.
Other authors are noted in the change history that follows (in reverse chronological
order):

2002-04-13 lpd Removed support for non-ANSI compilers; removed

references to Ghostscript; clarified derivation from RFC 1321; now handles byte
order either statically or dynamically.

1999-11-04 lpd Edited comments slightly for automatic TOC extraction.
1999-10-18 lpd Fixed typo in header comment (ansi2knr rather than md5);

added conditionalization for C++ compilation from Martin Purschke
<purschke@bnl.gov>.

1999-05-03 Ipd Original version.

ncurses

This projector product includes the open source software program "ncurses” which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "ncurses".

The "ncurses" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty
of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of ncurses programs

ncurses-5.6
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License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the “ncurses” are as follows.

Copyright (c) 1998-2002,2003 Free Software Foundation, Inc.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this
software and associated documentation files (the "Software"), to deal in the Software
without restriction, including without limitation the rights to use, copy, modify, merge,
publish, distribute, distribute with modifications, sublicense, and/or sell copies of the
Software, and to permit persons to whom the Software is furnished to do so, subject to
the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in all copies or
substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "ASIS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,
EXPRESS ORIMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES
OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND
NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE ABOVE COPYRIGHT
HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY,
WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING
FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR
OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name(s) of the above copyright holders shall not
be used in advertising or otherwise to promote the sale, use or other dealings in this
Software without prior written authorization.

For embedded multimedia software:

This product contains embedded multimedia software licensed from Ingenient
Technologies, Inc. (www.ingenient.com).

Copyright© 2000-2007 Ingenient Technologies, Inc. All rights reserved.

For MPEG-4 ASP:

With respect to a Licensee offering MPEG-4 Video Decoders and/or Encoders the
following notice shall be given: THISPRODUCT IS LICENSED UNDER THE MPEG-4
VISUAL PATENT PORTFOLIO LICENSE FOR THE PERSONAL AND NON-
COMMERCIAL USE OF A CONSUMER FOR (i) ENCODING VIDEO IN
COMPLIANCE WITH THE MPEG-4 VISUAL STANDARD ("MPEG-4 VIDEO")
AND/OR (ii) DECODING MPEG-4 VIDEO THAT WAS ENCODED BY A
CONSUMER ENGAGED IN A PERSONAL AND NON-COMMERCIAL ACTIVITY
AND/OR WAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER LICENSED BY MPEG LA
TO PROVIDE MPEG-4 VIDEO. NO LICENSE IS GRANTED OR SHALL BE
IMPLIED FOR ANY OTHER USE. ADDITIONAL INFORMATION INCLUDING
THAT RELATING TO PROMOTIONAL, INTERNAL AND COMMERCIAL USES
AND LICENSING MAY BE OBTAINED FROM MPEG LA,LLC. SEE HTTP://
WWW.MPEGLA.COM.

For MPEG-4 AVC:

THISPRODUCT IS LICENSED UNDER THE AVCPATENT PORTFOLIO LICENSE
FOR THE PERSONAL AND NON-COMMERCIAL USE OF A CONSUMER TO (i)
ENCODE VIDEO IN COMPLIANCE WITH THE AVC STANDARD ("AVC
VIDEO") AND/OR (ii) DECODE AVC VIDEO THAT WAS ENCODED BY A
CONSUMER ENGAGED IN A PERSONAL AND NON-COMMERCIAL ACTIVITY
AND/ORWAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER LICENSED TO PROVIDE
AVC VIDEO. NO LICENSE IS GRANTED OR SHALL BE IMPLIED FOR ANY
OTHER USE. ADDITIONAL INFORMATION MAY BE OBTAINED FROM MPEG
LA, LL.C. SEE HTTP://WWW.MPEGLA.COM

For WMV/WMA (Microsoft):
This product is protected by certain intellectual property rights of Microsoft.

Use or distribution of such technology outside of this product is prohibited without a
license from Microsoft.
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