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In dieser Anleitung verwendete Darstellungsarten
In der folgenden Tabelle werden die in dieser Bedienungsanleitung verwendeten Symbole mit ihren Erklarungen aufgefiihrt.
Achtung Zeigt an, dass eine ungeniigende Beachtung der Vorsichtsmafinahmen Beschddigungen oder Verletzungen verursachen kann.
:@—_ Weist auf Zusatzinformationen und niitzliche Tipps zu einem bestimmten Thema hin.
- Verweist auf eine Seite mit ausfihrlichen Informationen zu einem bestimmten Thema.

Bezeichnet Bedienungsmethoden und die Reihenfolge der einzelnen Bedienungsschritte.

Die Bedienungsschritte sollten in der angegebenen Reihenfolge ausgefiihrt werden.

[ (Bezeichnung) | Gibt die Bezeichnung der Tasten an der Fernbedienung oder am Bedienfeld des Projektors an.
Beispiel: [Esc]-Taste

"(Bezeichnung)" Gibt die Bezeichnungen von Tasten am EasyMP Monitor oder Schaltflichen an den Betriebssytem-Bildschirmen an.
Timer (Fettschrift) Beispiel:

Waéhlen Sie "Timer" - "Timereinstellungen".
Wihlen Sie Timer - Timereinstellungen.
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Anwendungen fiir EasyMP Monitor

Mit EasyMP Monitor lassen sich Aufgaben wie das Kontrollieren des Status
von mehreren an einem Netzwerk angeschlossenen EPSON-Projektoren auf
dem Computermonitor oder die Steuerung der Projektoren mit einem
Computer vornehmen.

Nachstehend finden Sie eine kurze Beschreibung der Uberwachungs- und
Steuerungsfunktionen, die sich mit EasyMP Monitor ausfithren lassen.

e Registrierung der Projektoren zur Uberwachung und Steuerung
Die Projektoren in einem Netzwerk kénnen automatisch gesucht werden
und unter den gefundenen Projektoren konnen die zu registrierenden
Projektoren ausgesucht werden.
Um Zielprojektoren zu registrieren, konnen die betreffenden IP-Adressen
eingegeben werden.

¢ Die registrierten Projektoren lassen sich auch Gruppen zuordnen, um
eine gruppenweise Uberwachung und Steuerung zu ermdglichen.

e Uberwachung des Status der registrierten Projektoren
Der Einschaltzustand (ein/aus) des Projektors sowie ernst zu nehmende
Storungen oder Warnungen lassen sich visuell anhand von Symbolen
tiberpriifen.
Die gesamte Lampenbetriebszeit oder Einzelheiten von Informationen, wie
Eingangsquellen, Probleme und Warnungen, lassen sich von einer
ausgewidhlten Gruppe von Projektoren oder von einzelnen Projektoren
kontrollieren.

e Uberpriifung von registrierten Projektoren
Projektoren lassen sich gruppenweise oder einzeln bedienen, wie das Ein-
und das Ausschalten und Umschalten der Eingangsquelle.
Web-Steuerungsfunktionen kénnen zum Andern der Einstellungen im
Konfigurationsmenii des Projektors verwendet werden.
Falls gewisse Vorginge regelmiflig zu bestimmten Zeiten oder an
bestimmten Tagen ausgefiihrt werden, konnen Sie mit Timereinstellungen
die Timereinstellungen registrieren.

¢ E-Mail-Benachrichtigungsfunktion-Einstellungen
Es lassen sich E-Mailadressen einstellen, an die Benachrichtigungen
gesendet werden, wenn ein ernst zu nehmender Zustand, wie eine
Stérung, bei einem registrierten Projektor eintritt.

E&=)

~r<- Nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor, um eine Uberwachung
@ und Steuerung der Projektoren auch in der Betriebsbereitschaft*
vornehmen zu konnen. Die notwendigen Einstellungen sind vom
verwendeten Projektor abhingig. @ Bedienungsanleitung des
Projektors

o Stellen Sie Standby-Modus auf Kommunikat. ein (oder Netzwerk
ein).
o Stellen Sie Netzwerkiiberwachung auf Ein.

* Wenn die Netzanzeige (!) des Projektors orange leuchtet.




Installieren von EasyMP Monitor

Betriebsvoraussetzungen Unterstiitzte Sprache
Diese Software ist mit Computern kompatibel, die die folgenden EasyMP Monitor unterstiitzt die folgenden Sprachen.

Anforderungen erfiillen. - . , . ~
BAZE, English, Frangais, Deutsch, Italiano, Esparol, Catala,

Betriebssystem Windows 98 Second Edition SP1 Portugués, St=0{, X (& 4F), X (B4R, Nederlands, Dansk, Polski,
Windows Me Magyar, Cesky, Romana, Slovensgina, Norsk, Svenska, Suomi,
Windows NT4.0 SP6 Pycckwit, YkpaiHcbka™* 1, EAAnvikd, Tirkee, dwyeli*2 | aqm'lng,
Windows 2000 Professional SP4 Bahasa Indonesia, Hrvatski, Slovencina, Bbnrapcku esmk, s> (e,
Folgende 32-Bit-Betriebssysteme: tiéng Viet, nnay*?
Windows XP Home Edition SP2/SP3 *¥1 Wenn Ihr Betriebssystem Windows Vista, ist miissen Sie auf Windows Vista
Windows XP Professional SP2/SP3 SP1 aktualisieren, um die ukrainische Version von EasyMP Monitor zu
Windows Vista verwenden.
(Alle Editionen ausgenommen Starter Edition) *2 Windows NT4.0 unterstiitzt nicht die arabischen und hebréischen Versionen.
Windows Vista SP1/SP2
(Alle Editionen ausgenommen Starter Edition)
Windows 7 Ubertragen Sie die Einstellungen.
(Alle Editionen ausgenommen Starter Edition)
e Internet Explorer Version 5.0 oder hoher muss installiert Wenn Sie bereits EasyMP oder EMP Monitor verwenden, kénnen Sie die
sein. Projektoreinstellungen auf diese Version iibertragen. Die Einstellungen
CPU Pentium MMX 166 MHz oder héher (Pentium IT 233 MHz werden als Datendatei gespeichert (EMP Monitor.dat). Legen Sie eine Kopie
oder hoher empfohlen) von EMP Monitor.dat an, bevor Sie diese Software installieren. EMP
: Monitor.dat kann an der folgenden Stelle gefunden werden, wenn bei der
Speicher 64 MB oder mehr (128 MB oder mehr empfohlen) Installation der Software diegStandardeinstgllungen verwendet wurden:
Verfligbarer Fest- | 50 MB oder mehr ) . . _
plattenspeicher e Wenn Thr Betriebssystem Windows 98, Windows Me, Windows 2000,
- - - : Windows NT4.0 oder Windows XP ist
Display %Xi?eﬁ?&?hifom oder hohere Auflosung, Anzeigefarben 32 "C:\Program Files\EPSON Projector\EasyMP (or EMP) Monitor Ver. x.xx

(Ver. x.xx stellt die Software-Version dar)"

e Macintosh-Computer lassen sich nicht verwenden.

e Je nach der Anzahl der zu steuernden Projektoren kann der Computer
langsamer auf die eingegebenen Befehle ansprechen. Verwenden Sie in
diesem Fall einen Computer mit hoherer Leistung.

e EasyMP Monitor ldasst sich nicht verwenden, falls die Umgebung keine
Ubertragung von Pings zulisst.
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e Wenn Thr Betriebssystem Windows Vista oder Windows 7 ist
"C:\Users\(User Name)\AppData\Local\VirtualStore\Program Files\EPSON
Projector\EasyMP (oder EMP) Monitor Ver. x.xx (Ver. x.xx stellt die
Software-Version dar)"

Wenn Sie den Ordner "AppData” nicht finden konnen, klicken Sie auf
"Start" - "Systemsteuerung” - "Darstellung und Anpassung" -
"Ordneroptionen”. Wihlen Sie das Register "Ansicht", und konfigurieren
Sie die Einstellung "Ausgeblendete Dateien, Ordner und Laufwerke
anzeigen" in "Erweiterte Einstellungen".

Nach dem Installieren dieser Software folgen Sie den Anweisungen unten,
bevor Sie EasyMP Monitor zum Ubertragen der Einstellungen starten.

e Wenn Thr Betriebssystem Windows 98, Windows Me, Windows 2000,
Windows NT4.0 oder Windows XP ist
Uberschreiben Sie die vorhandene Datei EMP Monitor.dat mit der von
Thnen angelegten Kopie. Die vorhandene Datei EMP Monitor.dat befindet
sich in "C:\Program Files\EPSON Projector\EasyMP Monitor Ver.4.40".

e Wenn Thr Betriebssystem Windows Vista oder Windows 7 ist
Legen Sie eine Kopie der vorhandenen Datei EMP Monitor.dat in "C:
\Users\(Anwendername)\AppData\Local\VirtualStore\Program Files
\EPSON Projector\EasyMP Monitor Ver.4.40" ab.

’@_ Der Name der Software wurde gedndert.
! Vorher: EMP Monitor — Danach: EasyMP Monitor

Wenn Sie bereits EMP Monitor verwenden, konnen Sie stattdessen
diese Software verwenden.

Installieren

Unter den folgenden Betriebssystemen miissen Sie iiber
Administratorbefugnisse verfiigen, um EasyMP Monitor installieren zu
konnen.

e Windows 2000 e Windows NT4.0 e Windows XP

e Windows Vista e Windows 7
Wenn EasyMP oder EMP Monitor bereits installiert ist, deinstallieren Sie

diese Software vor dem Installieren der neuen. @ "Deinstallieren von
EasyMP Monitor." $.43

Wenn Thre Betriebssystem-Sprache von EasyMP Monitor unterstiitzt wird,
wird die Software automatisch in der gleichen Sprache wie Ihr
Betriebssystem installiert.

Die folgenden Fille stellen aber Ausnahmen dar.

® Bei Verwendung von Windows NT4.0: Da Arabisch und Hebriisch
nicht unterstiitzt werden, wird Englisch fiir die Installation gewdhlt.

e Bei Verwendung von Windows Vista: Sie miissen Sie auf Windows
Vista SP1 aktualisieren, um die ukrainische Version zu verwenden.

Wenn die Sprache fiir die Installation des EasyMP Monitor nicht mit der

Sprache identisch ist, die vom Betriebssystem verwendet wird, werden die

Bildschirmbilder gegebenenfalls nicht korrekt angezeigt.

Vorgehen

Schalten Sie den Computer ein.

Fir die Installation ist es empfehlenswert, dass alle anderen
Anwendungen zuvor geschlossen werden.

Setzen Sie die mitgelieferte Projector Software CD-ROM in
lhren Computer ein.

Das Installationsprogramm wird automatisch gestartet.

\ Folgen Sie dann den auf dem Bildschirm angezeigten
Anleitungen, um die Installation fortzusetzen.
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Durch eine Windows-Vista- oder Windows-7-
Umgebung bedingte Einschrankungen

Beachten Sie die folgenden Einschriankungen bei der Verwendung von
EasyMP Monitor unter Windows Vista oder Windows 7.

e Sie miissen iiber Administratorbefugnisse verfiigen, um Zum Startup
hinzufiigen im Bildschirm Betriebsumgebung-Setup von EasyMP
Monitor verwenden zu kénnen. @ "Uberwachung unter Verwendung
der Taskleiste" S.27

e Wenn EasyMP Monitor in Threm Computer installiert ist, deinstallieren
Sie diese Software vor der Aktualisierung Ihres Betriebssystems auf
Windows Vista oder Windows 7. Aktualisierung Ihres Betriebssystems
ohne Deinstallieren der Software kann zu einer Fehlfunktion fiihren.
@ "Deinstallieren von EasyMP Monitor." $.43

Vor dem Betriebsbeginn

Kontrollieren Sie vor dem Starten von EasyMP Monitor die folgenden
Punkte.

e EasyMP Monitor muss im Computer, der fiir das Uberwachen und
Steuern verwendet wird, installiert sein.

e Der Computer und die Projektoren miissen am Netzwerk angeschlossen
sein.

e Bei Verwendung von Windows 2000, Windows NT4.0, Windows
XP/Windows Vista/Windows 7 muss der Computer in der
Administratorbetriebsart gestartet werden.

e Je nach dem Projektormodell werden ein handelsiiblicher Adapter Seriell
«> TCP/IP-Umwandler und ein Anschlusskabel zur Verwendung von
EasyMP Monitor benétigt. @ Bedienungsanleitung des Projektors
"Standby-Modus"

Nehmen Sie die Einstellungen fiir den Adapter Seriell «» TCP/IP-
Umwandler vor, bevor eine Verbindung zum Projektor hergestellt wird.
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Verwenden von EasyMP Monitor



Registrieren und Loschen der Projektoren fiir die Uberwachung

Diese Bedienung wird beim erstmaligen Einschalten von EasyMP Monitor

nach der Installation und beim Hinzufiigen von neuen Projektoren L R e —= \
ausgefithrt. Nach der Registrierung eines Projektors erscheint dessen Status e B A0 sa= el T
automatisch, jedes Mal, wenn EasyMP Monitor von diesem Punkt aus
gestartet wird.

Die Bedienung zur Registrierung von Projektoren héngt davon ab, wo die
Projektoren im Netzwerk angeschlossen sind.

e Bei der Registrierung eines Projektors, der sich im gleichen Segment
befindet, in dem EasyMP Monitor installiert ist.
@ "Projektorregistrierung mit der automatischen Suchfunktion (Suche
nach registrierten Projektoren, die sich im gleichen Segment befinden)"
S.12

e Beim Registrieren von Projektoren, die sich in mehreren
Netzwerksegmenten befinden. @ "Einstellen des Adressbereichs fiir die
automatische Suche und die Registrierung" S.14

Starten von EasyMP Monitor

Vorgehen

) ' Klicken Sie auf "Start" - "Programme" (oder "Alle Programme") -
"EPSON Projector" - "EasyMP Monitor Ver.4.40" in dieser
Reihenfolge zum Starten von EasyMP Monitor.

) ' Danach erscheint das Hauptfenster.

Der im roten Kasten beschriebene Bereich wird als
Gruppierungsansicht bezeichnet.
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M““‘”‘"’%%
@ Klicken Sie auf die Schaltfliche "Suchen".

Die automatische Suche beginnt und die Bezeichnung der erfassten
Projektoren wird angezeigt.

Projektorregistrierung mit der automatischen
Suchfunktion (Suche nach registrierten
Projektoren, die sich im gleichen Segment
befinden)

Falls ein Projektor nicht in der Liste erscheint, verwenden Sie
"Registrierung durch Festlegung einer IP-Adresse (Manuelle
Registrierung)". @ S.17

Neuen Projekiar anlegen {autamatisch

trierung)

Vorgehen fiir die automatische Suche

Fiojektorname |P-Adresse
Projector1l 192168040
vor 0 ehen Projector1l 19216804
Projector]2 192168042
Projector]d 192168043
Klicken Sie Gruppierungsansicht mit der rechten Maustaste an Projectorl4 192168044
. . n " " . . Frojector]h 192168045
und wahlen Sie "Neu erstellen” - "Projektor (automatische Projectorls T2 16048

Suche)".

Das folgende Neuen Projektor anlegen (automatische Registrierung)
Fenster wird angezeigt.

Wenn Detailansicht der Liste angezeigt wird, wahlen Sie Neu
erstellen - Projektor (automatische Suche) aus dem Bearbeiten-
Menii.

Meuen Projekkor anlegen {automatische Registrierung;

I Geben Sie einen Adressbereich ein, und starten Sie die Suche.
Endadresse

Bearbeiten

T

Abbrechen

Startadresse

Suchen

Startadresse

[ @eben Sie einen Adressbersich ein, und starten Sie die Suche.

Endadresse

Suchen

Bearbeiten

T

Abbrechen

AL

-~ -
o -

N
,/

/

e Dieser Vorgang kann auch durch die Wahl von Neu erstellen -
Projektor (automatische Suche) aus dem Menii Bearbeiten
ausgefiihrt werden.

e Projektoren mit einem Adapter Seriell «» TCP/IP-Umwandler
konnen nicht erfasst werden.
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Vorgehen fiir die Registrierung

Displayname |

VOrgehen Sumbol anzeigen

) Wihlen Sie den zu registrierenden Projektor bzw. die

Projektoren aus der angezeigten Liste und klicken Sie auf die « | I |
Schaltflache "Bearbeiten".
. . Muttergruppe K.ei -
Das folgende Fenster wird angezeigt. el -
Projektomame |Pr0ject0r1ﬂ
IP-Adrezze | Suchen
-
Farthummer
I

M onitar-Eenmaort

Beschreibung

v Uberwachen

Registrieren Abbrechen

Nehmen Sie die erforderlichen Einstellungen vor und beziehen Sie
sich dabei auf die nachstehende Tabelle.

Displayname Geben Sie den in der Gruppierungsansicht oder
Detailansicht der Liste anzuzeigenden Namen des
Projektors bzw. der Projektoren ein.

Es lassen sich maximal bis zu 32 Bytes eingeben. Als
erstes Zeichen darfkein Leerzeichen verwendet werden.

Symbol anzei- Wihlen Sie ein oder mehrere in der
gen Gruppierungsansicht oder Detailansicht der Liste
anzuzeigende Symbole aus.




Muttergruppe

Einstellung fiir die Registrierung eines Projektors in
einer Gruppe.

Falls noch keine Gruppe angelegt wurde, ist diese Wahl
nicht moglich.

@ "Gleichzeitige Registrierung von mehreren
Projektoren in einer Uberwachungsgruppe" S.18

Projektorname

Hier wird die fiir den Projektor registrierte Bezeichnung
angezeigt.

IP-Adresse

Hier wird die IP-Adresse des registrierten Projektors
angezeigt.

Verwenden Sie
einen Serial «
TCP/IP Wand-
leradapter.

Keine Auswahl moéglich bei der automatischen Suche
nach registrierten Projektoren.

Portnummer

Keine Auswahl moéglich bei der automatischen Suche
nach registrierten Projektoren.

Registrieren und Loschen der Projektoren fiir die Uberwachung

~- Projektoren, die mithilfe der automatischen Suche registriert wurden,
@ werden bei jedem Start von EasyMP Monitor erneut nach der
Projektorbezeichnung gesucht.

Um die Registrierung zu beenden, klicken Sie auf die
Schaltfliche [X]| in der rechten oberen Ecke oder klicken Sie
die Schaltflache "Abbrechen" an.

Die Symbole der von Thnen registrierten Projektoren werden in der
Gruppierungsansicht oder Detailansicht der Liste angezeigt.

Fiir Einzelheiten zur Verwendung von Gruppierungsansicht oder
Detailansicht der Liste wird auf @ "Fensterlayout zur Uberwachung"
S.22 verwiesen.

Monitor-Kenn-
wort

Wenn fiir den Projektor ein Monitor-Passwort
eingestellt ist, muss das entsprechende Monitor-
Passwort eingegeben werden. Falls kein Kennwort
eingegeben wird, ist eine Uberwachung und Steuerung
des Projektors nicht moglich, selbst wenn dieser
registriert ist.

Beschreibung

Sie konnen eine beliebige Anmerkung zum Projektor
eingeben. Die hier eingegebenen Details werden in den
Projektoreigenschaften angezeigt.

Es lassen sich maximal bis zu 60 Bytes eingeben.

Uberwachen

Diese Einstellung ist fiir den Beginn der Uberwachung.

/ Klicken Sie nach abgeschlossener Eingabe auf die Schaltflache
"Registrieren"”, um den Projektor zu registrieren. Klicken Sie

beim Erscheinen der Anzeige auf "OK".

Um weitere Projektoren zu registrieren, konnen Sie die Schritte 1 und

2 wiederholen.

Einstellen des Adressbereichs fiir die automatische
Suche und die Registrierung

- Projektoren mit einem Adapter Seriell «» TCP/IP-Umwandler kénnen
@ nicht erfasst werden.
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Vorgehen fiir die automatische Suche
Projektarname |IP-Adresse
Frojector10 192168040
vorgehen Projector1l 192168.041
o Frojectar] 192168042
. . . . . Frojector13 192168043
Klicken Sie Gruppierungsansicht mit der rechten Maustaste an rojectortd Tog1604e
und wahlen Sie "Neu erstellen” - "Projektor (automatische Frojectorl5 192168045
Suche)". Projector1f 192166046
Das Fenster Neuen Projektor anlegen (automatische Registrierung)
wird angezeigt.
Wenn Detailansicht der Liste angezeigt wird, wahlen Sie Neu
. . . [v Geben Sie einen Adressbersich ein, und starten Sie die Suche,
erstellen - Projektor (automatische Suche) aus dem Bearbeiten- . srasrawmem 00 o 1o o
Menu. Suchen Bearbeiten Abbrechen

Wahlen Sie das Kontrollkdastchen "Geben Sie einen
Adressbereich ein, und starten Sie die Suche." und geben Sie
dann "Startadresse" und "Endadresse" im Bereich ein.

Vorgehen fiir die Registrierung

Wahlen Sie den zu registrierenden Projektor bzw. die
Projektoren aus der angezeigten Liste und klicken Sie auf die
Schaltfliche "Bearbeiten".

Das folgende Fenster wird angezeigt.

Meuen Projektor anlegen {automatische Registrierung)

eben Sie einen Adresshereich ein, und starten Sie die Suche.
Startadresse 192 . 168 . 0 . 00 ndadresse ( 192 . 168 . 0 . 50 )

Suchen Bearbeiten Abbrechen

Klicken Sie auf die Schaltflache "Suchen".

Die automatische Suche beginnt und die Bezeichnung der erfassten
Projektoren wird angezeigt.
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Muttergruppe Einstellung fiir die Registrierung eines Projektors in
einer Gruppe.

Riklanes ! Falls noch keine Gruppe angelegt wurde, ist diese Wahl
nicht moglich. @ "Gleichzeitige Registrierung von

= — mehreren Projektoren in einer Uberwachungsgruppe"
@ @ e 518

Symbal anzeigen

a| | | Projektorname | Hier wird die fiir den Projektor registrierte Bezeichnung
angezeigt.
Muttergruppe [Feine) ¥ . . . c e .
| <! IP-Adresse Hier wird die IP-Adresse des registrierten Projektors
Frojektarmame | Projectar10 angezeigt.
|P-ticesse | Sraes Verwenden Sie | Keine Auswahl moglich bei der automatischen Suche
einen Serial « | nach registrierten Projektoren.
L TCP/IP Wand-
Fortrumrmer Ieradapter.
Portnummer Keine Auswahl méglich bei der automatischen Suche

M omitor-Fennwort | . . .
nach registrierten Projektoren.

Eeschreib . , . : .
I Monitor-Kenn- | Wenn fiir den Projektor ein Monitor-Passwort

wort eingestellt ist, muss das entsprechende Monitor-
v Uberwachen Passwort eingegeben werden. Falls kein Kennwort
eingegeben wird, ist eine Uberwachung und Steuerung

fegsiicien . abivechen des Projektors nicht moglich, selbst wenn dieser
registriert ist.
Nehmen Sie die erforderlichen Einstellungen vor und beziehen Sie Beschreibung Sie kdnnen eine beliebige Anmerkung zum Projektor
sich dabei auf die nachstehende Tabelle. eingeben. Die hier eingegebenen Details werden in den
) ) - 5 Projektoreigenschaften angezeigt.
Displayname Geben Sie den in der Gruppierungsansicht oder Es lassen sich maximal bis zu 60 Bytes eingeben
Detailansicht der Liste anzuzeigenden Namen des 8 '
Projektors bzw. der Projektoren ein. Uberwachen Diese Einstellung ist fiir den Beginn der Uberwachung.

Es lassen sich maximal bis zu 32 Bytes eingeben. Als
erstes Zeichen darf kein Leerzeichen verwendet werden.

)/ Klicken Sie nach abgeschlossener Eingabe auf die Schaltflache
Symbol anzei- | Wihlen Sie ein oder mehrere in der "Registrieren”, um den Projektor zu registrieren. Klicken Sie

gen Gruppierungsansicht oder Detailansicht der Liste beim Erscheinen der Anzeige auf "OK".
anzuzeigende Symbole aus.

Um weitere Projektoren zu registrieren, kénnen Sie die Schritte 1 und
2 wiederholen.
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Um die Registrierung zu beenden, klicken Sie auf die {manuells Registrisrung)

Schaltfliche [X] in der rechten oberen Ecke oder klicken Sie

die Schaltflache "Abbrechen" an. S
Sumbol anzeigen

Die Symbole der von Thnen registrierten Projektoren werden in der - .

Gruppierungsansicht oder Detailansicht der Liste angezeigt.

Displayname | |

Fir Einzelheiten zur Verwendung von Gruppierungsansicht oder « | o
Detailansicht der Liste wird auf @ "Fensterlayout zur Uberwachung"
S.22 verwiesen.

Muttergruppe | [Keing) j

Projektorname |

|P-&dresse | : ; i Suchen

Registrierung durch Festlegung einer IP-Adresse
(Manuelle Registrierung)

[ Vemwenden Sie einen Senal < TCPAP Wandleradapter.

Portrwmmer

Momitor-Eenmwart
Vorgehen |

Beschreibung

/ Klicken Sie Gruppierungsansicht mit der rechten Maustaste an
und wahlen Sie "Neu erstellen” - "Projektor (manuelle W | Uberwachen
Registrierung)".

Registrieren Abbrechen
Das folgende Fenster wird angezeigt. '
Wenn Detailansicht der Liste angezeigt wird, wahlen Sie Neu
erstellen - Projektor (manuelle Registrierung) aus dem Bearbeiten- ~¥<- Dieser Vorgang kann auch durch die Wahl von Neu erstellen -
Menii. '@‘ Projektor (manuelle Registrierung) aus dem Menii Bearbeiten
ausgefithrt werden.

Geben Sie die IP-Adresse des zu registrierenden Projektors in
das Feld "IP Adresse" ein und klicken Sie auf die Schaltflache
"Suchen". Klicken Sie beim Erscheinen der Anzeige auf "OK".

Wihlen Sie bei Verwendung eines Adapters Seriell «» TCP/IP-
Umwandler und eines Kabels fiir den Projektoranschluss den
Verwenden Sie einen Serial «» TCP/IP Wandleradapter, geben Sie
die Portnummer in Portnummer ein und klicken dann auf
Suchen.
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Geben Sie nach beendeter Suche die Information des zu Beschreibung | Sie kénnen eine beliebige Anmerkung zum Projektor
registrierenden Projektors ein, dazu wird auf die folgende eingeben. Die hier eingegebenen Details werden in den
Tabelle verwiesen. Projektoreigenschaften angezeigt.
Displayname Geben Sie den in der Gruppierungsansicht oder Es lassen sich maximal bis zu 60 Bytes eingeben.
Detailansicht der Liste anzuzeigenden Namen des Uberwachen Diese Einstellung ist fiir den Beginn der Uberwachung.

Projektors bzw. der Projektoren ein. Es lassen sich
maximal bis zu 32 Bytes eingeben. Als erstes Zeichen darf

kein Leerzeichen verwendet werden. / Klicken Sie nach abgeschlossener Eingabe auf die Schaltflache

"Registrieren"”, um den Projektor zu registrieren. Klicken Sie
beim Erscheinen der Anzeige auf "OK".

Symbol anzei- Wihlen Sie ein oder mehrere in der Gruppierungsansicht
gen oder Detailansicht der Liste anzuzeigende Symbole aus.

Die Symbole der von Thnen registrierten Projektoren werden in der

Muttergruppe Einstellung fiir die Registrierung eines Projektors in einer Gruppierungsansicht oder Detailansicht der Liste angezeigt.

Gruppe. Falls noch keine Gruppe angelegt wurde, ist
diese Wahl nicht moglich.

@ "Gleichzeitige Registrierung von mehreren

Projektoren in einer Uberwachungsgruppe” $.18 Gleichzeitige Registrierung von mehreren
Projektorname | Hier wird die fiir den Projektor registrierte Bezeichnung Projektoren in einer Uberwachungsgruppe
angezeigt.
IP-Adresse Hier wird die in Schritt 2 eingegebene IP-Adresse Registrierte Projektoren lassen sich verschiedenen Gruppen zuordnen, um
angezeigt. ihre gemeinsame Uberwachung und Steuerung zu erméglichen.
Verwenden Sie | Wihlen Sie bei Verwendung eines Adapters Seriell «» Falls eine der registrierten Gruppen als Muttergruppe bestimmt wird, kann
einen Serial « | TCP/IP-Umwandler fiir den Anschluss des Projektors die Uberwachung und Steuerung fiir alle in dieser Muttergruppe
TCP/IPWand- | diese Einstellung. befindlichen Projektoren miteinander ausgefithrt werden.
leradapter.
P Eine Muttergruppe kann fiir andere Muttergruppen eingestellt werden, so
Portnummer Geben Sie bei Verwendung eines Adapters Seriell «» dass ein hierarchischer Aufbau erstellt werden kann.

TCP/IP-Umwandler die Anschlussnummer ein.

Legen Sie zuerst die Gruppen an und registrieren Sie die Projektoren in den

Monitor-Kenn- | Wenn fiir den Projektor ein Monitor-Passwort eingestellt
angelegten Gruppen.

wort ist, muss das entsprechende Monitor-Passwort
eingegeben werden. Falls kein Kennwort eingegeben
wird, ist eine Uberwachung und Steuerung des
Projektors nicht moglich, selbst wenn dieser registriert
ist. Bei Verwendung eines Seriell +» TCP/IP-Adapters
fir den Anschluss des Projektors ldsst sich die
Sicherheitsfunktion Monitor-Passwort nicht verwenden.
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Uberwachen Diese Einstellung fiir die Uberwachung von allen in der

Gruppe registrierten Projektoren wéhlen. Falls keine

Einstellung gemacht wird, werden die Einstellungen der

) KIicken" Sie Gr!.lppierungsansicht mit der rechten Maustaste an einzelnen Projektoren bei der Registrierung verwendet.
und wahlen Sie "Neu erstellen” - "Gruppe". Beim Anlegen einer neuen Gruppe ist diese Einstellung
Das folgende Fenster wird angezeigt. nicht moglich.

Nehmen Sie die notwendigen Einstellungen vor, dazu wird auf die
nachstehende Tabelle verwiesen.

Al/s
~ -

’@_ Dieser Vorgang kann auch durch die Wahl von Neu erstellen -

Wenn Detailansicht der Liste angezeigt wird, wéhlen Sie Neu Gruppe aus dem Menii Bearbeiten ausgefithrt werden.

erstellen - Gruppe aus dem Bearbeiten-Menii.

Meue Gruppe anlegen

/ Klicken Sie nach ausgefiihrter Konfiguration auf die

B I ~ Schaltfliche "Registrieren"”, um den Projektor zu registrieren.
Symbol anzeigen _ - Klicken Sie beim Erscheinen der Anzeige auf "OK".
.l [E,_‘ . Die Symbole der von Thnen registrierten Projektoren werden in der
? B Gruppierungsansicht oder Detailansicht der Liste angezeigt.
Muttergruppe |[Kewna] j . . . . .
o Klicken Sie das bzw. die Projektorsymbole mit der rechten

Maustaste an, um es bzw. sie in der Gruppe zu registrieren, die
Hogstizen Abbecten Sie in Gruppierungsansicht oder Detailansicht der Liste
angelegt haben und wahlen Sie "Bearbeiten".

Gruppenname | Geben Sie den in der Gruppierungsansicht oder

Detailans.icht der Liste anzuzeigenden Namen der - Dieser Vorgang kann auch durch die Wahl von Bearbeiten im dem
Gruppe ein. " Ment Bearbeiten ausgefithrt werden.
Eslassen sich maximal bis zu 32 Bytes eingeben. Als erstes

Zeichen darf kein Leerzeichen verwendet werden.

/ Wahlen Sie im Fenster Projektor bearbeiten die fiir die

Symbol anzei- Wihlen Sie ein oder mehrere in der Gruppierungsansicht N o .

gen oder Detailansicht der Liste anzuzeigende Symbole aus. Registrierung in der Muttergruppe zu verwendende
A 1l der M Fall L leine G Gruppenbezeichnung und klicken Sie danach auf die

Muttergruppe uswahl der Muttergruppe. Falls noch keine Gruppe Schaltfliche "Andern".

angelegt wurde, ist diese Wahl nicht moglich.

Der Status der Gruppenregistrierung wird als ein Symbol in der
Gruppierungsansicht oder Detailansicht der Liste angezeigt.

L4

~~- Die Registrierungsdetails konnen auch mit Projektorliste im Meni
’@\ Ansicht iiberpriift werden.
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Fiir Projektoren, die mit der automatischen Suche registriert
wurden

| Loschen Sie den Projektor bzw. die Projektoren, dessen bzw.

deren Name oder IP-Adresse geandert wurde, in

Gruppierungsansicht oder Detailansicht der Liste. @ S.20

Anderung der Projektorbezeichnung oder der IP-
Adresse nach der Registrierung

Fiir manuell registrierte Projektoren

/ Flihren Sie die automatische Suche aus, um den Projektor bzw.

Liste ein Projektorsymbol mit der rechten Maustaste an und . ; uche
wihlen Sie "Uberwachung deaktiviert". Klicken Sie das die Projektoren erneut zu registrieren. @ 5.12

Projektorsymbol erneut mit der rechten Maustaste an und
wdhlen Sie "Bearbeiten".

Aufheben von Projektorregistrierungen (Loschen)

~r~- Diese Bedienung lésst sich auch mit dem Menii Bearbeiten vornehmen. .
@‘ Registrierte Projektoren, die nicht mehr zur Uberwachung oder der

Steuerung mit EasyMP Monitor verwendet werden, konnen geldscht
werden.

Falls nur die Projektorbezeichnung geandert wurde, klicken Sie
im Fenster Projektor bearbeiten auf die Schaltfliche "Suchen".

Falls sich die IP-Adresse gedndert hat, geben Sie die neue IP-

Adresse in das Feld "IP-Adresse" ein und klicken Sie auf

"Suchen". Klicken Sie beim Erscheinen der Anzeige auf "OK". Klicken Sie das Symbol fiir den zu l6schenden Projektor bzw. die zu
I6schende Gruppe in der Gruppierungsansicht oder Detailansicht der
) Wenn die Anzeige auf das Fenster Projektor bearbeiten Liste mit der rechten Maustaste an und wahlen Sie "Loschen".

" zuriickkehrt, klicken Sie auf "Andern". Klicken Sie beim Erscheinen der Anzeige auf "OK".

In der Gruppierungsansicht oder Detailansicht der Liste konnen mehrere zu
l6schende Projektoren ausgewidhlt werden.

Gehen Sie zur Auswahl mehrerer Projektoren wie folgt vor.

e Wenn Sie ein Gruppe-Symbol in Gruppierungsansicht wéhlen, werden
alle in dieser Gruppe registrierten Projektoren gleichzeitig geloscht.

e Halten Sie die Strg-Taste der Tastatur gedriickt, wihrend Sie die
gewiinschten Symbole anklicken.



Registrieren und Loschen der Projektoren fiir die Uberwachung

e Ein ganzer Bereich von Symbolen kann durch Ziehen und Ablegen
gewdhlt werden.

-»<-  Dieser Vorgang kann auch durch die Wahl von Loschen im dem

N

2 Menii Bearbeiten ausgefithrt werden.
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Typen von Uberwachungsfenstern und
Umschaltverfahren

Typen von Uberwachungsfenstern

Es gibt zwei Typen von Uberwachungsfenstern. Wihlen Sie ein gewiinschtes
Fenster.

¢ Gruppierungsansicht
In dieser Ansicht konnen Sie den Status von Gruppenregistrierungen in
einem hierarchischen Diagramm {iberpriifen.
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Gruppierungsansicht

e Detailansicht der Liste
In dieser Ansicht konnen Sie den Status jedes Projektors als eine Liste
anzeigen, so dass die Projektoren detailliert tiberpriift werden kénnen.
Sie konnen auch spezifische Punkte in einer Liste anzeigen und sie

sortieren, indem Sie eine spezifische Zeile als Sortierschliissel verwenden.
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Detailansicht der Liste

Umschalten zwischen Ansichten

Gruppierungsansicht und Detailansicht der Liste werden wie folgt
umgeschaltet.

Klicken Sie auf das Ansicht-Menii und wahlen Sie
"Gruppierungsansicht" oder "Detailansicht der Liste".

Uberwachung mit Gruppierungsansicht

Bedeutung der Symbole in Gruppierungsansicht

In Gruppierungsansicht verweisen die Symbolmuster auf den Status der
Projektoren. Falls die Gruppensymbole rund sind, wird damit angezeigt,
dass eine darunter liegende Ebene vorhanden ist. @ S.23
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Die Symbolmuster und ihre Bedeutung sind nachstehend erklart. Projektor
Gruppe :ﬁl Netzwerkfehler (TCP Verbindungsfehler)*2
Keine Warnung und kein Problem R
Alle Projektoren in der Gruppe sind normal. E-m,.l Netzwerkfehler (ESC/VP.net Kommunikationssfehler)3
‘7
__ | Warnung oder Problem —
@ Ein Projektor in der Gruppe hat eine Warnung oder ein Storung. *1 Wenn Gruppenansicht des Temperaturleveldisplays unter Betriebsumgebung-
S Setup im Menii Tool auf On gestellt wurde, wird tiber dem Projektorsymbol

Benachrichtigung

ein Symbol angezeigt, das auf die Innentemperatur des Projektors verweist. Die
Voreinstellung ist Off. Die Temperaturlevel macht Sie auf eine ansteigende
Temperatur im Inneren des Projektors aufmerksam, so dass Sie entsprechende

Innerhalb der Gruppe wurde ein Projektor erfasst, der dringend tiberpriift
werden muss.

Uberwachung deaktiviert Anderungen der Betriebsumgebung des Projektors vornehmen kénnen, bevor
. Der Projektor wird nicht {iberwacht. Falls das Symbol mit der rechten ein "Zu hohe Innentemperatur’-Fehler oder eine Hochtemperatur-Warnung

Maustaste angeklickt und Uberwachung aktiviert gewahlt wird, so wird der auftritt. @ $.28

Projektor zu den zu iberwachenden hinzugefiigt. *2  Kontrollieren Sie die folgenden Punkte.

- Kontrollieren Sie, ob der Projektor eingeschaltet ist.

- Kontrollieren Sie, ob das LAN-Kabel angeschlossen ist.

- Kontrollieren Sie, ob Standby-Modus auf Kommunikat. ein (oder Netzwerk
ein) gestellt ist, oder ob Netzwerkiiberwachung im Konfigurationsmenii des
Projektors auf Ein gestellt ist.

L& Daten werden aktualisiert

Projektor

*3 Kontrollieren, ob der Projektor richtig am Netzwerk angeschlossen ist.
Keine Warnung und kein Problem™!

wa

~~- Die beim Auftreten einer Stérung erzeugte Projektorinformation wird

Warnung oder Problem ’@ bis zum Schlielen von EasyMP Monitor gespeichert. EasyMP Monitor-
Anzeige wird nicht automatisch aktualisiert, auch wenn der normale
Projektorstatus wieder hergestellt ist. Klicken Sie in Hauptansicht auf
"Aktualisieren”, um den Status zu aktualisieren.

Benachrichtigung

Uberwachung deaktiviert

Verwendung der Symbole in der Gruppierungsansicht

Daten werden aktualisiert
Die folgenden Symbolbedienungen lassen sich in Gruppierungsansicht

ausfiithren.

Netzwerkfehler (Authentifizierungsfehler beim Monitor-Passwort)

B4 @ 0 &

Bei der Registrierung des Projektors wurde kein Monitor-Kennwort
oder ein falsches Monitor-Kennwort eingegeben. @ S.13, S.15, S.17
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e Erweitern und Ausblenden von Symbolen
Bei einem doppelten Anklicken eines Gruppensymbols werden die
Symbole fir die in dieser Gruppe registrierten Projektoren ein- oder
ausgeblendet.

¢ Verschieben von Symbolen
Um die Position eines Symbols in Gruppierungsansicht zu @ndern,
ziehen Sie einfach das Symbol und legen Sie es an der gewiinschten
Stelle ab.

Uberwachung mit Detailansicht der Liste

Bedeutung der Symbole in Detailansicht der Liste

Der Status registrierter Projektoren wird in Detailansicht der Liste,
unabhingig davon, welcher Gruppe die Projektoren zugehéren, in einer
Liste angezeigt.
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Die Symbolmuster und ihre Bedeutung sind nachstehend erklirt.

@ Typ

Projektorstatusanzeige.

Keine Warnung und kein Problem®!

£

Warnung oder Problem

i

Am Projektor ist ein Fehler aufgetreten.

Benachrichtigung

(9

Der Projektor muss sofort iiberpriift werden.

Uberwachung deaktiviert

Der Projektor wird nicht iiberwacht. Falls das Symbol mit der
rechten Maustaste angeklickt und Uberwachung aktiviert gewéhlt
wird, so wird der Projektor zu den zu tiberwachenden hinzugefiigt.

Daten werden aktualisiert

Netzwerkfehler (Authentifizierungsfehler beim Monitor-Passwort)

&) 4

Bei der Registrierung des Projektors wurde kein Monitor-Passwort
oder ein falsches Monitor-Passwort eingegeben. @ S.13, S.15,
S.17

@ Netzwerkfehler (TCP Verbindungsfehler)*2

@ Netzwerkfehler (ESC/VP.net Kommunikationssfehler)*3

@ Gruppenname

Wenn Projektoren in einer Gruppe registriert sind, wird der Name der
Gruppe, der der Projektor zugehort, angezeigt.

@ Displayname
Anzeige des Displaynamens.
@ Leistung
Anzeige des Projektoreinschaltstatus.

Leistung eingeschaltet und @ Leistung ausgeschaltet und
normaler Zustand normaler Zustand

Leistung eingeschaltet und @ Leistung ausgeschaltet und
abnormaler Zustand abnormaler Zustand

© Lampenstunden

Anzeige der Lampenbetriebszeit des Projektors. Wenn der Projektor 2
Lampen hat, zeigt dies die Lampenbetriebszeit fiir sowohl Lampe 1 als auch
Lampe 2 an.
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@ Temperaturlevel
Die folgenden fiinf Symbole weisen auf die jeweilige Innentemperatur des
Projektors hin.

= ] Normale
Innentemperatur

mm | Normale
Innentemperatur

mmmm | Hochtemperatur-
Warnung

mmm | Hochtemperatur-
Warnung

Innentemperatur-Fehler

@ Fehlerdaten

Anzeige einer Benachrichtigung oder Warnung/Stérung tber die folgenden
Symbole.

Luftfilter Hinweis ﬁ Lampe ersetzen™

@ Lampe ersetzen (Lampe 1) ? Lampe ersetzen (Lampe 2)

?] Lampenfehler (Lampe 1) ? Lampenfehler (Lampe 2)

a Lampeneinschaltfehler (Lampe @ Lampeneinschaltfehler (Lampe
1) 2)

@ Hochtemperatur-Warnung Luftfilter ersetzen

3 Kein Luftfilter Luftstrom niedrig

Luftsensor gestort Netzteilfehler (Ballast 1)

Netzteilfehler (Ballast 2) Kinofilterwarnung
Shutter Warnung N Lampendeckel offen
Lampe gestort ﬁ Lampe gestort (Lampe 1)

Lampe gestort (Lampe 2) Fg Lampeneinschaltfehler

SEe 8T

1 Lampeneinschaltfehler (Lampe [3F| Lampeneinschaltfehler (Lampe
. :

@] Zu hohe Innentemperatur Luftstrom ist zu niedrig

*1

*2

*3

Luftstromsensor hat einen Interner Fehler
Fehler im Luftfilter festgestellt —

Liifterfehler Sensorfehler

Netzteilfehler (Ballast 1)

@ Fehler Auto-Blende

Shutterfehler

Kiihlsystemfehler (Pumpe)

mnn

el
LX)

Netzteilfehler (Ballast)
Netzteilfehler (Ballast 2)
Kinofilterfehler

Kiihlsystemfehler (Peltier-
Element)

3 @ e E

Sonstiger Fehler

Wenn Gruppenansicht des Temperaturleveldisplays unter Betriebsumgebung-
Setup im Menii Tool auf On gestellt wurde, wird iiber dem Projektorsymbol
ein Symbol angezeigt, das auf die Innentemperatur des Projektors verweist. Die
Voreinstellung ist Off.

Kontrollieren Sie die folgenden Punkte.

- Kontrollieren Sie, ob der Projektor eingeschaltet ist.

- Kontrollieren Sie, ob das LAN-Kabel angeschlossen ist.

- Kontrollieren Sie, ob Standby-Modus auf Kommunikat. ein (oder Netzwerk
ein) gestellt ist, oder ob Netzwerkiiberwachung im Konfigurationsmenti des
Projektors auf Ein gestellt ist.

Kontrollieren, ob der Projektor richtig am Netzwerk angeschlossen ist.

Sie konnen die Meldung Lampe ersetzen zu einem beliebigen, unter
Betriebsumgebung-Setup im Menii Tool voreingestellten Zeitpunkt anzeigen
lassen.

~@—_ e Die beim Auftreten einer Stérung erzeugte Projektorinformation
’,

wird bis zum Schliefflen von EasyMP Monitor gespeichert. EasyMP
Monitor-Anzeige wird nicht automatisch aktualisiert, auch wenn der
normale Projektorstatus wieder hergestellt ist. Klicken Sie in
Hauptansicht auf "Aktualisieren”, um den Status zu aktualisieren.

e Die erkannten Fehlerdaten stimmen nicht mit dem verwendeten
Projektor tiberein.
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Auswahl von Anzeigepunkten Sortieren von Listen
Sie konnen die Punkte auswiéhlen, die in Detailansicht der Liste angezeigt Sie konnen detaillierte Listen zum Beispiel nach Projektorbezeichnung oder
werden sollen. IP-Adresse sortieren, indem Sie eine spezifische Zeile als Sortierschliissel
verwenden.

Wahlen Sie "Option" im Menii Ansicht.

Klicken Sie auf die Bezeichnung der Zeile, die Sie als Sortierschliissel
verwenden mochten.

Das Fenster Option wird angezeigt.

Cption

Anzeigeelemente

v Suchen von gewiinschten Symbolen

v Gruppenname . .

" Projektorame (Projektorliste)

@ Die Funktion Projektorliste erleichtert das Durchsuchen von Listen, wenn
I IPAdiesse viele Gruppen und Projektoren registriert sind und das gesuchte Symbol
V¥ Lektung nicht auf dem Bildschirm erscheint.

<l

Lampenstunden

Quel
= Vorgehen

Temperaturlzwel

2 B

Beschreibung

Wahlen Sie "Projektorliste” im Menii Ansicht.

<

Fehlerdaten
Das folgende Fenster wird angezeigt.

ok Abbrechen
. = & -E:_-: L= ]
) Waéhlen Sie das Kontrollkidstchen des anzuzeigenden Punktes. * E"E;en“c'”'*a"
ohby
=] Showroom
/ Klicken Sie auf die Schaltflache "OK". = z‘f'ﬁ'ﬁ”mﬂ
o
& Mo?
Wenn in Detailansicht der Liste nicht alle Details eines Punktes @ Nod
. . . . . + @ Showroom B
angezeigt werden konnen, verschieben Sie die % &) Branch B
Begrenzungslinie rechts des Namens des jeweiligen Punktes, # (3 BranchC
um die Ansicht auf die gewiinschte Breite einzustellen.
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Mit Projektorliste werden die Temperaturpegel-Symbole nicht angezeigt,

ungeachtet der Einstellung von Gruppenansicht des Temperaturleveldisplays

bei Betriebsumgebung-Setup. )
/) Wahlen Sie "Betriebsumgebung-Setup" im Menii Tool.

Das Fenster Betriebsumgebung-Setup wird angezeigt.

In der Projektorliste konnen Sie die Registrierungsdetails von Gruppen in
einem hierarchischen Diagramm iiberpriifen. Wenn Sie ein Symbol
anklicken, werden Gruppierungsansicht und Detailansicht der Liste
durchlaufen, um das gewihlte Symbol im Fenster anzuzeigen.

FKonfiguration

Update-Intervall [s = Minuten
(1] . %ruppenfnlsichl‘é:!ssl = Off " On
Uberwachung unter Verwendung der Taskleiste
Lampenfaligkeitswamung « Of " On [1000 = Zeit
Selbst wenn Gruppierungsansicht oder Detailansicht der Liste nicht immer Brotckolausgabe & ot con
angezeigt werden, wird der Status von Projektoren stets durch Symbole in ™ Zum Stanp iraigen
der Taskleiste angezeigt und kann anhand der Symbolmuster iiberpriift j
werden. [™ Das Spem-Kennwort der &nwendung ndem

Altes Kennwort [

Falls die Konfigurationsmeniis wie folgt eingestellt werden, erscheinen die s Kot ‘
Symbole in der Taskleiste, und der Status ldsst sich anhand des R ‘
Symbolmusters sichtbar machen. o Acbrechen

~~- * Klicken Sie das Symbol in der Taskleiste mit der rechten Maustaste
@‘ an, um das Popupmenii zu offnen, aus dem Sie Hauptbildschirm
offnen oder Beenden auswihlen konnen.

e Falls Zum Startup hinzufiigen in Betriebsumgebung-Setup gewihlt
ist, wird EasyMP Monitor beim Einschalten des Computers

@ Keine Storung /M, Storung automatisch gestartet. Bei der Verwendung von EasyMP Monitor

unter Windows Vista oder Windows 7 miissen Sie iiber

Administratorbefugnisse verfiigen, um diese Funktion benutzen zu

konnen.

Die Symbolmuster sind nachstehend erklart.
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Keine Warnung und kein Problem®!

Anzeige der Projektoren mit einer Warnung oder
einem Problem in einer Liste

Warnung oder Problem

= €

Am Projektor ist ein Fehler aufgetreten.

Es lassen sich die Projektoren mit einer Warnung oder einem Problem in Benachrichtigung
einer Liste anzeigen. Der Projektor muss sofort iberpriift werden.

(9

Uberwachung deaktiviert

Der Projektor wird nicht iiberwacht. Falls das Symbol mit der

rechten Maustaste angeklickt und Uberwachung aktiviert gewihlt
wird, so wird der Projektor zu den zu iiberwachenden hinzugefiigt.

Wahlen Sie "Liste von Warnungen und Fehlern am Projektor" im o
Daten werden aktualisiert

Menii Ansicht. &
Das folgende Listenfenster von Warnungen und Fehlern am Projektor wird @ Netzwerkfehler (Authentifizierungsfehler beim Monitor-Passwort)
. 7/
angezeigt. Bei der Registrierung des Projektors wurde kein Monitor-Passwort
. . .. . . in falsches Monitor-P i . @ S.13, S.15,
Beim Bewegen des Mauszeigers iiber das Symbol der Fehlerinformation (S)dle7r ein falsches Monitor-Passwort eingegeben 513, $.15

werden die Einzelheiten des Fehlers und die Abhilfe angezeigt.
Doppelklicken Sie in einer Zeile, um die Eigenschaften dieses Projektors

anzuzeigen. @ S.30 L Netzwerkfehler (ESC/VP.net Kommunikationssfehler)*3

) Netzwerkfehler (TCP Verbindungsfehler)*2

@ Displayname

e el — S —— | Anzeige des Displaynamens.

skiualisiers)y Albf wihlen b (D % EE ooo @ ‘ B “.%._ £ JiE=7] i 9 Lelstung
Fehlerdalen Anzeige des Projektoreinschaltstatus.

1 Warry

isplayname) | eistungl JLampenstunden Cuelle T emperaturlevel

i gl Projectordl @ 2H 1) — [ |

s Leistung eingeschaltet und @ Leistung ausgeschaltet und
o3 @ 1H P | [E—] | =5

normaler Zustand normaler Zustand

Leistung eingeschaltet und @ Leistung ausgeschaltet und
abnormaler Zustand abnormaler Zustand

@ Lampenstunden
Anzeige der Lampenbetriebszeit des Projektors.

< \ 2] @ Quelle

Anzeige der fiir den Projektor eingestellten Eingangsquelle.

A 7 Computer oder B @ Computer2
@ Typ QOL™1 Computerl QOL=2

Anzeige der Gruppe oder des Projektorstatus.

Die Symbolmuster und ihre Bedeutung sind nachstehend erklirt.
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BNC S-Video
plelelels 1.

Video (RCA)

= Video (BNC)

DVI-D1 oder HDMII, DVI-D2 oder HDMI2*>

DVI-D, HDMI*

_____ D-Video EasyMP
. G
- I;' USB Display CE=T USB oder USB1

(@ Temperaturlevel

Die folgenden fiinf Symbole weisen auf die jeweilige Innentemperatur des
Projektors hin.

= ] Normale
Innentemperatur

mm | Normale
Innentemperatur

=== ] Hochtemperatur- mmmm | Hochtemperatur-
Warnung Warnung

Innentemperatur-Fehler
@ Fehlerdaten
Anzeige einer Warnung/Stérung iiber die folgenden Symbole.

Lampe ersetzen6 8] Lampe ersetzen (Lampe 1)

Lampe ersetzen (Lampe 2) ? Lampenfehler (Lampe 1)

8§ 99«

Lampenfehler (Lampe 2) a Lampeneinschaltfehler (Lampe
1)

Lampeneinschaltfehler (Lampe [§f Hochtemperatur-Warnung

2)

Luftfilter ersetzen 73 Kein Luftfilter

Luftsensor gestort

Luftstrom niedrig
E Netzteilfehler (Ballast 1)

Uil
1L

Netzteilfehler (Ballast 2)

= Kinofilterwarnung Shutter Warnung

Lampendeckel offen
Lampe gestort (Lampe 1)
Lampeneinschaltfehler

Lampe gestort

Lampe gestort (Lampe 2)

=3

[

Lampeneinschaltfehler (Lampe
1)

Zu hohe Innentemperatur

T T

(4

Lampeneinschaltfehler (Lampe
) )

‘E Luftstrom ist zu niedrig

Interner Fehler

l!"?‘ Sensorfehler

el

=

Luftstromsensor hat einen
Fehler im Luftfilter festgestellt

Lufterfehler

1nn
|

L)
vy

Netzteilfehler (Ballast)

@ Netzteilfehler (Ballast 1) Netzteilfehler (Ballast 2)

m Fehler Auto-Blende Kinofilterfehler

RN SRS

e
m

Kiihlsystemfehler (Peltier-

@ Shutterfehler
Element)

T Sonstiger Fehler

Kiihlsystemfehler (Pumpe)

*1 Wenn Gruppenansicht des Temperaturleveldisplays unter Betriebsumgebung-
Setup im Menii Tool auf On gestellt wurde, wird iiber dem Projektorsymbol
ein Symbol angezeigt, das auf die Innentemperatur des Projektors verweist. Die
Voreinstellung ist Off.

*2 Kontrollieren Sie die folgenden Punkte.

- Kontrollieren Sie, ob der Projektor eingeschaltet ist.
- Kontrollieren Sie, ob das LAN-Kabel angeschlossen ist.
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- Kontrollieren Sie, ob Standby-Modus auf Kommunikat. ein (oder Netzwerk
ein) gestellt ist, oder ob Netzwerkiiberwachung im Konfigurationsmenii des
Projektors auf Ein gestellt ist.

*3 Kontrollieren, ob der Projektor richtig am Netzwerk angeschlossen ist.

*4 Dies beschreibt DVI-D, wenn der Projektor mit sowohl DVI-D als auch
HDMI-Eingang ausgestattet ist.

¥5 Dies beschreibt HDMI, wenn der Projektor mit sowohl DVI-D als auch
HDMI-Eingang ausgestattet ist.

*6 Sie konnen die Meldung Lampe ersetzen zu einem beliebigen, unter
Betriebsumgebung-Setup im Menii Tool voreingestellten Zeitpunkt anzeigen
lassen.

:"': Die erkannten Fehlerdaten stimmen nicht mit dem verwendeten
'@ Projektor tiberein.

Ausfiihrliche Kontrolle der Eigenschaften

Eine ausfiihrliche Kontrolle der Eigenschaften von Gruppe und Projektoren
ist moglich.

Anzeige von Gruppeneigenschaften

Die Eigenschaften lassen sich wie folgt anzeigen.

e Anzeigen der Eigenschaften fiir alle Gruppen in Gruppierungsansicht
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Gruppierungsansicht und
wihlen Sie Eigenschaft.

e Anzeige der Eigenschaften fiir bestimmte Gruppen
Klicken Sie in Gruppierungsansicht ein Symbol mit der rechten
Maustaste an und wihlen Sie Eigenschaft.

anch &)
e | Al wahlen @ & Eg Eg s @ @ @ .,%‘. g =g
Tprlsp\ayname Leistuna | Lampenstunden Quels Temperaturlevel | Fehlerdaten
_@_ Showmoom e e e | e
@ CorwentionH - e PO | R
(@) Lobby (@) 3 2N

< | 2

Doppelklicken Sie in einer Zeile, um die Eigenschaften dieser Gruppe bzw.
dieses Projektors anzuzeigen.

Anzeige von Projektoreigenschaften

Klicken Sie in der Gruppierungsansicht oder Detailansicht der Liste ein
Projektorsymbol mit der rechten Maustaste an und wihlen Sie
Eigenschaft.
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Gruppenhame Branch &

Frojektomame test
Dizplayname Labby
IP-&dresse 10.12.0.224
Lampenstunden 33H
Temperaturlevel [T
Beschreibung
I Seriennummer XXX :
‘Wersions- nformationen F1 6400 93057154090
F2 B400400747/030
F3 BlalwiwB100
Fehlerdaten Kein Signal

@) Zeigt die Seriennummer des Projektors. Wenn Bindestriche angezeigt werden,
bestitigen Sie die Seriennummer auf dem Typenschild des Projektors.

@ Zeigt die Firmware-Version des Projektors an.

Anzeige und Loschen von Protokollen

Im Webbrowser ldsst sich das Ubertragungsprotokoll iiberpriifen, wie die
Steuerungen durch EasyMP Monitor und Projektorstorungen. Nach der
Uberpriifung konnen diese Protokolle geldscht werden.

=r ~-  Wenn Protokollausgabe unter Betriebsumgebung-Setup im Menii Tool
'@‘ auf On eingestellt ist, werden Ubertragungsprotokolle gespeichert. Die
Voreinstellung ist Off.

Anzeige von Log

Wahlen Sie "Log" - "Ansicht" im Meni Ansicht.

Der Webbrowser wird geéffnet und die Kommunikationsprotokolle bis zu
diesem Zeitpunkt werden angezeigt.

Loschen von Log

Wahlen Sie "Log" - "Loschen" im Menii Ansicht. Klicken Sie beim
Erscheinen der Anzeige auf "OK".
Alle Protokolle werden geloscht und die Einzelheiten von EasyMP Monitor-

Steuervorgangen und Projektorfehlern werden von diesem Zeitpunkt an
wieder in einer neuen Datei aufgezeichnet.



Verwendung der Steuerfunktionen

Die Bedeutungen der Steuertasten sind in der nachfolgenden Tabelle
erldutert.

Steuerung mit den Steuertasten

Klicken Sie in Gruppierungsansicht oder Detailansicht der Liste auf das
Symbol eines zu steuernden Projektors und klicken Sie dann auf eine
Schaltflache, um nur die Steuerung des ausgewihlten Projektors zu

o) Einschalten Einschalten des Projektors.

aktivieren.

Sie konnen auch die Steuerung aller ausgewdhlten Projektoren aktivieren,
indem Sie in Gruppierungsansicht oder Detailansicht der Liste mehrere
Projektoren auswéhlen und dann auf eine Steuerschaltfliche klicken. Gehen

Sie zur Auswahl mehrerer Projektoren wie folgt vor.

e Wenn Sie in Gruppierungsansicht ein Gruppensymbol wihlen, konnen
alle in dieser Gruppe registrierten und fiir die Uberwachung gewihlten

Projektoren gleichzeitig gesteuert werden.

e Halten Sie die Strg-Taste der Tastatur gedriickt, wihrend Sie die ge-

wiinschten Symbole anklicken.

e Ein ganzer Bereich von Symbolen kann durch Ziehen und Ablegen ge-

wahlt werden.

o

Datsl  Bearbsiten  Ansicht  Tool  Hife

- OX

| Aktuaisieren Alle wahlen

(aw %E@m@@@@mgﬁ@“@

Branch 4 Branch B

&)
d

Showroom

s @

Showiraom & Showroom B

Convention Lobby
all

@ 5 o

Mol Ne2 No3

Branch C

o) Ausschalten

Ausschalten des Projektors.

Quelle umschal-
oai) ten Computerl

Umschalten auf die an der Computerl- oder
Computer-Buchse angeschlossene Video-
Eingangsquelle.

Quelle umschal-
oag ten Computer 2

Umschalten auf die an der Computer2-Buchse
angeschlossene Video-Eingangsquelle.

Quelle umschal-
ten BNC

Umschalten auf die an der BNC-Buchse
angeschlossene Video-Eingangsquelle.

Quelle umschal-

il

Umschalten auf die an der S-Video-Buchse

ten S-Video angeschlossene Video-Eingangsquelle.
—= Quelle umschal- | Umschalten auf die an der Video- oder Video2-
= ten Video (RCA) | Buchse angeschlossene Video-Eingangsquelle.
- Quelle umschal- | Umschalten auf die an der Videol-Buchse
& ten Video (BNC) | angeschlossene Video-Eingangsquelle.
Quelle umschal- Umschalten auf die an der DVI-D1- oder

oy

ten DVI-D, HDMI
1

HDMI1-Buchse angeschlossene Video-
Eingangsquelle.

Wenn der Projektor entweder mit einer DVI-D-
oder HDMI-Buchse ausgestattet ist, verwenden
Sie diese Taste, um das Eingangssignal
umzuschalten.

Wenn der Projektor sowohl mit einer DVI-D- als
auch HDMI-Buchse ausgestattet ist, verwenden
Sie diese Taste, um DVI-D als Eingangsquelle zu
wihlen.
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:@—_ e Bei gewissen angeschlossenen Projektoren kénnen nicht alle Buchsen
,I

oder Funktionen verfiigbar sein. In diesem Fall geschieht beim
Anklicken der Schaltfliche fiir eine nicht vorhandene Buchse oder
Funktion nichts.

e Zu steuernde Gegenstinde konnen fir die Steuerung mit den
Steuertasten gewahlt werden, auch bei den folgenden Anzeigen.
Gruppeneigenschaften @ S.30
Projektoreigenschaften @ S.30

Liste von Warnungen und Fehlern am Projektor
(Die Steuerung ldsst sich nur fiir Projektoren mit einem
Warnungsstatus vornehmen.) @ S.28

— Quelle umschal- | Umschalten auf die an der DVI-D2- oder
=3 ten DVI-D, HDMI | HDMI2-Buchse angeschlossene Video-
2 Eingangsquelle.
Wenn der Projektor sowohl mit einer DVI-D- als
auch HDMI-Buchse ausgestattet ist, verwenden
Sie diese Taste, um HDMI als Eingangsquelle zu
wihlen.
Quelle umschal- | Umschalten auf die an der D4-Buchse
ten D-Video angeschlossene Video-Eingangsquelle.
Quelle umschal- | Umschalten der Eingangsquelle auf EasyMP oder
P ten EasyMP EasyMP.net.
= Quelle umschal- | Umschalten der Eingangsquelle auf USB
D= ten: USB Display | Display.
Quelle umschal- | Umschalten der Video-Eingangsquelle auf das an
" ten USB1* einer USB-Buchse (Typ A) oder iber USBI
yp
angeschlossene externe Gerit.
Quelle umschal- | Umschalten der Video-Eingangsquelle auf das an
TH | ten USB2* tiber eine USB2-Buchse angeschlossene externe
Gerit.
o Quelle umschal- | Umschalten der Video-Eingangsquelle auf das
Jﬁ ten: LAN* von dem Computer {iber ein Netzwerk projizierte
Bild.

*  Wenn die Taste nicht funktioniert, kénnen Sie die Eingangsquelle mit der

-Taste umschalten.

Steuerung mit Webbrowser (Web-Steuerelement)

Die Konfigurationsmeniieinstellungen von Projektoren lassen sich mit
einem Webbrowser eines Computers vornehmen.

Vorgehen
AN

) Klicken Sie in Gruppierungsansicht oder Detailansicht der Liste
das Symbol eines zu steuernden Projektors mit der rechten
Maustaste an und wahlen Sie "Web-Steuerelement".

Der Webbrowser wird gedéffnet und das Web-Steuerelement-
Fenster wird angezeigt.

Web-Steuerelement ermdglicht Thnen das Einstellen der selben Details wie
das Konfigurationsmenii des Projektors. @ Bedienungsanleitung des
Projektors
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~»<-  Projektoren konnen auch dann gewihlt und mit der rechten Maustaste
'@‘ zur Auswahl von Web-Steuerelement angeklickt werden, wenn ‘_—
Folgendes angezeigt wird. p—— B
1 =
Gruppeneigenschaften @ S.30 1 - |
@ Lobby 50 MO DI hjlﬂ D2EI F::'E S4A
Liste von Warnungen und Fehlern am Projektor(Die Steuerung lasst Bl Sonroon 1
=13, showoon
i 13 i 1 1 @D Mol 12 13 14 15 16 17 18
sich nur fiir Projektoren mit einem Warnungsstatus vornehmen.) e N 2
@ S.28 @ tio3 % | @ | = | @ | % |
+ | &, Showroom B [ [
+ Branch B
¥ Branch C Timner
Displayname Datum Zeit Akkion
@ Lobby 2009/04/23 10:45 Power 0N
\2, Showroom B 2009/04{23 10:47 Fower ON
St -t d T. . t II & No3 2009/04/23 10:47 Power 0N
& Showroom ina : e
euerung mit den fimereinsteliungen rgl_—— on
Fiir gewissen Steuerungen, wie das Ein- oder Ausschalten eines Projektors B \ 3
tagliCh Oder WOChel’ltliCh zu beStimmten Zeitel’l. I Lkfiviert Deaktiviert I HinzuflEen Bearbeitere Loschen O
. . . . . . . Schliefen g1 |
Timereinstellungen kénnen entweder fiir einzelne oder fiir alle Projektoren [ [ -

in einer Gruppe vorgenommen werden.

Die zu priifenden Einzelheiten und die moglichen Bedienungen sind

nachstehend aufgefiihrt.

Wahlen Sie "Timer" - "Timereinstellungen" im Menii Tool. @ Projektoren
Das folgende Fenster wird angezeigt und der Timereinstellstatus kann Wihlen Sie eine Gruppe oder einen Projektor fiir die Prifung des Status.
uberprift werden. Bei der Wahl einer Gruppe werden die Timereinstellungen von allen Projektoren
dieser Gruppe angezeigt.
@ Datum

Anzeige des gegenwirtigen Tags in einem roten Feld.
Die Tage mit Timereinstellungen werden in Fettschrift angezeigt.
Klicken Sie auf 4 | oder » |, um auf den vorherigen bzw. nichsten Monat
umzuschalten.
@ Timer
Anzeige einer Liste von Timereinstellungen.
Die Zeilenfarben der Liste Timer besitzen die folgende Bedeutung:

Timereinstellung des
gegenwirtigen Tags
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[ Wenn bei einigen der Projektoren die Timereinstellung des
gegenwirtigen Tags aktiviert und bei anderen Projektoren
deaktiviert ist Planungsmadus -
[ Wenndie Timereinstellung des gegenwirtigen Tags deaktiviert ist
gesges 8 & Datum |2009,|'04;'23 j
B Timereinstellung fiir einen anderen als den gegenwirtigen Tag Zeit 1048 =]
9 Loéschen Aklin |Pawer on |
Lichen | Aus der Timerliste ausgewdhlte Timereinstellungen lassen sich
16schen.
@ SchlieBen
scienen | Schlief3t das Timereinstellungen-Fenster.
@ Bearbeiten
. . . . . . 0K Abbrechen
gesteien | Aus der Timerliste ausgewdhlte Timereinstellungen lassen sich

andern. Falls eine Gruppe fiir die Statuspriifung gewéhlt wurde,

1 ich die Einstell icht andern. . . N . .
assen sich cie Binsieliingen micht ander Im Aktion-Fenster lassen sich Vorginge wie das Ein- und

@ Hinzufugen Ausschalten oder das Umschalten der Eingangsquelle auf dhnliche

Haungen | Registrieren neuer Timereinstellungen. @ "Vornehmen neuer Weise ausfithren wie mit den Steuertasten des Hauptfensters. Falls die
Timereinstellungen” $.35 Eingangsquellenumschaltung eingestellt ist, wird der Projektor beim

@) Aktiviert/Deaktiviert Erreichen der Timer-Einschaltzeit eingeschaltet, auch wenn er zu
skt | Umschaltung der aus der Timerliste gewéhlten dieser Zeit nicht eingeschaltet ist. Es ist deshalb nicht notwendig zwei
Timereinstellungen zwischen aktiviert und deaktiviert. separate Timereinstellungen zum Einschalten und zum Umschalten

Deaktiviert

der Eingangsquelle vorzunehmen.

. . Klicken Sie nach Abschluss der Timereinstellung auf die
Vornehmen neuer Timereinstellungen Schaltfliche "OK".

Die vorgenommenen Timereinstellungen werden registriert und

lassen sich zur Uberpriifung in der Timerliste anzeigen.

Klicken Sie auf "Hinzufiigen" im Timereinstellungen-Fenster. Es ~@—_ Alle registrierten Timereinstellungen lassen sich aktivieren oder

erscheint das folgende Fenster, und die neuen - deaktivieren. Wihlen Sie Timer - Aktivieren oder Deaktivieren im

Timereinstellungen werden angewendet. Menii Tool.




E-Mail-Benachrichtigungsfunktion-Einstellungen

Tritt bei einem ans Netzwerk angeschlossenen Projektor ein bestimmter
Status oder eine Storung/Warnung auf, lassen sich mit der E-Mail-
Benachrichtigungsfunktion entsprechende Benachrichtigungen an eine
voreingestellte E-Mailadresse senden. Mit dieser Funktion kann der
Bediener tiber den Projektorstatus oder auftretende Projektorprobleme
informiert werden, auch wenn sich dieser nicht beim Projektor befindet.

~- © Es lassen sich bis zu drei Adressen fiir eine Benachrichtigung
@ registrieren und eine Benachrichtigung kann zu allen Adressen
gleichzeitig gesendet werden.

e Beim Auftreten eines schwerwiegenden Problems, durch welches der
Projektor sofort ausgeschaltet wird, kann es moglich sein, dass der
Projektor keine Benachrichtigung iiber die aufgetretene Storung
senden kann.

e Falls Standby-Modus auf Kommunikat. ein oder Netzwerk ein
gestellt ist oder im Projektor-Konfigurationsmenii Netzwerk-
Uberwachung auf Ein eingestellt ist, lisst sich der Projektor auch bei
eingeschaltetem Standby-Modus (bei ausgeschaltetem Projektor)
tiberwachen. @ Bedienungsanleitung des Projektors

e Fiir bestimmte Projektoren kann die E-Mail-
Benachrichtigungsfunktion im Konfigurationsmenti eingestellt
werden. Wenn im Konfigurationsmenii des Projektors die
Ubertragung von Benachrichtigungen eingestellt ist, werden sowohl
die im Konfigurationsmenil als auch die unter EasyMP Monitor
gewidhlten Einstellungen verwendet.

e Der erkannte Status der E-Mail-Benachrichtigungsfunktion stimmt
nicht mit dem verwendeten Projektor iiberein.

Wahlen Sie "E-Mail-Benachrichtigungsfunktion” im Menii Tool.

Das Fenster E-Mail-Benachrichtigungsfunktion einstellen wird
angezeigt.

E-Mail-Benachrichtigungsfunktion einstellen

E-Mail-Benachrichtigungstunktion

IP-&dieS se des SMTP-Servers

Abzenderadiesse

Zieladresze 1

Zieladresse 2

Lieladresze 3

" Off

| Parthurnmer 25

| Motifik ationzersigniz

| Matifik ationzersigniz

| Maotifik ationsersignis

ok Abbrechen

Nehmen Sie die notwendigen Einstellungen vor, dazu wird auf die
nachstehende Tabelle verwiesen.

E-Mail-Benachrich-
tigungsfunktion

Auf On stellen, um die E-Mail-
Benachrichtigungsfunktion zu verwenden.

IP-Adresse des
SMTP-Servers

Geben Sie die IP-Adresse des SMTP-Servers an. Es
lassen sich maximal bis zu 255 Bytes eingeben.
Wenn Sie eine Portnummer des SMTP-Servers
andern, geben Sie diese Portnummer an. Die
Voreinstellung ist "25".

Es kann eine Zahl zwischen 1 und 65535 eingegeben
werden.

Absenderadresse

Geben Sie die E-Mail-Adresse des Senders ein. Es
lassen sich maximal bis zu 255 Bytes eingeben.

Zieladresse 1

Zieladresse 2

Zieladresse 3

Geben Sie die Zieladressen fiir die der
Benachrichtigungs-E-Mail an. Es konnen bis zu drei
Ziele eingestellt werden. Eslassen sich maximal bis zu
255 Bytes eingeben.

Klicken Sie auf die Schaltfliche "Notifikationsereignis" und
kontrollieren Sie im erscheinenden Fenster die Punkte fiir die
E-Mail-Benachrichtigung.




E-Mail-Benachrichtigungsfunktion-Einstellungen

Benachrichtigung-E vent einstellen

>

Lampe
W Lampe erzetzen
W Lampeneinzchaltfehler
W Lampendeckel offen
W Lampe gestdrt
Luiftfilter
V' Luitfilter Hinweis
W Kein Luftfilter
W Luftstrom niedrig
V' Luitfilter ersetzen
¥ Luftsensor gestart
W Luftstromsensor hat einen Fehler im Luftfilter festgestellt

W Luftstrom ist zu niedrig

Metzwerk
™ Metzwerkfehler [TCP Yerbindungsfehler)
™ Metzwerkfehler [ESCAP.net Kommunik ationssfehler)

[~ Metzwerkfehler [Fehler bei der Uberwachung der Kennbwort-Authentifik.ation)

E

Abbrechen

P
J Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".

Das Fenster E-Mail-Benachrichtigungsfunktion einstellen erscheint
erneut.

Wiederholen Sie Schritt 3 und 4 zum Einstellen der
Benachrichtigung-Events zur Benachrichtigung.

—

AL

—

\2/ Klicken Sie nach abgeschlossener Einstellung auf "OK".
—



Eine E-Mail zur Information des Bedienersiiber Storungen/Warnungen/Status wird versandt s

Tritt am Projektor eine Stérung oder ein Zustand auf, der ernst zu Nachricht Abhilfe
nehmend ist, wird eine E-Mail wie unten an die unter Zieladresse -

Kinofilterfehler
angegebene Adresse gesandt.

Shutterfehler

Ist mehr als nur eine Stérung, eine Warnung oder ein Status aufgetreten,

werden die entsprechenden Meldungen in verschiedenen Zeilen ausgegeben. Kihisystemfehler (Pel-

tier-Element)

Punkt Einzelheiten Kiihlsystemfehler

E-Mail-Betreft [In Gruppierungsansicht oder Detailansicht der Liste (Pumpe)
angezeigter Displayname] Projektor Status- Hochtemperatur-War-
Benachrichtigung nung

Text <In Gruppierungsansicht oder Detailansicht der Liste Lampe ersetzen”
angezeigter Displayname> ist in den folgenden Status —
tibergegangen. Lampe gestort
<Warnung/Fehler/Statusmeldung (Siehe nachstehende Lampeneinschaltfehler”
Tabelle)> Netzteilfehler (Ballast)"

Luftfilter ersetzen

Die folgenden Einzelheiten kénnen in der E-Mail-Benachrichtigung
Kein Luftfilter

aufgefiithrt sein.

Luftstrom niedrig

Nachricht Abhilfe
Luftsensor gestort
Interner Fehler Siehe Ablesen der Anzeigen. “ §
Liifterfehler @ Bedienungsanleitung des Projektors Kinofilterwarnung
S fehl Shutter Warnung
ensorfehler

Luftfilter Hinwei
Lampendeckel offen uftfilter Hinweis

- schaltfehler” Kein Signal Am Projektor liegen keine Eingangssignale an.
Lampeneinschaltiehler Uberpriifen Sie die Anschliisse und kontrollieren ob
Lampe gestort* alle angeschlossenen Gerite eingeschaltet sind.
Netzteilfehler (Ballast)* Sonstiger Fehler Verwenden Sie den Projektor nicht mehr. Ziehen Sie
Zu hohe Innentempe- Fehler Auto-Blende das Netzkab"el aus der Steckd.ose nund wenden Sie sich

an Thren Héndler oder an die nichstgelegene Adresse
ratur . . . ; .

in der Anleitung Support und Service, die mit dem
Luftstrom ist zu niedrig Projektor geliefert wurden.

Luftstromsensor hat ei-
nen Fehler im Luftfilter
festgestellt
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Nachricht Abhilfe
Netzwerkfehler (TCP | Kontrollieren Sie die folgenden Punkte.
Verbindungsfehler) Kontrollieren Sie, ob der Projektor eingeschaltet ist.

Kontrollieren Sie, ob das LAN-Kabel angeschlossen ist.
Kontrollieren Sie, ob Standby-Modus auf Kommunikat.
ein (oder Netzwerk ein) gestellt ist, oder ob
Netzwerkiiberwachung im Konfigurationsmeni des
Projektors auf Ein gestellt ist.

@ Bedienungsanleitung des Projektors

Netzwerkfehler Kontrollieren, ob der Projektor richtig am Netzwerk
(ESC/VP.net Kommu- |angeschlossen ist. @ Bedienungsanleitung des
nikationssfehler) Projektors

Netzwerkfehler (Au- Monitor-Kennwort des Projektors tiberpriifen.

thentifizierungsfehler
beim Monitor-Pass-
wort)

*  Wenn der Projektor 2 Lampen hat, wird die zusitzliche Information wie

(Lampe 1) oder (Ballast 1) nach der Meldung angezeigt, so dass Sie wissen
kénnen, welche Lampe Probleme/Warnungen hat.

Wenn sich der Projektor vom Fehler erholt hat oder der Warnungsstatus
nicht mehr vorhanden ist, werden entsprechende Benachrichtigungen
gesendet.



Anwendungssperrfunktion

Mit der Anwendungssperre kann verhindert werden, dass Unbefugte den ' Das Fenster fiir die Kennworteingabe wird angezeigt, geben

Projektor mit EasyMP Monitor bedienen und Einstellungen ohne Befugnis Sie das Kennwort ein und klicken Sie auf die Schaltfliche
andern konnen. Auch bei angewendeter Anwendungssperre ist es moglich, "OK".

EasyMP Monitor zu 6ffnen oder zu schlieflen und den Status zu Falls kein Kennwort eingestellt ist (Voreinstellung), klicken Sie auf die
tiberwachen. Schaltfliche OK, ohne ein Kennwort einzugeben. Es wird empfohlen,
Falls ein Kennwort eingestellt ist, muss das Kennwort zum Aufheben der zur Erhéhung der Sicherheit ein Kennwort einzugeben.
Anwendungssperre eingegeben werden. Damit wird sichergestellt, dass sich Die Anwendungssperre wird aufgehoben und die Bedienung lasst sich
die Anwendungssperre nicht einfach aufheben lasst, was zur Erhéhung der normal ausfithren.

Systemsicherheit beitrégt.

Einstellen eines Kennworts zum Deaktivieren der

Umschalten von Anwendung sperren zwischen Anwendungssperre

Aktivieren und Deaktivieren

Fithren Sie bei deaktivierter Anwendungssperre die folgenden Schritte aus.

' Wahlen Sie "Betriebsumgebung-Setup" im Menii Tool.

Aktivieren der Anwendungssperre

Wihlen Sie "Anwendung sperren” im Menii Tool. Das Fenster Betriebsumgebung-Setup wird angezeigt.

Die Anwendungssperre wird aktiviert, so dass aufler dem Offnen und
Schlieflen von EasyMP Monitor und dem Deaktivieren der
Anwendungssperre keine anderen Bedienungen moglich sind.

) Wihlen Sie "Das Sperr-Kennwort der Anwendung d@ndern".

> Geben Sie das Kennwort in die beiden Felder "Neues
Kennwort" und "Neues Kennwort (bestatigen)" ein und klicken

Deaktivieren der Anwendungssperre Sie auf die Schaltfliche "OK".
Das Kennwort kann aus bis zu 16 Bytes zusammengesetzt sein. Fiir

die Texteingabe konnen Ein-Byte-Zeichen verwendet werden.

Wahlen Sie "Anwendung freigeben" im Menii Tool.
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Fehlersuche

Projektoren lassen sich nicht iilberwachen oder
steuern.

Ursache

Abhilfe

Ursache Abhilfe

Wurde der Projektor richtig
fiir den Netzwerkanschluss
eingestellt?

Die Einstellungen fiir den Meniibefehl Netzwerk der
Projektorkonfiguration kontrollieren.

@ Bedienungsanleitung des Projektors

Ist der Projektor richtig am
Netzwerk angeschlossen?

Kontrollieren, ob das Netzwerkkabel richtig
angeschlossen ist. Wenn das Kabel nicht richtig
angeschlossen ist, erneut anschlieflen.

Wurde der Projektor richtig
fur den Netzwerkanschluss

Die Einstellungen fiir den Meniibefehl Netzwerk der
Projektorkonfiguration kontrollieren.

Wurden IP-Adresse des
SMTP-Servers, Portnummer
und Zieladresse korrekt
eingestellt?

Die Einstellungseinzelheiten tiberpriifen.

eingestellt? @ Bedienungsanleitung des Projektors

Wurde EasyMP Monitor EasyMP Monitor deinstallieren und die Installation
richtig im Computer erneut vornehmen. @ S.8

installiert?

Sindalle zu steuernden oder zu | Projektoren registrieren. @ S.11
tiberwachenden Projektoren
registriert?

Ist der Standby-Modus auf
Kommunikat. ein (oder
Netzwerk ein) gestellt oder ist
Netzwerkiiberwachung im
Konfigurationsmentii des
Projektors auf Ein gestellt?

Bei Verwendung von EasyMP Monitor zur
Uberwachung und Steuerung des Projektors bei
Betriebsbereitschaft muss die Einstellung Standby-
Modus des Konfigurationsmeniis auf Kommunikat.
ein (oder Netzwerk ein) gestellt sein, oder Netzwerk-
Uberwachung muss auf Ein eingestellt werden.

@ Bedienungsanleitung des Projektors

Ist der Standby-Modus auf Bei Verwendung von EasyMP Monitor zur
Kommunikat. ein (oder Uberwachung und Steuerung des Projektors bei
Netzwerk ein) gestellt oder ist | Betriebsbereitschaft muss die Einstellung Standby-
Netzwerkiiberwachung im Modus des Konfigurationsmeniis auf Kommunikat.
Konfigurationsment des ein (oder Netzwerk ein) gestellt sein, oder Netzwerk-
Projektors auf Ein gestellt? Uberwachung muss auf Ein eingestellt werden.

@ Bedienungsanleitung des Projektors

Liegt ein Problem vor, dass
einen zeitweiligen Ausfall des
Projektors bewirkt?

Bei einem Betriebsunterbruch des Projektors kann
keine E-Mail-Benachrichtigung gesendet werden.
Falls der Projektor nach der Kontrolle nicht
zuriickgestellt werden kann, wenden Sie sich an Ihren
Hindler oder an die nachstgelegene Adresse in der
Anleitung Support und Service, die mit dem
Projektor geliefert wurde.

Beim Auftreten einer Projektorstorung wird keine
E-Mail-Benachrichtigung verschickt.

Wird der Projektor mit Strom
versorgt?

Kontrollieren Sie die Stromversorgung bis zum
Projektor auf eine Unterbrechung oder ob die
Steckdose, an welcher der Projektor angeschlossen
ist, durch eine durchgebrannte Sicherung still gelegt
ist.

Ursache Abhilfe

Ist der Projektor richtig am
Netzwerk angeschlossen?

Kontrollieren, ob das Netzwerkkabel richtig
angeschlossen ist. Wenn das Kabel nicht richtig
angeschlossen ist, erneut anschliefSen.




Deinstallieren von EasyMP Monitor.

Die folgenden Verfahren zum Deinstallieren von EasyMP Monitor sind je
nach Threm Betriebssystem unterschiedlich.

e Wenn Thr Betriebssystem Windows 98, Windows Me, Windows 2000,
Windows NT4.0 oder Windows XP ist
Klicken Sie auf Start - (Einstellungen) - Systemsteuerung - Software
oder Programme hinzufiigen/entfernen, um EasyMP Monitor zu
deinstallieren. Zum Speichern oder Ubertragen vorhandener
Projektoreinstellungen legen Sie eine Kopie von EMP Monitor.dat an,
bevor Sie diese Software installieren. @ "Ubertragen Sie die
Einstellungen." S.7

e Wenn Thr Betriebssystem Windows Vista oder Windows 7 ist
Klicken Sie auf Start - Systemsteuerung - Ein Programm deinstallieren,
um EasyMP Monitor zu deinstallieren. Die Einstellungen und Protokolle
bleiben auch nach dem Deinstallieren von EasyMP Monitor auf der
Festplatte erhalten. Wenn Sie diese Informationen nicht bendétigen,
loschen Sie den Ordner EasyMP Monitor Ver. x.xx (Ver. x.xx stellt die
Version der vorhandenen Software dar). Dieser Ordner kann unter "C:
\Users\(Anwendername)\AppData\Local\VirtualStore\Program Files
\EPSON Projector" vorgefunden werden, wenn die Standardeinstellungen
um Installieren der Software verwendet wurden. Zum Speichern oder
Ubertragen der Projektoreinstellungen legen Sie eine Kopie von EMP
Monitor.dat an, bevor Sie den Ordner loschen. @ "Ubertragen Sie die
Einstellungen." S.7



Allgemeiner Hinweis

Alle Rechte vorbehalten. Ohne vorherige schriftliche Genehmigung der Epson
Deutschland GmbH diirfen diese Bedienungsanleitung oder Teile hieraus in keiner
Form (z.B. Druck, Fotokopie, Mikrofilm, elektronisch oder ein anderes Verfahren),
vervielfiltigt oder verbreitet werden.

Die in dieser Bedienungsanleitung verwendeten Bilder oder Illustrationen,
insbesondere die Darstellung der Bildschirmanzeigen, kénnen von den tatsichlichen
Gegebenheiten abweichen.

Markenzeichen

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, Windows 7 und das
Windows-Logo sind Markenzeichen oder eingetragene Markenzeichen der
Microsoft Corporation in den USA und sonstigen Léndern.

Macintosh ist ein geschiitztes Markenzeichen von Apple Computer, Inc.
Pentium ist ein geschiitztes Markenzeichen von Intel Corporation.
EasyMP und EasyMP.net sind Markenzeichen von Seiko Epson
Corporation.

Weitere Produktnamen, die hier nur zur Beschreibung benutzt werden,
konnen Markenzeichen ihrer betreffenden Firmen sein. Epson weist jegliche
Rechte an diesen Markenzeichen zuriick.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2009. All rights reserved.
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