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Co je EasyMP Network Projection

Tato kapitola opisuje uzitocné funkcie programu EasyMP Network Projection a sposob jeho instalacie.



Funkcie programu EasyMP Network Projection

Program EasyMP Network Projection mozete pouzivat na prenos obrazovky
pocitaca z projektora pomocou siete. Zdielanie projektora prostrednictvom
siete umozni premietat udaje z réznych pocitacov bez prepdjania kabla so
signalom. Cez siet modzete premietat aj v pripade, Ze je projektor daleko od
pocitaca.

[
|

Rézne funkcie na prenos obrazovky

Mozete pouzivat nasledujice funkcie na prenos obrazovky.

e Zobrazenie na viacerych premietacich plochach
@ "Pouzivanie zobrazenia na viacerych premietacich plochach" str.23
Mozete pouzivat az Styri projektory a premietat rozne obrazy z jedného
pocitaca. Takymto sposobom mozete premietat rozsiahle udaje ako
napriklad spravu na obrazovke s orientaciou na $irku.
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e Rezim prezentdcie

@ "Premietanie len prezenticii programu PowerPoint (Rezim
prezentacie)" str.22

Pomocou rezimu prezentacie mdzete premietat iba prezenticie programu
PowerPoint spusteného v pocita¢i. Ked sa neprehrdva prezentacia,
premieta sa cierna obrazovka. Prezentacie mozete spustat hladko, bez
premietania zbyto¢nych obrazov.

e Funkcia distribucie

Obrazovku zobrazend pocitatom mozu sticasne zobrazovat az Styri
projektory v tej istej sieti.
K jednému projektoru sa stcasne neda pripojit viac pocitacov.



Instalacia softvéru

Aplikaciu EasyMP Network Projection ndjdete na disku CD-ROM EPSON [Pre systém Mac OS|
Projector Software. Softvér nainstalujte v pocitaci, ktory pouzivate.

Operacny systém Mac OS X 10.3.x

Mac OS X 10.4.x

Mac OS X 10.5.1 alebo novsi*

Mac OS X 10.6.x

Odportca sa: Mac OS X 10.3.9/10.4.11/10.5.8

Poziadavky na softvér

Program EasyMP Network Projection funguje v poéitatoch, ktoré splhaju
nasledujtce poziadavky. Procesor PowerPC G3 900MHz alebo rychlejsi
Odporuca sa: CoreDuo 1.83GHz alebo rychlejsi

[Pre opera¢ny systém Windows|

Velkost pamite 256MB alebo viac
Operacny systém Windows 2000 Service Pack 4 Odporuéa sa: 512MB alebo viac

Nasledujuce 32 bitové verzie opera¢nych systémov: Volng priestor na 20MB alebo viac

Windows XP pevnom disku

Windows XP Service Pack 1 alebo novsi
Windows Vista
Windows Vista Service Pack 1 alebo novsi

Obrazovka Rozlidenie vyssie ako XGA (1024x768) a nizéie
ako UXGA (1600x1200)

Farebnost displeja: minimalne 16-bitové farby

Windows 7 (priblizne 32000 zobrazovanych farieb)
Nasledujuce 64 bitové verzie operaénych systémov: o o . N o
. *  Funkénost sa nezarucuje v systéme Mac OS X 10.5.0, pretoze po aktualizacii
Windows 7 . . . . . . .
tejto verzie sa nastavenia brany firewall nenastavia sprévne.
Procesor Mobile Pentium IIT 1.2GHz alebo rychlejsi

Odportca sa: Pentium M 1.6GHz alebo rychlejsi

Velkost pamite 256MB alebo viac
Odporuca sa: 512MB alebo viac

Volny priestor na pev- | 20MB alebo viac
nom disku

Obrazovka Rozlisenie vyssie ako XGA (1024x768) a niz$ie ako
UXGA (1600x1200)

Farebnost displeja: minimalne 16-bitové farby
(priblizne 32000 zobrazovanych farieb)




Instalacia softvéru

Instalacia [Pre systém Mac OS|

Pred instalaciou nezabudnite skontrolovat nasledujuce body. n Zapnite pocitac.

e Pred spustenim instalacie zatvorte vsetky spustené aplikacie. a
e Ak pri instalacii vyberiete iny jazyk ako jazyk opera¢ného systému,
obrazovky sa nemusia zobrazit sprévne. B Dvakrat kliknite na ikonu EMP_NPInstaller.mpkg v okne EPSON.

- Zacne sa inStalacia.
Pre pouzivatelov aplikicie EMP NS Connection

Nézov softvéru sa zmenil

Vlozte disk CD-ROM EPSON Projector Software do pocitaca.

Postupujte podla pokynov na obrazovke.

Pred zmenou: EMP NS Connection

Po zmene: EasyMP Network Projection Najnovsiu verziu aplikicie EasyMP Network Projection si mozete

Ak pouzivate t istd funkciu ako EMP NS Connection na projektore, prevziat z nasledujicej webovej stranky.

po odinstalovani aplikdcie EMP NS Connection nainstalujte program http://www.epson.com/
EasyMP Network Projection. V zavislosti od modelu sa moze stat, Ze

sa vam nepodari spravne pripojit k projektoru pomocou aplikacie EMP

NS Connection.

[Pre systém Windows|

Na instalaciu aplikdcie EasyMP Network Projection potrebujete

spravcovské opravnenia.

Vlozte disk CD-ROM EPSON Projector Software do pocitaca.

Automaticky sa spusti instaldcia.

Ak sa in$tala¢ny program nespusti automaticky, otvorte disk
CD-ROM z aplikicie Tento pocita¢ (alebo Pocita¢) a kliknite

dvakrat na aplikdciu InstallNavi.

n Zapnite pocitac.

B Postupujte podla pokynov na obrazovke.


http://www.epson.com/
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Prepojenie pocitaca a projektora

Tato kapitola vysvetluje spdsob spojenia pocitaca a projektora prostrednictvom siete a postup premietania obrazkov z obrazovky pocitaca pomocou projektora.



Dva sp6soby pripojenia

Existuji dva sposoby spojenia pocitaca a projektora prostrednictvom siete Rei kroé o e
pomocou softvéru EasyMP Network Projection. €ZIMm pOKroc. pripoj.

- Rezim pokro¢. pripoj. je prepojenie v ramci infrastruktiry a pripaja
e V zavislosti od modelu projektora pripojenie k pevnej sieti LAN k existujucemu sietovému systému.

alebo pripojenie k bezdrotovej sieti LAN nemusi byt k dispozicii. .. L ) o
V rezime pokro¢. pripoj. mozete prepojit projektor a pocita¢ pomocou

e Pre bezdrotové pripojenie siete LAN je potrebny modul bezdrotovej pristupového bodu LAN

LAN k projektoru.

Ak modul bezdrétovej LAN nebol stcastou dodavky vasho Pri pripojeni k sieti cez pevne zapojenu siet LAN pripojte projektor
projektora, zaktpte si ho ako volitelné prisludenstvo. Podrobnosti k siefovému rozbocovacu pomocou bezne dostupného kabla LAN.

o volitelnom prisluSenstve najdete v nasledujicej prirucke.
@ Pouzivatelskd prirucka "Volitelné Prislusenstvo a Spotrebny
Material"

Rezim rychleho pripojenia

Rezim rychleho pripojenia je dostupny len vtedy, ked do projektora
nainstalujete modul bezdrotovej LAN.

V rezime rychleho pripojenia mdzete priamo prepojit projektor a pocitac
pomocou bezdrdtovej komunikacie. Obrazky z pocitaca mozete premietat
jednoducho, bez zlozitych sietovych nastaveni, lebo bezdrotovy pristupovy
bod LAN nie je potrebny k pripojeniu.




Dva sposoby pripojenia

a Stlacte tlacidlo [LAN] na dialkovom ovladaci.
Zobrazi sa pohotovostna obrazovka LAN.

Pocita¢ a projektor mozete spojit prostrednictvom siete pomocou softvéru Ak pre aktualny vstupny zdroj neexistuje signal, automaticky sa
EasyMP Network Projection nasledujicim postupom. prepne na zdroj LAN. Ak sa automaticky neprepne na zdroj LAN,
stlac¢te tla¢idlo [LAN].

Priprava na pripojenie

Nainstalujte softvér EasyMP Network Projection do pocitaca, ktory
ma byt pripojeny.
@ "Instaldcia” str.7 [LAN]

Nazov projektora
551D

a Nastavte sietové nastavenia na pocitaci a prepnite ho do stavu aresn il
sietového pripojenia.
Podrobné informacie o sietovych nastaveniach najdete

v dokumentacii k svojmu pocitacu, adaptéru LAN alebo karte
AirMac.

Spustite softvér EasyMP Network Projection v pocitaci a spojte sa
s projektorom.

& Ked je pouzivany pocita¢ bezne pripojeny k sieti, nemusite @ "Pripojenie k projektoru v sieti a premietanie” str.11
v nom upravovat sietové nastavenia.

B [Pre rezim rychleho pripojenial Ak nastane chyba spojenia, zobrazi sa ¢islo ukazujuce typ chyby.

Nainstalujte modul bezdrotovej LAN do projektora. ATIEI0F (b2l

Podrobnosti o identifikitoroch Event ID najdete v nasledujucej
[Pre rezim pokrocilého pripojenial prirucke.

Zadajte sietové nastavenia projektora a prepnite ho do stavu @ Pouzivatelskd prirucka "Co je Event ID"
sietového pripojenia.

Nastavenia siete mozete upravit v ponuke Siet projektora.

Podrobnosti najdete v nasledujucej prirucke.

@ Pouzivatelska prirucka "Ponuka Siet"



Pripojenie k projektoru v sieti a premietanie

slova. Zadajte klicové slovo zobrazené na obrazovke

Ovladanie pOCItaca pohotovostného rezimu LAN, potom Kkliknite na tlacidlo OK.

Nasledujuci vyklad pouziva (ak nie je uvedené inak) snimky obrazoviek Po dokonceni pripojenia sa zac¢ne premietat obrazovka pocitaca. Na
systému Windows. V systémoch Mac OS sa zobrazuju podobné obrazovky. obrazovke pocitaca sa zobrazi nasledujuci panel s nastrojmi aplikacie
EasyMP Network Projection. Tento panel s nastrojmi mozete pouzit
n Spustite softvér EasyMP Network Projection. na ovladanie projektora, nastavovanie a odpojenie sietového
pripojenia. Podrobnosti o paneli s nastrojmi ndjdete v nasledujicej
[Pre systém Windows| Casti.
Kliknite na Start, vyberte Programy (alebo Vsetky programy), @ "PouZivanie panela s ndstrojmi” str.14
EPSON Projector, EasyMP Network Projection, potom kliknite na
EasyMP Network Projection V2.XX. E asptP Metwork Projection Ver

¥
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[Pre systém Mac OS]

Kliknite dvakrat na polozku EasyMP Network Projection

v prie¢inku Applications. -

@ Ak sa pripajate z iného pocitaca napriklad pri striedani sa

' prezentujucich, spustite softvér EasyMP Network Projection z pocitaca,
ktory chcete pripojit. Aktudlne pripojeny pocita¢ sa odpoji a projektor
sa nasledne pripoji k poditacu, ktory sa prave snazi pripojit.

a Vyberte moznost Rezim rychleho pripojenia alebo Rezim pokro¢.
pripoj. potom kliknite na tlacidlo OK.

( " A : . s n 5 v ,
@ "Dva sposoby pripojenia” str.9 Ak pripojenie vytvarate s nastavenou polozkou Vypnuf prerusené

Zobrazia sa vysledky vyhladavania projektorov. Ak sa chcete vzdy spojenie, pripojenie sa neprepne na iny pocital.
pripojit pomocou zvoleného rezimu pripojenia, vyberte moznost

Nastavte vybraty rezim pripojenia ako predvoleny rezim pre

budtce pripojenia.

B Vyberte projektor, ku ktorému sa chcete pripojit, potom kliknite na
moznost Pripojit.
Ak projektor, ku ktorému sa chcete pripojit, nie je zobrazeny vo
vysledkoch hladania, kliknite na tla¢idlo Automatické vyhladavanie.
Vyhladavanie trva asi 30 sekind.
Podrobnosti o obrazovke pripojeni najdete v nasledujticej casti.

@ "Pouzivanie obrazovky pripojenia” str.12

Ked je Klucové slovo projektora nastavené v projektore na
hodnotu Zapnuté, zobrazi sa obrazovka na zadanie klu¢ového



Pripojenie k projektoru v sieti a premietanie

Ked sa systém zapne v reZime ReZim pokroc. pripoj..

Pouzivanie obrazovky pripojenia

EasyMP Metwork Projection Yer. X.:XX - Pokrocilé pripojenie -
Spustenim softvéru EasyMP Network Projection sa zobrazi nasledujtca - ] ]
mAutUmatlckewh\‘adavamE Manualne vyhl'adawvanie J Profil 'l:l

obrazovka. Ovladanie jednotlivych tlacidiel alebo poloziek je popisané

s
v nasledujucej tabulke. St Néeow poikicrs | 1P scbss Dbrazovka

[0 Pohot refim  EMPOZFACT 192168111
[ Q=20 Pohet.redim  EMPOZFACZ 192168112

Wyberte projektor a pripojte ho.

Ked sa systém zapne v rezime Rezim rychleho pripojenia.

:J EasyMP Network Projection Ver. XXX - Rychle pripojenie -

1Aum Automatické wyhl adavan\el I f Manudine wyhl adavanle" J Profil 1:'
| L

(SN

“/yberte projektor a pripoite ho.

[ Ulozit do profilu ] [ Wymazat zoznamm ]

Staw Mazow projektora S50 Intenzita signalu

@@ Pohot s EMPOZFALT EPSONT R
0| @28 Pohot. i EMPO2FAC2 EPSON2 NLRE

] Wyprit prerusend spojenie

[P]iPousit viacern displejo Nastavil monosti
__Eldstr problémo

Ruozlofenie obrazovky

—
I
4{ Aktualizovat zoznam ] [ Uloét do profilu ] [ Wymazat zoznam ]
[
L] Vypnit prerusené spojenie lastnosti ohrazovky
L i Nastavit moZnosti

T 7717
éé@é@ e ®

(1) Automatické vyhlad4vanie

.;:‘: V rezime rychleho pripojenia mozete projektory vyhladavat na zaklade

Aute jdentifikatora SSID.
V Rezime pokro¢. pripoj. modzete vyhladavat dostupné projektory
v sieti, ku ktorej je pocita¢ pripojeny.

(2] Manuaélne vyhladavanie

L.%EIEI V Rezime rychleho pripojenia mozete vyhladavat projektory na zéklade
identifikatora SSID vybratého v zozname.
V Rezime pokro¢. pripoj. médzete vyhladavat projektory na zaklade
$pecifikovanej IP adresy alebo nazvu projektora.

@ Sstav

Nasledujucich $est ikon oznacuje stav zistenych projektorov.

o

Pohot. rezim K dispozicii.



Pripojenie k projektoru v sieti a premietanie

Zaneprazdne- K dispozicii. Ked kliknete na moznost
h ny Pripojit, momentélne pripojeny pocita¢ sa

odpoji a va$ pocitac sa pripoji.
Zaneprazdne- Nemozno vybrat. Moznost Vypnut
ﬁig ny (Vypnut prerusené spojenie je nastavend v inom
preru$ené spo- pocitadi, ktory je uz pripojeny.
jenie)

Momentalne  Otvori sa ponuka projektora Konfiguracia.

@ pouzivané Mozete ho vybrat po zatvoreni ponuky
inym progra-  Konfiguracia a opidtovnom spusteni
mom vyhladavania.

Vyhladdvasa  Zobrazi sa, ked je spustené Manudlne
,@:E-' vyhladavanie alebo Profil.

Nenaslo sa. Zobrazi sa, ked sa projektor nedd najst ako

vysledok Manualneho vyhladavania alebo
Profilu. V Rezime rychleho pripojenia
mozete vybrat viacero projektorov len
s rovnakym identifikdtorom SSID.
@) Nazov projektora
Zobrazi sa nazov projektora.
@ Aktualizovat zoznam (len v rezime rychleho pripojenia)
Aktualizuje polozky Stav a Intenzita signalu.
(@ Vypnit prerusené spojenie
Ak chcete pocas pripojenia k vybratému projektoru predist preruseniu spojenia
inymi pocita¢mi, vyberte tito moznost.
@ Pouzit viacero displejov
Vyberte tuto moznost, ak pouzivate funkciu zobrazovania na viacerych
premietacich plochach. Ked je vybrana, v dolnej ¢asti obrazovky sa zobrazia
moznosti RozloZenie obrazovky a Vlastnosti obrazovky.

@ "Pouzivanie zobrazenia na viacerych premietacich plochich" str.23
€ Odstr. problémov

Ak sa vyskytne problém a vy nemate pripojenie, stla¢te toto tla¢idlo a zobrazi sa
obrazovka Riesenie problémov softvéru EasyMP Network Projection.

o

©
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Pripojit

Pripojte sa k projektoru, ktory ste vybrali v zozname vysledkov vyhladavania. Ked
je projektor pripojeny, zobrazi sa panel s nastrojmi.

Nastavit moznosti

Pri spusteni softvéru EasyMP Network Projection moézZete nastavit jednotlivé
moznosti, napriklad postup spracovania.

@ "Nastavit moznosti" str.32

Ulozit do profilu

Ulozi vysledky vyhladévania projektorov v sieti ako profil.

@ "Vytvorenie Profilu” str.17

Vymazat zoznam

Odstrani vSetky vysledky vyhladavania.

SSID (len Rezim rychleho pripojenia)

Zobrazi sa identifikator SSID projektora.

Intenzita signalu (len v rezime rychleho pripojenia)

S rastucou Intenzitou signalu sa zvy$uje pocet svietiacich indikatorov.
Profil

= Mozete vyhladavat projektor v sieti s pouzitim profilu ulozeného

pomocou funkcie Ulozit do profilu.
@ "Vyhladdvanie pomocou Profilu" str.17

IP adresa (len Rezim pokro¢. pripoj.)

Zobrazi sa IP adresa projektora.

Obrazovka

Vyberte ¢islo obrazovky (ak je vybrata moznost Pouzit viacero displejov).

@ 'Premietanie priradenych obrazov" str.29



Pripojenie k projektoru v sieti a premietanie

Pouzivanie panela s nastrojmi

Panel s nastrojmi sa zobrazi na obrazovke pocitaca po spusteni softvéru
EasyMP Network Projection a nadviazani spojenia s projektorom. Panel

nastrojov mozete pouzit na ovladanie a nastavovanie projektora.

E asytP Metwaork Projection Wer. :

| 8
ALL

—_—l =
9N u=;

k

Vyberte cielovy projektor

Kliknutim obmedzite projektor ovladany z panela nastrojov pocas
premietania z viacerych projektorov s pouzitim funkcie distribucie
alebo zobrazenia na viacerych premietacich plochach. Indikacia pod
ikonou zobrazuje projektory, ktoré mozu byt ovladané.

ALL ukazuje, ze vSetky pripojené projektory mézu byt ovladané.

Ked st zobrazené napriklad ¢isla "1, 3", mozno ovladat projektory ¢. 1
ac. 3.

Kliknutim na ikonu %2 zobrazite nasledujucu obrazovku.

Mazov projektara Obrazovka
EMPOZF BCA 1 a
EMPOZF G2 1 L]

EMPOZFACE 1

@ Vyberte projektor, ktory sa ma ovladat.

@ Uvadza C. prideleného projektora. Toto C. uvéddza C. projektora,
ktory mozete ovlddat z panela s nastrojmi.

@ Ukazuje stav projektora.
Zastavit

Zastavi premietanie pocas pripojenia k projektoru. Pocas zastavenia sa
premieta cierna obrazovka.

a4

m

a \ Ukazka obrazovky

Zobrazit

Zrusi funkciu Zastavit alebo Pozastavit.

Pozastavit

Pozastavi premietanie obrazkov pocas pripdjania k projektoru.

Rezim prezentacie

Kazdym kliknutim sa Rezim prezentacie prepne medzi hodnotou
zapnuty/vypnuty.

@ "Premietanie len prezentacii programu PowerPoint (Rezim
prezentdcie)" str.22

Ovl. projektora

Kym je projektor pripojeny k sieti, funkcie projektora Stlmit A/V,
Zapnut PC zdroj a Zapnut video zdroj mo6zu byt ovladané dialkovym
ovlddac¢om alebo z ovladacieho panela projektora.

. ; . = ; s ‘ A
Kliknutim na ikonu zobrazite nasledujuci panel s nastrojmi.

Ol projektars

AR = |, =

h Stlmit A/V
Zapne alebo vypne video a zvuk.
Zapnut PC zdroj
Prepne na obrazyz portu, zktorého sa prijima vstupny
signal.
Zapnut video zdroj

Prepne na obrazy zo vstupného portu videa.



Pripojenie k projektoru v sieti a premietanie

Zobrazi ukazku obrazovky na viacerych premietacich plochach. Panel s nastrojmi sa prepina takto. Panel s nastrojmi zostava
. , . , . i i nezmeneny, pokial nie je znovu prepnuty.

Kliknutim na ikonu " zobrazite ukdzku s vykonanym nastavenim. Oolnd ¥-P J prepattly

S . o . 1 TTLss -~ pine

Kliknutim na jednotlivé zobrazenia sa kazda Ukazka obrazovky zvacsi

, Eazptd P Mebwork, Projer
na cel obrazovku.

Jednoduché
Marmalne

3

« [lplné

’; Nastavit moZnosti
;‘ Je mozné nastavit prenosovy vykon pocas prenosu obrazkov z pocitaca.
@ "Nastavit moznosti" str.32
Rezim odosielania filmu
&

Pouziva sa na okam?zité prehravanie stiboru s filmom. Ak projektor
nemdze prehrat filmy, zobrazi sa sprava "Pripojené projektory
nepodporuji odosielanie filmov".

Odpait Odpoj it’
=
[— ]
=
=
=
j

Odpoji pripojenie k projektoru.
Intenzita signalu (len v rezime rychleho pripojenia)

Tato moznost sa zobrazi, ked je pripojenie v Rezime rychleho
pripojenia. S rastiicou intenzitou signalu sa zvySuje pocet svietiacich
indikatorov.

Prepinanie zobrazenia panela s nastrojmi



Pripojenie k projektoru v inej podsieti

Mozete spojit projektor a pocita¢ a premietat na platnach na vzdialenych
lokalitach (v inych podsietiach).

V rezime automatického vyhladavania nie je mozné najst projektory v inych
podsietiach, lebo vyhladavanie prebieha len v tej istej podsieti.

Projektor v inej podsieti mozete pripojit nasledujicimi spésobmi.

e Zadajte IP adresu alebo nazov projektora a spustite vyhladavanie.
IP adresa nemdze byt vlozena priamo. Ak je nazov projektora
zaregistrovany na DNS serveri, vyhladavat mdzete jednoduchym zadanim
nazvu projektora.
@ "Zadanie IP adresy alebo nazvu projektora a vyhladavanie (len Rezim
pokro¢. pripoj.)" str.16

e Vyhladavanie zalozené na Profile.
Ked ste vyhladali projektory v inej podsieti na zaklade zadanej IP adresy
alebo nazvu projektora, mozete ulozit toto hladanie ako profil s Iahko
zapamaitatelnym menom a tento profil potom kedykolvek podla potreby
pouzit na vyhladanie projektora v inej podsieti.
@ "Vyhladiavanie pomocou Profilu" str.17

o Ak nemozete najst niektory projektor, precitajte si
najpravdepodobnejsie pri¢iny v nasledujtcej casti.
@ 'Riesenie problémov" str.38
e Ked pouzijete Manudalne vyhladavanie v Rezime rychleho pripojenia,
mozete Specifikovat identifikator SSID. Ked je pripojenych vela
projektorov, mdzete zuzit rozsah vyhladdvania pouzitim
identifikatora SSID.

Zadanie IP adresy alebo nazvu projektora
a vyhladavanie (len Rezim pokroc. pripoj.)
Nasledujuci vyklad pouziva (ak nie je uvedené inak) snimky obrazoviek

systému Windows.
V systémoch Mac OS sa zobrazuju podobné obrazovky.

Kliknite na polozku Manualne vyhladavanie na obrazovke vyberu
projektora v aplikacii EasyMP Network Projection.

0 EasyMP Network Projection Ver.X.XX - Pokrocilé pripojenie -

ek Automaticke wyhl'adavanieC | Manualne wyhl'adavanie J Prafil '|:|

“uberte projektor a pripojte ho.

Stay Méazow projektara IP adreza
O Pohot. redim  EMPO2FACT 192168111
O Pohol. re2im  EMPO2FAC2 192168112
O Pohol. refim  EMPO2FACS 192168113
Ulodt do profilu ] [ Wymnazat zoznam ]

Mastavit moZnosti
Odstr. problémoy

Zadajte IP adresu alebo nazov projektora pre projektor, ku
ktorému sa chcete pripojit, a potom kliknite na tlacidlo OK.

Manudlne vyhladavanie ['5_<|

Zadaijte I[P adresu alebo ndzov projektora.

| |

Vysledky vyhladédvania st zobrazené na obrazovke vyberu projektora
softvéru EasyMP Network Projection.

V pripade, ze cielovy projektor bol identifikovany, vyberte ho

a kliknutim na moznost Pripojit nadviazte spojenie.

Po uloZeni informécii o projektore formou profilu uz nebudete
musiet zadavat prislusné detaily pre kazdé vyhladavanie.

@ "Vytvorenie Profilu" str.17



Pripojenie k projektoru v inej podsieti

Vyhl'adévanie pomocou Profilu ;"—-,-'#EasyMP Network Projection Ver. XXX - Pokrocilé pripojenie - = |
o Automaticke vyhl'adévanie i Manudlne wyhl'adavanie J Profil = |:|

Vyhladavanie ¢asto pouzivaného projektora mozete ulozit ako profil. Profil

“uberte projektor a pripojte ha.

je stbor obsahujuci vietky informacie vztahujice sa k danému projektoru, Stav Nézov projsktora | IP adresa

napriklad nazov projektora, jeho IP adresu alebo identifikator SSID. O] @) Porol etin  EMPO2FACT 192168111

Namiesto zadania prislusnych detailov ako IP adresy a nazvu projektora [ @@ Poroletin  EMPUZFACE 19316811 2

mozetev u,wes.t profil na vyhladavame pro;e,ktor:a; Vy’Fvorenlm skup’m profilov L TR p— ‘agrea1a

pre kazdé miesto, kde sa projektory nachadzaju, a ich spravovanim formou

priec¢inkov sa cielové projektory daju rychlo nijst.

Tato cast vysvetluje ako vytvorit a upravovat profil. QL Uotdopois__J)  Vomszet zozam |
Teee——  ———

[ vypnat prerusené spojenie

Vytvorenie Profilu Pipoit

Profily sa vytvaraju ulozenim vysledkov vyhladavania.

Podrobnosti o uprave ulozenych profilov ndjdete v nasledujucej casti. Zobrazi sa obrazovka Ulozit do profilu.

@ "Sprava Profilu” str.19 a Vlozte Nazov profilu a kliknite na moznost Pridat.
Kym sa projektor zobrazuje na obrazovke vyberu projektora U2y ity X
softvéru EasyMP Network Projection, kliknite na polozku Ulozit do Zadaite nézov profil
profilu.

Mazovw praofilu |M |

[ pidr | [ oz |

Informdcie o projektore si ulozené v profile.

Ak ste uz v minulosti ulozili nejaky profil, zobrazi sa vyzva na
potvrdenie jeho prepisania. Na ulozenie profilu pod inym nazvom
vyberte moznost Ulozit ako. Ak ste vytvorili priecinok pre profil,
zobrazi sa niektora z nasledujucich obrazoviek. Po zadani Néazvu



Pripojenie k projektoru v inej podsieti

profilu a zvoleni miesta pre prikaz UlozZit do kliknite na tlacidlo

Pridat.

[Pre systém Windows|

UloZit' do profilu

X

Zadajte nazov profilu a wréite, kam sa profil ulozi.

Mé&zov profilu

Uladit da
=[] Prefi
[] Buiding &
[] Buiding B

[ Pidat | [ Zoat

[Pre systém Mac OS]

Save in the profile

Enter the profile name and specify where to save
the profile.

Profile name  Untitled

[/ Building A |
[ I Building B )
T S——

Podrobnosti o vytvarani priecinkov pre profily néjdete
v nasledujicej casti.

@ "Sprava Profilu" str.19

Vyhladavanie urcenim Profilu

Mozete vyhladavat uréenim profilu, ktory ste vytvorili.

n Kliknite na moznost Profil na obrazovke vyberu projektora
softvéru EasyMP Network Projection.

Ak nie je zaregistrovany Ziadny profil, nie je mozné zvolit moznost
Profil.

n EasyMP Network Projection Ver. X %X - Pokrocilé pripojenie - |:||:‘E|

Automaticke vyhl'adévanie Manudlne wyhl'adavanie ' |:|
Autoe B

“uberte projektor a pripojte ha.

Stav M&zow projektara IP adresa
O @ Pohol. refim  EMPO2FACT 192168111
[ Q=28 Pohot refin  EMPOZFAC2 192168112
O @28 Pohot iefin EMPOZFACS 102168112
UloZit da profilu ] [ Wymazal zoznam ]

[ vypnat prerusené spojenie

__Nastav'rt moZnosti
Odsti. problémoy Pripojit

Vyberte projektor, ku ktorému sa chcete pripojit zo zobrazenej
ponuky.

2 EasyMP Network Projection Ver. .3 - Pokroilé pripojenie -

For Autoraticks wyhl'adévanie il Manuélne vyhl'adivanie J Profil ;\:I

‘pberte projektar a pripojte ha, Bulding & ¥ |
Staw M&zov projektara IP adresa Building B 1t floor
™™ Building B 2nd Floor

@ Pohat. refim  EMPOZFACT 102168111 1 -

Vysledky vyhladavania st zobrazené na obrazovke vyberu projektora
softvéru EasyMP Network Projection.




Pripojenie k projektoru v inej podsieti

V pripade, ze cielovy projektor bol identifikovany, vyberte ho
a kliknutim na moznost Pripojit nadviazte spojenie.

Upravit® profil

Profil Informéacie o wybratom profile
= [ Profil MNézov projektora IP adresa
[ Building &
A i =] iding B ij EE1234 192168100100
Sprava PrOfIIu L IF E::ﬁding B 1zt floar
[ |Building B 2nd Hoor D eum 192168100001
Moézete menit nazov a hierarchicku Struktiru profilu. | Buiding B 31 floor
n Kliknite na moznost Nastavit moznosti na hlavnej obrazovke
softvéru EasyMP Network Projection.
Zobrazi sa obrazovka Nastavit moznosti.
Kliknite na moznost Upravit profil.
[ K. ppirow it ] [ Odstrénit ] Odstranit
Nastavit’ moZnosti rs_(| [ Frejmenofat ] [ Wby, priedinak ]
T — [ Efnortont ] [ Importorat ]
Wieobecné nastavenia | (prava vikonu || vystup zvuka
0K [ 2w
Pougit prenoz videa na celd obrazovku
[ Kédorvat komunikaciu 'F']
[#] Zabrazit akna Yiber reimu pripojenia po spusteni =
1 .
Spidgob vyehladavania po spusteni [--' :
() Automatické wyhfadavanie po spustent
() Uréite sptizob wyhtadévania po spusteni o i | : Oznacu]e pl‘Oﬁl.
() Wyhtadévat s poslednou kenfiguréciou siete @ [- 1 . Oznaéuje prieéinok.

_tpeizn D
e —

Profil
Polozka Funkcia
[ Obnovit’ predvolend ] [ Y redu ] [ Preklici e . . , . R
Profil Maozete zobrazit zaregistrovany profil. Spravovat ho
mozete vytvorenim priecinka.
Zobrazi sa obrazovka Upravit profil. Kopirovat Profil mozete skopirovat. Skopirovany profil je ulozeny
v tom istom prie¢inku ako origindl s rovhakym nazvom.
Upravte obsah zaregistrovany v profile. . o "
B P 9 yve Odstranit Profil alebo prie¢inok mozete aj odstranit.




Pripojenie k projektoru v inej podsieti

Profil

Polozka

Funkcia

Premenovat

Mozete zobrazit dial6gové okno Premenovat
a premenovat priecinok alebo profil. V dialégovom
okne Premenovat mozete zadat az 32 znakov.

Vytv. priecinok

Mozete vytvorit novy prie¢inok.

Exportovat Profil moézete exportovat. Exportované profily sa mozu
pouzivat ako zalozné kopie. MozZete ich importovat do
iného pocitaca.

Importovat Exportovany profil mozete nacitat.

Informacie o vybratom profile

Polozka

Funkcia

Nazov projekto-
ra

SSID alebo IP
adresa

Zobrazia sa informacie o projektore ulozené v profile.

Odstranit

Mozete odstranit informdcie o vybratom projektore.
Ked st odstranené vsetky informadcie o projektore,
odstrani sa aj profil.

Kliknite na tlacidlo OK.

Zmeny sa ulozia a zatvori sa obrazovka Upravit profil.




TOP

Roézne styly premietania

Tato kapitola vysvetluje funkcie, ktoré mozu byt uzito¢né na schodzi alebo pri prezentdcii, napriklad funkciu Zobrazenie na viacerych premietacich plochach.
Tato funkcia umoziuje posielat obrazky na viacero projektorov z jediného pocitaca.



Premietanie len prezentacii programu PowerPoint (Rezim prezentacie)

Pomocou rezimu prezenticie mdzete premietat iba prezenticie programu
PowerPoint spusteného v pocitaci. Ked sa neprehrava prezentacia, premieta
sa Cierna obrazovka. Prezentacie mozete spustat hladko, bez premietania

zbyto¢nych obrazov.

Okrem programu PowerPoint je s Rezimom prezentacie pre systém Mac OS
kompatibilny aj program Keynote.

Ak chcete zmenit rezim prezentacie na Zapnuté alebo Vypnuté, kliknite na

tlacidlo %

@ "Pouzivanie panela s ndstrojmi" str.14



Pouzivanie zobrazenia na viacerych premietacich plochach

Rezim zobrazenia na viacerych premietacich plochich vam umoznuje Priklad usporiadania 1
premietat obrazky z viacerych projektorov, ktoré su pripojené k jednému
pocitacu.

Pri pouziti systému Windows mozu byt v pocitaci nastavené viaceré
virtudlne obrazovky” a kazdy obraz moZe byt premietany projektorom.
Tato funkcia nie je k dispozicii pre systémy Windows Vista a Windows
7. E—
V pripade systému Mac OS musi byt k pocitacu pripojeny externy monitor, .
aby bola tato funkcia k dispozicii. Zatial ¢o nasledujice vysvetlenia
odkazuji na virtualnu obrazovku, v pripade systému Mac OS sa ovladanie
tyka obrazoviek zobrazenych na fyzicky pripojenom monitore.

Priklad nastavenia virtualnej obrazovky

Usporiadanim vyhradenia virtualnej obrazovky” mézete v prezentécii

7
‘r \\\\\\
premietat len obrazky, ktoré chcete ukazat, alebo premietat rozne obrazky \\

\\\\

zlava doprava.

(1) Realny obraz na monitore Stbor programu PowerPoint

@ Obrazvirtudlnej Stubor programu Excel
obrazovky



Pouzivanie zobrazenia na viacerych premietacich plochach

Priklad usporiadania 2

Postup pred pouzitim funkcie zobrazenia na
viacerych premietacich plochach

[
- I n Nastavte virtualnu obrazovku.
e @ "Nastavenie virtudlnej obrazovky" str.24
— ,
« E— V prostredi systému Windows podla potreby povolte ovladac¢
virtudlnej obrazovky”. V systéme Windows aj Mac OS nastavte

usporiadanie virtudlnej obrazovky.

\ a Priradte obrazok na premietanie.
@ "Priradenie obrazka na premietanie" str.29
@ Otvorte subor, ktory sa ma premietat, a potom presuite obrazovku
na virtualnu obrazovku podla skuto¢ného usporiadania projekcie.

( )
CTTTTTTTTTTTTos
% - - — : B Premietajte priradené obrazy.
— | C|! 1
| == E :__ : @ "Premietanie priradenych obrazov" str.29
I 1
Moool] [} ] - — : Priradte projektoru ¢islo virtualnej obrazovky a zacnite premietat.
X 1
I_______________|
. J

Nastavenie virtualnej obrazovky
@ Redlny obrazna monitore Stbor programu PowerPoint ndstroje

prezentujiiceho Tato cast vysvetluje pouzitie virtualnej obrazovky pre priklad usporiadania
@ Obrazvirtualnej Prezentdcia s pouzitim suboru 1.
obrazovky programu PowerPoint @ "Priklad nastavenia virtualnej obrazovky" str.23

Zapnite ovladac¢ virtualnej obrazovky (len systém Windows)

Zapnite ovlada¢ virtualnej obrazovky®. Ak ste uz zapli virtudlnu obrazovku
pocas instalacie aplikdcie EasyMP Network Projection, tento krok nie je
potrebny. Pokracujte nasledujucou castou.

@ "Uprava virtudlnej obrazovky" str.25



Pouzivanie zobrazenia na viacerych premietacich plochach

Kliknite na Start, vyberte Programy (alebo Vietky programy),
EPSON Projector, EasyMP Network Projection, potom kliknite na
Pridat alebo odstranit Virtual Display.

Zobrazi sa obrazovka Pridat alebo odstranit Virtual Display.

;":'_,JJPridat' alebo odstranit” Yirtual Displa x|

Wyberte virualnu obrazovku, ktord choete pougit. Ak
cheete wwbrat ind, ne momentalhe pouzivant virtualhu
obrazavku, musite reftartovat poditad.

[ irtual Display 1
[~ wirtual Display 2
[~ virtual Display 3
I~ wirtual Display 4

Ziut |

Vyberte virtudlnu obrazovku, ktoru chcete pouzit.

Mozno pridat az Styri monitory. V tomto priklade bude pouzita len
jedna virtualna obrazovka. Ked nastavujete viacero virtualnych
obrazoviek, vyberte tolko obrazoviek, kolko potrebujete.

Vybrat mozete ktorékolvek zobrazenie.

Kliknite na tlac¢idlo OK.

Ked kliknete na tla¢idlo OK, povolite ovladace pre virtualnu
obrazovku. V tejto faze je normadlne, ak obraz blikd. Pockajte, kym sa
nezatvori obrazovka Pridat alebo odstranit Virtual Display.

Uprava virtualnej obrazovky

Po spusteni softvéru EasyMP Network Projection je postup nastavenia
virtualnej obrazovky v systémoch Windows a Mac OS odli$ny. Postupy su
vysvetlené samostatne nizsie.

Ked sa pripajate prostrednictvom bezdrotovej siete LAN, pred
spustenim softvéru EasyMP Network Projection skontrolujte

nasledujuce body. Ak nasledujice body nie si nastavené spravne,

funkcia Zobrazenie na viacerych premietacich plochach nemoéze byt

pouzita.

e Zadané identifikatory SSID pre pocita¢ a kazdy projektor musia byt
rovnaké. (Pre rezim rychleho pripojenia)

e Systém bezdrotovej siete LAN pre pocita¢ a kazdy projektor musi byt
rovnaky.

Identifikator SSID a systém bezdrotovej siete LAN pre projektor

mozete upravit v ponuke projektora Siet.

Podrobnosti néjdete v nasledujticej prirucke.

@ Pouzivatelskd prirucka "Ponuka Siet"

[Pre systém Windows|

Ak chcete spustit aplikaciu EasyMP Network Projection, kliknite na
Start, vyberte Programy (alebo Vsetky programy), EPSON
Projector, EasyMP Network Projection, potom kliknite na
EasyMP Network Projection V2.XX.

Vyberte polozku Rezim rychleho pripojenia alebo Rezim pokroc.
pripoj., potom kliknite na tlac¢idlo OK.

Zaciarknite policko Pouzit viacero displejov.



Pouzivanie zobrazenia na viacerych premietacich plochach

Projection Yer XX _Pakioc -~ oK B Kliknite na zalozku Nastavenie.

ﬁ Automaticke vyhl'adavanie L%g Manudline wyhl'adawanie 53 Profii = I:I

Wyberte projektar 2 pripojhe ho.

Obrazovka - vlastnosti |?|| X|

Staw MNazow projsktora |P adresa Obrazovka
Q=B Pohol r=sim EMPUZFACT 1921687111 | Fd oty || Pracovna plocha || et obrazovky || Vzhra& Mastavenie 2
a Pohot. redim  EMPO2FAC2 192168112 Pozurte ikony monitorow tak, aby zndzorfowal fezické rozmiestnenie monitonos.
Ulo#T do prafilu ] [ “ymazal zoznam ]

[CI¥spnitt premgend spojerie

v |Poldr viacer displeon
[ odurprebiémey | Pripoiit Manitar:
Rozlofzhie obrazovky 1. Plug and Play Monitar na Mobile Intel[R] 965 Exprezs Chipget Family A |
Rozlizenie obrazowky Kwalita farieb
nizie ] witio Naijvysiia (32 bitov) v
1260 x 500 piselo I_l_._l_._rI
[ Wlastnostl obrazovky ] Pougivat toto zariadenie ako primarny monitor

Rozéirt pracownil plochu systému windows na velkost manitora

o . ‘114 N |dentifikovat Riesenie problémov... Spresnit
V spodnej casti obrazovky sa zobrazia tlacidla Rozlozenie obrazovky i | e || = l

a Vlastnosti obrazovky. [
a Kliknite na tla¢idlo Vlastnosti obrazovky.

ok || zwse | Pow

[ Akusiovatzoman | [ Usitdopoin | [ Vomastzoman B Zobrazenu ikonu monitora presunte na pozadované miesto.
L Vypnik pretstend spojeriz Tu je zobrazeny skuto¢ny monitor (1) vlavo, zatial ¢o virtudlny
PPt viaceodelies monitor (3) je zobrazeny vpravo.
(o pabeny Pripoiit Ked ma pocita¢ niekolko termindlov vystupu zobrazenia, ¢isla
T A— priradené virtudlnym termindlom budu nasledovat po ¢islach

fyzickych termindlov.

———
C[ Wlastnasti abrazawvky D
——————

Zobrazi sa obrazovka Vlastnosti obrazovky.



Pouzivanie zobrazenia na viacerych premietacich plochach

Obrazovka - vlastnosti

| Motivy | Pracovna plocha || Setié obrazovky | Wahlad | Nastavenie

Fosufite ikony manitoroy tak, aby znazorfiovali fyzicke rozmiestnenie monitonay,

M onitor:
1. Plug and Play Monitar na Mobile Intel(R] 965 Express Chipset Family w |

Rozlifenie obrazovky [ovalita farish
niFdie 73 wyitie | Najwyiia (32 bitov] v/
1280 5 800 pisela 5 B B

Pougival toto zaradenie ako primarny monitor
Bozgirt pracovni plochu systérmu windows na velkost manitara

Identifikowat l [ Riegenie problémoy... ] [ Spresnt l

[ ok ][ 2w | Poer

@ e Ked je pripojeny externy monitor ako sekundarny monitor,
obraz pre tuto obrazovku nemdze byt premietany.

e V zavislosti od hardvéru moéze byt ¢islo sekunddrneho
monitora iné ako "2". Pri rozmiestiiovani ikon kliknite na
ikonu a skontrolujte, Ze typ monitora nie je sekundarny
monitor.

¢ Nastavenia rozliSenia obrazovky pozrite nizsie.

@ "Podporované rozli$enia" str.36

Ked je ikona monitora nastavena, virtualna obrazovka je pripojena
tak, ako na niz$ie uvedenom obrazku.

Kliknutim na tla¢idlo OK zatvorte obrazovku Vlastnosti
obrazovky.

Dalej priradte premietané obrazky.

@ "Priradenie obrazka na premietanie” str.29

[Pre systém Mac OS|

Spustite aplikdciu EasyMP Network Projection kliknite dvakrat na
polozku EasyMP Network Projection v prieCinku Applications.

Vyberte polozku Rezim rychleho pripojenia alebo Rezim pokroc.
pripoj., potom kliknite na tlac¢idlo OK.

Zaciarknite policko Pouzit viacero displejov.

| j Profil -

£ | 25

Vyberte projektor a pripojte ho.

| stav |Nazov projektora

[l @ Pohot. rezim EPSON-PJ

|IP adresa |
192.168.100.110

( Ukt de prafily ) C Vymazal zoznam )

[l vypnit preruiené spojenie —
ng lastavil moznos
Pouzit viacero displejov
¢ Pripojit

V spodnej casti obrazovky sa zobrazia tlac¢idla Rozlozenie obrazovky
a Predvolby obr.

Kliknite na tlacidlo Predvolby obr.



Pouzivanie zobrazenia na viacerych premietacich plochach

S0
Amm Automatické vyhFadavanie || ngun Manudine vyhfadavanie 53 Profil o

Vyberte projektor a pripojte ho.

| Stav 'Ndzov projektora |IP adresa Obrazovka |
[] 2@ Pohot. rezim EPSON-PJ 192.168.100.110 1

( Ulozit do prafilu ) ( Vymazaf zoznam )

] Vypnut prerusené spojenie T
lastavil moznosi

EPuuiit‘ viacero displejov

E

Pripojit

ie obrazovky

< Predvolby obr. >

Zobrazi sa obrazovka nastavenia zobrazenia.
B Kliknite na tlacidlo Arrangement.

800, _

1

———
g play (Arrangement) Color
v

Resolutions:

640 x 480 Colors: | Millions E
800 x 500

800 x 600 Refresh Rate: | 60 Hertz E
BB 4RO Detect Displays

1024 x 640

1024 x 768 Gather Windows
1152 x 864

1152 x 870 Rotate: | Standard B
1280 x 720 I

1280 x 80O v "I Show displays in menu bar @

a Zruste zaciarknutie policka Mirror Displays.

| Display | A | Color !

To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the menu bar, drag it to a different display.

# Mirrar Displays ®

Zobrazenu ikonu monitora presunte na pozadované miesto.

f Display | | Color

To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the menu bar, drag it to a different display.

1 Mirror Displays @

Zatvorte obrazovku nastavenia zobrazenia.
Dalej priradte premietané obrazky.

@ "Priradenie obrazka na premietanie” str.29



Pouzivanie zobrazenia na viacerych premietacich plochach

Priradenie obrazka na premietanie

Tato cast vysvetluje pouzitie virtudlnej obrazovky pre priklad usporiadania
1.

@ "Priklad nastavenia virtualnej obrazovky" str.23

n Otvorte subor, ktory ma byt premietany.

Otvorte subory programov PowerPoint a Excel.

a Presuiite okno do pozadovaného monitora virtualnej obrazovky
a priradte ho tam, kde ma byt obraz premietany.

Presunte okno programu Excel doprava, kym nezmizne. Okno
programu PowerPoint sa zobrazi na skuto¢nom monitore a okno
programu Excel na virtualnej obrazovke vpravo.

Premietanie priradenych obrazov

Tato cast vysvetluje pouzitie virtualnej obrazovky pre priklad usporiadania
1.

@ "Priklad nastavenia virtudlnej obrazovky" str.23
n Vyberte ¢islo virtuadlneho zobrazenia”, ktoré vyhradite pre

Obrazovka a nastavte, ktory obraz sa ma premietat z urcitého
projektora.

<1 EasyMP Network Projection Ver. X XX - Pokrocilé pripojenie -

Automatické vyhladavanie Manusine vyhi‘adavanie Profil = I:l
o U Gl i i=|

Wyberte projektor a pripajte ho.

Stav MNazow projektora |P adresa (Obraggyk
=" Pohot r=5m  EMPO2FACT 102162111
=0 Forol =i EnprzFACE 192168112

a Kliknite na moznost Pripojit.

[ Aktualizovat zoznam ] [ UloZit do profilu ] [ “fymazat zoznam ]

W ppnhct prerusené spojenie

Poudit viacero displejoy Mastavit modnost
— 200 02—
Odstr. problémoy ‘m
—~———

RozloZenie abrazavky

[ “lastnosti obrazovky

Premietne sa obraz priradeny k jednotlivym projektorom.



Pouzivanie zobrazenia na viacerych premietacich plochach

V prostredi systému Windows neuvidite obraz zasielany na virtualnu
obrazovku v pocita¢i. Obraz na virtualnej obrazovke musite upravit
pri sledovani premietaného obrazu.

Operacie pomocou mysi vykonate na virtudlnej obrazovke tak, ze
budete posuvat kurzor mysi smerom k virtualnej obrazovke, kym sa
na virtudlnej obrazovke neobjavi.

Ak chcete ukoncit premietanie na viacerych premietacich plochach,
kliknite na tlacidlo Odpojit na paneli s nastrojmi.

V prostredi systému Windows sa mdze stratit zobrazenie polohy
kurzora mysi, a to vtedy, ak bol spusteny ovlada¢ virtudlnej
obrazovky, aby mohol byt kurzor mysi posunuty mimo hranic
obrazovky. Ak nepouzivate virtudlnu obrazovku, na obrazovke
Pridat alebo odstranit Virtual Display zruste zac¢iarknutie policka
virtudlnej obrazovky, aby sa kurzor mysi premiestnil naspat do
zobrazenej oblasti obrazovky. Ak chcete neskorsie pouzit
funkciu zobrazenia na viacerych premietacich plochach,
zaliarknite poli¢ko pozadovanej obrazovky v moznosti Pridat
alebo odstranit Virtual Display.

Pri zrusSeni zaciarknutia postupujte takto.

@ "Zapnite ovlada¢ virtudlnej obrazovky (len systém
Windows)" str.24



TOP

Priloha



Nastavit moznosti

Pri spusteni softvéru EasyMP Network Projection mdzete nastavit jednotlivé
moznosti, napriklad postup spracovania.

Vyberte funkciu Nastavit moznosti na hlavnej obrazovke softvéru EasyMP
Network Projection. Nastavit' moZnosti EI

Karta Vseobecné nastavenia

Yieobecné nastavenia | Cprava wikonu | Wstup zvok

Pouz prenos videa na celd obrazovku

n Kliknite na moznost Nastavit moznosti na hlavnej obrazovke

softvéru EasyMP Network Projection.
[ kddovat komunikéciu

f.—‘l EasyMP Network Projection ¥er. XXX - Pokrocilé pripojenie -

Zobrazit okno Viber rafimu pripojenia po spusteni

fom Aukomaticke vyhl'adavanie R Manualne vyhl'adavanie J Prafil = l:l Spdzob wyhladavania po spustent

Yyberte projektor a pripojte ho. (%) Automaticks vyhr ad&vanie po spusteni

Sk Na Lk 1P adi A A 2 d a
= seay piRIEtE == () Uréite spdsab vyhtadavania po spusteni
O Pohat. reim  EMPOZFACT 192168111
() Wyhradévat ¢ poslednau kanfiguréciou siste
O Pohat. refim  EMPO2FAC2 192168112
O Pohot. redm  EMPOZFACE 192168113 [ Upravit profil ] [ Zapnit LAN
Ulogit d fil ki At 5 ™
LR ] [ AT soenal ] [ CObnovit’ predvaoleng ] I W redu ] [ Preklici ]

[I%vpnit premigend spojenie

[ Poui viager displejond [ Mastavit motnosti | )
—
Odstr. problémay

Pouzit prenos videa | Prehrdva film na celej obrazovke. Ak projektor
na celt obrazovku nepodporuje posielanie filmov, tato funkcia sa neda

nastavit.
Zobrazi sa obrazovka Nastavif moznosti. Kédovat Toto policko zaciarknite, ak chcete tdaje pred prenosom
komunikaciu zagifrovat. Zachytené tidaje sa nedaju desifrovat.
a Nastavte jednotlivé polozky. Vzdy ked pouzivate Rezim rychleho pripojenia,

V nasledujucej casti potvrdte detaily nastavenych poloziek. Ked ste skontrolujte, &i je toto policko zaciarknuté.

vykonali vietky potrebné nastavenia, kliknite na tla¢idlo OK ZobrazitoknoVyber | Nastavte, ¢i sa obrazovka Rezim rychleho pripojenia/
a obrazovka Nastavit moznosti sa zatvori. rezimu pripojenia Rezim pokro¢. pripoj. zobrazi alebo nezobrazi pri spusteni
po spusteni softvéru EasyMP Network Projection.

Ked zvolite pravidelny spdsob spustenia, za¢iarknite
prislusné policko.

Funkciu Nastavit moZnosti mozete otvorit aj kliknutim na tlacidlo
#F| na paneli s nastrojmi. Ked otvirate Nastavit moZnosti z panelu

s nastrojmi, karta VSeobecné nastavenia za nezobrazi.



Nastavit moznosti

Spésob Vyberte jeden zo spdsobov vyhladavania po spusteni
vyhladavania po softvéru EasyMP Network Projection.
spusteni Automatické vyhladavanie po spusteni
Urc¢ite spdsob vyhladavania po spusteni
Vyhladavat s poslednou konfiguraciou siete
Upravit profil Zobrazi sa dialdgové okno Upravit profil.
@ "Sprava Profilu” str.19
Zapnut LAN Len systém Windows

Pouziva sa, ked je potrebné prepnut sietovy adaptér, ktory
sa pouzije na vyhladavanie, ak ma pocita¢ niekolko
adaptérov.

Vsetky sietové adaptéry sa implicitne pouzivaji na
vyhladavanie.

Obnovit predvolené

Mozete obnovit povodné hodnoty véetkych nastaveni na
zélozke Nastavit mozZnosti. Nastavenia Upravit profil

a Zapnut LAN v okne V$eobecné nastavenia vak mozZete
ponechat.

Karta Uprava vykonu

Nastavit' moznosti

Richiy

VZeobecné nastavenia | Uprava wikonu | Wystup 2vuku

3

Marmnalny Jemng

] Prenos wistvovéhn okna

N
=

Yerzia

[ Cbnovit' predvaolendg

H W redu H Preklici ]

Jazdec uUpravy
vykonu

Vykon méze byt nastaveny na Rychly, Normalny
a Jemny.

Moznost Rychly pouzite, ked je premietanie filmov
prerusované.

Prenos vrstvového
okna

Len systém Windows (okrem systémov Windows Vista
a Windows 7)

Okno s vrstvami sa pouziva, ked je obsah (napriklad
spravy) zobrazeny v pocitali, ale nie je premietany
projektorom. Toto poli¢ko zacdiarknite na premietanie
obsahu (napriklad sprav), ktoré pouzivaju okno

§ vrstvami.

Zaciarknutie zruste, ak nechcete, aby kurzor mysi
zobrazeny na obrazovke blikal.

Obnovit
predvolené

Mozete obnovit povodné hodnoty vietkych nastaveni
na zalozke Nastavit moznosti. Nastavenia Upravit
profil a Zapnuf LAN v okne V$eobecné nastavenia
vSak mozete ponechat.




Nastavit moznosti

Karta Vystup zvuku

Nastavit’ moznosti

| ¥Eeobecné nastavenia | Uprava vikonu | Wstup zvuku |

Yistup audia z projektora

[ Obnovit’ predvolenég ] [ W redu ] ’ Preklici ]
Vystup audia Vyberte, ak chcete prehravat zvuk pocitaca
z projektora z projektora. Ak chcete zvuk prehrédvat z pocitaca,
zruste zaciarknutie.
Obnovit Mozete obnovit povodné hodnoty vsetkych nastaveni
predvolené na zalozke Nastavit moZnosti. Nastavenia Upravit

profil a Zapnut LAN v okne VSeobecné nastavenia
vSak mozete ponechat.

Zvuk je mozné prendsat len do jedného projektora. Zvuk nie je mozné

prenasat, ak je pripojenych viac projektorov.




Odinstalovanie softvéru

Pred odinstalovanim nezabudnite skontrolovat nasledujice body. [Pre systém Mac OS|
o V systéme Windows na odinstalovanie aplikacie EasyMP Network n Otvorte prie¢inok Applications.
Projection potrebujete spravcovské opravnenia.
® Pred spustenim odinstalovania zatvorte vsetky spustené aplikacie. a Otvorte priecinok EasyMP Network Projection, dvakrat kliknite na

ikonu Odinstalovanie programu EasyMP Network
Projection.app a odinstalujte softvér.

[Pre systém Windows 2000|

n Kliknite na Start, vyberte Nastavenia a kliknite na Ovladaci
panel.

a Kliknite dvakrat na Pridat alebo odstranit programy.
B Kliknite na Zmenit alebo odstranit program.

a Vyberte EasyMP Network Projection a kliknite na Zmenit alebo
odstranit.

[Pre systém Windows XP|

n Kliknite na Start a kliknite na Ovladaci panel.
a Kliknite dvakrat na Pridanie alebo odstranenie programov.

B Vyberte EasyMP Network Projection a kliknite na Zmenit alebo
odstranit.

[Pre systém Windows Vista/Windows 7|
n Kliknite na Start a kliknite na Ovladaci panel.

a Kliknite na Odinstalovat program z kategérie Program.

B Vyberte EasyMP Network Projection a kliknite na Odinstalovat
alebo zmenit.



Obmedzenia pripojenia

Ked pocas pouzivania softvéru EasyMP Network Projection premietate Windows Mac 0S
pocitacové obrazky, platia nasledujice obmedzenia. Skontrolujte tieto body: 32-bitové farba Priblizne 16,7 miliéna farieb (32-
bitovych)
POdporovane rozlisenia Prevadzkova zaruka plati, ak sa pri zobrazeni na viacerych premietacich

. o . - o x Ay lochach pouzivaju 16- a 32-bitové farby.
Je mozné premietat nasledujice rozliSenia obrazovky pocitaca. Nemozete sa P P ) Y

pripojit k pocitatu s rozlifenim vicsim ako UXGAM.

e VGA P (640x480)
e SVGA " (800x600)*

Iné obmedzenia

* XGA M (1024x768)" e Ak je prenosova rychlost bezdrotovej siete LAN nizka, siet sa moze

o SXGA " (1280x960) neocakdvane odpojit.

* SXGA (1280x1024)" e Aplikicie, ktoré pouzivaju Cast funkcii DirectX, nemusia byt zobrazené
e SXGA+ (1400x1050)* spravne. (len systém Windows)

e WXGA (1280x768) e Vyzvy MS-DOS sa nedaju premietat na celej obrazovke. (len systém

e WXGA (1280x800) Windows)

e WXGA+ (1440x900) e Niekedy sa uplne nezhoduje obraz na obrazovke pocitaca a obraz

e UXGA (1600x1200) premietany projektorom.

* Podporované rozliSenia, ked je zapnuta funkcia zobrazenia na viacerych

obrazovkach.

Ked pouzivate obrazovku pocitaca s jedine¢nym pomerom strdn, rozliSenie Ked' pouil'vate systém Windows Vista alebo
sa zvy$i alebo znizi podla rozlidenia pocitaca a projektora, aby sa kvalita Windows 7

obrazu nezhorsila.

Ked softvér EasyMP Network Projection pouzivate s pocitacom so

V zavislosti od rozliSenia sa na premietnutom obraze moézu objavit zvislé ) - ' - s O
systémom Windows Vista alebo Windows 7, zohladnite nasledujuce body.

alebo vodorovné cierne okraje.

Obmedzenia pocas premietania z aplikacii Windows Fotogaléria

Farba obrazovky alebo Windows Live Fotogaléria
Pocet farieb pre obrazovky pocitaca, ktoré sa daji premietat. Pocas spustania aplikacii Windows Fotogaléria alebo Windows Live
Windows Mac OS Fotogaléria so spustenym softvérom EasyMP Network Projection zohladnite

nasledujice dve obmedzenia.

16-bitova farba Priblizne 32 000 farieb (16-bitovych)




Obmedzenia pripojenia

e Prezentdcia sa prehrava v jednoduchom rezime pri premietani z aplikacii e Po niekolkych minutach pripojenia pocitaca k projektoru
Windows Fotogaléria alebo Windows Live Fotogaléria. prostrednictvom siete so softvérom EasyMP Network Projection sa moze
Ked7e sa nezobrazi panel s néstrojmi, nemdzete vykonat zmeny pocas zobrazit nasledujica spréava.
prehravania Témy (efekty) bez ohladu na hodnotenie Index hodnoteni Odportca sa, aby ste vybrali moznost Ponechat aktudlnu farebnu
pouzivatelskych skusenosti so systémom Windows. schému a toto hlasenie uz nezobrazovat. Tento vyber je zapnuty, kym sa
Po zapnuti jednoduchého rezimu pocas pouzivania programov Windows pocita¢ nerestartuje.

Fotogaléria alebo Windows Live Fotogaléria nemoézete zmenit rezimy,
dokonca ani ked ukoncite softvér EasyMP Network Projection. Spustite
znova programy Windows Fotogaléria alebo Windows Live Fotogaléria.

1 Windows

| . Chcete zmenit farebnd schému, aby sa zlepsil vykon?

Systém Windows zistil, Ze pogitaZ pracuje pomaly. Je moiné, e je nedostatok prostriedkov
na pouiitie farebnej schémy Windows Aero. Ak cheete zlepiit vjkon, skiiste nastavit’

° Neméiete prehrévaf ﬁlmy' farebni schému Windows Vista Basic. Vykonané zmeny budi v platnosti do dalgieho

prihlasenia do systému Windows.

< Zmenit farebnd schému na Windows Vista Basic

Obmedzenia rOZh ran ia Wi I‘IdOWS AerO < Ponechat aktudlnu farebni schému, ale znova zobrazit tito

otazku, ak bude pocitac nadalej pracovat pomaly

> > . Y7 Ve v 7 . . > . .) - £ o . £ . x
Ked vzhlad okien v pocitaci vyuziva rozhranie Windows Aero, zohladnite :Z;;;'r’;;f:t,“a'”“ farebnd schému a toto hiésenie uZ
dve nasledujice obmedzenia.

Ma zéklade Eoho sa rozhodnem, & mam zmenit farebni schému v zdujme zvjenia vikonu?

e Okno s vrstvami sa premieta bez ohladu na nastavenie Prenos
vrstvového okna v okne Nastavit moznosti v softvéri EasyMP Network

Projection. , . Obmedzenia pocas premietania z aplikacie Windows Media Center
Napriklad, ked je moznost Prenos vrstvového okna v softvéri EasyMP

Network Projection na paneli s ndstrojmi vypnutd, nezobrazuje sa na Pomocou aplikidcie Windows Media Center nemozno obraz premietat
obrazovke pocitaca, panel s nastrojmi sa vSak premieta. v rezime zobrazenia na celt obrazovku. Ak chcete premietat obraz, prepnite

do reZimu zobrazenia v okne.



Riesenie problémov

Nemozno sa pripojit k projektoru, ktoré chcete pouzit.

Nemozno pripojit projektor k pocitacu prostrednictvom bezdroétovej siete LAN.

Kontrola Riesenie
Je modul bezdrétovej LAN pripojeny? Skontrolujte, ¢i je modul bezdrotovej LAN bezpeéne pripojeny.
Je identifikator SSID rovnaky ako identifikator SSID pristupového | Nastavte identifikator SSID, ktory sa lisi od identifikatora SSID pristupového bodu.
bodu? Nastavenia SSID mozZete upravit v ponuke Siet projektora.
(Pre rezim rychleho pripojenia) Podrobnosti najdete v nasledujucej prirucke.

@ Pouzivatelskd prirucka "Ponuka Siet"

Je funkcia DHCP pre pevnu siet LAN nastavena na hodnotu Nastavte DHCP na Vypnuté pre Pevne zap. siet LAN v ponuke Konfiguracia.
Zapnuté? Podrobnosti najdete v nasledujicej prirucke.

(Pre rezim rychleho pripojenia) @ Pouzivatelskd prirucka "Ponuka Siet"

Je nastavenie bezdrotovej siete LAN povolené, ked je pocita¢ Zapnite bezdrotovu siet LAN.

v rezime $etrenia energiou?

Nachadzaju sa medzi pristupovym bodom a pocita¢om alebo Podmienky v budovach niekedy znemoziujt, aby bol projektor ndjdeny pri vyhladavani. Skontrolujte, ¢i sa medzi
projektorom nejaké prekazky? pristupovym bodom a pocitatom alebo projektorom nenachadzaju prekazky a zmente ich polohu na zlepsenie
komunikacie.

Je nastavend nizka intenzita rddiovych vin bezdrotovej siete LAN | Intenzitu radiovych vin nastavte na maximum.

pocitaca?
Spiiia systém bezdrotovej siete LAN podporované technické Skontrolujte systém bezdrotovej siete LAN. Podrobnosti o systéme bezdrotovej siete LAN projektora néjdete
udaje? v nasledujucej prirucke.

@ Pouzivatelskd prirucka "Ponuka Siet"
Je Napdj. bezdr. LAN nastavené na Vypnuté v ponuke Nastavte Napaj. bezdr. LAN na Zapnuté v ponuke Bezdrdtova siet LAN v ponuke Konfiguricia.
Konfigurécia projektora? Podrobnosti o nastaveniach bezdrétovej siete LAN projektora najdete v nasledujucej prirucke.

@ Pouzivatelskd prirucka "Ponuka Siet"

Je nastavenie AirMac pre Mac OS spravne? Skontrolujte, ¢i je AirMac zapnuty. Alebo skontrolujte, ¢i bol vybraty vhodny pristupovy bod.




Riesenie problémov

Kontrola

RieSenie

Je nastaveny rovnaky klu¢ WEP?

Ked vyberate kli¢ WEP v nastaveniach Bezpecnost, nastavte pristupovy bod, poéita¢ a projektor na rovnaky klu¢
WEDP.

Podrobnosti o kluc¢i WEP néjdete v nasledujicej prirucke.
@ Pouzivatelskd prirucka "Ponuka Siet"

Nemozno pripojit projektor k pocitacu prostrednictvom pevnej siete LAN.

Kontrola

RieSenie

Je dostupna sietova karta pocitaca a integrovana funkcia LAN?

Zistite, ¢i je siet LAN dostupny zo spravcu zariadeni postupom Ovladaci panel - Systém - Hardvér.

Je sietovy kabel spravne pripojeny?

Skontrolujte, ¢i je spravne pripojeny sietovy kabel. Znovu ho pripojte, ak nie je pripojeny alebo nie je pripojeny
spravne.

Nemozno pripojit projektor k pocitacu prostrednictvom siete.

Kontrola

RieSenie

Je obrazovka konfiguracie siete zobrazend na projektore?

Zatvorte nastavenia siete na projektore a vratte sa do pohotovostnej obrazovky LAN. Ak je obrazovka konfiguracie
siete zobrazena na projektore, nemozete sa pripojit pomocou aplikdcie EasyMP Network Projection.

Bol spravne zvoleny pouzity sietovy adaptér so softvérom EasyMP
Network Projection?

Ak pocitac¢ pracuje vo viacerych prostrediach LAN, nemo6ze sa pripojit, kym nie je spravne zvoleny sietovy adaptér.
Ked pouzivate pocita¢ so systémom Windows, spustite aplikdciu EasyMP Network Projection a vyberte pouzivany
sietovy adaptér v okne Nastavit moznosti - Zapnut LAN.

@ "Karta VSeobecné nastavenia" str.32

Je firewall vypnuty alebo zaregistroval vynimku?

Ked si nezelate vypnut firewall alebo zaregistrovat vynimku, vykonajte nevyhnutné nastavenia na otvorenie portov.
Aplikécia EasyMP Network Projection pouziva porty "3620", "3621" a "3629".

Je nastavenie identifikatora SSID odli$né?
(Pre Rezim pokro¢. pripoj.)

Pre pocitaé, pristupovy bod a projektor nastavte rovnaky identifikdtor SSID.
Nastavenia SSID mozZete upravit v ponuke Siet projektora.

Podrobnosti najdete v nasledujicej prirucke.

@ Pouzivatelskd prirucka "Ponuka Siet"




Riesenie problémov

Kontrola

RieSenie

St funkcie odmietnutia pripojenia, napriklad obmedzenia MAC
adresy» a obmedzenia portov, nastavené na pristupovom bode
spravne?

(Pre Rezim pokro¢. pripoj.)

Nastavte opravnenia pre pripojenie k pristupovému bodu tak, aby sa mohli projektory pripojit.

St IP adresa, maska podsiete a adresa brany pre pristupovy bod
a projektor spravne nastavené?

(Pre Rezim pokro¢. pripoj.)

Ked nepouzivate DHCP, nastavte kazdé nastavenie.
Nastavenia DHCP mézete upravit v ponuke Siet projektora.
Podrobnosti najdete v nasledujicej prirucke.

@ Pouzivatelskd prirucka "Ponuka Siet"

St pristupovy bod a podsiet projektora odlisné?
(Pre Rezim pokro¢. pripoj.)

Zvolte Manualne vyhladavanie zo softvéru EasyMP Network Projection, zadajte IP adresu a pripojte sa.
@ "Zadanie IP adresy alebo ndzvu projektora a vyhladavanie (len Rezim pokro¢. pripoj.)" str.16

Povolili ste DHCP?
(Pre Rezim pokro¢. pripoj.)

Ked je protokol DHCP nastaveny na hodnotu Zapnuté v Rezime pokro¢. pripoj. a nenasiel sa dostupny server DHCP,
moze trvat isty ¢as, kym sa prepne do pohotovostného rezimu LAN.

Ked' sa pripajate pomocou aplikacie EasyMP Network Projection, premietany obraz zostane v danej podobe a nemozno sa pripojit z iného

pocitaca.

Kontrola

Riesenie

Opustil prezentujuci konferenénu miestnost bez odpojenia
sietového pripojenia?

S aplikaciou EasyMP Network Projection je mozné odpojit prave pripojeny pocitac, ak sa iny pocita¢ pokusa pripojit
k projektoru.

Preto ked nie je nastavené Kluc¢ové slovo projektora alebo ak poznate Kltic¢ové slovo projektora, mozete odpojit
aktudlne pripojeny pocitac a pripojit svoj pocita¢ k projektoru.

Kedje Klucové slovo projektora pre projektor nastavené a nepoznate Klu¢ové slovo projektora, restartujte projektor
a znovu sa pripojte.

Nie je mozné vybrat alebo zmenit rezim pripojenia.

Kontrola

Riesenie

Je aplikacia EasyMP Network Projection nastavena tak, aby sa
spustila v rovnakom rezime pripojenia?

Vyberte Zobrazit okno Vyber rezimu pripojenia po spusteni na karte V§eobecné nastavenia obrazovky Nastavit
moznosti. Po restartovani aplikacie EasyMP Network Projection sa zobrazi obrazovka vyberu projektora.




Riesenie problémov

Obrazovka sa nepremieta.

Prezentacia nemodze byt zobrazena na Zelanej obrazovke, ked' je spustena funkcia zobrazenia na viacerych premietacich plochach.

Kontrola

Riesenie

Pouzivate program PowerPoint 2002 alebo starsiu verziu?

(Pre systém Windows)

Na nastavenie a pouZivanie dvoch alebo viacerych virtudlnych obrazoviek pouzite program PowerPoint 2003 alebo
novsi alebo pred premietanim prezentacie obmedzte pocet virtualnych obrazoviek na jednu.

Aplikacie sa nezobrazuju z obrazovky pocitaca, ked' je spustena funkcia zobrazenia na viacerych premietacich plochach.

Kontrola

RieSenie

Pracuje na virtudlnej obrazovke® in4 aplikécia?

(Pre systém Windows)

Ked je nainstalovany softvér Virtual Display, ostatné aplikacie niekedy pracuju na virtualnej obrazovke. V tomto
pripade vypnite v okne Vlastnosti obrazovky Virtual Display.

Na obrazovke pocitaca nie je zobrazeny ukazovatel mysi.

Kontrola

Riesenie

Je nains$talovany softvér Virtual Display?
(Pre systém Windows)

Ukazovatel my3i bol posunuty na virtualnu obrazovku?”. Ked je zaciarknuté policko virtualnej obrazovky v okne
Pridat alebo odstranit Virtual Display, ukazovatel mys$i sa vrati do oblasti zobrazenia na obrazovke.

Kurzor mysi blika.

Kontrola

Riesenie

Je vybraté nastavenie Prenos vrstvového okna?

Ak nechcete, aby kurzor mysi blikal, zruste za¢iarknutie policka Prenos vrstvového okna na karte Uprava
vykonu.

@ "Karta Uprava vykonu" str.33




Riesenie problémov

Ked' sa pripajate pomocou softvéru EasyMP Network Projection, obraz nie je zobrazeny alebo sa objavuje pomaly.

Kontrola Riesenie

Skusali ste prehravat filmy pomocou programu Media Player alebo | V zavislosti od pocitaca obrazovka prehravania filmu v programe Media Player nemusibytzobrazena a ukazka $etrica
ste skusali spustit ukazku Setrica obrazovky? obrazovky nemusi byt zobrazena normalne.

Je Sifrovanie WEP povolené alebo je pripojenych viac projektorov? | Rychlost zobrazenia klesa, ked sa pouziva $ifrovanie WEP alebo je pripojenych viac projektorov.

Je pouzita bezdrotova siet LAN 802.11b/g v Rezime rychleho V zavislosti od prostredia elektromagnetickych vin sa méze niekedy obraz a zvuk filmu zastavit.
pripojenia?

Projektor nevydava zvuk pri pripojeni s aplikaciou EasyMP Network Projection.

Kontrola Riesenie

Je k pocitacu pripojenych viac projektorov? Zvuk je mozné prenasat len do jedného projektora. Skuste odpojit ostatné projektory.

Je v nastaveniach Nastavit moznosti vybraty vystup z pocitaca? Vyberte moznost Vystup audia z projektora na karte Vystup zvuku.
@ "Karta Vystup zvuku" str.34

Ked' sa pripaja pouzitim softvéru EasyMP Network Projection, prezentacia PowerPoint nemodze byt spustena.

Kontrola RieSenie
Spustil sa softvér EasyMP Network Projection pocas behu Ked'sa pripdjate pomocou softvéru EasyMP Network Projection, najskor ukonéite program PowerPoint. Prezentacia
programu PowerPoint? sa nemusi spustit, ak je spusteny program PowerPoint.
(Pre systém Windows)

Ked' je pripojenie vykonané pouzitim softvéru EasyMP Network Projection, obrazovka nebude obnovena, ak pouzivate aplikaciu
Office.

Kontrola Riesenie

Pohybuje sa my$ nepretrzite? Ked prestanete pohybovat ukazovatelom mys$i, obrazovka sa obnovi. Ak sa obrazovka neobnovi rychlo, prestante
ybuj ys nep p pohy y Y p
pohybovat ukazovatelom mysi.




Riesenie problémov

Zoznam chybovych hlaseni

Nemozno sa pripojit k projektoru.

Chybové hlasenia

Riesenie

Neda sa pripojit k projektoru pomocou tejto verzie programu
EasyMP Network Projection. Nainstalujte najnovsiu verziu
programu EasyMP Network Projection.

Nainstalujte aktualnu verziu aplikacie EasyMP Network Projection z disku CD-ROM EPSON Projector Software
dodavaného s projektorom.

Najnovsiu verziu aplikacie EasyMP Network Projection si mozete prevziat z nasledujucej webovej stranky.
http://www.epson.com/

Chybové hlasenie pocas spustania softvéru EasyMP Network Projection

Chybové hldsenia

Riesenie

Pripojenie k projektoru zlyhalo.

Skuste sa pripojit znovu. Ak sa stale nemozete pripojit k projektoru, skontrolujte sietové nastavenia pocitaca
a projektora.

Nastavenia siete mozete upravit v ponuke Sief projektora.
Podrobnosti najdete v nasledujicej prirucke.
@ Pouzivatelskd prirucka "Ponuka Siet"

na obrazovke projektora.

KIuc¢ové slovo je nespravne. Znova zadajte kla¢ové slovo zobrazené

Skontrolujte KIt¢ové slovo projektora zobrazené na obrazovke pohotovostného rezimu siete LAN a zadajte Kluc¢ové
slovo projektora.

Vybraty projektor je zaneprazdneny. Chcete pokracovat
Vv pripdjani?

Skusali ste pripojit projektor, ktory je pripojeny k inému poéitacu.
Ked kliknete na tla¢idlo Ano, pripojite sa k projektoru. Pripojenie medzi projektorom a druhym poéitatom sa
prerusilo.

Ked kliknete na tla¢idlo Nie, nepripojite sa k projektoru. Pripojenie medzi projektorom a druhym pocitacom je
zachované.

Inicializacia programu EasyMP Network Projection zlyhala.

Restartujte softvér EasyMP Network Projection. Ak sa hlasenie stale objavuje, odinstalujte a znovu nainstalujte
EasyMP Network Projection.

@ "Instaldcia” str.7

Pripojenie sa zrusilo pre nesulad kItu¢ového slova.

Ked sa pripajate k projektoru, pre ktory bolo nastavené Kluc¢ové slovo projektora, zadali ste nespravne Klu¢ové slovo
projektora.

Skontrolujte Klucové slovo projektora, ktoré je zobrazené na obrazovke pohotovostného rezimu siete LAN.
@ "Ovladanie pocitaca” str.11



http://www.epson.com/

Riesenie problémov

Chybové hlasenia

RieSenie

Nepodarilo sa ziskat informacie o siefovom adaptéri.

Skontrolujte nasledujuce.

e Je v pocitaci instalovany sietovy adaptér?

e Je ovladac pre pouzivany sietovy adaptér nainstalovany v pocitaci?
e Je povoleny sietovy adaptér?

Po kontrole restartujte poéita¢ a pripojte sa znovu.

Ak sa stale nemozete pripojit, skontrolujte nasledujice skuto¢nosti.
Skontrolujte sietové nastavenia pocitaca a projektora.

Nastavenia siete mozete upravit v ponuke Sief projektora.
Podrobnosti néjdete v nasledujtcej prirucke.

@ Pouzivatelskd prirucka "Ponuka Siet"

Najmenej jeden pripojeny projektor nepodporuje rozlisenie vyssie
nez SXGA. Zmensite rozliSenie obrazovky a pripojenie vykonajte
Znova.

V mieste pripojenia je projektor ELP-735. Zmente rozliSenie pocitacovej obrazovky na SXGA (1280x1024) alebo
nizsie.

Najmenej jeden projektor nereaguje.

Nepodarilo sa sti¢asne pripojit k jednému alebo viacerym projektorom, ku ktorym ste sa pokusali pripojit sa.
Skontrolujte sietové nastavenia pocitaca a projektora.

Nastavenia siete moZete upravit v ponuke Siet projektora.

Podrobnosti néjdete v nasledujtcej prirucke.

@ Pouzivatelskd prirucka "Ponuka Siet"

Zadajte kltcové slovo zobrazené na obrazovke projektora.

Skontrolujte KItu¢ové slovo projektora zobrazené na obrazovke pohotovostného rezimu siete LAN a zadajte Kluc¢ové
slovo projektora.

Tento program sa nedd spustit, pretoZe je spusteny program USB
Display.

Zatvorte program USB Displej a potom spustite aplikaciu EasyMP Network Projection.

Na vystup audia z projektora restartujte aplikacie ako PowerPoint
alebo Windows Media Player.

Po restartovani programov PowerPoint alebo Windows Media Player sa zvuk prehrava z projektora.

Ak chcete povolit vystup zvuku, musite restartovat pocitac. Ak
chcete pocitac restartovat teraz, vyberte polozku "Ano". Vyberom
polozky "Nie" restartujete pocita¢ neskor.

Ak chcete zvuk preniest do projektora a prehrat, vyberte moznost Ano a restartujte pocitac.

Tento program sa neda spustit, pretoZe je spusteny program Quick
Wireless Connection.

Zatvorte program Quick Wireless Connection a spustite aplikaciu EasyMP Network Projection.

Bezdrotova siet LAN je vypnutd.Zapnite bezdrotova siet LAN
a skuste vyhladavat znovu.

Zapnite bezdrotovu siet LAN pocitaca a skuste vyhladavat projektor znovu.




Glosar

Tento oddiel v kratkosti vysvetluje zlozitejSie terminy, ktoré nie su vysvetlené v texte tohto ndvodu. Podrobnosti najdete v bezne dostupnych publikaciach.

Ad hoc Spdsob pripojenia prostrednictvom bezdrotovej siete LAN, ktoré komunikuje s klientmi bezdrétovej siete LAN bez pouzitia pristupového bodu. Nie
je mozné komunikovat s dvoma alebo viacerymi zariadeniami naraz.

Adresa MAC Skratka vyrazu Media Access Control. Adresa MAC je identifika¢nym ¢islom jedine¢nym pre kazdy sietovy adaptér. Jedine¢né ¢islo je priradené
kazdému sietovému adaptéru a data st prend$ané medzi sietovymi adaptérmi na zaklade tejto identifikacie.

SVGA Standard velkosti obrazovky s rozlisenim 800 (vodorovne) x 600 (zvislo) bodov.

SXGA Standard velkosti obrazovky s rozlienim 1280 (vodorovne) X 1 024 (zvislo) bodov.

UXGA Standard velkosti obrazovky s rozli$enim 1 600 (vodorovne) X 1 200 (zvislo) bodov.

VGA Standard velkosti obrazovky s rozli$enim 640 (vodorovne) x 480 (zvislo) bodov.

Virtualna obrazovka Obrazovka jedného pocitaca je vystupom pre viacero zobrazeni. Pouzitim viacnasobnych zobrazeni moze byt vytvorena velka virtualna obrazovka.

XGA Standard velkosti obrazovky s rozlisenim 1 024 (vodorovne) X 768 (zvislo) bodov.




Vseobecné poznamky

V3etky prava vyhradené. Ziadna Cast tejto publikdcie sa nesmie bez predchadzajiceho
pisomného suhlasu spolo¢nosti Seiko Epson Corporation reprodukovat, ukladat

do prehladavacieho systému ani sa nesmie na ziaden ucel v ziadnej forme alebo
akymkolvek spdsobom prenasat — elektronicky, mechanicky, fotokopirovanim,
nahrdvanim ani inak. Spolo¢nost nenesie ziadnu priamu zodpovednost za pouzitie
informacii, ktoré sa tu nachadzaju. Nezodpoveda ani za pripadné skody vyplyvajuce
z pouZitia tychto informacii.

Spolo¢nost Seiko Epson Corporation ani jej pridruzené spolo¢nosti nie s voci
spotrebitelovi tohto produktu alebo inym osobam zodpovedné za $kody, straty, naklady
a vydavky sposobené spotrebitelom alebo inou osobou v dosledku nasledujtcich
udalosti: nehoda, nespravne pouzitie alebo zneuzitie tohto produktu alebo
neopravnené upravy, opravy alebo zmeny tohto produktu alebo (s vynimkou USA)
nedodrzanie prisneho stladu s prevadzkovymia servisnymi pokynmi spolo¢nosti Seiko
Epson Corporation.

Spolo¢nost Seiko Epson Corporation nezodpoveda za ziadne $kody alebo problémy
spdsobené pouzitim akéhokolvek prislusenstva alebo spotrebného materialu,
naktorych nie je uvedené oznacenie originalnych produktov — Original Epson Products
alebo Epson Approved Products od spolo¢nosti Seiko Epson Corporation.

Obsah tejto priruc¢ky moze byt zmeneny alebo aktualizovany bez predchadzajiaceho
upozornenia.

Obrazky v tejto prirucke a skuto¢ny projektor mézu byt odlisné.

Informacie o oznaceniach

Operacny systém Microsoft® Windows® 2000

Operacny systém Microsoft® Windows® XP Professional
Opera¢ny systém Microsoft® Windows® XP Home Edition
Opera¢ny systém Microsoft® Windows Vista®

Opera¢ny systém Microsoft® Windows® 7

V tejto prirucke sa opera¢né systémy uvedené vyssie oznacuju ako systémy
»Windows 2000 ,Windows XP“ ,Windows Vista“ a ,Windows 7.

Navys$e, na oznacenie systémov Windows 2000, Windows XP, Windows
Vista a Windows 7 sa mdze pouzivat suhrnny vyraz Windows a viaceré
verzie systému Windows sa mozu oznacovat napriklad ako Windows 2000/
XP/Vista (bez vyrazu Windows).

Mac OS X 10.3.x
Mac OS X 10.4.x
Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x

V tejto prirucke sa opera¢né systémy uvedené vyssie oznacuju ako systémy
»2Mac OS X 10.3.9%, ,,Mac OS X 10.4.x“, ,Mac OS X 10.5.x“ a ,,Mac OS X
10.6.x“. Na ich oznacenie sa navy$e moze pouzivat suhrnny vyraz "Mac
os".

Vseobecné upozornenie:

IBM, DOS/V a XGA st ochrannymi znamkami alebo registrovanymi ochrannymi
znamkami spolo¢nosti International Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac, Mac OS a iMac st ochrannymi znamkami spolo¢nosti Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, PowerPoint a logo Windows st
ochranné znamky alebo registrované ochranné znamky spolo¢nosti Microsoft
Corporation v USA a/alebo inych krajinach.

Dalsie tu pouzité ndzvy produktov slizia len na identifikaéné ucely a mozu byt
ochrannymi znamkami prislu$nych vlastnikov. Spolo¢nost Epson sa zrieka vsetkych
prav na tieto znamky.

Copyright na softvér:

Tento produkt pouziva volne $ireny softvér, ako aj softvér, na ktory tito
spolo¢nost vlastni prava.

OSEIKO EPSON CORPORATION 2010. All rights reserved.

411983300SK
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