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Symboly a Oznacenia Pouzité v Tejto Prirucke

e Bezpecnostné symboly

V dokumentacii a v projektore si pouzité grafické symboly, ktoré zobrazuju, ako sa ma projektor bezpecne pouzivat.
Porozumejte tymto upozornujucim symbolom a re$pektujte ich, aby ste zabranili zraneniu osob alebo $kode na majetku.

/\ Vystraha

Tento symbol oznacuje informaciu, ktora by v pripade jej ignorovania mohla viest’ k zraneniu alebo az imrtiu oséb z dévodu nespravnej
manipulacie.

/\ Upozornenie

Tento symbol oznacuje informaciu, ktord by v pripade jej ignorovania mohla viest” k zraneniu alebo fyzickému poskodeniu z dovodu
nespravnej manipuldcie.

e Oznacenie vSeobecnych informacii

Pozor Oznacuje postupy, ktoré mozu viest ku §kode alebo poraneniu, ak nebude pouzivatel dostato¢ne opatrny.
Oznacuje doplnkové informdcie, ktoré by mohli byt zaujimavé v suvislosti s danou témou.
- Oznacuje stranku obsahujicu podrobné informadcie tykajtce sa danej témy.
» Oznacuje, Ze popis podciarknutych slov alebo slov uvedenych pred tymto symbolom sa nachddza v glosari. Pozrite kapitolu ,,Glosar® v ¢asti
»Dodatky*.
@ "Glosar" str.138
[Nazov] Oznacuje nazov tla¢idiel na dialkovom ovlddani alebo na ovladacom paneli.
Priklad: tlacidlo [Esc]
»(Nazov ponuky)“ Oznacuje polozky ponuky Konfiguracia.
Priklad:
Z ponuky Jas vyberte polozku Obraz.
Obraz - Jas
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Uvod

V tejto kapitole su vysvetlené funkcie a nazvy casti projektora.



Funkcie Projektora

Pouzitie a spolahlivost Funkcie premietania

e Uzaver vystupného otvoru vetrania, ktory brani vstupu prachu do

projektora. Sucasné zobrazenie dvoch obrazkov (Split Screen - rozdelena

obrazovka)

Mozete premietat sucasne z dvoch zdrojov
obrazu. Tym sa roz$iruji moznosti pouzitia,
napriklad pri videokonferencii su¢asne

s premietanim materialov prezentacie.

@ "Stcasné zobrazenie dvoch obrazkov (Split
Screen)" str.44

Pripojenie k sieti a premietanie obrazkov z obrazovky pocitaca

J

Projektor mézete pripojit k pocitacu
e Velky filter na zvysenie odolnosti voci prachu. zapojenému do siete a premietat obraz T~ =
e Zabudovana funkcia upozornujica, kedy je potrebné vycistit filter. z obrazovky pocita¢a pomocou prilozeného . )
e Projektor sa jednoducho zapina a vypina zapojenim a odpojenim. programu EasyMP Network Projection

(aplika¢ny softvér).

@ Ndvod na pouzivanie programu EasyMP
Network Projection




Funkcie Projektora

Jednoduché pripojenie k pocitacu pomocou zariadenia Quick
Wireless

Jednoduchym zapojenim volitelnej jednotky
Quick Wireless Connection USB Key do
pocitaca mozete pripojit projektor k pocitacu
vyuzitim bezdrotovej komunikacie a premietat
obraz z pocitaca. (iba pocitace so systémom
Windows)

Funkcie Zabezpecenia

e Ochrana heslom kvoli obmedzeniu a spravovaniu pouzivatelov
@ "Spravovanie pouzivatelov (Ochrana heslom)" str.58

e Uzamknutie ovladacieho panela obmedzuje pouzivanie tlacidiel
ovladacieho panela
@ "Obmedzenie pouzivania (Uzamk. ovl. panela)" str.60

e Pristroj je vybaveny roznymi pomdckami proti kradezi
@ "Zamok proti kradezi" str.61



Nazvy casti a funkcii

Predna a Vrchna Strana

Nazov

Funkcia

Indikatory

Signalizuje stav projektora.
@ "Popis indikatorov" str.86

Dialkovy prijimac

Prijima signaly z dialkového ovladaca.

0o

Kryt ovladaca
priblizenia/
zaostrovania

Kryt otvarajte len vtedy, ked pouzivate ovlada¢ priblizenia
alebo zaostrovania. Oby¢ajne by mal byt zavrety, aby
branil vstupu prachu do projektora.

Pdka na nastavenie
nozicky

Stla¢te paku na nastavenie nozicky, ak chcete vytiahnut
alebo zasunut prednd nozic¢ku.

@ "Uprava polohy obrazu" str.37

Prednd nastavitefna
nozicka

Ked projektor instalujete na plochu ako je napriklad stél,
vytiahnite nozi¢ku a nastavte polohu obrazu.

@ "Uprava polohy obrazu" str.37

Skleny kryt objektivu

Chrani objektiv projektora.

LoJf ol N

Reproduktor Sluzi na vystup zvuku.
Nasavaci otvor Privadza vzduch, ktorym sa projektor chladi zvnutra.
vetrania @ "Cistenie vzduchového filtra" str.101

(vzduchovy filter)

Indikator bezdrétovej
siete LAN

Signalizuje stav pristupu volitelného modulu bezdrétovej
LAN.

Ovladac priblizenia

Upravuje velkost obrazu.
@ "Uprava velkosti obrazu" str.37

Nazov

Funkcia

@ | Vystupny otvor
vetrania

(Uzaver vystupného
otvoru vetrania)

Vystupny otvor kvoli vzduchu, ktory sa pouziva na
vnutorné chladenie projektora.

/\ Upozornenie

Pocas projekcie sa nepriblizujte tvarou ani rukami
k vetraciemu otvoru a neumiestiiujte do blizkosti
vystupného otvoru vetrania predmety, ktoré by sa
mohli deformovat alebo poskodit teplom.

Ovladac zaostrovania

Upravuje ostrost obrazu.
@ "Nastavenie zaostrenia" str.37

Kryt kabla

Kryt na pripajaciu ¢ast zadného kabla rozhrania.
@ "Pripojenie a odobratie krytu kabla" str.28

Ovladaci panel

Slazi na ovladanie projektora.
@ "Ovladaci panel” str.13

® 8 6 &6 e 6

Kryt lampy

Otvorte pri vymene lampy projektora.
@ "Vymena lampy" str.104




Nazvy casti a funkcii

Zadna Cast

o R

Ju \‘_l\_l ”

Nazov

Funkcia

Sietova zasuvka

Slazi na pripojenie napajacieho kabla k projektoru.
@ "Od instalacie k premietaniu” str.31

Drziak kabla

Sem zasuiite dodavant sponu kabla, aby kdbel HDMI ani
napdjacie kable nevypadli.

Dalsie informécie o postupe instaldcie najdete

v nasledujicom dokumente.

@ Strucnd prirucka

Nazov

Funkcia

Bezpeénostnd Bezpecnostna zasuvka je kompatibilna s bezpe¢nostnym
zasuvka systémom Microsaver vyrabanym spolo¢nostou
Kensington.
@ "Zamok proti kradezi" str.61
Upeviovaci bod Cezinstala¢ny bod mozno prevliect bezne dostupny kabel
bezpecnostného na ochranu proti kradezi a pripevnit projektor k stolu
kabla alebo stlpu.
@ "Zamok proti kradezi" str.61
Port LAN Sluzi na pripojenie k poéitacovej sieti pomocou kabla

LAN.

@ | Miesto na instaléaciu
modulu bezdrétovej
siete LAN

Sem nainstalujte volitelny modul bezdrdtovej siete LAN.
Pri instaldcii odoberte uzaver.

@ "Instalacia jednotky bezdrdtovej siete LAN" str.28

Dierky na skrutky na
zaistenie krytu kablov

Dierky na skrutky na zaistenie krytu kdblov na mieste.
@ "Pripojenie a odobratie krytu kabla" str.28

Port USB (TypeA)

e SluZi na pripojenie pamétového zariadenia USB alebo
digitalneho fotoaparatua premietanie obrazkov formou
Prezentéc.

@ "Premietanie bez pocitata (Prezentac.)" str.111

e Sluzi na pripojenie volitelnej kamery na dokumenty.

Port RS-232C

Pri ovladani projektora z pocitaca pripojte projektor
k po¢ita¢u pomocou kabla RS-232C. Tento port sa
pouziva pre potreby ovladania a bezne by sa pouzivat
nemal.

@ "Prikazy ESC/VP21" str.121

Port USB (TypeB)

Slazi na pripojenie projektora k pocitacu pomocou
komer¢ne dostupného kabla USB a umoznuje vyuzivat
funkciu Bezdr6tova mys.

@ "Ovladanie ukazovatela mysi pomocou dialkového
ovladaca (Bezdrotova mys)" str.51

@ | Port Monitor Out

Vysiela na externy monitor analégové signaly RGB z portu
Computerl. Nemozno vysielat signaly prijaté z inych
portov alebo signaly komponentného videa.

@ | Port Audio Out

Sluzi na vystup zvuku prave premietaného obrazu do
externych reproduktorov.

Port Computer2 Sluzi na prijem analégovych signélov RGB z pocitaca
a signalov komponentného videa z inych zdrojov videa.
Port Audio2 Prijima zvuk zo zariadenia pripojeného na port
Computer2.
Port Computer1 Sluzi na prijem analégovych signalov RGB z pocitaca

a signalov komponentného videa z inych zdrojov videa.




Nazvy casti a funkcii

Nazov

Funkcia

Vstupny port Audio1

Prijima zvuk zo zariadenia pripojeného na port
Computerl.

Port Audio-L/R

Prijima zvuk zo zariadenia pripojeného na port S-Video
alebo Video.

S 9 9 6

Port S-Video Pre signaly S-video zo zdrojov videa.

Port Video Prijima vstup pre kompozitné video signaly zo zdrojov
videa.

Port HDMI Slazi na vstup video signdlov zo zariadeni a pocitacov

kompatibilnych so standardom HDMI. Tento projektor je
kompatibilny so signdlmi HDCP"”.

Podstavec

S

Port Trigger out

Ked je projektor zapnuty, z tohto portu vychadza
vystupny signal 12 V js. Ked je projektor vypnuty alebo ak
je v abnormaélnom stave, z tohto portu vychadza vystup
0 V. Tym sa externym zariadeniam vysiela signal, ¢i je
projektor zapnuty alebo vypnuty.

Ak chcete povolit vystup sptstaca, nastavte polozku
Vypnut spasta¢ v ponuke Konfigurdcia na hodnotu
Zapnuté.

@ Roz$irené - Operacia str.70

Nazov

Funkcia

Upevnovacie body pri
montazi na strop (pre
stropnu konzolu

ELPMB22: 3tyri body)

Upeviiovacie body pri
montazi na strop (pre
stropnu konzolu
ELPMB23: tri body)

Ak chcete projektor zavesit na strop, sem pripojte
volitelnt stropnu konzolu.

@ "Instalacia projektora” str.19
@ "Volitelné prislusenstvo" str.127

Prednd nastavitefna
nozicka

Ked projektor instalujete na plochu ako je napriklad stél,
vytiahnite nozicku a nastavte polohu obrazu.

@ "Uprava polohy obrazu” str.37




Nazvy casti a funkcii

Néazov Funkcia

@ | Tacidla [QI] e Vykonava horizontalnu lichobeznikovu korekeiu.
@™ '"Lichobeznikova korekcia skreslenia
} v horizontalnych smeroch" str.34

Ovladaci panel

e Ak je zobrazend ponuka Konfiguracia alebo obrazovka
Napoved, mdzete pomocou tychto tlacidiel vyberat

Esc polozky ponuky a nastavovat hodnoty.

@ "Pouzivanie ponuky Konfiguracia" str.63

@ "Pouzivanie Pomocnika" str.85

@ | Tladidlo [Help] Sluzi na zobrazenie a zatvorenie obrazovky Pomocnika,
na ktorej st uvedené pokyny na odstranenie pripadnych
problémov.

@ "Pouzivanie Pomocnika" str.85

@ | Tla¢idlo [Esc] e Zastavi aktudlnu funkciu.

o Ak je zobrazena ponuka Konfiguricia a stladite toto
tla¢idlo, prejdete na predchddzajiicu Groven ponuky.
@ "Pouzivanie ponuky Konfiguracia" str.63

Néazov Funkcia

@ | Tladidlo [Enter] o Ak je zobrazena obrazovka ponuky Konfiguracia alebo
Népoved, potvrdzuje a otvara dany vyber a prechddza
na nasledujtcu troven.

Tla¢idlo [D] Zapina a vypina napajanie projektora.
@ "Od instalacie k premietaniu” str.31

Tlacidlo [Source Prepne na obraz zo vstupného portu, ktory prijima o Ak sa stla¢i pocas premietania analégového signalu
Search] videosignal. RGB z portu Computerl alebo Computer2, mozete
@ "Automatické zistenie vstupného signélu a zmena automaticky optimalizovat polozky Sledovanie,
premietaného obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.32 Synchronizdcia a Pozicia.
@ | Tlacidla [1[x7] e Vykonava vertikalnu lichobeZnikovu korekciu. © | Tlatidlo [Menu] Zobrazuje a zatvara ponuku Konfigurdcia.
@ "Lichobeznikové korekcia skreslenia vo @ "Pouzivanie ponuky Konfiguracia" str.63

vertikalnych smeroch" str.34

e Ak je zobrazend ponuka Konfiguracia alebo obrazovka
Napoved, mdzete pomocou tychto tlac¢idiel vyberat
polozky ponuky a nastavovat hodnoty.

@ "Pouzivanie ponuky Konfiguricia" str.63
@ "Pouzivanie Pomocnika" str.85




Nazvy casti a funkc

os

Dialkové ovladanie

Nazov

Funkcia

Tla¢idlo [D]

Zapina a vypina napajanie projektora.
@ "Od instalacie k premietaniu” str.31

Tla¢idlo [Computer]

Stlda¢anim tohto tlac¢idla mozete prepinat medzi obrazom
z portov Computer] alebo Computer2.

Tla¢idlo [Video]

Pri kazdom stlaceni tla¢idla sa obraz cyklicky meni medzi
portmi S-Video, Video a HDMI.

e ® ©® ©

Tlacidlo [Split]

Stlac¢enim tohto tlacidla rozdelite projekénu plochu na dve
Casti a mozete premietat sicasne dva obrazy.

@ "Sticasné zobrazenie dvoch obrazkov (Split Screen)"
str.44

Auto

(AMVMute Freeze  User

N
%9.@ B4 @G

Aspect ColorMod

Ciselné tlacidla

e Pomocou tychto tlac¢idiel mozete zadavat hesla
a nastavit identifikdtor dialkového ovlddaca.
@ "Nastavenie ID dialkového ovladania" str.53
@ "Nastavenie funkcie Ochrana heslom" str.58

e Pouzite toto tla¢idlo na zadavanie ¢isiel pri nastaveni
polozky Siet v ponuke Konfiguracia.

Tlacidlo [A/V Mute]

Zapina a vypina video a zvuk.

@ "Docasné skrytie obrazu a stlmenie zvuku (Stlmit
A/V)" str.48

Tlac¢idlo [Freeze]

Obrazky st pozastavené alebo nepozastavené.
@ "Zmrazenie obrazu (Zmrazenie obrazu)" str.48

Tlac¢idlo [Auto]

Ak sa stlaci pocas premietania analégového signalu RGB
z portu Computerl alebo Computer2, modzete
automaticky optimalizovat polozky Sledovanie,
Synchronizacia a Pozicia.

Tlacidlo [Aspect]

Pri kazdom stlaceni tla¢idla sa zmeni pomer stran obrazu.
@™ "Zmena nastavenia Pomer stran obrazu" str.40




Nazvy casti a funkcii

Nazov

Funkcia

Nazov

Funkcia

(O | Tlacidla [Pagel
[Up] [Down]

Pocas pouzivania nasledujicich spdsobov premietania
listuje v strankach suborov aplikacii ako je napriklad
PowerPoint.
e Pocas pouzivania funkcie Bezdrotova my$
@ "Ovladanie ukazovatela mysi pomocou
dialkového ovladaca (Bezdrotova mys)" str.51

e Pocas pripojenia k sieti
Ked premietate obrazy formou Prezentac., stla¢enim

tychto tlacidiel sa zobrazi predchadzajuci alebo
nasledujuci obraz.

Tlacidlo [Enter]

e Ak je zobrazend obrazovka ponuky Konfiguracia alebo
Napoved, potvrdzuje a otvara dany vyber a prechadza
na nasledujtcu troven.

@ "Pouzivanie ponuky Konfiguracia" str.63

e Ked pouzivate funkciu Bezdrdotova mys, slazi ako lavé
tla¢idlo mysi.
@ "Ovladanie ukazovatela mysi pomocou
dialkového ovladaca (Bezdrotova mys)" str.51

(@) | Tlacidl4 [E-Zoom]
[®][Q]

Zvicsuje alebo zmensuje obraz bez zmeny projekénej
velkosti.

@ "ZvialSenie Casti obrazu (E-Zoom)" str.50

Tlacidlo [Menu]

Zobrazuje a zatvara ponuku Konfiguricia.
@ "Pouzivanie ponuky Konfiguracia" str.63

Tlacidla [< 2 >]

[ <00 ]

o Kedjezobrazena ponuka Konfiguracia alebo obrazovka
Pomocnika, stla¢anim tychto tla¢idiel mozete vyberat
polozky ponuky a nastavovat hodnoty.

@ "Pouzivanie ponuky Konfiguracia" str.63

o Pri premietani v rezime Prezentdc. sa stlacenim tohto
tla¢idla zobrazi predchadzajtca alebo nasledujuca
snimka, oto¢i sa obraz atd.

@ "Metody riadenia Prezentdc." str.111

e Pocas vyuzivania funkcie Bezdrétova mys sa ukazovatel
mysi posuva v smere, v ktorom je stlacené tlacidlo.
@ "Ovladanie ukazovatela mysi pomocou
dialkového ovladaca (Bezdrotova mys)" str.51

Tla¢idlo [Esc]

e Zastavi aktudlnu funkciu.

e Ak je zobrazend ponuka Konfiguricia a stladite toto
tla¢idlo, prejdete na predchadzajtcu Groven.
@ "Pouzivanie ponuky Konfiguracia" str.63

e Ked pouzivate funkciu Bezdrdétova mys, slizi ako pravé
tla¢idlo mysi.
@ "Ovladanie ukazovatela mysi pomocou

dialkového ovladaca (Bezdrotova mys)" str.51

Tla¢idla [Volume]
[<][=0]

[2] ZniZuje hlasitost.
[W] Zvysuje hlasitost.
@@ "Nastavenie hlasitosti" str.38

Tlacidlo [Pointer]

Zobrazi ukazovatel na obrazovke.
@ "Funkcia ukazovatela (Ukazovatel)" str.49

Tlac¢idlo [Help]

Slazi na zobrazenie a zatvorenie obrazovky Pomocnika,
na ktorej st uvedené pokyny na odstranenie pripadnych
problémov.

@ "Pouzivanie Pomocnika" str.85

Tlacidlo [Color Mode]

Stlacanim tohto tla¢idla mozete menit farebny rezim.

@ "Vyber kvality projekcie (vyber moznosti Farebny
rezim)" str.38

Tlac¢idlo [Num]

Ak chcete zadat hesld alebo ¢isla, podrzte stlacené toto
tlacidlo a stlacte ¢iselné tlac¢idla.

@ "Nastavenie funkcie Ochrana heslom" str.58




Nazvy casti a funkcii

Nazov

Funkcia

Tlacidlo [ID]

Ak chcete zadat identifikator dialkového ovladaca,
podrzte stlacené toto tlacidlo a stlacte Ciselné tlacidla.

@ "Nastavenie ID dialkového ovlddania" str.53

Tla¢idlo [User]

Z piatich dostupnych poloziek ponuky Konfiguracia
vyberte lubovolnt ¢asto pouzivanu polozku a priradte ju
tomuto tla¢idlu. Stlacenim tlacidla User sa zobrazi
priradend obrazovka vyberu/nastavenia polozky, ktora
vam umozni uskuto¢nit nastavenia/zmeny na jeden
dotyk.

@ "Ponuka Nastavenia" str.69

Testovacia vzorka je priradena ako predvolené
nastavenie.

@ | Tla&idlo [USB]

Zmeny nasledujticeho obrazu.
Obrazy zo zariadenia pripojeného k portu USB (TypeA)

@) | Tlagidlo [LAN]

Meni na obraz premietany pomocou programu EasyMP
Network Projection. Ked premietate pomocou volitelnej
jednotky Quick Wireless Connection USB Key, tymto
tlac¢idlom sa prepne na tento obraz.

®

Tlacidlo [Source
Search]

Prepne na obraz zo vstupného portu, ktory prijima
videosignal.

@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena
premietaného obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.32

Oblast dialkového
ovladaca vysielajuca
svetlo

Vysiela signaly dialkového ovladania.

Vymena batérii v dialkovom ovladaci

Ak dialkové ovladanie reaguje pomalsie alebo ak nereaguje vobec, je to
pravdepodobne tym, Ze su batérie slabé. V takom pripade vymente batérie
za nové. Pripravte si dve batérie velkosti AA, manganové alebo alkalické.
Nie je mozné pouzivat iné batérie, okrem manganovych alebo alkalickych,
velkost AA.

Pozor
Pred manipulaciou s batériami si precitajte nasledujice materidly.

@ Bezpecnostné pokyny

Odnimte kryt batérii.
Zatlacte zapadku krytu batérii a kryt zdvihnite.




Nazvy casti a funkcii

Prevadzkovy rozsah dialkového ovladania

/\ Upozornenie

Pri vkladani batérii skontrolujte umiestnenie znaciek (+) a (-)
nachadzajucich sa v drziaku batérii, aby ste sa uistili, ¢i su batérie
vloZené spravne.

Nasadte naspat kryt batérie.

Zatlacte zapadku krytu batérii, aby zacvakla na miesto.




TOP

Priprava projektora

Tato kapitola vysvetluje ako nainstalovat projektor a pripojit datové zdroje pre premietanie.



Instalacia projektora

Spo6soby Instalacie

Projektor podporuje nasledujuce $tyri rozlicné spdsoby projekcie. Projektor
instalujte podla podmienok prostredia, kde ma byt umiestneny.

e Obraz premietajte z miesta pred e Obraz premietajte spoza priesvit-
projekénou plochou. (Prednd ného platna. (Zadna cast projek-
strana projekcia) cia)

@%Fm ‘

e Zaveste projektor na stropnu
konzolu a premietajte obraz
z miesta pred projekénou plo-
chou. (P. str./H. hran. projekcia)

e Zaveste projektor na stropné
uchytenie a premietajte obraz
z miesta za priehladnou projeke-
nou plochou. (premietanie typu
Z. str./H. hran.)

/\ Vystraha

e Pri upeviovani projektora na strop treba pouzit $pecidlny spdsob instalacie
(stropné uchytenie). V pripade nespravnej instalacie moze dojst k spadnutiu
a k nehode alebo zraneniu.

e Ak pri stropnom uchyteni pouzijete lepidld na Upeviiovacie body pri montdzi
na strop, aby ste predchddzali uvolneniu skrutiek, alebo ak na projektor
pouzijete mazivd, oleje atd., mdze skrinka projektora prasknut a sposobit
spadnutie projektora zo stropného uchytenia. V takom pripade moze
projektor spoOsobit vdzne zranenie osobe, ktord by sa nachddzala
pod stropnym uchytenim a mohlo by dojst k poskodeniu projektora.

Pri in$talacii alebo tUprave montdZe na strop nepouzivajte lepidlda proti
uvolneniu skrutiek alebo mazivd, oleje atd.

Pozor
o Nepouzivajte projektor v polohe na boku. Mdze to spdsobit poruchu.

e Nezakryvajte nasavaci alebo vystupny vetraci otvor projektora. Ak zakryjete
ktorykolvek z vetracich otvorov, mdze sa zvy$it vnatorna teplota a spdsobit
poziar.

e Ked chcete zavesit projektor zo stropu, budete potrebovat volitelnu

montdz na strop.
@ "Volitelné prislusenstvo” str.127

e Stlacenim tlacidla [A/V Mute] na dialkovom ovlada¢i po dobu
piatich sekiind mozZete nastavenie menit nasledovne.
Prednd strana<»P. str./H. hran.

Nastavte v ponuke Konfigurdcia moznost Zadna cast alebo Z. str./H.
hran.

@™ Rozsirené - Premietanie str.70

Postup instalacie

Projektor nainstalujte tak, aby bol rovnobezny s platnom.



Instalacia projektora
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’7 50"

(110x67cm)

Ak bude projektor instalovany pod uhlom k platnu, na premietanom obraze
vznikne lichobeznikové skreslenie. Viac informacii o korekcii 100"
lichobeznikového skreslenia najdete v nasledujicej casti. (220x130cm)

@ "Lichobeznikova korekcia skreslenia" str.34

150"

Umiestnite projektor na rovny povrch tak, aby nebol nakloneny. (320x200cm)

EB-D6250/EB-D6150

[Velkost platna 4:3|

» . ov s . ) m 2m 3m 4m 5m
Velko'st olrfrazovky a priblizna vzdialenost , , . . .
premietania

Velkost premietaného obrazu zavisi od vzdialenosti projektora od platna.

Pri volbe najlepsiecho umiestnenia podla velkosti platna vam pomodzu 50"

nasledujtce ilustracie. Ilustracie ukazuji pribliznt najkrat$iu vzdialenost pri (100x76cm)
maximalnom zvacseni. Viac informadcii o vzdialenosti premietania najdete

v nasledujucej casti. 100"
(200x150cm)

@ "Velkost Platna a Projekéna Vzdialenost" str.128

”

% 1
Ak upravite lichobeinikové skreslenie, premietany obraz sa moze (300x230cm)

zmend§it.



Vybava na pripojenie

Nézov portu, umiestnenie a orientacia konektora sa li$i v zavislosti od pripojeného zdroja.

Pripojenie pocitaca
Ak chcete premietat obraz z pocitaca, pripojte pocita¢ niektorym z nasledujucich spdsobov.
@ @ Pripouziti prilozeného pocitatového kibla
Pripojte vystupny port displeja pocitaca k portu projektora Computerl alebo Computer2.

(3] Pri pouziti komer¢ne dostupného kabla HDMI
Pripojte port HDMI na pocitaci k portu HDMI na projektore.

CEED <=

== e —
Audio2 o

| i Computer1
LT : = R
SwdmsE o] | wae e
. R | R ittt ettty
E Computer2

. B <p > 2

Homi HDMI OUT

Ak chcete, aby zvuk vychaddzal z reproduktora projektora, musite pripojit komer¢ne dostupny audio kébel.




Vybava na pripojenie

Pripojenie zdrojov obrazu

Ak chcete premietat obraz z prehrdavaca DVD, videoprehravaca VHS atd., pripojte projektor niektorym z nasledujucich sposobov.

(1) Pri pouziti komercne dostupného videokabla

Prepojte komeréne dostupnym videokdblom vystupny port zdroja obrazu so vstupnym portom Video na projektore.
(2) Pri pouziti komer¢ne dostupného kabla S-video

Prepojte komeréne dostupnym videokablom vystupny port zdroja obrazu so vstupnym portom S-Video na projektore.
© @ Pripouziti volitelného komponentného videokabla

@ "Volitelné prislusenstvo” str.127

Pripojte vystupny port pre komponentny signal na zdroji obrazu k portu projektora Computer1 alebo Computer2.
(5) Pri pouziti komer¢ne dostupného kabla HDMI

Prepojte komer¢ne dostupnym kablom HDMI port HDMI zdroja obrazu s portom HDMI na projektore.



Vybava na pripojenie
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Pozor

e Ak je zdroj obrazu zapnuty pocdas pripdjania projektora, moze sposobit poruchu.

e Ak sa orientacia alebo tvar pripojky lisi, nezapdjajte ju silou. Zariadenie by sa mohlo poskodit alebo by mohlo dojst k poruche.




Vybava na pripojenie

e Ak chcete, aby zvuk vychadzal z reproduktora projektora, musite pripojit komer¢ne dostupny audio kébel.
e Ak ma pripajany zdroj port nezvycajného tvaru, na pripojenie projektora pouzite kabel prilozeny k danému zariadeniu alebo volitelny kébel.
e Ked pouzivate bezne dostupny zvukovy kabel 2RCA(L/R)/stereo mini - jack, skontrolujte, ¢i je oznaceny ako ,bez odporu®.




Vybava na pripojenie

Pripojenie zariadeni USB

Mozete pripajat aj zariadenia ako st napriklad paméat USB, volitelna kamera na dokumenty, pevné disky kompatibilné s USB a digitalne fotoaparaty.

Pripojte zariadenie USB k portu USB (TypeA) na projektore kdblom USB prilozenym k zariadeniu.

KB e o] CH

Computer1 Computer2 TypeB w m -
<5

( TypeA  LAN
<0

afllE

USB TypeA

Ked je zapojené zariadenie USB, mozZete premietat obrazkové subory v pamiti USB alebo digitalnom fotoaparate funkciou Prezentac.
@ "Prezentac." str.111

Ked pripojite kameru na dokumenty k projektoru pocas premietania z iného vstupného portu, stla¢enim tlac¢idla [USB] na dialkovom ovladaci alebo
tla¢idla [Source Search] na ovladacom paneli sa prepne na obraz z kamery na dokumenty.

@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena premietaného obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.32

Ak pri premietani obrazov zo zariadenia USB chcete pripojit vystupné zvukové zariadenie, pripojte ho k portu Audio2.




Vybava na pripojenie

Pozor

e Ak pouzivate USB rozbodova¢, spojenie nemusi spravne fungovat. Zariadenia ako napriklad digitdlne fotoaparaty a zariadenia USB by mali byt pripojené k projektoru
priamo.

e Pri pripajani a pouzivani pevného disku kompatibilného s rozhranim USB sa uistite, ¢i je pripojeny sietovy adaptér dodavany s pevnym diskom.

¢ Pripojte digitalny fotoaparat alebo pevny disk k projektoru pomocou kibla USB dodavaného so zariadenim alebo kabla urceného na pouzitie so zariadenim.

e Pouzite kdbel USB krat$i nez 3 m. Ak je kabel dlh$i, nez 3 m, Prezentdc. nemusi fungovat spravne.

Odpojenie zariadeni USB

Po dokonceni premietania odpojte zariadenia s rozhranim USB od projektora. Zariadenia ako digitalne fotoaparaty alebo pevné disky najprv vypnite a az potom
ich odpojte od projektora.

Pripojenie externych zariadeni

Obrazky a zvuk mozete prehravat pripojenim externého monitora alebo reproduktora.

@) Priprehravani obrazkov na externom monitore
Pripojte externy monitor k portu Monitor Out projektora pomocou dodavaného s externym monitorom.
@ Priprehravani zvuku cez externy reproduktor

Pripojte externy reproduktor k portu Audio Out na projektore komer¢ne dostupnym zvukovym kéblom.
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Vybava na pripojenie

e Ak v ponuke Pohotovostny rezim nastavite hodnotu Komunikacia zap., nasledujice operacie mozete vykondvat, aj ked je projektor v pohotovostnom rezime.
Prehravanie obrazkov na externom monitore
@ Rozsirené - Pohotovostny rezim str.70

e Len analégové signaly RGB z portu Computerl sa mozu posielat na externy monitor. Nemozno vysielat signaly prijaté z inych portov alebo signaly
komponentného videa.

e Na externom monitore neuvidite indikdciu nastaveni, napriklad pre funkciu korekcie lichobeznikového skreslenia, ponuku Konfiguracia ani obrazovky Pomocnika.

e Ked konektor zvukového kabla zasuniete do portu Audio Out, zvuk prestane vychddzat zo vstavanych reproduktorov projektora a prepne sa na externy
vystup.

Pripojenie kabla LAN

Pripojte port LAN sietového rozbocovaca alebo iného zariadenia k portu LAN projektora komeréne dostupnym kablom 100BASE-TX alebo 10BASE-T LAN.

Computer1 Computer2 ype reEc
= i - = [y
LAN

Aby ste predisli zlyhaniu, pouzite tieneny kabel LAN kategdrie 5.




Vybava na pripojenie

Instalacia jednotky bezdrétovej siete LAN

Odstrante poistnu skrutku uzadveru a potom odoberte uzaver
modulu bezdrétovej siete LAN.

Pripojenie a odobratie krytu kabla

Pripojenim krytu kablov je mozné upravit kable do zvazku a zakryt
(ilustracia znazornuje projektor zaveseny zo stropu).

Pripojenie

n Spojte kable do zvazku komeréne dostupnou paskou.

Aby ste predidli strate modulu bezdrétovej siete LAN, zabezpecte
uzaver pomocou poistnej skrutky uzaveru.
a Nasadte kryt kablov na zadnu cast projektora.



Vybava na pripojenie

Odobratie
Uvolnite dve skrutky drziace kryt kablov a odoberte kryt kablov.
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Zaklady pouzivania

Tato kapitola vysvetluje premietanie a nastavovanie obrazkov.



Premietanie obrazkov

Ak sa nepremieta obraz, mozZete zmenit premietany obraz niektorym
z nasledujucich sposobov.

Od instalacie k premietaniu

Tato kapitola vysvetluje postup pripojenia projektora k pocitatu pomocou o Stla¢te tlacidlo [Source Search] na ovladacom paneli alebo dialkovom
dodavaného pocitacového kabla a premietanie obrazkov. ovladadi.

@ "Automatické zistenie vstupného signdlu a zmena premietaného
obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.32

o Stlacte tlacidlo cielového portu na dialkovom ovladaci.

@ "Prepnutie na pozadovany obraz pomocou dialkového ovladaca”
str.33

Po premietani obrazka upravte obraz, ak je to potrebné.

@ "LichobeZnikova korekcia skreslenia" str.34

@™ "Nastavenie zaostrenia" str.37

Zapojte projektor pomocou napajacieho kabla do elektrickej
zasuvky.

Zapojte projektor k pocitatu pomocou pocitacového kabla.
Zapnite projektor.
Zapnite pocitac.

Zmente vystup obrazovky pocitaca.

Ak je vas pocitac laptop, musite zmenit vystup obrazovky z pocitaca.

Podrzte stlaceny klaves Fn (funkény klaves) a stlacte klaves &/03.

@ Sposob zmeny sa lisi v zavislosti od pouzivaného pocitaca.
Pozrite si dokumentaciu dodand s pocitacom.



Premietanie obrazkov

Automatické zistenie vstupného signa’lu a zmena Nasledujica obrazovka zostane zobrazena len vtedy, ak je k dispozicii
. P " g . . iba obraz prave premietany projektorom alebo nebol ndjdeny Ziadny
premletaneho obrazu (Vyhladavanle zd rOJa) obrazovy signal. Mozete vybrat vstupny port, ku ktorému je pripojené

zariadenie, ktoré chcete pouzivat. Ak sa po dobu 10 sekind nevykona

Stlacenim tlacidla [Source Search] sa za¢nu premietat obrazky z portu, ktory siadna operdcia, obrazovka sa zatvori.

prave prijima obraz.

Vzhladom na to, Ze sa obrazky premietaju len z portov, ktoré ich prijimaja, [Vyhraddvanie zdrojal

rychlo ndjdete hladany obraz. S Stav signalu

dils— Pocitacl Vypnuté

Pomocou diafkového ovladdania Pomocou ovladacieho panela Pocitac2 Vypnuté

= S-Video Vypnuté

= Video Vypnuté

Source Search <= HDMI Vypnuté

() E=— USB Vypnuté

Computer Video  USB ‘I Vypnuté

Source
- Search -Zadajte obrazovy signal.
-Stlaéte O pre vyber zdroja.
-,

([41:Vybrat [Enter] :Zadat [Esc] :Koniec |

Ak je pripojenych viac zariadeni, stlacajte tlac¢idlo [Source Search], kym sa
nezatne premietat pozadovany obraz.

Ak je videozariadenie pripojené, pred spustenim tejto operacie spustite
prehravanie.



Premietanie obrazkov

Prepnutie na pozadovany obraz pomocou
dialkového ovladaca

Na pozadovany obraz je mozné prepnut priamo stlacenim nasledovnych
tlacidiel na dialkovom ovladaci.

Dialkovy ovladac

Source Search

Computer Video  USB

o

Seflit

@) Prikazdom stlaceni tlac¢idla sa cyklicky menia nasledujtce obrazy:
e Port Computerl
e Port Computer2
@ Prikazdom stlageni tlac¢idla sa cyklicky menia nasledujtice obrazy:
e Port S-Video
e Port Video
e Port HDMI
@ Zmeny nasledujuceho obrazu.
e Obrazy zo zariadenia pripojeného k portu USB (TypeA)

@ Meni na obraz premietany pomocou programu EasyMP Network
Projection. Ked premietate pomocou volitelnej jednotky Quick Wireless
Connection USB Key, tymto tla¢idlom sa prepne na tento obraz.



Uprava premietanych obrazkov

Lichobeznikova korekcia skreslenia
Lichobeznikové skreslenie mozete korigovat niektorou z nasledujucich
moznosti.

e Lichob. korek. - H/V
Umoziuje nezavisle rucne opravit skreslenie vo vodorovnom a zvislom
smere. Pomocou tejto funkcie mozno vykonavat jednoduché korekcie.

> e

e Quick Corner
Umozni nezavisle manualne korigovat vietky S$tyri rohy. Pomocou tejto
funkcie mozno nastavit presnejsiu korekciu lichobeznikového skreslenia.

Ak upravite lichobeznikové skreslenie, premietany obraz sa moze

zmend§it.

Lichob. korek. - H/V

Umoznuje nezavisle ru¢ne opravit skreslenie vo vodorovnom a zvislom
smere.

Lichobeznikova korekcia skreslenia vo vertikdlnych smeroch

Vertikdlna korekcia lichobeznikového skreslenia funguje do vertikalneho
naklonu projektora 30° vzhladom na platno.

Stlacte tlacidld [<=>][«<=>] na dialkovom ovladaci.

-

/

oy
s

© ./g

Lichobeznikova korekcia skreslenia v horizontadlnych smeroch

[ —

R

_%-

Horizontalna korekcia lichobeznikového skreslenia funguje do
horizontalneho odklonu projektora 30° vzhladom na platno.

3% AOO

L




Uprava premietanych obrazkov

Stlacte tlacidla [][] na dialkovom ovlddadi. a Vyberte moznost Lichobez. korekcia z ponuky Nastavenia.
-4 SqTTes====cTTooe- Obraz Spat’
T
q h Signal Split Screen
< Uzamk. ovl. panela Uplné uzamknu...
R O GEHEUENTERNAY - Tyar ukazovatela Ukazovatel 1
- e on ECO
Rozsirené Hlasitost’ 0

Dialkovy prijima¢ Pr. dast'/Z. fa...
Siet’ UZivatelské tlagidlo  Prikon
Testovacia vzorka
Informacia Vynulovat’

Vynulovat’

([Esc] :Spat [41:Vybrat [Enter]:Zadat [Menul:Koniec

Lichobeznikovii korekciu H/V moéZete nastavit v ponuke B Vyberte polozku Quick Corner a potom stla¢te tlacidlo [Enter].

Konfiguracia.
@™ Nastavenia - LichobeZ. korekcia - Lichob. korek. - H/V
str.69 [Lichobe?. korekcial Spat

ILichob. korek. - H/Y

JQuick Corner &

Quick Corner

Umoznuje ru¢ne opravit samostatne kazdy zo Styroch rohov premietaného

( [Esc] :Spdt' [#]1:Vybrat [Enter]:Zadat [Menul:Koniec |
obrazu.

Stlacte tlacidlo [Menu] pocas premietania.
@ "Pouzivanie ponuky Konfiguracia" str.63

Pomocou diafkového ovlddania Pomocou ovladacieho panela




Uprava premietanych obrazkov

B Pomocou tlacidiel [<a>], [<F >, [@] a [E)] na dialkovom

ovladani alebo tlacidiel [<=>], [« [] a [@] na ovladacom
paneli opravte polohu rohu.

[Quick Corner]

Ak stlacite moznost [Enter], objavi sa obrazovka znazornena
v kroku 4.

Ak je trojuholnik v smere tvaru, ktory nastavujete, v sivej farbe, ako
je znazornené na obrazku dole, nie je mozné nijako upravit tvar

Vyberte oblast. v tomto smere.

[Quick Corner]
&/ 40 1:Vybrat
[Enter] :Zadat’
[Esc] : Spét’ (stlaéte po dobu 2 sekiind
pre vynulovanie/prepnutie)

ﬂ Pomocou tlagidiel [<a>], [<5 >, [@] a [E)] na dialkovom
ovladani alebo tlacidiel [<=>], [«&>], [] a [] na ovladacom

plane:jlli V)[/é)erte] roh, ktory chcete opravit, potom stlacte T —
tlacidlo [Enter].

Opakujte podla potreby postupy 4 a 5, kym nenastavite
zostavajuce rohy.

[Quick Corner]

Ked' je vietko hotové, stlatenim tlacidla [Esc] zatvorte ponuku
opravy.

Vzhladom na to, Ze bolo nastavenie Lichobez. korekcia zmenené na
Quick Corner, pri najblizéom pouziti sa na stlacenie tlacidiel [<=>],

[«=>], [] a [] na ovlddacom paneli zobrazi obrazovka vyberu

Yyberts oblast: | rohu z kroku 3. Zmente nastavenie Lichobez. korekcia na hodnotu
Lichob. korek. - H/V, ak chcete vykonat horizontalnu a vertikalnu

N




Uprava premietanych obrazkov

korekciu pomocou tlacidiel [<=>], [«=>], [] a [@] na ovladacom p N

paneli. ﬁ
@ Nastavenia — Lichobez. korekcia - Lichob. korek. - H/V W T
str.69

(\ T»

Ak podrzite tla¢idlo [Esc] stlatené po dobu dvoch sekind pocas W
opravy funkciou Quick Corner, zobrazi sa nasledujuca N < [
obrazovka.

[LichobeZ. korekcial Uprava polohy obrazu

Vynul. Quick Corner Stla¢te paku na nastavenie nozicky, ak chcete vytiahnut alebo zasunut

prednd nozicku. Polohu obrazu mozete upravit naklonenim projektora do
maximalneho uhla 10 stupnov.

Prep. na Lichob. korek. - H/Y

[ [Esc] /[Enter] :Spit [$1:Vybrat [Menul:Koniec |

Vynul. Quick Corner: Vynuluje vysledok oprav funkciou Quick
Corner.

Prep. na Lichob. korek. - H/V: Prepina spdsob opravy na
moznost Lichob. korek. - H/V. .
@ "Ponuka Nastavenia" str.69

Uprava velkosti obrazu Cim vic¢di je uhol ndklonu, tym faZ3ie sa zaostruje obraz. Nainstalujte

projektor tak, aby ho bolo potrebné naklonit v malom uhle.

Otocenim ovladdaca zvicSenia sa zmeni velkost premietaného obrazu.

Ovlada¢ priblizenia je pod vysuvacim krytom.

Nastavenie zaostrenia

Zaostrenie mozete korigovat pomocou ovladaca zaostrovania.

Ovlédda¢ zaostrovania je pod vystvacim krytom.



Uprava premietanych obrazkov

Nastavenie hlasitosti

Hlasitost mozete nastavit niektorou z nasledujucich moznosti.

o Stlacenim tladidla [Volume] na dialkovom ovlddaci nastavte hlasitost.
Dialkovy ovladac¢

[=] ZniZuje hlasitost.

[<0] Zvysuje hlasitost.

Up ®  Pointer  Help
s B (9

Page

Down

Menu

e Nastavte hlasitost v ponuke Konfiguracia.
@ Nastavenia - Hlasitost str.69

/\ Upozornenie

Nespustajte s vysokou hlasitostou.
Néhla nadmernd hlasitost moze sposobit stratu sluchu. Pred vypnutim vzdy
znizte hlasitost, tak aby ste mohli zapnit a potom postupne zvySujte hlasitost.

Vyber kvality projekcie (vyber moznosti Farebny

rezim)

Optimalnu kvalitu obrazu dosiahnete vyberom nastaveni, ktoré ¢o najlepsie
zodpovedaju prostrediu pri premietani. Jas obrazu sa lisi v zavislosti

od vybraného rezimu.

Rezim

Pouzitie

Dynamické

Idedlne na pouzitie v svetlej miestnosti. Ide o rezim
s najvys$im jasom a dobre reprodukujici tienovanie.

Prezentacia

Idedlny na zobrazenie prezenticii s farebnymi
materialmi v svetlej miestnosti.

Divadlo

Idedlny na sledovanie filmov v tmavej miestnosti.
Obrazu dava prirodzené odtiene.

Fotografia*1

Idedlny na premietanie statickych obrazkov (napr.
fotografii) v svetlej miestnosti. Obrazky s Zivé
a kontrastné.

Sporty*2 Idedlny na sledovanie televiznych programov
v svetlej miestnosti. Obrazky su jasné a zivé.
sRGB Idedlne pre obrazy Standardu farieb sSRGB™.

Cierna tabula

Aj ked premietate na ¢iernu tabulu (alebo zelenu
tabulu), toto nastavenie poskytuje obrazom
prirodzeny odtienn ako pri premietani na platno.

Biela tabula

Idedlne na vytvaranie prezentdcii pomocou bielej
tabule.

Prisposobené

Vyberte moznost Prispdsobené, ak chcete upravit
nastavenia R, G, B, C, M a Y v podponuke
Nastavenie farieb v ponuke Konfigurdcia.

*1 Tento vyber je kdispozicii iba vtedy, ked je kdispozicii vstupny signal RGB,
alebo ked je kdispozicii zdroj USB alebo LAN.

*¥2 Tuto moznost je mozné vybrat, ked sa odosiela vstupny signal
zkomponentného videa, signal S-video alebo signal zkompozitného videa.




Uprava premietanych obrazkov

Pri kazdom stlaceni tla¢idla [Color Mode] sa zobrazi na obrazovke nazov
Farebny rezim a zmeni sa Farebny rezim.

Nastavenie Automat. sosovka

Pomocou automatického nastavenia svietivosti v zavislosti od jasu
zobrazeného obrazu dosiahnete hlbsie a sytejsie obrazy.

Dialkovy ovladac

A/NMute Freeze User

Auto  Aspect ColorMode

[Prezentaciay

Stlacte tlac¢idlo [Menul.

@ "Pouzivanie ponuky Konfiguracia" str.63
Up
Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovladacieho panela
Page
-

| Prezentacia |

@ Mozete nastavit polozku Farebny rezim z ponuky Konfiguracia.
@ Obraz - Farebny rezim str.66

a Vyberte moznost Automat. $oovka z ponuky Obraz.

Obraz Spét
Farebny refim Fotografia
Signal Jas
Kontrast
Mastavenia Sytost' farieb
Odtief
Rozsirené Ostrost’
Abs. Farebna teplota K
Informacia Nastavenie farieb
Vynulovat’ Vynulovat’

(([Escl :Spat [#1:VYybrat [Enter]:Zadat [Menul:Koniec |

Vyberte polozku Zapnuté.

Nastavend hodnota je ulozena pre kazdy Farebny rezim.

ﬂ Stla¢enim tlacidla [Menu] ukoncite postup nastavenia.



Uprava premietanych obrazkov

@ Nastavenie Automat. SoSovka je mozné nastavit, iba ked je
Farebny rezim nastaveny na moznost Dynamické, Divadlo

alebo Prisposobené.

Zmena nastavenia Pomer stran obrazu

Ked je pripojené videozariadenie, zmeiite Pomer strdn obrazu”, aby sa
snimky zaznamenané vo formate digitalneho videa alebo na disky DVD
mohli zobrazovat v $irokouhlom formate 16:9. Zmente pomer stran obrazu,
ked premietate obraz z pocitaca v plnej velkosti.

Dostupné rezimy pomerov stran sa menia podla premietaného obrazového
signalu.

Spdsoby zmeny a typy nastaveni pomeru stran obrazu su nasledovné.

Sposoby zmeny

Pri kazdom stlaceni tlacidla [Aspect] sa zobrazi na obrazovke nazov rezimu
pomeru stran a pomer stran sa zmeni.

Dialkovy ovladac

ANMute Freeze  User 4:3

Auto  Aspect Color Mode

@ Mozete nastavit pomer stran z ponuky Konfiguracia.
@ Signal - Pomer str.67

Zmena rezimu pomeru stran (len EB-D6155W)

Premietanie obrazkov z videozariadenia alebo z portu HDMI

Pri kazdom stlaceni tlacidla [Aspect] na dialkovom ovladaéi sa zmeni rezim
pomeru stran v poradi Normdlne alebo Automaticky, 16:9, Uplne,
ZvilSenie a Nativny.

) @ ®
9

V - |
@) Normalne alebo Automaticky

@ 169

@ Uplne

@ Zvilienie

@ Nativny

Premietanie obrazkov z pocitaca

V nasledujicej casti uvedieme priklady na jednotlivé rezimy pomeru stran.
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Rezim pome-

Vstupny signal

ru stran XGA 1024x768 (4:3)

WXGA 1280x800 (16:10)

Normalne/

Automatic-
O

O
O

U

O

_B2d b9«

Zvadienie oS sy

O A0 O

Nativny

OO0
0 C

O g O go o

*

Dostupné iba ked je kdispozicii zdroj HDMI.

Ak chybajti Casti obrazu, nastavte polozku Siroky alebo Normalne

v polozke RozliSenie z ponuky Konfigurdcia v zavislosti od velkosti
pocitacového panela.

@ Signal - RozliSenie str.67

Zmena rezimu pomeru stran (len EB-D6250/EB-D6150)

Premietanie obrazkov z videozariadenia

Pri kazdom stlaceni tlacidla [Aspect] na dialkovom ovladaci sa zmeni rezim
pomeru stran v poradi 4:3 a 16:9.

Ked sa prijima signal 720p/1080i a rezim pomeru strdn je nastaveny na 4:3,
pouzije sa zvacSenie 4:3 (pravy a lavy okraj obrazu sa odrezu).

o [2)

@ 43
@ 169

Premietaju sa obrazy z portu HDMI

Pri kazdom stlaceni tlacidla [Aspect] na dialkovom ovladaci sa zmeni rezim
pomeru stran v poradi Automaticky, 4:3 a 16:9.
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Rezim pome- Vstupny signal
1 el XGA 1024x768 (4:3) WXGA 1280x800 (16:10)
16:9

@ Automaticky
@ 43 *  Dostupné iba ked je kdispozicii zdroj HDMI.

@ 169

Ak chybajti casti obrazu, nastavte polozku Siroky alebo Normalne

v polozke RozliSenie z ponuky Konfiguracia v zavislosti od velkosti
Premietanie obrazkov z pocitaca pocitacového panela.

Sy T . C 1w ;. @ Signal - Rozlisenie str.67
Pri kazdom stlaceni tlacidla [Aspect] na dialkovom ovladaci sa zmeni rezim 8

pomeru stran v poradi Normalne or Automaticky, 4:3 a 16:9.

V nasledujicej casti uvedieme priklady na jednotlivé rezimy pomeru stran.

Rezim pome- Vstupny signal
M G XGA 1024x768 (4:3) WXGA 1280x800 (16:10)
Normalne/

O~ O
Y | D ~0
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Uzitocné funkcie

V tejto kapitole sa vysvetluju uZitocné tipy pre prezentacie a funkcie Bezpecnost.



Funkcie premietania

Sucasné zobrazenie dvoch obrazkov (Split Screen)

Pomocou moznosti Split Screen mozete rozdelit
projekénu plochu na lava ¢ast (A) a prava Cast
(B) a premietat sic¢asne dva obrazy.

Vstupné zdroje pri premietani v rezime Split Screen

Kombinacie vstupnych zdrojov, z ktorych mozno premietat na lava a prava
¢ast projekénej plochy st uvedené v nasledujucej tabulke.

Podi- Podi- S-Vi- Video |HDMI |USB LAN
tac¢1 tac2 deo
Poci-
tacl - - v v v v v
Poci-
t2e2 : : R 2 A A I
S-Vi-
deo o/ - - AR A
Video / / - - / / /
HDMI v v v v - v v
USB v v v v v - -
LAN v v v v v - -

Premietanie na rozdelenu projekénu plochu (Split Screen)

Pocas premietania stlacte tlac¢idlo [Split] na dialkovom ovladaci.

Obraz zo vstupného zdroja vybraného v momente, ked vstapite do rezimu
Split Screen, sa zobrazi v lavej casti projekénej plochy.

Obraz zo vstupného zdroja pouzitého v predchadzajicej kombinacii
v rezime Split Screen sa zobrazi v pravej Casti projekénej plochy.

Computer Video  USB LAN

D@D @D o@D,
Split

AN Mute ze User

Auto  Aspect Color Mode

@ & & @

Do rezimu rozdelenej projekénej plochy je mozné vstapit aj cez
polozku Split Screen v ponuke Konfiguracia.

@™ Nastavenia - Split Screen str.69

Zmena premietaného obrazu

Stlacte tlacidlo [Menu] pocas premietania v rezime Split Screen.
@ "Pouzivanie ponuky Konfiguracia" str.63

Pomocou diafkového ovlddania Pomocou ovladacieho panela

Zobrazi sa obrazovka Nastav. Split Screen.



Funkcie premietania

Obrazovka Zdroj (krok 3) sa zobrazi vtedy, ked na dialkovom

ovladaci alebo na ovladacom paneli stlacite tlacidlo [Source
Search] alebo ked na dialkovom ovlddaci stlacite tlacidlo zdroja.

a Vyberte polozku Zdroj.

[Nastav. Split Screen]

Velkost’ obrazovky

Zdroj ]
Yymenit’ obrazovky

Zdroj zvuku

Ukoncit' Split Screen

Rovnaky

Automaticky

[ [41:Vybrat [Enter] :Zadat [Menul:Koniec |

B Vyberte zdroj pre polozky Vlavo a Pravy.

Kombinacie vstupnych zdrojov, z ktorych mozno premietat, su
uvedené v nasledujucej casti.

@ "Vstupné zdroje pri premietani v rezime Split Screen" str.44

[Zdroj] Spat’

Vlavo Pravy
Poditaéi
Poditaé2
I — S-Yideo
= Video

Vykonat'

(([Escl:Spat [4#»]:Vybrat’ [Enter]:Nast. [Menul:Kon. )

ﬂ Vyberte polozku Vykonat a potom stlacte tlacidlo [Enter].

Prepnutie lavej a pravej casti projekcnej plochy

Stlacte tlacidlo [Menu] pocas premietania v rezime Split Screen.
@ "Pouzivanie ponuky Konfiguracia" str.63

Pomocou diatkového ovlddania Pomocou ovladacieho panela

Vyberte polozku Vymenit obrazovky a potom stlacte
tlacidlo [Enter].

Obrazy na lavej a pravej strane projek¢nej plochy sa vymenia.

[Nastav. Split Screen]

Velkost obrazovky
Zdroj

Rovnaky

Vymenit obrazovky ]

Zdroj zvuku
Ukonéit’ Split Screen

Automaticky

([#1:Vybrat [Enter] :Nastavit [Menul:Koniec |

B Stla¢enim tlac¢idla [Menu] ukoncite postup nastavenia.
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Prepnutie velkosti lavého a pravého obrazu
[Velkost obrazovkyl Spat

Stlacte tlacidlo [Menu] pocas premietania v rezime Split Screen. ORovnaky @

@ "Pouzivanie ponuky Konfiguracia" str.63 :3:2?: :I;)ar::o

Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovlddacieho panela

[ ( [Esc]:Spdt [41:Vybrat [Enter] :Nast. [Menul:Koniec |

Rovnaky Vadsiviavo

a Vyberte polozku Velkost obrazovky.

[Nastav. Split Screen]

Velkost’ obrazovky Rovnaky
Zdroj

Yymenit’ obrazovky
Zdroj zvuku Automaticky
Ukoncit' Split Screen

[ [41:Vybrat [Enter] :Zadat [Menul:Koniec |

ﬂ Stla¢enim tlac¢idla [Menu] ukoncite postup nastavenia.
Vyberte velkost, v akej chcete zobrazit obraz, a stlacte

tlacidlo [Enter].

@ ¢ Nie je mozné sucasne zvac$it obraz na lavej aj pravej strane
projekénej plochy.

¢ Ked je jeden obraz zvicSeny, druhy obraz je zmenseny.

e V zavislosti od vstupnych video signalov nemusia byt obrazy na lavej
a pravej strane projekcnej plochy rovnaké ani vtedy, ked je nastavena
moznost Rovnaky.
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Zmena zdroja zvuku

Stlacte tlac¢idlo [Menu] pocas premietania v rezime Split Screen.
@ "Pouzivanie ponuky Konfiguracia" str.63

Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovlddacieho panela

Menu

a Vyberte polozku Zdroj zvuku.

[Nastav. Split Screen]

Velkost’ obrazovky Rovnaky
Zdroj

Yymenit’ obrazovky

Zdroj zvuku DAutomaticky

Ukoncit' Split Screen

[ [41:Vybrat [Enter] :Zadat [Menul:Koniec |

B Vyberte vystup zvuku a potom stlacte tlacidlo [Enter].
Ked je vybrana moznost Automaticky, prehrava sa zvuk k obrazu,
ktory je vacsi.

Ak st obrazy rovnaké, prehrava sa zvuk k obrazu, ktory je vlavo.

[Zdroj zvuku]

lAutomaticky
IObrazovka vlavo
IObrazovka vpravo

[ [Esc] /[Enter] :Spdt’ [41:Vybrat [Menul:Koniec |

a Stla¢enim tlacidla [Menu] ukoncite postup nastavenia.

Ukoncenie rezimu Split Screen

Rezim Split Screen ukoncite jednou z nasledujicich moznosti.

o Stlacte tlacidlo [Split] na dialkovom ovladaci.

e Vyberte polozku Ukoncit Split Screen v ponuke Nastav. Split Screen
a potom stlacte tlacidlo [Enter].
o Stlacte tlacidlo [Esc] na dialkovom ovladani alebo ovladacom paneli.

Obmedzenia pocas premietania na rozdelenu projekénu plochu

Prevadzkové obmedzenia

Pocas premietania v rezime Split Screen nie je mozné vykonat nasledujtce
ukony.

e Nastavenie ponuky Konfiguracia

e E-Zoom

e Zmena pomeru stran

e Operacie pomocou tlac¢idla [User] na dialkovom ovladani

e Obsah Pomocnika je mozné zobrazit len vtedy, ked sa neprenasa

obrazovy signdl alebo ked je zobrazené chybové hlasenie alebo
varovanie.

e Uzivatelské logo sa nezobrazuje.



Funkcie premietania

Obmedzenia tykajuce sa obrazu

e Predvolené hodnoty v ponuke Obraz sa aplikuju na obraz v pravej Casti
projekénej plochy. Nastavenia obrazu v lavej casti projekénej plochy pod
polozkami Farebny rezim, Abs. Farebna teplota a Nastavenie farieb sa
aplikuju aj na obraz v pravej Casti.

e Funkcia Automat. So$ovka nefunguje.

@ "Ponuka Obraz" str.66

Docasné skrytie obrazu a stimenie zvuku (Stimit
A/V)
Tuato funkciu mdzete pouzit, ak chcete zamerat pozornost divakov na to, ¢o

hovorite, alebo ak nechcete zobrazovat podrobnosti, napriklad ak pocas
prezentacie prechadzate stubormi z pocitaca.

Po kazdom stlaceni tlacidla [A/V Mute] sa funkcia Stlmit A/V zapne alebo
vypne.

Diafkovy ovlada¢

AlNMute Freeze  User
0  Aspect ColorMode
D)
@ Pointer  Help
O [©)
Page | E-Zoom

e Ak tato funkciu pouzijete pri projekcii videa, zdroj neprestane
prehravat obraz a zvuk a nebudete sa moct vratit do bodu, od
ktorého bola funkcia Stlmit A/V aktivovanad.

e Obrazovku, ktord sa ma zobrazit po stladeni tlac¢idla [A/V Mute], si
mozete vybrat v ponuke Konfiguracia.

@ Rozsirené - Zobrazenie - Stlmit A/V str.70
e Lampa pocas rezimu Stlmit A/V stale svieti, takZze sa nadalej pocitaju
hodiny lampy.

Zmrazenie obrazu (Zmrazenie obrazu)

Ak je na pohyblivy obraz pouzita funkcia Zmrazenie obrazu, obraz je aj
nadalej premietany na platno, takze ho mozete posuvat po snimkach ako
fotografie. Ak funkciu Zmrazenie obrazu aktivujete vopred, mozete tiez
vykonavat operacie, ako napriklad zmena suborov z pocitaca bez toho, aby
bol na platno premietany obraz.

Pri kazdom stlaceni tlacidla [Freeze] sa funkcia Zmrazenie obrazu zapne
alebo vypne.

Dialkovy ovlada¢

A/NMute Freeze  User

Auto ct ColorMode
D,
Up Pointer  Help

o [O)
page | ez00m [“=Volume— ]




Funkcie premietania

e Zvuk sa nezastavi.
e Hoci je obraz na ploche pozastaveny, pohyblivé obrazky sa buda

nadalej prehravat, a preto nemozno pokracovat v premietani
od bodu, kde bol obraz pozastaveny.

o Ak stlacite tla¢idlo [Freeze], kym je zobrazena ponuka Konfiguracia
alebo obrazovka Pomocnika, zobrazena ponuka alebo obrazovka
Pomocnika sa zatvori.

e Funkcia Zmrazenie obrazu funguje aj pri pouziti funkcie E-Zoom.

Funkcia ukazovatela (Ukazovatel)

Toto vam umoznuje pohybovat ikonou Ukazovatel na premietanom obraze
a pomaha sustredit pozornost na oblast, o ktorej hovorite.

il

!

| e 4y
|-
|

Zobrazenie ukazovatela.

Zakazdym, ked stlacite tlacidlo [Pointer], ukazovatel sa objavi alebo
zmizne.

Dialkovy ovladac

Auto  Aspect Color Mode

D
Up @ Pointer  Help
Page Volume

- p

Down

a Pohyb ikony Ukazovatel (1”).

Dialkovy ovladac

Menu

Pri sucasnom stlaceni susednych tlacidiel [<“ A >], [<F >, [@]

a [@] je mozné ukazovatelom pohybovat uhlopriecne.

@ Pouzitim moznosti Tvar ukazovatela si modzete nastavit tvar
ikony ukazovatela.

@ Nastavenia - Tvar ukazovatela str.69



Funkcie premietania

Zvicéenie Easti obrazu (E-Zoom) a Posunite krizik (442) do oblasti obrazu, ktord chcete zvacsit.

. - . vy s i s ow . , ialkovy ovlada¢
Tato funkcia je vhodna na zvic$enie urcitej casti obrazov, ako st napriklad Dialkovy ovlddac

grafy a tabulky, aby boli zobrazené detailnejsie. Menu

w A
’/ € -

§-|-|L|J|i\|3 i
m N I

Pri si¢asnom stlaceni susednych tlacidiel [<a>], [<Z>], [@]

n Spustite funkciu E-Zoom. a [@] je mozné ukazovatelom pohybovat uhlopriecne.
Stlacenim tladidla [®] zobrazte krizik (-E-H—).
. E) zucsie
Dialkovy ovladac

Dialkovy ovladac
Tlacdidlo [®]: Pri kazdom stlaceni
Auto  Aspect ColorMode tla¢idla sa oblast rozsiri. Rozsirit

@ @ Auto  Aspect ColorMode . L, L, ..
" @ poner Help ) mo%.ete aj rychlo poslrlzamm tlac1dla.’
Tlac¢idlo [Q]: Zmensuje obrazy, ktoré

D) Up ®  Pointer  Help
VI D) boli zvadsené.
olume

Volume Tlacidlo [Esc]: Zrusi funkciu E-Zoom.
D

e Pomer zvicSenia sa objavi na obrazovke. Vybrata oblast
mozno zvacsit 1-krat az 4-krat v 25 postupnych krokoch.
o Stlaicanim tlacidiel [< 2 >], [<3 >, [@] a [E)] pocas

premietani zva¢Seného obrazu mozete obraz posuvat.



Funkcie premietania

Po uskuto¢neni pripojenia sa ukazovatel mysi obsluhuje nasledovne.

Ovladanie ukazovatela mysi pomocou dialkového
ovladaca (Bezdrétova mys)

Pohyb ukazovatelom mysi

Tlagidla [ <211 <> 1I(JC )

Ak su port USB na pocitaci a port USB (TypeB) na projektore prepojené Postivajii ukazovatel mysi.

komer¢ne dostupnym kablom USB, mozete dialkovy ovlada¢ vyuzit na
ovladanie ukazovatela mysi pocitaca.

= — = =

USB TypeB - Kliknutia mysou

‘@ Tla¢idlo [Enter]: Lavé kliknutie. Pre dvojité

Menu Esc kliknutie stlac¢te rychlo dvakrat.
O 7R
Enter
A

Tlacidlo [Esc]: Pravé kliknutie.
5 J ‘Jlj

Tato moznost je k dispozicii, ked premietate obrazy z pocitaca pripojeného
k portom Computerl, Computer2 alebo HDMI. J

Nasledujtiice operacné systémy st kompatibilné s funkciou Bezdrotova mys.

oot Mac OS Uchopenie a presunutie
Operacny sy- Windows 98 Mac OS X 10.3.x Pri stlaceni tlacidla [Enter] stlacte tlacidlo
stém Windows 98SE Mac OS X 10.4.x (> [<>] [®] alebo [Q].
Windows Me Mac OS X 10.5.x
Windows 2000 Mac OS X 10.6.x Uvolnenim tla¢idla [Enter] ukazovatel
. o pustite na pozadovanom mieste.
Windows XP
Windows Vista
Windows 7
Je mozné, ze funkciu Bezdrotovd my$ nebude mozné pouzivat pod niektorymi ® Tlacidlo [Up]: Presunie sa na

verziami opera¢nych systémov. Pointer  Help predchadzajucu stranu.

Tla¢idlo [Down]: Presunie sa nanasledujucu
stranu.

®
O &
E-Zoom Volume
o«
Q




Funkcie premietania

ID pre dialkové ovladanie mozno nastavit v rozsahu od "0" do "9".
* Pri sicasnom stlaceni susednych tlacidiel [<Z2 >, [<Z">1, [®] Predvolend hodnota je "0". V nasledujtcej tabulke st uvedené mozné
kombindacie ID projektora a ID dialkového ovladania.

a [@] je mozné ukazovatelom pohybovat uhloprie¢ne.
Operacia Kombinacie Popisy

e Ak je na pocitadi nastavend zamena tlacidiel mysi, funkcia tla¢idiel
dialkového ovlddania bude tiez zamenena. Mozné ID projektora: 1 ID projektora a ID
dialkového ovladania st
rovnaké, takze dialkovym
ovladanim mozno ovladat

projektor.

e Funkciu Bezdrotovda my$ nie je mozné pouzivat, ak sa pouzivaju
nasledovné funkcie.

ID dialkového ovlada-
nia: 1

- Pocas zobrazenia ponuky Konfiguracia
- Pocas zobrazenia ponuky pomocnika
- Pocas pouzivania funkcie E-zoom

- Pocas zachytavania uzivatelského loga
- Polas pouzivania funkcie ukazovatela Moyné
- Pocas upravy hlasitosti zvuku

- Poclas zobrazenia testovacej vzorky

- Poclas nastavovania polozky Farebny rezim

ID projektora: Vypnuté | Ked je ID projektora
Vypnuté, mozete ovladat
dialkovym ovladanim bez
ohladu na nastavenie ID

- Zobrazuje sa pocas nastavovania polozky Farebny rezim H_D dialkového ovldda- | joo 0 o lddania.
- Pocas zobrazenia ndzvu zdroja nia: 1
- Pocdas prepinania vstupného zdroja
- Pocas zobrazenia Message Broadcasting
Mozné ID projektora: 1 Ked je ID dialkového
ovladania "0", mozete ovladat
dialkovym ovladanim bez
Nastavenie ID a pouzivanie dialkového ovladania ID diakoveho ovlida- | ot 7 e 1D
nia: 0
Ked je pre projektor a dialkové ovladanie nastavené ID, mozete dialkové
ovladanie pouzit iba na ovladanie projektora so zhodnym ID. Je to uzito¢né
pri spravovani viacerych projektorov. Nie je ID projektora: 1 ID projektora a ID
. . » e e ] mozné dialkového ovladania nie st
ID pre Pro!ektor moZno nastavit v rozsahu od "1" do "9". Predvolené rovnaké, takze dialkovym
nastavenie je Vypnuté. 1D dialkového ovlada ovlddanim nemozno ovladat

jektor.
nia: 3 projextor




Funkcie premietania

Nastavenie ID projektora

[ID projektoral

Stlacte tlacidlo [Menu] pocas premietania. nfypnuté
@ "Pouzivanie ponuky Konfiguracia" str.63 Ig
!
Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovlddacieho panela :g
16
( ;
18

18

(_[Escl /[Enter] :Spdt [#]:Vybrat [Menul:Koniec |

ﬂ Stla¢enim tlacidla [Menu] ukoncite postup nastavenia.

a Vyberte moznost ID projektora z ponuky Rozsirené.
Nastavenie ID dialkového ovladania

Obraz Spat’ . ‘ PR v ) . -
Zobrazenie Nastavte ID na dialkovom ovladani pri kazdom zapnuti projektora. Ked je
Signal Uzivaterské logo . projektor zapnuty, ID dialkového ovlddania je nastavené na hodnotu "0"
Premietanie Predna strana . A - . , B ) )
Nastavenia Operdcia (teda mozete ovladat projektor dialkovym ovladanim bez ohladu na ID
. Pohotovostny reZim Komunikdcia vyp. ;
FOEEIT AN Nast. Vzduch. filtra pro;ektora).
— g LID projektora OVyphuté
Siet’ Niekol'ko obrazoviek . . P < . T . . .
Jazyk © Slovengina Nasmerujte dialkové ovladanie na prijimac dialkového ovladania na
Informdcia Vynulovat pozadovanom projektore a stlacte na dialkovom ovladani
Vynulovat’ tlacidlo [ID].
Ked stla¢ite tlacidlo ID, na projek¢nom platne sa zobrazi aktualne ID
(([Escl :Spat’ [4$1:Vybrat’ [Enter]:Zadat [Menul:Koniec projektora. Zmizne asi po troch sekundach.
. " . v Dialkovy ovlada¢
B Vyberte ID, ktoré chcete nastavit, a stlacte tlacidlo [Enter]. y
Split
ANMute Freeze  User
Auto  Aspect Color Mode
e
Up @ Pointer D
@




Funkcie premietania

Drzte stlacené tlacidlo [ID] a stlacte Ciselné tlacidlo zhodné
s identifikdtorom projektora, ktory chcete ovladat.

A/VMute Freeze  User
@
Aspect Color Mode
D,

@  Pointer

Po vykonani nastavenia mozno dialkovym ovladanim ovladat iba tento
projektor.

Ked vypnete projektor, ID dialkového ovlddania sa vynuluje na

hodnotu ,,0“ (teda mozete ovladat projektor dialkovym ovlddanim bez
ohladu na ID projektora).

Korekcia farby pocas premietania z viacerych
projektorov

Ked st zoradené viaceré projektory a premietaju obrazy, mozete opravit jas
a farebny tén obrazu kazdého projektora pomocou funkcie nastavenia farieb
viacerych obrazoviek, takze farby obrazov pre jednotlivé projektory budu
takmer zhodné.

V niektorych pripadoch nemusi byt jas a farebny tén uplne zhodny ani

po oprave.

Zhrnutie postupu korekcie

Ked st nainstalované viaceré projektory a potrebujete urobit opravy, pouzite
nasledujuci postup na opravu jedného projektora stcasne.

1. Nastavte ID projektora a ID dialkového ovladania.

Nastavte ID projektora na pozadovany projektor, potom nastavte rovnaké ID
pre dialkové ovladanie tak, aby ste obmedzili ovladanie iba na jeden cielovy
projektor.

@ "Nastavenie ID a pouzivanie dialkového ovladania" str.52
2. Opravte rozdiel farieb.

Opravu farieb mozno vykonat, ked premietate z viacerych projektorov.
Mozete nastavit od bielej po ciernu v piatich stupnioch nazyvanych uroven 1
az 5 a v kazdej z tychto 5 urovni mozete upravit nasledujice dva body.

e Oprava jasu
Mozete opravit jas obrazu, takze bude na vsetkych rovnaky.

e Oprava farby
Mozete opravit farby obrazov tak, aby boli rovnaké.

Korekcia

Po nastaveni projektorov opravte jas a ton pre kazdy projektor, aby ste
zmensili rozdiely.

Stlacte tlac¢idlo [Menul.

@ "Pouzivanie ponuky Konfiguracia" str.63

a Vyberte moznost Niekolko obrazoviek z ponuky RozSirené.



Funkcie premietania

Obraz Spit
Zobrazenie
Signal UZivatelské logo
Premietanie Predna strana
Nastavenia Operacia
. Pohotovostny refim Komunikdcia vyp.
Rozsirené Mast. Vzduch. filtra
e D projektora Yypnuté
Siet
Jazyk € Slovenéina
Informacia Vynulovat’

Vynulovat

(([Esc] :Spdt’ [41:Vybrat’ [Enter] :Zadat [Menul:Koniec |

Vyberte v polozke Uroveh upravy uroven, ktord chcete opravit.

e Pri kazdom zvoleni urovne sa zobrazi vzorka vybranej urovne.

e Opravu mozete zacat od ktorejkolvek drovne, zvycajne mozete
urobit obraz tmavsi alebo svetlej$i opravou trovne 1 na 5 alebo 5
na 1.

Opravte jas pomocou funkcie Korekcia jasu.

e Ked vyberiete Uroven 5, vietky upravované obrazy z viacerych
projektorov sa nastavia na tmavsie.

e Ked vyberiete Uroven 1, vietky obrazy sa nastavia na najsvetlejsie
z viacerych projektorov.

e Ked vyberiete Uroven 2 az Uroven 4, vietky obrazy z viacerych
projektorov sa nastavia na stredny rozsah jasu.

e Pretoze pri kazdom stlaceni tlacidla [Enter] sa zobrazeny obraz
meni medzi vzorkou zobrazenia a skuto¢nym obrazom, mozete
overit vysledky korekcie a urobit korekcie v skuto¢nom obraze.

Opravte nastavenia Farebna korek. (G/R) a Farebna korek.
(B/Y).

a Opakujte kroky 3 az 5, kym nebudud opravy dokoncené.

Po dokonceni vietkych korekcii ukonéite nastavovanie stlacenim
tlacidla [Menul.



Funkcie premietania

Ulozenie uzivatelského loga

Aktudlne premietany obraz mozno ulozit ako Uzivatelské logo.

$ Po uloZeni uzivatelského loga uz nemozno obnovit vyrobcom
predvolené nastavenie loga.

Premietnite obraz, ktory chcete ulozit ako uzivatelské logo,
a potom stlacte tlacidlo [Menul].

@ "Pouzivanie ponuky Konfiguracia" str.63

Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovladacieho panela

Menu Esc

2>\

a Vyberte moznost Uzivatelské logo z ponuky RozSirené.

Obraz Spit
Zobrazenie
Signal UZivatelské logo &)

Premietanie Predna strana
Nastavenia Operacia
. Pohotovostny refim Komunikdcia vyp.
Rozsirené ) Nast. Vzduch, filtra

ID projektora Yypnuté
Siet’ Niekolko obrazoviek

Jazyk @ Slovenéina
Informacia Vynulovat’

Vynulovat

(([Esc] :Spdt’ [41:Vybrat’ [Enter] :Zadat [Menul:Koniec |

e Ak je polozka Ochrana uziv. loga v ponuke Ochrana heslom
nastavend na hodnotu Zapnuté, zobrazi sa sprava
a uzivatelské logo nemozno zmenit. Zmeny mozno robit
po nastaveni funkcie Ochrana uZiv. loga na hodnotu
Vypnuté.
@ "Spravovanie pouzivatelov (Ochrana heslom)" str.58

e Ak vyberiete moznost Uzivatelské logo pocas vykonavania

funkcii Lichobez. korekcia, E-Zoom alebo Pomer, prave
vykonavana funkcia sa zrusi.

Ked sa zobrazi hlasenie "Zvolit tento obraz ako uzivatelské logo?”,
vyberte moznost Ano.

Ked stlacite tlad¢idlo [Enter] na dialkovom ovladani alebo na
ovlddacom paneli, v zavislosti od premietaného obrazu sa moze
zmenit velkost, aby zodpovedala aktualnemu rozliseniu
obrazového signalu.

Posunutim vyrezu vyberte cast obrazu, ktord chcete pouzit ako
Uzivatelské logo.

Tieto operacie mozete vykonat aj z ovladacieho panela projektora.

Dialkovy ovlada¢

S
rmm.n—mr'
1 N

MoézZete uloZif maximalnu velkost 400x300 bodov.



Funkcie premietania

Ked' stlacite tlacidlo [Enter] a zobrazi sa hlasenie "Vybrat tento
obrazok?", vyberte moznost Ano.

B Na obrazovke nastavenia mierky vyberte pomer zvdacésenia.
[UZivatel'ské logo]

Mastavte faktor zvdcSenia obrazu.

Faktor zvHcE. obr.:

L jieex o
1200%
1300%

( [Esc] :Spét' [€]:Vybrat [Enter] :Nast. [Menul:Koniec |

Ked sa zobrazi hlasenie "Chcete ulozZit tento obrazok ako
uzivatelské logo?", vyberte moznost Ano.

Obraz sa uloZi. Po uloZeni obrazu sa zobrazi hldsenie "Hotovo."

e Ked ulozite uzivatelské logo, predchadzajice uzivatelské logo
sa vymaze.
e UlozZenie pouzivatelského loga mdze trvat asi 15 sekind. Pocas
ukladania nepouzivajte projektor ani ziadne pripojené
zariadenia, inak moze dojst k poruche.




Funkcie Zabezpecenia

Projektor je vybaveny nasledujucimi vylep$enymi funkciami zabezpecenia.

® Ochrana heslom
Mozete obmedzit, kto moze projektor pouzivat.

e Uzamk. ovl. panela
Mozete zabranit pouzivatelom menit bez povolenia nastavenia
na projektore.
@ "Obmedzenie pouzivania (Uzamk. ovl. panela)" str.60

e Zamok Proti Kradezi
Projektor je vybaveny nasledujucimi typmi zabezpecovacich prvkov proti
kradezi.
@ "Zamok proti kradezi" str.61

Spravovanie pouzivatelov (Ochrana heslom)

Ak je funkcia Ochrana heslom aktivovana, Iudia bez znalosti hesla nemo6zu
projektor pouzit na premietanie obrazov ani v pripade, Ze je zapnuty.
Okrem toho nemozno zmenit logo zobrazené po zapnuti projektora. Tato
funkcia slazi ako ochrana proti kradezi, pretoze odcudzeny projektor
nemozno pouzivat. Pri zakupeni projektora nie je funkcia Ochrana heslom
aktivovana.

Typy Ochrana heslom

V zavislosti od spdsobu pouzivania projektora mozno nastavit nasledovné
tri druhy nastaveni funkcie Ochrana heslom.

e Ochrana zapnutia
Ked je funkcia Ochrana zapnutia nastavena na moznost Zapnuté, je
nutné zadat vopred nastavené heslo po tom, ako zapojite projektor do
zasuvky a zapnete ho (toto sa tiez vztahuje na funkciu Priame zapnutie).
Ak nie je zadané spravne heslo, projekcia sa nespusti.

e Ochrana uziv. loga
Ak sa niekto pokusi zmenit Uzivatelské logo nastavené vlastnikom
projektora, nebude to mozné. Ak je funkcia Ochrana uziv. loga nastavena
na moznost Zapnuté, su zakazané nasledujice zmeny nastavenia
Uzivatelské logo.
e Zaznamenanie uzivatelského loga

e Nastavenia pre Pozadie displeja, Obraz. pri spusteni a Stlmit
A/V z ponuky Zobrazenie

@ Rozsirené - Zobrazenie str.70

e Ochrana siete
Ked je polozka Ochrana siete nastavend na hodnotu Zapnuté, zmeny
nastaveni polozky Siet si zakazané.
@ "Ponuka Siet" str.72

Nastavenie funkcie Ochrana heslom

Funkciu Ochrana heslom nastavite pomocou nasledujiuceho postupu.

Pocas premietania stlacte a podrzte tlacidlo [Freeze] asi na pat
sekund.

Zobrazi sa ponuka nastavenia Ochrana heslom.
Dialkovy ovladac

A/NMute Freeze User

Auto ct ColorMode

@{ p & @

Up Pointer  Help
© JE&D)
roge | Ez00m




Funkcie Zabezpecenia

e Ak uZ je funkcia Ochrana heslom aktivovand, je potrebné
zadat heslo.

Ak heslo zadate spravne, zobrazi sa ponuka nastaveni polozky
Ochrana heslom.

@ "Zadanie polozky Heslo" str.59

e Po nastaveni hesla nalepte na viditelné miesto na projektore
dodanu nalepku na ochranu hesla, ¢im odradite zlodejov.

Vyberte typ ochrany heslom, ktord chcete nastavit, a stlacte
tlacidlo [Enter].

[Ochrana heslom]

Qchrana zapnutia @MVypnuté
Ochrana uiiv. loga Vypnuté
Ochrana siete Vypnuté

Heslo

([#1:Vybrat [Enter] :Zadat [Menul:Koniec |

Vyberte polozku Zapnuté a potom stlacte tlacidlo [Enter].

Stlac¢te tlacidlo [Esc], znova sa zobrazi obrazovka z kroku 2.

Nastavte heslo.

(1)  Vyberte polozku Heslo a potom stlacte tla¢idlo [Enter].

(2)  Ked sa zobrazi hldsenie "Zmenit heslo?", vyberte moznost Ano a potom
stladte tlacidlo [Enter]. Predvolené nastavenie pre heslo je ,,0000%.
Zmente ho na svoje pozadované heslo. Ak vyberiete moznost Nie, znova
sa zobrazi obrazovka zndzornena v kroku ¢. 2.

(3)  Kym drzite tla¢idlo [Num], zadajte pomocou numerickych tla¢idiel
$tvormiestne ¢islo. Zadané ¢islo sa zobrazi ako ,,* * * *. Ked' zadate $tvrta
¢islicu, zobrazi sa potvrdzovacia obrazovka.

Dialkovy ovladac
A/VMute Freeze User

GBI ED R EDIELY)

Auto  Aspect ColorMode

(4)  Opét zadajte svoje heslo.
Zobrazi sa hldsenie "Heslo prijaté."

Ak zadate heslo nespravne, zobrazi sa hlasenie s vyzvou na opatovné
zadanie hesla.

Zadanie polozky Heslo

Ked sa objavi obrazovka na zadanie hesla, pomocou ¢iselnych tlacidiel
na dialkovom ovladaci zadajte heslo.

Drizte stlacené tlacidlo [Num] a zadajte heslo pomocou numerickych
tlacidiel.

[Heslo]

Zadajte heslo.

Viac informacii najdete v dokumentacii.

([0-91:Zadat )

Ked zadate spravne heslo, ochrana heslom sa docasne uvolni.



Funkcie Zabezpecenia

Pozor

o Ak zadate trikrat za sebou nespravne heslo, na dobu priblizne piatich minut
sa zobrazi hldsenie "Operacia projektora bude zamknutd." a projektor sa
prepne do pohotovostného rezimu. Ak k tomu dojde, odpojte napajaci kabel
z elektrickej zdsuvky, znova ho zapojte a zapnite projektor. Projektor znova
zobrazi vyzvu na zadanie hesla, aby ste mohli zadat spravne heslo.

o Ak heslo zabudnete, poznalte si ¢islo ,,Pozadovany kod: xxxxx“, ktoré sa
objavi na obrazovke, a obratte sa na najbliz$iu adresu, ktort najdete
v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

o Ak pokracujete vo vy$sie uvedenej akcii a zadate trikrat za sebou nespravne
Heslo, zobrazi sa nasledujice hlasenie a projektor neprijme Ziadne dalsie
zadania polozky Heslo. "Operacia projektora bude zamknutd." "Kontaktujte
Epson tak, ako je to popisané vo vasej dokumentacii."

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Obmedzenie pouzivania (Uzamk. ovl. panela)

Ak chcete zablokovat pouzivanie tlacidiel ovladacieho panela, pouzite jednu
z nasledujucich moznosti.

e Uplné uzamknutie
Vsetky tlacidla ovladacieho panela sa zablokuju. Z ovladacieho panela
nemozno vykondvat ziadne operacie vratane zapnutia alebo vypnutia.

e Ciasto¢né uzamk.
Vietky tlacidla ovlddacieho panela okrem tla¢idla [] sa zablokuju.

Tato moznost je uzito¢nd v pripade, Ze chcete pocas premietania
deaktivovat vsetky tlacidla, pripadne v skolach, kde je potrebné obmedzit
pouzivanie tlacidiel. Projektor mozno aj nadalej ovladat pomocou
dialkového ovladania.

Stlacte tlacidlo [Menu] pocas premietania.
@ "Pouzivanie ponuky Konfiguracia" str.63

Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovladacieho panela

a Vyberte moznost Uzamk. ovl. panela z ponuky Nastavenia.

Obraz Spat’

LichobeZ. korekcia Lichob. korek...
Signal Split Screen

.

Nastavenia (O BREEIEILEFOUESCED Ukazovatel 1
— i) ECO
Rozsirené Hlasitost’ 0

Dialkovy prijima¢ Pr. ast'/Z. ca...
Siet’ UZivatelské tladidlo  Prikon

Testovacia vzorka
Informacia Vynulovat’

Vynulovat’

([Esc] :Spdt [41:Vybrat’ [Enter]:Zadat [Menul:Koniec

Vyberte bud moznost Uplné uzamknutie alebo Ciastoéné uzamk.
v zavislosti od ucelu.



Funkcie Zabezpecenia

[Uzamk. ovl. panela] Spat’

(JUpIné uzamknutie &

ICiastocné uzamk.
IVypnuté

( [Esc]:Spdt [41:Vybrat [Enter] :Nast. [Menul:Koniec |

Ked sa zobrazi potvrdzovacie hlasenie, vyberte moznost Ano.

Tlac¢idla ovladacieho panela sa v zavislosti od vybraného nastavenia
zablokuju.

Uzamknutie ovlddacieho panela mozno zrusit jednym
z nasledujuicich dvoch sposobov.

e Vyberte moznost Vypnuté z ponuky Uzamk. ovl. panela.
@ Nastavenia - Uzamk. ovl. panela str.69
e Ked stlacite a podrzite tlac¢idlo [Enter] na ovladacom paneli

pocas asi siedmich sekund, zobrazi sa hlasenie a zamok sa
zrusi.

Zamok proti kradezi

Projektor je vybaveny nasledujicimi typmi zabezpecovacich prvkov proti
kradezi.
e Bezpe¢nostna zasuvka
Bezpecnostna zasuvka je kompatibilnd s bezpe¢nostnym systémom
Microsaver vyrabanym spolo¢nostou Kensington.
Viac informacii o bezpecnostnom systéme Microsaver najdete
v nasledujtcej casti.
@ http://www.kensington.com/
e Upevniovaci bod bezpecnostného kabla

Cez instala¢ny bod mozno prevliect bezne dostupny kabel na ochranu
proti krddezi a pripevnit projektor k stolu alebo stlpu.

Montaz kablového zamku

Prevlecte kablovy zdmok otvorom.

Precitajte si pokyny na uzamknutie v dokumentacii dodavanej s kablovym
zamkom.



http://www.kensington.com/

TOP

Ponuka Konfiguracia

Tato kapitola vysvetluje sposob pouzivania ponuky Konfiguracia a jej funkcii.



Pouzivanie ponuky Konfiguracia

Tato kapitola vysvetluje, ako sa pouziva ponuka Konfiguricia. B Vyberte polozku vedlajsej ponuky.
Kroky su vysvetlené pomocou prikladov, ktoré pouzivaju dialkovy ovladac. Menu e || o -
P SN v Ay > . ) . . raz pat
Tie isté operdcie vsak mozete vykonat aj z ovladacieho panela. Sledujte O A > ® Lichobe?. korekcia Lichob. korek...
. ‘ Ve 11/ . . Signal Split Screen
v navode pod ponukou dostupné tlacidla a ich funkcie. @/ D G zank vl panela | GUDING uzamknu. .
[Nastavenia (4) Tvar ukazovatela Ukazovatel 1
— Prikc_)n ECO
Zobrazte obrazovku s ponukou Konfiguracia. ® FEEETEDS Hlasitost 0 i
Dialkovy prijimaé Pr. ¢ast'/Z. €a...
" . Siet’ UZivatel'ské tladidlo  Prikon
enu SC L Testovacia vZorka
s M E
Q) Obraz s e > Informacia Vynulovat’
@ | Farebny reZim Fotografia O @ @
Signl Jas Vynulovat
Kontrast |
@ E) Nastavenia Sy’ltgs_t’ farieb ’ @ @ -
- Odtien [[[Esc]:Spat [#1:Vybrat [Enter]:Zadat [Menul:Koniec |
® Rozéirené Ostrost v
Abs. Farebnd teplota K
Siet’ Nastavenie farieb
Automat. Sofovka Vypnuté
Informdcia Vynulovat
Vynulovat ﬂ Zmente nastavenia.
Menu Esc
[ [Esc] /[Enter] :Spét [#1:Vybrat [Menu]:Koniec ) [Nastavenia] Snit

(Hlasitost |00 T 0

)

J

a Vyberte polozku hlavnej ponuky.

[Prikon] Spat’

@ Obraz Spit O

LichobeZ. korekcia Lichob. korek...

Signdl Split Screen Menu
< Uzamk. ovl. panela UplIné uzamknu...
[Nastavenia («] Tvar ukazovatela Ukazovatel 1

Prikon ECO

m
%
la]

IECO

é

@ Roz&irené Hiasitost’ 0 @
Diafkovy prijimaé Pr. Cast'/Z. €a...
Siet’ UZivatelské tladidlo  Prikon @
Menu Esc Testovacia vzorka v
Informacia Vynulovat'

@ Vynulovat
'E @ [[Esc] /[Enter] :Spdt’ [#$1 :Vybrat [Menul:Koniec |

B Stlacenim tlac¢idla [Menu] ukoncite nastavenie.




Zoznam Funkcii

Tabulka ponuky Konfiguracia

Nastavitelné polozky sa moézu lisit v zavislosti od pouzivaného modelu
a signalu a zdroja premietaného obrazu.

Nazov hlavnej po-
nuky

Nazov vedlajsej po-
nuky

Hodnoty nastaveni

Nazov hlavnej po-

Nazov vedlajsej po-

Hodnoty nastaveni

nuky nuky
Ponuka Obraz Farebny rezim Dynamické, Prezentdcia, Divadlo,
@ str.66 Fotografia, sSRGB, Cierna tabula,

Biela tabula a Prispdsobené

Jas -24 - 24
Kontrast -24 - 24
Sytost farieb -32 - 32
Odtien -32 - 32
Ostrost -5-5

Abs. Farebnd teplota

5000K az 10000K

Pozicia

Hore, Dole, VIavo a Pravy

Progresivny

Vypnuté, Video
a Film/Automaticky

Redukcia $umu

Vypnuté, NR1 a NR2

Video rozsah HDMI

Automaticky, Normalne
a Rozdirené

Vstupny signal

Automaticky, RGB a Komponent

Video signal

Automaticky, NTSC, NTSC4.43,
PAL, M-PAL, N-PAL, PAL60
a SECAM

Pomer Normalne, Automaticky, 4:3,
16:9, Uplne, Zvic3enie a Nativny
Preskenovanie Automaticky, Vypnuté, 4% a 8%

Nastavenie farieb

Cervena: -16 az 16
Zelena: -16 az 16
Modré: -16 az 16

R: -64 az 64
G: -64 az 64
B: -64 az 64
C: -64 az 64
M: -64 az 64
Y: -64 az 64

Automat. SoSovka

Zapnuté a Vypnuté

Ponuka Signal
@ str.67

Automat. nastavenie

Zapnuté a Vypnuté

Rozlienie

Automaticky, Siroky a Normaélne

Sledovanie

Lisi sa v zavislosti od vstupného
signélu.

Synchronizacia

0 - 31

Ponuka Nastavenia
@ str.69

Lichobez. korekcia

Lichob. korek. - H/V a Quick
Corner

Split Screen

Uzamk. ovl. panela

Uplné uzamknutie, Ciasto¢né
uzamk. a Vypnuté

Tvar ukazovatela

Ukazovatel 1, Ukazovatel 2,
Ukazovatel 3

Prikon

Normalne a ECO

Hlasitost

0 - 20

Dialkovy prijimac

Pr. cast/Z. Cast, Prednd strana,
Zadna cast a Vypnuté

Uzivatelské tlacidlo

Prikon, Informadcia, Progresivny,
Testovacia vzorka, Niekolko
obrazoviek a RozliSenie

Testovacia vzorka




Zoznam Funkcii

nuky

Nazov hlavnej po-

Nazov vedlajsej po-
nuky

Hodnoty nastaveni

Ponuka Roz$irené
@ str.70

Zobrazenie

Spravy, Pozadie displeja, Obraz.
pri spusteni a Stlmit A/V

Nazov hlavnej po-
nuky

Nazov vedlajsej po-
nuky

Hodnoty nastaveni

Uzivatelské logo

Premietanie Prednd strana, P. str./H. hran,,
Zadna cast a Z. str./H. hran.
Operacia Priame zapnutie, Rezim spanku,

Casov. rezimu spanku, Vypnut
spusta¢ a Rezim vysok. pomeru

Pohotovostny rezim

Komunikacia zap.
a Komunikacia vyp.

RozliSenie

Video signal

Obnov. frekvencia

Info o synchroniz.

Stav

Sériové Cislo

Event ID

Nast. Vzduch. filtra

Oznamenie o cisteni, Interval
ozn o Cisteni

Ponuka Vynulovat
@ str.83

Vynulovat vietko

Vynulovat hodiny
lampy

ID projektora

Vypnuté a 1 az 9

Niekolko obrazoviek

Uroven upravy, Korekcia jasu.,
Farebna korek. (G/R) a Farebna
korek. (B/Y)

Jazyk

14 alebo 34 jazykov®

Ponuka Siet
@ str.72

Siet.info.-Bezdr. LAN

Siet.info.-Pevne
zap.LAN

Konfiguracia siete

Zakladné @ str.74
Bezdr. LAN @ str.75
Bezpe¢nost @ str.76
Pev. zap.LAN @ str.78
Maijl @ str.79

Ostatné @ str.80
Vynulovat @ str.81

Ponuka Informdcia
@ str.82

Hodiny lampy

Zdroj

Vstupny signal

*

Pocet podporovanych jazykov sa li$i v zavislosti od oblasti, kde sa projektor

pouziva.




Zoznam Funkcii

Ponuka Obraz

Nastavitelné polozky sa lisia podla premietaného obrazového signalu
a zdroja. Podrobné nastavenia sa ukladaju pre kazdy obrazovy signal.

@ "Automatické zistenie vstupného signdlu a zmena premietaného obrazu
(Vyhladavanie zdroja)" str.32

Obraz
Signal
Nastavenia
Roz&irené
Siet’
Informacia

Vynulovat’

Farebny reZim Fotografia
NEL

Kontrast

Sytost farieb

Odtief

Ostrost’

Abs. Farebna teplota K
Nastavenie farieb
Automat. So5ovka
Vynulovat’

Vypnuté

[ [Esc] /[Enter] :Spat [£1 :Vybrat

[Menul:Koniec |

Vedlajsia ponu-
ka

Funkcia

Farebny rezim

Mozete nastavit kvalitu obrazu tak, aby zodpovedala danému
prostrediu.

@ "Vyber kvality projekcie (vyber moznosti Farebny rezim)"
str.38

Jas

Mozete nastavit jas obrazu.

Kontrast

Mozete nastavit rozdiel medzi svetlymi a tmavymi ¢astami
obrazov.

Sytost farieb

(Nastavenie je mozné len vtedy, ked je na vstupe signal
z komponentného videa, z kompozitného videa alebo signal S-
Video.)

Mobzete nastavit sytost farieb obrazov.

Vedlajsia ponu- Funkcia
ka

Odtien (Toto nastavenie je k dispozicii, ked je na vstupe signal
komponentného videa. Ak je na vstupe signal z kompozitného
videa alebo signal S-Video, nastavenie je mozné len vtedy, ak ide
o signaly NTSC.)
Moézete nastavit odtien obrazu.

Ostrost Mozete nastavit ostrost obrazu.

Abs. Farebna te-
plota

(Nie je mozné vybrat, ak je Farebny rezim nastaveny na
SRGB™)

Mozete nastavit celkovy odtienl obrazu. Odtient mdzete nastavit
v 10 krokoch 0d 5000 K po 10000 K. Ak zvolite vysoku hodnotu,
obraz dostane modry odtien, ak zvolite nizku hodnotu, obraz
dostane cerveny odtien.

Nastavenie fa-
rieb

(Nie je mozné vybrat, ak je Farebny rezim nastaveny na

sRGB")

e Ked je Farebny rezim nastaveny na hodnotu ind ako
Prispdsobené:
Intenzitu farieb Cervena, Zelena a Modra mozete nastavit
samostatne.

o Ked je Farebny rezim nastaveny na Prisposobené:
Mobzete nastavit Odtien, Sytost a Jas samostatne pre farby
R (Cervend), G (zelend), B (modrd), C (aztrova), M
(purpurovd) a Y (zlta).

Automat. Sosov-
ka

(Tato polozku mozno nastavit, iba ak je polozka Farebny rezim
nastavend na Dynamické, Divadlo alebo Prispdsobené.)

Nastavte hodnotu Zapnuté, ak chcete upravit Sosovku
a dosiahnut tak optimalne svetlo pre premietany obraz.

Nastavena hodnota je ulozena pre kazdy Farebny rezim.
@ "Nastavenie Automat. $o$ovka" str.39

Vynulovat

Vsetky hodnoty nastaveni v ponuke Obraz mozno obnovit
na predvolené nastavenia. Ak chcete vratit vSetky polozky
ponuky na predvolené nastavenia, precitajte si nasledujticu ast.

@ "Ponuka Vynulovat" str.83
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Ponuka Signal

Nastavitelné polozky sa lisia podla premietaného obrazového signalu
a zdroja. Podrobné nastavenia sa ukladaju pre kazdy obrazovy signal.

Ak sa pouziva vstupny zdroj USB alebo LAN, nemozno v ponuke Signal

zadéavat nastavenia.

@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena premietaného obrazu
(Vyhladavanie zdroja)" str.32

Obraz
|sianl
Nastavenia
Rozsirené
Siet’
Informacia

Vynulovat’

Automat. nastavenie Vypnuté
Rozlienie Automaticky
Sledovanie 0
Synchronizacia 0
Pozicia

Vstupny signal Automaticky

Pomer 4:3
Vynulovat’

( [Esc] /[Enter] :Spat [€ 1 :Vybrat

[Menul:Koniec |

Podponuka

Funkcia

Automat. nasta-
venie

(K dispozicii len ked je na vstupe analégovy signal RGB

z poditada.)

Nastavenim hodnoty Zapnuté sa automaticky nastavi optimalny
stav obrazu pri zmene vstupného signalu.

Podponuka

Funkcia

Rozlisenie

(K dispozicii len ked je na vstupe analégovy signdl RGB

z pocitaca.)

Nastavenim na hodnotu Automaticky sa rozlisenie vstupného
signalu identifikuje automaticky. Ak pri nastaveni Automaticky
nie je mozné premietat obrazy korektne, napriklad ked ¢ast
obrazu chyba, nastavte hodnotu Siroky pre sirokouhlé plétna
alebo Normalne pre platna 4:3 alebo 5:4 v zavislosti od
pripojeného pocitaca.

Sledovanie

(Nastavenie je mozné len vtedy, ked je na vstupe analégovy signal
RGB z potitaca.)

Mozete upravit pocitacové obrazy, ak sa na nich objavia zvislé
pasy.

Synchronizacia

(Nastavenie je moznélen vtedy, ked je na vstupe analégovy signal
RGB z pocitaca.)

Mozete upravit pocitatové obrazy, ak sa na nich objavi blikanie,
neostrost alebo rudenie.

Pozicia (Toto nastavenie nie je k dispozicii, ked je pripojeny vstupny
zdroj HDMI)
Ak nejaka ¢ast obrazu chyba, mozZete upravit poziciu smerom
nahor, nadol, dolava a doprava, aby sa premietol cely obraz.
Progresivny (Nastavenie je mozné len vtedy, ked je na vstupe signal

z kompozitného videa alebo signal S-Video. Ked je na vstupe
komponentné video alebo video signél RGB, toto nastavenie
mozno upravit iba vtedy, ak st na vstupe signaly 480i/5761/
1080i.)

Prekladanie”” (i) signdl sa konvertuje na Progresivne» (p).
(konverzia IP)

Vypnuté: Idelne pre obrazy obsahujuce vela pohybu.
Video: Idedlne pre zobrazovanie beznych video obrazov.
Film/Automaticky: Idedlne pre filmy, pocitacovi grafiku

a animadcie.
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Podponuka

Funkcia

Podponuka

Funkcia

Redukcia Sumu

(Nie je mozné nastavit, ak sa prijima digitadlny RGB signal, alebo
sa zobrazuje prekladany signdl pri nastaveni Progresivny
Vypnuté.)

Vyhladzuje nekvalitny obraz. Existuji dva rezimy. Vyberte vase
oblubené nastavenie. Odportic¢ame nastavit na Vypnuté pri
sledovani zdrojov obrazu, pri ktorych je Sum velmi nizky, ako
napr. disky DVD.

Video rozsah
HDMI

(K dispozicii iba ked je k pripojeny zdroj HDMI)

Ked je k portu HDMI na projektore pripojeny prehrava¢ DVD,
rozsah videa projektora je nastaveny v zavislosti od nastavenia
rozsahu videa prehrava¢a DVD.

Ak je nastavené na hodnotu Automaticky, rozliSenie vstupného
signalu je identifikované automaticky. To v8ak nastane iba ak je
port HDMI pripojeného zariadenia zapojeny do portu HDMI
projektora.

Preskenovanie

(Nastavenie je mozné len vtedy, ked je na vstupe signél

z komponentného videa alebo video signal RGB.)

Zmeni pomer stran vystupného obrazu (rozsah premietaného
obrazu). Mozete nastavit rozsah orezavania na Vypnuté, 4%
alebo 8%. Ked'je zdroj HDMI, rezim Automaticky je k dispozicii.
Ak je vybrata moznost Automaticky, automaticky sa zmeni na
Vypnuté alebo 8% podla vstupného signalu. To vSak nastane iba
ak je port HDMI pripojeného zariadenia zapojeny do portu
HDMI projektora.

Vynulovat

Vsetky hodnoty nastaveni v ponuke Signal mozno vynulovat na
predvolené nastavenia okrem nastavenia Vstupny signal.

Ak chcete vratit véetky polozky ponuky na predvolené
nastavenia, precitajte si nasledujicu cast.

@ "Ponuka Vynulovat" str.83

Vstupny signal

Mozete vybrat vstupny signal zo vstupného portu Computerl
alebo Computer2.

Ak je nastavené na hodnotu Automaticky, vstupny signal je
nastaveny automaticky v zavislosti od pripojeného zariadenia.
Ak sa pri nastaveni na hodnotu Automaticky zdaja byt farby
nespravne, vyberte prislu$ny signal v zavislosti od pripojeného
zariadenia.

Video signal

Mozete vybrat vstupny signal z portu S-Video alebo z portu
Video. Ak je nastavené na hodnotu Automaticky, video signdly
st rozpoznavané automaticky. Ak sa v obraze vyskytne rusenie
alebo nastane problém s chybajicim premietanym obrazom pri
nastaveni na hodnotu Automaticky, vyberte prislusny signal

v zavislosti od pripojeného zariadenia.

Pomer

Moiete nastavit Pomer strdn obrazu” premietanych obrazov.

@ "Zmena nastavenia Pomer strdn obrazu" str.40




Zoznam Funkcii

Ponuka Nastavenia

Obraz
Signal
Nastavenia
Roz&irené
Siet’
Informacia

Vynhulovat’

Lichobef. korekcia Lichob. korek...

Split Screen
. Uzamk. ovl. panela Uplné uzamknu...

[4) Tvar ukazovatela Ukazovatel 1
Prikon ECO
Hlasitost’ 0
Dialkov¥ prijimaé Pr. ¢ast/Z. ¢a...
UZivatelské tlaéidlo Prikon
Testovacia vzorka

Vynulovat

[ [Esc] /[Enter] :Spat’ [£1 :Vybrat

[Menul:Koniec |

Podponuka

Funkcia

Tvar ukazovate-
fa

Mozete si vybrat tvar ukazovatela.

Ukazovatel 1: i’
Ukazovatel 2: 34

Ukazovatel 3: =2\
@ "Funkcia ukazovatela (Ukazovatel)" str.49

Prikon

Umoznuje vybrat jedno z dvoch nastaveni jasu lampy.

Moznost ECO vyberte, ak s premietané obrazy prilis jasné,
napriklad ked'sa premietaji obrazy v tmavej miestnosti alebo na
malé platno. Ak je vybrana moznost ECO, spotreba energie sa
zmeni nasledovne a zredukuje sa $um ventilatora pocas
premietania.

Prikon: ZniZenie asi o 18 - 25%

Podponuka

Funkcia

Hlasitost

Hlasitost je mozné nastavit. Nastavené hodnoty sa ukladajui pre
kazdy zdroj.

Lichobez. korek-
cia

Mozete opravit lichobeznikové skreslenie.

e Ak je vybrata Lichob. korek. - H/V:
Nastavte hodnoty Lichob. korekcia - V a Lichob. korekcia
- H pre horizontdlnu a vertikdlnu korekciu
lichobeznikového skreslenia.

¢ Ked je vybratd moznost Quick Corner:
Vyberte a upravte $tyri rohy premietaného obrazu.
@™ "Quick Corner" str.35

Dialkovy priji-
mac

Prijem riadiaceho signalu z dialkového ovladania je mozné
obmedzit.

Ak je nastavena hodnota Vypnuté, nemdzete vykonavat Ziadne
operacie dialkovym ovldda¢om. Ak chcete vykonavat operacie
dialkovym ovladac¢om, podrzte stla¢ené tlac¢idlo [Menu] na
dialkovom ovlddacdi alebo ovladacom paneli minimalne na 15
sekdnd, aby sa obnovila predvolend hodnota nastavenia.

Split Screen

Projeként plochu mézete rozdelit na dve casti.
@ "Stcasné zobrazenie dvoch obrazkov (Split Screen)" str.44

Uzamk. ovl. pa-
nela

Pomocou tejto funkcie mozno obmedzit pouzivanie ovladacieho
panela projektora.

@ "Obmedzenie pouzivania (Uzamk. ovl. panela)” str.60

Uzivatelské tla-
¢idlo

Mozete vybrat polozku z ponuky Konfiguricia a priradit ju
tlacidlu [User] na dialkovom ovladaci. Stlacenim tlacidla [User]
sa zobrazi priradend obrazovka vyberu/nastavenia polozky,
ktord vam umozni uskuto¢nit nastavenia/zmeny na jeden dotyk.
Tlac¢idlu [User] je mozné priraditjednu z nasledujtcich polozZiek.
Prikon, Informacia, Progresivny, Testovacia vzorka, Niekolko
obrazoviek a RozliSenie




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

Testovacia vzor-
ka

Ked je projektor nastaveny, zobrazi sa testovacia vzorka, aby ste
mohli premietanie nastavit bez pripajania dal$ich zariadeni.
Pocas zobrazenia testovacej vzorky mozete nastavit
lichobeznikovi korekeiu, priblizenie a zaostrenie.

Ak chcete zrusit testovaciu vzorku, stlacte tlacidlo [Esc] na
dialkovom ovlddani alebo na ovladacom paneli.

Podponuka

Funkcia

Vynulovat

Vsetky hodnoty nastaveni v ponuke Nastavenia moZno
vynulovat na predvolené nastavenia okrem nastavenia
Uzivatelské tlacidlo.

Ak chcete vratit vSetky polozky ponuky na predvolené
nastavenia, precitajte si nasledujtcu cast.

@ "Ponuka Vynulovat" str.83

Ponuka Rozsirené

Obraz
Signal
Nastavenia
Roz&irenéd
Siet’
Informacia

Yynulovat’

Zobrazenie
UZivatelské logo
Premietanie
Operacia
. Pohotovostny refim

d)  MNast. Vzduch. filtra
ID projektora
Niekolko obrazoviek
Jazyk @)
Yynhulovat’

Predna strana

Komunikacia vyp.
Vypnuté

Slovendina

[ [Esc] /[Enter] :Spat’ [+ :Vybrat

[Menul:Koniec |

Zobrazenie

Mozete vykonat nastavenia tykajlice sa zobrazenia
projektora.

Spravy: Ked je nastavené na moznost Vypnuté, nebudd
zobrazované nasledujtice polozky.

Nazvy poloziek pri zmene nastaveni Zdroj, Farebny rezim
alebo Pomer stran obrazu, spravy, ked na vstupe nie je
signdl, a varovania, napriklad Var. o vys. teplote.

Pozadie displeja®l: MozZete nastavit pozadie displeja

v pripade, ked na vstupe nie je signal na hodnoty Cierna,
Modra alebo Logo.

Obraz. pri spusteni’l: Nastavte hodnotu Zapnuté, ak chcete
na zadiatku premietania zobrazit Uzivatelské logo.

Stlmit A/V*1: Obrazovku zobrazenu na stlacenie

tla¢idla [A/V Mute] moZete nastavit na moznost Cierna,
Modra alebo Logo.

UzZivatelské lo-
go™!

Mozete zmenit pouzivatelské logo, ktoré je zobrazené
v rezime Pozadie displeja, Stlmit A/V atd.

@ "Ulozenie uzivatelského loga" str.56

Premietanie

Vyberte niektord z nasledujicich spdsobov premietania
podla miesta instalacie projektora.

Predna strana, P. str./H. hran., Zadna cast a Z. str./H.
hran.

Stlacenim tlacidla [A/V Mute] na dialkovom ovladaci

po dobu piatich sekiind modzete nastavenie menit
nasledovne.

Predna strana«sP. str./H. hran.

Zadna caste>Z. str./H. hran.

@ "Sposoby Instalacie” str.19




Zoznam Funkcii

Podponuka Funkcia Podponuka Funkcia

Operacia Priame zapnutie: Ak chcete projektor zapnut priamo Niekolko obra- | Ak st zoradené viaceré projektory a premietaju, mozete pre
zapojenim do zasuvky, nastavte hodnotu Zapnuté. zoviek kazdy premietany obraz nastavit odtien a jas.
Ak je zapojeny napdjaci kabel, projektor sa zapne Uroven upravy: MoZete nastavit od ciernej po bielu
automaticky napriklad aj pri obnoveného vypadku sietového v piatich stupfioch nazyvanych Uroven 1 az 5 a v kazdej
napdjania. z tychto 5 dGrovni mézete nastavit korekciu jasu a farby.
Rezim spanku: Ked je tato polozka nastavend na hodnotu Korekcia jasu.: Opravuje rozdiel v jase jednotlivych
Zapnuté, napdjanie sa automaticky vypne, ked po urdity cas projektorov.
nie je na vstupe Ziadny obrazovy signdl a nie je vykonand Farebna korek. (G/R)/Farebna korek. (B/Y): Mozete
Ziadna operacia. opravit rozdiel vo farbe jednotlivych projektorov.
Casov. rezimu spanku: Ked je Rezim spanku nastaveny na @ "Korekcia farby pocas premietania z viacerych
Zapnuté, je mozné nastavit ¢asovy tsek od 1 do 30 mindt, projektorov" str.54
po uplynuti ktorého sa projektor automaticky vypne. — o — -

S ivp . , Jazyk Mozete nastavit jazyk hlaseni a ponuk.

Vypnut spustac: Ak je tento parameter nastaveny na
hodnotu Zapnuté, vysiela sa vystupny signal spustaca (12 V Vynulovat Mozete vynulovat polozky Zobrazenie®l, Operacia™ a Nast.
]5) T}'Im sa extern}'lm zariadeniam Vysiela Signél) éi je Vzduch. filtra z ponuky Rozsirené na predvolené
projektor zapnuty alebo vypnuty. nastavenia.
Rezim vysok. pomeru: Nastavte na hodnotu Zapnuté, ked Ak chcete vratit vSetky polozky ponuky na predvolené
projektor pouzivate v nadmorskej vyske viac nez 1500 m. nastavenia, precitajte si nasledujicu cast.

Pohotovostny Ak nastavite hodnotu Komunikacia zap., nasledujuce @ "Ponuka Vynulovat" str.83

rezim operdcie mozete vykonavat aj ked je projektor *1 Ked je funkcia Ochrana uziv. loga nastavena v ponuke Ochrana heslom na
v pohotovostnom rezime. moznost Zapnuté, nastavenia vztahujlce sa na pouzivatelské logo nie je mozné
e Monitorovanie a ovladanie projektora po sieti. zmenit. Zmeny mozno robit po nastaveni funkcie Ochrana uziv. loga

@ "Monitorovanie a ovlddanie" str.117 na hodnotu Vypnuté.

e Prehravanie obrazu na externom monitore. @ "Spravovanie pouzivatelov (Ochrana heslom)" str.58

Nast. Vzduch. Oznamenie o ¢isteni: Ked je tito mozZnost nastavend na *2 Okrem polozky Rezim vysok. pomeru.

filtra hodnotu Zapnuté, zobrazi sa hlésenie, ked je potrebné

vycistit vzduchovy filter.

Interval ozn o ¢isteni: Nastavte ¢as upozornenia na potrebu
vycistit vzduchovy filter.

ID projektora Nastavte ID projektora na ¢islo od 1 do 9. Vypnuté
znamend, Ze nie je nastavené ziadne ID.

@ "Nastavenie ID projektora" str.53




Zoznam Funkcii

Podponuka Funkcia

Ponuka Siet

Siet.info.-Pevne | Zobrazi nasledujice informdcie o stave nastavenia siete.

Ked je polozka Ochrana siete nastavend na moznost Zapnuté v ponuke zap.LAN e Nézov projektora
Ochrana heslom, zobrazi sa sprava a nastavenia nie je mozné zmenit. e DHCP
Nastavte polozku Ochrana siete na moznost Vypnuté a potom e IP adresa
nakonfigurujte siet. e Maska podsiete
. . . . e Adresa brany
@ "Nastavenie funkcie Ochrana heslom" str.58 e MAC adresa
Konfigurécia sie- | Pre nastavenie poloziek Siet su dostupné nasledovné
Obraz te ponuky.
Siet.info.-Bezdr. LAN ‘ ‘ « e .
Signal Siet’.info.-Pevne zap.LAN Zakladné, Bezdr. L’AN, Bezpecnos't, Pev. zap.LAN, Mail,
Konfiguracia siete Ostatné, Vynulovat a Nastavenie je hotové
Nastavenia ; ‘s - L cro A .
*  Zobrazi dostupné informacie o regiéne pre pouzivany modul bezdrotovej LAN.
Roz&irené Dalsie podrobnosti ziskate od miestneho predajcu alebo na najbliziej adrese
uvedenej v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
Siet’
o @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
Informacia
Vynhulovat’

Pomocou webového prehladdvaca v pocita¢i pripojenom k projektoru

mozete nastavit funkcie projektora a ovladat ho cez siet. Tato funkcia
(TEsc] /IEnter] :Spat [&] :Vybrat [Menul-Koniec ) sa nazyva Ovladanlev x./v,ebu. Moz.ete Jedlgf)ducho ,zada}t text pomocou
klavesnice a uskuto¢nit nastavenia poloziek Ovliddanie webu, ako
napriklad bezpecnostné nastavenia.

Podponuka Funkcia
. , . . . @ "Zmena nastaveni pomocou webového prehladdvac¢a (Ovlddanie
Siet.info.-Bezdr. | Zobrazi nasledujice informacie o stave nastavenia siete. "
webu)" str.117
LAN e ReZim pripojenia

e Uroven antény
e Nazov projektora

e SSID Poznamky k pouzivaniu ponuky Siet

e DHCP

o IP adresa Vyber z ponuky najvysSej trovne a vedlajSich ponuk a zmena vybranych
e Maska podsiete poloziek su rovnaké ako operacie v ponuke Konfiguricia.

e Adresa brany
e MAC adresa
e Kbd regionu®

Ked ste hotovi, je potrebné prejst do ponuky Nastavenie je hotové a vybrat
jednu z moznosti Ano, Nie alebo Zrusit. Ked zvolite Ano alebo Nie, vratite
sa do ponuky Konfiguracia.




Zoznam Funkcii

[Nastavenie je hotové]

UloZit’ siet’'ové nastavenia?

Nie Zrugit

( [Esc] :Spat’ [« ]:VYybrat [Enter] :VYykonat’

Ano: Nastavenia sa ulozia a ponuka Siet sa zatvori.
Nie: Nastavenia sa neulozia a ponuka Siet sa zatvori.

Zrusit: Nadalej sa zobrazuje ponuka Siet.

Operacie so softvérovou klavesnicou

Ponuka Siet obsahuje polozky vyzadujuce zadanie alfanumerickych znakov
pocas nastavenia. V takom pripade sa zobrazi nasledujica softvérova

klavesnica. Pomocou tlacidiel [<a>], [<F >, [@] a [@] na
dialkovom ovlddaci alebo tlacidiel [<=>], [«=>], [] a [] na ovladacom

paneli presunte kurzor na pozadovany klaves a potom stlacenim

tlacidla [Enter] zadajte alfanumericky znak. Cisla zaddvajte tak, Ze stlacite
a podrzite tlacidlo [Num] na dialkovom ovladdadi a stladite numerické
tla¢idla. Po zadani stlacte tlacidlo Finish na klavesnici, ak chcete potvrdit
zadané udaje. Stlacte tlacidlo Zrusit na klavesnici, ak chcete zadanie zrusit.

[Heslo PJLink]

Backsp . Del
- -
A11Del
Finish . Cancel

([Esc]:Spdt [«#»]1:Vybrat [Enter] :Nastavit )

e Zakazdym, ked vyberiete tlacidlo CAPS a stlacite tlac¢idlo [Enter], nastavi
sa a zmeni pisanie velkych a malych pismen.

o Vzdy, ked zvolite tlac¢idlo SYM1/2 a stlacite tlacidlo [Enter], nastavia sa
a zmenia tlacidla symbolov v oramovanej oblasti.



Zoznam Funkcii

Ponuka Zakladné Podponuka Funkcia
KIa¢g. slovo pro- | Ked je nastavené na moznost Zapnuté, musite zadat kltacové
7akladné 0 Spit @ jek. slovo, ked chcete pripojit projektor k pocitacu v sieti. Takymto
" Nazov projektora spdsobom mozete zabranit preruseniu prezentacie pripojeniam
Bezdr. LAN Heslo PJLink z inych pocitacov.
. Heslo pre ovl. webu . Normalne by to malo byt nastavené na Zapnuté.
e KIUC Slovo projek. vypoue @ Ndvod na pouzivanie programu EasyMP Network
Pev. zap.LAN Projection
Mail
Ostatné
Vynulovat’
Nast. je hot.
(_[Esc] /[Enter] :Spat’ [41]:Vybrat )
Podponuka Funkcia

Nazov projekto- | Zobrazuje sa nazov projektora, ktory sa pouziva pri identifikacii
ra projektora pri jeho zapojeni k sieti.

Pri editovani mozete zadat az 16 jednobajtovych
alfanumerickych znakov.

Heslo PJLink Nastavte heslo, ktoré sa bude pouzivat pri pristupe k projektoru
pomocou kompatibilného softvéru PJLink.

Mozete zadat az 32 jednobajtovych alfanumerickych znakov.

Heslo pre ovl. Nastavte heslo, ktoré sa bude pouzivat pri uskuto¢novani
webu nastaveni a ovladani projektora pomocou funkcie Ovlddanie
webu. Zadat mozno najviac osem jednobajtovych
alfanumerickych znakov. Ovlddanie webu je pocitacova funkcia
umoznujuca nastavit a ovladat projektor pomocou webového
prehladavaca v pocitaci pripojenom k sieti.

@ "Zmena nastaveni pomocou webového prehladavaca
(Ovladanie webu)" str.117




Zoznam Funkcii

Ponuka Bezdr. LAN Vedlajsia ponu- Funkcia
ka
7ikladné Kanal (Je mozné nastavit iba ak je ReZim pripojenia nastaveny na
. Napaj. bezdr. LAN  Vypnuté Rychly.)
Bezdr. LAN @ Eezifll'l pripojenia ?yﬁhly Vyberte frekvenéné pasmo pouzivané bezdrotovou sietou LAN
] and c 5 ot
ti 1ch, 6ch alebo 11ch.
Bezpecnost’ Systém bezdr. LAN  802.11b/g Z MOznos 1 c ocha e, O, ¢ L
Automat.nast.SSID Vypnuté Predvolenym nastavenim je moznost 11ch.
Pev. zap.LAN ﬁ:;[':au enia IP Systém bezdr. Nastavte pole systému bezdrotovej siete LAN na hodnotu
Mail SSID Displej Vypnuté LAN 802.11b/g alebo 802.11b/g/n.
Zobraz. IP adresy  Vypnuté Predvolena hodnota je 802.11b/g/n.
Ostatné
Automat.na- Nastavte na Zapnuté, ak chcete skratit ¢as vyhladavania
Vynulovat st.SSID projektora pri pripojeni na siet pri nastavenom rezime Rychly
ako Rezim pripojenia.
Nast. je hot. ; e . . ry
Nastavte na Vypnuté ak pripajate viac projektorov stiasne.
V predvolenom nastaveni je zvolena moznost Zapnuté.
Escl /[Enter] :Spdt’ [ :Vybrat "y . . p A .
T LeSpdtI@IEVY ) SSID Zadajte SSID®. Ked mte pridelené SSID pre systém bezdrotovej
T Fp— siete LAN, do ktorej patri projektor, zadajte SSID.
edia) 7(': ponu- unkcia Mozete zadat az 32 jednobajtovych alfanumerickych znakov.
Napaj. bezdr. Nastavte na moznost Zapnuté, ak pripajate projektor k pocitacu
LAN prostrednictvom bezdroétovej siete LAN.

Ak nechcete pripajat pomocou bezdrdtovej siete LAN, nastavte
na moznost Vypnuté, aby ste ostatnym zabranili
v neopravnenom pristupe.

V predvolenom nastaveni je zvolena moznost Zapnuté.

Rezim pripojenia | Vyberte moznost Rychly, ked pripajate pocita¢ priamo

k projektoru.

Vyberte moznost Roz$ireny, ked pripajate pocitac k projektoru
cez pristupovy bod.

Nastavte na moznost Roz8ireny, ked pripajate k projektoru
viacero pocitacov alebo ked ovladate projektor cez siet.
Predvolenym nastavenim je moznost Rychly.

@ "Monitorovanie a ovlddanie” str.117




Zoznam Funkcii

Vedlajsia ponu-
ka

Funkcia

Nastavenia IP

Mobzete urobif nastavenia siete.

DHCP: Nastavte na hodnotu Zapnuté, ak chcete, aby sa sietové
nastavenia zistili podla DHCP™. Ak je tento parameter
nastaveny na hodnotu Zapnuté, nemoézete nastavit Ziadne dalsie
adresy.

IP adresa: Mozete zadat polozku IP adresa® priradenu
projektoru. Mozete zadat ¢islo od 0 do 255 na kazdom poli
adresy. Nemozno v8ak pouzivat nasledujice adresy IP.
0.0.0.0,127.x.x.%,224.0.0.0 a2 255.255.255.255 (kde x je ¢islo 0d 0
do 255)

Maska podsiete: Mozete zadat hodnotu Maska podsiete»
projektora. MozZete zadat ¢islo od 0 do 255 na kazdom poli
adresy. Nemozno v$ak pouzivat nasledujice masky podsiete.
0.0.0.0, 255.255.255.255

Adresa brany: Mo6zete zadat IP adresu brany projektora. Mozete
zadat ¢islo od 0 do 255 na kazdom poli adresy. Nie je vSak
dovolené pouzivat nasledovné Adresy brény».

0.0.0.0, 127.x.x.x,224.0.0.0 a2 255.255.255.255 (kde x je ¢islo 0d 0
do 255)

SSID Displej

Ak chcete zabranit, aby bolo na obrazovke pohotovostného
rezimu v sieti LAN zobrazené SSID», nastavte na moznost
Vypnuté.

Zobraz. P adresy

Ak chcete zabranit, aby bola na obrazovke pohotovostného
rezimu v sieti LAN zobrazend IP adresa””, nastavte na moznost
Vypnuté.

Ponuka Bezpecnost

K dispozicii len ked je nainstalovany volitelny Modul bezdrotovej LAN.

Zakladné

Bezdr. LAN

Bezpecnost @

Bezpecfnost Nie
Sifrovanie WEP 128Bit
Format ASCII
ID kli¢a ]
Sifrovaci kIié 1

Pev. zap.LAN Sifrovaci kIi¢ 2
Sifrovaci kIGé 3
Mail Sifrovaci kIGE 4
Typ autentifikacie
Ostatné PSK
Vynulovat'
MNast. je hot.
( [Esc] /[Enter] :Spat [£ 1 :Vybrat )
Podponuka Funkcia
Bezpecnost Vyberte spomedzi zobrazenych poloziek typ bezpec¢nosti.

Ked nastavujete Bezpec¢nost, postupujte podla in§trukcii
administratora siefového systému, do ktorého sa chystate
vstapit.

Sifrovanie WEP

Je mozné nastavit typ Sifrovania WEP.
128Bit: Pouziva 128 (104)-bitové kddovanie.
64Bit: Pouziva 64 (40)-bitové kddovanie.

Format Mozete nastavit sposob zadévania kltca pre Sifrovanie WEP.
ASCII: Zadava sa text.
HEX: Zadéavaju sa hexadecimalne ¢isla.

ID klica Vybera sa ID kIG¢ pre Sifrovanie WEP.




Zoznam Funkcii

Podponuka Funkcia * WPA
Toto je norma Sifrovania, ktora zvySuje bezpecnost, ktord je slabou
strankou WEP. Aj ked existuje viacero druhov Sifrovania WPA, tento

Sifrovaci kld¢ 1/ | Mozete zadat klu¢ pouzivany pre Sifrovanie WEP. Zadajte kIu¢
Sifrovaci kldé¢ 2/ | jednobajtovymi znakmi podla pokynov administratora siete, do

Sifrovaci kfd¢ 3/ | ktorej je projektor priradeny. Typ znakov a pocet, ktory je mozné projektor pouziva TKIP a AES.

Sifrovaci kli¢4 | zadat, sa li$ia podla nastaveni Sifrovanie WEP a Format. WPA tiez obsahuje funkcie overenia pouzivatela. Overenie WPA
128Bit — ASCII: Jednobajtové alfanumerické znaky, 13 znakov. poskytuje dva spdsoby: pomocou overovacieho servera alebo overenie
64Bit - ASCII: Jednobajtové alfanumerické znaky, 5 znakov. medzi pocitatom a pristupovym bodom bez pouzitia servera. Tento
128Bit - HEX: 0279 a A a3 F. 26 znakov. projektor podporuje posledni metddu, bez pouzitia servera.
64Bit - HEX: 0 a7z 9 a A az F, 10 znakov.

Typ autentifikd- | Nastavte typ overovania pre protokol WEP. Pp;:lrobnos'u o nastaven{ sa dozviete z pokynov administrtora svojej

; siete.
ce Open: Pouziva overovanie otvoreného systému.

Shared: Pouziva overovanie zdielanym klt¢om.

PSK (Je mozné nastavit len ked je vybratd moznost WPA-PSK alebo
WPA2-PSK z ponuky Bezpecnost.)

Mobzete jednobajtovymi alfanumerickymi znakmi zadat
predzdielany klu¢ (Sifrovany klu¢). Zadajte najmenej 8 a najviac
32 znakov.

Typ zabezpecenia

Ked je nainstalovany volitelny modul bezdrotovej LAN a pouziva sa

v rezime pripojenia Rozsireny, dorazne sa odporuca nastavit zabezpecenie.

Vyberte jeden z nasledujucich spdsobov zabezpecenia.

e WEP
Udaje su Sifrované pomocou kédového kluca (WEP klu¢). Tento
mechanizmus zabranuje komunikécii, pokial sa nezhoduju $ifrovacie kluce
pristupového bodu a projektora.



Zoznam Funkcii

Ponuka Pev. zap.LAN

Zakladné
Nastavenia IP
Bezdr. LAN Zobraz. IP adresy Vypnuté

Bezpecnost’
Pev. zap.LAN 0
Mail
Ostatné
Vynulovat’

Nast. je hot.

[ [Esc] /[Enter] :Spat [£1 :Vybrat )

Podponuka

Funkcia

Nastavenia IP

Mozete uskuto¢nit nastavenia, tykajice sa nasledovnych adries.

DHCP”: Nastavte na hodnotu Zapnuté, ak chcete, aby sa siet
nakonfigurovala pomocou DHCP. Ak je tento parameter
nastaveny na hodnotu Zapnuté, nemozete nastavit ziadne dalsie
adresy.

IP adresa™: Mézete zadat IP adresu priradenu projektoru.
Mozete zadat ¢islo od 0 do 255 na kazdom poli adresy. Nemozno
v8ak pouzivat nasledujtice adresy IP.

0.0.0.0, 127.x.x.x,224.0.0.0 a2 255.255.255.255 (kde x je ¢islo od 0
do 255)

Maska podsiete®: Mozete zadat masku podsiete pre projektor.
Mozete zadat ¢islo od 0 do 255 na kazdom poli adresy. Nemozno
vSak pouzivat nasledujtice masky podsiete.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Adresa brany”®: Mozete zadat IP adresu brany projektora.
Mozete zadat ¢islo od 0 do 255 na kazdom poli adresy. Nemozno
viak pouzivat nasledujice adresy brany.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 a2 255.255.255.255 (kde x je ¢islo od 0
do 255)

Zobraz. P adresy

Ak chcete zamedzit zobrazeniu IP adresy v informdciach o sieti
v ponuke Siet a na pohotovostnej obrazovke siete LAN, nastavte
tento parameter na hodnotu Vypnuté.




Zoznam Funkcii

Ponuka Mail

Ked je nastavena tato moznost, dostanete v pripade problému alebo
varovania tykajicich sa projektora upozornenie e-mailom.

@ "Pouzivanie funkcie Mailovd notifikicia na oznamovanie problémov"

Podponuka

Funkcia

Nast. adresy 1/
Nast. adresy 2/
Nast. adresy 3

Mozete zadat e-mailovt adresu, na ktort sa budu e-mailom
odosielat upozornenia. Zaregistrovat mozno najviac tri cielové
adresy. MozZete zadat aZ 32 jednobajtovych alfanumerickych
znakov pre e-mailové adresy.

Mozete zvolit problémy alebo varovania, o ktorych chcete byt
informovany e-mailom. Ked sa na projektore vyskytne vybrany
problém alebo varovanie, na uréenu cielova adresu sa odosle e-
mail oznamujuci, Ze doslo k problému alebo sa vyskytlo
varovanie. Spomedzi zobrazenych poloziek mozno vybrat
viaceré polozky.

str.120
Zakladné Spit’ &
Mailova notifikacia Vypnuté
Bezdr. LAN Server SMTP 0. 0. 0. 0O
€islo portu 25
Bezpecnost’ Nast. adresy 1
Nast. adresy 2
Pev. zap.LAN Nast. adresy 3
Mail
Ostatné
Vynulovat
Nast. je hot.
[ [Escl /[Enter] :Spat’ [$1] :Vybrat )
Podponuka Funkcia
Mailova notifika- | Nastavte na hodnotu Zapnuté, ak chcete posielat e-mail na
cia vopred nastavené adresy v pripade problémov alebo upozorneni
tykajucich sa projektora.
Server SMTP Moézete zadat IP adresa® servera SMTP pre projektor.
Mozete zadat ¢islo od 0 do 255 na kazdom poli adresy. Nemozno
v8ak pouzivat nasledujice adresy IP.
127.x.x.X, 224.0.0.0 az 255.255.255.255 (kde x je ¢islo od 0 do
255)
Cislo portu Je mozné zadat ¢islo portu pre server SMTP. Predvolena hodnota
je 25. Mozete vlozit ¢isla od 1 do 65535.




Zoznam Funkcii

Ponuka Ostatné

Zdakladné
SNMP Vypnuté

Bezdr. LAN Zach. IP adresu 1 0. 0. 0 0
Zach. IP adresu 2 0. 0. 0 0

Bezpecnost’ Prioritna brana Pevne zap. Si...
AMX Device Discovery Vypnuté

Pey. zap.LAN RoomView Vypnuté

Mail

Ostatné (]

Podponuka

Funkcia

RoomView

Nastavte na hodnotu Zapnuté iba ak monitorujete alebo
ovlddate projektor cez siet pomocou systému Crestron
RoomView®. Inak nastavte tuto polozku na hodnotu Vypnuté.
@ "O systéme Crestron RoomView®" str.123

Ak je tento parameter nastaveny na hodnotu Zapnuté,
nasledujuce funkcie nie st k dispozicii.

e Internetové ovladanie

o Message Broadcasting (doplnok EasyMP Monitor)

Vynulovat’
Nast. je hot.
[ [Esc] /[Enter] :Spat [£1 :Vybrat )
Podponuka Funkcia
SNMP Nastavte na Zapnuté, ak chcete monitorovat projektor cez

protokol SNMP.

Ak monitorovat projektor, musite do poéitaca nainstalovat
spravcovsky program SNMP. SNMP musi spravovat spravca
siete.

Predvolené nastavenie je Vypnuté.

Zach.IPadresu 1/ | Je mozné registrovat az dve adresy IP pre ciel ozndmenia cez
Zach. IP adresu 2 | protokol SNMP. Mézete zadat ¢islo od 0 do 255 na kazdom poli
adresy. Nemozno vSak pouzivat nasledujtce adresy IP. 127 x.x.X,
224.0.0.0 az 255.255.255.255 (kde x je ¢islo od 0 do 255)

Prioritna brana Prioritnd branu moZete nastavit na Pev. zap.LAN alebo Bezdr.

LAN.
AMX Device Di- | Ked je projektor pripojeny k sieti, nastavte tuto polozku na
scovery moznost Zapnuté, aby sa projektor mohol zistovat pomocou

sluzby AMX Device Discovery”. Nastavte tito polozku na
moznost Vypnuté, ak nie ste pripojeni k prostrediu ovladanému
pomocou ovlddac¢a z AMX alebo AMX Device Discovery.




Zoznam Funkcii

Ponuka Vynulovat

Vynuluje vSetky nastavenia siete.

Zakladné

Vynulovanie siet'ovych nastaveni.

Bezdr. LAN
Bezpecénost’
Pevy. zap.LAN

Mail

Ostatné
[Vynulovat’ 4]

Nast. je hot.

[([#1:Vybrat [Enter]:Zadat )

Podponuka Funkcia

Vynulovanie sie- | Ak chcete vynulovat véetky nastavenia siete, vyberte moznost
tovych nastave- | Ano.
ni.




Zoznam Funkcii

Podponuka Funkcia

Ponuka Informacia (iba displej)

Obnov. frekven- | Mézete zobrazit Obnov. frekvencia®.

Umoznuje overit stav premietaného obrazového signalu a stav projektora. cia
POIOZ.kY’ ktoré moZno ZObrrleIt’ sa Iisia V.ZaVISIOSU od ZFer)a prave Info o synchro- | Mozete zobrazit informacie o obrazovom signale.
p.remlet,aneho ob,razu. V zavislosti od pouzitého modelu nie si podporované niz. Tieto informécie mézu byt potrebné v pripade servisu.
niektoré vstupné zdroje.

Stav Ide o informacie tykajice sa chyb, ktoré sa na projektore
@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena premietaného obrazu vyskytli.

(Vyhladdvanie zdroja)" str.32 Tieto informacie moézu byt potrebné v pripade servisu.

Sériové (islo Zobrazi sa sériové Cislo projektora.
Obraz Hodiny lampy Event ID Zobrazi zaznamy v denniku chyb aplikacie.
Signal Normélne OH @ "Co je Event ID" str.99
ECO OH

Mastavenia Zdroj Pogitaé1 *  Celkovy ¢as pouzivania je preprvych 10 hodin zobrazeny ako ,0H“. 10 hodin

Vstupny signal oo a viac sa zobrazuje ako "10H", "11H" atd.
Rozsirené Rozlisenie 0 x 0

Obnov. frekvencia 0,00Hz
Siet’ Info o synchroniz. SGNN 00000

. Stav
[Informa’cia Sérioveé gislo
= EventlID
Vynulovat’
([4]1:Vybrat [Menu]:Koniec )
Podponuka Funkcia

Hodiny lampy Mozete zobrazit celkovy prevadzkovy cas lampy®.

Ked sa dosiahne ¢as upozornenia na lampu, znaky sa
zobrazia nazlto.

Zdroj Mozete zobrazit nazov zdroja pripojeného zariadenia, ktoré
sa prdve premieta.

Vstupny signal Mozete zobrazit obsah polozky Vstupny signal nastavenej
v ponuke Signal podla polozky Zdroj.

Rozli3enie Mozete zobrazit rozliSenie.

Video signal Mozete zobrazit nastavenia polozky Video signal v ponuke

Signal.




Zoznam Funkcii

Ponuka Vynulovat

Obraz Spit O
Vynulovat vietko

Signal Vynulovat’ hodiny lampy

Nastavenia

Rozsirené

Siet’

Informacia

[Vynulovat’ ]

[ [Esc] /[Enter] :Spét’ [41]:Vybrat [Menul:Koniec |

Podponuka Funkcia

Vynulovat viet- | Mozete vynulovat vSetky polozky v ponuke Konfiguracia na ich
ko predvolené nastavenia.

Nasledujuce polozky sa nevynulujil na predvolené nastavenia:
Vstupny signal, Uzivatelské logo, vSetky polozky pontk Siet,
Hodiny lampy, Jazyk, Heslo, Uzivatelské tlacidlo a Niekolko
obrazoviek.

Vynulovat hodi- | Vynuluje kumulativny prevadzkovy ¢as lampy. Vynulujte
ny lampy v pripade vymeny lampy.




TOP

Riesenie Problémov

V tejto kapitole sa vysvetluje, ako identifikovat problémy a ¢o robit, ak sa vyskytne problém.



Pouzivanie Pomocnika

Ak sa vyskytne problém s projektorom, stlacte tlacidlo Help a zobrazi sa B Potvrdte vyber.
obrazovka N apovede}, ktord vim pomoze. Problémy moiete vyrieSit Pomocou diafkového ovladania Pomocou ovladacieho panela
odpovedanim na otazky.

Menu Esc

Esc

Stlacte tlacidlo [Help]. O i
Zobrazi sa obrazovka pomocnika. ’ @ E)
Pomocou diafkového ovlddania Pomocou ovladacieho panela ‘
Auto  Aspect ColorMode

: )

@ & & w

Up ®  Pointer  Help

Esc

- Otazky a odpovede su zobrazené tak, ako to zndzornuje nasledujuci
Page obrazok.

Stlacenim tlac¢idla [Help] opustite Pomocnika.
Down

g Vyberte polozku ponuky. 2 Je zvicSenie nastavené na minimum?
-Poufitim zvd&Sovacieho prstenca zmefite velkost’
obrazu.

[(Mapoved']
% Je projektor prili§ blizko premietacej plochy?
-Presufite projektor d'alej od premietacej plochy.

Obraz je maly. &
Premietany obraz ma tvar lichobeZnika.
Neobvykly ton farby.

Mie je fiaden zvuk alebo zvuk je prili§ slaby. [ [Esc] :Spat’ [Help] :Koniec |
([#]1:Vybrat' [Enter]:Zadat [Help] :Koniec | Ak pomocou funkcie Pomocnika nendjdete rieenie problému,
pozrite si nasledujucu Ccast.
Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovladacieho panela @ "Riedenie Problémov" str.86
Menu Esc

O

) > =
2| e



Riesenie Problémov

Ak mate problém s projektorom, skontrolujte najprv indikatory projektora a pozrite sa na dalej uvedent cast "Popis indikatorov".
Ak indikatory jasne neukazuji, v ¢om modze byt problém, pozrite si nasledujicu cast.

@ "Ked indikatory neposkytuju pomoc” str.90

Popis indikatorov

Projektor je vybaveny nasledujucimi tromi indikdtormi, ktoré signalizuju prevadzkovy stav projektora.

@ Indikétor napéjania Signalizuje prevadzkovy stav.
= Stav pohotovosti
Ked stlac¢ite tlacidlo [(D] v tomto stave, zane sa premietanie.

= Pripravuje sa monitorovanie siete alebo prebieha ochladzovanie
Ked indikator blikd, Ziadne tla¢idla nie je mozné pouzivat.
me.  Zahrievanie

Doba zahrievania je asi 30 sekind. Po dokonceni zahrievania kontrolka prestane blikat.
Pocas zahrievania je deaktivované tlacidlo [O].

= Premietanie

@ Indikitor lampy Signalizuje stav premietacej lampy.
@ Indikitor teploty Signalizuje stav vnutornej teploty.



Riesenie Problémov

@ Indikétor filtra Indikuje stav vzduchového filtra.

V nasledujucej tabulke je uvedené, ¢o znamenaju indikdtory a ako riesit problémy, ktoré signalizuja.
Ak su vsetky indikdtory vypnuté, skontrolujte, ¢i je sietovy kabel spravne pripojeny a ze napdjanie funguje normalne.
Po odpojeni napdjacieho kébla niekedy zostane indikdtor & e$te kratku chvilu svietit, ale to nie je chyba.

= : Svieti -mi-: Bliki ©: Nesvieti = : Podla stavu projektora

Stav Pric¢ina Rie3enie alebo stav
= () Internd chyba Prestaiite projektor pouzivat, odpojte zastréku napdjacieho kabla z elektrickej zasuvky a obratte sa na miestneho predajcu alebo na najblizsiu
R adresu uvedenu v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
_ i @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
— [
= () Chyba ventildtora Prestaiite projektor pouzivat, odpojte zastréku napéjacieho kabla z elektrickej zasuvky a obratte sa na miestneho predajcu alebo na najblizsiu
= B Chyba senzora adresu uvedenu v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
el @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
— [
= Chyba vys. teploty Lampa sa automaticky vypne a premietanie sa zastavi. Poc¢kajte zhruba pat minut. Po piatich minttach sa projektor prepne do pohotovostného
= % (prehrievanie) rezimu, skontrolujte nasledujice dva body.
- o Skontrolujte ¢istotu vzduchového filtra a vystupny otvor vetrania a ¢i projektor nie je umiestneny tesne pri stene.
S o Ak je vzduchovy filter zaneseny, vy¢istite ho alebo vymerite.
@ "Cistenie vzduchového filtra" str.101,"Vymena vzduchového filtra" str.107
Ak problém pretrvava aj po kontrole vyssie uvedenych bodov, prestante projektor pouzivat, odpojte zastréku napajacieho kabla z elektricke;
zasuvky a obrétte sa na miestneho predajcu alebo na najblizsiu adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
Ak projektor pouzivate v nadmorskej vyske 1500 m alebo viac, nastavte polozku ReZim vysok. pomeru na hodnotu Zapnuté.
@ "Ponuka Rozsirené" str.70
= (O Chyba lampy Skontrolujte nasledujice dva body.
e Porucha lampy ¢ Vytiahnite lampu a skontrolujte, ¢i nie je prasknuta.
= @ "Vymena lampy" str.104
— m o Vydistite vzduchovy filter.
@ "Cistenie vzduchového filtra" str.101




Riesenie Problémov

Stav

Pri¢ina

Riesenie alebo stav

Ak nie je prasknuta: Lampu znova vloZte a zapnite projektor.
Ak chyba pretrvava: Vymente lampu za nova a zapnite projektor.

Ak chyba pretrvava: Prestante projektor pouzivat, odpojte zastr¢ku napéjacieho kébla z elektrickej zdsuvky a obratte sa na miestneho predajcu
alebo na najbliz$iu adresu uvedend v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Ak je prasknuta: Obratte sa na miestneho predajcu alebo na najblizsiu adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
(Kym sa lampa nevymeni, nemozno premietat obraz.)

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Ak projektor pouzivate v nadmorskej vyske 1500 m alebo viac, nastavte polozku ReZim vysok. pomeru na hodnotu Zapnuté.
@ "Ponuka Rozsirené" str.70

Prestaiite projektor pouzivat, odpojte zastréku napdjacieho kabla z elektrickej zasuvky a obratte sa na miestneho predajcu alebo na najblizsiu

" Chyba auto. Sosovky
s Chyba nap. (Ballast) adresu uvedenu v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
Ceml g Chyba uzdveru vetracie- @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
R ho otvoru Uzaver vystupného otvoru vetrania je chybny, ak sa neotvori pri zapnuti projektora alebo ak sa nezatvori pri vypnuti projektora. Prestafite
projektor pouzivat, odpojte zastréku napajacieho kabla z elektrickej zdsuvky a obratte sa na miestneho predajcu alebo na najblizsiu adresu
uvedent v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
= () Chyba senz. pr. vzd. Senzor pradenia vzduchu je chybny. Prestaiite projektor pouzivat, odpojte zastrcku napdjacieho kabla z elektrickej zasuvky a obratte sa na
— % miestneho predajcu alebo na najblizsiu adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
= i @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
S
= (O Chyba pr. vzd. fil. Skontrolujte nasledujuce dva body.
= B e Skontrolujte, ¢i vzduchovy filter a vystupny otvor vetrania nie st blokované a ¢i projektor nie je umiestneny tesne pri stene.
= * Akje vzduchovy filter zaneseny, vycistite ho alebo vymente.
J— @ "Cistenie vzduchového filtra" str.101, "Vymena vzduchového filtra" str.107

Ak problém pretrvava aj po kontrole vyssie uvedenych bodov, prestante projektor pouzivat, odpojte zastr¢ku napajacieho kabla z elektrickej
zasuvky a obréfte sa na miestneho predajcu alebo na najblizsiu adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson




Riesenie

Problémov

Stav Pric¢ina Rie3enie alebo stav
< () Var. o vys. teplote (Nejde o abnormalitu. Ak sa v$ak teplota opat nadmerne zvysi, premietanie sa automaticky zastavi.)
| = 4 B o Skontrolujte ¢istotu vzduchového filtra a vystupny otvor vetrania a ¢i projektor nie je umiestneny tesne pri stene.

= § * Ak je vzduchovy filter zaneseny, vycistite ho alebo vymenite.

Com @ "Cistenie vzduchového filtra" str.101, "Vymena vzduchového filtra" str.107

= O Vymeiite lampu Vymeiite ju za novt lampu.

=B @ "Vymena lampy" str.104

— l Ak budete lampu pouzivat aj po uplynuti intervalu vymeny, zvysuje sa riziko explézie lampy. Co najskor ju vymetite za novt lampu.

— [

= O Slaby prud vzduchu Skontrolujte nasledujuce dva body.

= % o Skontrolujte, ¢i vzduchovy filter a vystupny otvor vetrania nie st blokované a ¢i projektor nie je umiestneny tesne pri stene.

= § * Ak je vzduchovy filter zaneseny, vycistite ho alebo vymerite.

Cm @ "Cistenie vzduchového filtra" str.101, "Vymena vzduchového filtra" str.107
Ak problém pretrvava aj po kontrole vyssie uvedenych bodov, prestarite projektor pouzivat, odpojte zastréku napajacieho kabla z elektricke;
zasuvky a obratte sa na miestneho predajcu alebo na najblizsiu adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

= O Nie je vzd. filter Skontrolujte, ¢i je vzduchovy filter bezpeéne nainstalovany.

= B @ "Vymena vzduchového filtra" str.107

=

= [

= O Vy¢. up. k vzd. fil. Zobrazuje sa hlasenie: "Je potrebné vy¢istit vzduchovy filter. Vy¢istite alebo vymente vzduchovy filter." Vy¢istite vzduchovy filter.

= B @ "Cistenie vzduchového filtra" str.101

— 1 Indikatory alebo hldsenia tykajtce sa Vy¢. up. k vzd. fil. sa zobrazujt len vtedy, ked je polozka Oznamenie o ¢isteni pod polozkou Nast.

- Vzduch. filtra v ponuke Konfiguricia nastavena na hodnotu Zapnuté.
@ Rozsirené - Nast. Vzduch. filtrastr.70

e Ak projektor nefunguje spravne, aj ked vsetky indikatory ukazuji normalny stav, pozrite nasledujicu cast.

@ "Ked indikdtory neposkytuju pomoc" str.90

e Ak problém nie je indikovany v tejto tabulke, prestaite projektor pouzivat, odpojte sietovy kabel z elektrickej zasuvky a obratte sa na svojho miestneho predajcu
alebo na najbliz§iu adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson




Riesenie Problémov

Ked' indikatory neposkytuju pomoc

Ak sa vyskytne nejaky z nasledujtcich problémov, a kontrolky neposkytuju
rieSenie, pozrite stranky jednotlivych problémov.

Problémy tykajuce sa obrazu

e Ziadny obraz -
Projekcia sa nespusti, premietacia oblast je celd ¢ierna alebo str.91
modra.

¢ Pohyblivy obraz sa nezobrazuje -
Pohyblivy obraz premietany z pocitaca je ¢ierny a ni¢ sa str.91
nepremieta.

¢ Projekcia sa automaticky zastavi -

str.92

e Zobrazi sa sprava ,,Nepodporuje sa“ -

str.92

e Zobrazi sa sprava ,,Nie je signal“ -

str.92

e Obrazy su skreslené, nezaostrené alebo deformované -

str.93

e Obraz je ruseny alebo skresleny -

str.93
¢ Obraz je orezany (velky) alebo maly, alebo je pomer stran -
nevhodny str.94
Je zobrazena len cast obrazu, obraz nema spravny pomer vysky
a $irky.

¢ Farby obrazu st nespravne -
Cely obraz sa javi do ¢ervena alebo do zelena, obrazky su str.95
Ciernobiele, farby sa zdaju bezvyrazné.

e Obraz je tmavy -

str.95

Problémy pri spusteni projekcie

e Projektor sa nezapne -

str.96
Iné problémy

e Nie je pocut Ziadny zvuk alebo je prilis slaby -
str.96

¢ Nefunguje dialkové ovladanie -
str.97

e Chcem zmenit jazyk sprav a poniuk -
str.98

e Sprava nie je dorucena, hoci sa vyskytla chyba projektora -
str.98




Riesenie Problémov

Problémy tykajuce sa obrazu

Ziadny obraz

Kontrola

Riesenie

Stladili ste tla¢idlo [(D]?

Stlacenim tla¢idla [D] zapnite projektor.

St indikétory vypnuté?

Napdjaci kabel nie je spravne pripojeny alebo sa zariadenie nenapdja.
Napajaci kabel konektora pripojte spravne.

@ "Od instalacie k premietaniu” str.31

Skontrolujte, ¢i elektricka zasuvka alebo zdroj napajania spravne funguju.

Je aktivna funkcia Stlmit A/V?

Stlacte tlacidlo [A/V Mute] na dialkovom ovladaci, ak chcete zrusit funkciu Stlmit A/V.
@ "Docasné skrytie obrazu a stlmenie zvuku (Stlmit A/V)" str.48

St nastavenia ponuky Konfiguracia spravne?

Vynulujte vietky nastavenia.
@ Vynulovat - Vynulovat véetko str.83

Je obraz, ktory chcete premietat Gplne ¢ierny?
(Len pri premietani pocitacového obrazu)

Niektoré vstupné obrazy, napriklad Setri¢e obrazovky, mozu byt celé ierne.

Je nastavenie formdtu obrazového signalu spravne?
(Len pri premietani obrazu zo zdroja videa)

Zmente nastavenie podla signalu pripojeného zariadenia.
@ Signal - Video signal str.67

Je aplikacia Windows Media Center zobrazena na celej obrazovke?
(Len pocas sietového pripojenia)

Prizobrazeni aplikacie Windows Media Center na celt obrazovku nemdzete premietat pomocou sietového pripojenia.
Zmensite velkost obrazovky.

Ma sa zobrazit aplikdcia, ktora pouziva funkciu DirectX systému
Windows?

(Len pocas sietového pripojenia)

Aplikacie pouzivajtce funkciu DirectX systému Windows nemusia spravne zobrazovat obraz.

Nezobrazuju sa pohybujice sa obrazy (pohybujtica sa cast sa zobrazuje iba ¢iernou)

Kontrola

Riesenie

Je obrazovy signal pocitaca zobrazeny na LCD obrazovke

a monitore?

(Len pri premietani obrazu z prenosného pocitaca alebo pocitaca
so vstavanou LCD obrazovkou)

Zmente obrazovy signdl z pocitaca len na externy vystup. Precitajte si dokumentaciu k pocitacu alebo sa obrétte na
vyrobcu pocitaca.




Riesenie Problémov

Projekcia sa automaticky zastavi

Kontrola

Riesenie

Je funkcia ReZim spanku nastavend na hodnotu Zapnuté?

Stla¢enim tlac¢idla [(D] zapnite projektor. Ak nechcete pouzivat funkciu Rezim spanku, zmeiite nastavenie na moznost
Vypnuté. @ Rozsirené - Operacia — ReZim spanku str.70

Ak sa zobrazi sprava "Nepodporuje sa".

Kontrola

Riesenie

Je nastavenie formatu obrazového signalu spravne?
(Len pri premietani obrazu zo zdroja videa)

Zmente nastavenie podla signalu pripojeného zariadenia.
@ Signal - Video signal str.67

Zodpoveda rozliSenie obrazového signalu a obnovovacia frekvencia
prislusnému rezimu?

(Len pri premietani pocitacového obrazu)

V dokumentacii k poéita¢u najdete informacie, ako zmenit rozlisenie a obnovovaciu frekvencia vystupu obrazového
signalu z pocitaca.
@ "Podporované Rozlisenia Monitorov" str.131

Ak sa zobrazi sprava "Nie je signal”.

Kontrola

Riesenie

Su kéble spravne pripojené?

Skontroluijte, ¢i st kable potrebné na premietanie spravne pripojené.
@ "Od instalacie k premietaniu” str.31

Je vybraty spravny port?

Zmente obraz stlaenim tlacidla [Source Search] na dialkovom ovladani alebo na ovlddacom paneli.
@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena premietaného obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.32

Je napdjanie pocitaca alebo zdroja videa zapnuté?

Zapnite napdjanie zariadenia.

Je vystup obrazového signalu do projektora?

(Len pri premietani obrazu z prenosného pocitaca alebo poéitaca
so vstavanou LCD obrazovkou)

Akje obrazovy signal posielany len do LCD monitora po¢itaca alebo doplnkového monitora, je potrebné nastavit vystup
na externé zariadenie a tieZ aj monitor pocitaca. Ak je obrazovy signdl vysielany externe, u niektorych pocitacov sa
na LCD monitore alebo doplnkovom monitore neobjavi.

Ak je projektor alebo poéita¢ zapnuty a vytvarate pripojenie, kldves Fn (funk¢ény klaves), ktory meni obrazovy signal
z pocitaca na externy vystup, nemusi fungovat. Vypnite pocita¢ a projektor a potom ich znova zapnite.

@ "Od instalacie k premietaniu” str.31

@ Dokumentdcia k pocitacu




Riesenie Problémov

Obrazy su skreslené, nezaostrené alebo deformované

Kontrola

Riesenie

Je korekcia lichobeznikového zobrazenia spravne nastavena?

Uprava premietaného obrazu.
@™ "Lichob. korek. - H/V" str.34, "Quick Corner" str.35

Je zaostrenie spravne nastavené?

Otacanim ovladaca zaostrovania zaostrite obraz.
@ "Nastavenie zaostrenia" str.37

Je projektor v spravnej vzdialenosti?

Premieta projektor mimo odporac¢aného rozsahu vzdialenosti premietania?
Umiestnite projektor v odpori¢anom rozsahu.
@ "Velkost Platna a Projekéna Vzdialenost” str.128

Je hodnota korekcie lichobeznikového skreslenia prili§ velka?

Zmendsite projekény uhol, ¢im redukujete hodnotu lichobeznikovej korekcie.
@ "Uprava polohy obrazu" str.37

Vytvorila sa na objektive kondenzacia?

Ak je projektor premiestneny z chladného prostredia do teplého alebo ak dojde k ne¢akanej zmene teploty okolitého
prostredia, na povrchu objektivu sa moze objavit kondenzacia, ktora spdsobi skreslenie obrazu. Pred pouzitim
projektora ho najprv nechajte v miestnosti umiestneny zhruba hodinu. Ak sa na objektive projektora objavi kondenzat,
vypnite napdjanie projektora a pockajte, kym nezmizne.

Obraz je ruseny alebo skresleny

Kontrola

Riesenie

Je nastavenie forméatu obrazového signalu spravne?
(Len pri premietani obrazu zo zdroja videa)

Zmente nastavenie podla signélu pripojeného zariadenia.
@ Signal - Video signal str.67

St kable spravne pripojené?

Skontrolujte, ¢i su kable potrebné na premietanie spravne pripojené.
@ "Vybava na pripojenie” str.21

Pouzivate predlZzovaci kabel?

Ak sa pouziva predlzovaci kabel, rusenie elektriny méze ovplyvnit signal. Ak zistite, Ze vami pouzivané kable mozu
sposobovat problémy, pouzivajte kdble dodédvané spolu s projektorom.

Je vybraté spravne rozliSenie?
(Len pri premietani po¢ita¢ového obrazu)

Nastavte pocitac tak, aby vystupné signaly boli kompatibilné s projektorom.
@ "Podporované Rozlisenia Monitorov" str.131
@ Dokumentacia k pocitacu




Riesenie Problémov

Kontrola

Riesenie

St nastavenia Synchronizécia” a Sledovanie” spravne nastavené?

(Len pri premietani pocitac¢ového obrazu)

AKk chcete uskuto¢nit automatické nastavenie, stlacte tla¢idlo [Auto] na dialkovom ovladani alebo tlacidlo [Enter| na
ovlddacom paneli. Ak ani po automatickom nastaveni nie je obraz spravne nastaveny, mozete nastavenia uskutoc¢nit
pomocou ponuky Konfigurdcia.

@ Signal - Sledovanie, Synchronizacia str.67

Obraz je orezany (velky) alebo maly, alebo je pomer stran nespravny

Kontrola

Riesenie

Premieta sa z pocitaca Sirokouhly obraz?
(Len pri premietani pocitacového obrazu)

Zmente nastavenie podla signalu pripojeného zariadenia.
@ Signal - RozliSenie str.67

Je obraz stale zvi¢$eny funkciou E-zoom?

Stlaenim tlacdidla [Esc] na dialkovom ovlddani zruste funkciu E-Zoom.
@ "ZvilSenie Casti obrazu (E-Zoom)" str.50

Je spravne nastavena poloha obrazu?

Stlacte tla¢idlo [Auto] na dialkovom ovladaci alebo tla¢idlo [Enter] na ovladacom paneli, ak chcete uskuto¢nit
automatické nastavenie poc¢itacom premietaného obrazu. Ak ani po automatickom nastaveni nie je obraz spravne
nastaveny, mozete nastavenia uskuto¢nit pomocou ponuky Konfiguracia.

Okrem signalu pocitacového obrazu mozete pocas premietania nastavit aj dalsie signaly v ponuke Konfiguracia.
@ Signal - Pozicia str.67

Je pocita¢ nastaveny na dudlne zobrazenie?
(Len pri premietani pocitacového obrazu)

Ak je v polozke "Vlastnosti obrazovky" v ¢asti Ovlddaci panel v poéitaci aktivované dudlne zobrazenie, projektor bude
premietat len polovicu pocitatového obrazu. Ak chcete zobrazit cely pocitatovy obraz, vypnite nastavenie dudlneho
zobrazenia.

@ Dokumentdcia k ovlddacu grafiky pocitaca

Je vybraté spravne rozliSenie?
(Len pri premietani poc¢itacového obrazu)

Nastavte pocitac tak, aby vystupné signaly boli kompatibilné s projektorom.
@ "Podporované Rozlisenia Monitorov" str.131
@ Dokumentdcia k pocitacu




Riesenie Problémov

Farby obrazu su nespravne

Kontrola Rieenie

Zodpovedaju nastavenia vstupného signélu signalom pripojeného | Zmente nasledujice nastavenia podla signélu pripojeného zariadenia.

zariadenia? o Ked sa obraz prijima zo zariadenia pripojeného k portu Computerl alebo Computer2.
@ Signal - Vstupny signal str.67

o Ked sa obraz prijima zo zariadenia pripojeného k portu S-Video alebo Video.
@ Signal - Video signal str.67

Je spravne nastaveny jas obrazu? Nastavte polozku Jas z ponuky Konfiguracia.
@ Obraz - Jas str.66

Su kable spravne pripojené? Skontroluijte, ¢i st kable potrebné na premietanie spravne pripojené.
@ "Vybava na pripojenie” str.21

Je spravne nastaveny Kontrast”? Nastavte polozku Kontrast z ponuky Konfiguracia.
@ Obraz - Kontrast str.66

Je nastavenie farieb spravne? Nastavte polozku Nastavenie farieb z ponuky Konfiguracia.
@ Obraz - Nastavenie farieb str.66

Su spravne nastavené sytost farieb a odtien? Nastavte polozky Sytost farieb a Odtien v ponuke Konfiguracia.
(Len pri premietani obrazu zo zdroja videa) @ Obraz - Sytost farieb, Odtien str.66

Obraz je tmavy

Kontrola Riesenie

Je spravne nastaveny jas obrazu? Nastavte polozky Jas a Prikon z ponuky Konfiguracia.
@ Obraz - Jas str.66
@ Nastavenia - Prikon str.69

Je spravne nastaveny Kontrast”? Nastavte polozku Kontrast z ponuky Konfiguracia.
@ Obraz - Kontrast str.66

Nastal ¢as na vymenu lampy? Ak sa blizi koniec Zivotnosti lampy, obraz je tmavsi a kvalita farieb sa zhors$uje. Ak k tomu dojde, vymernte lampu
za novu.

@ "Vymena lampy" str.104




Riesenie Problémov

Problémy pri spusteni projekcie

Projektor sa nezapne

Kontrola

Riesenie

Stladili ste tla¢idlo [(D]?

Stlacenim tla¢idla [D] zapnite projektor.

St indikatory vypnuté?

Napdjaci kabel nie je spravne pripojeny alebo sa zariadenie nenapdja.
Odpojte a potom znova zapojte napdjaci kébel.

@ "Od instalacie k premietaniu” str.31

Skontrolujte, ¢i elektricka zasuvka alebo zdroj napajania spravne funguju.

Zapinajui a vypinaju sa indikétory, ked sa dotknete napajacieho
kabla?

Pravdepodobne ide o zly kontakt v napajacom kabli alebo je napdjaci kabel chybny. Odpojte a znova zapojte napajaci
kabel. Ak sa problém nevyriesi, prestante projektor pouzivat, odpojte sietovy kabel z elektrickej zasuvky a obrétte sa
na svojho miestneho predajcu alebo pouZite najbliz$iu adresu uvedenu v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru
Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Je Uzamk. ovl. panela nastavené na moznost Uplné uzamknutie?

Stla¢te tlagidlo [(D] na dialkovom ovlddaci. Ak nechcete pouzivat Uzamk. ovl. panela, zmeiite nastavenie na
Vypnuté.
@ Nastavenia - Uzamk. ovl. panela str.69

Je spravne zvolené nastavenie prijimaca dialkového ovladania?

Nastavte polozku Dialkovy prijimac z ponuky Konfiguracia.
@ Nastavenia - Dialkovy prijimac str.69

Bol hned po priamom vypnuti napdajaci kabel pripojeny spat alebo
isti¢ opat zapnuty?

Ak sa operacia vlavo vykona, ked'je moznost Priame zapnutie nastavena na hodnotu Zapnuté, napdjanie sa nesmie opét
zapnut. Stlacenim tlacidla [(D] opét zapnite napéjanie.

Iné problémy

Nie je pocut ziadny zvuk alebo je prilis slaby

Kontrola

Riesenie

Skontroluijte, ¢i st audio/video kable poriadne a z oboch koncov
pripojené k projektoru a zdroju zvuku.

Odpojte kabel od portu Audio a potom kabel znova pripojte.




Riesenie Problémov

Kontrola

Riesenie

Je nastavenie hlasitosti na minime?

Nastavte hlasitost tak, aby bolo pocut zvuk.
@ Nastavenia - Hlasitost str.69
@ "Nastavenie hlasitosti" str.38

Je aktivna funkcia Stlmit A/V?

Stlacte tlacidlo [A/V Mute] na dialkovom ovladadi, ak chcete zrusit funkciu Stlmit A/V.
@ "Docasné skrytie obrazu a stlmenie zvuku (Stlmit A/V)" str.48

Ma kabel technicku $pecifikaciu ,,Bez odporu“?

Ak pouzivate bezne dostupny zvukovy kabel, skontrolujte, ¢i je oznaceny ako ,,bez odporu®.

Je pripojené pomocou kabla HDMI?

Ak pri pripojeni kablom HDMI nie je na vystupe ziadny zvuk, nastavte pripojené zariadenia na vystup typu PCM.

Nefunguje dialkové ovladanie

Kontrola

Riesenie

Je vysiela¢ signalu dialkového ovladania pocas prevadzky
nasmerovany na prijimac¢ dialkového ovladania na projektore?

Nasmerujte dialkové ovlddanie na prijima¢ dialkového ovladania.
@ "Prevadzkovy rozsah dialkového ovlddania” str.17

Je dialkovy ovlada¢ prili§ daleko od projektora?

Prevadzkovy rozsah dialkového ovladaca je asi 6 m.
@ "Prevadzkovy rozsah dialkového ovladania” str.17

Nesvieti na prijima¢ dialkového ovladania priame slne¢né svetlo
alebo silné svetlo ziarivky?

Umiestnite projektor na miesto, kde nesvieti na prijima¢ dialkového ovladania silné svetlo. Alebo nastavte prijimac
dialkového ovladania na moznost Vypnuté pre Dialkovy prijimac v ponuke Konfiguracia.

@ Nastavenia - Dialkovy prijimac str.69

Je spravne zvolené nastavenie Dialkovy prijimac?

Nastavte polozku Dialkovy prijimac z ponuky Konfiguracia.
@ Nastavenia - Dialkovy prijimac str.69

Nie st batérie vybité alebo nie st batérie vloZzené spravne?

Skontrolujte, ¢i st batérie vloZené spravne alebo ich vymerite za nové, ak je to potrebné.

vl

@ "Vymena batérii v dialkovom ovladaci” str.16

Suhlasia ID dialkového ovlddania a ID projektora?

Uistite sa, ¢i stthlasi ID projektora, ktory chcete pouzivat, a ID dialkového ovladania. Ak chcete ovladat vsetky projektory
dialkovym ovladac¢om bez ohladu na nastavenie ID, nastavte ID dialkového ovladania na hodnotu ,,0“

@ "Nastavenie ID dialkového ovlddania" str.53




Riesenie Problémov

Na externom monitore sa ni¢ neobjavuje

Kontrola

Riesenie

St obrazy na vstupe z portu iného nez je vstupny port Computer1?

Na externom monitore mozno zobrazit iba pocitacové obrazy vo forme analégového signalu RGB z portu
Computerl.

Chcem zmenit jazyk sprav a ponuk

Kontrola Riedenie
Skontrolujte nastavenie Jazyk. Nastavte polozku Jazyk z ponuky Konfiguracia.
@ Rozsirené - Jazyk str.70
Sprava nie je dorucena, hoci sa vyskytla chyba projektora
Kontrola RieSenie

Je funkcia Pohotovostny rezim nastavena na moznost
Komunikacia zap.?

Ak chcete vyuzivat funkciu Mailova notifikacia, ked je projektor v pohotovostnom rezime, nastavte polozku
Komunikacia zap. v rezime Pohotovostny rezim z ponuky Konfiguracia.

@ Rozsirené - Pohotovostny rezim str.70

Objavil sa kriticky problém a projektor sa nahle zastavil?

Ak abnormalny stav pretrvava, obréfte sa na svojho miestneho predajcu alebo na najblizsiu adresu uvedenu
v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Dostava sa do projektora elektrickd energia?

Skontroluijte, ¢i elektricka zasuvka alebo zdroj napdjania spravne funguja.

Je funkcia Mailova notifikacia nastavend v ponuke Konfiguracia
spravne?

E-mailova notifikacia o chybe sa posiela podla nastaveni Mail v ponuke Konfiguracia. Skontrolujte, ¢i je spravne

nastavené.
@™ "Ponuka Mail" str.79




-

Co jeEventID

Skontrolujte ¢isla a potom vykonajte nasledujuce napravné opatrenia. Ak problém nie je mozné vyriedit, obratte sa na spravcu siete alebo na jednu
z nasledujucich kontaktnych adries.

@& Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Event ID Pricina Rie3enie

0432 Spustenie nebolo uspesné EasyMP Network Projection. Restartujte projektor.

0435

0434 Sietova komunikacia je nestabilna. Skontrolujte stav sietovej komunikacie, chvilu ¢akajte a pripojte zariadenia

0482 Znova.

0484

0485

0433 Nie je mozné prehrat prenesené obrazy. Restartujte softvér EasyMP Network Projection.

0481 Prerusila sa komunikécia s pocitacom.

0483 EasyMP Network Projection sa ne¢akane ukon¢ila. Skontrolujte stav sietovej komunikacie a restartujte projektor.

04FE

0479 V projektore nastala systémova chyba. Restartujte projektor.

04FF

0891 Nie je mozné najst pristupovy bod so zhodnym identifikatorom SSID. Pre pocita¢, pristupovy bod a projektor nastavte rovnaky identifikétor SSID.

0892 Typ autentifikicie WPA/WPA?2 sa nezhoduje. Skontrolujte, Ze su bezpe¢nostné nastavenia bezdrétovej siete LAN spravne.

0893 Typ sifrovania WEP/TKIP/AES sa nezhoduje. @ Bezpelnost str.76

0894 Komunikdcia sa prerusila, lebo sa projektor pripojil na neautorizovany Viac informadcii vam poskytne vas spravca siete.

pristupovy bod.

0898 Ziskanie informdcii DHCP bolo netspes$né. Skontrolujte, ¢i funguje server DHCP spravne. Ak nepouzivate DHCP, vypnite
nastavenie DHCP.
@ Bezdr. LAN - Nastavenia IP str.75

0895 Iné chyby komunikacie Ak re$tartovanie projektora alebo aplikacie EasyMP Network Projection

0899 nevyriesilo problém, obratte sa na miestneho predajcu alebo na najblizsiu
adresu uvedenu v nasledujicom zozname.
@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson




TOP

Udrzba

Tato kapitola obsahuje informacie o postupoch udrzby zaistujucich ¢o najlepsi dlhodoby vykon projektora.



Ak je projektor znelisteny alebo sa znizuje kvalita obrazu projekcie, treba
projektor ocistit.

Pozor
Pred ¢istenim projektor vypnite.

Cistenie Povrchu Projektora

Na dcistenie povrchu projektora pouzivajte méikka tkaninu.

Ak je projektor silne necisteny, navlh¢ite tkaninu vo vode obsahujiicej malé
mnozstvo neagresivneho cistiaceho prostriedku a pred utretim povrchu
projektora tkaninu poriadne vyzmykajte.

Pozor

Na (distenie povrchu projektora nepouzivajte prchavé latky, ako napriklad vosk,
lieh alebo riedidlo. Mohlo by déjst k zmene kvality alebo vyblednutiu
povrchu.

Cistenie skleného krytu objektivu

Pouzite bezne dostupnu tkaninu na ¢istenie optiky, pomocou ktorej opatrne
odstrante necistoty zo skleného krytu.

/\ Vystraha

Na odstraiiovanie necistét a prachu zo skleného krytu objektivu nepouzivajte
spreje, ktoré obsahuju horlavy plyn. Kvoli vysokej teplote lampy by mohlo dojst
k vznieteniu projektora.

Pozor

Skleny kryt objektivu nedistite hrubym materidlom a nevystavujte ho narazom,
mohol by sa lahko poskodit.

Cistenie vzduchového filtra

Ak sa zobrazi niektoré z nasledujicich hlaseni alebo ak indikator filtra blika
nazeleno, vyc¢istite vzduchovy filter alebo nasavaci otvor vetrania.

"Je potrebné vycistit vzduchovy filter. Vy¢cistite alebo vymente vzduchovy
filter."

"Projektor sa prehrieva. Presved¢te sa, Ze ni¢ neblokuje vzduchovy vetraci
otvor alebo vymente vzduchovy filter."

"Vzduchovy filter je upchany. Vycistite alebo vymente vzduchovy filter."

Pozor

e Ak sa vzduchovy filter zanesie prachom, moéze sa zvys$it vnutorna teplota
projektora, ¢o moze sposobit problémy s prevadzkou alebo skrétit zivotnost
optického systému. Po zobrazeni tejto spravy ihned vycistite vzduchovy filter.

o Nepreplachujte vzduchovy filter vo vode. Nepouzivajte Cistiace prostriedky ani
rozpustadla.

e Ak pouzivate na (istenie kefku, pouzivajte len kefky s dlhymi a jemnymi
Stetinami a kefujte jemne. Ak budete prili§ tladit, prach sa zatla¢i do
vzduchového filtra a nebude ho mozné odstranit.

Ako cistit vzduchovy filter

Vzduchovy filter mozno vymenit aj vtedy, ak je projektor uchyteny
na strope.

Po vypnuti napajania projektora zaznie dvakrat potvrdzujuci signal,
potom mozete odpojit sietovy kabel.



Cistenie

Otvorte kryt vzduchového filtra.
Stlacte zapadky na kryte vzduchového filtra a otvore kryt.

Pozor

Vwtiahni duchowy fil Ak budete na filter prili§ udierat, moze sa deformovat alebo prasknut,
ytiahnite vzduchovy Hifter. ¢im ho znehodnotite.
Uchopte vystupok v strede vzduchového filtra a vytiahnite vzduchovy

filter von v priamom smere.
Pomocou vysavaca odstrante z prednej strany vsetok prach, ktory

zostal vo vzduchovom filtri.

Prednou stranou vzduchového filtra (so zapadkami) nadol poklepte
na filter $tyri alebo patkrat, ¢im z neho vytrasiete prach. a Nainstalujte vzduchovy filter.

Otocte filter a vyklepte prach aj z druhej strany.



g4 Zatvorte kryt vzduchového filtra.

Zatlacte zapadky tak, aby zacvakli na miesto.

e Ak sa hlasenie zobrazuje C¢asto aj po vycisteni, bude potrebné
vzduchovy filter vymenit. Vymente ho za novy vzduchovy filter.
@ "Vymena vzduchového filtra" str.107

e Tieto sucasti sa odporuca cistit minimalne kazdé tri mesiace. Ak
projektor pouzivate v prostredi so zvySenou prasnostou, Cistenie
vykonavajte castejsie.

e Indikdtory alebo hlasenia tykajice sa Vy¢. up. k vzd. fil. sa zobrazuju
len vtedy, ked je polozka Oznamenie o ¢isteni pod polozkou Nast.
Vzduch. filtra v ponuke Konfiguricia nastavena na hodnotu
Zapnuté.

@ Rozsirené - Nast. Vzduch. filtra str.70



Vymena Spotrebného Materialu

V tejto Casti je opisany postup vymeny lampy a vzduchového filtra. Bozor

e Hldsenie o nutnosti vymeny lampy je nastavené tak, aby sa zobrazilo

. po uplynuti nasledujucich intervalov. Vymena lampy je potrebna
Vymena Iampy na zachovanie optimélneho jasu a kvality premietaného obrazu.
EB-D6150:

Ked je polozka Prikon nastavend na moznost Normalne: asi 3900 hodin
Ked je polozka Prikon nastavena na moznost ECO: asi 5900 hodin
Lampu treba vymenit, ked: EB-D6250/EB-D6155W:

Ked je polozka Prikon nastavend na moznost Normalne: asi 2900 hodin
Ked je polozka Prikon nastavend na moznost ECO: asi 3900 hodin

Casovy interval vymeny lampy

e Zobrazi sa nasledujica sprava.
"Je potrebné vymenit ziarovku. Mdzete ju kupit u predajcu projektorov

e Ak budete lampu pouzivat aj po uplynuti intervalu vymeny, zvySuje sa riziko
Epson alebo na stranke www.epson.com." 2L ) 2 Y Wb

) i ; explozie lampy. Ked sa objavi hlasenie o nutnosti vymeny lampy, vymerite
Sprava sa zobrazi na dobu 30 sekind. lampu za novu ¢o najskor, hoci stile este funguje.

e Indikator lampy blika na oranzovo. e Opakovane nevypinajte a hned nezapinajte projektor. Casté zapinanie
a vypinanie moze skratit prevddzkovu Zivotnost lampy.

o V zavislosti od vlastnosti lampy a spdsobu pouzivania méze lampa stmavnut
alebo prestat fungovat este pred zobrazenim vyzvy na vymenu lampy.
Odporucame, aby ste pre tieto pripady mali vidy poruke ndhradnu lampu.

Odporucame, aby ste pri kazdej vymene lampy vycistili vzduchovy
filter.

@ "Cistenie vzduchového filtra" str.101

e Premietany obraz tmavne alebo sa postupne zhorsuje.

Ako sa vymiena lampa

Lampu mozno vymenit aj vtedy, ked je projektor uchyteny na strope.



Vymena Spotrebného Materialu

/\ Vystraha

e Ked vymienate lampu, pretoZe prestala svietit, je mozné, Ze lampa sa rozbila.
Ak vymienate lampu projektora v stropnom uchyteni, vidy predpokladajte, ze
lampa je rozbitd a stojte vedla krytu lampy a nie pod nim. Opatrne odnimte
kryt lampy.

e Lampu nikdy nerozoberajte ani sa ju nesnazte zlepit. Ak do projektora vlozite
upravenud alebo rozobrati lampu a pokusite sa ju pouzit, moze nastat poziar,
uraz elektrickym pradom alebo nehoda.

/\ Upozornenie

Pred odnatim krytu lampy pockajte, kym lampa dostatoéne nevychladne. Ak je
lampa stale hortca, médze dojst k popaleninam alebo inému poraneniju. Lampa
dostato¢ne vychladne asi za hodinu po vypnuti napdjania.

Posunte kryt lampy dopredu a zdvihnutim ho odnimte.

Pozor

, P . . . S Pri vymene lampy v projektore, ktory je zaveseny na strope,
n Po vypnutAl vnapajanla.!o'ro!elftor,a zaznie dvakrat potvrdzujuci signal, podopierajte rukou kryt lampy, aby nevypadol, a opatrne ho odnimte.
potom mozete odpojit sietovy kabel.

a Pockajte, kym lampa dostatocne nevychladne, a potom odnimte
kryt lampy navrchu projektora.

Pomocou skrutkova¢a dodaného spolu s novou lampou alebo
krizového skrutkovaca uvolnite poistnd skrutku krytu lampy.

B Uvolnite dve skrutky drziace lampu.



Vymena Spotrebného Materialu

ﬂ Vyberte lampu potiahnutim za rucku. B VloZzte novu lampu.
Ak je lampa prasknutd, obratte sa na svojho miestneho predajcu Vlozte novi lampu pozdiz vodiacej kolajnice v spravnom smere, aby
alebo na najblizsiu adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov zapadla na svoje miesto, pevne ju zasurte.

k projektoru Epson.
@& Zoznam kontaktov k projektoru Epson

B Utiahnite dve skrutky drziace lampu.



Vymena Spotrebného Materialu

Pozor

e Uistite sa, ze je lampa nainstalovand bezpecne. Ak je kryt lampy odnaty,
napdjanie sa automaticky vypne ako bezpe¢nostné opatrenie. Ak lampa alebo
kryt lampy nie st sprdvne nainstalované, lampa sa nezapne.

e Tento vyrobok je vybaveny lampou obsahujucou ortut (Hg). Pokyny
na spravnu likvidaciu a recyklaciu najdete v miestnych predpisoch.
Nelikvidujte ju spolu s domovym odpadom.

Nulovanie hodin lampy

Projektor zaznamenava, ako dlho bola lampa zapnutd, a na nutnost vymeny
lampy upozornuje hlasenie a indikator. Po vymene lampy vynulujte polozku
Hodiny lampy v ponuke Konfiguracia.

@ "Ponuka Vynulovat" str.83

7 Nasadte naspat kryt lampy.

. ] o 5 Polozku Hodiny lampy nulujte iba po vymene lampy. V opa¢nom
Zasuite kryt spdt na miesto. Utiahnite skrutku drziacu kryt lampy. pripade sa interval vymeny lampy nebude spravne signalizovat.

Vymena vzduchového filtra

Interval vymeny vzduchového filtra

Vzduchovy filter treba vymenit, ked nastane jeden z tychto pripadov:

e Ak sa hlasenie zobrazi aj po vycisteni vzduchového filtra.

Hlasenia tykajuce sa Vy¢. up. k vzd. fil. sa zobrazuju len vtedy, ked je
polozka Oznamenie o Cisteni pod polozkou Nast. Vzduch. filtra

v ponuke Konfigurdcia nastavenad na hodnotu Zapnuté.
@ Rozsirené - Nast. Vzduch. filtra str.70



Vymena Spotrebného Materialu

Sposob vymeny vzduchového filtra

Vzduchovy filter mozno vymenit aj vtedy, ak je projektor uchyteny
na strope.

n Po vypnuti napdjania projektora zaznie dvakrat potvrdzujuci signal,
potom mobzete odpojit sietovy kabel.

a Otvorte kryt vzduchového filtra.
Stlacte zapadky na kryte vzduchového filtra a otvore kryt.

Vytiahnite vzduchovy filter.

Uchopte vystupok v strede vzduchového filtra a vytiahnite vzduchovy
filter von v priamom smere.

Zatvorte kryt vzduchového filtra.

Zatlacte zapadky tak, aby zacvakli na miesto.



Vymena Spotrebného Materialu

o Presvedite sa, ¢i ste zalozili vzduchovy filter. Ak by ste zapli
projektor bez zaloZzeného vzduchového filtra, zobrazi sa hldsenie
a projektor sa asi o minutu automaticky vypne.
o Pouzité vzduchové filtre likvidujte v stlade s miestnymi predpismi.

Materidl rdamu: Polypropylén
Materidl filtra: polypropylén




TOP
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Prezentac.

Premietanie bez pocitaca (Prezentac.)

Pripojenie ulozného zariadenia USB ako pamit USB alebo pevny disk USB
k projektoru umoznuje premietanie suborov ulozenych na zariadeniach bez
pouzitia pocitaca. Funkcia sa nazyva Prezentac.

@ e Mozno nebudete mdct pouzit pamitové zariadenia USB, ktoré
obsahuju funkcie zabezpedenia.

e Pocas premietania pomocou funkcie Prezentic. nemozete korigovat

lichobeznikové skreslenie ani stlacenim tlacidiel [<{o>], [{&>],

[] a [] na ovlddacom paneli.

Specifikacie pre subory, ktoré mézu byt premietané pouzitim
funkcie Prezentac.

Typ Typsuboru (pri-
pona)

Poznamky

Obraz Jjpg Nasledujuce stibory nie je mozné premietat.

- Formaty farebného rezimu CMYK

- Progresivne formaty

- Obrazky s rozliSenim va¢sim ako 8192x8192

Z ddvodu vlastnosti suborov JPEG sa obraz nemusi
premietat zretelne, ak je nastaveny prili$ vysoky
kompresny pomer.

.bmp Nie je mozné premietat obrazky s rozlisenim va¢sim
ako 1280x800.

gif e Nie je mozné premietat obrazky s rozlisenim
vacsim ako 1280x800.
e Nie je mozné premietat animované subory GIF.

.png Nie je mozné premietat obrazky s rozliSenim va¢sim
ako 1280x800.

e Pri pripdjani a pouzivani pevného disku kompatibilného s rozhranim
USB sa uistite, ¢i je pripojeny sietovy adaptér dodavany s pevnym
diskom.

e Projektor nepodporuje niektoré suborové systémy, preto pouzivajte
média naformatované v systéme Windows.
¢ Formatujte médid s pouzitim systému FAT 16/32.

Priklady na Prezentac.

Premietanie obrazov ulozenych na pamifovom zariadeni USB

gif
png

@ "Premietanie vybratého obrazka" str.113

@ "Premietanie vSetkych obrazovych suborov v priec¢inku za sebou
(Prezentac.)" str.114

Metody riadenia Prezentac.

Nasledujice kroky st popisané z hladiska pouzivania dialkového ovlddaca.
Tie isté operacie vSak mozete vykonat aj z ovladacieho panela.



Prezentac.

Spustenie prezentacie e Mozete tiez vloZit pamitova kartu do ¢itacky kariet USB a potom
) ] ¢itacku pripojit k projektoru. Niektoré komeréne bezne dostupné
n Prepnite zdroj na USB. ¢itacky kariet USB viak nemusia byt kompatibilné s projektorom.
@ "Prepnutie na pozadovany obraz pomocou dialkového ovladaca" e Ak sa zobrazi nasledujuca obrazovka (obrazovka Zvolte mech.),
str.33 stlatenim tlacidiel (<], [<==>], [(J] a [(*)] zvolte

. e . . o, 3 jednotku, ktort chcete pouzivat, a stlacte tlacidlo [Enter].
a Zapojte paméatové zariadenie USB alebo digitalny fotoaparat

k projektoru.
@ "Pripojenie zariadeni USB" str.25

Spusti sa funkcia Prezentic. a zobrazi sa obrazovka so zoznamom
suborov.

e Stbory JPEG su zobrazené ako miniatury (obsah stboru je
zobrazeny ako maly obrazok).

e Ostatné subory alebo priecinky sa zobrazia ako ikony podla
nasledujucej tabulky.

Ikona Subor lkona Subor
[, | Stubory JPEG* NN Subory BMP
JPEG BMP
e Ak chcete zobrazit obrazovku Zvolte mech., umiestnite kurzor na
L, | Stbory GIF N Subory PNG polozku Zvolte mech. v hornej ¢asti obrazovky so zoznamom
/ / suborov a stlacte tlacidlo [Enter].
GIF PNG
* Ak nie je mozné zobrazit miniatdiru, zobrazi sa ako ikona. Premietanie obrazkov

Tlacidlami [< x>, [<&>, [@] a [@] vyberte subor alebo

priecinok, ktory chcete premietat.



Prezentac.

¥V Balé. stran.

Ener | Otv. ziok. [ ] vybrat

Ak sa na aktudlnej obrazovke nezobrazia vsetky subory
a priecinky, stla¢te na dialkovom ovladani tlac¢idlo [Down] alebo
nastavte kurzor na polozku Dals. stran. na spodku obrazovky,

potom stlacte tlacidlo [Enter].

Ak sa chcete vratit na predchadzajucu obrazovku, stlacte
tla¢idlo [Up] alebo presunte kurzor na polozku Predchadzajuca
strana v hornej casti obrazovky a stlacte tlacidlo [Enter].

a Stlacte tlacidlo [Enter].
Zobrazi sa vybraty obrazok.

Ked je zvoleny priecinok, zobrazia sa subory vo zvolenom priecinku.
Ak sa chcete vratit na predchadzajicu obrazovku, umiestnite kurzor
na polozku Spit nahor a stlacte tlacidlo [Enter].

Otacanie obrazkov

Prehravané obrazky mozete otacat v 90° krokoch. Rota¢nd funkcia je taktiez
dostupna pocas Prezentac.

n Prehrévajte obrazky alebo spustite funkciu Prezentéc.

Zastavenie prezentacie

Na ukoncenie funkcie Prezentic. odpojte zariadenie USB z portu USB
projektora. Digitdlne fotoaparaty, pevné disky, atd. je mozné odpojit tak, ze
najprv vypnete napajanie a potom zariadenie odpojite.

Premietanie vybratého obrazka

Pozor

Neodpdjajte pamidtové zariadenie USB, kym sa k nemu pristupuje. Funkcia
Prezentac. by nemusela fungovat bezchybne.

Spustite Prezentac.
Zobrazi sa obrazovka so zoznamom suborov.

@ "Spustenie prezentacie" str.112



Prezentac.

Tlagidlami [<>], [<5> ], [@] a [E)] vyberte sabor Premietanie vietkych obrazovych suborov v prie¢inku za sebou

s obrazkom, ktory chcete premietat. (Prezentac.)

Mozete premietat obrazové subory v priecinku za sebou, jeden po druhom.
Funkcia sa nazyva Prezentac. Funkciu Prezentic. spustite podla
nasledujiceho postupu.

Ak pouzivate funkciu Prezentic. a chcete, aby sa subory menili
automaticky, nastavte polozku Prepinaci ¢as obrazovky v ponuke
Moznost v casti Prezentdc. na akdkolvek ind hodnotu ako Nie.
Predvolenym nastavenim sa 3 Sek.

n Spustite Prezentac.
Zobrazi sa obrazovka so zoznamom suborov.

4 Moznost’

ooz, (]t @ "Spustenie prezentacie" str.112

Stlacte tlacidlo [Enter]. g Pouzitim tlacidiel [@][@][@][@] umiestnite kurzor na

Obraz sa zobrazi. priecinok, ktory chcete premietat pomocou funkcie Prezentac.,

a stlacte tlac¢idlo [Enter].

B V dolnej casti obrazovky so zoznamom suborov vyberte funkciu
Prezentac. a stlacte tlacidlo [Enter].

Spusti sa funkcia Prezentac. a obrazové subory v prie¢inku sa budu
automaticky premietat jeden po druhom.

Po premietnuti posledného suboru sa automaticky zobrazi zoznam

Stlacenim tlacidla [®][®] sa presuiite na nasledujici alebo siborov. Ak v okne MozZnost nastavite polozku Prehrat plynulo na

predchddzajuci obrézkovy subor. hodnotu Zapnuté, po dosiahnuti konca sa prehravanie opit spusti od
zaciatku.

@ "Nastavenia zobrazenia obrazovych suborov a nastavenia

Stlacenim tlacidla [Esc] sa vratte na obrazovku so zoznamom L . o
ovlddania funkcie Prezentic." str.115

suborov.
Pocas premietania pomocou funkcie Prezentic. mozete prejst na

nasledujicu obrazovku, vrétit sa k predchadzajucej obrazovke alebo
zastavit prehravanie.



Prezentac.

Ak bola polozka Prepinaci ¢as obrazovky na obrazovke Moznost

nastavend na hodnotu Nie, sibory sa po vybere prikazu Prehrajte
prezentaciu nebudd menit automaticky. Ak chcete premietnut

nasledujuci stbor, stlacte tla¢idlo [E)], [Enter] alebo [Down] na

dialkovom ovladadi.

Pocas premietania obrazkového stboru formou Prezentic. mozete pouzit
nasledujtce funkcie.

e Zmrazenie obrazu
@ "Zmrazenie obrazu (Zmrazenie obrazu)" str.48

o Stlmit A/V
@ "Docasné skrytie obrazu a stlmenie zvuku (Stlmit A/V)" str.48

e E-Zoom
@ "ZvacSenie Casti obrazu (E-Zoom)" str.50

Nastavenia zobrazenia obrazovych suborov a nastavenia ovladania
funkcie Prezentac.

Poradie zobrazovania suborov a vlastnosti funkcie Prezentic. mdzete
nastavit na obrazovke MoZnost.

n Pouzitim tlacidiel [@][@][@][@] umiestnite kurzor na
priecinok, pre ktory chcete nastavit podmienky zobrazovania,
a stlacte tlacidlo [Esc]. Zo zobrazenej vedlajsej ponuky vyberte
Moznost a stlacte tlacidlo [Enter].

Ked sa zobrazi nasledujica obrazovka Moznost, nastavte jednotlivé

polozky.

Potvrdte nastavenia umiestnenim ukazovatela nad cielovi polozku
a stlacenim tlad¢idla [Enter].

Podrobné informacie o jednotlivych polozkach najdete v nasledujtcej

tabulke.

Nastavenie zobrazenia

Poradie zobrazenia 0 Podraniz. @ J Podra dat.

Sposob zoradenia f Vzostupne J Zostupne

Nastavenie prezentdcie

Prehrat’ plynulo '] Zapnuté ’ Vypnuté

Prepinaci €as obrazovky " 5Sek. <« NN

Efekt d Vypnuté J Vymazat

Rozpustit’ J Nahodne

Zrugit’

Poradie zobra-
zenia

Subory mozete zobrazit Podla naz. alebo Podla dat.

Spoésob zora-
denia

Subory mozete usporiadat Vzostupne alebo Zostupne.

Prehrat plynu-
lo

Mozete urdit, ¢i sa bude Prezentac. opakovat.

Prepinaci ¢as Mozete nastavit ¢as zobrazenia jednotlivych suborov

obrazovky v rdmci funkcie Prehrajte prezentaciu. Cas mozete
nastavit ako Nie (0) az 60 Sek. Ked nastavite hodnotu Nie,
automatické prehravanie sa vypne.

Efekt Mozete nastavit prechodové efekty medzi jednotlivymi

snimkami.




Prezentac.

B Po dokonceni nastavovania tlacidlami [< a2 >], [<F >, [@]
a [E)] umiestnite kurzor na polozku OK a stlacte tlacidlo [Enter].
Nastavenia sa pouziju.

Ak si nezelate pouzit nastavenia, umiestnite kurzor na moznost
Zrusit a stlacte tla¢idlo [Enter].



Monitorovanie a ovladanie

Informacie o programe EasyMP Monitor

EasyMP Monitor umozni vykonavat operacie ako napriklad kontrolovat na
monitore pocitaca stav viacerych projektorov Epson zapojenych do siete
a ovladat projektory z pocitaca.

Aplikiaciu EasyMP Monitor si mozete prevziat z nasledujucej webovej
stranky.

http://www.epson.com

V nasledujucej casti uvedieme stru¢ny popis monitorovacich a riadiacich
funkcii, ktoré mozete vykonavat z aplikiacie EasyMP Monitor.

e Zaregistrovanie monitorovanych a ovladanych projektorov
Projektory zapojené do siete modzete automaticky vyhladat a zo zoznamu
najdenych projektorov mozete vybrat, ktoré chcete zaregistrovat.
Cielové projektory mozete zaregistrovat zadanim ich adries IP.

e Zo zaregistrovanych projektorov mozete vytvorit aj skupiny, aby ste
ich mohli monitorovat a ovladat sucasne.

e Monitorovanie stavu zaregistrovanych projektorov
Pomocou ikon mozete sledovat stav napdjania projektorov (zapnuty/
vypnuty) a problémy alebo varovania, ktoré vyzaduji pozornost.
Mozete vybrat skupiny projektorov alebo jediny projektor, potom sledovat
celkovi dobu prevadzky lampy alebo iné informdcie, ako su napriklad
vstupné zdroje, problémy a varovania jednotlivych projektorov.

e Ovladanie zaregistrovanych projektorov
Projektory mozete vybrat hromadne ako skupiny alebo ako jednotlivé
projektory, potom s vybratymi projektormi vykonavat rozne operacie ako
st napriklad zapinanie a vypinanie alebo prepinanie vstupnych zdrojov.
Mozete pouzit funkcie Ovladanie webu na zmenu nastaveni v ponuke
Konfiguracia projektora.
Ak chcete pravidelne vykonavat niektoré operacie v urcitom case alebo
v urcity den, mozete zaregistrovat nastavenia ¢asovaca pomocou moznosti
Nastavenie Casovaca.

¢ Nastavenie funkcie Mailova notifikacia
Mozete zastavit e-mailové adresy, na ktoré sa budu posielat upozornenia
v pripade problémov so zaregistrovanym projektorom, ktoré vyzaduju
pozornost.

e Posielanie sprav do zaregistrovanych projektorov
Mozete pouzit doplnok Message Broadcasting programu EasyMP Monitor
a posielat subory JPEG do zaregistrovanych projektorov.
Doplnok Message Broadcasting si mozete prevziat z webovej stranky
uvedenej na zaciatku tejto kapitoly.

Zmena nastaveni pomocou webového
prehladavaca (Ovladanie webu)

Pomocou webového prehladavaca v pocitaci pripojenom k projektoru
prostrednictvom siete mozete na projektore vykonat nasledujuce nastavenia
a ovladat ho. Tato funkcia umozni na dialku vykonavat ukony nastavenia
a ovladania. Navyse, kedze mozete pouzivat klavesnicu pocitaca, vkladanie
znakov potrebnych na nastavenie je jednoduchsie.

Ako webovy prehladava¢ pouzite program Microsoft Internet Explorer 6.0
alebo novsi. Ak pouzivate systém Mac OS, pouzite Safari alebo Firefox.

Ak v ponuke Pohotovostny rezim nastavite hodnotu Komunikacia

zap., mdzete pomocou webového prehladdvaca zaddvat nastavenia
a ovladat projektor, aj ked je projektor v pohotovostnom rezime (ked
je napdjanie vypnuté).

@ Rozsirené - Pohotovostny rezim str.70

Nastavenie projektora

Vo webovom prehladavaci mozete nastavit polozky, ktoré su zvycajne
nastavené v ponuke projektora Konfiguracia. Nastavenia sa objavia
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v ponuke Konfiguracia. Existuju polozky, ktoré sa modzu nastavovat len
v internetovom prehladavaci.

Polozky v ponuke Konfiguracia, ktoré nemdézu byt nastavené vo webovom
prehladavaci

e Ponuka Nastavenia — LichobeZ. korekcia — Quick Corner

e Ponuka Nastavenia - Tvar ukazovatela

e Ponuka Nastavenia - Testovacia vzorka

e Ponuka Nastavenia - Uzivatelské tlacidlo

e Ponuka Rozdirené - Uzivatelské logo

e Ponuka Rozdirené - Jazyk

e Ponuka Roz$irené - Operacia - Rezim vysok. pomeru

e Ponuka Vynulovat - Vynulovat vSetko a Vynulovat hodiny lampy
Nastavenia poloziek v jednotlivych ponukach su rovnaké ako v ponuke
Konfiguracia projektora.

@ "Ponuka Konfiguracia" str.62

Polozky, ktoré mozno nastavit iba pomocou webového prehladavaca

e SNMP Nazov komunity
e Heslo monitora

Zobrazenie obrazovky Ovladanie webu

Obrazovku Ovladanie webu zobrazite podla nasledujuceho postupu.

Nastavte sietové nastavenia v pocitaci a v projektore a prepnite ich do stavu
sietového pripojenia. V pripade komunikacie cez bezdrdtova siet LAN
pouzite RozSireny rezim pripojenia.

@ Bezdr. LAN - Rezim pripojenia str.75

Ak je va$ internetovy prehladava¢ nastaveny na pripojenie cez server
proxy, obrazovka na Ovladanie webu nemoze byt zobrazend. Ak chcete
zobrazit funkciu Ovladanie webu, musite nastavit, aby sa na pripojenie
nepouzival server proxy.

Do riadka s adresou vo webovom prehladdvaci zadajte IP adresu

n Spustite webovy prehladdvac¢ v pocitaci.
a projektora a stlacte klaves Enter na klavesnici pocitaca.

Zobrazi sa obrazovka Ovlddanie webu.

Ak je nastavené Heslo pre ovl. webu v ponuke Siet ponuky
projektora Konfiguracia, zobrazi sa obrazovka na zadanie hesla.

Zobrazenie obrazovky Web Remote

Funkcia Web Remote umoznuje vykonavat ukony dialkového ovlddania
pomocou webového prehladavaca.

n Zobrazte obrazovku Ovladanie webu.

a Kliknite na polozku Web Remote.

Ovlidanie projektora

+

B Zobrazi sa obrazovka Web Remote.
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(@w@b Remote — Micro.__ E] Gl

Nazov

Funkcia

Tlacidla [Page]
[Up] [Down]

Pocas pouzivania nasledujtcich sposobov premietania
listuje v strankach suborov aplikacif ako je napriklad
PowerPoint.
e Pocas pouzivania funkcie Bezdrotova my$
@ "Ovladanie ukazovatela mys$i pomocou
dialkového ovladaca (Bezdrotova mys)" str.51

e Pocas pripojenia k sieti
Ked premietate obrazy formou Prezentac., stla¢enim

tychto tla¢idiel sa zobrazi predchadzajuci alebo
nasledujuci obraz.

Nazov

Funkcia

Tlacidlo [Source
Search]

Prepne na obraz zo vstupného portu, ktory prijima
videosignal.

@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena
premietaného obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.32

Tla¢idlo [D]

Zapina a vypina napajanie projektora.
@ "Od instalacie k premietaniu” str.31

Tla¢idlo [Computer]

Stld¢anim tohto tla¢idla mozete prepinat medzi obrazom
z portov Computerl alebo Computer2.

Tlacidlo [Video]

Pri kazdom stlaeni tla¢idla sa obraz cyklicky meni medzi
portmi Video, S-Video a HDMI.

Tlac¢idlo [LAN]

Meni na obraz premietany pomocou programu EasyMP
Network Projection. Ked premietate pomocou volitelnej
jednotky Quick Wireless Connection USB Key, tymto
tla¢idlom sa prepne na tento obraz.

@ "Prepnutie na pozadovany obraz pomocou dialkového
ovladaca" str.33

Tlacidlo [Freeze]

Obrazky su pozastavené alebo nepozastavené.
@ "Zmrazenie obrazu (Zmrazenie obrazu)" str.48

® o o & ©

Tla¢idlo [A/V Mute]

Zapina a vypina video a zvuk.

@ "Docasné skrytie obrazu a stlmenie zvuku (Stlmit
A/V)" str.48

Tlacidlo [USB]

Zmeny nasledujuceho obrazu.

e Obrazy zo zariadenia pripojeného k portu USB (TypeA)
@ "Prepnutie na pozadovany obraz pomocou dialkového
ovladaca" str.33

Tlac¢idla [Volume]
[<][=]

[2] ZniZuje hlasitost.
[W] Zvysuje hlasitost.
@@ "Nastavenie hlasitosti" str.38
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Pouzivanie funkcie Mailova notifikacia na
oznamovanie problémov

Ak nastavite Mailova notifikdcia, buda sa posielat e-maily na vopred
nastavené adresy v pripade problémov alebo upozorneni tykajucich sa
projektora. To umoznuje obsluhe, aby sa o problémoch dozvedela aj na
vzdialenych miestach.

@ Siet - Mail - Mailova notifikacia str.79

@ e MoZu sa zaznamenat maximalne tri miesta urcenia (adresy) pre
oznamovanie a oznamovacie spravy mozu byt zaslané do vsetkych
troch miest urcenia naraz.

e Ak sa v projektore objavi kritickd chyba a projektor ndhle prestane
pracovat, nemusi byt odoslanie notifika¢nej spravy o probléme
mozné.

e Ovladdanie je mozné, ak je Pohotovostny rezim nastaveny na
hodnotu Komunikacia zap., aj ked je projektor v pohotovostnom
rezime (ked je napdjanie vypnuté).

@ Rozdirené - Pohotovostny reZim str.70

Citanie e-mailu s upozornenim na chybu

Ked je funkcia Mailova notifikdcia nastavena na moznost Zapnuté
a vyskytne sa problém alebo varovanie tykajuce sa projektora, odosle sa
nasledujtci e-mail.

Predmet: EPSON Projector
Riadok 1: Nézov projektora, pri ktorom sa problém vyskytol

Riadok 2: Adresa IP nastavenda pre projektor, pri ktorom sa problém
vyskytol.
Riadok 3 a dalej: Podrobnosti o probléme

Po jednotlivych riadkoch sa vypisu podrobnosti problému. V nasledujuicej
Casti uvedieme najbeznejsie spravy.

e Internal error (Interna chyba)

e Fan related error (Chyba ventilatora)

e Sensor error (Chyba senzora)

e Lamp timer failure (Porucha lampy)

e Lamp out (Chyba lampy)

e Lamp replacement notification (Vymente lampu)

e Internal temperature error (Chyba vys. teploty/prehriatie)
e High-speed cooling in progress (Var. o vys. teplote)
e Clean Air Filter (Vy¢. up. k vzd. fil)

e Low Air Flow (Slaby prad vzduchu)

e Low Air Flow Error (Chyba pr. vzd. fil.)

e Air Flow Sensor Error (Chyba senz. pr. vzd.)

e No Air Filter (Nie je vzd. filter)

e No-signal (Nie je signal)
Do projektora nevchadza Ziadny signal. Skontrolujte stav pripojenia alebo
skontrolujte, ¢i je zapnuté napdjanie signalového zdroja.

e Exhaust vent shutter Error (Chyba uzaveru vetracieho otvoru)
e Auto Iris Error (Chyba auto. $oSovky)
e Power Err. (Ballast) (Chyba nap. (Ballast))

Pri rieSeni problémov alebo varovani si precitajte nasledujiucu cast.

@ "Popis indikatorov" str.86



Monitorovanie a ovladanie

£ . Mg s Polozka Prika
Ovladanie s Pouzitim SNMP z az
Zapnutie a vypnutie | Zapnuté PWR ON
NastaYenlm SNMP na Z.apnut? v pf)nu’l<e K.onﬁ{gufaaa sa v pripade , Vypnuté PWR OFF
problému alebo varovania budu posielat notifika¢né spravy na vybrané e- - — — .
mailové adresy. To umoziuje obsluhe, aby sa o problémoch dozvedela aj na Vyber signdlu Pocitacl Automaticky SOURCE 1F
vzdialenych miestach. RGB SOURCE 11
@ Siet - Ostatné - SNMP str.80 Komponent SOURCE 14
Pocitac2 Automaticky SOURCE 2F
e SNMP musi byt spravované siefovym administratorom alebo osobou, RGB SOURCE 21
ktord pozna siet.
e Ak chcete pomocou funkcie SNMP sledovat projektor, musite si Komponent SOURCE 24
nainstalovat spravcovsky program SNMP do svojho pocitaca. HDMI SOURCE 30
@ Bezdr. LAN - Rezim pripojenia str.75 Video SOURCE 41
e Riadiaca funkcia pouzivajuica SNMP sa nemodze pouzivat -
v bezdrdtovej sieti LAN v rezime pripojenia Rychly. §-Video SOURCE 42
¢ Je mozné ulozit maximalne dve cielové IP adresy. USB SOURCE 52
LAN SOURCE 53
Stlmit A/V - Zapnu- | Zapnuté MUTE ON
Prikazy ESC/VP21 e/ Vypoute Vypnuté MUTE OFF

Prikazmi ESC/VP21 mézete ovlddat projektor z externého zariadenia. Na koniec kazdého prikazu pridajte kéd Carriage Return (CR) (0Dh) a odoslite.

Dalsie podrobnosti ziskate od miestneho predajcu alebo na najblizsej adrese

. uvedenej v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
Zoznam prikazov
@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Ak je do projektora odoslany prikaz na zapnutie, projektor sa zapne
a prejde do rezimu zahrievania. Pri zapnuti napajania projektora sa zobrazi

dvojbodka ":" (3Ah). Schémy zapojenia kablov
Ked je prikazom vstup, projektor vykond prikaz, vrati " a prijme dalsi

prikaz. Sériové pripojenie

Ak bude spracovanie prikazu prerusené abnormalne, zobrazi sa chybové

. e Tvar konektora: D-Sub 9-kolikovy (zastrcka)
hlasenie a dvojbodka ":

V nasledujucej casti uvedieme najbeznejsi obsah.
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e Nazov vstupného portu projektora: RS-232C
<Na projektore> <Na pocitaci>

RS-232C

O Protokole PJLink

Norma PJLink Classl bola vypracovana asociaciou JBMIA (Japan Business
Machine and Information System Industries Association) ako Standardny
protokol na ovladanie sietovo kompatibilnych projektorov v ramci ich usilia
normalizovat protokoly ovladania projektorov.

Projektor je v zhode s normou PJLink Classl ustanovenou asociaciou
JBMIA.

Dalsie informécie o nastaveniach siete suvisiacich s normou PJLink najdete

v nasledujticej casti.
@ "Ponuka Siet" str.72

Je v zhode so vSetkymi prikazmi okrem nasledujucich prikazov

<Na projektore> (sériovy kabel PC) <Na po¢itaci> definovanych normou PJLink Classl a zhoda bola potvrdena pomocou
GND 5 5 GND normy na overenie adaptability normy PJLink.
RD 2 < 3 TD URL:http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
D 3 > 2 RD e Nekompatibilné prikazy
Funkcia Prikaz PJLink
Nazov signa- Funkcia Nastavenia stime- | Subor stimenia obrazu AVMT 11
lu nia Suabor stimenia zvuku AVMT 21
GND Uzemnenie signalového vodica
TD Prenos dét e Vstupné nazvy, definované pomocou normy PJLink a v zhode so
RD Prijem dat zdrojmi projektora
Zdroj Prikaz PJLink
Komunika¢ny protokol Poditacl INPT 11
e Predvolené nastavenie rychlosti v baudoch: 9600 b/s Pocitac2 INPT 12
e Datova dlzka: 8 bitov Video INPT 21
e Parita: Ziadna S-Video INPT 22

e Stop-bit: 1 bit
e Kontrola toku: Ziadna

HDMI INPT 32
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Zdroj Prikaz PJLink ¢ Monitorovanie a ovladanie aplikacnym softvérom

Programy Crestron RoomView® Express alebo Crestron RoomView®

Server Edition od spolo¢nosti Crestron® mozete pouzivat na

LAN INPT 52 monitorovanie zariadeni v systéme, na komunikaciu s technickou
podporou a posielanie nudzovych sprav. Podrobnosti najdete

uUsB INPT 41

e Ndzov vyrobcu zobrazeny pre ,Informativhu otazku nazvu vyrobcu® v nasledujucej webovej adrese.
EPSON http://www.crestron.com/getroomview
e Nazov modelu zobrazeny pre ,Informativnu otazku ndzvu vyrobku® Tato prirucka poskytuje navod na vykonavanie operacii pouzitim webového
EB-D6250 prehladavaca.
EB-D6155W
EB-D6150 e Mozete zadavat iba jednobajtové alfanumerické znaky a symboly.
o Nasledujtice funkcie nemozno pouzivat podas pouzivania systému
Crestron RoomView®.
, . gy ; . ST a5
(o) Systeme Crestron RoomView® Z"mena nastaveni pomocou webového prehladédvada (Ovlddanie
webu)" str.117
Crestron RoomView® je integrovany riadiaci systém od spolo¢nosti Message Broadcasting (doplnok EasyMP Monitor)
Crestron®. Moze sa pouzivat na monitorovanie a ovladanie viacerych e Ovladanie je mozné, ak je Pohotovostny reZim nastaveny na
zariadeni zapojenych do siete. hodnotu Komunikicia zap., aj ked je projektor v pohotovostnom

, , rezime (ked je napdjanie nuté).
Projektor podporuje riadiaci protokol, preto sa moze pouzivat v systémoch (ked je napd) vypnute)

VIR s . @ Rozsirené - Pohotovostny rezim str.70
vyuzivajucich technolégiu Crestron RoomView®. v

Dalsie podrobnosti o systéme Crestron RoomView® ndjdete na webovej
stranke spolo¢nosti Crestron®. (Podporuju sa iba displeje pouzivajuce

anglicky jazyk.) Obsluha projektora z pocitaca

http://www.crestron.com ) )
Zobrazenie okna prevadzky

V nasledujucej casti je uvedeny prehlad systému Crestron RoomView®. Pred vykonanim akejkolvek opericie skontrolujte nasledujiuce body.
e Dialkové ovliadanie pouzitim webového prehladivaca e Uistite sa, ze su pocita¢ a projektor zapojené do siete. V pripade
Projektor mozete ovladat zo svojho pocitaca ako keby bol dialkovy komunikdcie cez bezdrotovi siet LAN pouZite Roziireny rezim

ovladac. pripojenia.

@ Bezdr. LAN - RezZim pripojenia str.75

¢ Nastavte RoomView na Zapnuté z ponuky Siet.
@ Siet - Ostatné - RoomView str.80
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n Spustite webovy prehladavac v pocitaci.

a Do riadku s adresou vo webovom prehladdvacdi zadajte IP adresu

projektora a stlaCte klaves Enter na klavesnici.

Zobrazi sa okno prevadzky.

Pouzitie okna prevadzky

@ Kliknutim na tla¢idl4 mézete vykonat nasledujtice operécie.

Tlacidlo

Funkcia

Power

Zapina a vypina napdjanie projektora.

Vol-/Vol+

Nastavenie hlasitosti.

Tla¢idlo

Funkcia

A/V Mute

Zapina a vypina video a zvuk.

@ "Docasné skrytie obrazu a stlmenie zvuku (Stlmit
A/V)" str.48

@ Prepne na obraz zo zvoleného vstupného zdroja. Ak chcete zobrazif vstupné
zdroje, ktoré nie su zobrazené v zozname zdrojov, kliknutim na tla¢idlo (a) alebo
(b) sa posurite v zozname nahor alebo nadol.

Ak je to potrebné, médzete zmenit nazov zdroja.

@ Kliknutim na tla¢idl4 mozete vykonat nasledujuce operacie. Ak chcete zobrazit
tla¢idla, ktoré nie s zobrazené v zozname zdrojov, kliknutim na tla¢idlo (c) alebo
(d) sa posunite na paneli dolava alebo doprava.

Tlacidlo Funkcia

Freeze Obrazky su pozastavené alebo nepozastavené.

@ "Zmrazenie obrazu (Zmrazenie obrazu)" str.48

Contrast Nastavuje rozdiel medzi svetlymi a tmavymi ¢astami
obrazov.

Brightness Upravuje jas obrazu.

Color Nastavuje sytost farieb obrazov.

Sharpness Upravuje ostrost obrazu.

Zoom Kliknutim na tlac¢idlo [®] sa zvacsi obraz bez zmeny
velkosti projekcie. Kliknutim na tla¢idlo [Q] sa zmensi
obraz, ktory bol predtym zvicseny pouzitim tlacidla @.
Stla¢enim tlacidla [a ], [ ¥ ], [ 4 ] alebo [ P ] sa
posunie pozicia zvi¢seného obrazu.

@ "Zvilsenie Casti obrazu (E-Zoom)" str.50

@ Tlacidla [a],[¥],[4]alebo[ P ] majirovnaku funkciu ako tla¢idld [ <2 >]
[ [@] [@] na dialkovom ovladacdi. Kliknutim na ostatné tlac¢idla

mozete vykonat nasledujice operacie.
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Tlacidlo Funkcia

| Tools Info | Contact IT Help.

OK Mz rovnaku funkciu ako tla¢idlo [Enter] na dialkovom
ovladadi.

@ "Dialkové ovladanie" str.14
Crestron Control Projector User Password
Menu Zobrazuje a zatvara ponuku Konfiguricia. | R S
v, M . . , , A ’ Port| 41784 | Assigned T | Jonn | Confiim
Auto Ak sa stla¢i pocas premietania analégového signalu ses o o
DHCP nabler
RGB z portu Computerl alebo Computer2, o P —
automaticky optimalizuje obraz upravenim nastaveni Sl . RE
Sledovanie, Synchronizacia a Pozicia. e
Send Send
Search Prepne na obraz zo vstupného portu, ktory prijima
videosignal. Ext
@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena =
premietaného obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.32
Esc M4 rovnaku funkciu ako tlac¢idlo [Esc] na dialkovom
ovladaci @ Crestron Control

Vykonajte nastavenie centralnych ovladacov Crestron®.
@ "Dialkové ovladanie" str.14 Y J Y

@ Projector

@ Kliknutim na karty mézete vykonat nasledujtice operécie. Mozete nastavit nasledujuce polozky.
Karta Funkcia Polozka Funkcia

Contact IT Help Zobrazi okno technickej podpory. Sluzi na posielanie Projector Name Zadajte nazov kvoli odliSeniu aktudlne pripojeného
a prijem sprav od spravcu cez systém Crestron projektora od ostatnych projektorov v sieti. (Ndzov
RoomView® Express. moze obsahovat maximalne 15 jednobajtovych

Info Zobrazi informdcie o aktudlne pripojenom projektore. alfanumerickych znakov.)

Tools Zmenf nastavenia aktualne pripojeného projektora. Location Za.daj.te n’ézov un.ﬁestner{ia projflftora aktuéh?e
Precitajte si nasledujiicu Cast. pripojeného do siete. (Nazov moze obsahovat

maximalne 32 jednobajtovych alfanumerickych znakov
a symbolov.)

PouZzitie okna nastrojov Assigned To Zadajte meno pouzivatela projektora. (Meno moze
obsahovat maximalne 32 jednobajtovych

Po kliknuti na kartu Tools v okne prevadzky sa zobrazi nasledujuce okno. alfanumerickych znakov a symbolov.)

Mozete pouzivat toto okno na zmenu nastaveni aktudlne pripojeného
projektora.
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Polozka Funkcia
New Password Zadajte nové heslo pri zmene hesla na otvorenie okna
prevadzky. (Nazov modze obsahovat maximalne 26
jednobajtovych alfanumerickych znakov.)
Confirm Zadajte to isté heslo, ktoré ste zadali do pola New

Password. Ak sa hesla nezhoduju, zobrazi sa chybové
hlasenie.

Polozka Funkcia

DHCP Ak chcete pouzivat DHCP, oznacte policko Enabled.
Ak je zapnuté DHCP, nie je mozné zadat adresu IP.

IP Address Zadajte adresu IP, ktort chcete priradit aktualne
pripojenému projektoru.

Subnet Mask Zadajte masku podsiete aktualne pripojeného
projektora.

Default Gateway Zadajte adresu brany aktualne pripojeného projektora.

Send Kliknutim na toto tlac¢idlo potvrdite zmeny
v nastaveniach Projector.

Send

Kliknutim na toto tla¢idlo potvrdite zmeny v nastaveni
User Password.

© Admin Password

Ak chcete, aby bolo otvorenie okna Tools podmienené heslom, oznacte policko

Enable.

Maozete nastavit nasledujice polozky.

Polozka Funkcia
New Password Zadajte nové heslo pri zmene hesla na otvorenie okna
Tools. (N4azov mdzZe obsahovat maximalne 26
jednobajtovych alfanumerickych znakov.)
Confirm Zadajte to isté heslo, ktoré ste zadali do pola New

Password. Ak sa hesld nezhodujd, zobrazi sa chybové
hlasenie.

Send

Kliknutim na toto tla¢idlo potvrdite zmeny v nastaveni
Admin Password.

@ User Password

Ak chcete, aby bolo otvorenie okna prevadzky v pocita¢i podmienené heslom,

oznacte poli¢ko Enable.

Mozete nastavit nasledujuce polozky.




Volitelhé Prislusenstvo a Spotrebny Material

Dostupné je nasledovné volitelné prislusenstvo a spotrebny material. Tieto Kamera na dokumenty ELPDCO6/ELPDC11

vyrobky dokupujte podla potreby. Nasledujuci zoznam volitelného Pouziva sa pri premietani obrazkov ako su napriklad knihy, dokumenty pre
prisluenstva a spotrebného materialu je aktualny k mesiacu december 2010. spitné projektory alebo fdlie.

Podrobnosti o prislusenstve mozu byt bez upozornenia zmenené
a dostupnost sa moze lisit v zavislosti od miesta zakdpenia.

Interaktivna jednotka ELPIUO1
Pouziva sa pocas prace s obrazovkou pocitaca na premietacej ploche.

Modul bezdrétovej LAN ELPAPO7

Volitelné prl’slugenstvo Pouzite pri pripojeni projektora k pocitacu bezdrotovo a premietani.
Quick Wireless Connection USB Key ELPAPO8
50" prenosné platno ELPSC06 Pouzite, ak chcete rychlo nadviazat priame pripojenie medzi projektorom
Kompaktné platno, ktoré mozno lahko prenasat. (Pomer stran obrazu 4:3) a pocitacom s nainStalovanym systémom Windows.
70-palcové prenosné platno ELPSC23 Stropnd rarka (450 mm/strieborna)* ELPFP13
80" prenosné platno ELPSC24 Stropna rarka (700 mm/strieborna)* ELPFP14
90-palcové prenosné platno ELPSC25 Slizi na montdZ projektora na vysoky strop.
Prenosné zvinutelné premietacie platna (Pomer strdan obrazu 16 : 10) Montaz na strop*ELPMB22 alebo ELPMB23
60" prenosné platno ELPSC27 Slazi na montdz projektora na strop.
80" prenosné platno  ELPSC28 *  Upevhovanie projektora nastrop vyzaduje $pecidlne odborné znalosti. Obrétte
100" prenosné platno ELPSC29 sa na miestneho predajcu alebo na najbliz§iu adresu uvedenti v dokumente
Prenosné zvinutelné premietacie platna. (Pomer stran 4 : 3) Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

- Z kontaktov k jekt E
Potitatovy kabel ELPKCO2 oznam Kontaktov & projektoru tpson

(1,8 m - pre mini D-Sub 15-kolikovy/mini D-Sub 15-kolikovy)
Tento kabel je rovnaky ako pocitacovy kabel dodavany s projektorom.

Pocitacovy kabel ELPKC09

Spotrebny Material

(3 m - pre mini D-Sub 15-kolikovy/mini D-Sub 15-kolikovy) Jednotka lampy (projektor EB-D6150) ELPLP61
Pocitatovy kabel ELPKC10 Jednotka lampy (projektor EB-D6250/EB-D6155W) ELPLP64
(20 m - pre mini D-Sub 15-kolikovy/mini D-Sub 15-kolikovy) Pouzite ako nahradu za pouzité lampy.

Pouzite jeden z tychto dlhsich kablov v pripade, ze je pocitacovy kabel dodavany
s projektorom prili§ kratky.

Zlozkovy videokabel ELPKC19

(3 m - pre mini D-Sub 15-kolikovy/zastrcka RCAXx3)

Pouzite v pripade pripojenia zdroja Komponent video™.

Vzduchovy filter ELPAF30

Pouzite ako ndhradu za pouzité vzduchové filtre.




Velkost Platna a Projekcna Vzdialenost

Projekc¢na vzdialenost (projektor EB-D6155W)

N

C‘ Y

@ Vzdialenost projekcie

@ Vzdialenost od stredu objektivu po zékladiu platna

(alebo po vrch platna, ak ide o uchytenie zo stropu)

@) Stred objektivu

Jednotka: cm

o
Velkost platna 4:3 Minimum (Siroky) aZ Maximum (2
(Tele)
60" 120x91 202 - 330 -2
80" 160x120 270 - 441 -3
100" 200x150 339 - 552 -4
120" 240x180 407 - 663 -5
150" 300x230 510 - 830 -6
200" 410x300 682 - 1107 -8
250" 510x380 853 - 1385 -10
Jednotka: ¢cm
(1
Velkost platna 16:9 Minimum (Siroky) aZ Maximum (2
(Tele)
30" 66x37 90 - 148 +1
40" 89x50 121 - 198 +1
50" 110x62 152 - 248 +2
60" 130x75 183 - 299 +2
80" 180x100 245 - 400 +3
100" 220x120 307 - 501 +3
120" 270x150 370 - 601 +4
150" 330x190 463 - 753 +5
200" 440x250 618 - 1005 +7
250" 550x310 774 - 1257 +9
275" 610x340 852 - 1383 +10

(1
Velkost platna 4:3 Minimum (Siroky) az Maximum (2]
(Tele)
30" 61x46 99 - 163 -1
40" 81x61 133 - 218 -2
50" 100x76 168 - 274 -2




Velkost Platna a Projek¢na Vzdialenost

Jednotka: cm

(1
Velkost platna 16:10 Minimum (Siroky) az Maximum 2]
(Tele)
30" 65x40 87 - 143 -1
40" 86x54 117 - 193 -1
50" 110x67 148 - 242 -2
60" 130x81 178 - 291 -2
80" 170x110 238 - 389 -3
100" 220x130 299 - 487 -3
120" 260x160 359 - 585 -4
150" 320x200 450 - 732 -5
200" 430x270 602 - 978 -7
250" 540x340 753 -1223 -8
280" 600x370 844 - 1370 -9

Projekéna vzdialenost (projektor EB-D6250/EB-

D6150)

) Vzdialenost projekcie
@ Vzdialenost od stredu objektivu po zékladiu platna

(alebo po vrch platna, ak ide o uchytenie zo stropu)

@ Stred objektivu

Jednotka: cm

(1
Velkost platna 4:3 Minimum (Siroky) az Maximum 2]
(Tele)
30" 61x46 82-135 -5
40" 81x61 111-181 -6




Velkost Platna a Projek¢na Vzdialenost

o
Velkost platna 4:3 Minimum (Siroky) az Maximum (2]
(Tele)
50" 100x76 139 - 228 -8
60" 120x91 168 - 274 -10
80" 160x120 225 - 367 -13
100" 200x150 282 - 459 -16
120" 240x180 339 - 552 -19
150" 300x230 425 - 691 -24
200" 410x300 567 - 922 -32
250" 510x380 710 - 1154 -40
300" 610x460 853 - 1385 -48
Jednotka: cm
(1
Velkost platna 16:9 Minimum (Siroky) az Maximum (2]
(Tele)

30" 66x37 90 - 148 +1
40" 89x50 121 - 198 +1
50" 110x62 152 - 248 +2
60" 130x75 183 - 299 +2
80" 180x100 245 - 400 +3
100" 220x120 307 - 501 +3
120" 270x150 370 - 601 +4
150" 330x190 463 - 753 +5
200" 440x250 618 - 1005 +7
250" 550x310 774 - 1257 +9
275" 610x340 852 - 1383 +10




Podporované Rozlisenia Monitorov

Podporované rozlisenia

Pocitacovy signal (analégovy RGB)

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlienie (body)

VGA 60/72/75/85 640x480
SVGA 56/60/72/75/85 800x600
XGA 60/70/75/85 1024x768
WXGA 60 1280x768
60 1360x768

60/75/85 1280x800

WXGA+ 60/75/85 1440x900
SXGA 70/75/85 1152x864

60/75/85 1280x1024

60/75/85 1280x960

SXGA+ 60/75 1400x1050

WSXGA+*1, 2 60 1680x1050

UXGA 60 1600x1200
MAC13" 67 640x480
MAC16" 75 832x624
MAC19" 75 1024x768
59 1024x768

MAC21" 75 1152x870

*1 len EB-D6155W

*2  Kompatibilné iba ked je zvoleny rezim Siroky ako RozliSenie z ponuky

Konfiguracia.

Aj ked st na vstupe iné signdly nez vyssie uvedené, obraz bude pravdepodobne

mozné premietnut. Nemusia v$ak byt podporované vietky funkcie.

Komponent video

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)
SDTV (4801) 60 720x480
SDTV (5761) 50 720x576
SDTV (480p) 60 720x480
SDTV (576p) 50 720x576
HDTYV (720p) 50/60 1280x720

HDTV (1080i) 50/60 1920x1080

Kompozitné video

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlienie (body)
TV (NTSC) 60 720x480
TV (SECAM) 50 720x576
TV (PAL) 50/60 720x576

Signal sa prijima z portu HDMI

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)
VGA 60 640x480
SVGA 60 800x600
XGA 60 1024x768
WXGA 60 1280x800
60 1280x960
SXGA
60 1280x1024
SXGA+ 60 1400x1050
UXGA 60 1600x1200




Podporované RozliSenia Monitorov

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)
SDTV (4801i) 60 720x480
SDTYV (5761) 50 720x576
SDTV (480p) 60 720x480
SDTV (576p) 50 720x576
HDTV (720p) 50/60 1280x720
HDTV (10801) 50/60 1920x1080
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920x1080




Technické Udaje

Vseobecné Parametre Projektora

Nazov produktu

EB-D6250

EB-D6155W

EB-D6150

Rozmery

450 (S) x 114 (V) x 274 (H) mm (nie je zahrnutd

zvy$end cast)

Velkost panela LCD

0,63"

0,59" Sirokouhly

0,63"

Spésob zobrazenia

Polysilikénova aktivna matica TFT

Rozlisenie 786 432 pixlov 1 024 000 pixlov 786 432 pixlov
XGA (1024 (S) x 768 (V) bodov) x | WXGA (1280 (S) x 800 (V) bodov) x | XGA (1024 (S) x 768 (V) bodov) x
3 3 3
Uprava zaostrenia Rucne

Nastavenie priblizenia

Ru¢ne (1 az 1,6)

Lampa Lampa UHE, 275 W Cislo modelu: | Lampa UHE, 275 W Cislo modelu: | Lampa UHE, 230 W Cislo modelu:
ELPLP64 ELPLP64 ELPLP61

Max. zvukovy vystup 5 W mono

Reproduktor 1

Napdjanie 110 to 240 V AC +10%, 50/60 Hz 3.6 | 110 to 240 V AC £10%, 50/60 Hz 3.6 | 110 to 240 V AC £10%, 50/60 Hz 3.0
- 18 A - 18 A - 15 A

Spotreba Oblast s napdtim 110 az V prevadzke: 395 W V prevadzke: 395 W V prevadzke: 328 W

energie 120 V Prikon v pohotovostnom rezime Prikon v pohotovostnom rezime Prikon v pohotovostnom rezime

(Komunikacia zap.): 6.0 W
Prikon v pohotovostnom rezime
(Komunikacia vyp.): 029 W

(Komunikacia zap.): 6.0 W
Prikon v pohotovostnom rezime
(Komunikacia vyp.): 029 W

(Komunikacia zap.): 6.0 W
Prikon v pohotovostnom rezime
(Komunikacia vyp.): 0.29 W

240 V

Oblast s napatim 220 az

V prevadzke: 380 W
Prikon v pohotovostnom rezime
(Komunikacia zap.): 6.5 W
Prikon v pohotovostnom rezime
(Komunikacia vyp.): 0.38 W

V prevadzke: 380 W
Prikon v pohotovostnom rezime
(Komunikacia zap.): 6.5 W
Prikon v pohotovostnom rezime
(Komunikacia vyp.): 0.38 W

V prevadzke: 316 W
Prikon v pohotovostnom rezime
(Komunikacia zap.): 6.5 W
Prikon v pohotovostnom rezime
(Komunikacia vyp.): 0.38 W

Prevadzkova nadmorska vyska

Nadmorska vyska 0 to 3000 m

Prevadzkova teplota

0 to +40°C (nekondenzujuca)

Skladovacia teplota

-10 to +60°C (nekondenzujtca)




Technické Udaje

Hmotnost Pribl. 4.4 kg Pribl. 4.4 kg Pribl. 4.2 kg
Ko- Port Computer1 1 Mini D-Sub 15-kolikovy (zdsuvka) modry
:‘:r'; Port Computer2 1 Mini D-Sub 15-kolikovy (zdsuvka) modry

Port Video 1 Konektor RCA

Port S-Video 1 Mini DIN 4-kolikovy

Vstupny port Audiol 1 Konektor stereo mini

Vstupny port Audio2 1 Konektor stereo mini

Port Audio-L/R 1 Konektor RCA x 2 (L-R)

Port Audio Out 1 Konektor stereo mini

Port Monitor Out 1 Mini D-Subl5-kolikovy (zasuvka) cierny

Port HDMI 1 HDMI (zvuk je podporovany len $tandardom PCM)

Port USB (TypeA)* 1 Konektor USB (TypeA)

Port USB USB (TypeB)* 1 Konektor USB (TypeB)

Port USB

(vyhradeny pre modul 1 Konektor USB (TypeA)

bezdroétovej LAN)

Port LAN 1 RJ-45

Port RS-232C 1 Mini D-Sub 9-kolikovy (zéstr¢ka)

* Podporuje USB 2.0. Pri portoch USB sa vSak nezarucuje funkénost vsetkych zariadeni, ktoré podporuji rozhranie USB.



Technické Udaje

Uhol sklonu

Ak poutzijete projektor nakloneny do uhla viac ako 30°, mohlo by dojst k poskodeniu a nehode.



Jednotky: mm

P 450
Q ‘ < 179
J

114

17

@ Stred objektivu
@  Vzdialenost od stredu objektivu po upeviiovaci bod zavesnej konzoly
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@ Upeviovacie body pri montazi na strop (konzola ELPMB22)
@ Upeviovacie body pri mont4zi na strop (konzola ELPMB23)



Glosar

Tento oddiel v kratkosti vysvetluje zlozitejSie terminy, ktoré nie st vysvetlené v texte tohto navodu. Podrobnosti najdete v beine dostupnych publikaciach.

Adresa brany

Toto je server (smerovac), ktory komunikuje v sieti (podsieti) rozdelenej podla Maska podsiete®.

AMX Device Discovery

AMZX Device Discovery je technoldgia vyvinuta spolo¢nostou AMX s cielom ulah¢it kontrolnym systémom AMX jednoduché ovladanie cielového
zariadenia.

Spolo¢nost Epson implementovala technoldgiu tohto protokolu a poskytla nastavenie, aby umoznila fungovanie protokolu (Zapnuté).
Dalsie podrobnosti najdete na webovej stranke spolo¢nosti AMX.
URL http://www.amx.com/

DHCP

Skratka pre Dynamic Host Configuration Protocol - tento protokol automaticky priraduje IP adresa” zariadeniam pripojenym k sieti.

HDCP

HDCP je skratka pre High-bandwidth Digital Content Protection. PouZiva sa na ochranu pred nezakonnym kopirovanim a ochranu autorskych prav
pomocou Sifrovania digitalnych signalov odosielanych cez porty DVI a HDMI. Pretoze port HDMI na tomto projektore podporuje technolégiu
HDCP, moze premietat digitdlne obrazy chranené technolégiou HDCP. Projektor vak nemusi byt schopny premietat obrazy chranené
aktualizovanou alebo revidovanou verziou $ifrovania HDCP.

HDTV

Skratka pre High-Definition Television, ktord oznacuje televizne systémy s vysokym rozlienim spliajice nasledujice podmienky.

e Zvislé rozlisenie 720p alebo 1080i alebo vyssie (p = Progresivne, i = Prekladanie””)
e Plitno s hodnotou Pomer strén obrazu 16:9

IP adresa

Cislo, ktoré identifikuje pocita¢ pripojeny k sieti.

Komponent video

Metoda, ktora rozlozi videosignal na zlozky svietivosti (Y) a hodnoty modrej minus svietivosti (Cb alebo Pb) a ¢ervenej minus svietivosti (Cr alebo
Pr).

Kompozitné video

Metoda, ktora skombinuje videosignal zo zloZiek svietivosti a farby kvéli prenosu po jednom kabli.

Kontrast

Relativny jas svetlych a tmavych oblasti obrazu mozno zvysit alebo znizit, aby boli text a obrazky viac ¢i menej vyraznejsie, pripadne aby boli hladsie.
Nastavenie tejto vlastnosti obrazu sa nazyva uprava kontrastu.

Maska podsiete

Je to ¢iselna hodnota, ktora definuje pocet bitov pouzivanych pre sietovi adresu na rozdelenej sieti (podsieti) z IP adresy.

Pomer stran obrazu

Je pomer medzi diZkou a vy$kou obrazu. Obrazovky s pomerom stran 16:9 v smeroch vodorovne:zvislo ako napriklad obrazovky HDTV volame
$irokouhlé obrazovky. SDTV a bezné pocitatové obrazovky maju pomer stran 4:3.

Prekladanie Prenasa informacie potrebné na vytvorenie obrazovky posielanim kazdého druhého riadku za¢inajic od horného okraja obrazu smerom nadol.
Obraz ma vacsi sklon k blikaniu, lebo snimky zobrazuju riadky striedavo.

Progresivne Premietne informdcie na vytvorenie obrazovky naraz zobrazenim obrazu pre jednu snimku. Aj ked je pocet riadkov rovnaky, miera blikania sa zniZi,
lebo je mnozstvo informacii dvojnasobné oproti systému prekladania.

SDTV Skratka pre Standard Definition Television, ktora oznacuje televizne systémy nesplfajtice poziadavky na systém HDTV® High-Definition

Television.



http://www.amx.com/

Glosar

Sledovanie Signaly odosielané z pocitacov maju urcitd hodnotu frekvencie. Ak je frekvencia projektora odli$na, vysledny obraz nema dobru kvalitu. Proces
zostladenia frekvencie tychto signdlov (pocet minimalnych hodn6t v signali) sa nazyva Sledovanie. Ak sa Sledovanie nevykond spravne, v signali sa
objavia zvislé pasy.

SNMP Jeto skratka vyrazu Simple Network Management Protocol, ¢o je protokol na monitorovanie a ovladanie zariadeni, ako st napr. smerovace a pocitace
pripojené k sieti typu TCP/IP.

sRGB Medzinarodny $tandard pre farebné intervaly, ktory bol formulovany tak, aby bola ulah¢ena sprava farieb reprodukovanych video zariadenim
vpocitacovych opera¢nych systémoch (OS) a na Internete. Ak je pripojeny zdroj v rezime sRGB, nastavte projektor a pripojeny zdroj signalu na rezim
sRGB.

SSID Identifikator SSID obsahuje identifika¢né idaje na pripojenie k inym zariadeniam v bezdré6tovej sieti LAN. Bezdr6tova komunikacia je moznd medzi
zariadeniami, ktoré maja zhodné SSID.

SVGA Standard velkosti obrazovky s rozlisenim 800 (vodorovne) x 600 (zvislo) bodov.

S-Video Metéda, ktora rozlozi videosigndl na zlozky svietivosti (Y) a farby (C).

SXGA Standard velkosti obrazovky s rozlisenim 1280 (vodorovne) x 1024 (zvislo) bodov.

Synchronizcia

Signaly odosielané z pocita¢ov maju uréiti hodnotu frekvencie. Ak je frekvencia projektora odlisna, vysledny obraz nemd dobru kvalitu. Proces
zosuladenia faz tychto signélov (relativna pozicia maximalnych a minimélnych hodnét signalov) sa nazyva synchronizacia. Ak signaly nie st
zosynchronizované, dochadza napriklad k blikaniu, rozmazaniu a vodorovnému ruseniu.

VGA

Standard velkosti obrazovky s rozli$enim 640 (vodorovne) x 480 (zvislo) bodov.

XGA

Standard velkosti obrazovky s rozli$enim 1024 (vodorovne) x 768 (zvislo) bodov.

Zach. IP adresu

Toto je IP adresa” cielového pocitaca, ktora sa pouziva v protokole SNMP na upozornenie na chybu.




Vseobecné Poznamky

V3etky prava vyhradené. Ziadna Cast tejto publikdcie sa nesmie bez predchadzajiceho
pisomného suhlasu spolo¢nosti Seiko Epson Corporation reprodukovat, ukladat

do prehladavacieho systému ani sa nesmie na ziaden tcel v ziadnej forme alebo
akymkolvek sposobom prenasat — elektronicky, mechanicky, fotokopirovanim,
nahrdvanim ani inak. Spolo¢nost nenesie ziadnu priamu zodpovednost za pouzitie
informacii, ktoré sa tu nachadzaju. Nezodpoveda ani za pripadné skody vyplyvajuce
z pouzitia tychto informacii.

Spoloc¢nost Seiko Epson Corporation ani jej pridruzené spolo¢nosti nie st voci
spotrebitelovi tohto produktu alebo inym osobam zodpovedné za $kody, straty, naklady
a vydavky sposobené spotrebitelom alebo inou osobou v dosledku nasledujtcich
udalosti: nehoda, nespravne pouzitie alebo zneuzitie tohto produktu alebo
neopravnené upravy, opravy alebo zmeny tohto produktu alebo (s vynimkou USA)
nedodrzanie prisneho stladu s prevadzkovymia servisnymi pokynmi spolo¢nosti Seiko
Epson Corporation.

Spoloc¢nost Seiko Epson Corporation nezodpoveda za ziadne $kody alebo problémy
spOsobené pouzitim akéhokolvek prislusenstva alebo spotrebného materidlu,
naktorych nie je uvedené oznacenie originalnych produktov — Original Epson Products
alebo Epson Approved Products od spolo¢nosti Seiko Epson Corporation.

Obsah tejto prirucky moze byt zmeneny alebo aktualizovany bez predchadzajiceho
upozornenia.

Obrazky v tejto prirucke a skuto¢ny projektor moézu byt odlisné.

V tejto prirucke sa operacné systémy uvedené vyssie oznacuju ako systémy
»Windows 98% ,Windows Me®, ,,Windows 2000% ,Windows XP®,
»Windows Vista“ a ,,Windows 7“. Navyse, na oznacenie syst¢émov Windows
98, Windows Me, Windows 2000, Windows XP, Windows Vista a Windows
7 sa moOze pouzivat suhrnny vyraz Windows a viaceré verzie systému
Windows sa mézu oznacovat napriklad ako Windows 98/Me/2000/XP/Vista
(bez vyrazu Windows).

Mac OS X 10.3x
Mac OS X 10.4.x
Mac OS X 10.5x
Mac OS X 10.6.x

V tejto prirucke sa operacné systémy uvedené vyssie oznacuju ako systémy
"Mac OS X 10.3.9", "Mac OS X 10.4.x", "Mac OS X 10.5x" a "Mac OS X

10.6.x". Na ich oznacenie sa navy$e moéze pouzivat sihrnny vyraz "Mac
Os".

Informacie o oznaceniach

Operacny systém Microsoft® Windows® 98

Operacny systém Microsoft® Windows® Me

Opera¢ny systém Microsoft® Windows® 2000

Opera¢ny systém Microsoft® Windows® XP Professional
Operacny systém Microsoft® Windows® XP Home Edition
Opera¢ny systém Microsoft® Windows Vista®

Opera¢ny systém Microsoft® Windows® 7

Vseobecné upozornenie:

IBM, DOS/V a XGA st ochranné znamky alebo registrované ochranné znamky
spolo¢nosti International Business Machines Corp.

Macintosh, Mac, Mac OS a iMac st ochranné znamky spolo¢nosti Apple Inc.
Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, Windows 7, PowerPoint a logo
Windows st ochranné znamky alebo registrované ochranné znamky spolo¢nosti
Microsoft Corporation v USA alebo inych krajinach.

WPA™ a WPA2™ st registrovanymi ochrannymi znamkami spolo¢nosti Wi-Fi
Alliance.

HDMI a High-Definition Multimedia Interface st ochranné znamky alebo

Ochrannd znamka PJLink je ochranna znambka, ktord ¢aka na registraciu, alebo je uz
registrovana v Japonsku, USA a inych krajindch a oblastiach.

Dalsie tu pouzité ndzvy produktov slizia len na identifikaéné ucely a mozu byt
ochrannymi znamkami prislusnych vlastnikov. Spolo¢nost Epson sa zrieka vietkych
prav na tieto zndmky.



Vseobecné Poznamky

©SEIKO EPSON CORPORATION 2010. All rights reserved. GNU GPL
This projector product includes the open source software programs which apply
the GNU General Public License Version 2 or later version ("GPL Programs").

We provide the source code of the GPL Programs until five (5) years after the
discontinuation of same model of this projector product.

If you desire to receive the source code of the GPL Programs, please see the
"EPSON Projector Contact List" in the User's Guide, and contact the customer
support of your region.

These GPL Programs are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the
implied warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR

A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for more
details.

Thelist of GPL Programs is as follows and the names of author are described in the
source code of the GPL Programs

The list of GPL Programs
busybox-1.13.4
iptables-1.4.4
libgccl(gec-4.3.3)
linux-2.6.27
patches
udhcp 0.9.8
uvc rev.219
wireless_tools 29
EPSON original drivers

The GNU General Public License Version 2 is as follows. You also can see the GNU
General Public License Version 2 at http://www.gnu.org/licenses/.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth
Floor, Boston, MA 02110-1301 USA Everyone is permitted to copy and distribute
verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble


http://www.gnu.org/licenses/
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The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and
change it. By contrast, the GNU General Public License is intended to guarantee your
freedom to share and change free software--to make sure the software is free for all its
users. This General Public License applies to most of the Free Software Foundation's
software and to any other program whose authors commit to using it. (Some other Free
Software Foundation software is covered by the GNU Lesser General Public License
instead.) You can apply it to your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our General
Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to distribute copies
of free software (and charge for this service if you wish), that you receive source code or
can get it if you want it, that you can change the software or use pieces of it in new free
programs; and that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to deny you
these rights or to ask you to surrender the rights. These restrictions translate to certain
responsibilities for you if you distribute copies of the software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for a fee, you
must give the recipients all the rights that you have. You must make sure that they, too,
receive or can get the source code. And you must show them these terms so they know
their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) offer you this
license which gives you legal permission to copy, distribute and/or modify the software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain that everyone
understands that there is no warranty for this free software. If the software is modified
by someone else and passed on, we want its recipients to know that what they have is not
the original, so that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We wish to avoid
the danger that redistributors of a free program will individually obtain patent licenses,
in effect making the program proprietary. To prevent this, we have made it clear thatany
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

This License applies to any program or other work which contains a notice placed
by the copyright holder saying it may be distributed under the terms of this
General Public License. The "Program”, below, refers to any such program or
work, and a "work based on the Program" means either the Program or any
derivative work under copyright law: thatis to say, a work containing the Program
or a portion of it, either verbatim or with modifications and/or translated into
another language. (Hereinafter, translation is included without limitation in the
term "modification".) Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by
this License; they are outside its scope. The act of running the Program is not
restricted, and the output from the Program is covered only if its contents
constitute a work based on the Program (independent of having been made by
running the Program). Whether that is true depends on what the Program does.

You may copy and distribute verbatim copies of the Program's source code as you
receive it, in any medium, provided that you conspicuously and appropriately
publish on each copy an appropriate copyright notice and disclaimer of warranty;
keep intact all the notices that refer to this License and to the absence of any
warranty; and give any other recipients of the Program a copy of this License along
with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at
your option offer warranty protection in exchange for a fee.

You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it, thus
forminga work based on the Program, and copy and distribute such modifications
or work under the terms of Section 1 above, provided that you also meet all of these
conditions:

a)  Youmust cause the modified files to carry prominent notices stating that you
changed the files and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in whole or in
part contains or is derived from the Program or any part thereof, to be
licensed as a whole at no charge to all third parties under the terms of this
License.
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¢) Ifthe modified program normally reads commands interactively when run,
you must cause it, when started running for such interactive use in the most
ordinary way, to print or display an announcement including an appropriate
copyright notice and a notice that there is no warranty (or else, saying that
you provide a warranty) and that users may redistribute the program under
these conditions, and telling the user how to view a copy of this License.
(Exception: if the Program itself is interactive but does not normally print
such an announcement, your work based on the Program is not required to
print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections
of that work are not derived from the Program, and can be reasonably considered
independent and separate works in themselves, then this License, and its terms, do
not apply to those sections when you distribute them as separate works. But when
you distribute the same sections as part of a whole which is a work based on the
Program, the distribution of the whole must be on the terms of this License, whose
permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to each and
every part regardless of who wrote it.

Thus, itis not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work
written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to control the
distribution of derivative or collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program with the
Program (or with a work based on the Program) on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other work under the scope of this
License.

You may copy and distribute the Program (or a work based on it, under Section 2)
in object code or executable form under the terms of Sections 1 and 2 above
provided that you also do one of the following:

a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable source
code, which must be distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on
a medium customarily used for software interchange; or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to give any
third party, for a charge no more than your cost of physically performing
source distribution, a complete machine-readable copy of the corresponding
source code, to be distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on
a medium customarily used for software interchange; or,

¢)  Accompany it with the information you received as to the offer to distribute
corresponding source code. (This alternative is allowed only for
noncommercial distribution and only if you received the program in object
code or executable form with such an offer, in accord with Subsection b
above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for making
modifications to it. For an executable work, complete source code means all the
source code for all modules it contains, plus any associated interface definition
files, plus the scripts used to control compilation and installation of the executable.
However, as a special exception, the source code distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary form) with the
major components (compiler, kernel, and so on) of the operating system on which
the executable runs, unless that component itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering access to copy from
a designated place, then offering equivalent access to copy the source code from
the same place counts as distribution of the source code, even though third parties
are not compelled to copy the source along with the object code.

You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except as
expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy, modify,
sublicense or distribute the Program is void, and will automatically terminate your
rights under this License. However, parties who have received copies, or rights,
from you under this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

Youare not required to accept this License, since you have not signed it. However,
nothing else grants you permission to modify or distribute the Program or its
derivative works. These actions are prohibited by law if you do not accept this
License. Therefore, by modifying or distributing the Program (or any work based
on the Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and all its
terms and conditions for copying, distributing or modifying the Program or works
based on it.

Each time you redistribute the Program (or any work based on the Program), the
recipient automatically receives a license from the original licensor to copy,
distribute or modify the Program subject to these terms and conditions. You may
not impose any further restrictions on the recipients' exercise of the rights granted
herein. You are not responsible for enforcing compliance by third parties to this
License.
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If, asa consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for
any other reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on you
(whether by court order, agreement or otherwise) that contradict the conditions of
this License, they do not excuse you from the conditions of this License. If you
cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you may not
distribute the Program at all. For example, if a patent license would not permit
royalty-free redistribution of the Program by all those who receive copies directly
or indirectly through you, then the only way you could satisfy both it and this
License would be to refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular
circumstance, the balance of the section is intended to apply and the section as
a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other
property right claims or to contest validity of any such claims; this section has the
sole purpose of protecting the integrity of the free software distribution system,
which is implemented by public license practices. Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed through that
system in reliance on consistent application of that system; it is up to the author/
donor to decide if he or she is willing to distribute software through any other
system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be
a consequence of the rest of this License.

If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain countries
either by patents or by copyrighted interfaces, the original copyright holder who
places the Program under this License may add an explicit geographical
distribution limitation excluding those countries, so that distribution is permitted
only in or among countries not thus excluded. In such case, this License
incorporates the limitation as if written in the body of this License.

The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the
General Public License from time to time. Such new versions will be similar in
spirit to the present version, but may differ in detail to address new problems or
concerns.

10.

11.

12.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program specifies
a version number of this License which applies to it and "any later version", you
have the option of following the terms and conditions either of that version or of
any later version published by the Free Software Foundation. If the Program does
not specify a version number of this License, you may choose any version ever
published by the Free Software Foundation.

If you wish to incorporate parts of the Program into other free programs whose
distribution conditions are different, write to the author to ask for permission. For
software which is copyrighted by the Free Software Foundation, write to the Free
Software Foundation; we sometimes make exceptions for this. Our decision will be
guided by the two goals of preserving the free status of all derivatives of our free
software and of promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO
WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY
APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING
THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE
PROGRAM "ASIS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR

A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND
PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL
NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

INNO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO
IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY
WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS
PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING
ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM
(INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING
RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD
PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY
OTHER PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS
BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.
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END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest possible use to the
public, the best way to achieve this is to make it free software which everyone can
redistribute and change under these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It is safest to attach them to the
start of each source file to most effectively convey the exclusion of warranty; and each file
should have at least the "copyright” line and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
Copyright (C) <year> <name of author>

This program is free software; you can redistribute it and/or modify it under the
terms of the GNU General Public License as published by the Free Software
Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY
WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License
for more details.

Youshould have received a copy of the GNU General Public License along with this
program,; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street,
Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this when it starts in an
interactive mode:

Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author Gnomovision comes
with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type ‘show w'. This is free
software, and you are welcome to redistribute it under certain conditions; type
‘show ¢' for details.

The hypothetical commands "show w' and "show ¢' should show the appropriate parts
of the General Public License. Of course, the commands you use may be called
something other than ‘show w' and ‘show c'; they could even be mouse-clicks or menu
items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if any,
to sign a "copyright disclaimer" for the program, if necessary. Here is a sample; alter the
names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
‘Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1989

Ty Coon, President of Vice
This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs. If your program is a subroutine library, you may consider it more
useful to permitlinking proprietary applications with thelibrary. If this is what you want
to do, use the GNU Lesser General Public License instead of this License.

GNU LGPL

This projector product includes the open source software programs which apply
the GNU Lesser General Public License Version 2 or later version ("LGPL
Programs").

We provide the source code of the LGPL Programs until five (5) years after the
discontinuation of same model of this projector product.

If you desire to receive the source code of the LGPL Programs, please see the
"EPSON Projector Contact List" in the User's Guide, and contact the customer
support of your region.

These LGPL Programs are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the
implied warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR

A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for more
details.

The list of LGPL Programs is as follows and the names of author are described in
the source code of the LGPL Programs.

LGPL Programs
glibc-2.8
SDL-1.2.13
SDL-Image

The GNU Lesser General Public License Version 2 is as follows. You also can see the
GNU Lesser General Public License Version 2 at http://www.gnu.org/licenses/.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2.1, February 1999

Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc. 51 Franklin Street, Fifth Floor,
Boston, MA 02110-1301 USA Everyone is permitted to copy and distribute verbatim
copies of this license document, but changing it is not allowed.


http://www.gnu.org/licenses/
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[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts as the successor of the
GNU Library Public License, version 2, hence the version number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and
change it. By contrast, the GNU General Public Licenses are intended to guarantee your
freedom to share and change free software--to make sure the software is free for all its
users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially designated
software packages--typically libraries--of the Free Software Foundation and other
authors who decide to use it. You can use it too, but we suggest you first think carefully
about whether thislicense or the ordinary General Public License is the better strategy to
use in any particular case, based on the explanations below.

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not price. Our
General Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to
distribute copies of free software (and charge for this service if you wish); that you
receive source code or can get it if you want it; that you can change the software and use
pieces of it in new free programs; and that you are informed that you can do these
things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors to deny you
these rights or to ask you to surrender these rights. These restrictions translate to certain
responsibilities for you if you distribute copies of the library or if you modify it.

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a fee, you must
give the recipients all the rights that we gave you. You must make sure that they, too,
receive or can get the source code. If you link other code with the library, you must
provide complete object files to the recipients, so that they can relink them with the
library after making changes to the library and recompiling it. And you must show them
these terms so they know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library, and (2) we
offer you this license, which gives you legal permission to copy, distribute and/or
modify the library.

To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no warranty for
the free library. Also, if the library is modified by someone else and passed on, the
recipients should know that what they have is not the original version, so that the
original author's reputation will not be affected by problems that might be introduced
by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free program. We
wish to make sure that a company cannot effectively restrict the users of a free program
by obtaining a restrictive license from a patent holder. Therefore, we insist that any
patent license obtained for a version of the library must be consistent with the full
freedom of use specified in this license.

Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary GNU General
Public License. This license, the GNU Lesser General Public License, applies to certain
designated libraries, and is quite different from the ordinary General Public License. We
use this license for certain libraries in order to permit linking those libraries into non-
free programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared library, the
combination of the two is legally speaking a combined work, a derivative of the original
library. The ordinary General Public License therefore permits such linking only if the
entire combination fits its criteria of freedom. The Lesser General Public License
permits more lax criteria for linking other code with the library.

We call this license the "Lesser" General Public License because it does Less to protect
the user's freedom than the ordinary General Public License. It also provides other free
software developers Less of an advantage over competing non-free programs. These
disadvantages are the reason we use the ordinary General Public License for many
libraries. However, the Lesser license provides advantages in certain special
circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage the widest
possible use of a certain library, so that it becomes a de-facto standard. To achieve this,
non-free programs must be allowed to use the library. A more frequent case is that a free
library does the same job as widely used non-free libraries. In this case, there is little to
gain by limiting the freelibrary to free software only, so we use the Lesser General Public
License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs enables

agreater number of people to use alarge body of free software. For example, permission
to use the GNU C Library in non-free programs enables many more people to use the
whole GNU operating system, as well as its variant, the GNU/Linux operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of the users' freedom, it
does ensure that the user of a program that is linked with the Library has the freedom
and the wherewithal to run that program using a modified version of the Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.
Pay close attention to the difference between a "work based on the library” and a "work
that uses the library". The former contains code derived from the library, whereas the
latter must be combined with the library in order to run.
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GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE TERMS AND CONDITIONS FOR
COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

This License Agreement applies to any software library or other program which
contains a notice placed by the copyright holder or other authorized party saying it
may be distributed under the terms of this Lesser General Public License (also
called "this License"). Each licensee is addressed as "you".

A "library" means a collection of software functions and/or data prepared so as to
be conveniently linked with application programs (which use some of those
functions and data) to form executables.

The "Library", below, refers to any such software library or work which has been
distributed under these terms. A "work based on the Library" means either the
Library or any derivative work under copyright law: that is to say, a work
containing the Library or a portion of it, either verbatim or with modifications
and/or translated straightforwardly into another language. (Hereinafter,
translation is included without limitation in the term "modification".)

"Source code" for a work means the preferred form of the work for making
modifications to it. For a library, complete source code means all the source code
for all modules it contains, plus any associated interface definition files, plus the
scripts used to control compilation and installation of the library.

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by
this License; they are outside its scope. The act of running a program using the
Library is not restricted, and output from such a program is covered only if its
contents constitute a work based on the Library (independent of the use of the
Library in a tool for writing it). Whether that is true depends on what the Library
does and what the program that uses the Library does.

You may copy and distribute verbatim copies of the Library's complete source
code as you receive it, in any medium, provided that you conspicuously and
appropriately publish on each copy an appropriate copyright notice and
disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this License and to
the absence of any warranty; and distribute a copy of this License along with the
Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at
your option offer warranty protection in exchange for a fee.

You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it, thus
forming a work based on the Library, and copy and distribute such modifications
or work under the terms of Section 1 above, provided that you also meet all of these
conditions:

a) The modified work must itself be a software library.

b) Youmust cause the files modified to carry prominent notices stating that you
changed the files and the date of any change.

¢)  You must cause the whole of the work to be licensed at no charge to all third
parties under the terms of this License.

d) Ifafacility in the modified Library refers to a function or a table of data to be
supplied by an application program that uses the facility, other than as an
argument passed when the facility is invoked, then you must make a good
faith effort to ensure that, in the event an application does not supply such
function or table, the facility still operates, and performs whatever part of its
purpose remains meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots has a purpose
that is entirely well-defined independent of the application. Therefore,
Subsection 2d requires that any application-supplied function or table used
by this function must be optional: if the application does not supply it, the
square root function must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections
of that work are not derived from the Library, and can be reasonably considered
independent and separate works in themselves, then this License, and its terms, do
not apply to those sections when you distribute them as separate works. But when
you distribute the same sections as part of a whole which is a work based on the
Library, the distribution of the whole must be on the terms of this License, whose
permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to each and
every part regardless of who wrote it.

Thus, itis not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work
written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to control the
distribution of derivative or collective works based on the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library with the
Library (or with a work based on the Library) on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other work under the scope of this
License.
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You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public License
instead of this License to a given copy of the Library. To do this, you must alter all
the notices that refer to this License, so that they refer to the ordinary GNU
General Public License, version 2, instead of to this License. (If a newer version
than version 2 of the ordinary GNU General Public License has appeared, then you
can specify that version instead if you wish.) Do not make any other change in
these notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy, so the
ordinary GNU General Public License applies to all subsequent copies and
derivative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code of the Library into
a program that is not a library.

You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it, under
Section 2) in object code or executable form under the terms of Sections 1 and 2
above provided that you accompany it with the complete corresponding machine-
readable source code, which must be distributed under the terms of Sections 1 and
2 above on a medium customarily used for software interchange.

If distribution of object code is made by offering access to copy from a designated
place, then offering equivalent access to copy the source code from the same place
satisfies the requirement to distribute the source code, even though third parties
are not compelled to copy the source along with the object code.

A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is
designed to work with the Library by being compiled or linked with it, is called
a "work that uses the Library". Such a work, in isolation, is not a derivative work of
the Library, and therefore falls outside the scope of this License.

However, linking a "work that uses the Library" with the Library creates an
executable that is a derivative of the Library (because it contains portions of the
Library), rather than a "work that uses the library". The executable is therefore
covered by this License. Section 6 states terms for distribution of such executables.

When a "work that uses the Library" uses material from a header file that is part of
the Library, the object code for the work may be a derivative work of the Library
even though the source code is not. Whether this is true is especially significant if
the work can be linked without the Library, or if the work is itself a library. The
threshold for this to be true is not precisely defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data structure layouts and
accessors, and small macros and small inline functions (ten lines or less in length),
then the use of the object file is unrestricted, regardless of whether it is legally

a derivative work. (Executables containing this object code plus portions of the
Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the object
code for the work under the terms of Section 6. Any executables containing that
work also fall under Section 6, whether or not they are linked directly with the
Library itself.

As an exception to the Sections above, you may also combine or link a "work that
uses the Library" with the Library to produce a work containing portions of the
Library, and distribute that work under terms of your choice, provided that the
terms permit modification of the work for the customer's own use and reverse
engineering for debugging such modifications.

Youmust give prominent notice with each copy of the work that the Library is used
in it and that the Library and its use are covered by this License. You must supply
acopy of this License. If the work during execution displays copyright notices, you
must include the copyright notice for the Library among them, as well as
areference directing the user to the copy of this License. Also, you must do one of
these things:

a)  Accompany the work with the complete corresponding machine-readable
source code for the Library including whatever changes were used in the work
(which must be distributed under Sections 1 and 2 above); and, if the work is
an executable linked with the Library, with the complete machine-readable
"work that uses the Library", as object code and/or source code, so that the
user can modify the Library and then relink to produce a modified executable
containing the modified Library. (It is understood that the user who changes
the contents of definitions files in the Library will not necessarily be able to
recompile the application to use the modified definitions.)

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library.
A suitable mechanism is one that (1) uses at run time a copy of the library
already present on the user's computer system, rather than copying library
functions into the executable, and (2) will operate properly with a modified
version of the library, if the user installs one, as long as the modified version is
interface-compatible with the version that the work was made with.

¢) Accompany the work with a written offer, valid for atleast three years, to give
the same user the materials specified in Subsection 6a, above, for a charge no
more than the cost of performing this distribution.
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d) If distribution of the work is made by offering access to copy from
a designated place, offer equivalent access to copy the above specified
materials from the same place.

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or that you
have already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the "work that uses the Library" must
include any data and utility programs needed for reproducing the executable from
it. However, as a special exception, the materials to be distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary form) with the
major components (compiler, kernel, and so on) of the operating system on which
the executable runs, unless that component itself accompanies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of other
proprietary libraries that do not normally accompany the operating system. Such
a contradiction means you cannot use both them and the Library together in an
executable that you distribute.

You may place library facilities that are a work based on the Library side-by-side in
a single library together with other library facilities not covered by this License,
and distribute such a combined library, provided that the separate distribution of
the work based on the Library and of the other library facilities is otherwise
permitted, and provided that you do these two things:

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based on the
Library, uncombined with any other library facilities. This must be
distributed under the terms of the Sections above.

b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part of it is
awork based on the Library, and explaining where to find the accompanying
uncombined form of the same work.

You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library except as
expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy, modify,
sublicense, link with, or distribute the Library is void, and will automatically
terminate your rights under this License. However, parties who have received
copies, or rights, from you under this License will not have their licenses
terminated so long as such parties remain in full compliance.

10.

11.

You are not required to accept this License, since you have not signed it. However,
nothing else grants you permission to modify or distribute the Library or its
derivative works. These actions are prohibited by law if you do not accept this
License. Therefore, by modifying or distributing the Library (or any work based on
the Library), you indicate your acceptance of this License to do so, and all its terms
and conditions for copying, distributing or modifying the Library or works based
on it.

Each time you redistribute the Library (or any work based on the Library), the
recipient automatically receives a license from the original licensor to copy,
distribute, link with or modify the Library subject to these terms and conditions.
You may not impose any further restrictions on the recipients' exercise of the
rights granted herein. You are not responsible for enforcing compliance by third
parties with this License.

If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for
any other reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on you
(whether by court order, agreement or otherwise) that contradict the conditions of
this License, they do not excuse you from the conditions of this License. If you
cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you may not
distribute the Library at all. For example, if a patent license would not permit
royalty-free redistribution of the Library by all those who receive copies directly or
indirectly through you, then the only way you could satisfy both it and this License
would be to refrain entirely from distribution of the Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular
circumstance, the balance of the section is intended to apply, and the section as
a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other
property right claims or to contest validity of any such claims; this section has the
sole purpose of protecting the integrity of the free software distribution system
which is implemented by public license practices. Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed through that
system in reliance on consistent application of that system; it is up to the author/
donor to decide if he or she is willing to distribute software through any other
system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be
a consequence of the rest of this License.
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12.

13.

14.

15.

If the distribution and/or use of the Library is restricted in certain countries either
by patents or by copyrighted interfaces, the original copyright holder who places
the Library under this License may add an explicit geographical distribution
limitation excluding those countries, so that distribution is permitted only in or
among countries not thus excluded. In such case, this License incorporates the
limitation as if written in the body of this License.

The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the
Lesser General Public License from time to time. Such new versions will be similar
in spirit to the present version, but may differ in detail to address new problems or
concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Library specifies

a version number of this License which applies to it and "any later version”, you
have the option of following the terms and conditions either of that version or of
any later version published by the Free Software Foundation. If the Library does
not specify a license version number, you may choose any version ever published
by the Free Software Foundation.

If you wish to incorporate parts of the Library into other free programs whose
distribution conditions are incompatible with these, write to the author to ask for
permission. For software which is copyrighted by the Free Software Foundation,
write to the Free Software Foundation; we sometimes make exceptions for this.
Our decision will be guided by the two goals of preserving the free status of all
derivatives of our free software and of promoting the sharing and reuse of software
generally.

NO WARRANTY

BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO
WARRANTY FOR THE LIBRARY, TO THE EXTENT PERMITTED BY
APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING
THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE
LIBRARY "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR

A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND
PERFORMANCE OF THE LIBRARY IS WITH YOU. SHOULD THE LIBRARY
PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY
SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

16. INNO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO
IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY
WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS
PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING
ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE LIBRARY
(INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING
RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD
PARTIES OR A FAILURE OF THE LIBRARY TO OPERATE WITH ANY
OTHER SOFTWARE), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS
BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible use to the
public, we recommend making it free software that everyone can redistribute and
change. You can do so by permitting redistribution under these terms (or, alternatively,
under the terms of the ordinary General Public License).

To apply these terms, attach the following notices to thelibrary. Itis safest to attach them
to the start of each source file to most effectively convey the exclusion of warranty; and
each file should have at least the "copyright" line and a pointer to where the full notice is
found.

<one line to give the library's name and a brief idea of what it does.>
Copyright (C) <year> <name of author>
This library is free software; you can redistribute it and/or modify it under the

terms of the GNU Lesser General Public License as published by the Free Software
Foundation; either version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

This library is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY
WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU Lesser General Public
License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License along
with this library; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin
Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.
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You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, ifany,
to sign a "copyright disclaimer” for the library, if necessary. Here is a sample; alter the
names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the library ‘Frob' (a
library for tweaking knobs) written by James Random Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1990
Ty Coon, President of Vice
That's all there is to it!

BSD License (Berkeley Software Distribution License)

This projector product includes the open source software program "University of
California, Berkeley License (Berkeley Software Distribution License)" which applies
the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "BSD License".

The "BSD License" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied
warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of BSD License programs
busybox-1.13.4
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the “BSD License” are as follows.
Copyright (c) The Regents of the University of California. All rights reserved.
This code is derived from software contributed to Berkeley by Kenneth Almquist.
Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are
permitted provided that the following conditions are met:
1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this
list of conditions and the following disclaimer in the documentation and/or other
materials provided with the distribution.

3. Neither the name of the University nor the names of its contributors may be used
to endorse or promote products derived from this software without specific prior
written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE REGENTS AND CONTRIBUTORS "AS
IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT
SHALL THE REGENTS OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF
THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF
SUCH DAMAGE.

libjpeg

This projector product includes the open source software program "libjpeg” which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "libjpeg".
The "libjpeg" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
List of libjpeg programs

libjpeg-6b
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the "libjpeg" are as follows.
Copyright (C) 1994-1997, Thomas G. Lane. This file is part of the Independent JPEG

Group's software. For conditions of distribution and use, see the accompanying
README file.

This distribution contains the sixth public release of the Independent JPEG Group's free
JPEG software. You are welcome to redistribute this software and to use it for any
purpose, subject to the conditions under LEGAL ISSUES, below.

LEGAL ISSUES

In plain English:
1.  Wedon't promise that this software works. (But if you find any bugs, please let us
know!)

2. You can use this software for whatever you want. You don't have to pay us.
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3. Youmay not pretend that you wrote this software. If you use it in a program, you
must acknowledge somewhere in your documentation that you've used the IJG
code.

In legalese:

The authors make NO WARRANT'Y or representation, either express or implied, with
respect to this software, its quality, accuracy, merchantability, or fitness for a particular
purpose. This software is provided "AS IS", and you, its user, assume the entire risk as to
its quality and accuracy.

This software is copyright (C) 1991-1998, Thomas G. Lane. All Rights Reserved except
as specified below.

Permission is hereby granted to use, copy, modify, and distribute this software (or
portions thereof) for any purpose, without fee, subject to these conditions:

(1) Ifany part of the source code for this software is distributed, then this README
file must be included, with this copyright and no-warranty notice unaltered; and
any additions, deletions, or changes to the original files must be clearly indicated
in accompanying documentation.

(2) If only executable code is distributed, then the accompanying documentation
must state that "this software is based in part on the work of the Independent JPEG
Group".

(3) Permission for use of this software is granted only if the user accepts full
responsibility for any undesirable consequences; the authors accept NO
LIABILITY for damages of any kind.

These conditions apply to any software derived from or based on the IJG code, not just to
the unmodified library. If you use our work, you ought to acknowledge us.

Permission is NOT granted for the use of any IJG author's name or company name in
advertising or publicity relating to this software or products derived from it. This
software may be referred to only as "the Independent JPEG Group's software".

We specifically permit and encourage the use of this software as the basis of commercial
products, provided that all warranty or liability claims are assumed by the product
vendor.

ansi2knr.c is included in this distribution by permission of L. Peter Deutsch, sole
proprietor of its copyright holder, Aladdin Enterprises of Menlo Park, CA. ansi2knr.c is
NOT covered by the above copyright and conditions, but instead by the usual
distribution terms of the Free Software Foundation; principally, that you must include
source code if you redistribute it. (See the file ansi2knr.c for full details.) However, since
ansi2knr.c is not needed as part of any program generated from the IJG code, this does
not limit you more than the foregoing paragraphs do.

The Unix configuration script "configure" was produced with GNU Autoconf. It is
copyright by the Free Software Foundation but is freely distributable. The same holds
for its supporting scripts (config.guess, config.sub, ltconfig, ltmain.sh). Another
support script, install-sh, is copyright by M.I.T. but is also freely distributable.

It appears that the arithmetic coding option of the JPEG spec is covered by patents
owned by IBM, AT&T, and Mitsubishi. Hence arithmetic coding cannot legally be used
without obtaining one or more licenses. For this reason, support for arithmetic coding
has been removed from the free JPEG software. (Since arithmetic coding provides only
a marginal gain over the unpatented Huffman mode, it is unlikely that very many
implementations will support it.) So far as we are aware, there are no patent restrictions
on the remaining code.

The IJG distribution formerly included code to read and write GIF files. To avoid
entanglement with the Unisys LZW patent, GIF reading support has been removed
altogether, and the GIF writer has been simplified to produce "uncompressed GIFs".
This technique does not use the LZW algorithm; the resulting GIF files are larger than
usual, but are readable by all standard GIF decoders.

We are required to state that

"The Graphics Interchange Format(c) is the Copyright property of CompuServe
Incorporated. GIF(sm) is a Service Mark property of CompuServe Incorporated.”

libpng

This projector product includes the open source software program "libpng" which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "libpng".
The "libpng" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
List of libpng programs

libpng-1.2.7
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the "libpng" are as follows.
For conditions of distribution and use, see copyright notice in png.h Copyright (c)

1998-2004 Glenn Randers-Pehrson (Version 0.96 Copyright (c) 1996, 1997 Andreas
Dilger) (Version 0.88 Copyright (c) 1995, 1996 Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.)

This copy of the libpng notices is provided for your convenience. In case of any
discrepancy between this copy and the notices in the file png.h that is included in the
libpng distribution, the latter shall prevail.

COPYRIGHT NOTICE, DISCLAIMER, and LICENSE:
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If you modify libpng you may insert additional notices immediately following this
sentence.

libpng version 1.2.6, September 12,2004, is Copyright (c) 2004 Glenn Randers-Pehrson,
and is distributed according to the same disclaimer and license as libpng-1.2.5 with the
following individual added to the list of Contributing Authors
Cosmin Truta
libpng versions 1.0.7, July 1, 2000, through 1.2.5 - October 3, 2002, are Copyright (c)
2000-2002 Glenn Randers-Pehrson, and are distributed according to the same
disclaimer and license as libpng-1.0.6 with the following individuals added to the list of
Contributing Authors
Simon-Pierre Cadieux
Eric S. Raymond
Gilles Vollant
and with the following additions to the disclaimer:
There is no warranty against interference with your enjoyment of the library or
against infringement. There is no warranty that our efforts or the library will fulfill
any of your particular purposes or needs. This library is provided with all faults,
and the entire risk of satisfactory quality, performance, accuracy, and effort is with
the user.

libpng versions 0.97, January 1998, through 1.0.6, March 20, 2000, are Copyright (c)
1998, 1999 Glenn Randers-Pehrson, and are distributed according to the same
disclaimer and license as libpng-0.96, with the following individuals added to the list of
Contributing Authors:

Tom Lane

Glenn Randers-Pehrson

Willem van Schaik
libpng versions 0.89, June 1996, through 0.96, May 1997, are Copyright (c) 1996, 1997
Andreas Dilger Distributed according to the same disclaimer and license as libpng-0.88,
with the following individuals added to the list of Contributing Authors:

John Bowler

Kevin Bracey

Sam Bushell

Magnus Holmgren

Greg Roelofs

Tom Tanner

libpng versions 0.5, May 1995, through 0.88, January 1996, are Copyright (c) 1995, 1996
Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.

For the purposes of this copyright and license, "Contributing Authors" is defined as the
following set of individuals:

Andreas Dilger

Dave Martindale

Guy Eric Schalnat

Paul Schmidt

Tim Wegner
The PNG Reference Library is supplied "AS IS". The Contributing Authors and Group
42, Inc. disclaim all warranties, expressed or implied, including, without limitation, the
warranties of merchantability and of fitness for any purpose. The Contributing Authors
and Group 42, Inc. assume no liability for direct, indirect, incidental, special, exemplary,

or consequential damages, which may result from the use of the PNG Reference Library,
even if advised of the possibility of such damage.

Permission is hereby granted to use, copy, modify, and distribute this source code, or
portions hereof, for any purpose, without fee, subject to the following restrictions:

1. The origin of this source code must not be misrepresented.

2. Altered versions must be plainly marked as such and must not be misrepresented
as being the original source.

3. This Copyright notice may not be removed or altered from any source or altered
source distribution.

The Contributing Authors and Group 42, Inc. specifically permit, without fee, and
encourage the use of this source code as a component to supporting the PNG file format
in commercial products. If you use this source code in a product, acknowledgment is not
required but would be appreciated.

A'"png_get_copyright" function is available, for convenient use in "about” boxes and the
like:

printf("%s",png_get_copyright(NULL));

Also, the PNG logo (in PNG format, of course) is supplied in the files "pngbar.png" and
"pngbar.jpg (88x31) and "pngnow.png" (98x31).

Libpng is OSI Certified Open Source Software. OSI Certified Open Source is
a certification mark of the Open Source Initiative.
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Glenn Randers-Pehrson
glennrp@users.sourceforge.net
September 12, 2004

zlib
This projector product includes the open source software program "zlib" which applies

the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "zlib".
The "zlib" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
List of zlib programs
zlib-1.1.4
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the “zlib” are as follows.
Copyright notice:
(C) 1995-1998 Jean-loup Gailly and Mark Adler
This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In no

event will the authors be held liable for any damages arising from the use of this
software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose, including
commercial applications, and to alter it and redistribute it freely, subject to the
following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not claim
that you wrote the original software. If you use this software in a product, an
acknowledgment in the product documentation would be appreciated but is
not required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be
misrepresented as being the original software.

3. This notice may not be removed or altered from any source distribution.
Mark Adler
madler@alumni.caltech.edu

Jean-loup Gailly

jloup@gzip.org
If youuse the zlib library in a product, we would appreciate *not* receiving lengthylegal
documents to sign. The sources are provided for free but without warranty of any kind.
The library has been entirely written by Jean-loup Gailly and Mark Adler; it does not
include third-party code.

If you redistribute modified sources, we would appreciate that you include in the file
ChangeLog history information documenting your changes.

libmd5-rfc

This projector product includes the open source software program "libmd5-rfc" which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "libmd5-
rfc".

The "libmd5-rfc" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied
warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of libmd5-rfc programs

libmd5-rfc
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the "libmd5-rfc" are as follows.

Copyright (C) 1999, 2002 Aladdin Enterprises. All rights reserved.

This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In no

event will the authors be held liable for any damages arising from the use of this
software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose, including
commercial applications, and to alter it and redistribute it freely, subject to the
following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not claim
that you wrote the original software. If you use this software in a product, an
acknowledgment in the product documentation would be appreciated but is
not required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be
misrepresented as being the original software.

3. This notice may not be removed or altered from any source distribution.
L. Peter Deutsch ghost@aladdin.com
Independent implementation of MD5 (RFC 1321).

This code implements the MD5 Algorithm defined in RFC 1321, whose text is available
at
http://www.ietf.org/rfc/rfc1321.txt

The code is derived from the text of the RFC, including the test suite (section A.5) but
excluding the rest of Appendix A. It does not include any code or documentation that is
identified in the RFC as being copyrighted.


http://www.ietf.org/rfc/rfc1321.txt
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The original and principal author of md>5.h is L. Peter Deutsch <ghost@aladdin.com>. "You" (or "Your") shall mean an individual or Legal Entity exercising permissions
Other authors are noted in the change history that follows (in reverse chronological granted by this License.
order): "Source" form shall mean the preferred form for making modifications, including
2002-04-13 1pd Removed support for non-ANSI compilers; removed but notlimited to software source code, documentation source, and configuration
references to Ghostscript; clarified derivation from RFC 1321; now handles byte files.
order either statically or dynamically. "Object” form shall mean any form resulting from mechanical transformation or
1999-11-04 Ipd Edited comments slightly for automatic TOC extraction. translation of a Source form, including but not limited to compiled object code,

ion, . h . .
1999-10-18 lpd Fixed typo in header comment (ansi2knr rather than md5); generated documentation, and conversions to other media types

"Work" shall mean the work of authorship, whether in Source or Object form,

itionalization for C++ ilation from Martin Purschk : . . . ) )
added conditionalization for C++ compilation from Martin Purschke made available under the License, as indicated by a copyright notice that is

<purschke@bnl.gov>. included in or attached to the work (an example is provided in the Appendix
1999-05-03 Ipd Original version. below).
"Derivative Works" shall mean any work, whether in Source or Object form, that is
mDNSResponder based on (or derived from) the Work and for which the editorial revisions,
This projector product includes the open source software program "mDNSResponder” annotations, elaborations, or other modifications represent, as a whole, an
which applies the following license terms "Apache License Version 2.0, January 2004". original work of authorship. For the purposes of this License, Derivative Works
List of "mDNSResponder” shall not include works that remain separable from, or merely link (or bind by

name) to the interfaces of, the Work and Derivative Works thereof.
mDNSResponder-107.6 (only mDNSResponderPosix is used)

. i ., "Contribution" shall mean any work of authorship, including the original version
License terms “Apache License Version 2.0, January 2004" are as follows.

of the Work and any modifications or additions to that Work or Derivative Works

Apache License thereof, that is intentionally submitted to Licensor for inclusion in the Work by
Version 2.0, January 2004 the copyright owner or by an individual or Legal Entity authorized to submit on
http://www.apache.org/licenses/ behalf of the copyright owner. For the purposes of this definition, "submitted"

means any form of electronic, verbal, or written communication sent to the
Licensor or its representatives, including but not limited to communication on

TERMS AND CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION electronic mailing lists, source code control systems, and issue tracking systems

1. Definitions. thatare managed by, or on behalf of, the Licensor for the purpose of discussing and
"License" shall mean the terms and conditions for use, reproduction, and improving the Work, but excluding communication thatis conspicuously marked
distribution as defined by Sections 1 through 9 of this document. or otherwise designated in writing by the copyright owner as "Not

"Licensor" shall mean the copyright owner or entity authorized by the copyright a Contribution.

owner that is granting the License. "Contributor" shall mean Licensor and any individual or Legal Entity on behalf of
whom a Contribution has been received by Licensor and subsequently

"Legal Entity" shall mean the union of the acting entity and all other entities that
& Y 5 Y incorporated within the Work.

control, are controlled by, or are under common control with that entity. For the

purposes of this definition, "control” means (i) the power, direct or indirect, to 2. Grant of Copyright License. Subject to the terms and conditions of this License,
cause the direction or management of such entity, whether by contract or each Contributor hereby grants to You a perpetual, worldwide, non-exclusive,
otherwise, or (ii) ownership of fifty percent (50%) or more of the outstanding no-charge, royalty-free, irrevocable copyright license to reproduce, prepare
shares, or (iii) beneficial ownership of such entity. Derivative Works of, publicly display, publicly perform, sublicense, and distribute

the Work and such Derivative Works in Source or Object form.


http://www.apache.org/licenses/
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Grant of Patent License. Subject to the terms and conditions of this License, each
Contributor hereby grants to You a perpetual, worldwide, non-exclusive, no-
charge, royalty-free, irrevocable (except as stated in this section) patent license to
make, have made, use, offer to sell, sell, import, and otherwise transfer the Work,
where such license applies only to those patent claims licensable by such
Contributor that are necessarily infringed by their Contribution(s) alone or by
combination of their Contribution(s) with the Work to which such
Contribution(s) was submitted. If You institute patentlitigation against any entity
(including a cross-claim or counterclaim in a lawsuit) alleging that the Work or
a Contribution incorporated within the Work constitutes direct or contributory
patent infringement, then any patent licenses granted to You under this License
for that Work shall terminate as of the date such litigation is filed.

Redistribution. You may reproduce and distribute copies of the Work or
Derivative Works thereof in any medium, with or without modifications, and in
Source or Object form, provided that You meet the following conditions:

(a) Youmust give any other recipients of the Work or Derivative Works a copy
of this License; and

(b) You must cause any modified files to carry prominent notices stating that
You changed the files; and

(c) You must retain, in the Source form of any Derivative Works that You
distribute, all copyright, patent, trademark, and attribution notices from the
Source form of the Work, excluding those notices that do not pertain to any
part of the Derivative Works; and

(d) Ifthe Workincludesa "NOTICE" text file as part of its distribution, then any
Derivative Works that You distribute must include a readable copy of the
attribution notices contained within such NOTICE file, excluding those
notices that do not pertain to any part of the Derivative Works, in at least one
of the following places: within a NOTICE text file distributed as part of the
Derivative Works; within the Source form or documentation, if provided
along with the Derivative Works; or, within a display generated by the
Derivative Works, ifand wherever such third-party notices normally appear.
The contents of the NOTICE file are for informational purposes only and do
not modify the License. You may add Your own attribution notices within
Derivative Works that You distribute, alongside or as an addendum to the
NOTICE text from the Work, provided that such additional attribution
notices cannot be construed as modifying the License.

You may add Your own copyright statement to Your modifications and may
provide additional or different license terms and conditions for use, reproduction,
or distribution of Your modifications, or for any such Derivative Works as
awhole, provided Your use, reproduction, and distribution of the Work otherwise
complies with the conditions stated in this License.

Submission of Contributions. Unless You explicitly state otherwise, any
Contribution intentionally submitted for inclusion in the Work by You to the
Licensor shall be under the terms and conditions of this License, without any
additional terms or conditions.

Notwithstanding the above, nothing herein shall supersede or modify the terms of
any separate license agreement you may have executed with Licensor regarding
such Contributions.

Trademarks. This License does not grant permission to use the trade names,
trademarks, service marks, or product names of the Licensor, except as required
for reasonable and customary use in describing the origin of the Work and
reproducing the content of the NOTICE file.

Disclaimer of Warranty. Unless required by applicable law or agreed to in writing,
Licensor provides the Work (and each Contributor provides its Contributions) on
an "AS IS" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY
KIND, either express or implied, including, without limitation, any warranties or
conditions of TITLE, NON-INFRINGEMENT, MERCHANTABILITY, or
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. You are solely responsible for
determining the appropriateness of using or redistributing the Work and assume
any risks associated with Your exercise of permissions under this License.

Limitation of Liability. In no event and under no legal theory, whether in tort
(including negligence), contract, or otherwise, unless required by applicable law
(such as deliberate and grossly negligent acts) or agreed to in writing, shall any
Contributor be liable to You for damages, including any direct, indirect, special,
incidental, or consequential damages of any character arising as a result of this
License or out of the use or inability to use the Work (including but not limited to
damages for loss of goodwill, work stoppage, computer failure or malfunction, or
any and all other commercial damages or losses), even if such Contributor has
been advised of the possibility of such damages.



Vseobecné Poznamky

9.  Accepting Warranty or Additional Liability. While redistributing the Work or
Derivative Works thereof, You may choose to offer, and charge a fee for,
acceptance of support, warranty, indemnity, or other liability obligations and/or
rights consistent with this License. However, in accepting such obligations, You
may act only on Your own behalfand on Your sole responsibility, not on behalf of
any other Contributor, and only if You agree to indemnify, defend, and hold each
Contributor harmless for any liability incurred by, or claims asserted against, such
Contributor by reason of your accepting any such warranty or additional liability.

END OF TERMS AND CONDITIONS
APPENDIX: How to apply the Apache License to your work.

To apply the Apache License to your work, attach the following boilerplate notice,
with the fields enclosed by brackets "[]" replaced with your own identifying
information. (Don't include the brackets!) The text should be enclosed in the

aes-src-29-04-09

License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the “aes-src-29-04-09” are as follows.

Copyright (c) 1998-2008, Brian Gladman, Worcester, UK. All rights reserved.
LICENSE TERMS

The redistribution and use of this software (with or without changes) is allowed
without the payment of fees or royalties provided that:

1. source code distributions include the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer;

2. binary distributions include the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer in their documentation;

3. the name of the copyright holder is not used to endorse products built using
this software without specific written permission.

appropriate comment syntax for the file format. We also recommend that a file or DISCLAIMER
class name and description of purpose be included on the same "printed page" as

This software is provided 'as is' with no explicit or implied warranties in respect of its
the copyright notice for easier identification within third-party archives.

properties, including, but not limited to, correctness and/or fitness for purpose.

Copyright [yyyy][name of copyright owner]

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the "License");

you may not use this file except in compliance with the License.

You may obtain a copy of the License at
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed under the
License is distributed on an "AS IS" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR
CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

See the License for the specific language governing permissions and limitations under
the License.

aes-src-29-04-09
This projector product includes the open source software program "aes-src-29-04-09"

which applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "aes-
src-29-04-09".

The "aes-src-29-04-09" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied
warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of aes-src-29-04-09 programs


http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Register

A E JAZYK oo 71
Abs. Farebna teplota ........ccoocecuvevcurevcunencnnc. 66 EasyMP MONitor ......c.cccoeveveveverevereneeeenane 117 K
Adresa brany ........ccvveevcvcceinninene. 76,78 E-mailova adresa .......ccccooveverervneccirenccnnn. 79
Ako sa vymiena lampa ........cocoeeeeeicenee 104 ESC/VP21 ..o 121 Ka’lmer ana dok}lmenty ----------------------------- 127
Automat. nastavenie ..., 67 E-Z0Om ..o 50 Kluc.‘ slovo Ppro) . 74
Automat. éoéovka .................................. 39, 66 KOHflguraCla Slete ........................................ 72
F Kontrast ...ooceecveeveeveeieeeereeeeeeeeeceeeeenes 66
B o 1 501 S 50
Farebny reZim .o 38,66 Kryt lampy ..o, 10
Biela tabula ......cccccoeeincie, 38 Fotografia ......cccoeveveeuvnninccrninnccccneneenes 38
Funkcia bezdrotovej mysi ........cococoevevvenenceee 51 L
C Funkcia Pomocnika .....c.coeeeeeveeeecenceneenenn. 85
) Lichobez. korekcia .......ccceoeveverernriririrrenennes 69
Crestron RoomView ... 123 H
- M
C Heslo PJLINK cevvevveeeeeieeeeeeeeeeee e 74
< . 1y 1 Heslo pre ovl. webu ....coveveveeiicniniicnee 74 Mailové notifikdcia .....ooooooeeevesssssciinns 79, 120
Casovy interval vymeny lampy ................ 104 o op Maska podsiete .......c.coevrrerrereeerienennne 76,78
Cierna tabula 38 HIASItOSE .o 69 p ,
M Hodiny lampy ..o 82 Message Broadcasting ...........ccccuvvvvvvvvvne 117
CiSIo POTtU v 79 i !
<~ . Horna hranica ......ccoeeeeeveeeininnnncncccnenes 70
CiStenie .....cccccveiviveeiniicincccnnes 101 N
Cistenie povrchu projektora ..........c........ 101 I
Cistenie Vzduchového ﬁltra a nasévacieho Nale?ka na OChranu heSla .......................... 59
OtVOIU Vetrania .....c.ceceeeeceeuemrenercecuenrenencnee 101 ID dialkového ovladania ........c.cccccvuvenencuceee 53 Napj. be?dr. LAN s 75
Citanie e-mailt ......ccooverveerrerreriesiesinne 120 ID projektora .......cccccevceerencceeunencecrnenene 53,71 Nastavenia zobrazenia ..o 115
IndiKAtor JAmpy ...cooeeeeeeeeesssseseeeeeeeeeeeeeee 86 Nastaven%e farifzb ......................................... 66
D Indikator napdjania .......ccececeveeceecrccucnenee 86 Nastavenie Pkr 0JEKLOra oo 117
. . VT INdIiKALOT tEPIOLY weovvrreeneeneeeeeieeiseeiseeeeeene 86 Nazov projektora ..., 74
Dialk ternet ladanie ............... 118 T Iy
Dialkové nternetové ovlidanie 18 LRy e so  Niyastiafunkeii 10
A KOVE OVIACANIE oovvorvmsremimimeenenneeneees Inf hroni 82 Niekolko obrazoviek .........ccccceceeueununnne 54,71
Dialkovy prijimac ........cceeeeeveeeererruernernnne. 10 A . ; e &
Divadlo 33 Interval vymeny vzduchového filtra ....... 107 Nulovanie prevadzkového ¢asu lampy
............................................................................................................ 107
DYNAIICKE v srsese e 38 IP adresa .....cccoccceuveveccreiniecceinceeeeenes 79
J o



Register

Obraz. pri Spusteni .....c.oceeecererereeverccrenennns 70
Odien ..c.ooeevererceeiereceireccerecce e 66
Ochrana heslom .....ccccccovveveiinnncnccrinenee. 58
Ochrana uziv. 10ga .....c.ccoceeceervvrcnccrennennnee. 58
Ochrana zapnutia ........ccccecevveerrencrenenceneee 58
Operacia ..., 71
OSEIOSE .o 66
Otacanie obrazkov ........cccccoevvevccecucunnnee. 113
Ovladaci panel ......ccoocevveenecinenceniciniennn. 13
Ovladac priblizenia .......ccceoeveveeeeeerenennes 10
Ovladac zaostrovania ..........cceceveveeercnccncnee 10
Ovlddanie jasu ......ccocceeevivicinccicnicnnicnnen, 69
Ovladanie webu .......ccovvvveerevernencccccenee 118
Péka na nastavenie noZi€ky .........ccccoeeeune. 10
PILANK oo 122
Platna pre zadnu projekciu .......cccccevuueece. 19
Plynulé .....cooivieicciiiceeeneee 115
Podporované rozliSenia monitorov ........ 131
Pohotovostny reZim .........ccccccevvevecrennnnee. 71
Pomer ... 40, 68
Ponuka Bezdrotova siet LAN ........c.cc....... 75
Ponuka Bezpenost ..........cccoeeeereuececnnen. 76
Ponuka Informacia ......cccoececcueirnncccncnnee. 82
Ponuka Konfiguracia ........cccccoeeereuerenennee 63
Ponuka Mailova notifikdcia ........c.coeueeee. 79
Ponuka Nastavenia .......c.ccccccecevrvnencccuennnn. 69
Ponuka Obraz ........ccocevvvvvnnnncccccnee 66
Ponuka pevne zap. siete LAN ........ccc......... 78
Ponuka Roz8irené ........ccccoovvviincccrcnnnnne. 70
Ponuka Signal ..o, 67
Ponuka Vynulovat .........cccceeceuvvcrnecnne. 81, 83

Ponuka Zakladné
Poradie zobrazenia
Port HDMI
Port pocitaca
Port S-Video
Port USB (Typ A)
Port USB (Typ B)
Port Video
Pozadie displeja

Predna nastavitelna nozicka
Predn4 strana
Prehrievanie
Premietanie
Prepinaci ¢as obrazovky
Prevadzkova teplota
Prezentacia
Priame zapnutie
Prisposobené
Progresivny

¢

Quick Corner

Redukcia Sumu
Rezim pripojenia
Rezim spanku
Rezim vysok. pomeru
Rie$enie problémov
RoomView
Rozdelenie obrazovky
Rozlisenia monitorov

ROZISENIE .o 82

Server SMTP ...ccvvviiiiiiiccccnas 79
SIEE e 72
Siet. InfO. oo 72
Sietova zasuvka ..., 11
Skladovacia teplota .......c.ccecvvevecccucrennnnne. 133
Sledovanie ........cceveceuvnceinicrrneeiniceeenenn. 67
SNMP ..o, 121
Softvérova klavesnica ........cccccoeveveicreunnee. 73
Spotrebny material ..o, 127
Spdsob vymeny vzduchového filtra ........ 108
SPIAVY oo 70
SRGB i, 38
SSID et 75
SMIt A/V e, 48
SEIOP i 19
Synchronizacia ........coceeeeeennencncccrernunnne. 67
Systém bezdrotovej siete LAN ................... 75
Sytost farieb ... 66
Sirokouhlé premietanie ..........cooo.commrrerreenn. 40
SPOTLY oot 38

Technické daje ......ccccoevvnnnccccccnnnnne. 133
Testovacia VZOTKa oceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeene 70
Tvar ukazovatela .....cceeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenne. 69



Register

U Zvolte mechaniku ........ccccooveeeieeeeneennes 112
Ukazovatel ..., 49
Ukazovatel mySi ......ococoeeeuerrreneccrereinenccenes 51
Upeviniovacie body pri montazi na strop
.......................................................................... 12
Uplné uzamknutie ..........cccoevrreereereerrenrnnnn. 60
Uzamk. ovl. panela ........cccccovvvecrvnccncnnn. 60
Uzamknutie ovladacieho panela ............... 69
Uzivatelské 10g0 ......ccceveeueueirnnenccccrcrnnnn. 56
Uzivatelské tlacidlo .......ccocoeuvevervncirnceinenee. 69

|4
Velkost Platna .......cccccevvevevenencncccccennne 128
Video rozsah HDMI .........ccccoeuvvvivivininiines 68
Video signal ......cccoevvccciennenccerninines 68, 82
VoliteIné prislusenstvo .........c.ccccecerenenee. 127
Vstupny signal ......cccccoeveeeeeiecenenes 68, 82
Vyhladavanie zdroja ........c.cccoeveeeeunenee 13,32
Vymena batérii ......cccoveveevennencceennccnennns 16
Vynulovat hodiny lampy ......cccccceuvvnennee 83
Vynulovat v8etko ......ccccoeveveeeeeinnnninccaes 83
Vystupny otvor vetrania .........ccccoeeevcucunes 10
Vzdialenost ........ccccoveveveivernicineinicniciennns 128

w
Webovy prehladavac ........ccooeeernccuneenee 117

VA
Zadnd €ast ..o 19,70
ZAT0] v 82
Zmrazenie Obrazu .........cccoeoevvevevccuenenecnes 48

ZODTAZEINIE e eeeeeeeeeene 70



	Symboly a Označenia Použité v Tejto Príručke
	Obsah
	Úvod
	Funkcie Projektora
	Použitie a spoľahlivosť
	Funkcie premietania
	Súčasné zobrazenie dvoch obrázkov (Split Screen – rozdelená obrazovka)
	Pripojenie k sieti a premietanie obrázkov z obrazovky počítača
	Jednoduché pripojenie k počítaču pomocou zariadenia Quick Wireless

	Funkcie Zabezpečenia

	Názvy častí a funkcií
	Predná a Vrchná Strana
	Zadná Časť
	Podstavec
	Ovládací panel
	Diaľkové ovládanie
	Výmena batérií v diaľkovom ovládači
	Prevádzkový rozsah diaľkového ovládania



	Príprava projektora
	Inštalácia projektora
	Spôsoby Inštalácie
	Postup inštalácie

	Veľkosť obrazovky a približná vzdialenosť premietania

	Výbava na pripojenie
	Pripojenie počítača
	Pripojenie zdrojov obrazu
	Pripojenie zariadení USB
	Pripojenie externých zariadení
	Pripojenie kábla LAN
	Inštalácia jednotky bezdrôtovej siete LAN
	Pripojenie a odobratie krytu kábla
	Pripojenie
	Odobratie



	Základy používania
	Premietanie obrázkov
	Od inštalácie k premietaniu
	Automatické zistenie vstupného signálu a zmena premietaného obrazu (Vyhľadávanie zdroja)
	Prepnutie na požadovaný obraz pomocou diaľkového ovládača

	Úprava premietaných obrázkov
	Lichobežníková korekcia skreslenia
	Lichob. korek. - H/V
	Quick Corner

	Úprava veľkosti obrazu
	Úprava polohy obrazu
	Nastavenie zaostrenia
	Nastavenie hlasitosti
	Výber kvality projekcie (výber možnosti Farebný režim)
	Nastavenie Automat. šošovka
	Zmena nastavenia Pomer strán obrazu
	Spôsoby zmeny
	Zmena režimu pomeru strán (len EB-D6155W)
	Zmena režimu pomeru strán (len EB-D6250/EB-D6150)



	Užitočné funkcie
	Funkcie premietania
	Súčasné zobrazenie dvoch obrázkov (Split Screen)
	Vstupné zdroje pri premietaní v režime Split Screen
	Premietanie na rozdelenú projekčnú plochu (Split Screen)
	Zmena premietaného obrazu
	Prepnutie ľavej a pravej časti projekčnej plochy
	Prepnutie veľkosti ľavého a pravého obrazu
	Zmena zdroja zvuku
	Ukončenie režimu Split Screen
	Obmedzenia počas premietania na rozdelenú projekčnú plochu

	Dočasné skrytie obrazu a stlmenie zvuku (Stlmiť A‍/‍V)
	Zmrazenie obrazu (Zmrazenie obrazu)
	Funkcia ukazovateľa (Ukazovateľ)
	Zväčšenie časti obrazu (E-Zoom)
	Ovládanie ukazovateľa myši pomocou diaľkového ovládača (Bezdrôtová myš)
	Nastavenie ID a používanie diaľkového ovládania
	Nastavenie ID projektora
	Nastavenie ID diaľkového ovládania

	Korekcia farby počas premietania z viacerých projektorov
	Zhrnutie postupu korekcie
	Korekcia

	Uloženie užívateľského loga

	Funkcie Zabezpečenia
	Spravovanie používateľov (Ochrana heslom)
	Typy Ochrana heslom
	Nastavenie funkcie Ochrana heslom
	Zadanie položky Heslo

	Obmedzenie používania (Uzamk. ovl. panela)
	Zámok proti krádeži
	Montáž káblového zámku



	Ponuka Konfigurácia
	Používanie ponuky Konfigurácia
	Zoznam Funkcií
	Tabuľka ponuky Konfigurácia
	Ponuka Obraz
	Ponuka Signál
	Ponuka Nastavenia
	Ponuka Rozšírené
	Ponuka Sieť
	Poznámky k používaniu ponuky Sieť
	Operácie so softvérovou klávesnicou
	Ponuka Základné
	Ponuka Bezdr. LAN
	Ponuka Bezpečnosť
	Ponuka Pev. zap.LAN
	Ponuka Mail
	Ponuka Ostatné
	Ponuka Vynulovať

	Ponuka Informácia (iba displej)
	Ponuka Vynulovať


	Riešenie Problémov
	Používanie Pomocníka
	Riešenie Problémov
	Popis indikátorov
	Keď indikátory neposkytujú pomoc
	Problémy týkajúce sa obrazu
	Žiadny obraz
	Nezobrazujú sa pohybujúce sa obrazy (pohybujúca sa časť sa zobrazuje iba čiernou)
	Projekcia sa automaticky zastaví
	Ak sa zobrazí správa "Nepodporuje sa".
	Ak sa zobrazí správa "Nie je signál".
	Obrazy sú skreslené, nezaostrené alebo deformované
	Obraz je rušený alebo skreslený
	Obraz je orezaný (veľký) alebo malý, alebo je pomer strán nesprávny
	Farby obrazu sú nesprávne
	Obraz je tmavý

	Problémy pri spustení projekcie
	Projektor sa nezapne

	Iné problémy
	Nie je počuť žiadny zvuk alebo je príliš slabý
	Nefunguje diaľkové ovládanie
	Na externom monitore sa nič neobjavuje
	Chcem zmeniť jazyk správ a ponúk
	Správa nie je doručená, hoci sa vyskytla chyba projektora


	Čo je Event ID

	Údržba
	Čistenie
	Čistenie Povrchu Projektora
	Čistenie skleného krytu objektívu
	Čistenie vzduchového filtra
	Ako čistiť vzduchový filter


	Výmena Spotrebného Materiálu
	Výmena lampy
	Časový interval výmeny lampy
	Ako sa vymieňa lampa
	Nulovanie hodín lampy

	Výmena vzduchového filtra
	Interval výmeny vzduchového filtra
	Spôsob výmeny vzduchového filtra



	Dodatky
	Prezentác.
	Premietanie bez počítača (Prezentác.)
	Špecifikácie pre súbory, ktoré môžu byť premietané použitím funkcie Prezentác.
	Príklady na Prezentác.
	Metódy riadenia Prezentác.
	Premietanie vybratého obrázka
	Premietanie všetkých obrazových súborov v priečinku za sebou (Prezentác.)
	Nastavenia zobrazenia obrazových súborov a nastavenia ovládania funkcie Prezentác.


	Monitorovanie a ovládanie
	Informácie o programe EasyMP Monitor
	Zmena nastavení pomocou webového prehľadávača (Ovládanie webu)
	Nastavenie projektora
	Zobrazenie obrazovky Ovládanie webu
	Zobrazenie obrazovky Web Remote

	Používanie funkcie Mailová notifikácia na oznamovanie problémov
	Čítanie e-mailu s upozornením na chybu

	Ovládanie s Použitím SNMP
	Príkazy ESC‍/‍VP21
	Zoznam príkazov
	Schémy zapojenia káblov

	O Protokole PJLink
	O systéme Crestron RoomView®
	Obsluha projektora z počítača


	Voliteľné Príslušenstvo a Spotrebný Materiál
	Voliteľné príslušenstvo
	Spotrebný Materiál

	Veľkosť Plátna a Projekčná Vzdialenosť
	Projekčná vzdialenosť (projektor EB-D6155W)
	Projekčná vzdialenosť (projektor EB-D6250/EB-D6150)

	Podporované Rozlíšenia Monitorov
	Podporované rozlíšenia
	Počítačový signál (analógový RGB)
	Komponent video
	Kompozitné video
	Signál sa prijíma z portu HDMI


	Technické Údaje
	Všeobecné Parametre Projektora

	Vzhľad
	Glosár
	Všeobecné Poznámky
	Informácie o označeniach
	Všeobecné upozornenie:


	Register

