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Bu Kilavuzda Kullanilan isaretler

e Giivenlik isaretleri

Dokiimantasyon ve projektor, projektoriin nasil giivenli sekilde kullanilacagini gosteren grafik semboller kullanirlar.
Kisilere ve mala verilebilecek zararlardan kaginmak i¢in bu dikkat sembollerini anlayin ve bunlara harfiyen uyun.

/\ Uyari

Bu sembol, uyulmamas: durumunda yanlis kullanimdan 6tiirit muhtemel bir kisisel yaralanma veya hatta 6liime neden olabilecek bilgileri
belirtir.

/\ Dikkat

Bu sembol, uyulmamas: durumunda yanlis kullanimdan 6tiirii muhtemel bir kisisel yaralanma veya fiziksel hasara neden olabilecek bilgileri
belirtir.

e Genel bilgi isaretleri

Dikkat Yeterince dikkat edilmediginde hasar veya yaralanmalara yol acabilecek prosediirleri belirtir.
Bir konu baglig ile ilgili bilinmesi yararli olabilecek ek bilgileri ve noktalar: belirtir.
- Bir konu baglig ile ilgili ayrintili bilginin bulundugu sayfay1 belirtir.
» Bu semboliin 6niinde yer alan alt1 ¢izili sozciik veya sozciiklerin agiklamasinin terminoloji sozliigiinde yer aldigini isaret eder. "Ek"

bashigindaki "S6zlik" boliimiine bakin.
@ "SozIluk" 5.126

[Ad] Uzaktan kumanda veya kontrol panelindeki diigmelerin adini belirtir.
Ornek: [Esc] diigmesi

Menii Ad Yapilandirma mentisii 6gelerini belirtir.

Ornek:
Goriintii altindan Parlaklik 6gesini segin.
Goriintii - Parlaklik
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Giris

Bu bolim, projektor ozelliklerini ve parca adlarini agiklar.



Projektor Ozellikleri

Modele Gore islevlerin Listesi

Mevcut islevler, kullanilmakta olan modele gore degisir. Her modelde mevcut olan islevlerin listesi i¢in, asagidaki tabloya bakin.

islev EB-1880 EB-1870 EB-1860 EB-1850W EB-1840W
USB Display™l / / / / /
HDMI Baglantisi*2 / / - / N
Harici Ekipman Baglantist / / - / -
Oto. Dik. Ekran Yer. J/ / / / /
Y. Trapezoid Ayar. J/ / - / _
Quick Corner / / / / Y,
Ag baglantist / - - - .
Quick Wireless Connection®3 J/ - - - .
Slayt Gosterisi / / - / _

*1 USB display, piyasada satilan bir USB kablosunu gerektirir.
*2 HDMI baglantisi, piyasada satilan bir HDMI kablosunu gerektirir.
*3 Quick Wireless Connection, Quick Wireless Connection USB Key gerektirir.



Projektor Ozellikleri

Hizli ve Kolay Kurulum, Projeksiyon ve Depolama Y2t trapezoid ayarlama

e .. . Bu o6zellik, yansitilan goriintiideki yatay distorsiyonu kolayca diizeltmenize
* Projektorii agip kapatmak igin fise takip gikartmaniz yeterlidir. olanak verir. Bu islem, projektorii perdeye paralel olarak kuramiyorsaniz
e Kisa mesafeden biiyiik ekranlara projeksiyon yapabilirsiniz. yararlt olur.

e Yiikseklik ayar1 tek bir kolla kolayca yapilabilir.

e Soguma gecikmesinin olmamasi sayesinde kaldirmasi kolaydir. "W "Manuel olarak diizeltme” 5.36

(I .

J\t )

Bir USB kablosu ile baglanma ve yansitma (USB Display)

=v
==

Bir USB kablosu takarak, ayrica bilgisayar \
kablosuna gerek olmaksizin kolayca bilgisayarin g~ =1 M

ekranindaki goriintiileri yansitabilirsiniz.
@ "USB Display ile yansitma" s.31

) .
e Goriintli Yansitmada Yararh islevler

C e - T Genis (WXGA) ekranda projeksiyon iceriginin artirilmasi (sadece
Projektor hareketlerinin algilanip goriintii bozulmalarinin EB-1850W/EB-1840W)

otomatik olarak diizeltilmesi

Bu projektor, projektor hareket ettirildiginde veya konumlandirildiginda 11)?1 10 WX?A genis LCD gisterimine sahip bir A3XGA)  T6:10(WXGA)
1 i i ; R gisayar ile goriintii ayn1 en/boy orani ile —
ortaya ¢ikan diisey yastik distorsiyonunu otomatik olarak diizeltir. yansitilabilir. Beyaz tahta ve diger yatay bicimli e P :E___
@ "Otomatik olarak diizeltme" s.35 ekranlar1 kullanabilirsiniz. pe——| /\/:\'_/ :
@ "Yansitilan Goriintiiniin En Boy Oraninin ' ] = i
Degistirilmesi " 5.42 E | / I Il I I | -

= S




Projektor Ozellikleri

Bir aga baglanip bilgisayarinizin ekranindaki goriintiilerin Dosyalarinizi Belge Kamerasi ile biiyiitiin ve yansitin (EB-1880/
yansitilmasi (sadece EB-1880) EB-1870/EB-1850W)

Istege bagl olarak edindiginiz Belge Kamerasi'ni kullanarak, kagit belgeleri
ve nesneleri yansitabilirsiniz. Otomatik odaklama iglevini kullanarak,
goriintii odagr otomatik olarak ayarlanir. Ayrica, dijital yakinlagtirmayi
kullanarak goriintiileri biiyiitebilirsiniz.

Projektorii agdaki bir bilgisayara baglayabilir ve
tirtinle birlikte verilen EasyMP Network
Projection uygulama yazilimini kullanarak,
bilgisayarin ekranini yansitabilirsiniz.

@ EasyMP Network Projection Kullanim
Kilavuzu

@ "[stege Bagli Aksesuarlar" s.116

Gelistirilmis glivenlik islevleri

e Kullanicilar1 kisitlamak ve yonetmek icin Parola Koruma

Quick Wireless ile bilgisayara kolayca baglanma (sadece EB-1880) Bir parola koyarak projektorii kullananlari kisitlayabilirsiniz.
@ "Kullanict Yonetimi (Sifre Korumasi)" s.59

Istege bagh olarak edindiginiz Quick Wireless = I o .
Connection USB Key'i bir bilgisayara = e Calisma Kilidi kontrol paneli iizerindeki tuslarin kullanimimi kisitlar
s :

baglayarak, bilgisayarin ekranini @ I ‘ I I : Bu ozelligi kullanarak toplanti, okul vb. sunumlarinda, baska kisilerin
(AN
4

C
[o~]

yansitabilirsiniz. (Sadece, kablosuz LAN projektor ayarlarini izinsiz sekilde degistirmesini Onleyebilirsiniz.
destegine sahip Windows bilgisayarlarinda) @ "Isletimi Kisitlama (fsletim Kilidi)" s.61

e Cesitli hirsizlik onleyici aygitlarla donatilmistir

Projektor, asagida belirtilen tiplerde hirsizlik 6nleyici giivenlik aygitlar ile
[ ))) donatilmistir.
e Giivenlik yuvasi

e Giivenlik kablosu kurulum noktasi
Uzaktan kumandadan en iyi sekilde yararlanma @ "Hirsizlik Onleyici Kilit" 5.62

Uzaktan kumanday:1 kullanarak, goriintiiniin bir kismini biyiitmek gibi
islemler gerceklestirebilirsiniz. Uzaktan kumanday: ayrica, sunumlar
sirasinda isaret¢i olarak veya bilgisayar faresi olarak da kullanabilirsiniz.

@ "Isaret¢i Islevi (Isaretci)" s.52
@ "Gorintiiniin Bir Bolimiintin Biyttiilmesi (E-Zoom)" s.53

@ "Fare Isaretcisine Kumanda Etmek icin Uzaktan Kumandanin
Kullanilmas: (Kablosuz Fare)" s.54



Parca Adlari ve islevleri

Bu kilavuzdaki biitiin 6zellikler, aksi belirtilmedigi siirece, EB-1880 cihazinin
resimleri kullanilarak agiklanmistir.

On/Ust

Ad

islev

A/ sessiz slayt
digmesi

A/V sessiz slayt1 agmak ve kapamak i¢in diigmeyi
kaydirin.

Ayak ayarlama kolu

Ayarli 6n ayag: yitkseltmek veya algaltmak i¢in ayak ayar
koluna basin.

@ "Goriintii Konumunun Ayarlanmast” s.39

Ayarlanabilir 6n ayak

Masa gibi bir yiizey tizerine kurdugunuzda, gériintiiniin
konumunu ayarlamak i¢in, ayagi yiikseltin.
@ "Goriintii Konumunun Ayarlanmast” s.39

AN sessiz slayt

Mercegi korumak i¢in projektor kullanilmadiginda bu
kapagi kaydirarak kapatin. Projeksiyon sirasinda
kapatarak, goriintityii gizleyebilir ve sesi kapatabilirsiniz.
@ "Goritintiiniin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi (A/V
Sessiz)" s.51

Odaklama halkasi

Goriintii odagini ayarlar.
@ "Odagin Diizeltilmesi" 5.40

Yakinlagtirma halkasi

Goriintii boyutunu ayarlar.
@ "Goriintii Boyutunun Ayarlanmasi” s.39

Hava giris fani
(hava filtresi)

Projektoriin i¢ kismini sogutmak i¢in hava girisi saglar.
@ "Hava Filtresi'nin temizlenmesi" s.108

Ad

islev

@ | Hava gikis fani

Projektorii dahili olarak sogutmak i¢in kullanilan havanin
¢ikis fani.

/\ Dikkat

Projeksiyon sirasinda, yiiziiniizii veya ellerinizi
hava ¢ikis faninin yaninda tutmayin ve fanin yaki-
ninda 1sidan deforme olabilecek veya zarar gore-
bilecek nesneleri fanin yakinina koymayin.

e o © ©

Hava filtresi kapagini
a¢ma/kapama
digmesi

Hava filtresi kapagini agar ve kapatur.
@ "Hava Filtresinin Degistirilmesi"s.114

(=)

Yatay trapezoid
ayarlama (sadece
EB-1880/EB-1870/
EB-1850W)

Yansitilan goriintiideki yatay distorsiyonu diizeltir.
@ "Manuel olarak diizeltme" 5.36

Kontrol paneli

Projektdriin isletimini saglar.
@ "Kumanda Paneli" s.14

@ | Uzak alici

Lamba kapagi

Projektor lambasini degistireceginiz zaman agin.
@ "Lambanin Degistirilmesi" s.110

Uzaktan kumanda sinyallerini alir.




Parca Adlari ve islevleri

Ad islev Arka

() | Gostergeler Projektoriin durumunu gosterir.
@ "Gostergeleri Okuma” 5.93

©00000000000

B
oo
0o
0o
00

o

Ad islev
@  HDMI baglanti noktasi | HDMI ile uyumlu video ekipmani ve bilgisayarlardan
(sadece EB-1880/ gonderilen video sinyallerinin girisini saglar. Bu

EB-1870/EB-1850W) projektér, HDCP ile uyumludur.
@ "Donanimin Baglanmasi” s.22

Glc girisi Giig kablosunun projektére takilmasini saglar.

@ "Kurulumdan Projeksiyona" s.29
S-Video baglanti Video kaynaklarindan génderilen S-video sinyalleri igin.
noktasi

Videobaglantinoktasi | Video kaynaklarindan gelen bilesik video sinyalleri i¢in

® o o ©

giris.
Audio-L/R baglanti e EB-1880/EB-1870/EB-1850W i¢in
noktasi S-Video baglanti noktasina veya Video baglanti
noktasina bagl ekipmandan ses girisi alinmasini
saglar.

e EB-1860/EB-1840W icin
Computer baglanti noktasina, S-Video baglanti
noktasina veya Video baglanti noktasina bagh
ekipmandan ses girisi alinmasini saglar.




Parca Adlari ve islevleri

Ad

islev

Ad

islev

Audio1 Baglanti
Noktasi

(sadece EB-1880/
EB-1870/EB-1850W)

Computerl baglanti noktasina bagli ekipmandan ses girisi
alinmasini saglar.

Monitor Out baglanti
noktasi

(sadece EB-1880/
EB-1870/EB-1850W)

Computerl baglanti noktasindan alinan analog RGB
sinyal girisini, harici bir monitore verir. Diger baglant
noktalarindan alinan sinyallerden veya bilesen video
sinyallerinden harici ¢ikis alamazsiniz.

USB(TypeA) baglanti
noktasi

(sadece EB-1880/
EB-1870/EB-1850W)

o USB bellek aygit1 veya dijital fotograf makinesi baglanir
ve goriintiiler Slayt Gosterisi olarak yansitilir.
@ "Bilgisayarsiz Projeksiyon (Slayt Gosterisi)
(sadece EB-1880/EB-1870/EB-1850W)" s.46

o Istege bagli olarak edindiginiz Belge Kamerasi baglanir.

Audio Out baglanti
noktasi

(sadece EB-1880/
EB-1870/EB-1850W)

Yansitilmakta olan goriintiiden veya harici bir
hoparlérden ses ¢ikisi alinmasini saglar.

Audio2 Baglanti
Noktasi

(sadece EB-1880/
EB-1870/EB-1850W)

e Computer2 baglanti noktasina bagli ekipmandan ses
girisi alinmasini saglar.

e USB(TypeA) baglant1 noktasina bagli olan cihazdan
alan goriintiiler yansitilirken, bagka cihazlardan ses
girisi alinmasini saglar.

USB(TypeB) baglanti
noktasi

e Piyasada satilan bir USB kablosu yardimiyla projektorii
bilgisayara baglar ve bilgisayardaki goriintiileri yansitir.
@ "USB Display ile yansitma" s.31

e Projektoriin, piyasada satilan USB kablosuyla
bilgisayara baglanmasini ve Kablosuz Fare iglevinin
kullanilmasin: saglar.

@ 'Fare Isaretcisine Kumanda Etmek i¢in Uzaktan
Kumandanin Kullanilmas: (Kablosuz Fare)" s.54

Computer2 baglanti
noktasi

(sadece EB-1880/
EB-1870/EB-1850W)

RS-232C Baglanti
Noktasi

Projektor bilgisayardan kontrol edildigi zaman,
projektorii bilgisayara bir RS-232C kablosu ile baglayin.
Bu baglant1 noktas: kontrol amagli olarak kullanilir ve
normalde kullanilmamasi gerekir.

@ "ESC/VP21 Komutlar1" s.67

Computer1 veya
Computer baglanti
noktasi

Bir bilgisayardan gelen goriintii sinyalleri ve diger video
kaynaklarindan gelen bilesen video sinyallerinin girisini
saglar.

Giivenlik yuvasi

Giivenlik yuvasi, Kensington tarafindan iiretilen
Microsaver Security System ile uyumludur.

@ "Hirsizlik Onleyici Kilit" 5.62

Hoparlér

Ses ¢ikis1 alinmasini saglar.

Uzak alici

Uzaktan kumanda sinyallerini alir.

06

LAN Baglanti Noktasi
(sadece EB-1880)

Bir aga baglanmak i¢in buraya LAN kablosu baglanir.




Parca Adlari ve islevleri

Taban

(Sl %
2
= @) [®)

Ad

islev

Ayarlanabilir 6n ayak

Masa gibi bir ylizey tizerine kurdugunuzda, goriintiiniin
konumunu ayarlamak i¢in, ayag: yiikseltin.
@ "Gorintii Konumunun Ayarlanmast” s.39

Guvenlik kablosu
kurulum noktasi

Piyasada satilan bir kablo kilidini buradan ge¢irin ve
yerine sabitleyin.

@ "Kablo kilidini takma " 5.62

Ad

islev

@ | Tavan askisi tespit
noktalari (lig¢ noktali)

Projektor tavanda asili olarak kullanilacagi zaman istege
bagli olarak edindiginiz Tavan Askisi'ni buraya monte
edin.

@ "Projektoriin Kurulmasi” s.20

@ "[stege Bagli Aksesuarlar” s.116

@ | Arka ayaklar

Masa gibi bir ylizey tizerine kurdugunuzda, yiikseltip
alcaltarak yatay egimi ayarlayin.
@ "Yatay Egimin Ayarlanmasi” 5.39




Parca Adlari ve islevleri

Kumanda Paneli

| Source Enter
O Search 0

(I\/Temj yAN

Py
(]

(4]

Ad

islev

[X]["=Z] digmeleri

¢ Diisey ve yatay yonlerdeki Ekran Yerlesimi
distorsiyonunu diizeltmenize olanak veren Ekran
Yerlesimi ekranini goriintiiler.
@ "Manuel olarak diizeltme" s.36

e Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani
gorintiilenirken basildiginda, bu diigmeler, menii
6gelerini ve ayar degerlerini secer.

@ "Yapilandirma Meniistinii Kullanma" s.75
@ "Yardim Ogesini Kullanma" 5.92

[Help] diigmesi

Sorun olustugunda yapmaniz gerekeni gosteren Yardim
ekranini goriintiiler ve kapatir.

@ "Yardim Ogesini Kullanma" 5.92

Ad

islev

[Esc] diigmesi

o Gegerli islevi durdurur.

¢ Yapilandirma meniisii goriintiilenirken bu diigmeye
basildiginda bir 6nceki menii diizeyine doner.
@ "Yapilandirma Meniisiinii Kullanma" s.75

[O] digmesi

Projektorii agar veya kapatir.
@ "Kurulumdan Projeksiyona” 5.29

[Source Search]
digmesi

Goriintii gonderen bir sonraki giris kaynagina gecis yapar.
@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve
Yansitilan Gorilintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)"
.30

@ | [Enter] dligmesi
(]

e Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani
goruntiilenirken, mevcut se¢imi kabul edip girer ve bir
sonraki diizeye geger.

o Computer baglanti noktasindan gelen analog RGB
sinyalleri yansitilirken basildiginda, izleme,
Senkronizasyon ve Konum segeneklerini otomatik
olarak optimize edebilirsiniz.

[R][<0] dugmeleri

¢ Hoparloriin ses seviyesini ayarlar.
[<M] Ses diizeyini artirir.
[<] Ses diizeyini azaltir.
@ "Ses Diizeyinin Ayarlanmasi” s.40
e Ekran Yerlesimi ekrani goriintiilendiginde, ekran
yerlesimi distorsiyonunu diizeltir.
@ "Y/D Ekr. Yerl." s.36

¢ Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani
goriintiilenirken basildiginda, bu diigmeler, menii
Ogelerini ve ayar degerlerini seger.
@ "Yapilandirma Meniistinii Kullanma" s.75
@ "Yardim Ogesini Kullanma" s.92

[Menu] diigmesi

Yapilandirma mentsiinii goriintiiler ve kapatir.
@ "Yapilandirma Meniisiinii Kullanma" s.75




Parca Adlari ve islevleri

Ad islev
[O] digmesi Projektorii agar veya kapatir.

Uzaktan Kumanda

/ @ "Kurulumdan Projeksiyona" 5.29

@ | [Computer] digmesi | ® EB-1880/EB-1870/EB-1850W icin
Diigmeye her bastiginizda, alman goriintiiler
L_avaw)

_ . Computerl baglanti noktasiyla Computer2 baglant:
Computer  Video USB noktast arasinda degisir.

e EB-1860/EB-1840W icin
Computer baglanti noktasindan alinan goriintiilere

geger.
( )
(1 )C2)(C3 @ | [Video] diigmesi ¢ EB-1880/EB-1870/EB-1850W i¢in
Diigmeye her basildiginda, goriintii, S-Video, Video
4 ) (5 (s ve HDMI baglanti noktalar1 arasinda degisir.
Auto  Aspect Color Mode e EB-1860/EB-1840W icin

4
%’ M 9= Diigmeye her basildiginda, alinan gériintiiler, S-

Video baglanti noktasiyla Video baglanti noktas:
—//(M) 0 arasinda degisir.

Menu Esc
Q @ @ @ | Sayi tuglari o Sifreyi girin.

@ "Sifre Korumast Ayar1" s.59
\ <« 4',/ ) ¢ Yapilandirma meniisiinden Ag ayarlarinda rakamlari
U<er \/ POInter girerken bu diigmeleri kullanin.
@ | [Auto] digmesi Computer baglant: noktasindan gelen analog RGB
= sinyalleri yansitilirken basildiginda, izleme,

C)lCe)Co) Senkronizasyon ve Konum segeneklerini otomatik olarak
optimize edebilirsiniz.

(&) ( )L ) ® | [Aspect] diigmesi Bu diigmeye her basildiginda en boy orant modu degisir.

ANV Mute Freeze @ "Yansitilan Goriintiiniin En Boy Oraninin
Degistirilmesi " 5.42

Hel
@ @ | [INum] diigmesi Parola ve rakam girmek i¢in, bu diigmeyi basili tutup

rakam diigmelerine basin.

EPSON

@ "Sifre Korumasi Ayar1"s.59

© | [Menu] digmesi Yapilandirma meniisiinii goriintiiler ve kapatir.

@ "Yapilandirma Mentisiini Kullanma" s.75




Parca Adlari ve islevleri

ve ayar degerleri segilir.
@ "Yapilandirma Meniistiinii Kullanma" s.75

o Slayt Gosterisi yansitilirken, bu diigmelere basilarak
onceki/sonraki goriintii gorintiilenir, goriinti
dondiirilir vb. (sadece EB-1880/EB-1870/EB-1850W)
@ "Slayt Gosterisi ¢alistirma yontemleri” s.46

o Kablosuz Fare islevi sirasinda, fare isaretcisi basilan
diigme yoniinde hareket eder.
@ 'Fare [saretgisine Kumanda Etmek i¢in Uzaktan
Kumandanin Kullanilmasi: (Kablosuz Fare)" s.54

Ad islev Ad islev
(9] [l ] [@][91 ¢ Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani [Page] diigmeleri Asagidaki projeksiyon yontemleri kullanildiginda,
diidmeleri goriintiilenirken, bu diigmelere basilarak menti 6geleri (]3] PowerPoint dosyas gibi dosyalarda sayfay: degistirir.
tigmeleri

e Kablosuz Fare islevi kullanilirken
@ "Fare Isaretcisine Kumanda Etmek icin Uzaktan
Kumandanm Kullanilmas: (Kablosuz Fare)" s.54

e USB Display kullanilirken
@ "USB Display ile yansitma" s.31

e Bir aga baglanilirken (sadece EB-1880)
Slayt Gosterisi kullanilarak goriintii yansitirken, bu

diigmelere basildiginda, 6nceki/sonraki ekran
goriintiilenir. (sadece EB-1880/EB-1870/EB-1850W)

© | [d1dugmesi

¢ Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani
goruntiilenirken, mevcut se¢imi kabul edip girer ve bir
sonraki diizeye geger.
@ "Yapilandirma Meniisiini Kullanma" s.75

o Kablosuz Fare islevi kullanilirken faredeki sol tus
gOrevini goriir.
@ "Fare Isaretcisine Kumanda Etmek igin Uzaktan
Kumandanin Kullanilmas1 (Kablosuz Fare)" s.54

[E-Zoom] diigmeleri

(][]

Yansitma boyutunu degistirmeden goriintiiyii biyttiir
veya kiigiiltiir.

@ "Goriintliniin Bir Boliminiin Biyttilmesi (E-
Zoom)" .53

(D | [User] diigmesi

Mevcut alt1 Yapilandirma menti 6gesinden sik kullanilan
herhangi bir 6geyi se¢in ve o 6geyi bu diigmeye

ataym. [User] diigmesine basildiginda atanan menii
6gesinin se¢im/ayarlama ekrani goriintiilenir, boylece tek
tuslu ayarlar/ayarlamalar yapmaniz saglanir.

@ "Ayarlar Mentisit" 5.80

Enerji Tiiketimi varsayilan ayar olarak atanmustir.

[A/V Mute] diigmesi

e Video ve sesi agar ve kapatir.
@ "Goriuntinin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi
(A/V Sessiz)" s.51

¢ Diigmeye yaklagik bes saniye basarak, Yansitma
modunu asagidaki sekilde degistirebilirsiniz.
On <« On/Tavan
Arka > Arka/Tavan

[Help]l diigmesi

Sorun olustugunda yapmaniz gerekeni gosteren Yardim
ekranini goriintiiler ve kapatir.

@ "Yardim Ogesini Kullanma" .92

[Freeze] digmesi

Goriintiiler duraklatilir veya oynatilir.
@ "Goruntiiniin Dondurulmasi (Freeze)" s.51

[Volume] diigmeleri
[<][=0]

[0] Ses diizeyini azaltur.
[<0] Ses diizeyini artirir.
@ "Ses Diizeyinin Ayarlanmas1” 5.40

[Pointer] diigmesi

Ekran igaret¢isini goriintiiler.
@ "Isaretci Islevi (Isaretci)" .52




Parca Adlari ve islevleri

Ad

islev

( | [Esc] diigmesi

o Gegerli islevi durdurur.

¢ Yapilandirma meniisii goriintiilenirken basildiginda
bir 6nceki diizeye doner.
@ "Yapilandirma Meniisiinii Kullanma" s.75

o Kablosuz Fare iglevi kullanilirken faredeki sag tus
gorevini gorur.
@ "Fare Isaretcisine Kumanda Etmek icin Uzaktan
Kumandanin Kullanilmas1 (Kablosuz Fare)" s.54

@ | [Color Mode] diigmesi

Bu diigmeye her basildiginda Renk Modu degisir.

@ "Yansitma Kalitesini Se¢me (Renk Modu'nu Se¢me)"
.40

@ | [LAN] diigmesi

EasyMP Network Projection ile yansitilan goriintiiye gegis
yapar. Istege bagli olarak edindiginiz Quick Wireless
Connection USB Key kullanilarak projeksiyon yaparken
bu diigme, o goriintiiye gecis yapar. (sadece EB-1880)

@ | [USB] diigmesi

Bu diigmeye her basildiginda su goriintiiler arasinda gegis

yapar:

e USB Display

o USB(TypeA) baglant1 noktasina bagli aygittan alinan
goriintiiler (sadece EB-1880/EB-1870/EB-1850W)

@ | [Source Search]
digmesi

Goriintii gonderen bir sonraki giris kaynagina gecis yapar.
@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve

Yansitilan Goriintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)"
.30

@) | Uzaktan kumanda isin
yayma alani

Uzaktan kumanda sinyallerini gonderir.

Uzaktan kumanda pillerinin degistirilmesi

Uzaktan kumandanin yanit vermesinde gecikme gergeklesirse ya da bir siire
kullanildiktan sonra ¢alismiyorsa bu, pillerin bittigi anlamina gelebilir. Bu
durumda pilleri degistirin. Hazirda iki adet AA ebadinda manganez veya
alkalin pil bulundurun. AA ebadinda manganez veya alkalin pil hari¢ bagka
pil kullanamazsiniz.

Dikkat

Pilleri kullanmadan once, asagidaki kilavuzu okudugunuzdan emin olun.

@ Giivenlik Talimatlar:

Pil kapagini cikarin.

Pil haznesi kapaginin mandalini iterek kapagi kaldirin.

a Eski pilleri yenileriyle degistirin.



Parca Adlari ve islevleri

Uzaktan kumanda isletim mesafesi

/\ Dikkat

Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak icin, pil yuvasindaki
(+) ve (-) isaretlerinin konumunu kontrol edin.

Pil kapagini yerine takin.

Pil haznesinin kapagini, tik sesi ¢ikartip yerine oturana kadar
bastirin.
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Projektoriin Hazirlanmasi

Bu boélimde, projektoriin nasil kurulacagi ve projeksiyon kaynaklarinin nasil baglanacagi agiklanmigtir.



Projektoriin Kurulmasi

Kurulum Yontemleri

Projektor asagidaki dort farkli yansitma yontemini desteklemektedir.
Projektorii, kurulum yerinin kosullara gore kurun.

e Goriintiileri ekranin dniinden
yansitin. (Onden yansitma)

i

e Projektorii tavana asin ve go-
rintileri ekranin o6ntinden yan-
sitin. (On/Tavan yansitma)

e Goruntiileri yarisaydam bir ekra-
nin arkasindan yansitin. (Arka-
dan yansitma)

o

e Projektorii tavana asin ve go-
rintileri yarisaydam ekranin ar-
kasindan yansitin. (Arka/Tavan
yansitma)

&
@ B

/\ Uyan

e Projektor tavana monte edilecekse (tavan altligr) farkli bir kurulum yontemi
izlenmelidir. Dogru sekilde kurulmadiginda diiserek kazaya ve yaralanmaya
yol agabilir.

¢ Vidalarin gevsemesini 6nlemek i¢in Tavan askist tespit noktalari yapistirict
veya projektor iizerinde yaglayict veya yag gibi maddeler kullanmaniz
durumunda, projektor kasast gatlayarak projektoriin tavan askisindan
diismesine neden olabilir. Bu da projektoriin altinda bulunan kisinin
yaralanmasina ve projektoriin zarar gormesine neden olabilir.

Tavan askisi kurarken veya ayarlarken vidalarin gevsemesini 6nlemek igin
yapistirict veya yag ve yaglayict gibi maddeler kullanmayin.

Dikkat

o Projektorii yan konumda kullanmaym. Bu durum arizaya yol agabilir.

e Projektoriin hava giris faninin veya hava ¢ikis faninin tizerini kapatmayin.
Fanlardan birinin #izeri ortiiliirse, cihazin dahili 1s1s1 artarak yangina neden
olabilir.

¢ Projektor tavanda kullanilacagi zaman istege baglhh Tavan askisi
gerekir.

@ "[stege Bagli Aksesuarlar" s.116

e Varsayilan Yansitma ayar1 On'diir. Yapilandirma meniisiinit
kullanarak, On'den Arka'ya gecis yapabilirsiniz.
@ Uzatilmis - Yansitma s.82

e Uzaktan kumanda iizerindeki [A/V Mute] diigmesine bes saniye
slireyle basarak, Yansitma modunu asagidaki sekilde
degistirebilirsiniz.
On<«On/Tavan
Arka <« Arka/Tavan



Projektoriin Kurulmasi

Kurulum yontemleri

Projektorii, asagida gosterildigi sekilde kurun.

e Projektorii, ekrana paralel olacak sekilde kurun.
Projektor, ekranla ag1 yapacak sekilde kurulursa, yansitilan goriintiide
yastik distorsiyonu olusur.

e Projektorii, diiz bir ylizeye yerlestirin.
Projektor egik durursa, yansitilan gorintii de egik olur.

&

e Projektorii perdeye paralel olarak kuramiyorsaniz, asagidaki basliga
bakin.

@ "Yastik Distorsiyonunun Diizeltilmesi" s.35

e Projektorii diiz bir ylizeye kuramiyorsaniz, asagidaki basliga bakin.
@ "Yatay Egimin Ayarlanmasi” s.39
@ "Yastik Distorsiyonunun Diizeltilmesi" s.35

Ekran Boyutu ve Yaklasik Projeksiyon Mesafesi

Projeksiyon boyutu, projektorle ekran arasindaki mesafeye baglidir. Ekran
boyutuna goére en iyi konumu se¢mek igin, sagdaki resme bakin. Resimlerde,
azami bilylitme oraninda, yaklagik en kisa mesafe gosterilmistir. Projeksiyon
mesafesi hakkinda daha fazla bilgi edinmek igin, asagidaki konuya bakin.

@ "Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi" s.117

Yastik distorsiyonunu diizelttiginizde, yansitilan goriintiinii boyutu
kiigtilebilir.

[16:10 Ekran Boyutu|

EB-1850W/EB-1840W

150"
(320x200cm)
100"
(220x130cm)
80”
(170x110cm)
50"
(110x67cm)
— T T T T
m 2m 3m 4m 5m
|4:3 Ekran Boyutul
EB-1880/EB-1870/EB-1860
150"
(300%230cm)
100"
(200x150cm)
80"
(160x120cm)
50”
(100x76cm)




Donanimin Baglanmasi

Bu bolimdeki resimler, EB-1880 modelini temsil eder.

Baglant1 noktast adi, konum ve konektor yonii, baglanmakta olan kaynaga gore degisir.

Bilgisayarin Baglanmasi

Bilgisayardaki goriintiilerin yansitilmasi i¢in, bilgisayari, asagidaki yontemlerden birini kullanarak baglayin.

@) Uriinle birlikte verilen bilgisayar kablosu kullanilarak
Bilgisayarin ekran ¢ikis baglant: noktasini, projektoriin Computer baglanti noktasina baglayin.

Piyasada satilan bir ses kablosu kullanip bilgisayarin ses ¢ikis baglanti noktasin1 projektoriin Audio-L/R baglanti noktasina baglayarak, ses ¢ikisini projektoriin hoparlériinden
verebilirsiniz. EB-1880/EB-1870/EB-1850W igin, Audiol veya Audio2 baglanti noktasina, EB-1860/EB-1840W i¢in, Audio-L/R baglant: noktasina baglanin.

@ Piyasada satilan USB kablosu kullanilarak
Bilgisayarin USB baglanti noktasini, projektoriin USB(TypeB) baglant: noktasina baglayin.
Bilgisayarin sesini yansitilan goriintiiyle birlikte gonderebilirsiniz.

@) Piyasada satilan HDMI kablosu kullanilarak (sadece EB-1880/EB-1870/EB-1850W)
Bilgisayarin HDMI baglanti1 noktasini, projektoriin HDMI baglanti noktasina baglayn.
Bilgisayarin sesini yansitilan goriintiiyle birlikte génderebilirsiniz.
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D <= o 0T [ =
E USB TypeB
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Donanimin Baglanmasi

Projektorii bir bilgisayara baglamak i¢in, bir USB kablosu kullanarak bilgisayardaki goriintiileri yansitabilirsiniz. Bu islev USB Display olarak adlandirilir.
@ "USB Display ile yansitma" s.31

Gorluinti Kaynaklarinin Baglanmasi

DVD oynaticilardaki goriintiileri veya VHS video vb. yansitmak igin, cihaz1 asagidaki yontemlerden birini kullanarak projektore baglayin.

() Piyasada satilan bir video veya S-video kablosu kullanilarak
Goriintii kaynagindaki video ¢ikis baglanti noktasini, projektoriin Video baglanti noktasina baglayin.
Ya da goriintii kaynagindaki S-video ¢ikis baglant1 noktasini, projektoriin S-Video baglant1 noktasina baglayn.

Piyasada satilan bir ses kablosu kullanip gériintii kaynagindaki ses ¢ikis baglant: noktasini projektoriin Audio-L/R baglanti noktasina baglayarak, ses ¢ikisini projektoriin
hoparloriinden verebilirsiniz.

@ Iistege bagh bilesen video kablosu kullanilarak
@ "[stege Bagli Aksesuarlar” s.116
Goriintii kaynagindaki bilesen ¢ikis baglanti noktasini, projektoriin Computer baglanti noktasina baglayin.

Piyasada satilan bir ses kablosu kullan1p goriintii kaynaginin ses ¢ikis baglanti noktasini projektoriin Audio-L/R baglanti noktasina baglayarak, ses gikisini projektdriin hoparloriinden
verebilirsiniz. EB-1880/EB-1870/EB-1850W i¢in, Audiol veya Audio2 baglanti noktasina, EB-1860/EB-1840W i¢in, Audio-L/R baglanti noktasina baglanin.

@ Piyasada satilan HDMI kablosu kullanilarak (sadece EB-1880/EB-1870/EB-1850W)

Goriintii kaynagindaki HDMI ¢ikis baglant: noktasini, projektoriitn HDMI baglant: noktasina baglayin.
Goriintii kaynaginin sesini yansitilan gortntiiyle birlikte gonderebilirsiniz.



Donanimin Baglanmasi
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Dikkat

o Projektore bagladiginiz sirada giris kaynagi aciksa, ariza meydana gelebilir.
e Fisin yoni veya sekli farkliysa, takmak icin gii¢ kullanmaymn. Cihaz zarar gorebilir veya bozulabilir.

¢ Baglanmak istediginiz kaynagin alisilmamus sekilli bir baglanti noktas: varsa, projektére baglamak icin, cihazla birlikte verilen kabloyu veya istege bagli olarak
edineceginiz bir kabloyu kullanin.

e Piyasadan aldiginiz bir 2RCA(L/R)/stereo mini-pin ses kablosunu kullanirken, kablonun "Direngsiz" oldugundan emin olun.




Donanimin Baglanmasi

USB Aygitlarinin Baglanmasi (sadece EB-1880/EB-1870/EB-1850W)

USB bellek, istege bagli Belge Kamerasi, USB destekli sabit diskler ve dijital kameralar baglayabilirsiniz.
USB cihazla birlikte verilen USB kablosunu kullanarak, USB cihazi projektériin USB(TypeA) baglanti noktasina baglayin.
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USB cihaz baglandiktan sonra, Slayt Gosterisi'ni kullanarak USB bellekteki veya dijital kameradaki goriintii dosyalarini yansitabilirsiniz.
@ "Slayt Gosterisi ornekleri” s.46

Bagka bir giris baglanti noktasindan gelen goriintiiler yansitildig1 sirada Belge Kameras: baglanirsa, Belge Kamerasindan gelen goriintiilere gecis yapmak i¢in,
uzaktan kumandadaki [USB] diigmesine veya kumanda panelindeki [Source Search] diigmesine basin.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve Yansitilan Goriintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)" s.30

Dikkat

e USB hub kullanirsaniz, baglanti dogru ¢alismayabilir. Dijital kameralar ve USB aygitlar1 gibi cihazlar, dogrudan projektore baglanmalidir.

e USB-uyumlu bir sabit disk baglanilip kullanildiginda, sabit disk ile birlikte verilen AC adaptériinii bagladiginizdan emin olun.

o Uriinle birlikte verilen ya da aygitla kullanilabilecegi belirtilen bir USB kablosu kullanarak dijital fotograf makinesini veya sabit diski projektore baglayin.
e 3 metreden kisa bir USB kablosu kullanin. Kablo 3 metreden uzunsa, Slayt Gosterisi diizglin ¢aligmayabilir.

USB aygitlarinin kaldirilmasi
Yansitma bittiginde USB aygitini projektorden ¢ikarmn. Dijital kameralar veya sabit diskler gibi aygitlar icin, aygiti kapatip sonra projektdrden ayirin.



Donanimin Baglanmasi

Harici EkKipman Baglama (Sadece EB-1880/EB-1870/EB-1850W)

Harici bir monitér veya hoparlér baglayarak, goriintii ve ses ¢ikigi alabilirsiniz.

) Harici bir monitére goriintii ¢ikis1 alirken
Harici monitérle birlikte gelen kabloyu kullanarak, harici monitérii projektoriin Monitor Out baglanti noktasina baglayin.
@ Harici bir hoparlére ses ¢ikisi alirken

Piyasada satilan bir ses kablosunu kullanarak, harici hoparlérii projektoriin Audio Out baglant1 noktasina baglayin.
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Monitor Out \‘L
i

o O e 2
Audio Out 5 °

e Bekleme Modu'nu fletisim Agik olarak ayarlarsaniz, projektér bekleme modundayken bile harici bir monitére goriintii cikisi alabilirsiniz.
@ Uzatilmis - Bekleme Modu s.82

e Harici bir monitére sadece Computerl baglant1 noktasindan alinan analog RGB sinyalleri verilebilir. Diger baglanti noktalarindan alinan sinyallerden veya bilesen
video sinyallerinden harici ¢ikis alamazsiniz.

e Ekran Yerlesimi benzeri islevler i¢in ayar sablonlari, Yapilandirma Meniisii veya Yardim ekranlari, harici monitére gonderilmez.

¢ Ses kablosu jaki Audio Out baglanti noktasina takildiginda, projektoriin dahili mikrofonundan ses ¢ikist durur ve harici ¢ikisa geger.

Bir LAN Kablosunu Baglama (Sadece EB-1880)

Hub veya bagka bir ekipman iizerindeki bir LAN baglanti noktasini, piyasada satilan bir 100BASE-TX veya 10BASE-T LAN kablosuyla, projektoriin LAN
baglanti noktasina baglayin.



Donanimin Baglanmasi

¥ S-Video i 7 m m
LAN

Arizalar1 6nlemek icin, kategori 5 blendajli LAN kablosu kullanin.




TOP

Temel Kullanim

Bu boélimde, gorintiilerin nasil yansitilacagi ve ayarlanacagi agiklanmigtir.



Goriintiilerin Yansitilmasi

Kurulumdan Projeksiyona

Bu boliimde, projektoriin bilgisayar kablosuyla bilgisayara baglanip goriintii
yansitilmast i¢in uygulanacak yordam agiklanmustir.

Projektorl, glic kablosuyla bir elektrik prizine baglayin.

a Projektorii, bilgisayar kablosuyla bilgisayara baglayin.
B Projektori agin.

A/V sessiz slaydini kaydirarak agin.

B Bilgisayarinizi acin.

@ Bilgisayarin ekran cikisini degistirin.
Diziistii bilgisayar kullanirken, ekran ¢ikisini bilgisayardan
degistirmeniz gerekir.

Fn tusunu (islev tusunu) basili tutup &/0C3 tusuna basin.
Degistirme yontemi, kullanilan bilgisayara goére degisir.
Bilgisayar ile verilen belgelere bakiniz.

Goriintll yansitilamiyorsa, agagidaki yontemlerden birini kullanarak,

yansitilan goriintiiyii degistirebilirsiniz.

e Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Source Search]
diigmesine basin.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmas1 ve Yansitilan
Goriintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)" s.30

e Uzaktan kumandada, hedef baglanti noktasinin diigmesine basin.
@ "Uzaktan Kumanda ile Hedef Goriintiiye Gegis" s.31

' Goruntii yansitildiktan sonra, gerekirse goriintiiyii ayarlayin.

@ "Yastik Distorsiyonunun Diizeltilmesi" s.35
@ "Odagin Diizeltilmesi” s.40



Gorintiilerin Yansitilmasi

Girig Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve

Yansitilan Goriuntiiniin Degistirilmesi (Kaynak
Arama)

O sirada gorintii almakta olan baglanti noktasindan gelen goriintiileri
yansitmak igin, [Source Search] diigmesine basin.

Uzaktan kumandayi kullanarak Kontrol panelini kullanarak

Computer  Video gourcg [
€a
- a» I

Source Search

EB-1880

Bilgisayar1

Bilgisayar2

EB-1870/EB-1850W

Bilgisayar1 Bilgisayar2

USB Display m

_Uss_RBR USB Display RS HOMI

EB-1860/EB-1840W

Bilgisayar

USB Display

Iki veya daha ¢ok goriintii kaynagi bagliyken, hedef goriintii yansitilana
kadar [Source Search] diigmesine basin.

Video ekipmaniniz baglandiginda, bu isleme baslamadan 6nce oynatma
islemini baslatin.

Gorilintl sinyal girisi olmadiginda, asagidaki ekran goriintiilenir.
Ornek: EB-1880

[Kaynak Aramal
Sinyal Durumu
Bilgisayar2 Kapall
F— S-Video Kapal
- Video Kapal
= HDMI Kapal

USB Display Kapal
==~ USB Kapal
wyn B LAN Kapal

-Bir gériintli sinyali girin.
-Kaynak secmek icin I diigmesine basin.

([#71:Sec [@1I:Gir [Escl:Cik )




Gorilintiilerin Yansitilmasi

Uzaktan Kumanda ile Hedef Goriintiiye Gegis USB Display ile yansitma
Uzaktan kumandada bulunan ve asagida belirtilen diigmeleri kullanarak Projektorii bir bilgisayara baglamak igin, bir USB kablosu kullanarak
dogrudan hedef goriintiiye gegebilirsiniz. bilgisayardaki goriintiileri yansitabilirsiniz.

Uzaktan kumanda

Source Search
Computer  Video USB

@) Budiigmeye her basildiginda, su asagidaki kaynaklardan alinan goriintiiler

arasinda gegis yapilir.

e Computerl veya Computer baglanti noktasi

e Computer2 baglanti noktas: (sadece EB-1880/EB-1870/
EB-1850W)

Bu diigmeye her basildiginda, su asagidaki kaynaklardan alian goériintiiler

arasinda gecis yapilir.

e S-Video baglant1 noktasi

e Video baglanti noktasi

e HDMI baglant1 noktas1 (sadece EB-1880/EB-1870/EB-1850W)

Bu diigmeye her basildiginda, su asagidaki kaynaklardan alinan goriintiiler

arasinda gecis yapilir.

e USB Display

e USB(TypeA) baglant1 noktasina bagl aygittan alinan goriinti-
ler (sadece EB-1880/EB-1870/EB-1850W)

EasyMP Network Projection ile yansitilan goriintiiye gecis yapar. Istege

bagli olarak edindiginiz Quick Wireless Connection USB Key kullanilarak
projeksiyon yaparken bu diigme, o goriintiiye gecis yapar. (sadece EB-1880)

Bilgisayarin sesini yansitilan goriintiiyle birlikte gonderebilirsiniz.

Sistem gereksinimleri

isletim sistemi Windows 2000*1

Windows XP*2 Professional 32 bit
Home Edition 32 bit
Tablet PC Edition 32 bit

Windows Vista Ultimate 32 bit
Enterprise 32 bit
Business 32 bit

Home Premium 32 bit
Home Basic 32 bit

Windows 7 Ultimate 32/64 bit
Enterprise 32/64 bit
Professional 32/64 bit
Home Premium 32/64 bit
Home Basic 32 bit
Starter 32 bit

islemci Mobile Pentium III 1,2 GHz veya daha hizh
Onerilen: Pentium M 1,6 GHz veya daha hizhi
Hafiza Miktari 256 MB veya {istii
Onerilen: 512 MB veya iistii
Sabit Disk 20 MB veya iistii

Alani




Gorintiilerin Yansitilmasi

Ekran 640x480 ile 1600x1200 arasinda coziiniirliik. ilk kez baglanma
16 bit renk veya lizeri renkli ekran

Projektorle bilgisayar1 USB kablosunu kullanarak birbirine ilk kez
*1 Sadece Service Pack 4 bagladiginizda, siiriiciiniin kurulmas: gerekir. Windows ve Mac OS i¢in
*2 Service Pack 1 disinda yordam birbirinden farklidir.

m e Bir dahaki sefer baglandiginizda stiriiciiyii kurmaniz gerekmez.

isletim sistemi | Mac OS X 10.5.x ¢ Birden ¢ok kaynaktan goriintii girisi aliyorsaniz, giris kaynagini USB

Mac OS X 10.6.x Display olarak degistirin.
e Piyasada satilan bir USB kablosu kullanin.

islemci Power PC G4 1GHz veya daha hizli
Onerilen: Core Duo 1,83GHz veya daha hizlisi

Hafiza Miktari 512 MB veya iistii
. 20 MB st

Sabit Disk veya Uistil Windows iein

Alani [Windows fgin]

Ekran 640x480 ile 1680x1200 arasinda ¢oziiniirlik.
16 bit renk veya tizeri renkli ekran

e USB hub kullanirsaniz, baglanti dogru ¢aligmayabilir. USB kablosunu
dogrudan projektore baglayn.

Bilgisayarin USB baglanti noktasini, bir USB kablosuyla projektoriin
USB(TypeB) baglanti noktasina baglayin.

@ Windows 2000 veya Windows XP'de, bilgisayarmizin yeniden
baslatilmasini isteyip istemediginizi soran bir mesaj ¢ikabilir.
Hayir gikkini segin.

[Windows 2000 icin|

Bilgisayar, EPSON PJ_UD secenegini, sonra da EMP_UDSE.EXE
dosyasini ¢ift tiklatin.

|[Windows XP icin|

Siiriicii kurulumu otomatik olarak baglar.

[Windows Vista/Windows 7 igin|

[letisim kutusu goriintillendiginde, Calisgtir EMP_UDSE.exe
secenegini tiklatin.

a Lisans Sozlesmesi ekrana geldiginde Kabul et digmesini tiklatin.



Gorilintiilerin Yansitilmasi

Bilgisayar gorintuleri yansitilir.

Bilgisayar goriintiilerinin yansitilmasi belli bir siire alabilir. Bilgisayar
gortntiileri yansitilana kadar, ekipmani oldugu halde birakin ve USB
kablosunu sokmeyin veya projektore giden giicii kapatmayin.

Yansitma islemi bittiginde, USB kablosunu c¢ikartin.

USB kablosunu ayirirken Donanimi Giivenle Kaldir kullanmaya
gerek yoktur.

e Otomatik olarak kurulmazsa, bilgisayarinizda Bilgisayarim -
EPSON_PJ_UD - EMP_UDSE.EXE dosyasin1 gift tiklatin.
e Herhangi bir sebeple hicbir sey yansitilmiyorsa,
bilgisayarinizda Tiim Programlar - EPSON Projector -
Epson USB Display - Epson USB Display Vx.xx segenegini
tiklatin.

e Windows 2000'i kullanic1 yetkisi ile calistiran bir bilgisayar
kullanildiginda, kurulum sirasinda bir hata mesaji
goriintilenir ve yazilimi kullanamayabilirsiniz. Bu durumda,
Windows'u en son siriimiine giincellestirmeye ¢alisin,
bilgisayar1 yeniden baslatin ve ardindan tekrar baglanmay:
deneyin.

Ayrintilar igin yerel satis noktaniza veya asagidaki belgede
belirtilen en yakin adrese basvurun.

@ Epson Projektor Iletisim Listesi

Mac OS igin

Bilgisayarin USB baglanti noktasini, bir USB kablosuyla projekt6riin
USB(TypeB) baglanti noktasina baglayin.

USB Display uygulamasiin Setup klasorii Finder iginde
gorintiilenir.

USB Display Yiikleme Uygulamasi simgesini cift tiklatin.

Kurulum icin ekrandaki talimatlan izleyin.

a Lisans Sozlesmesi ekrana geldiginde Kabul et digmesini tiklatin.
Yonetici parolasini girin ve kurulumu baslatin.

Kurulum tamamlandiginda Dock i¢inde ve menii ¢ubugunda USB
Display simgesi gosterilir.

B Bilgisayar gorintuleri yansitilir.
Bilgisayar goriintiilerinin yansitilmasi belli bir siire alabilir. Bilgisayar
goriintiileri yansitilana kadar, ekipmani oldugu halde birakin ve USB
kablosunu sokmeyin veya projektore giden giicii kapatmayin.

a Projeksiyonu tamamladiginizda, menii cubugundaki veya Dock'taki
USB Display simge menusiinden Baglantiyi Kes 6gesini segin ve
ardindan USB kablosunu cikartin.

e USB Display setup klasorii Finder i¢inde otomatik olarak

goriintiilenmezse, bilgisayarmnizda EPSON PJ_UD - USB
Display Yiikleme Uygulamasimi ift tiklatin.

e Herhangi bir nedenle hicbir sey yansitilmazsa Dock i¢indeki
USB Display simgesine tiklayin.

e Dock'ta USB Display simgesi yoksa, Uygulamalar klasoriinden
USB Display uygulamasin ¢ift tiklatin.

e Dock'ta USB Display simgesi meniisiinden Cik secenegini
secerseniz, USB kablosunu bagladiginizda USB Display
uygulamas: otomatik olarak baglamaz.

Kaldirma

[Windows 2000 icin|

n Baslat digmesini tiklatin, Ayarlar 6gesini secin, sonra Denetim
Masasi'ni tiklatin.

a Program Ekle/Kaldir secenegdini cift tiklatin.

B Program Degistir - Kaldir secenegini tiklatin.



Gorintiilerin Yansitilmasi

Epson USB Display uygulamasini secip Degistir/Kaldir secenegini
tiklatin.

[Windows XP icin|

n Baslat diigmesini, sonra da Denetim Masasi secenegini tiklatin.
a Program Ekle veya Kaldir secenegini cift tiklatin.

B Epson USB Display uygulamasini secip Kaldir secenegini tiklatin.

[Windows Vista/Windows 7 icin|

n Baglat digmesini, sonra da Denetim Masasi secenegini tiklatin.
a Programlar altinda Program kaldir secenegini tiklatin.

B Epson USB Display uygulamasini secip Kaldir secenegini tiklatin.

Mac OS i¢in

Uygulamalar klasoriini agin, USB Display secenegini cift tiklatin,
ardindan Arag secenegini cift tiklatin.

a USB Display Unlinstaller uygulamasini calistirin.



Yansitilan Goriintililerin Ayarlanmasi

Yastik Distorsiyonunun Duzeltilmesi

Yastik distorsiyonunu, agagidaki yontemlerden birini kullanarak
diizeltebilirsiniz.

e Otomatik olarak dizeltme (Oto. Dik. Ekran Yer.)
Diisey yastik distorsiyonunu otomatik olarak diizeltir.

e Manuel olarak diizeltme (Y. Trapezoid Ayar.) (sadece EB-1880/EB-1870/
EB-1850W)

Yatay trapezoid ayarlama islevini kullanarak, yatay ekran yerlesimi

distorsiyonunu manuel olarak diizeltir.

e Manuel olarak diizeltme (Y/D Ekr. Yerl.)
Yatay ve diisey yonlerdeki distorsiyonun birbirinden bagimsiz olarak,
manuel olarak diizeltilmesini saglar.

> e

e Manuel olarak dizeltme (Quick Corner)
Dort kosenin birbirinden bagimsiz olarak, manuel olarak diizeltilmesini
saglar.

’
d
’
’
’
’

Yastik distorsiyonunu diizelttiginizde, yansitilan gériintiini boyutu
kiigiilebilir.

Otomatik olarak diizeltme

Oto. Dik. Ekran Yer.

Projektor herhangi bir hareket algiladiginda, 6rnegin kuruldugunda,
tasindiginda veya egildiginde, diisey yastik distorsiyonunu otomatik olarak
diizeltir. Bu isleve Otomatik Dikey Ekran Yerlesimi adi verilir.

Bir hareket algiladiktan sonra projektor yaklasik iki saniye sabit kalirsa,
ayarlama igin bir ekran goriintiller ve ardindan yansitilan goriintiyi
otomatik olarak diizeltir.

Asagidaki kosullar altinda, yansitilan goriintiiyli diizeltmek igin Oto. Dik.
Ekran Yer. segenegini kullanabilirsiniz.

Diizeltme agist: yukar1 ve agag1 yaklasik 30°



Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

e Otomatik Dikey Ekran Yerlesimi yalnizca, Yapilandirma meniisiinde
Yansitma segenegi On olarak ayarlanmigsa calisir.

@ Uzatilmis - Yansitma s.82

e Otomatik Dikey Ekran Yerlesimi islevini etkinlestirmek
istemiyorsaniz, Oto. Dik. Ekran Yer. secenegini Kapali olarak
ayarlayimn.
@ Ayarlar - Ekran Yerlesimi - Y/D Ekr. Yerl. - Oto. Dik. Ekran
Yer. s.80

Manuel olarak diizeltme

Ekran yerlesimi distorsiyonunu manuel olarak diizeltebilirsiniz.

Asagidaki kosullar altinda, yansitilan goriintiiyti diizeltmek i¢in Y/D Ekr.

Yerl. segenegini kullanabilirsiniz.

Diizeltme agisi: saga ve sola yaklasik 30°/yukari ve asagi yaklagik 30°

Y. Trapezoid Ayar. (Sadece EB-1880/EB-1870/EB-1850W)

Yatay ekran yerlesimi distorsiyonunu diizeltmek i¢in, yatay trapezoid
ayarlama siirglisiinii saga ¢ekin.

L Y

&

e Yatay trapezoid ayarlama secenegini kullanirken, Y. Trapezoid Ayar.
segenegini Agik olarak ayarlayin.

@ Ayarlar - Ekran Yerlesimi - Y/D Ekr. Yerl. - Y. Trapezoid
Ayar. s.80

e Y/D Ekr. Yerl. segenegini kullanarak, yatay yondeki ekran yerlesimi
distorsiyonunu da diizeltebilirsiniz.

Y/D Ekr. Yerl.

Yatay ve diisey yonlerdeki distorsiyonun birbirinden bagimsiz olarak,
manuel olarak diizeltilmesini saglar.

Ekran Yerlesimi ekranini goriintiilemek igin, yansitma islemi
sirasinda, kumanda panelindeki [2X] veya [XZ] diigmelerine basin.

[Ekran Yerlesimil
Dikey Ekran Yer.

Yatay Ekran Yer.

( [#1]:Dikey Ekran Yer. [¢]:Yatay Ekran Yer. )

Ekran yerlesimi distorsiyonunu diizeltmek icin, asagidaki diigmelere
basin.

Disey distorsiyonu diizeltmek igin, [2X] veya [<Z] diigmelerine basin.



Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

Projeksiyon sirasinda [Menu] diigmesine basin.

¥
X

@ "Yapilandirma Meniisiinii Kullanma" s.75

Uzaktan kumandayi kullanarak Kontrol panelini kullanarak

User Pointer Search
OGO

I

v

a Ayarlar altinda Ekran Yerlesimi'ni secin.

Goriintii Don
Sinyal isletim Kilidi Tam Kilit
. [saretci Sekli fsaretci 1

Avarlar ) Enerji Tiiketimi ECO
b Ses Diizeyi 0
Uzatims Uzak Alici On/Arka

Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi
Ad Desen

Sifirla
Bilgiler
Sifirla
( [Esc]1:Dén [$1:Sec [@]I:Gir [Menul:Cik |

$, Manuel D/Y Ekran Yerlesimi ayarlarini Yapilandirma meniisiinden de
yapabilirsiniz.

B Quick Corner 6gesini secin ve ardindan [«] diigmesine basin.
@ Ayarlar - Ekran Yerlesimi - Y/D Ekr. Yerl. s.80

Quick Corner

Bu islev, yansitilan goriintiiniin dort kosesinden her birini ayri olarak elle
diizeltmenize izin verir.



Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

B Uzaktan kumandadaki [<=>], [], [@] ve [8] digmelerini veya
[Ekran Yerlesimil Ddn [x], [XZ], [®] ve [®] digmelerini kullanarak, kdsenin konumunu

1Y/D Ekr. Yerl. dizeltin.
MeMe TERG 6] [«] digmesine bastiginizda, adim 4'te gosterilen ekran goriintiilenir.

Ayarlama sirasinda "Daha fazla taginamiyor." mesaji goriintiilenirse,
sekli, gri tiggenin gosterdigi yonde daha fazla ayarlayamazsiniz
demektir.

[ [Esc]:Ddn [$1:Sec [@]:Gir [Menul:CIk |

Uzaktan kumandadaki [&], [&], [@] ve [8] digmelerini veya [Quick Corner]

kumanda panelindeki [], [Z], [©] ve [®)] digmelerini kullanarak,
dizeltilecek koseyi secin, sonra [«!] digmesine basin.

[Quick Corner]

Daha fazla tasinamiyor.

[4/4]1:Avarla
[Esc] /[¢®] :Dén

Ekran alanini segin.

B Geriye kalan koseler varsa, bunlarin ayarlamalarini yapmak icin
gerektigi surece 4. ve 5. prosedurleri tekrarlayin.

[$/4]:Seg
[D] -Gir
[Esc] : Dén (Sifirlamak/dedistirmek icin

2 saniye basin) Bitirdiginizde, diizeltme menusiinden ¢ikmak i¢in [Esc] digmesine
basin.

Ekran Yerlesimi ayar1 Quick Corner olarak degistirildiginden, bir
dahaki sefer kumanda panelindeki [ZX] veya [~] diigmelerine
bastiginizda, 4. adimdaki kose se¢im ekrani goriintiillenir. Yatay ve
diisey diizeltmeyi kumanda panelindeki [ZX] veya [*Z] digmelerini
kullanarak yapmak istiyorsaniz, Ekran Yerlesimi ayarini Y/D Ekr.
Yerl. olarak degistirin.

@ Ayarlar - Ekran Yerlesimi - Y/D Ekr. Yerl. 5.80



Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

4. adimdaki kose se¢im ekrami goriintiilendigi sirada [Esc]
diigmesi yaklagik iki saniye boyunca basili tutulursa, asagidaki
ekran goriintiilenir.

[Ekran Yerlesimil

Quick Corner Sifirla
Y/D Ekr. Yerl. Gegis Yap

Quick Corner Sifirla: Quick Corner diizeltmelerinin sonucunu
sifirlar.

Y/D Ekr. Yerl. Gegis Yap: Diizeltme metodunu Y/D Ekr. Yerl.
olarak degistirir.

@ "Ayarlar Meniisii" 5.80

Goruntii Boyutunun Ayarlanmasi

Yansitilan goriintiiniin boyutunu ayarlamak i¢in, yakinlagtirma halkasini

dondirun.

«T

7

/%gg 4—»‘

/5

«W T»r»

Goruntii Konumunun Ayarlanmasi

Ayarli 6n ayag1 yiikseltmek veya algaltmak igin ayak ayar koluna basin.
Gorintiiniin konumunu, projektorii 16 dereceye kadar egerek
ayarlayabilirsiniz.

Egim acis1 ne kadar biiyiik olursa, projektorii odaklamak da o kadar
zorlagir. Projektorii, sadece kiigiik bir acida egilmesi gerekecek sekilde

kurun.

Yatay Egimin Ayarlanmasi

Projektoriin yatay egimini ayarlamak igin, arka ayagi uzatin veya kisaltin.

@) Arkaayagi uzatin.



Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

@ Arka ayagi kisaltin.

Odagin Diizeltilmesi

Odagi, odaklama halkasini kullanarak diizeltebilirsiniz.

-

%
4:‘\’\\

& ~ —

e Ses diizeyini, Yapilandirma meniisiinden ayarlayin.
@ Ayarlar - Ses s.80

/\ Dikkat

Yiiksek ses seviyesinde baslatmayin.

Ani, ¢ok yiiksek ses seviyesi isitme kaybina neden olabilir. Giicli kapatmadan
once daima ses seviyesini digiiriin; bu sayede giicii a¢tiginizda sesi kademeli
olarak artirabilirsiniz.

Ses Diizeyinin Ayarlanmasi

Ses diizeyini, asagidaki yontemlerden birini kullanarak ayarlayabilirsiniz.

e Ses seviyesini ayarlamak i¢in, kumanda panelindeki veya uzaktan
kumandadaki [Volume] diigmesine basin.
[<] Ses diizeyini azaltir.
[0] Ses diizeyini artirir.
Uzaktan kumandayi kullanarak Kontrol panelini kullanarak

()| & G

A/V Mute UFreeze
D D

Yansitma Kalitesini Secme (Renk Modu'nu Se¢me)

Projeksiyon sirasinda ortama en uygun ayari segerek en iyi goriintii
kalitesini kolay bir sekilde elde edebilirsiniz. Goriintii parlakligi segilen
moda gore farkliik gosterir.

Mod Uygulama

Dinamik Bu mod, aydinlik odalarda kullanim i¢in idealdir.
Bu, en parlak moddur ve golge tonlarini basarili bir
sekilde yeniden dretir.

Sunum Bu mod, aydinlik odalarda renkli malzemeler
kullanilarak sunum yapilmasi i¢in idealdir.

Tiyatro Karanlik bir odada film izlemek igin idealdir.
Goriintiilere dogal bir ton verir.

Fotograf*! Fotograf gibi sabit goriintiileri aydinlik bir odada
yansitmak i¢in idealdir. Gortntiller canlidir ve
kontrast: yiikseltilmistir.

Spor*2 Aydinlik bir odada TV programlari izlemek igin
idealdir. Goériintiiler canlidir ve gergege yakindir.

sRGB sRGB” renk standardina uyan goriintiiler icin
idealdir.




Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

Mod Uygulama

Kara tahta Bu ayar, kara tahta (yesil tahta) iizerine yansitma
yaptiginizda bile goériintiilerinize bir ekrana
yansitiliyormus gibi dogal bir renk kazandirir.

Beyaz Tahta Beyaz tahta kullanarak sunumlar yapmak i¢in
idealdir.

*1 Bu se¢im sadece, giris sinyali RGB oldugunda ya da kaynak USB Display, USB
veya LAN oldugunda yapilabilir.

*2 Bu secim sadece giris sinyali bilesen video ise ya da giris kaynag1 Video veya
S-Video ise yapilabilir.

[Color Mode] diigmesine her bastiginizda, ekranda Renk Modu adi
goriintiilenir ve Renk Modu degisir.

Uzaktan kumanda

FW\

(4 (Cs5)(C6) —
AL;to As%ect ColorgMode /\/5

(Num) (0 )

M&%@ ‘ Sunum

Renk Modu'nu Yapilandirma meniisiinden degistirebilirsiniz.
@ Goriintii - Renk Modu s.77

Otomatik iris'i Ayarlama

Goriintiilenen goriintiiniin parlakligina gore parlakligin otomatik olarak
ayarlanmasi derin ve zengin goriintiiler elde etmeninizi saglar.

[Menu] digmesine basin.

@ "Yapilandirma Meniisiinii Kullanma" s.75

Uzaktan kumandayi kullanarak Kontrol panelini kullanarak

g Goriintii altindan Otomatik iris'i secin.

Goriintii 4] Dén
b Renk Modu Dinamik
Sinval Parlakhk

Kontrast
Ayarlar Renk Doygunlugu

Renk Tonu
Uzatilms Netlik

Mutlak Renk Sic. K
Ad Renk Avari
Bilgiler Sifirla
Sifirla
([Esc]:Dén [41:Se¢ [@:Gir [Menul:Cik |

Acik Ogesini secin.
Ayar, her bir Renk Modu i¢in kaydedilir.

a Ayarlari yapmayi tamamlamak icin, [Menu] diigmesine basin.



Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

@ Otomatik Iris, Renk Modu sadece Dinamik veya Tiyatro ise
ayarlanabilir.

Yansitilan Goriintiiniin En Boy Oraninin
Degistirilmesi
Yansitilan goriintiiniin En Boy Orani®'ni, giris sinyalinin tiiriine, en boy
oranina ve ¢Ozlnirligiine uyacak sekilde degistirebilirsiniz.

Mevcut en boy orani modlari, o sirada yansitilmakta olan goriintii sinyaline
baghidir.

Degistirme metodlan

Uzaktan kumandadaki [Aspect] diigmesine her bastiginizda, ekranda en boy
orani modu adi goriintiilenir ve en boy orani degisir.

Uzaktan kumanda

(4 ) (5 Cse)

Auto Aspect  Color Mode

7 8 9 )
Menu Q Esc
OA=A
En boy oranmi Yapilandirma meniisiinden ayarlayabilirsiniz.

@ Sinyal - En Boy Oram s.78

En boy orani modunun degistirilmesi

Video ekipmanindan veya HDMI baglanti noktasindan goriinti yansitilmasi
(EB-1850W/EB-1840W icin)

[Aspect] diigmesine her basildiginda, en boy orani modu, Normal veya
Otomatik, 16:9, Tam, Yakinlastirma ve Dogal arasinda gegis yapar.

Ornek: 1080p sinyal girisi (¢oztniirlik: 1920x1080, en boy orani: 16:9)

5]

) Normal veya Otomatik
@ 169
@ Tam

@ Yakinlagtirma
@ Dogal

Video ekipmanindan gériinti yansitilmasi (EB-1880/EB-1870/EB-1860 icin)

[Aspect] diigmesine her basildiginda en boy orani, sirasiyla 4:3 ve 16:9
olarak degisir.



Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

720p/1080i sinyal girisi kullanilirken en boy orani modu 4:3 olarak
ayarlanirsa, 4:3 yakinlagtirma uygulanir (goriintiiniin sag ve sol kenarlar:
kesilir).

Ornek: 720p sinyal girisi (¢6ziiniirlikk: 1280x720, en boy orant: 16:9)

@ 43
@ 169

HDMI baglanti noktasindan goriinti yansitilmasi (EB-1880/EB-1870 igin)

Aspect diigmesine her basildiginda en boy orani, sirasiyla Otomatik, 4:3 ve
16:9 olarak degisir.

Ornek: 1080p sinyal girisi (goziiniirlitk: 1920x1080, en boy orani: 16:9)

[2)

@ Otomatik
@ 43
@ 169

Bilgisayardaki goruntilerin yansitilmasi

Asagida, her en boy orani modu igin yansitma Ornekleri gosterilmistir.

EB-1850W/EB-1840W

.. 89d B
- KO4 BOc
e

O O




Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

EB-1880/EB-1870/EB-1860

En/Boy Orani Giris Sinyali
Modu XGA 1024X768(4:3) WXGA 1280X800(16:10)
Normal

C
®
O

“ o0 | pAC
O

16:9

Gortntiiniin belirli boliimleri gosterilmiyorsa, bilgisayar panelinin
boyutuna bagh olarak, Yapilandirma menisiindeki Coziiniirlitk ayarin
Genis veya Normal olarak yapin.

@ Sinyal - Coziiniirliik s.78
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Kullanish islevler

Bu boélimde, sunum yaparken yararlanabileceginiz faydali ipuglarindan ve Giivenlik islevlerinden bahsedilmektedir.



Projeksiyon islevleri

Bilgisayarsiz Projeksiyon (Slayt Gosterisi) (sadece
EB-1880/EB-1870/EB-1850W)

Projektore USB bellek veya USB sabit disk gibi bir USB depolama aygiti
baglayarak, bilgisayar kullanmaksizin, aygitta kayith dosyalar:
yansitabilirsiniz. Bu isleve Slayt Gosterisi adi verilir.

$, e Giivenlik islevleri kullanan USB depolama aygitlarini
kullanamayabilirsiniz.

e Slayt Gosterisi sirasinda, kumanda panelindeki [ZX] ve [\4]
diigmelerine bassaniz bile yastik distorsiyonunu diizeltemezsiniz.

Slayt Gosterisi kullanilarak yansitilabilecek dosyalarin ozellikleri

Tar Dosya Tiirii Notlar

(Uzanti)

Asagidakiler yansitilamaz.
- CMYK renk modu formatlari
- Ileri giden formatlar

Gortintii Jjpg

- 8192x8192'den bilyiik ¢oziiniirlikteki goriintiiler

JPEG dosyalarinin 6zelliklerinden dolay: sikigtirma
orani ¢ok yiiksekse goriintiiler diizgiin

yansitilmayabilir.
.bmp 1280x800'den biiyiik ¢oztiniirlitkteki goriintiiler
yansitilamaz.
.gif o 1280x800'den bityiik ¢oztintirliikteki goriintiiler
yansitilamaz.

e Animasyonlu GIF'ler yansitilamaz.

.png 1280x800'den biiyiik ¢oztiniirlitkteki goriintiiler
yansitilamaz.

e USB-uyumlu bir sabit disk baglanilip kullanildiginda, sabit disk ile
birlikte verilen AC adaptoriinii bagladiginizdan emin olun.

¢ Projektor bazi dosya sistemlerini desteklemez, bu nedenle Windows
ile bigimlendirilmis ortam kullanin.

e Ortam1 FAT16/32 olarak bicimlendirin.

Slayt Gosterisi ornekleri

USB bellekte kayith goriintiilerin yansitilmasi

»

© &
png

@ "Secilen goriintiiniin yansitilmasi” s.48

@ "Bir klasorde yer alan goriintii dosyalarinin sirayla yansitilmasi (Slayt
Gosterisi)" s.49

Slayt Gosterisi calistirma yontemleri

Asagidaki adimlar uzaktan kumanda esas alinarak agiklanmis olmakla
birlikte, ayni iglemleri projektoriin kumanda panelinden de yapabilirsiniz.

Slayt Gosterisi'ni Baslatma

Kaynagi USB olarak degistirin.
@ "Uzaktan Kumanda ile Hedef Goriintiiye Gegis" s.31



Projeksiyon islevleri

ESVB | depolama aygitini veya dijital fotograf makinesini projektore ' e Bir hafiza kartin1 USB kart okuyucuya takarak okuyucuyu da
aglayin. projektore baglayabilirsiniz. Ancak piyasada mevcut bazi USB Kkart
@ "USB Aygitlarinin Baglanmasi (sadece EB-1880/EB-1870/ okuyucular projektorle uyumlu olmayabilir.
EB-1850W)" 5.25 o Asagidaki ekran (Siriicliyll segin ekrani) gorintiilenirse, [>],
Slayt Gosterisi baslar ve dosya listesi ekrani goriintiilenir. (], [@] ve [®] diigmelerine basarak, kullanmak istediginiz
¢ JPEG dosyalari, kiigiik resimler halinde goriintiilenir (dosya siiriiciiyii secin, sonra [¢J] diigmesine basim.
icerikleri kiiiik resimler halinde goriintiilenir). S

e Diger dosya veya klasorler ise agsagidaki tabloda gosterildigi sekilde
simgeler halinde goriintr.

Simge Dosya Simge Dosya
L, | JPEG dosyalan”* NN BMP dosyalar1
4 \/
JPEG BMP
L, | GIF dosyalar NN PNG dosyalar
(/ (/
GIF PNG
o

* Kiigitk resim olarak goriintillenemezse, simge olarak goriintiilenir.
e Siriiciiyit Segin ekranini goriintillemek icin, imleci dosya listesi

ekraninin {ist kismindaki Siiriiciiyii Segin ifadesinin iizerine getirin
ve ardindan [¢J] diigmesine basin.

Goruntdlerin yansitilmasi

Yansitmak istediginiz dosyay! veya klasorii se¢mek icin, [],
(&), [@] ve [8] diigmelerini kullanin.



Projeksiyon islevleri

$, Mevcut ekranda dosyalarin ve klasorlerin timii
goruntilenmiyorsa, uzaktan kumandadaki [®] digmesine basin
veya imleci ekranin alt tarafindaki Sonraki sayfa iizerine getirip

[&d] diigmesine basin.

Onceki ekrana geri donmek icin, uzaktan kumandadaki [(®]
diigmesine basin veya imleci ekranin iist kismindaki Onceki

sayfa diigmesinin iizerine getirip [ J] diigmesine basin. Slayt Gosterisi'ni Durdurma

Slayt Gosterisi'ni kapatmak i¢in, USB aygitin1 projektordeki USB baglanti
a [&] digmesine basin. noktasindan ¢ikartin. Dijital kameralar, sabit diskler ve benzeri igin, aygiti
kapattiktan sonra ¢ikarin.
Segilen goriintii ekrana gelir.
Bir klasor segildiginde, segilen klasordeki dosyalar goriintiilenir.
Onceki ekrana geri donmek igin, imleci Baga don diigmesinin Secilen goriintiiniin yansitilmasi

tizerine getirip [¢J] diigmesine basin.
Dikkat

Erisim sirasinda USB depolama aygitini ¢ikartmaym. Slayt Gosterisi diizgiin
¢alismayabilir.

Gorluntileri dondiirme

Ovynatilan goriintiilleri 90°'lik adimlarla déndiirebilirsiniz. Bu dondiirme
fonksiyonu, Slayt Gstr. sirasinda da kullanilabilir.

n Gorlntuleri oynatin veya Slayt Gosterisi'ni ¢alistirin.



Projeksiyon islevleri

n Slayt Gstr.'ni baslatin. a Dosya listesi ekranina dénmek icin, [Esc] digmesine basin.
Dosya listesi ekrani goriintiilenir.

@ "Slayt Gosterisini Baglatma” 5.46 Bir klasorde yer alan goriintii dosyalarinin sirayla yansitilmasi

(Slayt Gosterisi)
a Yansitmak istediginiz goriintii dosyasini secmek icin, [<=>], [<],
Bir klasordeki goriintii dosyalarini bir seferde biri olacak sekilde sirayla

yansitabilirsiniz. Bu isleve Slayt Gosterisi ad1 verilir. Slayt Gosterisi yapmak
icin asagidaki prosediirii kullanin.

[@] ve [8] digmelerine basin.

Slayt Gosterisi yaparken dosyalar1 otomatik olarak degistirmek icin

Slayt Gstr. icindeki Segenek meniisiinden Ekran Degistirme Siiresi'ni
Hayir disinda bir segenege ayarlaymn. Varsayilan ayar 3 saniyedir.

@ "Goruntii dosyas: goriiniim ayarlart ve Slayt Gosterisi isletim
ayarlar1” s.50

n Slayt Gstr.'ni baslatin.
Dosya listesi ekrani goriintiilenir.

@ "Slayt Gosterisini Baslatma" s.46

B [J] diigmesine basin. a [cD) [, [@] ve [9] digmelerini kullanarak imleci, ¢calistirmak
istediginiz Slayt Gosterisi klasorliniin (izerine getirip ve [¢J]
digmesine basin.

Gorlintii goriintilenir.

B Dosya listesi ekraninin alt kismindaki Slayt Gstr. secenegini secin
ve ardindan [J] digmesine basin.

Slayt Gosterisi baglar ve klasordeki goriintiiler sirayla, birer birer,
otomatik olarak yansitilir.

o Son dosya da yansitildiginda, dosya listesi tekrar otomatik
Onceki veya sonraki goriintii dosyasina ge¢mek igin, [@][8] goriintiilenir. Secenek penceresindeki Devamli Oynat ayarimi Agik

diigmelerine basin.



Projeksiyon islevleri

olarak belirlerseniz yansitma iglemi, sona ulagtiktan sonra tekrar digmesine basin. Gériintiilenen alt meniiden Secenek'i secip [¢J]
baglar. digmesine basin.

@ "Goriintii dosyast goriinim ayarlar1 ve Slayt Gosterisi isletim

ayarlar1” s.50 a Asagidaki Secenek ekrani goéruintilendiginde, tim 6geleri ayarlayin.
Bir Slayt Gosterisinin yansitilmasi sirasinda bir sonraki sayfaya, bir imleci, hedef 6ge iizerinde konumlayarak ve [ (] diigmesine basarak

onceki sayfaya gidebilir veya oynatmay: durdurabilirsiniz. ayarlari etkinlestirin.

Asagidaki tabloda her 6genin ayrintilar1 gosterilmistir.
Secenek ekranindaki Ekran Degistirme Siiresi Hayir secenegine ' “ Secenek

ayarlanirsa, Slayt Gosterisini Oynat'1 sectiginizde dosyalar otomatik Ayasian Suraniid

olarak degismez. Sonraki dosyaya gecmek icin, [8] diigmesine, [ ¢J] Gsterme sirasi TR

dﬁgmeSine veya 152) dﬁgmeSine basin. Dizini sirala (AT SraE ) [T ATAETAR SraE

Slayt gisterisi kurulumu

Slayt Gosterisi ile bir goriintii yansitirken, asagidaki islevleri DevamiOyrat (M ppyp—
kullanabilirsiniz. Ekran dedistirme siresi ("I SEMVETT
e Freeze Efekt ¥ Hayir 1 ™ Temizle \

() Dagit 1 ) Rastgele 1

@ "Goruntinin Dondurulmas: (Freeze)" s.51

e A/V Sessiz f TR T

@ "Goruntinin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi (A/V Sessiz)"

s.51 Goésterme sira- | Dosyalarin goriintiilenme sirasini Ada go. sir veya
e E-Zoom s Tar.go.sir. olarak segebilirsiniz.
@ "Gorintliniin Bir Bolimiiniin Biyitiilmesi (E-Zoom)" s.53 Dizini sirala Dosyalarin Artarak Sirala veya Azalarak Sirala seklinde

siralanmasini secebilirsiniz.

Devamli Oynat Slayt Gosterisinin tekrarlanip tekrarlanmayacagini

Goriintii dosyasi goriiniim ayarlan ve Slayt Gosterisi isletim secebilirsiniz.
ayarlan Ekran degistir- Slayt Gosterisinde tek bir dosyanin goriintiilenecegi
Dosya goriintiileme sirasin1 ve Slayt Gosterisi islemlerini Segenek ekraninda me suresi sureyl ayarliayablhirs?m.lz.. Hayir (0) ile 60wSa.mye ara51pda
e e bir siire belirleyebilirsiniz. Hayir secenegini segerseniz,
yapabilirsiniz. ,
otomatik oynatma devre dis1 kalir.
Efekt Slaytlarin degistirilmesi sirasinda uygulanacak ekran

[c>], [&], [@] ve [8] digmelerine basarak imleci, goriuntileme efektleri belirleyebilirsiniz.

kosullarini ayarlamak istediginiz klasoriin Uzerine getirin ve [Esc]
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[A/V Mute] diigmesine her bastiginizda veya mercek kapagini her

Ayar yapmay bitirdiginizde, [<>], [2], [[]] ve [)7] dugmelerini
B yar yapmay J @ 8 J kapattiginizda/agtiginizda, A/V Sessiz agilir veya kapanur.

kullanarak imleci Tamam diigmesinin Uzerine getirip [¢J]

digmesine basin. Uzaktan kumanda Projektor

o\/
Ayarlar1 uygulamak istemiyorsaniz imleci Iptal diigmesinin iizerine |( )H( Q )Il( < )I

getirip [ )] diigmesine basin. AV Mute Freeze ‘\\‘ b
D

Help

Ayarlar uygulanir.

Gorlintiiniin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi ¢

: N

(A/V Sessiz) 7
]SDeIY i cilerin dcllkkatml soyledlkllf(:rlnlczle gelfmek 1ste§;%nlzd§ lvec)lfa ul e Hareketli goriintiiler yansitirken, A/V Mute islevi agik oldugu sirada,
Igisayarinizcan sunum yaparken dosyaiar arasin geglyierde ayrintiiarn goriintii ve ses sunumu devam eder. Yansitmaya, ekranin A/V Mute

gortnmesini istemediginizde bu ozelligi kullanabilirsiniz. islevinin etkinlestirildigi noktadan devam etmek miimkiin degildir.

¢ [A/V Mute] diigmesine basildiginda goriintiilenecek ekrany,
Yapilandirma mentisiinden segebilirsiniz.

@ Uzatidmig - Ekran - A/V Sessiz .82

o A/V sessiz slayt yaklagik 30 dakika i¢in kapatildiginda Mer. kap. zam.
etkinlesir ve giic otomatik olarak kapanir. Mercek Kapag:
Zamanlamasi'ni etkinlestirmek istemiyorsaniz, Mer. kap. zam. ayarini
Kapali olarak belirleyin.

@ Uzatilmis - Isletim - Mer. kap. zam. s.82

e A/V Sessiz sirasinda lamba hala yandigindan lamba saati saymaya
devam eder.

Gorilintiinlin Dondurulmasi (Freeze)

Ekrandaki hareketli goriintiiler i¢in Freeze etkinlestirildiginde, dondurulan
goriintii ekranda yansitilmaya devam eder; boylece hareketli goriintiiyli her
defasinda bir kare olmak iizere hareketsiz fotograf gibi yansitabilirsiniz.
Ayrica Freeze islevi daha onceden etkinlestirilmigse, hicbir goriintii



Projeksiyon islevleri

yansitmadan bilgisayardan yaptiginiz sunumlar sirasinda, dosyalar arasinda isaretciyi goérintileyin.
degisim gibi islemleri gerceklestirebilirsiniz. [Pointer] diigmesine her bastiginizda, isaret¢i goriintiilenir veya

[Freeze] diigmesine her bastiginizda, Dondur 6zelligi agilir veya kapanir. gizlenir.

Uzaktan kumanda Uzaktan kumanda

l( )Il( Q )”( < )I Userkﬁ@UPointer

AV Mute Freeze O @

Page
®

o S dumalinems, a isaretci simgesini hareket ettirin (i’ ).

Uzaktan kumanda

o Hareketli goriintiiler yansitilirken, ekran dondugu sirada, goriintiiler
oynatilmaya devam eder. Yansitmaya, ekranin dondugu noktadan
devam etmek miimkiin degildir.

o [Freeze] diigmesine, Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani
goriintilendigi sirada basilirsa, goriintilenmekte olan menii veya
Yardim ekrani kapanir.

e E-Zoom ozelligi kullanilirken, Freeze ozelligi ¢alismaya devam eder.

Esc

isaretci islevi (Isaretci
3 ¢ is ( ? ¢ ) (], [&], [@] ve [@] diigmelerinden, yan yana herhangi iki

Bu, yansitilan goriintii tizerinde Isaretci simgesini hareket ettirmenize ve tanesine bir arada basildiginda, isaretci, capraz yénde hareket
hakkinda konustugunuz bolgeye dikkat ¢ekmenize olanak saglar. ettirilebilir.

@ [saretci simgesinin geklini, Yapilandirma meniisiinden
secebilirsiniz.

@ Ayarlar - Tsaretci Sekli .80

il

=

|-
===




Projeksiyon islevleri

L

Goriintiiniin Bir Boliimiiniin Bﬁyﬁtﬁ"nesi (E- a Arti'y,, (542) gériintiiniin, biyiitmek istediginiz bdlimine getirin.

Zoom)

Bu 6zellik, grafik ve tablolar gibi daha detayli gormek istediginiz goriintiileri
biyiitmek i¢in kullanilir.

Uzaktan kumanda

Esc

/

- [ I [=], [&>], [@] ve [8] diigmelerinden, yan yana herhangi iki
tanesine bir arada basildiginda, isaret¢i, ¢apraz yonde hareket
ettirilebilir.

n E-Zoom oOzelligini baslatin.

[®] digmesine basip Arti (-E-H—) seklini gorintiileyin. B Buydtun.
Uzaktan kumanda

Uzaktan kumanda

O N O

[®] diagmesi: Her basiginizda, secilen
alani genisletir. Diigmeyi basili tutarak
alan1 hizlica bityiitebilirsiniz.

[Q] digmesi: Buyiitiilmiis olan
goriintileri kiigiltir.

[Esc] digmesi: E-Zoom'u iptal eder.

Freeze

)

A/V Mute

@ e Biiyiitme oran1 ekranda gériintiilenir. Segilen alan, 25 adimda
1 ila 4 kat buyittlebilir.

e Biiyiitilmiis projeksiyon sirasinda, goriintiiytt kaydirmak igin

(D], [&], [@] ve [8] diigmelerine basin.




Projeksiyon islevleri

: — — Bu ayarlar yapildiginda, fare isaretcisi su sekilde idare edilebili.
Fare isaretcisine Kumanda Etmek icin Uzaktan o YR YAPTAIgInGs, Tare BArelist 31 seide idare el

Kumandanin Kullanilmasi (Kablosuz Fare)

Fare isaretgisini hareket ettirmek

[ [0 digmeleri:

Bilgisayarin fare isaret¢isini, projektériin uzaktan kumandasiyla idare % t P Fare isaretcisini hareket ettirir.

edebilirsiniz. Bu isleve Kablosuz Fare adi verilir. — - @ N

Asagidaki isletim sistemleri Kablosuz Fare'yle uyumludur. 4 ' N
Windows Mac OS

isletim sistemi | Windows 98 Mac OS X 10.3.x Fare tiki |
Windows 98SE Mac OS X 104.x are tridamatart Jimest Sa uld
Windows Me Mac OS X 10.5.x "55“ A [Esc] ?ig’mes.l’ Sag tiklatma, .
Windows 2000 Mac OS X 10.6.x [ﬁ [ ] digmesi: Sol tiklatma. Cift
Windows XP > tiklatma i¢in, hizlica iki kez basin.

. . User N}inter \u/

Windows Vista = @
Windows 7

*  fsletim sistemlerinin bazi siiriimlerinde Kablosuz Farenin kullanilmasi

miimkiin olmayabilir. Siiriikle ve birak

[ & ] diigmesini basili tutarak [ > ],

Kablosuz Fare islevini etkinlestirmek icin, asagidakileri yapin.
[&], [@] ve [8] diigmelerine basin.

Istenen konumda birakmak igin [ ¢J]
diigmesini birakin.

n Projektori bilgisayara, piyasada satilan bir USB kablosu kullanarak
baglayin.

@ "Bilgisayarin Baglanmasi1" s.22

Kaynagi, asagidakilerden birine degistirin. Page Up/Down
e USB Display ONCT O [®)] diigmesi: Onceki sayfaya geri

e Bilgisayar dner.

E-Zoom | Volume
® <) [¥)] digmesi: Sonraki sayfaya gecer.
e HDMI
Q Jj|(=
G D

@ "Uzaktan Kumanda ile Hedef Goriintitye Gegis" s.31 Freeze



Projeksiyon islevleri

' o [D]), [&] [@] ve [9] diigmelerinden, yan yana herhangi iki Bir Kullanici Logosunu Kaydetme

tanesine bir arada basidiginda, isaretci, capraz yonde hareket Yansitilmakta olan goriintiiyii Kullanici Logosu olarak kaydedebilirsiniz.

ettirilebilir.
e Fare diigme ayarlari bilgisayarda ters sekilde ayarlanmigsa uzaktan ) o i
kumanda diigmeleri de ters sekilde calisacakr. Kullanict L9g0§u bnlr"kez kaydedildiginde, logo ayar1 varsayilan fabrika
ayarmna geri dondiiriilemez.

e Kablosuz Fare islevi, asagidaki kosullarda galigmaz.
- Yapilandirma meniisit veya bir Yardim ekrani goriintiilendiginde
- Kablosuz Fare islevinden baska isletim segenekleri (sdzgelimi ses Kullanici Logosu olarak kaydetmek istediginiz gorintiyi yansitin

seviyesinin ayarlanmasi) galistirildiginda. ve [Menu] diigmesine basin.
Ancak, E-Zoom veya [saretci islevi kullanildigi sirada, yukari asag

eybiin S e Ll ity @ "Yapilandirma Meniisiinii Kullanma" s.75

Uzaktan kumandayi kullanarak Kontrol panelini kullanarak

EFAENO,

User Pointer
OG> O)

a Uzatilmis'tan Kullania Logosu'nu secin.



Projeksiyon islevleri

Goriintii Don
Ekran
Sinval Kullanici Logosu ]

Yansitma &n
Ayarlar isletim

< Bekleme Modu iletisim Kapal
Uzatilmis 4) Dil © Tiirkce
— Sifirla
Ad
Bilgiler
Sifirla

[ [Escl:Dén [$1:Se¢ [®]:Gir

e Sifre Korumasindaki Kull. Logosu Koruma Agcik olarak
ayarlanmigsa, bir mesaj goruntiilenir ve Kullanici Logosu
degistirilemez. Kull. Logosu Koruma ozelligini Kapali olarak

ayarladiktan sonra degisiklikler yapabilirsiniz.
@ "Kullanict Yonetimi (Sifre Korumast)" s.59

[Menul:Cik |

e Ekran Yerlesimi, E-Zoom, En Boy Orani veya Yakinlastir.
Ayarla islemleri yapilmaktayken Kullanici Logosu segilirse, o
sirada gerceklestirilmekte olan islem gecici olarak iptal edilir.

B "Bu goriinti Kullanici Logosu olarak secilsin mi?"
gorintilendiginde, Evet secin.

Uzaktan kumanda veya kontrol paneli tizerindeki [<J]
diigmesine bastiginizda, goriintii sinyalinin ger¢ek ¢oziinirligi

ile eslesmesi i¢in ekran boyutu sinyale gére degisebilir.

Kayan cerceve kutusunu, Kullanic Logosu olarak kullanacaginiz
gorintl parcasini sececek sekilde hareket ettirin.

Ayni islemleri, projektoriin kumanda panelinden de yapabilirsiniz.

Uzaktan kumanda

x_t
| f”’ﬂ

400x300 nokta boyutunda kaydedebilirsiniz.

[&] digmesine bastiginiz zaman "Bu gorlinti secilsin mi?"
goriintllendiginde, Evet secin.

B Yakinlastirma ayar ekranindan yakinlastirma faktorini segin.
[Kullanici Logosul

Yakmnlagtirma oranini ayarlayin.

Yakimnlagtirma orani:

(100% @
120025

130025

([Esc]l:Don [¥]1:Sec [®] :Kur [Menu] :Cik |




Projeksiyon islevleri

"Bu gorintu Kullanici Logosu olarak kaydedilsin mi?" mesaiji
goruntilendiginde Evet secenedini belirleyin.

Goriintii kaydedilecektir. Goriintii kaydedildikten sonra
"Tamamlandi." mesaji goriintiilenir.

e Yeni bir Kullanici Logosu kaydedildiginde 6nceki Kullanic
Logosu silinir.

e Kayit iglemi biraz vakit alir. Kullanici logosu kaydedilirken,
projektorii veya ona bagli olan bir bagka kaynaga kumanda
etmeyin, aksi takdirde ariza meydana gelebilir.

Kullanici Deseninin Kaydedilmesi

Yansitilmakta olan goriintiiyti Kullanici Deseni olarak kaydedebilirsiniz.

silinir.

Yeni bir Kullanic1 Deseni kaydedildiginde onceki Kullanici Deseni

Kullanici Deseni olarak kullanmak istediginiz gorlintiyd yansitin
ve [Menu] digmesine basin.

@ "Yapilandirma Meniisiini Kullanma" s.75

Kontrol panelini kullanarak

Uzaktan kumanday1 kullanarak

EFAESNO,

User Pointer
OGS ()

a Ayarlar altinda Desen'i secin.

Goriintii Dén
Ekran Yerlesimi Y /D Ekr. Yerl.
Sinval isletim Kilidi Tam Kilit
. [saretci Sekli fsaretci 1
Ayvarlar Enerji Tiiketimi ECO
e  Ses Diizeyi 0
Uzatilms Uzak Alici &n/Arka
Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi
Ad Desen (]
Sifirla
Bilgiler
Sifirla

([Esc]:Dén [41:Se¢ [@:Gir [Menul:Cik |

B Kull. desenini secin.

Goriintii [Desen] Dén
Sinyal Desen Gdoriiniimii

< Desen Tipi Desen 1
Avarlar @ P Kull. deseni ]

Test Deseni
Uzatims

Ad
Bilgiler

Sifirla

( [Esc]1:Dén [$1:Sec [@]I:Gir [Menul:Cik |

@ Ekran Yerlesimi, E-Zoom, En Boy Orani veya Yakinlagtirma
ayarlar1 yapilmaktayken Kull. deseni segilirse, o sirada

gerceklestirilmekte olan islem gegici olarak iptal edilir.




Projeksiyon islevleri

ﬂ "Yansitilan mevcut goriintlyl Kull. deseni olarak kullanmak ister
misiniz?" mesaji gorintilendiginde Evet sikkini segin.

B [ ] dligmesine bastiginizda, "Bu gorintliyl Kull. deseni olarak mi
kaydetmek istiyorsunuz?" mesaji goruntilenir. Evet sikkini secin.

Gorintii kaydedilecektir. Gorlintii kaydedildikten sonra, "Kull. deseni
ayar1 tamamlandi." mesaji goriintiilenir.

e Kullanic1 Deseni kaydedildiginde, Kullanici Deseni varsayilan
fabrika ayarina geri dondirilemez.

e Kullanict Deseni'nin kaydedilmesi biraz vakit alir. Kullanici
logosu kaydedilirken, projektorii veya ona bagh olan bir baska
kaynaga kumanda etmeyin, aksi takdirde ariza meydana
gelebilir.



Giivenlik islevleri

Projektor asagidaki gelistirilmis giivenlik islevlerine sahiptir.

e Sifre Korumasi
Projektorii kullanacak kisileri sinirlayabilirsiniz.

o Isletim Kilidi
Kisilerin, projektor ayarlarini izinsiz degistirmesini onleyebilirsiniz.
@ "[gletimi Kisitlama (Igletim Kilidi)" s.61

e Hirsizlik Onleyici Kilit

Projektorde, asagida belirtilen hirsizlik onleyici giivenlik aygiti vardir.
@ "Hirsizlik Onleyici Kilit" s.62

Kullanicl Yonetimi (Sifre Korumasi)

Sifre Korumasi islevi etkinlestirildiginde, projektor acik olsa bile, parolay:
bilmeyen kisiler goriintiileri yansitmak i¢in projektorii kullanamaz. Dahasi,
projektorii agtiginizda goriintiillenen kullanici logosu da degistirilemez. Bu,
projektor calinsa bile kullanilamayacag: igin, hirsizlik onleyici bir islev
goriir. Uriin satin alindiginda, Sifre Korumasi 6zelligi etkin degildir.

Sifre Korumasi Tiirleri

Projektoriin nasil kullanilacagina bagh olarak asagidaki ii¢ Sifre Korumasi
ayar1 yapilabilir.

e A¢ma Korumasi
A¢ma Korumasi, A¢itk konumundayken, projektor fise takildiktan ve
acildiktan sonra on ayarli bir parola girmeniz gerekir (bu durum Direkt
Giig¢ Agma i¢in de gecerlidir). Dogru sifre girilmediginde yansitma
baslamayacaktir.

e Kull. Logosu Koruma
Projektor sahibi tarafindan ayarlanan Kullanici Logosu bagka biri
tarafindan degistirilmeye calisilsa bile, bu logo degistirilemez. Kull.
Logosu Koruma, A¢ik konumuna ayarlandiginda, Kullanici Logosu igin
agagidaki ayarlarin degistirilmesi yasaklanir.
e Bir Kullanic1 Logosu yakalama

e Ekran'dan Ekran Arkaplani, Baslangi¢c Ekrani veya A/V Sessiz
ayarinl yapma
@ Uzatilmis - Ekran s.82

e Ag Koruma (Sadece EB-1880)
Ag Koruma Agik olarak ayarlandiginda, Ag ayarlar1 degistirilemez.
@ "Ag Meniisii (Sadece EB-1880)" s.83

ifre Korumasi Ayari
3 y
Sifre Korumasi Ozelligini ayarlamak i¢in asagidaki prosediirii izleyin.

n Projeksiyon sirasinda, [Freeze] dugmesini yaklasik bes saniye basili
tutun.

Sifre Korumasi ayar meniisii goriintiilenir.

Uzaktan kumanda

(o) e[ «=n)

A/V Mute Freeze




Giivenlik islevleri

e Sifre Korumas: onceden etkinlestirilmigse, sifreyi girmeniz
gerekir.

Dogru sifre girilirse, Sifre Korumast ayar menisi
goriintiilenir.

@ "Sifreyi Girme" s.60
e Sifre ayarlandiginda, ilave bir hirsizlik caydirici 6nlem olarak

verilen sifre koruma etiketini projektériin tizerine goriiniir bir
yere yapistirin.

Belirlemek istediginiz Sifre Korumasi tiirlinli secip [&] digmesine
basin.

[Sifre Korumasi]

Acma Korumasi OKapal
Kull. Logosu Koruma Kapal
Ad Koruma Kapal

Sifre

([#71:Sec [®I:Gir [Menul:CIk |

Acik Ogesini secin ve ardindan [ ] digmesine basin.

[Esc] diigmesine basin. 2. adimda goriintiilenen ekran yeniden
gorintiilenir.

ﬂ Sifreyi ayarlayin.

(1) Sifre 6gesini secin ve ardindan [ (] diigmesine basin.

(2)  "Sifre degistirilsin mi?" mesaji goriintilendiginde Evet secenegini
belirleyin ve ardindan [ J] diigmesine basin. Varsayilan sifre "0000"
degerine ayarlanmistir. Bu Sifreyi istediginiz sekilde degistirin. Hay1r
secenegi belirlendiginde, 2. adimda goriintiilenen ekran tekrar
gorintiilenir.

(3)  [Num] diigmesinibasili tutarken, say: tuslarini kullanarak d6rt haneli bir
say1 girin. Girilen say1 "™* * * *" seklinde gortintiilenir. Dérdiincii haneyi
girdiginizde onay ekrani belirir.

Uzaktan kumanda

D @) 3D
e Ce)

Auto ¢t Color Mod

%)
AAON
(4)  Sifreyi tekrar girin.

"Yeni sifre kaydedildi." mesaji goriintiilenir.

Esc

©

Sifreyi yanlis girmeniz durumunda, sifreyi tekrar girmenizi isteyen bir
mesaj goriintilenir.

Sifreyi Girme

Sifre giris ekrani goriintiilendiginde uzaktan kumanday: kullanarak sifreyi
girin.

[Num] diigmesini basili tutarken, rakam tuglarini kullanarak sifreyi girin.



Giivenlik islevleri

[Sifrel
Sifreyi girin.

Daha fazla bilgi icin belgelerinize bakin.

(T0-91:Gir )

Dogru sifreyi girdiginizde, Sifre Korumasi gegici olarak kaldirilir.

Dikkat

e Arka arkaya ii¢ kez yanlis sifre girilirse, "Projektor kilitlenecek." mesaji
yaklagik bes dakika boyunca goriintiilenir ve ardindan projektor bekleme
moduna geger. Bu durumda gii¢ kablosunu elektrik ¢ikigindan ¢ikarin, sonra
geri takin ve projektorii tekrar acin. Projektor, sifre giris ekranini tekrar
goriintiileyecektir; buradan dogru sifreyi girebilirsiniz.

e Sifreyi unutmaniz durumunda ekranda beliren "Talep Kodu: xxxxx"
numarasini not edin ve Epson Projektér Iletisim Listesi'nde belirtilen en yakin
adrese bagvurun.

@ Epson Projektor Iletisim Listesi

e Yukaridaki islemi tekrarlamaya devam etmeniz ve arka arkaya otuz defa yanls
sifreyi girmeniz durumunda agagidaki mesaj goriintiilenir ve projektor artik
sifre girisini kabul etmez. "Projektor kilitlenecek. Belgelerinizde agiklandig:
sekilde Epson'la temas kurun."

@ Epson Projektor Iletisim Listesi

isletimi Kisitlama (isletim Kilidi)

Kumanda panelindeki islem digmelerini kilitlemek i¢in asagidaki
yontemlerden birini kullanin.

e Tam Kilit
Kontrol paneli tizerindeki tiim diigmeler kilitlenir. Kontrol panelinden,
glicii agip kapama dahil hicbir islemi gerceklestiremezsiniz.

e Calisma Kilidi
Kumanda paneli iizerindeki [O] diigmesi hari¢ tim diigmeler kilitlenir.

Bu, etkinlik veya gosterilerde tiim digmeleri devre dis1 birakmak
istediginizde veya okullarda digme kullanimini kisitlamak istediginizde
kullanish bir 6zelliktir. Projektoér uzaktan kumanda ile kontrol edilebilir.

Projeksiyon sirasinda [Menu] diigmesine basin.

@ "Yapilandirma Menisiini Kullanma" s.75

Uzaktan kumandayi kullanarak Kontrol panelini kullanarak

Source

User Pointer
OG> O)

a Ayarlar'dan isletim Kilidi'ni secin.



Giivenlik islevleri

Hirsizhik Onleyici Kilit

Gorlintii Ddn
Ekran Yerlesimi Y/D Ekr. Yerl. L . L. ) . L. . .
Sinyal Tsletim Kilidi ®Tam Kilit Projektor, asagida belirtilen tiplerde hirsizlik onleyici giivenlik aygitlar ile

isaretgi Sekli Isaretci 1 donatilmigtir.

Ayarlar 0 Enerji Tiiketimi ECO
e Ses Diizeyi 0 e Giivenlik yuvasi
Uzatimis Uzak Alict =~ SR Giivenlik yuvasi, Kensington tarafindan iiretilen Microsaver Security
Kullanici Diigmesi Enerji Tiketimi .
Ad Desen System ile uyumludur.
Sifirla Microsaver Security System hakkinda ayrintih bilgi edinmek igin,
Bilgiler asasidaki bak
sagidakine bakin.
sifirla @ http://www kensington.com/
e Giivenlik kablosu kurulum noktas:
( [Esc] :Dén [$1:Sec [@]:Gir [Menul:Cik | Projektorii bir masaya veya ayaga sabitlemek amaciyla, piyasada
bulunabilen hirsizlik 6nleyici, kablo kilidi kurulum noktas: i¢inden
Amaciniza uygun olarak Tam Kilit veya Calisma Kilidi secenegini gegirilerek baglanabilir.
secin.

Kablo kilidini takma

[isletim Kilidi]

Hirsizlik o6nleyici kablo kilidini kurulum noktas: i¢inden gegirin.

I Tam Kilit
|g.-=1||5mlaI Kilidi Kilitleme talimatlar1 i¢in kablo kilidi ile birlikte verilen belgeyi okuyun.

SN

([Esc]:Dén [#]1:Sec [@]:Kur [Menul:Cik |

Onay mesaji gorintilendiginde Evet 0gesini segin.

Kontrol paneli diigmeleri, sectiginiz ayara uygun olarak kilitlenir.

Kontrol paneli kilidini asagidaki iki yontemden birini kullanarak

devre dig1 birakabilirsiniz.
e Isletim Kilidinde Kapal secin.
@ Ayarlar - Igletim Kilidi s.80

¢ Kontrol paneli iizerindeki [ ()] diigmesini yaklasik yedi saniye
basili tutun, bir mesaj goriintiilenir ve kilit devre dig1 birakilir.


http://www.kensington.com/

izleme ve Denetleme

e Posta Bildirimi ayarlar
Kayith bir projektorde, islem gerektiren bir durum ortaya ¢iktiginda
bildirim goénderilecek e-posta adresleri belirleyebilirsiniz.

EasyMP Monitor Hakkinda (Sadece EB-1880)

EasyMP Monitor uygulamasi, bir aga bagli birden ¢ok Epson projektoriin
durumlarin: bir bilgisayar ekraninda izlemek ve projektorlere bilgisayardan e Kayitl projektorlere mesaj gonderilmesi

kumanda etmek gibi islemler yapmamza olanak verir. Kayith projektorlere JPEG dosyalar1 gondermek igin, EasyMP Monitor
i¢in Message Broadcasting eklentisini kullanabilirsiniz.

Message Broadcasting eklentisini, bu boliimiin basinda verilen Web sitesi
adresinden indirebilirsiniz.

EasyMP Monitor uygulamasini asagidaki Web sitesinden indirebilirsiniz.
http://www.epson.com

Asagida, EasyMP Monitor uygulamasini kullanarak gergeklestirilebilecek
izleme ve kumanda islevlerinin kisa agiklamalar1 verilmistir.

o Projektorlerin izleme ve kumanda icin kaydedilmesi Web Tarayici Kullanarak Ayarlarin Degistirilmesi
Agdaki projektorler otomatik olarak aranabilir ve secilen projektorler (Web Kontrol) (Sadece EB-1880)
arasindan hangilerini kaydetmek istediginizi segebilirsiniz.
Hedef projektorleri, IP adreslerini girerek kaydedebilirsiniz. Bir ag iizerinden projektdre bagli olan bir bilgisayarin Web tarayicisini

kullanarak ayar yapabilir ve projektorii kontrol edebilirsiniz. Bu islev,
islemleri uzaktan ayarlayabilmenizi ve yapabilmenizi saglar. Ayrica bilgisayar
klavyesini de kullanabileceginiz i¢in kurulumda gereken karakterlerin
e Kayith projektorlerin durumunun izlenmesi girilmesi daha kolaydur.
Simgeler yardimiyla, projektérlerin gii¢ durumunu (ACIK/KAPALI) ve
islem yapilmasini gerektiren uyarilar1 kontrol edebilirsiniz.
Bir grup projektorii veya tek bir projektorii segerek, kiimiilatif lamba
calisma stiresini veya projektorlerle ilgili giris kaynaklari, sorunlar ve
uyarilar gibi bilgileri kontrol edebilirsiniz.

¢ Kaydedilen projektorler gruplara atanarak, projektorler gruplar
hilinde izlenebilir ve denetlenebilir.

Web tarayicisi olarak Microsoft Internet Explorer 6.0 veya daha sonraki bir
stirimi kullanin. Mac OS kullaniyorsaniz, Safari veya Firefox uygulamasini
kullanin.

$, Bekleme Modu'nu Iletisim Agik olarak ayarlarsaniz, projektor bekleme
* Kayith projektorlere kumanda edilmesi modunda bile olsa (gii¢c kapaliyken), Web tarayicisin1 kullanarak ayar
Projektorleri grup halinde veya tek tek segerek, bunlar {izerinde, giicii yapabilir ve projektore kumanda edebilirsiniz.

kapatma veya a¢ma ve giris kaynaklarini degistirme gibi islemler @ Uzatilmis - Bekleme Modu s.82

gerceklestirebilirsiniz.

Projektoriin yapilandirma meniistindeki ayarlar1 degistirmek icin, Web

Kontrol islevlerini kullanabilirsiniz.

Belirli zamanlarda veya belirli giinlerde diizenli olarak gergeklestirilen Projektor ayarn

belirli kontrol islemleri varsa, zamanlama ayarlarin1 kaydetmek igin

Zamanlayici Ayarlarini kullanabilirsiniz. Web tarayicisinda, ¢ogunlukla projektoriin Yapilandirma menisiinden

ayarlanan ogeleri ayarlayabilirsiniz. Ayarlar, Yapilandirma meniisiinde
gosterilir. Yalnizca web tarayicisindan ayarlanabilecek 6geler de vardir.


http://www.epson.com

izleme ve Denetleme

Yapilandirma mendusiindeki, Web tarayicisi tarafindan ayarlanamayacak 6geler Web tarayicisinin adres girisi kutusuna, projektoriin IP adresini girin

ve bilgisayarinizin klavyesindeki Enter tusuna basin.
e Ayarlar meniisii - Ekran Yerlesimi - Quick Corner gisay 4 :

e Ayarlar Meniisii - Isaretci Sekli Web Kontrol ekrani goriintiilenir.
e Ayarlar Meniisii - Desen Projektoriin Yapilandirma meniisiindeki Ag meniisiinde Web
e Ayarlar Meniisii - Kullanici Diigmesi Kontrol Parolasi belirlenmisse, parola giris ekrani goriintiilenir.

e Uzatilmis Meniisii - Kullanici Logosu

e Uzatilmig Mentisii - Dil

e Uzatilmig Meniisii - Isletim - Yiiksek Irtifa Modu
e Uzatilmis Menii - Igletim - Mer. kap. zam.

Web Remote ekraninin goriintiilenmesi

Web Remote islevi, projektoriin uzaktan kumanda islemlerini Web tarayicis

e Sifirla Meniisi - Tumiuind Sifirla ve Lamba Saatini Sifirla ile yapmaniz1 saglar.

Her meniideki 6gelerin ayari, projektoriin Yapilandirma meniisiindekiyle

aynidir. n Web Kontrol ekranini goriintuleyin.
@ "Yapilandirma Meniisit" s.74

a Web Remote tiklayin.
Yalnizca Web tarayicisi ile ayarlanabilecek 6geler

e SNMP Topluluk Adi
e Monitoér Par.

Web Kontrol ekranini goriintiileme

Web Kontrol ekranini goriintillemek igin, agagidaki yordami kullanin. B Web Remote ekrani acilrr.

Bilgisayarda ve projektorde ag ayarlarini yapin ve ag baglantisi durumuna
ekleyin.

@ Web tarayiciniz bir proxy sunucusu aracilifiyla baglanacak sekilde

kurulmugsa Web Kontrol ekrani goriintiilenemez. Web Kontroliinii
goruntilemek i¢in baglanti i¢in proxy sunucusu kullanilmayacak
sekilde ayarlar yapmaniz gerekmektedir.

n Bilgisayarinizda Web tarayicisini baglatin.
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|@“‘eh Remote — Micro... g |=!

Ad

islev

[Page] digmeleri
[Up] [Down]

Asagidaki projeksiyon yontemleri kullanildiginda,
PowerPoint dosyasi gibi dosyalarda sayfay: degistirir.
e Kablosuz Fare islevi kullanilirken
@ "Fare Isaretcisine Kumanda Etmek icin Uzaktan
Kumandanin Kullanilmas: (Kablosuz Fare)" s.54
e USB Display kullanilirken
@ "USB Display ile yansitma" s.31

e Bir aga baglanilirken
Slayt Gosterisi kullanilarak goriintii yansitirken, bu

diigmelere basildiginda, 6nceki/sonraki ekran
gorintiilenir.

Ad

islev

[O] diigmesi

Projektorii agar veya kapatir.
@ "Kurulumdan Projeksiyona" 5.29

[Source Search]
digmesi

Goriintii gonderen bir sonraki giris kaynagina gecis yapar.
@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve

Yansitilan Goriintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)"
.30

[Computer] digmesi

Bu diigmeye her basildiginda su goriintiiler arasinda gegis
yapar:

e Computerl baglanti noktasi

¢ Computer2 baglant: noktasi

[LAN] diigmesi

EasyMP Network Projection ile yansitilan goriintiiye gecis
yapar. Istege bagli olarak edindiginiz Quick Wireless
Connection USB Key kullanilarak projeksiyon yaparken
bu diigme, o goriintiiye gegis yapar.

@ "Uzaktan Kumanda ile Hedef Gériintiiye Gegis" .31

[Video] diigmesi

Bu diigmeye her basildiginda su goriintiiler arasinda gegis
yapar:

e S-Video baglanti noktasi

¢ Video baglant1 noktas:

e HDMI baglanti noktasi

[Freeze] diigmesi

Goriintiiler duraklatilir veya oynatilir.
@ "Goruntiiniin Dondurulmasi (Freeze)" s.51

[USB] diigmesi

Bu diigmeye her basildiginda su goriintiiler arasinda gegis

yapar:

e USB Display

e USB(TypeA) baglant1 noktasina bagli aygittan alinan
goriintiiler

@ "Uzaktan Kumanda ile Hedef Goriintiiye Gegis" s.31

[A/V Mute] diigmesi

Video ve sesi agar ve kapatur.

@ "Goriintiiniin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi (A/V
Sessiz)" s.51

[Volume] digmeleri
[R][=0]

[<] Ses diizeyini azaltir.
[<0)] Ses diizeyini artirir.
@ "Ses Diizeyinin Ayarlanmasi” 5.40
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Sorunlari Rapor Etmek icin Posta Bildirimi Islevini
Kullanma (Sadece EB-1880)

Posta Bildirimi'ni belirlerseniz, projektorde bir sorun veya uyari ortaya
ciktiginda, dnceden belirlenen e-posta adreslerine bildirim mesaji gonderilir.
Boylece operator de projektorden uzakta bir yerde dahi olsa projektorde
meydana gelen sorunlardan haberdar olacaktir.

@ Ag - Posta - Posta Bildirimi s.86

e En fazla ii¢ bildirim hedefi (adres) kaydedilebilir ve bildirim
mesajlart da bu li¢ hedefin hepsine birden bir kerede génderilebilir.
e Bir projektorde kritik bir sorun meydana gelir ve projektoér aniden

durursa bir operatérii sorun hakkinda bilgilendiren bir mesaj
gonderemeyebilir.

e Bekleme Modu'nu letisim Agik olarak ayarlarsaniz, projektor
bekleme modunda olsa bile (gii¢ kapaliyken) projektore kumanda
edebilirsiniz.

@ Uzatilmis - Bekleme Modu s.82

Hata Bildirim Mesajinin Okunmasi

Posta Bildirimi iglevi A¢ik olarak ayarlandiginda ve projektérde bir sorun
veya uyar1 olustugunda, asagidaki e-posta gonderilir.

Konu: EPSON Projector

Satir 1: Sorunun olustugu projektoriin adi

Satir 2: Sorunun olustugu projektor igin ayarlanan IP adresi.
Satir 3 ve sonras:: Sorunun ayrintilari

Soruna iliskin ayrintilar satir satir listelenir. Baslica mesaj icerikleri asagida
listelenmistir.

e Internal error

e Fan related error

e Sensor error

e Lamp timer failure

e Lamp out

e Internal temperature error

e High-speed cooling in progress
e Lamp replacement notification

e No-signal
Projektore higbir giris sinyali gelmiyor. Baglanti durumunu kontrol edin
veya sinyal kaynaginin giiciiniin agik oldugunu kontrol edin.

e Auto Iris Error
e Power Err. (Ballast)

Sorunlarla veya uyarilarla basa ¢ikmak i¢in, asagidakine bakin.
@ "Gostergeleri Okuma" s.93

SNMP Kullanarak Yonetim (Sadece EB-1880)

Yapilandirma meniisiindeki SNMP ayar1 A¢ik olarak yapildiginda, sorun
veya uyar1 ortaya ¢iktiginda, belirlenen bilgisayara bildirim mesajlari
gonderilir. Boylece operatdr de projektorden uzakta bir yerde dahi olsa
projektorde meydana gelen sorunlardan haberdar olacaktir.

@ Ag - Digerleri - SNMP s.88
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e SNMP, bir ag yoneticisi veya ag konusunda bilgisi olan bir kisi Oge Komut
tarafindan yonetilmelidir. HDMI (sadece EB-1880/EB-1870/ SOURCE 30

e Projektorii izlemek amaciyla SNMP iglevini kullanmak i¢in, SNMP EB-1850W)
yonetici programini bilgisayariniza kurmaniz gerekir. Video SOURCE 41

e En fazla iki hedef IP adresi kaydedilebilir. X

S-Video SOURCE 42
USB Display SOURCE 51
USB (sadece EB-1880/EB-1870/ SOURCE 52

ESC/VP21 Komutlarn EB-1850W)
ESC/VP21 yardimiyla, projektore, harici bir aygittan kumanda edebilirsiniz. LAN (sadece EB-1880) SOURCE 53
A/V Sessiz Agik/Ka- | Agik MUTE ON
pal Kapali MUTE OFF

Komut listesi

Yukaridaki komutlarin her birinin sonuna bir Carriage Return (CR) (satirbast)

Projektore agilma komutu gonderildiginde, projektor agilacak ve 1sinma kodu (0Dh) ekleyin ve iletin.
moduna gececektir. Projektor agildiginda, iki nokta st iiste ":" (3Ah)

gdrintillenir. Ayrintilar icin yerel satig noktaniza veya Epson Projektor Iletisim Listesi'nde

o . o o S belirtilen en yakin adrese bagvurun.
Projektor bir komutu yerine getirdikten sonra, bir ":" isareti goriintiiler ve

sonraki komutu kabul eder. @ Epson Projektor Iletisim Listesi

Komut yiiriitiime islemi bir hata ile sonlanirsa, projektor bir hata mesaji

verir ve " kodunu goriintiiler. Kablo yerlesimleri

Baslica icerikler asagida listelenmistir.

Oge Komut Seri baglanti
Giig ACMA/KAPA- | Agik PWR ON e Konnektor gekli: D-Sub 9-pin (erkek)
MA Kapali PWR OFF
Sinyal se¢imi Computer (1) Otomatik SOURCE 1F
RGB SOURCE 11
Bilesen SOURCE 14
Computer2 (sadece | Otomatik SOURCE 2F
EB-1880/EB-1870/
RGB RCE 21
EB-1850W) G SOURC
Bilesen SOURCE 24
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e Projektor giris baglanti noktast adi: RS-232C
<Projektorde> <Bilgisayarda>

Hakkinda PJLink (Sadece EB-1880)

RS-232C PJLink Class1, JBMIA (Japon Is Makinesi ve Bilgi Sistem Endiistrileri Birligi
- Japan Business Machine and Information System Industries Association)
tarafindan projektor kontrol protokollerini standartlagtirma cabalarinin bir
parcast olarak agla uyumlu projektorlere kumanda etmek icin standart bir
protokol olarak uygulamaya konmustur.

Projektor, JBMIA tarafindan getirilen PJLink Classl standardi ile
uyumludur.

PJLink ozelligini kullanabilmek i¢in 6nce ag ayarlarini yapmaniz gerekir. A
ayarlar1 hakkinda daha fazla bilgi edinmek igin, asagidakilere bakin.

@ "Ag Meniisii (Sadece EB-1880)" s.83

<Projektérde> PCseri kabl <Bilgi da>
rojeitorde (PC seri kablosu) rgisayarda Asagidaki komutlar haricindeki tiim PJLink Classl komutlariyla uyumludur
GND 5 5 GND ve anlasma PJLink standart adapte olabilme yetenegi dogrulamasi ile
RD 2 < 3 TD onaylanmuigtir.
D 3 > 2 RD URL:http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
e Uyumlu olmayan komutlar
Sinyal Adi islev islev PJLink Komutu
GND Sinyal kablosu topraklamasi Sessiz ayarlar Goriinti sessizlestirme ayari | AVMT 11
TD Veri iletimi Sessizlestirme ayari AVMT 21
RD Veri alimi
e PJLink tarafindan tamimlanan giris adlar1 ve buna bagl projektor
kaynaklar:
Haberlesme protokoli
Kaynak PJLink Komutu
e Varsayillan baud hizi ayar:: 9600 bps — Y
e Veri uzunlugu: 8 bit Bilgisayar1 INPT 11
e Parite: Hicbiri Bilgisayar2 INPT 12
e Durma biti: 1 bit Video INPT 21
e Akis kontroli: Yok S-Video INPT 22



http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
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Kaynak PJLink Komutu
HDMI INPT 32
UsB INPT 41
LAN INPT 52
USB Display INPT 53

o "Uretici adi bilgisi sorgusu” igin goriintiilenen {iretici ad
EPSON

e "Uriin adi bilgisi sorgusu” igin goriintilenen model adu.
EB-1880/C720XN/PowerLite 1880
EB-1870/C715X/C713X/PowerLite 1870
EB-1860/C710X/VS410
EB-1850W/C705W/PowerLite 1850W
EB-1840W/C700W/VS350W

Crestron RoomView® Hakkinda (Sadece EB-1880)

Crestron RoomView®, Crestron® tarafindan sunulan entegre bir kontrol
sistemidir. Bir aga bagl birden ¢ok aygitin izlenmesinde ve kontrol
edilmesinde kullanilabilir.

Projektorde kontrol protokolii destegi vardir. Dolayisiyla Crestron
RoomView® ile olusturulan bir sistemde kullanilabilir.

Crestron RoomView® hakkinda ayrintili bilgi edinmek i¢in, Crestron® Web
sitesine bakin. (Yalnizca Ingilizce dilindeki goriintiiler desteklenir.)

http://www.crestron.com

Asagida, Crestron RoomView® ile ilgili genel bakis sunulmustur.

e Web tarayicis1 yardimiyla uzaktan isletim
Bir projektore bilgisayarinizdan, tipki uzaktan kumanda kullanir gibi
kumanda edebilirsiniz.

e Uygulama yazilimiyla izleme ve kontrol
Creston® tarafindan sunulan Crestron RoomView® Express veya Crestron
RoomView® Server Edition striimiini kullanarak, sistemdeki aygitlari
izleyebilir, yardim masastyla iletisim kurabilir ve acil mesajlar
gonderebilirsiniz. Ayrintili bilgi edinmek igin, asagidaki Web sitesine
bakin.

http://www.crestron.com/getroomview

Bu kilavuzda, Web tarayicist kullanarak islemlerin nasil
gerceklestirilebilecegi anlatilmistir.

e Yalnizca tek baytlik alfantimerik karakterler ve semboller
girebilirsiniz.

e Crestron RoomView® kullanilirken agagidaki islevler kullanilamaz.

@ "Web Tarayici Kullanarak Avyarlarin Degistirilmesi (Web
Kontrol) (Sadece EB-1880)" s.63

Message Broadcasting (EasyMP Monitor eklentisi)

e Bekleme Modu'nu fletisim Agik olarak ayarlarsaniz, projektér
bekleme modunda olsa bile (gii¢ kapaliyken) projektore kumanda
edebilirsiniz.

@ Uzatilmis - Bekleme Modu s.82

Projektore bilgisayarinizdan kumanda edilmesi

isletim penceresinin gériintilenmesi

Herhangi bir islem gergeklestirmeden once asagidakileri kontrol edin.

e Bilgisayarin ve projektoriin aga bagli oldugundan emin olun.


http://www.crestron.com
http://www.crestron.com/getroomview
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e Ag meniisiinde RoomView ayarmni Agik yapin.
@ Ag - Digerleri - RoomView .88

n Bilgisayarinizda Web tarayicisini baglatin.

a Web tarayicisinin adres alanina projektoriin IP adresini girin ve

klavyedeki Enter tusuna basin.

[sletim penceresi goriintiilenir.

isletim penceresinin kullanilmasi

@) Diigmeleri tiklatarak agagidaki islemleri gerceklestirebilirsiniz.

Digme

islev

Power

Projektorii agar veya kapatir.

Vol-/Vol+

Sesi ayarlar.

Dugme

islev

A/V Mute

Video ve sesi acar ve kapatir.

@ "Goriintiniin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi
(A/V Sessiz)" s.51

@ Segilen giris kaynagindaki goriintiiye gegme. Source List altinda
gorintillenmeyen giris kaynaklarini gériintiilemek icin, (a) veya (b) 6gelerini
tiklatarak listeyi agag1 veya yukar: kaydirin. O sirada kullanilmakta olan video
sinyal girisi, maviyle gosterilir.

Gerekirse, kaynak adin1 degistirebilirsiniz.

@ Digmeleri tiklatarak agagidaki iglemleri gerceklestirebilirsiniz. Source List
altinda goriintiilenmeyen diigmeleri goriintillemek i¢in, (c) veya (d) 6gelerini

tiklatin.

Digme islev

Freeze Goriintiiler duraklatilir veya oynatilir.
@ "Goruntiiniin Dondurulmasi (Freeze)" s.51

Contrast Goriintiilerdeki 151k ve golge farkini ayarlar.
Brightness Goriintii parlakligini ayarlar.
Color Goriintiilerin renk doygunlugunu ayarlar.
Sharpness Goriintii netligini ayarlar.
Zoom Projeksiyon boyutunu degistirmeksizin goriintiiyti

biylitmek igin, [®] diigmesini tiklatin. [®] diigmesiyle
buytitilmiis olan bir gériintiyi kiiciiltmek iin, [@]
diigmesini tiklatin. Biyiitilen goriintiiniin konumunu
degistirmek icin, [a ], [ ¥ ], [ 4] veya [ D]
diigmelerini tiklatin.

@ "Goriintiiniin Bir Bolimiiniin Biiyiitiilmesi (E-
Zoom)" .53
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D (o) [¥].[€]ve[ ] digmeleri, uzaktan kumandadaki [ <=5 ], [<], [@] ve Sekme islev

Tools O sirada bagl olan projektordeki ayarlar: degistirir.

[9] diigmeleriyle ayni islemleri yapar. Diger diigmeleri tiklatarak asagidaki Sonraki bélame bakin.

islemleri gerceklestirebilirsiniz.

Araglar penceresinin kullanilmasi

Digme islev
OK Uzaktan kumandadaki [ J] diigmesiyle ayni islemleri [sletim penceresindeki Tools sekmesini tiklattiginizda asagidaki pencere
gerceklestirir. gortntiilenir. Bu pencereyi kullanarak, o sirada bagh olan projektordeki
- "Uzaktan Kumanda" s.15 ayaﬂarl deg1$t1reblllr81nlz.
Menu Yapilandirma meniisiinii goriintiiler ve kapatir.
Auto Computerl baglant: noktasindan veya Computer2

baglant1 noktasindan gelen analog RGB sinyalleri
yansitilirken basildiginda, Izleme, Senkronizasyon ve
Konum segeneklerini otomatik olarak optimize eder.

Search Video sinyal girisinin oldugu giris baglanti noktasindan
gelen goriintiiye geger.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi
ve Yansitilan Goriintiintin Degistirilmesi (Kaynak
Arama)" s.30

Esc Uzaktan kumandadaki [Esc] diigmesiyle ayni iglemleri
gerceklestirir.
@ "Uzaktan Kumanda" s.15

@ Sekmeleri tiklatarak asagidaki islemleri gerceklestirebilirsiniz.

Sekme islev

Contact IT Help Yardim Masas1 penceresini goriintiiler. Crestron
RoomView® Express uygulamasini kullanarak
yoOneticiye mesaj gondermekte ve yoneticiden mesaj
almakta kullanilir.

Info O sirada bagli olan projektdr hakkindaki bilgileri
goriintiiler.
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0ge islev
Subnet Mask O sirada bagli olan projektor icin bir alt ag maskesi girin.
Default Gateway O sirada bagli olan projektdr i¢in bir varsayilan ag gecidi
Crestron Control Projector Usar Password adresi gir in.
T " N Send Projector iizerinde yapilan degisiklikleri onaylamak
B o —— i¢in, bu digmeyi tiklatin.
wu:f;: I |§:::un!nua Admin Password
Hubnet Mask | 245 245265 0 L IEnatied
I e P @ Admin Password
P - 5o Tools penceresini agmak i¢in parola istenmesini saglamak i¢in, Enabled onay
kutusunu igaretleyin.
—— Asagidaki ayarlar yapilabilir.
ESon
Oge islev
@ Crestron Control New Password Tools penceresini agmak icin gereken parolay:
Crestron® merkezi denetleyicilerinin ayarlarimin yapilmasi. degistirirken, buraya yeni parolayi girin. (Ad, tek baytlik
en ¢ok 26 karakterden olusabilir.)
@ Projector Confirm New Password alanina girdiginiz parolay: bu alana bir
Asagidaki ayarlar yapilabilir. daha girin. Parolalar ayni olmazsa, bir hata mesaji
goruntilenir.
Oge islev Send Admin Password iizerinde yapilan degisiklikleri
. P o o1 1o i onaylamak igin, bu diigmeyi tiklatin.
Projector Name O sirada bagli olan projektorii, agdaki diger
projektorlerden ayirt etmek i¢in bir ad girin. (Ad, tek
baytlik en ¢ok 15 karakterden olusabilir.) @ User Password
Location O sirada agda baglant: kurulmus olan projektoriin Bilgisayarda isletim penceresinin acilmasi i¢in parola istenmesi icin, Enabled

onay kutusunu isaretleyin.

bulundugu yerin adin: girin. (Ad, tek baytlik en ¢ok 32 ! i o
Asagidaki ayarlar yapilabilir.

karakter ve sembolden olusabilir.)

Assigned To Projektor i¢in bir kullanici ad1 girin. (Ad, tek baytlik en o -
¢ok 32 karakter ve sembolden olusabilir.) Oge Islev
DHCP DHCP kullanmak icin, Enabled onay kutusunu New Password Isletim penceresini agmak igin gereken parolay1

degistirirken, buraya yeni parolayi girin. (Ad, tek baytlik

isaretleyin. DHCP etkinlestirilirse, IP adresi
en ¢ok 26 karakterden olusabilir.)

giremezsiniz.

IP Address O siradabagliolan projektore atanacak IP adresini girin.
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0ge islev
Confirm New Password alanina girdiginiz parolay1 bu alana bir
daha girin. Parolalar ayn1 olmazsa, bir hata mesaj1
goriintiilenir.
Send User Password iizerinde yapilan degisiklikleri
onaylamak i¢in, bu diigmeyi tiklatin.




TOP

Yapilandirma Meniisti

Bu boélimde Yapilandirma meniisii ve iglevlerinin nasil kullanilacagi agiklanmaktadir.



Yapilandirma Meniisiini Kullanma

Bu boélimde, Yapilandirma meniisiiniin nasil kullanilacagi agiklanmigtir. B Bir alt meni 6gesi secin.
Adimlar uzaktan kumanda 6rnek alinarak agiklanmis olmakla birlikte, ayni Menu S Esc
. . . v . T Goriintii Dén
islemleri projektoriin kumanda panelinden de yapabilirsiniz. Mevcut d Ekran Yerlegimi Y/D Ekr. Yerl,
1o - " Sinyal
diigmeler ve bunlarin kullanimi hakkinda bilgi edinmek i¢in, meni w Xicarets sk e areteill
altindaki kilavuza bakin. User OURCARE TN Enerii Tiketimi ECO
@ )——— " Ses Diizeyi 0
Uzatilmis Uzak Alici Bn/Arka
N e . Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi
n Yapilandirma mentsi ekranini gorintileyin. Ag Desen
Sifirla
Menu : Esc Bilgiler
4 Sifirla
Goriintii o
M £ =" Renk Modu Fotodraf f
nu C A Dén [&7 - o :
@ Sinyal E::]Itarlg'lsli User é bointer [([Esc]:D8n [#1:Sec [®]:Gir [Menul:Cik |
Ayarlar Renk Doygunlugu O u
ELLE
Uzatilmis Netlik

Mutlak Renk Sic

User Pointer v ; e .
NG AG Renk Ayar s ﬂ Ayarlan degistirin.

Otomatik iris

Bilgiler Sifirla Menu Esc

Sifirla Q ‘d‘ [Ayarlar]

(TEsc] /1 :08n [&15ec [Menul-Cik | ; wé .

ser l l (oger
a En Ust menliden bir 6ge segin. e -
Menu Esc
" sriintii 6 Menu Esc

Goriintii
Q EKran Yerlegimi Y/D Ekr. Yerl. @ JECO

Sinyal isletim Kilidi Tam Kilit

< isaretci Sekli isaretgi1 ‘
L f
User Pointer [Ayarlar = g:esrgi;rzuek;tumu E%O User d Pointer
O @ O Uzatilmis Uzak Alici Bn/Arka Q u
Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi
Ad Desen
Sifirla
Menu Esc Bilgiler B Ayar yapmayi bitirmek icin [Menu] digmesine basin.
O @ Sifirla
D , ([Escl L®1:D6n [#1:5ec [Menul:-Gik )

OXE&E
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Yapilandirma Meniisu Tablosu

Ayarlanabilir 6geler, kullanilmakta olan modele ve yansitiimakta olan

goriintll sinyaline ve kaynaga gore degisir.

En Ust Menii Adi

Alt Menu Adi

Ogeler veya Ayar Degerleri

Video Sinyali

Otomatik, NTSC, NTSC4.43,
PAL, M-PAL, N-PAL, PAL60 ve
SECAM

En Boy Oram

Normal, Otomatik, 4:3, 16:9,
Tam, Yakinlastirma ve Dogal

Uzerine Tara

Otomatik, Kapali, 4% ve 8%

En Ust Meni Adi Alt Meni Adi Ogeler veya Ayar Degerleri
Gorunti mentsi Renk Modu Dinamik, Sunum, Tiyatro,
- 577 Fotograf, Spor, sRGB, Kara tahta
ve Beyaz tahta

Parlaklik 24 - 24

Kontrast -24 - 24

Renk Doygunlugu -32 - 32

Renk Tonu -32 - 32

Netlik -5-5

Mutlak Renk Sic. 5000K - 10000K

Renk Ayar Kirmizi: -16 - 16

Yesil: -16 - 16
Mavi: -16 - 16

Otomatik Iris

Acik ve Kapali

Sinyal meniisii
@ 578

Otomatik Ayarlar

Agik ve Kapali

Ayarlar meniisii
@ 530

Ekran Yerlesimi

Y/D Ekr. Yerl. ve Quick Corner

Isletim Kilidi

Tam Kilit, Caligma Kilidi ve
Kapali

Isaretci Sekli

[saretci 1, 2 ve 3

Enerji Tiketimi

Normal veya ECO

Ses Diizeyi

0-20

Uzak Alia

On/Arka, On, Arka ve Kapali

Kullanic1 Diigmesi

Enerji Tiiketimi, Bilgi, Ileri
Giden, Test Deseni, Coziintirlik
ve Desen Goriintimi

Cozinirliuk Otomatik, Genis ve Normal
Izleme -

Senkronizasyon -

Konum Yukari, Asagi, Sol ve Sag

fleri giden

Kapali, Video ve Film/Otomatik

Parazit Azaltma

Kapali,, NR1 ve NR2

HDMI Video Aralig

Otomatik, Normal ve
Genisletilmis

Giris Sinyali

Otomatik, RGB ve Bilesen

Desen Desen Goriinimi, Desen Tipi,
Kull. Deseni ve Test Deseni
Uzatilmig mendiisii Ekran Mesaj, Ekran Arkaplani,

@ .82

Baglangic Ekrani ve A/V Sessiz

Kullanic1 Logosu

Yansitma On, On/Tavan, Arka ve
Arka/Tavan
Isletim Direkt Gii¢ A¢ma, Uyku Modu,

Uyku Modu Zam., Mer. Kap.
Zam., Yiiksek Irtifa Modu ve Ses
Girisi

Bekleme Modu

Iletisim Agik ve Iletisim Kapali

Dil

15 veya 35 dil*1

Bilgiler meniisii

Lamba Saati




islevler Listesi

En Ust Menii Adi

Alt Ment Adi

Ogeler veya Ayar Degerleri

@ .89

Kaynak

Giris Sinyali

Coztntrluk

Video Sinyali

Yenileme Hiz1

Senk. Bilgileri

Durum

Seri Numarasi

Event ID

En Ust Menii Adi Alt Menii Adi Ogeler veya Ayar Degerleri

Adres 1 Ayar, Adres2 | -
Ayar ve Adres 3 Ayar

Digerleri meniisii SNMP Acik ve Kapali

@ .88 Tuzak IP Adresi1ve Tu- | -
zak IP Adresi 2
AMX Device Discovery | A¢ik ve Kapalt
RoomView Acik ve Kapali
Bonjour Acik ve Kapali

Sifirla meniisi
@ s5.90

Tumunu Sifirla

Lamba Saatini Sifirla

*1 Desteklenen dil sayisi, projektoriin kullanildigr bolgeye gore degisir.

Ag meniisu

@ 5.86

En Ust Menii Adi Alt Menii Adi Ogeler veya Ayar Degerleri
Temel meniisit Projektor Adi -
@ 585 PJBaglant1 Parolasi -
Web Kontrol Parolas1 | -
Projektoriin Anahtar Acik ve Kapalt
Sozcugi
Kablolu LAN Meniisii | IP Ayarlari DHCP, IP Adresi, Alt A Maskesi
- 586 ve Ag Gegidi Adresi
IP Adresi Goruintiileme | Agik ve Kapali
Posta meniisii Posta Bildirimi Acik ve Kapali

SMTP Sunucusu

Cikis Numarast

Gorlintu Mentsu

Ayarlanabilir 6geler, o sirada yansitilmakta olan goriintii sinyaline ve
kaynaga gore degisir. Her goriintii sinyali i¢in ayar ayrintilari kaydedilir.




islevler Listesi

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi1 ve Yansitilan
Gorintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)" s.30

Gorlntii
Sinyal
Avarlar
Uzatilmis
Ag
Bilgiler

Sifirla

o
Renk Modu Fotodraf
Parlakhk
Kontrast
Renk Doygunlugu
Renk Tonu
Netlik
Mutlak Renk Sic.

Renk Ayari
Otomatik iris
Sifirla

Kapali

([Esc] /[®1:D6n [+]:Sec

[Menul:Cik |

Alt Menl

islev

Renk Modu

Yansitilan ortama uygun olarak gériintii kalitesini secebilirsiniz.
@ "Yansitma Kalitesini Segme (Renk Modu'nu Se¢me)" 5.40

Parlaklik

Goriintdl parlakligini ayarlayabilirsiniz.

Alt Meni

islev

Mutlak Renk Sic.

(Renk Modu sRGB olarak ayarlandiginda bu $ge secilemez.)

Genel goriintii tonunu ayarlayabilirsiniz. Renk tonlarini 5000 K
ile 10000 K arasinda, 10 asamada ayarlayabilirsiniz. Yiiksek bir
deger segildiginde goriintii mavi bir renk tonu alir; diisiik bir
deger segildiginde kirmizi bir renk tonu alir.

Renk Ayari

(Renk Modu sRGB olarak ayarlandiginda bu 6ge secilemez.)

Kirmuzi, Yesil ve Mavi'nin renk siddetini ayr1 ayri
ayarlayabilirsiniz.

Otomatik iris

(Bu 6ge ancak, Renk Modu Dinamik veya Tiyatro olarak
ayarlandiginda belirlenebilir.)

Yansitilan goriintiilerde optimum 15181 elde etmek icin Agik
olarak ayarlayn.

Ayar, her Renk Modu i¢in kaydedilir.
@ "Otomatik Iris'i Ayarlama" s.41

Sifirla

Goriintii meniisiiniin tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina
getirebilirsiniz. Tiim menii 6gelerini varsayilan degerlerine geri
dondiirmek i¢in asagidakine bakin.

@ "Sifirla Mentsi" s.90

Kontrast

Goriintiilerdeki agiklik koyuluk farkini ayarlayabilirsiniz.

Renk Doygun-
lugu

(Ayar islemi yalnizca bilesen video, bilesik video veya S-video
goriintii girisi oldugunda miimkiindiir.)
Goriintiiler i¢in renk doygunlugunu ayarlayabilirsiniz.

Renk Tonu

(Ayar islemi yalnizca bilesen video sinyal girisi oldugunda
miimkiindir. Bilesik video veya S-video sinyal girisi kullanilirsa,
ayar islemi ancak NTSC sinyal girisi oldugunda yapilabilir.)
Goruntii tonunu ayarlayabilirsiniz.

Netlik

Goriintii keskinligini ayarlayabilirsiniz.

Sinyal Meniisii

Ayarlanabilir 6geler, o sirada yansitilmakta olan goriintii sinyaline ve
kaynaga gore degisir. Her goriintii sinyali icin ayar ayrintilar1 kaydedilir.

Kaynak USB Display, USB veya LAN oldugunda Sinyal meniisiinde ayar

Yapamazsiniz.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve Yansitilan
Goriintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)" s.30




islevler Listesi

Gorlnti
Sinyal
Avarlar
Uzatilmig
A
Bilgiler

Sifirla

Otomatik Avarlar Kapal
Coziiniirliik Otomatik
fzleme 0
Senkronizasyon 1]
Konum

Giris Sinyali Otomatik

En Boy Orani 4:3
Sifirla

([Esc] /[®T:D6n [+]:Sec

[Menul:Cik |

Alt Meni

islev

Alt Menii islev
Konum (Kaynak HDMI oldugunda bu 6ge ayarlanamaz.)
Goriintiiniin bir parcasi gosterilmediginde, gériintiiniin
tamaminin yansitilmasi i¢in ekran konumunu yukars, agagi, sola
veya saga ayarlayabilirsiniz.
ileri giden (Buayar ancak, giris sinyali bilesik video veya s-video oldugunda

yapilabilir. Giris sinyali bilesen video veya RGB video
oldugunda, bu ayar ancak, giris sinyali gecisli bir sinyal (480i/
5761/1080i) oldugunda yapilabilir.)

Gecisli? (i) sinyal, Ileri Giden™ (p) sinyale déniistiiriiliir. (IP
dontstiirme)

Kapali: Fazla hareketli goriintiiler i¢in idealdir.

Video: Genel video goriintiileri i¢in idealdir.

Film/Otomatik: Bu ayar filmler, bilgisayar grafikleri ve
animasyon igin idealdir.

Otomatik Ayar-
lar

(Sadece analog RGB bilgisayar sinyali kullanilirken yapilabilir.)

Giris sinyali degistiginde Izleme, Senkronizasyon ve Konum
ayarlarinin otomatik olarak optimum sekilde yapilmasi igin, bu
secenegi Acik olarak ayarlayimn.

Coziinurlik

(Sadece analog RGB bilgisayar sinyali kullanilirken yapilabilir.)
Giris sinyali ¢oziinirligiiniin otomatik olarak saptanmasi icin
Otomatik se¢in. Otomatik segildiginde goriintiiler diizgiin
sekilde yansitilmiyorsa, sdzgelimi goriintiiniin bir kismi eksikse,
bagli olan bilgisayara gore, genis ekranlar i¢in Genis, 4:3 veya 5:4
ekranlar icin Normal segin.

Parazit Azaltma

(Giris dijital RGB sinyali oldugunda veya Ileri giden ayar1 Kapali
oldugunda gegisli sinyal goriintiillendiginde bu secenek
kullanilamaz.)

Piiriizlii goriintiileri piirtizsiizlestirir. ki mod vardir. Tercih
ettiginiz ayarinizi se¢in. DVD'ler gibi, parazit seviyesi ¢cok diistik
olan goriintii kaynaklar: gériintiilenirken bu ayarin Kapali
konumuna getirilmesi 6nerilir.

izleme

(Sadece analog RGB bilgisayar sinyali kullanilirken yapilabilir.)
Goriintiide dikey ¢izgiler belirdiginde bilgisayar goriintiilerini
ayarlayabilirsiniz.

HDMI Video Ara-

Projektoriin HDMI baglanti noktas: bir DVD oynaticisina bagl

Senkronizasyon

(Sadece analog RGB bilgisayar sinyali kullanilirken yapilabilir.)

Goriintide titreme, bulaniklik veya parazitler belirdiginde
bilgisayar goriintiilerini ayarlayabilirsiniz.

lig1 (sadece oldugunda, projektoriin video araligt DVD oynaticisinin video
EB-1880/ aralig1 ayarina gore ayarlanir.

EB-1870/

EB-1850W)

Giris Sinyali Computer baglant1 noktasindan alinan giris sinyalini

secebilirsiniz.
Otomatik secenegine ayarlandiginda, giris sinyali bagl
ekipmana uygun sekilde otomatik olarak ayarlanir.

Otomatik segenegine ayarlandiginda renkler dogru sekilde
goriintillenmezse, baglanan ekipmana uygun sinyali segin.




islevler Listesi

Alt Meni

islev

Video Sinyali

S-Video baglanti noktasindan veya Video baglanti noktasindan
giris sinyali segebilirsiniz. Bu secenek Otomatik olarak
ayarlandiginda, video sinyalleri otomatik olarak taninir.
Otomatik secenegiayarlandiginda goriintiide parazitlenme veya
hi¢ goriintii yansitilmamast gibi bir sorun olusmasi1 durumunda
bagl ekipmana uygun sinyali segin.

En Boy Orani

Yansitilan goriintiiler icin en boy orani™ ayarlayabilirsiniz.

@ "Yansitilan Goriintiiniin En Boy Oraninin Degistirilmesi "
.42

Uzerine Tara

(Bu ayar ancak, giris sinyali bilesen video veya RGB video
oldugunda yapilabilir.)

Cikus goriintiisiiniin en boy oranini degistirir (yansitilan
goriuntiniin aralil). Kirpma araligini Kapali, 4% veya 8% olarak
ayarlayabilirsiniz. Kaynak HDMI oldugunda, Otomatik
secilebilir (sadece EB-1880/EB-1870/EB-1850W). Otomatik
secildiginde, giris sinyaline gore otomatik olarak Kapali veya % 8
olarak ayarlanir.

Sifirla

Giris Sinyali haric, Sinyal meniisiindeki tiim ayar degerlerini
varsaylilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz.

T{im menii 6gelerini varsayilan degerlerine geri dondiirmek i¢in
agagidakine bakin.

@ "Sifirla Meniisii" .90

Ayarlar Menisu

Goriintii
Sinyal
Ayarlar
Uzatimis
Ag
Bilgiler

Sifirla

Ekran Yerlesimi Y/D Ekr. Yerl.
isletim Kilidi Tam Kilit
. [saretci Sekli isaretci 1
J) Enerji Tiiketimi ECO

Ses Diizeyi 0

Uzak Alici On/Arka
Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi
Desen

Sifirla

([Esc]l /L®]:Don [+1:Sec
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Alt Menii

islev

Ekran Yerlesimi

Yastik distorsiyonunu diizeltebilirsiniz.

¢ Y/D Ekr. Yerl. segildiginde:
Yatay ve disey yastik distorsiyonunu diizeltmek igin,
Dikey Ekran Yer. ve Yatay Ekran Yer. ayarlarini yapin.
Ayrica Y. Trapezoid Ayar. (sadece EB-1880/EB-1870/
EB-1850W) ve Oto. Dik. Ekran Yer. seceneklerini A¢ik
veya Kapali olarak ayarlayabilirsiniz.
@ "Yastik Distorsiyonunun Diizeltilmesi" s.35

¢ Quick Corner segildiginde:
Yansitilan goriintiiniin dort kdsesini secip diizeltin.
@ "Quick Corner" s.37

isletim Kilidi

Projektor kontrol paneli kullanimini kisitlamak i¢in bu iglevi
kullanabilirsiniz.

@ "Isletimi Kisitlama (Isletim Kilidi)" s.61




islevler Listesi

Alt Menii islev Alt Menii islev
isaretci Sekli Isaretci seklini secebilirsiniz. Desen Desen Goriiniimii: Bir desen gosterir.
fsaretci 1: 1‘, Desen Tipi: Desen 1 ila 4 veya Kullanici Deseni arasindan segim
yapabilirsiniz. Desen 1 ila 4 diiz ¢izgiler veya 1zgara gizgileri gibi
Isaretci2: 034 yansitma gizgileri gosterir.

Isaretgi 3: =\ Desen 1: Desen 2: E

@ "Isaretci Islevi (Isaretci)" .52

Enerji Tiketimi Lamba parlakligini asagidaki iki ayardan birine getirebilirsiniz.
Ornegin, karanlik bir odada ya da kiigiik bir ekrana yansitilan FREEEE
goriintiiler ¢ok parlaksa ECO segenegini secin. ECO Desen 3: Desen 4: HHHE
secildiginde, elektrik tiiketimi ve lamba ¢aligma 6mrii asagida 1]
belirtildigi sekilde degisir ve yansitma sirasinda fan doniis sesi
azalir. Kull. deseni: Bir kullanici deseni kaydeder.
Elektrik tiiketimi: yaklasik % 20 azalir, lamba 6mrii: yaklagik 1,3 @ "Kullanict Deseninin Kaydedilmesi" s.57
Kat uzar Test Deseni: Projektor ayarlandiginda, bir test deseni
Ses Diizeyi Ses diizeyini ayarlayabilirsiniz. Her kaynak icin ayar degerleri goriintilenir; boylece, diger donanima baglanmadan yansitma
kaydedilir. durumunu ayarlayabilirsiniz. Test deseni goriintiilenirken
Uzak Alic Uzaktan kumandadan alinan igletim sinyalinin alimini yakinlastirma, odak ayarlari ve ekran yerlesimi diizeltme

islemleri yapilabilir. Test desenini iptal etmek i¢in, uzaktan
kumandadaki veya kumanda panelindeki [Esc] diigmesine
basin.

sinirlandirabilirsiniz.

Kapali secildiginde, uzaktan kumandadan herhangi bir islem
yapamazsiniz. Uzaktan kumandadan islem yapmak istiyorsaniz,
uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesini en az 15 saniye basili .

. Dikkat
tutarak, bu ayari varsayilan degere sifirlayin.

Bir desen uzun siire gosterilirse yansitilan goriintiide

KullaniciDligme- | Uzaktan kumandanin [User] diigmesine, Yapilandirma Kalict bir gbriintii goziikebilir.

si mentisiindeki bir 6geyi se¢ip atayabilirsiniz. [User] diigmesine
bastiginizda dogrudan, atanmis olan menii 6gesinin secim/ayar Sifirla
ekrani goriintiilenir. Boylece, tek basisla ayarlarda degisiklik
yapabilirsiniz. [User] diigmesine asagidaki alt1 6geden birini
atayabilirsiniz.

Kullanic1 Diigmesi harig, Ayarlar menisiindeki tiim ayar
degerlerini varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz.

Tim mentl 6gelerini varsayilan degerlerine geri dondiirmek i¢in
agagidakine bakin.

Enerji Tiiketimi, Bilgi, Ileri Giden, Test Deseni, Coziiniirlitk @ "Sifirla Meniisii" 5.90

ve Desen Goriiniimii




islevler Listesi

Uzatilmis Meniisu

Alt Meni

islev

Yansitma

Projektoriin nasil kurulduguna bagli olarak, asagidaki
yansitma yontemlerinden birini segin.

On, On/Tavan, Arka ve Arka/Tavan

Uzaktan kumanda tizerindeki [A/V Mute] diigmesine bes
saniye siireyle basarak ayar1 asagidaki sekilde
degistirebilirsiniz.

On+On/Tavan

Arka«> Arka/Tavan

@ "Kurulum Yontemleri” s.20

Goriintii

Ekran
Sinval Kullanici Logosu

Yansitma &n
Avarlar isletim

< Bekleme Modu fletisim Kapal

Uzatilmis Y] DIl © Tiirkge

Sifirla
Agd
Bilgiler
Sifirla
([Escl /[®1:Dén [$]1:Sec [Menul:CIk |

Alt Menii islev
Ekran Projektor ekranmna iliskin ayarlari gergeklestirebilirsiniz.

Mesaj: Kapali olarak ayarlandiginda asagidaki ogeler
gortntilenmez.

Kaynak, Renk Modu veya En Boy Orani degistirildiginde
Oge adlari, sinyal girisi olmadiginda mesajlar ve Yiiksek
Sic.Uyarist gibi uyarilar.

Ekran Arkaplani™l: Goriinti sinyali olmadiginda ekran
arkaplanini Siyah, Mavi veya Logo seceneklerinden birine
ayarlayabilirsiniz.

Baslangi¢c Ekrani*l: Projeksiyon baslarken Kullanici
Logosu'nun goriintillenmesi i¢in A¢ik segin.

A/V Sessiz*l: Uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesine
basildiginda goriintillenen ekrani Siyah, Mavi veya Logo
olarak ayarlayabilirsiniz.

Kullanicl Logo-
su*!

Ekran Arkaplani, A/V Sessiz vb. sirasinda arkaplan olarak
gortintiilenen kullanic1 logosunu degistirebilirsiniz.

@ "Bir Kullanic1 Logosunu Kaydetme" s.55

isletim

Direkt giic agma: Projektoriin figse taktiginizda agilmast igin
Agik olarak ayarlaym.

Gii¢ kablosu prize takili kaldiginda, elektrigin gidip gelmesi
gibi durumlarda projektoriin otomatik olarak agilacagin
unutmayin.

Uyku Modu: Agik olarak ayarlandiginda, bu 6zellik, giristen
hicbir goriintii sinyali gelmediginde ve islem yapilmadiginda
yansitmayr otomatik olarak durdurur.

Uyku Modu Zam.: Uyku Modu, Ag¢ik olarak ayarlandiginda,
projektor otomatik olarak kapanmadan once gegecek olan
stireyi 1 ila 30 dakika araliginda ayarlayabilirsiniz.

Mer. kap. zam.: A¢ik olarak ayarlandiginda, bu islem A/V
sessiz slayt kapatildiktan 30 dakika sonra giicii otomatik
olarak kapatir.

Bu ayar varsayillan olarak A¢ik secenegine ayarlanmigtir.
Yiiksek Irtifa Modu: Projektérii 1500 m'nin {izerinde bir
yiikseklikte kullandiginizda bu modu A¢ik konumuna
getirin.

Ses Girisi: (sadece EB-1880/EB-1870/EB-1850W)
Otomatik olarak ayarlandiginda, ses ¢ikisi, giris
kaynagindan alinir.

Audiol, Audio2 veya Audio (L/R) olarak ayarlandiginda,
ses cikisi, secilen giristen alinir.




islevler Listesi

Alt Menii islev @ "Sifre Korumasi Ayar1" s.59
Bekleme Modu | iletisim Aqik olarak ayarlarsaniz, projektor bekleme
modundayken bile asagidaki iglemleri gerceklestirebilirsiniz. Goriintii
o Projektoriin ag tizerinden izlenmesi ve kontrol edilmesi Ag bilgisi - Kablolu LAN

(sadece EB-1880) Sinyal Ad Yapilandirmasina

@ "[zleme ve Denetleme" s.63 Avarlar

e Computerl baglanti noktasindan alman analog RGB
sinyallerinden harici bir monitére ¢ikig alinmasi (sadece Uzatilmis
EB-1880/EB-1870/EB-1850W)

Ag
Dil Mesajlar ve meniiler igin dili ayarlayabilirsiniz.
: Bilgiler
Sifirla Uzatilmis meniisiindeki Ekran*! ve Isletim*2 ayar
degerlerini varsayilan ayarlarma sifirlayabilirsiniz. Sifirla

Tim menii 6gelerini varsayilan degerlerine geri dondiirmek

i¢in asagidakine bakin. (TEsc] /I®1:Don [+ :Seg [Menul:Cik |
@ "Sifirla Mentsi" s.90

*1 Sifre Korumasindaki Kull. Logosu Koruma ayarinda Ag¢ik secildiginde, Alt Menii islev
kullanic1 logosuyla ilgili ayarlar degistirilemez. Kull. Logosu Koruma o&zelligini
Kapali olarak ayarladiktan sonra degisiklikler yapabilirsiniz.

Ag bilgisi-Kablo- | Asagidaki ag ayar durum bilgilerini goriintiiler.

@ "Kullanic1 Yonetimi (Sifre Korumast)" s.59 luLAN * Projektér Adi
*2  Yiiksek Irtifa Modu haric. ° g)l—;CdP .
. resi

o Alt Ag Maskesi

o Ag Gecidi Adresi

Ag Meniisii (Sadece EB-1880) * MAC Adresi

Ag Yapilandir- Ag 6gelerini ayarlamak i¢in agagidaki meniiler mevcuttur.
masina Temel, Kablolu LAN, Posta, Digerleri ve Sifirla

Sifre Korumasi segenegindeki Ag Koruma ayar1 A¢ik konumuna
getirildiginde bir mesaj goriintiilenir ve ayarlar degistirilemez. A§ Koruma
ayarin1 Kapali yapin ve ag1 yapilandirin.

Bir ag lizerinden projektore bagl olan bir bilgisayarin Web tarayicisini

kullanarak, islevleri ayarlayabilir ve projektorii kontrol edebilirsiniz. Bu
islev, Web Kontrol olarak adlandirilir. Web Kontrol i¢in Giivenlik
ayarlar1 gibi ayarlar yapmak icin bir klavye ile kolayca metin girisi
yapabilirsiniz.

@ "Web Tarayiar Kullanarak Ayarlarin Degistirilmesi (Web Kontrol)
(Sadece EB-1880)" s.63



islevler Listesi

Ag meniisiiniin kullanimi hakkinda notlar

Ust meniiden ve alt meniilerden se¢im yapilmasi ve segilen 6gelerin
degistirilmesi, Yapilandirma meniisiinden islem yapmakla aynidir.

Ayarlar1 tamamladiginizda mutlaka Tamamlandi meniisiine gidip Evet,
Hayir veya Iptal seceneklerinden birini secin. Evet veya Hayir
seceneklerinden birini sectiginizde, Yapilandirma Meniisiine donersiniz.

AY ayarlarin kaydet.

[Kurulum tamamlandi]

Ag ayarlar kaydedilsin mi?

Evet: Ayarlar1 kaydeder ve Ag meniisiinden c¢ikar.
Hayir: Ayarlar1 kaydetmez ve Ag meniisiinden c¢ikar.

Iptal: A meniisiinii goriintillemeye devam eder.

Yazilim klavyesi islemleri

Ag mentsi, kurulum sirasinda alfasayisal degerlerin girilmesini gerektiren
ogeleri icerir. Bu durumda, asagidaki yazilim klavyesi goriintiilenir. Imleci

istenen tusun iizerine getirmek i¢in uzaktan kumandadaki [<>], [&], [@]
ve [9] diigmelerini veya kumanda panelindeki [2X], [\Z], [®] ve [)]

diigmelerini kullanin ve alfasayisal karakteri girmek icin [¢J] diigmesine

basin. Sayilari, uzaktan kumandanin [Num] digmesini basili tutup say1
tuslarina basarak girin. Giris yaptiktan sonra, girisinizi teyit etmek icin

tizerindeki Cancel tusuna basin.

[PJBadlant Parolasi]

Backsp . Del
- -

& )
.5 #110el
@ Finish . Cancel

o CAPS tusu secilip [I] tusuna basildiginda, biyiik harfle kiigiik kiigiik
harf arasinda gegis yapilir.

e SYM1/2 tusu secilip [&J] tusuna basildiginda, ¢ergeve igindeki boliim
i¢cin simge tuslarina gegis yapilir.



islevler Listesi

Temel meniisii

Alt Menii islev
Projektor Agik olarak ayarlandiginda, projektorii ag tizerinden bir
anah.s6z. bilgisayara baglamaya calistiginizda anahtar sdzctigii girmeniz

gerekir. Boylece, sunumlarin diger bilgisayarlardan yapilan
baglantilar tarafindan yarida kesilmesini engelleyebilirsiniz.
Normalde bu segenegin Agik olarak ayarlanmasi gerekir.

@ EasyMP Network Projection Kullanim Kilavuzu

Temel
Projektdr Adi

Kablolu LAN PJBadlanti Parolasi
Web Kontrol Parolasi

Posta Projektdr anah.soz. Kapal

Diderleti

Sifirla

Tamamlandi

([Esc] /L@®T:D6n [$]:Sec )

Alt Menii islev
Projektor Adi Bir aga baglanildiginda, projektorii tanimlamak i¢in kullanilan

projektor adini goriintiiler.

Bu degeri diizenlerken, 16 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar
girebilirsiniz.

PJBaglanti Paro-
las

Uyumlu PJLink yazilimi kullanarak projektore erigim
sagladiginizda kullanmak i¢in bir parola belirleyin.

32 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.

Web Kontrol Pa-
rolasi

Web Kontrol kullanarak ayar yaptiginizda ve projektorii kontrol
ettiginizde kullanmak iizere bir parola belirleyin. En fazla sekiz
tek baytlik alfasayisal karakter girin. Web Kontrol, bir aga bagh
bir bilgisayardaki Web tarayiciyr kullanarak projektorii
ayarlamanizi ve kontrol etmenizi saglayan bir bilgisayar islevidir.
@ "Web Tarayic1 Kullanarak Ayarlarin Degistirilmesi (Web
Kontrol) (Sadece EB-1880)" 5.63




islevler Listesi

Kablolu LAN meniisii Alt Menii islev
IP Ayarlar Asagidaki adreslere iligkin ayarlar1 gerceklestirebilirsiniz.
_ ( DHCP™: Agi DHCP kullanarak yapilandirmak igin, A¢ik segin.
< IP Ayarlan Agik olarak ayarlanirsa, daha fazla adres ayarlayamazsiniz.

] 1P Adresi Gorintim.  Kapall

IP Adresi®: Projektore atanan IP adresini girebilirsiniz. Adresin
her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say: girebilirsiniz. Bununla
birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz.

0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x, 0 ila 255
arasinda bir sayiy ifade eder)

Alt Ag Maskesi®: Projektér icin alt ag maskesi girebilirsiniz.
Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz.
Bununla birlikte, asagidaki alt ag maskeleri kullanilamaz.
0.0.0.0, 255.255.255.255

Ag Gecidi Adresi®: Projektor ag gecidi icin IP adresi
girebilirsiniz. Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1
girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki ag gecidi adresleri
kullanilamaz.

0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x, 0 ila 255
arasinda bir say1y: ifade eder)

IP Adresi G6- IP adresinin Ag meniisiindeki Ag bilgisinde ve LAN Bekleme
rintim. ekraninda goriintillenmesini engellemek i¢in, bu 6geyi Kapali
olarak ayarlayn.

Posta meniisii

Bu ozellik ayarlandiginda, projektorde bir sorun veya bir uyar1 olustugunda
bir e-posta bildirimi alirsiniz.



islevler Listesi

@ "Sorunlar1 Rapor Etmek icin Posta Bildirimi Islevini Kullanma (Sadece

EB-1880)" s.66

Alt Menii islev
Adres 1 Ayar/Ad- | Bildirim e-postasinin gonderilecegi hedefin e-posta adresini
res 2 Ayar/Adres | girebilirsiniz. U¢ hedefe kadar kaydedebilirsiniz. E-posta
3 Ayar adresleri i¢in 32 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar

girebilirsiniz.

Hedef 1'in adresi, posta bildirimini génderenin adresidir.
Posta ile bildirilecek sorun veya uyarilar segebilirsiniz. Segilen
sorun ya da uyar projektdrde meydana geldigi zaman, bir
sorunun veya uyarinin meydana geldigini bildiren bir e-posta
belirlenen hedef adrese gonderilir. Goriintiilenen 6gelerden
coklu 6ge segebilirsiniz.

Temel
Posta Bildirimi Kapali
Kablolu LAN SMTP Sunucusu 0.
Cikig Numarasi 0
Posta Adres 1 Ayar
Adres 2 Ayar
Digerleri Adres 3 Avar
Sifirla
Tamamlandi
([Esc] /[@I:Dén [$]:Seg )
Alt Menii islev
Posta Bildirimi Projektorle ilgili bir sorun ortaya ¢iktiginda veya uyar1
verildiginde, 6nceden belirlenmis adreslere e-posta
gonderilmesi i¢in A¢ik secin.
SMTP Sunucusu | Projektdr icin SMTP sunucusunun IP adresi®ni girebilirsiniz.

Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz.
Bununla birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz.

127.x.x.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255
arasinda bir sayiy1 ifade eder)

Cikis Numarasi

SMTP sunucusu i¢in ¢ikis (port) numarasini girebilirsiniz.

Varsayilan deger 25'tir. 1 ile 65535 arasinda deger girebilirsiniz.
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Digerleri meniisii

Alt Meni

islev

RoomView

Sadece projektorii Crestron RoomView® kullanarak ag
tizerinden izlerken veya kontrol ederken bu segenegi A¢ik olarak
ayarlayin. Onun disinda Kapali ayarimi kullanin.

@™ "Crestron RoomView® Hakkinda (Sadece EB-1880)" 5.69

Bu segenek Agik olarak ayarlandiginda, asagidaki islevler
kullanilamaz.

e Web kontrolii

o Message Broadcasting (EasyMP Monitor Eklentisi)

Bonjour

AgaBonjour kullanarak baglandiginizda bu se¢enegi Agik olarak
ayarlayin.

Bonjour hizmeti hakkinda daha fazla bilgi edinmek icin, Apple
Web sitesine bakin.

http://www.apple.com/

Temel
SNMP Kapal
Kablolu LAN Tuzak IP Adresi 1 0. .
Tuzak IP Adresi 2 0. 0.
Posta AMX Device Discovery Kapall
. RoomView Kapal
Diderleti <) Bonjour Kapal
Sifirla
Tamamlandi
([Esc] /L@®T:D6n [$]:Sec )
Alt Menii islev

SNMP

Projektorit SNMP kullanarak izlemek i¢in A¢ik segin.

Projektorii izlemek i¢in, SNMP yonetici programini
bilgisayariniza kurmaniz gerekir. SNMP’nin ag yoneticisi
tarafindan yonetilmesi gerekmektedir.

Varsayilan deger Kapali'dir.

Tuzak IP Adresi
1/Tuzak P Adresi
2

SNMP tuzagi bildirim hedefi i¢in en fazla iki IP adresi
kaydedebilirsiniz. Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir
say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, agagidaki IP adresleri
kullanilamaz. 127.x.x.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0
ila 255 arasinda bir say1y1 ifade eder)

AMX Device Dis-
covery

Projektor bir aga bagli oldugunda, projektoriin AMX Device
Discovery» tarafindan tespit edilmesini saglamak istiyorsaniz
bu 6geyi A¢ik olarak ayarlayin. Eger AMX veya AMX Device
Discovery'nin bir kontrol cihazi ile kumanda edilen bir ortama
bagli degilseniz bunu Kapali olarak ayarlayin.



http://www.apple.com/
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Sifirla meniisii @ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve Yansitilan

Goriintliniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)” s.30
Tim ag ayarlarini sifirlar.

Lamba Saati
Normal
ECO

- Kavnak Bilgisavar1

Ad ayarlarini sifirla.

Giris Sinyali -——-
Coziinirliik 0 x 0
Yenileme Hizi 0,00 Hz
Senk. Bilgileri SGNN 00000
Durum

Seri Numarasi

Event ID

o

(T®1:Sec  [Menul:Cik )
Alt Menii Islev

Lamba Saati Kiimiilatif lamba ¢aliyma siiresini* goriintiileyebilirsiniz.
Alt Menii islev Lamba uyar1 zamanina gelindiginde, karakterler sar1 renkte
Ag ayarlarinisi- | Tim Ag ayarlari sifirlamak icin Evet secenegini belirleyin. gorimtiilenir.
firla. Kaynak Baglanan ekipman igin yansitilan kaynak adini
goriintileyebilirsiniz.
Girig Sinyali Sinyal meniisiinde ayarlanan Giris Sinyali icerigini kaynak
Bil gil er Meniisii (Yalnlz ca Ekran) ozelligine gore goriintiileyebilirsiniz.
Coézinirlik Cozunirlagi gorintiileyebilirsiniz.
Yavnsmlar'l. gﬁiri}ntii si.nyaller'i.rulin ve projektoriin durumunu kontrol e‘EmeI}izi Video Sinyali Sinyal meniisiinde Video Sinyali ayarlari
saglar. Goriintiilenebilecek Ogeler, o sirada yansitilmakta olan kaynaga gore goriintiileyebilirsiniz.
farklilik gosterir. Kullanilan modele bagli olarak, bazi giris kaynaklar ) : N — ——
desteklenmez. Yenileme Hizi Yenileme hizin1”” goriintiileyebilirsiniz.
Senk. Bilgileri Goériinti sinyali bilgisini goriintiileyebilirsiniz.

Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiya¢ duyulabilir.

Durum Bu, projektérde meydana gelen hatalarla ilgili bilgidir.

Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiya¢ duyulabilir.
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Alt Menii islev
Seri Numarasi Projektoriin seri numarasini goriintiiler.
Event ID Uygulama hata giinliigiinii goriintiiler.
@ "Event ID Hakkinda (Sadece EB-1880)" s.106

¥ Toplam kullanim siiresi ilk 10 saat icin "OH" olarak goriintillenir. 10 saat ve

tizeri "10H", "11H", vb. seklinde goriintiilenir.

Sifirla Meniisii

Tiimdindi Sifirla
Lamba Saatini Sifirla

d

Alt Menii islev

Tamina Sifirla Yapilandirma meniisiindeki tiim 6geleri varsayilan ayarlarina
sifirlayabilirsiniz.

Asagidaki 6geler varsayilan ayarlarina sifirlanmaz: Giris Sinyali,
Kullanic1 Logosu, Ag meniilerinin tiim 6geleri (sadece
EB-1880), Lamba Saati, Dil, Sifre ve Kullanic1 Diigmesi.

Lamba SaatiniSi- | Toplam lamba saati kullanim siiresini sifirlar. Lambay1
firla degistirdiginizde sifirlayin.




TOP

Sorun Giderme

Bu boéliim, sorunlarin nasil tanimlanacagini ve bir sorun bulundugunda neler yapilacagini aciklar.



Yardim Ogesini Kullanma

Projektorle ilgili bir sorun ortaya ¢ikarsa, Help diigmesine basarak size
yardimci olmast igin Yardim ekranini goriintiileyebilirsiniz. Sorular
yanitlayarak sorunlar1 ¢ozebilirsiniz.

[Help] digmesine basin.
Yardim ekrani goriintiilenir.

Uzaktan kumandayi kullanarak Kontrol panelini kullanarak
AV Mute Freeze

Hel

EPSON

g Bir menu 6gesi segin.

[Yardim]

i (T
Goriintli vamuk sekilde yvansitiiyor.
Renk tonu normal dedil.
Ses yok va da cok diisiik.

Uzaktan kumandayi kullanarak Kontrol panelini kullanarak

Menu Esc

B Secimi onaylayin.

Uzaktan kumandayi kullanarak Kontrol panelini kullanarak
S D

User Pointer

O

Sorular ve ¢éziimler, agagidaki ekranda gosterildigi sekilde
gorintilenir.

Yardim'dan ¢ikmak icin [Help] diigmesine basin.

2 Yakinlastirma minimum seviyeye mi avarlanmis?
-Goriintii boyutunu dedistirmek icin yakinlastirma
halkasini kullanin.

2 Projektor perdeye cok mu yakin?
-Projektoérii perdeden uzaklastirin.

( [Escl :Dén [Help] :Cik |

Yardim islevi soruna ¢6ziim getirmezse, asagidakine bakin.
@ "Sorun Cozme" 5.93




Sorun Cozme

Projektorde bir sorun ortaya gikarsa, oncelikle projektoriin gostergelerini kontrol edin ve asagidaki "Gostergelerin Okunmast” kismina basvurun.
Gostergeler sorunun ne olabilecegini agikga gostermiyorsa, asagidakine bakin.

@ "Gostergeler Yardimc:r Olmazsa" 5.96

Gostergeleri Okuma

Projektor, size projektoriin ¢aliyma durumunu bildiren agagidaki ti¢ gosterge ile donatilmigtir.

3
/|
@&9

@) Giig gostergesi Projektoriin ¢alisma durumunu gosterir.
= Bekleme durumu
Bu durumda, [O] diigmesine basildiginda, yansitma iglemi baslar.
= Ag izleme i¢in hazirlaniyor veya soguma islemi yiiritiiliyor
Gosterge yanip sonerken tiim diigmeler devre dis1 birakilir.
“me. Isinma
o Isinma siiresi yaklasik 30 saniyedir. Isinma tamamlandiktan sonra, gosterge yanip sénmeyi
durduracaktir.
[O] diigmesi, 1sinma sirasinda devre digidir.
- Yansitma
@ Lamba gostergesi Projektoriin lamba durumunu gésterir.

@ Sicaklik gostergesi I¢ sicaklik durumunu gosterir.



Sorun Cozme

Asagidaki tablolar gostergelerin ne anlama geldigini ve isaret ettikleri sorunlarin nasil ¢oziilecegini gosterir.

Tim gostergeler kapaliysa, elektrik kablosunun dogru baglanip baglanmadigini ve elektrik gelip gelmedigini kontrol edin.

Bazen, gii¢ kablosu prizden gekildiginde, [O] gosterge 15181 kisa bir siire daha yanmaya devam edebilir, bu bir hata degildir.

m : Siirekli yaniyor - Yanip soniiyor = : Kapali = : Projektoriin durumuna gore degisir

Snes6r Hatasi

Durum Neden Céziim veya Durum
() | I¢Hata Projektérii kullanmay1 durdurun, fisi prizden gekin ve yetkili saticinizla veya Epson Projektér Iletisim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle
irtibat kurun.
G- @ Epson Projektir Iletisim Listesi
() | Fan Hatast Projektérii kullanmay1 durdurun, fisi prizden gekin ve yetkili saticinizla veya Epson Projektér Iletigim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle

irtibat kurun.
@ Epson Projektir Iletisim Listesi
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Yiksek Sic.Hatas1
(asir11s1nma)

Lamba otomatik olarak sonecek ve yansitma duracaktir. Yaklagik bes dakika bekleyin. Yaklagik bes dakika sonra projektor bekleme moduna
gececektir; o zaman asagidaki iki noktay1 kontrol edin.

¢ Hava filtresinin ve hava ¢ikis menfezinin temiz olup olmadigini, ve projektoriin bir duvara dayanip dayanmadigini kontrol edin.
¢ Hava filtresi tikaliysa, temizleyin veya degistirin.
@ "Hava Filtresi'nin temizlenmesi" s.108, "Hava Filtresinin Degistirilmesi" s.114
Yukaridaki noktalari kontrol ettikten sonra hata devam ediyorsa, projektorii kullanmay1 durdurun, elektrik kablosunun figini prizden ¢ekin ve
yetkili saticinizla veya Epson Projektor Iletisim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.
@ Epson Projektor Iletisim Listesi

1500 m veya iizerinde bir yiikseklikte kullanirken, Yiiksek Irtifa Modu segenegini A¢ik olarak ayarlayin.
@ "Uzatilmig Meniisit" .82

Lamba Hatas1
Lamba Arizas:

Asagidaki iki noktay: kontrol edin.

e Lambayi cikartin ve kirilip kirilmadigini kontrol edin.
@ "Lambanin Degistirilmesi" s.110

¢ Hava filtresini temizleyin.
@ "Hava Filtresi'nin temizlenmesi" s.108




Sorun Cozme

\II
s

@ "Lambanin Degistirilmesi" s.110
Lambay1 bu siire gectikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde, lambanin patlama olasilig1 artar. Lambay1 miimkiin oldugu kadar kisa
siire icinde yenisiyle degistirin.

Durum Neden C6ziim veya Durum
Lamba kirik degilse: Lambayi geri takin ve giicii agin.
Hata devam ediyorsa: Lambay1 yeni bir lambayla degistirin ve projektorii agin.
Hata devam ediyorsa: Projektorii kullanmayi durdurun, elektrik kablosunun fisini prizden ¢ekin ve yetkili saticinizla veya Epson Projektor
[letisim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.
@ Epson Projektor Iletisim Listesi
Lamba kariksa: Yerel satis noktaniza veya Epson Projektér Iletisim Listesi'nde verilen en yakin adrese bagvurun. (Lamba degistirilene kadar
goriintii yansitilamaz.)
@ Epson Projektir Iletisim Listesi
1500 m veya iizerinde bir yiikseklikte kullanirken, Yiiksek Irtifa Modu segenegini A¢ik olarak ayarlayin.
@ "Uzatilmig Meniisit" .82
..'.‘I@‘:‘.. (h |Oto Iris Hatasi Projektérii kullanmay1 durdurun, fisi prizden gekin ve yetkili saticinizla veya Epson Projektér Iletisim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle
:: :: Gu(; Hatasi irtibat kurun.
'"‘:@:’" -@- @ Epson Projektor Iletisim Listesi
o §
.:.’I@‘f.. (hy | Yiksek Sic.Uyarisi (Bu bir anormallik degildir. Ancak, sicaklik yeniden fazla yiiksek bir diizeye ¢ikarsa, yansitma otomatik olarak durdurulur.)
¢ Hava filtresinin ve hava ¢ikis menfezinin temiz olup olmadigini, ve projektoriin bir duvara dayanip dayanmadigini kontrol edin.
=) X ¢ Hava filtresi tikaliysa, temizleyin veya degistirin.
@ "Hava Filtresinin temizlenmesi" s.108, "Hava Filtresinin Degistirilmesi" s.114
=] § gis
=) () | Lambayi Degistir Yeni bir lamba ile degistirin.
(=
=)

&

o Gostergelerin timii normal degerleri gosterirken projektér diizgiin ¢aligmiyorsa, asagidakine bakin.
@ "Gostergeler Yardimc: Olmazsa" 5.96

o Gostergeler tabloda gosterilmeyen bir durum sergiliyorsa, projektorit kullanmayr durdurun, elektrik kablosunun fisini prizden cekin ve yetkili saticinizla veya
Epson Projektor iletisim Listesinde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.

@ Epson Projektor Iletisim Listesi




Sorun Cozme

Goster g eler Yardimc Olmazsa e Mesajlar ve meniiler i¢in dili degistirmek istiyorum @ 5.104
¢ Projektorde sorun ortaya ¢ikmasina ragmen e-posta alinmiyor @ 5.104
Asagidaki sorunlardan herhangi biri meydana gelirse ve gostergeler bir (sadece EB-1880)
¢oziim sunmazsa, her sorun icin ilgili sayfaya bagvurun. e Goriintii dosyalarinin adlar1 Slayt Gosterisi'nde dogru olarak @ 5.105
Gériintiilerle Ilgili Sorunlar goriintiilenmiyor

¢ Hig bir goriintii belirmiyor @ 5.97
Yansitma baglamiyor, yansitma alani tamamen siyah veya
yansitma alani tamamen mavi.

e Hareketli goriintiiler goriintiilenmiyor @ 598
Bilgisayardan yansitilan hareketli goriintiiler siyah goriiniiyor ve
hicbir sey yansitilmiyor.

¢ Yansitma otomatik olarak duruyor @ 598
¢ "Desteklenmiyor." mesaj1 goriintiileniyor @ 598
e "Sinyal Yok" mesaj1 goriintiileniyor @ 598
e Goriintiiler bulanik, odak disinda veya bozuk @ 5.99
e Goriintiilerde parazit veya bozulma goriiniiyor @ 5.100

e Goriintii kesik (genis) veya kiiciik veya en boy oran1 uygun degil | @ 5.100
Goriintiiniin sadece bir kism1 gériintiileniyor veya goériintiiniin
yiikseklik ve genislik oranlar1 dogru degil.

e Goriintii renkleri dogru degil @ 5.101
Goriintiiniin tamami morumsu ya da yesilimsi goériiniiyor,
goriintiiler siyah beyaz veya renkler mat goriiniiyor.

e Goriintiiler koyu goriiniiyor @ 5.102

Yansitma basladiginda meydana gelen sorunlar

¢ Projektor agilmiyor ‘ @ 5.102 ‘
Diger Sorunlar
¢ Ses duyulmuyor ya da ses kisik @ 5.103

e Uzaktan kumanda ¢alismiyor @ 5.103




Sorun Cozme

Goriintiilerle ilgili Sorunlar

Hi¢ bir goriintii belirmiyor

Kontrol Edin

Coziim

[D] diigmesine bastiniz m1?

Projektorii agmak i¢in [(D] diigmesine basin.

Gostergeler kapali mr?

Elektrik kablosu dogru baglanmamistir veya elektrik gelmiyordur.
Projektoriin gii¢ kablosunu dogru sekilde baglayin.

@ "Kurulumdan Projeksiyona” 5.29

Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.

A/V Sessiz etkin mi?

A/V Sessiz ayarini iptal etmek i¢in uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesine basin.
@ "Gorintiniin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi (A/V Sessiz)" s.51

A/V sessiz slayt kapali mi1?

A/V sessiz slaydini agin.
@ "On/Ust"s.10

Yapilandirma meniisii ayarlar: dogru yapilmis mi?

Tim ayarlar sifirlayin.
@ Sifirla - Tiimiinii Sifirla .90

Yansitilacak goriintii tamamen siyah mi1?
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken)

Ekran koruyucular gibi bazi giris goriintiileri tamamen siyah olabilir.

Goriintiiniin sinyal bi¢imi ayarlar1 dogru mu?
(Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken)

Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.
@ Sinyal - Video Sinyali 5.78

USB kablosu dogru takilmis mi?
(Sadece USB Display ile projeksiyon yaparken)

USB kablosunun dogru takildigindan emin olun. Hig takilmamis veya dogru takilmamaigsa yeniden takin.

Windows Media Center tam ekranda mi1 goriintiileniyor?

(Sadece USB Display veya ag baglantisi kullanarak projeksiyon
yaparken)

Windows Media Center tam ekranda gériintiilendiginde, USB Display veya ag baglantisi kullanarak projeksiyon
yapamazsiniz. Ekran boyutunu kiigiiltiin.

Windows DirectX islevini kullanan bir uygulama mu
goriintiileniyor?

(Sadece USB Display veya ag baglantisi kullanarak projeksiyon
yaparken)

Windows DirectX islevini kullanan uygulamalarin gériintiileri diizgiin sekilde goriintiilenmeyebilir.




Sorun Cozme

Hareketli goriintiiler goriintiilenmiyor (sadece goriintiiniin hareketli boliimii siyah)

Kontrol Edin

Coziim

Bilgisayarin goriintii sinyali LCD'ye ve monitdre gonderiliyor mu?
(Sadece bir diziistii bilgisayardan veya dahili bir LCD ekrana sahip
bir bilgisayardan goriintiiler yansitirken)

Bilgisayardan gelen goriintil sinyalini sadece harici ¢ikis olarak degistirin. Bilgisayarinizin belgelerine bakin veya
bilgisayarin iireticisine bagvurun.

Yansitma otomatik olarak duruyor

Kontrol Edin

Coziim

Uyku Modu, A¢ik olarak mi ayarlanmig?

Projektorii agmak icin [(D] diigmesine basin. Uyku Modu'nu kullanmak istemezseniz ayar1 Kapali olarak degistirin.
@ Uzatilmis - Isletim - Uyku Modu s.82

"Desteklenmiyor." mesaji goriintiileniyor.

Kontrol Edin

Cozim

Goriintiiniin sinyal bigimi ayarlar1 dogru mu?
(Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken)

Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.
@ Sinyal - Video Sinyali 5.78

Mod, goriintii sinyallerinin frekans ve ¢oziiniirliigiiyle eslesiyor mu?
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken)

Bilgisayardan ¢ikan goriintii sinyallerinin ¢6ziiniirliik ve yenileme hizinin degistirilmesi ile ilgili ayrintilar i¢in
bilgisayarinizla birlikte verilmis olan belgelere bagvurun.
@ "Desteklenen Monitoér Ekranlari” s.120

"Sinyal Yok" mesaji goriintiileniyor.

Kontrol Edin

Cozim

Kablolar dogru baglanmis mi?

Yansitma i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin.
@ "Kurulumdan Projeksiyona" s.29

Dogru baglant1 noktasi segilmis mi?

Uzaktan kumandadaki ya da kontrol panelindeki [Source Search] diigmesine basarak goriintiiyii degistirin.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve Yansitilan Goriintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)"
.30

Bilgisayar veya video aygit1 agtk m1?

Ekipmani agin.




Sorun Cozme

Kontrol Edin

Coziim

Goriintii sinyalleri projektore gonderiliyor mu?
(Sadece bir diziistii bilgisayardan veya dahili bir LCD ekrana sahip
bir bilgisayardan goriintiiler yansitirken)

Goriintii sinyalleri sadece bilgisayarin LCD monitoriine ya da aksesuar monitore gonderiliyorsa, ¢ikisi bilgisayarin
kendi monitériine ek olarak harici bir hedefe degistirmeniz gereklidir. Bazi bilgisayar modellerinde, goriintii sinyalleri
harici olarak génderiliyorsa, LCD monitérde ya da aksesuar monitérde goriintiilenmezler.

Baglant1 bilgisayar agikken yapilirsa, bilgisayarin video sinyalini harici ¢ikisa ceviren Fn tusu (Islev tusu) caligmayabilir.
Bilgisayar ve projektor giictinii kapatin ve ardindan yeniden agin.

@ "Kurulumdan Projeksiyona" s.29

@ Bilgisayara ait belgeler

Goriintiiler bulanik, odak disinda veya bozuk

Kontrol Edin

Coziim

Oto. Dik. Ekran Yer. Kapal1 olarak m1 ayarlanmig?

Agqik olarak ayarlanirsa, Oto. Dik. Ekran Yer. islevi etkinlesir.

@ Ayarlar - Ekran Yerlesimi - Y/D Ekr. Yerl. - Oto. Dik. Ekran Yer. s.80.
Projektorii, bu ayar kapali iken kullaniyorsaniz yansitilan goriintiiyii elle ayarlayin.
@ "Manuel olarak diizeltme" 5.36

Odak dogru ayarlanmig m1?

Odag ayarlamak i¢in, odaklama halkasini dondiiriin.
@ "Odagin Diizeltilmesi" 5.40

Projektor dogru uzaklikta mr?

Onerilen yansitma mesafe araliginin digina mi1 yansitmaktadir?
Onerilen aralik dahilinde kurun.
@ "Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi” s.117

Ekran yerlesimi ayarinin degeri ¢ok mu biiytik?

Ekran yerlesimi diizeltmesinin miktarini azaltmak i¢in yansitma agisini kiigiilttin.
@ "Goriintii Konumunun Ayarlanmasi” s.39

Mercek iizerinde bugulanma olusmus mu?

Projektor aniden soguk bir ortamdan sicak bir ortama gegirilirse ya da ortam 1s1sinda ani degisiklikler meydana gelirse,
mercek yiizeyinde bugulanma olusabilir ve bu, goriintiilerin bulanik goriinmesine yol agabilir. Projekt6rii kullanmadan
yaklagik bir saat 6nce kullanilacagi odaya kurun. Mercek tizerinde bugulanma olusursa, projektorii kapatin ve
bugulanmanin kaybolmasini bekleyin.




Sorun Cozme

Goriintiilerde parazit veya bozulma goriiniiyor

Kontrol Edin

Coziim

Goriintiiniin sinyal bigimi ayarlar1 dogru mu?
(Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken)

Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.
@ Sinyal - Video Sinyali 5.78

Kablolar dogru baglanmis mi?

Yansitma i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin.
@ "Donanimin Baglanmasi” s.22

Bir uzatma kablosu kullaniliyor mu?

Bir uzatma kablosu kullaniliyorsa, elektrik paraziti sinyalleri etkileyebilir. Projektor ile birlikte verilen kablolar1
kullanarak, sorunu yaratanin uzatma kablosu olup olmadigini kontrol edin.

Dogru ¢oziniirliik se¢ilmis mi?
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken)

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektorle uyumlu olmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
@ "Desteklenen Monitér Ekranlar1” s.120
@ Bilgisayara ait belgeler

Senkronizasyon ve izleme™ ayarlar1 dogru yapilmig mi?

(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken)

Otomatik ayarlamay1 gerceklestirmek i¢in uzaktan kumandadaki [Auto] diigmesine ya da projektoriin kontrol
panelindeki [ ¢J ] diigmesine basin. Otomatik ayarlama yapildiktan sonra bile goriintiiler dogru olarak ayarlanmryorsa,
Yapilandirma meniisiinden de ayar yapabilirsiniz.

@ Sinyal - [zleme, Senkronizasyon s.78

Katmanli pencereyi gonder secilmis mi?

(Sadece USB Display ile projeksiyon yaparken)

Tiim Programlar - EPSON Projector - Epson USB Display - Epson USB Display Vx.xx Ayarlari secenegini tiklatin,
sonra Katmanli pencereyi gonder onay kutusundaki isareti kaldirin.

Goruntu kesik (genis) veya kiiciik ya da goriiniis uygun degil

Kontrol Edin

Coziim

Bir genis panel bilgisayar goriintiisit mii yansitilryor?
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken)

Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.
@ Sinyal - Coziiniirliik s.78

Goriintii hala E-Zoom islevi kullanilarak biytitilityor mu?

Uzaktan kumandadaki [Esc] diigmesine basip E-Zoom islevini iptal edin.
@ "Goriintiiniin Bir Bolimiiniin Biyttilmesi (E-Zoom)" s.53

Goriintii konumu dogru ayarlanmis mi1?

(Sadece Computer baglant1 noktasindan alinan analog RGB sinyal girisi)
Konumu ayarlamak i¢in, uzaktan kumandadaki [Auto] diigmesine veya kumanda panelindeki [ J ] diigmesine basin.

Konumu, Yapilandirma meniisiinden de ayarlayabilirsiniz.
@ Sinyal - Konum s.78




Sorun Cozme

Kontrol Edin Cozim
Bilgisayar cift ekran i¢in ayarlanmis m1? Bilgisayarin Denetim Masasindaki Ekran Ozellikleri meniisiinden gift ekran etkinlestirilmisse, projektor bilgisayar
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken) ekranindaki goriintiiniin yalnizca yarisini yansitacaktir. Bilgisayar ekranindaki goriintiiniin tamamini goriintiilemek

i¢in, ¢ift ekran ayarini kapatin.
@ Bilgisayar video siiriiciisii belgeleri

Dogru ¢oztnirliik se¢ilmis mi? Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektorle uyumlu olmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken) @ "Desteklenen Monitor Ekranlar1” s.120

@ Bilgisayara ait belgeler

Goriintii renkleri dogru degil

Kontrol Edin Coziim

Giris sinyali ayarlari bagl aygittan gelen sinyallerle eslesiyor mu? | Asagidaki ayarlar1 bagl aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.

e Gorinti, Computer baglant: noktasina bagli bir aygittan geliyorsa
@ Sinyal - Giris Sinyali s.78

e Goriintil, Video veya S-Video baglant: noktasina baglh bir aygittan geliyorsa.
@ Sinyal - Video Sinyali s.78

Goriintii parlakligi dogru ayarlanmig mi? Yapilandirma mentisiinden Parlaklik ayarini yapin.
@ Goriintii - Parlaklik s.77

Kablolar dogru baglanmis mi? Yansitma i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin.
@ "Donanimin Baglanmasi” s.22

Kontrast” ayar1 dogru yapilmis mi? Yapilandirma meniisiinden Kontrast ayarini yapin.
@ Goriintii - Kontrast s.77

Renk ayar1 dogru yapilmig m1? Yapilandirma mentisiinden Renk Ayari'ni yapin.
@ Goriintii - Renk Ayar1s.77

Renk doygunlugu ve renk tonu dogru ayarlanmis mi? Yapilandirma mentisiinden Renk Doygunlugu ve Renk Tonu ayarlarini yapin.
(Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken) @ Goriintii - Renk Doygunlugu, Renk Tonu s.77




Sorun Cozme

Goriintiiler koyu goriiniiyor

Kontrol Edin

Coziim

Goriintii parlakligt dogru ayarlanmis mi?

Yapilandirma mentisiinden Parlaklik ve Enerji Tiiketimi ayarlarini yapin.
@ Goriintii - Parlaklik s.77
@ Ayarlar - Enerji Tiiketimi s.80

Kontrast™ ayar1 dogru yapilmis mi?

Yapilandirma meniisiinden Kontrast ayarini yapin.
@ Goriintii - Kontrast s.77

Lambayi degistirme zamani geldi mi?

Lambanin degistirilme zamani yaklastiginda, goriintiiler daha karanlik hale gelecek ve renk kalitesi zayiflayacaktir. Bu
meydana geldiginde, lamba yenisiyle degistirilmelidir.
@ "Lambanin Degistirilmesi" s.110

Yansitma Basladiginda Meydana Gelen Sorunlar

Projektor acilmiyor

Kontrol Edin

Cozim

(D] diigmesine bastiniz mi?

Projektdrii agmak igin [(D] digmesine basin.

Gostergeler kapali m1?

Elektrik kablosu dogru baglanmamistir veya elektrik gelmiyordur.
Elektrik kablosunu ¢ikarin ve ardindan tekrar takin.

@ "Kurulumdan Projeksiyona" s.29

Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.

Elektrik kablosuna dokunuldugunda gostergeler acilip kapaniyor
mu?

Elektrik kablosunda muhtemelen temassizlik vardir veya elektrik kablosu arizali olabilir. Elektrik kablosunu tekrar
takin. Bu yontem sorunu ¢6zmezse, projektorii kullanmayi durdurun, elektrik kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili
saticinizla veya Epson Projektér Iletisim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.

@ Epson Projektér Iletisim Listesi

Isletim Kilidi, Tam Kilit konumuna ayarlanmis m1?

Uzaktan kumandadaki [O] diigmesine basin. Isletim Kilidi 6zelligini kullanmak istemezseniz Kapali olarak ayarlayin.
@ Ayarlar - Isletim Kilidi s.80

Kumanda alicisi i¢in dogru ayar segildi mi?

Yapilandirma meniisiinden Uzak Alici ayarini kontrol edin.
@ Ayarlar - Uzak Alic15.80




Sorun Cozme

Diger Sorunlar

Ses duyulmuyor ya da ses kisik

Kontrol Edin

Coziim

Ses/goriintii kablosunun hem projektore hem de ses kaynagina
sikica takili oldugundan emin olun.

Audio baglant1 noktasindan kabloyu sokiin ve ardindan kabloyu tekrar baglayin.

Projektoriin ses seviyesi minimuma mi ayarlanmig?

Ses ayarini ses duyulacak sekilde ayarlaymn.
@ Ayarlar - Ses Diizeyi 5.80
@ "Ses Diizeyinin Ayarlanmas1” s.40

Bilgisayarin veya goriintii kaynaginin ses seviyesi minimuma mu
ayarlanmisg?

Ses ayarini ses duyulacak sekilde ayarlayin.

A/V Sessiz etkin mi?

A/V Sessiz ayarini iptal etmek i¢in uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesine basin.
@ "Gorintiniin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi (A/V Sessiz)" s.51

Ses kablosunun 6zelligi "Direngsiz" mi?

Piyasadan aldiginiz ses kablosunu kullanirken, kablonun "Direngsiz" oldugundan emin olun.

HDMI kablosu ile mi bagli?
(sadece EB-1880/EB-1870/EB-1850W)

HDMI kablosu ile baglanti saglanirken herhangi bir ses ¢ikis1 gerceklesmiyorsa, bagli cihazi PCM ¢ikigina ayarlayin.

Projektor ses ¢ikisi segili mi?
(Sadece USB Display ile projeksiyon yaparken)

Tiim Programlar - EPSON Projector - Epson USB Display - Epson USB Display Vx.xx Ayarlar1 segenegini tiklatin,
sonra Projektor ses ¢ikisi segenegini isaretleyin.

Uzaktan kumanda calismiyor

Kontrol Edin

Coziim

Uzaktan kumanda kullanilirken, 151k yayma alani projektordeki
uzaktan kumanda 15181 alim alanina bakiyor mu?

Uzaktan kumanday: uzaktan kumanda 15181 alim alanina dogru ¢evirin.
@ "Uzaktan kumanda isletim mesafesi" s.18

Uzaktan kumanda projektorden ¢ok mu uzakta?

Uzaktan kumandanin ¢aligma mesafesi 6 m'dir.
@ "Uzaktan kumanda isletim mesafesi" s.18

Uzaktan kumanda 15181 alim bélgesine direkt giines 15181 ya da
floresan lambalardan giiclii 151k geliyor mu?

Projektorii, uzaktan kumanda 15181 alim bolgesine kuvvetli 151k gelmeyecek bir yere kurun. Ya da Yapilandirma
meniisiindeki Uzak Alici ayarini Kapali yapin.

@ Ayarlar - Uzak Alic15.80




Sorun Cozme

Kontrol Edin

Coziim

Uzak Alic1 i¢in dogru ayar segili mi?

Yapilandirma mentisiinden Uzak Alic ayarini kontrol edin.
@ Ayarlar - Uzak Alic15.80

Piller bitmis mi ya da dogru takilmis m1?

Pillerin dogru sekilde takildigindan emin olun ve gerekirse yeni pillerle degistirin.
@ "Uzaktan kumanda pillerinin degistirilmesi" s.17

Mesajlar ve meniiler icin dili degistirmek istiyorum

Kontrol Edin Coziim
Dil ayarini degistirin. Yapilandirma menisiinden dil ayarimi yapin.
@ Uzatilmis - Dil s.82
Projektorde sorun ortaya ¢ikmasina ragmen e-posta alinmiyor (sadece EB-1880)
Kontrol Edin Cozim

Bekleme Modu 6gesi Iletisim Agik olarak m1 ayarli?

Projektdr bekleme modundayken Posta Bildirimi islevini kullanmak i¢in, Yapilandirma meniisiinden Bekleme Modu
boliimiinde Tletisim A1k ayarini yapin.
@ Uzatilmis - Bekleme Modu 5.82

Ciddibir anormallik meydana geldi ve projektér bir anda durdu mu?

Projektor aniden durdugunda, e-posta génderilemez.

Anormal durum devam ederse, yetkili saticinizla veya Epson Projektor letisim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle
irtibat kurun.

@ Epson Projektér Iletisim Listesi

Projektore gii¢ geliyor mu?

Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.

Posta Bildirimi islevi Yapilandirma meniisiinde dogru ayarlanmis
mi1?

Hata bildirimi e-postasi, Yapilandirma meniisiindeki Posta ayarlarina gore gonderilir. Dogru ayarlanmis olup
olmadigini kontrol edin.

@ "Posta meniisi" 5.86




Sorun Cozme

Goriintii dosyalarinin adlan Slayt Gosterisi'nde dogru olarak goriintiilenmiyor

Kontrol Edin Cozim

Dosya ad1 en ¢ok 8 karakter uzunlugunda olabilir. Daha uzun olan dosya adlarinda, adin orta kismi atlanarak 8
karaktere kisaltilir.

Dosya adlarinda sadece alfasayisal karakterler ve simgeler kullanilabilir. Bunun digindaki karakterlerin yerine
soru isareti (?) gorintiilenir.

Dosya adi ¢ok mu uzun?

Dosya adinda 2 baytlik karakterler mi var?




Event ID Hakkinda (Sadece EB-1880)

Sayilar1 kontrol edin ve asagidaki onlemleri uygulayin. Sorunu ¢dzemezseniz, ag yoneticinize, yerel saticiniza veya Epson Projektdr Iletisim Listesi belirtilen en
yakin adrese basvurun.

@ Epson Projektor Iletisim Listesi

Event ID Neden Cozim

0432 EasyMP Network Projection baglatilamadi. Projektorii yeniden baslatin.

0435

0434 Ag iletisimi istikrarsiz. Ag iletisimi durumunu kontrol edin ve bir siire bekledikten sonra yeniden

0482 baglanin.

0484

0485

0433 Aktarilan goriintiiler oynatilamiyor. EasyMP Network Projection uygulamasini yeniden baslatin.

0481 [letigim, bilgisayar tarafindan kesildi.

0483 EasyMP Network Projection uygulamasi, beklenmedik sekilde sonlandi. Ag iletisimi durumunu kontrol edin ve projektorii yeniden baslatin.

04FE

0479 Projektorde sistem hatasi olustu. Projektorii yeniden baslatin.

04FF

0894 Projektor, yetkisiz bir erisim noktasina baglandigindan, iletisim kesildi. Daha fazla bilgi edinmek igin, ag y6neticinize bagvurun.

0898 DHCP alinamadu. DHCP sunucusunun diizgiin ¢aligip ¢alismadigini kontrol edin. DHCP
kullanmiyorsaniz, DHCP ayarini kapatin.
@ "Ag Meniisii (Sadece EB-1880)" 5.83

0899 Diger iletisim hatalari Projektoriin veya EasyMP Network Projection uygulamasinin yeniden
baslatilmastyla sorun ¢oziilmezse, yerel saticiniza veya Epson Projektor Iletigim
Listesi'nde belirtilen en yakin adrese bagvurun.
@ Epson Projektor Iletisim Listesi




TOP

Bakim

Bu boélimde, projektorden en iyi performansi elde etmek i¢in uygulanacak bakim prosediirleri hakkinda bilgiler yer almaktadir.



Temizleme

Projektorii, kirlenmesi halinde veya yansitilan goriintiilerin kalitesi Dikkat

bozulmaya bagladiginda temizlemeniz gerekir.
Kolayca zarar gorebileceginden dolayr mercegi sert materyallerle ovalamaymn

veya darbelere maruz birakmayin.

Dikkat

Temizleme oncesinde projektorii kapatin.

Hava Filtresi'nin temizlenmesi

Projektar Yﬁzeyinin Temizlenmesi Asagidaki mesaj goriintiilendiginde hava filtresi ve hava giris fanini
temizleyin.

Projekidr ylizeyini yumugak bir bezle hafifce silerel temizleyin. "Projektor asir1 1sind1. Hava menfezlerinin tikali olmadigindan emin olun ve

Projektor ¢ok kirliyse, bezi az miktarda notr deterjan igeren su ile hava filtresini temizleyin veya degistirin."

nemlendirin ve sonra projektér yiizeyini silmek igin kullanmadan 6nce iyice

sikarak kurutun. Ardindan yiizeyi yumusak, kuru bir bezle tekrar silin. Dikkat

e Hava filtresi veya hava ¢ikisinda toz birikmesi projektoriin i¢ sicakliginin
Dikkat yiikselmesine neden olabilir ve bu durum ¢alismayla ilgili sorunlara ve optik
Projektériin yiizeyini temizlemek icin parafinli cila, alkol veya tiner gibi ugucu motorun hizmet Omriiniin kisalmasma yol agabilir. Filtreyi mesaj goriiniir
maddeler kullanmayimn. Bunlar, kasanin kalitesinin bozulmasina ve rengini goriinmez temizleyin.
kaybetmesine neden olabilir. e Hava filtresini suyun ig¢inde durulamaymn. Deterjanlar veya solventler
kullanmayin.

Mercegin Temizlenmesi

Mercegi temizlemek i¢in piyasada cam silmek amaciyla satilan bir temizlik
bezi kullanin.

/\ Uyari

Mercekten toz ve tiiyleri temizlemek icin yanici gaz igeren spreyler kullanmayin.
Lambanin yiiksek i¢ sicakligindan dolayr projektor alev alabilir.




Temizleme

e Bu mesaj temizleme isleminden sonra da sik sik goriintiileniyorsa
hava filtresinin degistirilme zamani gelmistir. Yeni hava filtresi ile
degistirin.

@ "Hava Filtresinin Degistirilmesi" s.114

e Bu parcalari, en az {i¢ ayda bir temizlemeniz tavsiye edilmektedir.
Projektorii ozellikle tozlu ortamlarda kullaniyorsaniz bu pargalar:
daha sik temizleyin.




Sarf Malzemelerinin Degistirilmes

Bu béliimde, lambanin ve hava filtresinin nasil degistirilecegi agiklanmustir. e Lamba gostergesi turuncu renkte yanip sondiigiinde.

( )

%
Lamba degistirme siiresi o PN
<&

Lambanin Degistirilmes

Asagidaki durumlar s6z konusu oldugunda lambanin degistirilmesi gerekir:

e Asagidaki mesaj goriintiilendiginde.
"Lambay1 degistirme zamani. Satin almak i¢in liitfen Epson projektor
saticinizla temasa gecin veya www.epson.com adresini ziyaret edin.”

-Illlll: =

</j e Yansitilan goriintii koyulastiginda veya kalitesi bozulmaya basladiginda.

Mesaj, 30 saniye boyunca goriintiilenir.




Dikkat

e Lamba degistirme mesaji, baslangic parlakliginin ve yansitilan goriintiiniin
kalitesinin korunmasi i¢in agagida belirtilen siirelerden sonra goriintiilenecek
sekilde ayarlanmistir.

Enerji Tiiketimi, Normal olarak ayarlandiginda: Yaklasik 3000 saat
Enerji Tiiketimi, ECO olarak ayarlandiginda: Yaklasik 4000 saat
@ Ayarlar - Enerji Tiiketimi s.80

e Lambay1 bu siire gectikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde,
lambanmn patlama olasilif1 artar. Lamba degistirme mesaji gortindiigiinde, hala
calisiyor olsa bile lambay: en kisa siirede yenisiyle degistirin.

e Giicii art arda kapatip sonra ani olarak agmaymn. Giiciin sik sik acilip
kapatilmas1 lambanin 6mriint kisaltabilir.

e Lamba ozelliklerine ve kullanma sekline bagl olarak lamba, lamba uyar
mesajindan 6nce kararabilir veya ¢aligmayr kesebilir. Thtiyag duyulmast
ihtimaline karst her zaman yedek bir lamba bulundurmalisiniz.

Lambanin degistirilmesi

Lamba projektor tavana asilarak kullanildiginda bile degistirilebilir.

/A\ Uyar

e Lambay1 aydinlatmadig1 i¢in degistiriyorsaniz, lambanin kirilmis olma ihtimali
yiiksektir. Eger tavana kurulmus bir projektoriin lambasint degistiriyorsaniz,
daima lambanin ¢atlamis oldugunu varsaymaniz ve lamba kapagini agarken
altinda degil, yaninda bulunmaniz gerekir. Lamba kapagini yavasca ¢ikarin.

e Lambay1 asla pargalarina ayirmayimn veya lizerinde degisiklik yapmayin.
Projektore tizerinde degisiklik yapilmis veya parcalanip yeniden birlestirilmis
bir lamba takilip kullanildiginda, bu durum yangina, elektrik ¢arpmasina veya
bir kazaya neden olabilir.

/\ Dikkat

Lamba kapagini agmadan Once, lambanin yeteri kadar sogumasini bekleyin.
Lambanin sicak olmasi yanmaya ve yaralanmaya neden olabilir. Projektorii
kapattiktan sonra, lambanin yeteri kadar sogumas: i¢in bir saat kadar bekleyin.

n Projektori kapadiktan ve onay sinyali iki kere bipledikten sonra
elektrik kablosunu cikartin.

a Lambanin yeterince sogumasini bekleyin ve ardindan projekt6riin
ust kismindaki lamba kapagini ¢ikartin.

Yedek lamba {initesiyle birlikte verilmis olan tornavidayla veya yildiz
tornavidayla, Lamba kapagini sabitleyen viday1 gevsetin. Ardindan,
lamba kapagini 6ne dogru kaydirin ve kaldirarak cikartin.
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gunda iki vidayr sikin.

cikartin,
yeni bir lambayla degistirin veya daha ayrintili

tavsiye almak icin yetkili saticinizla irtibat kurun.

Yerine diizgiin sekilde oturmast i¢in yeni lambay1 kilavuz raya dogru
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B iki lamba sabitleme vidasini gevsetin.
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Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

/
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Dikkat

e Lambay1 saglam sekilde taktifinizdan emin olun. Lamba kapag1 agilirsa,
guvenlik onlemi olarak gii¢ otomatik olarak kapanir. Ayrica, lamba veya
lamba kapag1 dogru olarak takilmazsa, gii¢ agilmaz.

e Bu iiriin civa (Hg) iceren bir lamba bileseni ihtiva etmektedir. Liitfen, atma ve

geri doniistimle ilgili olarak genel ve yerel diizenlemeleri dikkate alin. Normal
atiklarla birlikte ¢6pe atmayin.

Lamba saatini sifirlama

Projektor lambanin ne kadar uzun siire agik oldugunu kaydeder ve bir
mesaj ve gosterge ile lamba degisim zamaninin geldigini size bildirir.

Lambay1 degistirdikten sonra Yapilandirma menisiinden Lamba Saati'ni
sifirladiginizdan emin olun.

booooe
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@ "Sifirla Mentusi" s.90

Lamba Saatini yalnizca lamba degistirildikten sonra sifirlayin. Aksi
halde, lamba degistirme siiresi dogru sekilde gosterilmez.

B Lamba kapagini takin.




Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

Hava Filtresinin Degistirilmesi

Hava filtresi degistirme siiresi

Hava filtresinin temizlenmis olmasina ragmen mesaj sik sik
goriintiileniyorsa, hava filtresini degistirin.

Hava filtresinin degistirilmesi

Projektor tavana asilarak kullanilsa da hava filtresi degistirilebilir.

Projektori kapadiktan ve onay sinyali iki kere bipledikten sonra
elektrik kablosunu ¢ikartin. Yeni hava filtresini takin.

Tik sesiyle yerine oturana kadar bastirin.
Hava filtresi kapagini acin. -

Hava filtresi kapagini agma/kapama diigmesini kaydirin ve hava
filtresi kapagini agin.
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B Hava filtresi kapagini kapatin.

Hava filtresini cikarin.

Hava filtresinin ortasindaki tirnagi kavraymn ve diiz sekilde disari Hava filtrelerini yerel diizenlemeleri dikkate alarak uygun bir sekilde
dogru ¢ekin. atin.

Cerceve bolimii malzemesi: ABS

Filtre boliimii malzemesi: Poliiiretan kopik
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Istege Bagl Aksesuarlar ve Sarf Malzemeleri

Asagidaki istege bagl aksesuarlar ve sarf malzemeleri mevcuttur. Liitfen bu Bilgisayar kablosu ELPKCO09

triinleri gerekli oldugu durum ve zamanlarda satin aliniz. Istege bagh (3 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin icin)

aksesuarlar ve sarf malzemeleri listesi su tarihten itibaren gegerlidir: Mayis Bilaisavar kablosu ELPKC10

2011. Aksesuar ayrintilar1 haber verilmeksizin degistirilebilir ve aksesuarlarin gisay o . o
(20 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin icin)

hepsi tiim iilkelerde bulunamayabilir.
Projektorle birlikte verilen bilgisayar kablosu kisaysa, burada belirtilen uzun

kablolardan birini kullanin.

D baglanti noktasi kablosu ELPKC22
(Mini D-Sub 15-pin/3 m, D baglanti noktas! icin)

istege Bagh Aksesuarlar

Etkilesimli Birim ELPIUO1 Bir goriintli kaynagindaki D baglant1 noktasina baglanirken bu kabloyu kullanin.
Projeksiyon yiizeyindeki bilgisayar ekranina kumanda ederken kullanin. Bilesen video kablosu ELPKC19

Belge Kamerasi ELPDCO6/ELPDC11 (3 m - mini D-Sub 15-pin/RCA erkekx3 igin)

Kitap, OHP belgeleri veya slayt gibi goriintiileri yansitirken kullanin. Bir Bilesen Video Video” kaynagi baglamak icin kullanin.

Yumusak tasima cantasi ELPKS64 Quick Wireless Connection USB Key ELPAP08

Bu cantay1 projektdrii elde tagimak igin kullanin. Projektor ile Windows kurulu bir bilgisayar arasinda hizhi bir sekilde bire bir

baglant1 kurmak istediginizde kullanin.

Tavan ¢ubugu (450 mm)* ELPFP13
Tavan ¢ubugu (700 mm)* ELPFP14

Projektori yiiksek bir tavana kurarken kullanin.

Tavan askisi* ELPMB23

Projektorii bir tavana kurarken kullanin.

50" tasinabilir ekran ELPSC32

Kolayca tagmabilen kompakt bir ekran. (En Boy Oram™ 4:3)
60" tasinabilir ekran ELPSC27

80" tasinabilir ekran ELPSC28

100" ekran ELPSC29

Tagmabilir rulo tipi ekranlar. (en boy oram 4:3)

70" tasinabilir ekran  ELPSC23 *  Projektoriin tavandan asilmasi i¢in 6zel uzmanlik gerekir. Yerel satis noktaniza
. veya Epson Projektor letisim Listesinde verilen en yakin adrese bagvurun.
80" tasinabilir ekran ELPSC24

. @ Epson Projektor Iletisim Listesi
90" tasinabilir ekran ELPSC25
Tagmabilir rulo tipi ekranlar. (en boy orani 16:10)

53" tasinabilir ekran ELPSC30 Sarf Malzemeleri

64" tasinabilir ekran ELPSC31

Tagmabilir manyetik ekranlar. (en boy orani 4:3) Lamba linitesi ELPLP64

Bilgisayar kablosu ELPKC02 Kullanilan lambanin yedegi olarak kullanin.

(1,8 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin icin) Hava filtresi ELPAF35

Bu, projektorle birlikte verilen bilgisayar kablosunun aynisidir. Kullanilan hava filtrelerinin yedegi olarak kullanin.




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Yansitma Mesafesi (EB-1880/EB-1870/EB-1860 icin)

%

x

@) Yansitma mesafesi

@ Mercegin merkezi ile ekranin tabani arasindaki mesafe
(ya da tavana asili durumdaysa ekranin iist kismina olan mesafe)

@ Mercek merkezi

4:3 Ekran Boyutu ° (2]
En kisa (Genis) ila En uzun (Tele)
60" 120x91 169 - 275 -10
80" 160x120 226 - 368 -13
100" 200x150 283 - 460 -16
150" 300x230 426 - 692 -24
200" 410x300 568 - 923 -32
250" 500x380 711 - 1155 -40
300" 610x457 854 - 1386 -48
Birim: cm
16:9 Ekran Boyutu ° (2]
En kisa (Genis) ila En uzun (Tele)
30" 66x37 91 - 149 +1
40" 89x50 122 - 199 +1
50" 110x62 153 - 249 +2
60" 130x75 184 - 300 +2
80" 180x100 246 - 401 +3
100" 220x120 308 - 502 +3
150" 330x190 464 - 754 +5
200" 440x250 619 - 1006 +7
250" 550x310 775 - 1258 +9
275" 609x343 853 -1384 +10

Birim: cm
4:3 Ekran Boyutu o (2]
En kisa (Genis) ila En uzun (Tele)
30" 61x46 83 -136 -5
40" 81x61 111-182 -6
50" 100x76 140 - 229 -8




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Yansitma Mesafesi (EB-1850W/EB-1840W icin)

%

x

@) Yansitma mesafesi

@ Mercegin merkezi ile ekranin tabani arasindaki mesafe
(ya da tavana asili durumdaysa ekranin iist kismina olan mesafe)

@ Mercek merkezi

Birim: cm
4:3 Ekran Boyutu o (2]
En kisa (Genis) ila En uzun (Tele)
30" 61x46 100 - 164 -1
40" 81x61 134 - 219 -2
50" 100x76 169 - 275 -2

4:3 Ekran Boyutu ° (2]
En kisa (Genis) ila En uzun (Tele)
60" 120x91 203 - 331 -2
80" 160x120 271 - 442 -3
100" 200x150 340 - 553 -4
120" 244x183 408 - 664 -5
150" 300x230 511-831 -6
200" 410x300 682 - 1108 -8
250" 500x380 854 - 1386 -10
Birim: cm
16:9 Ekran Boyutu ° (2]
En kisa (Genis) ila En uzun (Tele)
30" 66x37 91 - 149 +1
40" 89x50 122 - 199 +1
50" 110x62 153 - 249 +2
60" 130x75 184 - 300 +2
80" 180x100 246 - 401 +3
100" 220x120 308 - 502 +3
150" 330x190 464 - 754 +5
200" 440x250 619 - 1006 +7
250" 550x310 775 - 1258 +9
275" 609x343 853 -1384 +10
Birim: c¢cm
16:10 Ekran Boyutu ° (2]
En kisa (Genis) ila En uzun (Tele)
30" 64x40 88 -144 -1




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

16:10 Ekran Boyutu ° (2]
En kisa (Genisg) ila En uzun (Tele)
40" 86x54 118 -193 -1
50" 110x67 149 - 243 -2
60" 130x81 179 - 292 -2
80" 170x110 239 -390 -3
100" 220x130 300 - 488 -3
150" 320x200 451 -733 -5
200" 430x270 603 - 979 -7
250" 540x340 754 - 1224 -8
280" 605x377 845 -1371 -9




Desteklenen Monitor Ekranlari

Desteklenen Coziiniirlikler

Bilgisayar sinyalleri (analog RGB)

Bilesen Video

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunirluk (nokta)
SDTV (4801) 60 720x480
SDTV (5761) 50 720x576
SDTV (480p) 60 720x480
SDTV (576p) 50 720x576
HDTYV (720p) 50/60 1280x720

HDTYV (1080i) 50/60 1920x1080

Bilesik video

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunurliak (nokta)
TV (NTSC) 60 720x480
TV (SECAM) 50 720x576
TV (PAL) 50/60 720x576

HDMI baglanti noktasindan gelen giris sinyali

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunirlik (nokta)

VGA 60/72/75/85 640x480
SVGA 56/60/72/75/85 800x600
XGA 60/70/75/85 1024x768
WXGA 60 1280x768
60 1360x768

60/75/85 1280x800

WXGA+ 60/75/85 1440x900
SXGA 70/75/85 1152x864

60/75/85 1280x1024

60/75/85 1280x960

SXGA+ 60/75 1400x1050

WSXGA+*1 60 1680x1050

UXGA 60 1600x1200
MAC13" 67 640x480
MAC16" 75 832x624
MAC19" 75 1024x768
59 1024x768

MAC21" 75 1152x870

*1 Sadece EB-1850W/EB-1840W
*2 Sadece Yapilandirma meniisiinden Coziiniirliik olarak Genis secildiginde

uyumludur.

Yukarida belirtilenler disinda sinyal girisleri olmasi durumunda da gériintii

yansitilabilir. Ancak, tim iglevler desteklenmeyebilir.

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunurluk (nokta)
VGA 60 640x480
SVGA 60 800x600
XGA 60 1024x768
WXGA 60 1280x800
60 1280x960
SXGA
60 1280x1024
SXGA+ 60 1400x1050
UXGA 60 1600x1200




Desteklenen Monitor Ekranlan

Cozinurlik (nokta)

Sinyal Yenileme Hizi (Hz)
SDTV (480i/480p) 60 720x480
SDTV (576i/576p) 50 720x576
HDTV (720p) 50/60 1280x720
HDTYV (10801) 50/60 1920x1080
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920x1080




Ozellikler

Projektoriin Genel Ozellikleri

Uriin adi EB-1880 EB-1870 EB-1860 EB-1850W EB-1840W
Boyutlar 345 (G) x 93 (Y) x 263,9 (D) mm
LCD panel boyutu 0,63" 0,59" Genis
Ekran yontemi Polisilikon TFT aktif matris
Coziinurluk 786.432 piksel 1.024.000 piksel

XGA (1024 (G) x 768 (Y) nokta) x 3 WXGA (1280 (G) x 800 (Y) nokta) x 3
Odak ayari Maniiel
Zoom ayari 1-1,6
Lamba UHE lamba, 275 W Model No.: ELPLP64
Maks. ses cikisi 10W 5W 10W 5W
Hoparlér 1
Gi¢ kaynagi 100 - 240V AC+10% 50/60 Hz 3,9 - 1,8 A 100 - 240V AC£10% 100 - 240V AC£10% 100 - 240V AC£10%

50/60 Hz 3,8 - 1,7 A 50/60 Hz3,9- 1,8 A 50/60 Hz 3,8 - 1,7 A

Elektrik ti- | 100ila 120V alan Caligma: 381 W Caligma: 381 W Caligma: 373 W Caligma: 381 W Calisma: 373 W
ketimi Beklemede enerji Beklemede enerji Beklemede enerji Beklemede enerji Beklemede enerji

titketimi (Iletisim Agik):
4,0 W
Beklemede enerji
tiiketimi (Iletisim Kapali):
0,27 W

titketimi (Iletigim Agik):
35W
Beklemede enerji

titketimi ({letisim Kapali):

0,27 W

tuketimi: 0,27 W

titketimi (Iletisim Agik):
35W
Beklemede enerji
tiiketimi (Iletisim Kapali):
0,27 W

tiuketimi: 0,27 W

220ila 240V alan

Calisma: 363 W

Beklemede enerji
tiitketimi (fletisim Acik):
4,3 W
Beklemede enerji
titketimi (Iletigim Kapali):
0,33 W

Calisma: 363 W

Beklemede enerji
tilketimi (iletisim Acik):
3,7W
Beklemede enerji

titketimi (Iletigim Kapali):

0,33 W

Calisma: 356 W

Beklemede enerji
titketimi: 0,33 W

Calisma: 363 W

Beklemede enerji
titketimi ({letisim Acik):
3,7W
Beklemede enerji
titketimi ({letisim Kapal):
0,33 W

Caligma: 356 W

Beklemede enerji
titketimi: 0,33 W

Calistirma yuksekligi

0 - 2.286 m irtifa

Calistirma sicakhgi

5 - +35°C (Yogusmasiz)




Ozellikler

Depolama sicakligi -10 - +60°C (Yogusmasiz)

Agirlik Yaklagik 3,3 kg

Konnektorler Co[nputer1 veya Computer 1 Mini D-Subl5 pinli (disi)
baglanti noktasi
Computer2 baglanti noktasi*! 1 Mini D-Subl15 pinli (disi)
Video baglanti noktasi 1 RCA jaki
S-Video baglanti noktasi 1 Mini DIN 4-pin
Audiol baglanti noktasi*1 1 Stereo mini jak
Audio2 baglanti noktasi* 1 Stereo mini jak
Audio-L/R baglanti noktasi 1 RCA pinli jak x 2 (L-R)
Audio Output baglanti noktasi*1 |1 Stereo mini jak
Monitor Out baglanti noktasi*! 1 Mini D-Subl5 pinli (disi)
HDMI baglanti noktasi* 1 HDMI (Ses sadece PCM tarafindan desteklenmektedir)
USB(TypeA) baglanti noktasi*1*2 1 USB konnektorii (Tip A)
USB(TypeB) baglanti noktasi*2 1 USB konnektorii (Tip B)
LAN Baglanti Noktasi*3 1 RJ-45
RS-232C Baglanti Noktasi 1 Mini D-Sub 9-pin (erkek)

*1 Sadece EB-1880/EB-1870/EB-1850W
*2 USB 2.0 destegine sahiptir. Ancak USB baglanti noktalarinin USB'yi destekleyen tiim aygitlar1 galistiracagi konusunda garanti verilmemektedir.

*3 Sadece EB-1880



Ozellikler

Tirkiye'deki kullanicilar igin
EEE Yonetmeligine Uygundur.

Yatirma agis1

| | |

Projektorii 30°'den daha fazla egerek kullanirsaniz cihaz hasar gorebilir ve kazaya neden olabilir.




Gorinuim

345 Birimler: mm
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Sozliik

Bu boéliim kilavuzda agiklanmayan anlagilmasi gii¢ terimler hakkinda kisa agiklamalar verir. Piyasadan temin edilebilecek diger yayinlara bagvurarak daha fazla
bilgi elde edebilirsiniz.

Ag Gegidi Adresi Altag maskesine” uygun olarak béliimlenen bir ag (alt ag) tizerinden iletisim saglamak amaciyla kullanilan bir sunucudur (y6nlendirici).
Alt Ag Maskesi IP adresinden béliimlenen bir agdaki (alt ag) ag adresi i¢in kullanilan bit sayisini tanimlayan bir sayisal degerdir.
AMX Device Discovery AMX Device Discovery, AMX kontrol sistemlerinin hedef ekipmani kolayca ¢alistirmas: i¢in AMX tarafindan gelistirilen bir teknolojidir.

Epson bu protokol teknolojisini uygulamistir ve protokol iglevinin devreye alinabilmesi i¢in bir ayar saglamistir (A¢ik).
Daha fazla ayrinti icin, AMX Web sitesine bakin.

URL http://www.amx.com/
Bilesen Video Video sinyalini parlaklik bilesenine (Y) ve bir mavi eksi parlaklik (Cb veya Pb) ve kirmizi eksi parlaklik bilesenine (Cr veya Pr) ayiran bir yontem.
Bilesik video Video sinyalini tek bir kablo {izerinden aktarilmak {izere parlaklik bileseni ve renk bileseni olarak birlestiren bir yontem.
DHCP Dynamic Host Configuration Protocol ifadesinin kisaltmasidir. Bu protokol, aga bagli olan donanima otomatik bir IP adresi® atar.
En/Boy Orani Bir goriintiiniin uzunlugu ve yiiksekligi arasindaki oran. HDTV ekranlar gibi, 16:9'luk bir yatay:diisey oranina sahip ekranlara genis ekran denir.

SDTYV ve genel bilgisayar ekranlari, 4:31iik en boy oranina sahiptir.

Gecisli Bir ekrani olugturmak i¢in gereken bilgileri, goriintiiniin en tstéinden baslayip en altina kadar her satir1 birer birer gonderir. Her satirda bir kare
goriintiilendiginden, goriintiilerin titremesi olasilig1 daha fazladur.

HDCP HDCP High-bandwidth Digital Content Protection'in kisaltmasidir. DVI ve HDMI portlar iizerinden gonderilen dijital sinyalleri sifreleyerek yasa
dis1 kopyalamay1 6nlemek ve telif haklarini korumak igin kullanilir. Bu projektérdeki HDMI baglanti noktast HDCP'yi desteklediginden, HDCP
teknolojisi ile korunan dijital goriintiileri koruyabilir. Bununla birlikte, projektor HDCP sifrelemesinin giincellenmis veya revize olmus stiriimleriile
korunan goriintiileri yansitmayabilir.

HDTV High-Definition Television ifadesinin kisaltmasidir. Asagidaki kosullar1 saglayan yitksek tanimli sistemlere isaret eder.
e 720p ya da 1080i veya iizeri diigey ¢oziiniirliik (p = ileri giden”, i = Gegisli”)
e Ekran en boy orani™ 16:9

ileri giden Bilgileri, her defasinda birer ekran olusturulacak sekilde yansitarak bir karede bir goriintii goriintiiler. Tarama satirlarinin sayist ayni olmakla birlikte,
gecisli sisteme kiyasla bilgi hacmi iki kat1 oldugundan, gériintii titremesi miktar: azalr.

IP Adresi Aga bagl bilgisayar: tanimlamak i¢in kullanilan bir sayidur.

izleme Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir. Projektoriin frekansi bu frekans ile uyusmazsa, ortaya ¢ikan goriintiilerin kalitesi iyi

olmayacaktir. Bu sinyallerin fazlarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepelerin sayis1) "tracking (izleme)" olarak adlandirilir. izZleme dogru sekilde
yuritiilmezse, yansitilan goriintiide genis dikey ¢izgiler belirir.

Kontrast Metni ve sekilleri daha net bir sekilde 6ne ¢ikarmak veya daha yumusak gériinmelerini saglamak i¢in bir gériintiiniin aydinhik ve karanlik alanlarinin
bagil parlaklig artirilabilir veya azaltilabilir. Bir gériintiiniin bu 6zelligini ayarlamak kontrast olarak adlandirilir.
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Sozliik

SDTV

Standard Definition Television i¢in kullanilan bir kisaltmadir. HDTV” Yiiksek Tanimh Televizyon i¢in gerekli kosullar1 karsilamayan standart
televizyon sistemlerini ifade eder.

Senkronizasyon

Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir. Projektoriin frekansi bu frekans ile uyusmazsa, ortaya ¢ikan goriintiilerin kalitesi iyi
olmayacaktir. Bu sinyallerin fazlarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepe ve cukurlarin bagil konumu) "senkronizasyon" olarak adlandirilir. Sinyaller
senkronize olmazsa, titreme, bulaniklik ve yatay parazit gerceklesebilir.

SNMP Bir TCP/IP agina bagli yonlendirici ve bilgisayar gibi aygitlariizlemek ve denetlemek i¢in kullanilan Simple Network Management Protocol (Basit Ag
Yonetim Protokolii) ifadesinin kisaltmasi.

sRGB Video donanimi tarafindan yeniden iiretilmis olan renklerin bilgisayar isletim sistemleri (OS) ve Internet tarafindan rahatlikla kullanilabilmesi
amactyla, renk araliklar1 i¢in formiile edilmis uluslararasi bir standart. Baglanan kaynagin bir sSRGB modu varsa, projektorii ve baglanan sinyal
kaynagini sRGB olarak ayarlayin.

SVGA 800 (yatay) x 600 (diisey) noktali ¢ozlintirliikte bir ekran boyutu standardi.

S-Video Video sinyalini parlaklik bilesenine (Y) ve renk bilesenine (C) ayiran bir yontem.

SXGA 1.280 (yatay) x 1.024 (diisey) noktali ¢oziiniirliikte bir ekran boyutu standardi.

Tuzak IP Adresi SNMP 6gesindeki hata bildirimi i¢in kullanilan hedefin IP adresi® dir.

VGA 640 (yatay) x 480 (diisey) noktal1 ¢6ziiniirliikte bir ekran boyutu standardi.

XGA 1.024 (yatay) x 768 (diisey) noktali ¢oziiniirlitkte bir ekran boyutu standard.

Yenileme Hizi

Bir ekranin 151k yayan elemani son derece kisa bir siire i¢in ayn1 parlaklik ve rengi korur. Bu nedenle, 151k yayma elemanini yenilemek i¢in goriinti,
saniyede bir¢ok kez taranmalidir. Saniyedeki yenileme islemlerinin sayis: "refresh rate (yenileme hiz1)" olarak adlandirilir ve hertz (Hz) cinsinden
ifade edilir.




Genel Notlar

Tiim haklar1 saklidir. Seiko Epson Corporation'in 6nceden yazili izni olmadan bu
yayinin hi¢cbir bolimii elektronik, mekanik, fotokopi, kaydetme veya diger yontemlerle
herhangi bir bicimde veya herhangi bir yolla ¢ogaltilamaz, bir bilgi erisim sisteminde
saklanamaz veya aktarilamaz. Isbu belgede bulunan bilgilerin kullanimina iligkin olarak
patent hakki sorumlulugu tistlenilmemektedir. Yine bu belgedeki bilgilerin
kullanimindan dogan zararlar i¢in de sorumluluk kabul edilmemektedir.

Seiko Epson Corporation ve bagli kuruluslari, éiriinii satin alanin veya iigiincii kisilerin
asagidaki nedenlerden otiirii ugradiklar zarar, kayip, maliyet veya gider konusunda
iiriinii satin alana veya tigiincii kisilere kars1 kesinlikle yiikiimlii olmayacaktir: kaza,
tiriiniin yanli veya uygun olmayan amaglarla kullanilmas, tiriin tizerinde yetkisiz
kisilerce yapilan modifikasyonlar, onarimlar veya degisiklikler veya (ABD hari¢ olmak
tizere) Seiko Epson Corporation'in ¢alistirma ve bakim talimatlarina aykir1 hareketler.

Seiko Epson Corporation, Seiko Epson Corporation tarafindan Orijinal Epson
Uriinleri veya Epson Onayli Uriinler olarak tanimlanmis iirtinler digindaki herhangi bir
istege bagl aygitin veya sarf malzemesinin kullanilmasindan dogacak zararlardan ve
sorunlardan sorumlu olmayacaktir.

Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun icerigi degistirilebilir ya da giincellenebilir.

Bu kilavuzdaki ¢izimler ile gercek projektor arasinda farkliliklar olabilir.

isaretler Hakkinda

Microsoft® Windows® 98 isletim sistemi
Microsoft® Windows® Me isletim sistemi
Microsoft® Windows® 2000 isletim sistemi
Microsoft® Windows® XP isletim sistemi
Microsoft® Windows Vista® igletim sistemi
Microsoft® Windows® 7 igletim sistemi

Bu kilavuzda yukarida belirtilen igletim sistemlerinden "Windows 98",
"Windows Me", "Windows 2000", "Windows XP", "Windows Vista" ve
"Windows 7" olarak soz edilmistir. Ayrica, Windows 98, Windows Me,
Windows 2000, Windows XP, Windows Vista ve Windows 7'yi belirtmek

lizere genel bir terim olarak Windows denebilir; Windows'un birden ¢ok
stirimiinii belirtmek tizere Windows yazim sekli ihmal edilerek Windows
98/Me/2000/XP/Vista seklinde kullanilabilir.

Mac OS X 10.3x
Mac OS X 104.x
Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x

Bu kilavuzda yukarida belirtilen isletim sistemleri "Mac OS X 10.3.9", "Mac
OS X 10.4.x", "Mac OS X 10.5.x" ve "Mac OS X 10.6.x" olarak kullanilmistir.
Ayrica bu isletim sistemlerini ifade etmek tizere "Mac OS" kullanilmigtir.

Genel Bildirim:

IBM, DOS/V ve XGA, International Business Machines Corp sirketinin ticari markalar1
veya tescilli ticari markalaridir.

Macintosh, Mac, Mac OS ve iMac, Apple Inc sirketinin ticari markalaridir.
Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, PowerPoint ve Windows logosu,
Microsoft Corporation sirketinin Amerika Birlesik Devletleri ve/veya diger tilkelerdeki
ticari markalar1 veya tescilli ticari markalaridir.

HDMI ve High-Definition Multimedia Interface, HDMI Licensing LLC'nin ticari

PJLink ticari markasi, Japonya, Amerika Birlesik Devletleri ve diger tilkeler ve
bolgelerde tescil i¢in bagvurusu yapilmis veya zaten tescilli bir ticari markadir.
Ayrica bu belgede kullanilan diger iiriin adlar1 yalnizca iiriini belirtmek igin
kullanilmistir ve ilgili sahiplerinin ticari markalari olabilir. Epson bu markalarla ilgili
olarak higbir hak talep etmemektedir.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2011. All rights reserved.
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