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Kilavuzlar ve Kullanilan Gosterimler Hakkinda

Kilavuz TUrleri

Projektor U¢ adet kilavuzla birlikte génderilir. Kilavuzlara asagidaki sira ile bakin.

M Guvenlik Talimatlari/Destek ve Servis Kilavuzu
Bu kilavuz projektértin gtivenli bicimde kullanilmasi hakkinda bilgiler igerir, ayrica garanti hizmeti icin bir kilavuz ve sorun giderme
kontrol ¢izelgesi de icerir. Projektori kullanmadan énce bu kilavuzu tamamen okudugunuzdan emin olun.

W Hizl Baslangic Kilavuzu
Bu kilavuz projektortin ¢alistiriimasi icin gerekli temel islemler ile ilgili bilgileri igerir.

B Kullanim Kilavuzu (bu kilavuz)
Bu kilavuz yapilandirma, sorun giderme ve bakim mendlerini kullanan islemler hakkinda bilgiler icerir.

Bu Kullanim Kilavuzu icinde Kullanilan Isaretler

Giivenlik isaretleri

Dokimantasyon ve projektor, projektorin nasil glvenli sekilde kullanilacagini gosteren grafik semboller kullanirlar.

Asagida semboller ve anlamlari gosterilmektedir. Kisilere ve mala verilebilecek zararlardan kaginmak icin bu dikkat sembollerini
anlayin ve bunlara harfiyen uyun.

U Bu sembol, uyulmamasi durumunda yanlis kullanimdan 6ttrd muhtemel bir kisisel yaralanma veya hatta 6lime neden
/L ” \ Uyari . .
Y olabilecek bilgileri belirtir.

. Bu sembol, uyulmamasi durumunda yanlis kullanimdan 6ttira muhtemel bir kisisel yaralanma veya fiziksel hasara neden
A Dikkat . o
olabilecek bilgileri belirtir.




Genel bilgiler

Dikkat Yeterince dikkat edilmediginde hasar veya yaralanmalara yol acabilecek proseddrleri belirtir.
IPUCLARI Bilinmesi yararli olabilecek ek bilgileri ve noktalar belirtir.
= Yararli bilgilerin bulunabilecegi bir sayfayr gosterir.

@, Source vb.

Uzaktan kumanda veya projektdriin kontrol paneli Gzerindeki digmeleri gosterir.

[MenU Adi]

Yapilandirma mend 6gelerini gosterir.
Ornek: [Renk Modu]

“Projektdr”iin anlami
Bu Kullanim Kilavuzu metninde “projektdr” s6zctigu goérindtginde, sadece ana projektor Unitesi degil ayni zamanda aksesuarlar ve
istege bagl ekipmanlar da kastedilebilir.

“iPod”un anlami

Bu Kullanim Kilavuzu metninde “iPod” s¢zcigu goériindigiinde, iPod, iPad ya da iPhone anlamina gelmektedir.

Calistirma agiklamasi
Temel olarak uzaktan kumanda kullanilarak ¢alistirma agiklanmaktadir.
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Giris
Parca Adlar
On

Yatay ekran yerlesimi ayarlayicisi

Ekran goruntusindn yerlesimi ile ilgili bozulmalari

dzeltir. (uui Hizli Baslangic Kilavuzu)

Kaydirmali mercek kapagi diigmesi

Mercek kapagini agmak ve kapatmak igin

digmeyi kaydirin.

Kaydirmali mercek kapagdi

Mercegi korumak icin projektor
kullanilmadiginda mercek kapagini
kapali tutun.

Projeksiyon mercegi
GOrdntUyu yansitir.

Ayak ayarlama kolu
Ayarlanabilir 6n ayadi agar ve kapatir.
(mh. HiZl1 Baslangic Kilavuzu)

Ayarlanabilir 6n ayak
Gorunttintin konumunu ayarlamak icin
ayagi acin veya kapatin.

Zoom halkasi
Goruntu boyutunu ayarlar.
(mu. H1Zl1 Baslangic Kilavuzu)

Odaklama halkasi
Goruntl odagini ayarlar.
(mmih. H1Zl1 Baslangic Kilavuzu)
Arabirim kapadi (yan)
Projektori bir video aygitina veya
mikrofona baglamak icin kapadi ¢ikarin.
(mui. H1Zli Baslangig Kilavuzu)
Gikarlan kapagi gtvenli bir yerde
saklayin.

Givenlik yuvas! (gl 5.93)
Hava giris fani (Hava filtresi kapagr)

Projektorun icine sogutma havasi ceker.

Kol
Projektoru tasirken bu kolu tutun.

Uzaktan kumanda isik alicisi
Uzaktan kumanda sinyallerini alir.



Arka

Kontrol paneli (gl S.5)

Arabirim kapadi (arka)

Hava ¢ikis fani
Projektory bir bilgisayara veya bir USB depolama
aygitina baglamak icin kapagi ¢ikarin.
(mmih. Hizl1 Baslangic Kilavuzu)

Cikarilan kapagr guvenli bir yerde saklayin.

Projektoriin sogutmadan sonraki
hava cikisl.

/\ Dikkat

Kullanim sirasinda ¢ikis havalandirma
delikleri isinir. Projeksiyon sirasinda

-

veya hemen sonrasinda delikleri
Hoparlér kapatmayin veya dokunmayin.
Ses ¢ikisi saglar.
Yuva

Lamba kapagdi
Yuvay! kendinize dogru kaydirarak

Lambayi degistirmek icin bu kapadi
acin. (i .77
bir iPod'a baglayabilirsiniz. (g s.11) an. & )
Glg girisi
A\ pikkat

Yanici maddelerin ve metallerin konnektorg

Glg kablosunu baglayin.
girmesine izin vermeyin.

Uzaktan kumanda isik alicisi
Uzaktan kumanda sinyallerini alir.
Yuva konnektori

Bir iPod'un yuva konnektorine baglayin.

Taban

Ayarlanabilir arka ayaklar
Yatay egim acisini ayarlamak igin
ayaklarr agin veya kapatin.

(mmih. H1Zl1 Baslangic Kilavuzu)

Tavan askisi tespit noktalari (3 nokta)
Projektor tavanda kullanilacagi zaman istege bagli
tavan althgini buraya monte edin. (g s.106)




Arabirimler

Baglanti noktalarinin yerlesimine bagli olarak, bazi kablolar ayni anda baglanamaz.

Yan Video giris baglanti noktasi

Bir video aygitinin kompozit video ¢ikis
baglanti noktasina baglayin.

(. 5.40)

HDMI giris baglanti noktasi —I

Bir video aygitinin veya bilgisayarin HDMI
¢ikis baglanti noktasina baglayin.
(. 5.37, 38)

Bilesen giris baglanti noktasi
Bir video aygitinin bilesen (YCbCr
veya YPbPr) ¢ikis baglanti noktasina
baglayin.
(. 5.39)

Ses girisi baglanti noktasi
Baglr aygitin ses cikisi baglant
noktasina baglayin. (mi $.36, 39, 40)

Bir mikrofona baglayin.

(i, 547)

Arka

USB (Tip A) baglanti noktasi
Bilgisayar giris baglanti noktasi —_— Bir USB depolama aygitina baglayin.
Bir bilgisayarin monitor ¢ikis baglanti I — (. 5.22)
noktasina baglayin. (i 5.36)

Bir istege bagli Belge Kamerasina
@ baglayin.

ssssss o
Tocccccccccccccilcoccccococncoe

USB (Tip B) baglanti noktasi
Bir bilgisayarin USB baglanti noktasina
baglayin. (m 5.30)



Kontrol Paneli

Durum gostergesi
Projektordeki sorunlari
gostermek icin yanip séner
veya yanar.

(. 5.57)

Projektoru agar veya kapatir.*

(!) Gostergesi®

(O § Temp
—0

Dock

\)

Projektériin durumunu

gosterir. (i 5.60)

Yuva gostergesi*

-8 Lamp G—

Source @—
@]
Volume C

Ortam 13131 sensori
Odanin isik durumunu
algilar.

Yansitilan goruntulerin
kaynagini degistirir.
(mmih. H1Zl1 Baslangic Kilavuzu)

Ses duzeyini ayarlar.

———

/\ Dikkat

Yiksek seste calistirmayin.
Ani, asirt yuiksek bir ses isitme
kaybina neden olabilir.
Projektort kapatmadan énce
her zaman sesi kisin, boylece
projektdrl agtiktan sonra sesi

kademeli olarak artirabilirsiniz.

Projektoriin yuvasina bir iPod
bagliyken yanar. (g s.14)

* [Aydinlatma] ayari [Kapali] yapildiginda projeksiyon sirasinda yanmaz.
(mi. [Uzatilmis] - [isletim] - [Aydinlatma] 5.101)

Dikkat

Projektoru calistirdiktan sonra ani olarak
kapatmayin. Projektorin sik sik acilip
kapatilmasi lambanin démrina kisaltabilir.

IPUCLARI

W Projeksiyonu sadece gug kablosunu
fise takarak calistirmak istiyorsaniz
[Direkt glic agmal ayarini [A¢ik] yapin.
(. [Uzatilmig] - [isletim] -

[Direkt gli¢ agma] 5.101)

M Ayrica yansitma sirasinda glc
kablosunu fisten ¢cekerek de projektord
kapatabilirsiniz.

M Bu projektort deniz seviyesinden 1500 m
veya daha yuksek irtifalarda kullanirken,
[Yiksek Irtifa Modu] ayarini [Acik] yapin.
(i [Uzatilmig] - [isletim] -

[Yuksek irtifa Modu] 5.101)



Uzaktan Kumanda

Uzaktan kumanda isik yayici
Uzaktan kumanda sinyallerini gonderir.

Yansitilan gorntulerin kaynagini degistirir.
(mmih. Hizl1 Baslangic Kilavuzu)

Renk modunu degistirir. (g 5.42)

Yapilandirma mendilerini gdsterir veya gizler.

(i, 5.7)

Yapilandirma mend ¢gelerini veya ayar
degerlerini segmek icin basin.

Bir iPod icerigini ya da bir USB depolama
aygitindaki resimleri oynatmak icin basin.

(i S.16, 26)
Sesi kisar.

Yansitilan gértntlleri ve sesi gegici olarak agar
ve kapatr. (g 5.81)

Source Aspect

Color
Mgde

EPSON

Projektoru agar veya kapatir.

En boy oranini degistirir.

(mmmi, 5.50)

Kayith menuye hizl erisim saglar.

(mmi, 5.99)

Bir iPod bagliyken kontrol cihazini degistirir.

(mm. HiZl Baslangic Kilavuzu)

Onceki ekrana dénmek icin basin.
Gergeklestiriimekte olan islevi iptal etmek icin basin.

Secili 6geyi girmek veya bu 6geyi gerceklestirmek icin
basin. Bu metinde @ sembollyle gdsterilmektedir.

Bir iPod'un icerigini oynatmak icin basin.
(i, 5.18)

Sesi agar.

Uzaktan kumandanin altindaki digmelerin isiklarini
15 saniyeligine yakar. Bu 6zellik uzaktan kumanday:
karanlik bir yerde kullanirken faydalidir.



Yapilandirma Menllerinin Gortintilenmesi ve Kullanilmasi

Uzaktan kumanda ile yapilandirma menulerindeki ayarlari yapin ve degistirin.

Yapilandirma mendsund goruntdleyin.

Ust menii Alt meni
| |

Goriinti ] Dén
by Renk Modu Otomatik
Sinyal Parlaklik 0
Kontrast 0
Ayarlar Netlik
Renk Sicakhg!
Uza tilmis Renk Ayari
Otomatik iris
Bilgiler Sifirla
Sifirla
(T#71:Sec [OT:Gir [Menul:Cik Jj—l

Dolasma ¢ubugu

Ust mentiden bir 6ge secin ve @ diigmesine basin.

Sifirla
Sifirla

Goriintii Don
0
Sinyal k Ki Kapal
2 Isleti Kapal
Ayarlar 9 ji i Normal
- | Standart
Uzatilmis Ses Diizeyi 20
Mik. Girig Sesi 4
Bilgiler Kullanici Diigmesi Eneriji Tiike timi

. . [$]1:Se¢ [@]:Gir [Menul: Gik
Secin Girin < )

IPUCLARI

M Ayar icin gerekli digmeler dolasma
cubugunda goruntdlenir.

W Menulerde ve mesajlarda gosterilen dili
degistirebilirsiniz.
(mm. [Uzatilmis] - [Dil] 5.102)



Alt mendden bir 63e secin ve @ digmesine basin.

Menu Esc
GOrlintii Don
Ekran Yerlesimi 0
Sinyal Cocuk Kilidi Kapall
A isletim Kilidi Kapali
Ayarlar Enerji Tilketimi Normal
—
> Uzatimis Ses Diizeyi 20
Mik. Girig Sesi 4
Bilgiler Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi
v Sifirla
, Sifirla
([Esc]:D8n [$1:Sec [@]:Gir [Menul:Gik )

Ayarlari degistirin.

Bir 6geyi degistirmek icin:
[Ses Modul Don

JStandart

Ihiizik
IFilm

(TEscI:Dén [$1:Sec [T :Kur [Menul:Cik )

[Gori

(i1}
Parlakiik

([EscI:D6n [#1:Seg [ 1:Avarla [Menul:Cik )




Ayarlari tamamlayin.

Sifirlama hakkinda

Ayarlari varsayilan degerlerine sifirlayabilirsiniz.

& »[Smrla] ‘[TUmUnU&ﬂrla]

"Bu ayar sifirlamak istediginizden emin misiniz?" yazisi gérinttlendiginde, [Evet]'i segin ve @
digmesine basin.
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Bir iPod ile yansitma

Bir iPod'un baglanmasi

Goruntdy, ses ve fotograf oynatmak icin bir iPod'u dogrudan baglayin.
Bu projektor ile kullanilabilecek iPod turleri ve stirdmleri asagidaki gibidir. (Tfemmuz 2011
itibari ile) En son bilgiler icin, Epson web sitesini ziyaret edin.
http://www.epson.com/

©

=)

—
o J
(=)

iPod nano

3rd generation (video)

4GB 8GB

iPod touch
1st generation
8GB 16GB 32GB

iPhone
4GB 8GB 16GB

iPad

16GB 32GB 64GB

iPod nano
4th generation (video)
©)| 8GB 16GB

iPod touch
2nd generation
8GB 16GB 32GB

iPhone 3G
8GB 16GB

iPod nano
5th generation (video camera)
©)| 8GB 16GB
iPod touch . iPod touch
3rd generation 4th generation
32GB 64GB S 8GB 32GB 64GB
iPhone 3GS iPhone 4
8GB 16GB 32GB 16GB 32GB
@)

iPad 2

16GB 32GB 64GB

iPod

IPUCLARI

M Ayrica iPod'un “Kullanim Kilavuzu'na
da basvurun. Kilavuzu Apple'in web
sitesinden indirebilirsiniz.

M iTunes'u kullanarak iPod yazilimini en son
strlime guncelleyin.

[l Projektor tavana asilarak kullanildiginda,
projektorln yuvasina baglanmis olsa dahi
bir iPod'u kullanamazsiniz.



Bir iPod'un baglanmasi/sarj edilmesi

| Dikkat

iPod'unuza koruyucu bir kilif ya da kapak takilysa, gikarin. WiPod'u baglarken veya cikarirken yuva
konnektoriine ¢ok fazla baski uygulamayin.
Bu iPod'da veya projektorde arizaya neden
olabilir.

Yuvayi cikartin.

Tik sesi duyulana dek yuvayi bastirin ve sonra kaydirarak disart dogru cekin.

WiPod'uileri dogru yatirmayin (projektorin
tersi yonune) Bu iPod'da veya projektodrde
arizalara neden olabilir.

iPod'u baglayin.

iPod'u yuva konnektord ile hizalayin ve asagi dogru hafifce bastirin.




Bir iPad'in baglanmasi

Bir iPad'i baglamak icin, &nce drlnle birlikte verilen iPad aksesuar destegi takin.
iPad'e koruyucu bir kilif ya da kapak takilysa, cikarin.

Projektort temizleyin.

Aksesuar desteginin takilacagi projektor ylzeyini kuru bir bezle silerek temizleyin.

Aksesuar desteginden banti ¢ikarin.

@%

12

Aksesuar destegini bir defa takildiktan sonra
¢ikarmayin. Destegin ¢ikarilmasi yapiskanlik
glclnd zayiflatir, boylece iPad'i yeterince
destekleyemez.

Dikkat



Aksesuar destegini takin,

iPad'i baglayin.
Aksesuar destegdinin her iki kenarini iPad'in altina hizalayin ve iPad'i yuva konnektdrintn
Uzerine, asagl dogru hafifce baglayin.
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Dock gostergesinin kontrol edilmesi
Bir iPod baglandiginda Dock gbstergesi yanar.

\ ' ’
l:Sure.kll“yamyor N
Yanip sénlyor

Bir iPod'un iPod dogru sekilde baghdir. iPod'un igerigini
I Dock baglanmasi oynatabilirsiniz.
Projektor kapaliyken, iPod ile muzik calabilir ve projektord
yerlesik hoparlor olarak kullanabilirsiniz. (g 5.21)
e, iPod baglanti hatasi iPod baglantisi kurulamadi. iPod'u ¢ikarip tekrar baglamayi
;0:Dock deneyin.

Bir iPod'un sarj edilmesi

Gug kablosu fisi prize takildiginda, bir iPod'un projektére baglanmasiyla sarj etme islemi
baslar. Projektér kapatilsa dahi sarj etmek mimkdndur. Sarj isleminin ilerleme durumu icin
iPod'u kontrol edin.

IPUCLARI

M iPod'un pili zayif oldugunda, Dock
gostergesi yanmaz. Bir stre daha iPod'a
bagl kalin, bdylece Dock gostergesi yanar
ve bir iPod'un icerigini oynatabilirsiniz.

M Bagl iPod'u kapattiginizda, Dock
gostergesi soner. iPod'un icerigini
oynatmak i¢in iPod'u agin.

IPUCLARI

Bir iPod sarj edilirken, projektor glicinin
durumu ne olursa olsun, projektoriin fani
donebilir. Bu bir ariza degildir.



Bir iPod'un Cikariimasi

iPod'u projektorden cikarin.

Yuvay! tutarak iPod'u yavasca cikarin.
iPod iPad

iPod'u yukari dogru kaldirin.

iPad'i aksesuar desteginin her iki yanina temas
etmeyecek sekilde ¢ikarin.

Yuvayi kapatin.
Yuvay tik sesiyle yerine oturana kadar bastirin.

/\Dikkat

Projektori tagimadan énce, iPod'u ¢ikarin ve yuvayi kapatin.

Dikkat

Bir iPod kullanilmadiginda yuvayr mutlaka
kapatin.



iceriklerin Oynatilmasi

iPod'la “Video" oynatma ve “MUzik" calma

Yansitilan ekranda iPod'daki “Video’lari oynatmak ve “Mizik"leri calmak igin uzaktan
kumandayi kullanin.

Projektor acin ve iPod'u baglayin. (g S.11)

Ust meni gorintilenir,

Videolar
Mizik

Fotodraflar + Daha fazla

Ayarlar

Ust men

16

iPod'un ses ayari projektdriin ses ayarindan
bagimsizdir. Ses duizeyini ayarlamak icin
uzaktan kumandayi kullanin.

IPUCLARI



Icerik kategorisini secin.

[Videolar] veya [MUzik] 6gesini secin ve » digmesine basin. Asagidaki ekran gérintulenir.

Onceki ekrana
doéner

Secilen 6geyi etkinlestirir
ve sonraki ekrana ilerler

[Videolar] secildiginde

[MUzik] secildiginde

Oynatilacak icerigi secin

Videonun veya mizigin bashgi gérintileninceye kadar ayar 6desini tekrar tekrar segin.
Oynatmak istediginiz video veya muzigin basligini secin ve » digmesine basin. Oynatma/
calma islemi baslar

IPUCLARI

M Kategori adi ve gruplama iPod'dakinden
farkl olabilir.

M Calma islemi sarkinin basindan baslar.
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Oynatma sirasinda yapilan islemler

Onceki ekrana (Baslik
listesi) geri don

Karisik oynatmayi Se¢/iptal et

Basa don/ Tekrar oynatmayi Se¢/Iptal et

Geri sar (Basili tutun) Duraklat/Oynat

Sonrakine atla/
lleri sar (basili tutun)

Videolar Muzik

Cizim

Oynatma bilgi cubugu

® u: Oynatma

I]]: Duraklatma

m: fleri sarma
mz Geri sarma

@ : Bir 6geyi yinele

: Baslik listesinin timUnd yinele

® : Baslik listesinden rastgele cal
: Albimden (veya baslik listesinden) rastgele cal

M Bir cizimin alinmasi biraz zaman alabilir. Bir
cizim aliniyorken calistirma yapilamayabilir.

IPUCLARI

M Bir cizim alinamadiginda normal simge
gosterilir.

M iPod nano kullanildiginda gorinti alinmaz
ve normal simge ekrana gelir.

W Oynatma sirasinda iPod'a dokunursaniz,
oynatma duraklatilabilir.

M Oynatma islemi bittiginde, bir dnceki
ekrana (baslik listesi) geri donulur.



Ekran koruyucu ayarlari
MUzik calindigi sirada goriinttlenen ekrani ayarlayin.

Ust meniden [Ayarlar] 8gesini secin ve . digmesine basin. (i 5.16)
Asagidaki ekran gorintulenir.

Ekran Koruyucu >

Zaman asimi »

M [Ekran Koruyucul]

Kapali Ekran, ekran koruyucuya ge¢mez.
letisim - Galinan sarki hakkinda bilgi gértntilenir.
Karartma Ekranin tamami siyah hale gelir.

M (Zaman asimi]

Ekran koruyucunun hangi sire sonunda baslatilacagini [5 dak.], [15 dak.] ve [30 dak.]
seceneklerinden segebilirsiniz.

iPUCLARI

Degistirmek istediginiz 6geyi se¢in ve

ardindan ayar uygulamak icin @ diigmesine

basin.



iPod “Fotograflar’inin ve diger icerigin oynatilmasi

Asagidaki icerikler dogrudan iPod kullanilarak oynatilir.
* iPod “Fotograflar”
* Video veya ses ¢ikist ile uyumlu uygulama igerikleri, drnedin “YouTube

"

Projektdri agin ve iPod'u baglayin. (g 5.11)

Galistirma cihazini iPod olarak degistirin.

Ekranin tamami siyah hale gelir.

icerikleri oynatin.

Uygulamayi ¢alistirin ve iPod'u kullanarak icerigi oynatin.
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IPUCLARI

M Ayrica Gst menUdeki
[Fotograflar] ile de oynatma
islemini yapabilirsiniz. (g 5.16)
[Fotograflar] 6gesini secin
ve »tusuna basin, ardindan bir mesaj
goruntulenir. [Devam] 6gesini segin ve o
ddgmesine basin. Bunun ardindan, iPod'u
oynatma islemleriicin kullanin.

W Ust meniye donmek icin @ tusuna basin.



Bir iPod'dan BGM olarak muzik calma

iPod disindaki bagli bir cihazdan gértntl yansitildiginda, iPod'dan BGM olarak muzik
calinabilir. Yapilandirma mendstinde [Ses Girisi] olarak [iPod] secenedini segin.

& ‘[Uzaulrmg *[i§|etim] ’[SesGirigi]

@ didgmesine basin ve daha sonra iPod'u kullanarak oynatma islemini baslatin.

Bir iPod'dan sadece muzik calma

Projektorl kapattiktan sonra, iPod'u calistirarak muzik ¢alin

Nasil sonlandirilir

Sonlandirmakicin iPod'u projektodrden ¢ikarin. (gl 5.15)
iPod oynatma islemi sirasinda dahi cikarilabilir.

M [Ses Girisi] ayari [iPod] yapildiginda, Ses
giris baglanti noktasindan gelen ses

sinyalleri projektorin hoparlérinden
ctkamaz.

IPUCLARI

W Giris kaynagdi olarak [HDMI] veya [USB
Display] secildiginde, BGM oynatma
kullanilamaz. HDMI kablo veya USB kablo
ile baglanmig bir aygittan gelen sesler
cikisa verilir.

IPUCLARI

iPod'un “Muzik"icerigi calinirken, calma
islemleri icin uzaktan kumandayi
kullanabilirsiniz. (g .18)
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Fotograflarin bir USB Bellekten veya Dijital Fotograf Makinesinden Yansitiimasi

Bir USB Depolama Aygiti'nin Baglanmasi

USB bellek veya dijital fotograf makinesi gibi bir USB depolama aygrti baglayarak
depolanan resimleri yansitmak mumkindur.

yerstmeRmame
(— R (A=

USB (Tip A)

Bir dijital fotograf makinesi veya sabit diski baglarken, cihazla birlikte verilen USB kabloyu
kullanin.

USB depolama aygriti USB (Tip A) baglanti noktasina baglandiginda, dosya listesi

Dosya listesi

IPUCLARI

W Guvenlik islevleri iceren bir USB depolama
aygrtini kullanamayabilirsiniz.

W USB veri yolu guict ile uyumlu bir sabit
disk kullanirken sabit disk ile verilen AC
adaptort bagladiginizdan emin olun.

W Windows (FAT 16/32) altinda
bicimlendirilen bir USB depolama aygiti
kullanin.

[l USB kart okuyucuyu kullanamayabilirsiniz.



Yansitilabilen dosyalarin ézellikleri

Dosya Tiir Notlar
(Uzanti)
Jjpg*’ JPEG dosyalari dosya listesi ekraninda kiiclk resimler (kiigtk boyutlu

goruntd) olarak gosterilir.

Asagidaki dosyalar yansitilamaz.

*CMYK renk modu bigimleri

“llerlemeli bicimler

*8192 x 8192'den buytk ¢ozinurlige sahip resimler

bmp Dosyalar dosya listesinde simge olarak gérinttlenir.
gif®? 1280 x 800'den blyuk ¢dztnurluge sahip resimler yansitilamaz.
-png

*1  Exif bilgisi bulunmayan dosyalar simge olarak gérunttlenir.
*2 Animasyonlu GlIFler yansitilamaz.

IPUCLARI

Sikistirma ¢ok ytiksek olarak ayarlanirsa
goruintt net bir sekilde yansitilmayabilir.
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Dosya listesi ekraninin kullaniimasi

imleci hareket ettirin ve her bir islevi gerceklestirmek icin @ diigmesine basin. islevleri gerceklestirmek icin gerekli diigme

islemleri dolasma ¢ubugunda goéruntdlenir.

Basa don
Klasor agildiginda, onceki seviyeye geri Onceki sayfa Suriictyt Segin
don. Onceki sayfaya doner. SUrdct segme ekranini gorintdler.
Klasor ~
' 2= el
0002S o 00038 0004s o 00058
Dosya

Dosyayi buyuk boyutta
gorunttlemek icin imlegi
konumlandirin ve @
digmesine basin.

;I 0016; 00175‘
- — 1 S A | ™ imleci hareket

ettirin
* ' ....& 3
(-] 0020S 0021S 0022S 0023S 0024s 00258 -]
Dolasma cubugu [ I[xar-ammmi Ig Resmi Gatr. [ &0 ] Alt meni | - |
Secenek (i 5-27) Sonraki sayfa Slayt gosterisi (gl 5.25)

Dosyada veya klasorde bir
kag sayfa varsa sonraki sayfay
goruntuler.



Resimlerin Oynatilmasi (Slayt Gosterisi)

Bir USB depolama aygitinda depolanan géruntiler bir slayt gosterisinde oynatilabilir.

USB depolama aygitini projektore baglayin. | irucLARI
W Asagidaki ekran (strict segme ekrani)

Dosya listesi ekrani géruntdlenir. e PSR
gorintilendiginde, strticliyl secin ve

Bir klasordeki gortintuleri oynatmak icin, imleci klasére getirin ve @ dugmesine basin. dosya listesi ekranina gitmek icin @
digmesine basin.
imleci [Slayt gdsterisi] tizerine getirin ve daha sonra @ digmesine basin. S

Slayt gdsterisi baslar.

Son dosya yansitildiginda, slayt gosterisi sona erer ve dosya listesi otomatik olarak tekrar
gorintulenir. Slayt gdsterisini yinelemek icin, [Secenek] menUstndeki [Devamli Oynat]
ayarini [AGIK] yapin. (g 5.27)

W Slaytlar degistirilirken olusan aralik veya
ekran efektleri [Secenek] menusinde
degistirilebilir.

(i 5.27)
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Yansitma sirasinda yapilan islemler

B Goruntlyd déndirme
Yansitilan goértint 90 derecelik bir aglyla donduralur.

Sola dondurdr

Saga dondurur

Il Sonraki resmi goriintileme/Onceki resme dénme

Onceki resmi gorintiler

Sonraki resmi goruintller

Nasil sonlandirilir

Yansitmay! sonlandirmak icin USB depolama aygitini projektoérden gikarin.

Bir dijital fotograf makinesi veya sabit disk baglandiginda, ¢ikarmadan énce cihazi kapatin.

IPUCLARI

iPod'u slayt gosterisi icin BGM olarak muzik
calmak amaciyla kullanabilirsiniz. (g 5.21)

Dikkat

Erisim saglaniyorken USB depolama aygitini
cikarmayin.



Istege bagli ayarlar

Dosya gosterim sirasini ve slayt gosterisi islemlerini [Se¢enek] icerisinde ayarlayabilirsiniz.

—— - - - - T - -

imleci degistirmek istediginiz geye getirin ve @ diigmesine basin.
Ayari uygulamak igin imleci [Tamam] Uzerine getirin ve @ digmesine basin.

Gosterme sirasi Goruntilenecek dosyalarin sirasini ayarlayabilirsiniz.
Dizini sirala Dosyalari siraya koymayi segebilirsiniz.
Devamli Oynat [Agik]: Son dosya yansitildiktan sonra, ilk dosyaya déner ve slayt gosterisi yinelenir.

[Kapali]: Son dosya goruntulendikten sonra, dosya listesi ekranina doner ve slayt gosterisi sonlandirilir.

Ekran degistirme suresi Slayt gosterisinde gorlintulenecek tek bir dosya icin zamani ayarlayabilirsiniz. 1 ila 60 saniye arasinda ayarlanabilir.

[Hayir] secildiginde, géruntlyl uzaktan kumandayi kullanarak degistirin. (i 5.26)

Efekt Slaytlar degistirilirken olusan ekran efektini ayarlayabilirsiniz.
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Bir Bilgisayarin Baglanmasi

Bir USB Kablosu ile Baglama (USB Ekran)

Bir bilgisayara USB kablosu ile baglanarak, bilgisayardan resimler gériintulenebilir.
Ayrica yansitilan goéruntd ile birlikte bilgisayarin sesini de génderebilirsiniz.

Sistem Gereksinimleri

Windows icin

isletim Sistemi Windows 2000%'

Windows XP*? Professional 32 bit, Home Edition 32 bit, Tablet PC Edition 32 bit

Windows Vista Ultimate 32 bit, Enterprise 32 bit, Business 32 bit, Home Premium 32 bit, Home Basic 32 bit

Windows 7 Ultimate 32/64 bit, Enterprise 32/64 bit, Professional 32/64 bit, Home Premium 32/64 bit, Home
Basic 32 bit, Starter 32 bit
CPU Mobile Pentium Il 1,2 GHz veya daha hizli ( Onerilen: Pentium M 1,6 GHz veya daha hizl)
Bellek Miktari 256 MB veya (izeri (Onerilen: 512 MB veya (izeri)
Sabit Disk 20 MB veya Uzeri
Bos Alan
Ekran Minimum 640x480 ve maksimum 1600x1200 ¢ozindrlik. Ekran rengi 16-bit renk veya tzeri

*1  Sadece Service Pack 4
*2  Service Pack 1 hari¢



Mac OS igin

isletim Sistemi Mac 0S X 10.5.x, Mac OS X 10.6.x

CPU Power PC G4 1 GHz veya daha hizli (Onerilen: Core Duo 1,83 GHz veya daha hizli)
Bellek Miktari 512 MB veya Uzeri

Sabit Disk 20 MB veya Uzeri

Bos Alan

Ekran En az 640x480 en fazla 1680x1200 ¢ozindrlik. Ekran rengi 16-bit renk veya Uzeri
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Baglanma

Projektori ve bilgisayarinizi acin, ardindan USB kabloyu baglayin. ilk baglandiginizda,
sUrdcunun yiklenmesi gerekir. (g 5.32)

Bilgisayar baglanti noktasi Kablo Projektor baglanti noktasi

Em—— { Jer=Ee
USB baglanti noktasi USB kablosu
(piyasada bulunabilir)

USB (Tip B)

Bilgisayar gorlntulerinin yansitiimasi biraz zaman alabilir. Goriintdler yansitiincaya kadar
projektorl kapatmayin veya USB kablosunu ¢ikarmayin.

Yansitma sirasinda uzaktan kumanda kullanilirken Onceki Sayfa/Sonraki Sayfa islevi
kullanilabilir.

Onceki Sayfa

Sonraki Sayfa

IPUCLARI

M Baglanti icin bir USB hub kullanirsaniz,
baglanti dogru bicimde calismayabilir. USB
kablosunu dogrudan projektdre baglayin.

W Hareketli goruntdler yansitilirken, baglanti
icin bir bilgisayar kablosunun veya bir
HDMI kablosunun kullanilmasi dnerilir.

(m 5.36)

W Hicbir sey yansitilmiyorsa
Windows: [Tum Programlar] - [Epson
USB Display] - [Epson USB Display Vx.xx]'i
tiklatin
MacOS: Yuvadaki [USB Display] simgesini
tiklatin veya Applications klasérinden
[USB Display]'i cift tiklatin.



Nasil sonlandirilir

Windows icin
USB kablosunu ¢ikarin. [Donanimi Guvenle Kaldir] gerekli degildir.

Mac OS icin
MenU cubugu veya Yuva Uzerindeki [USB Display] simgesinden [Disconnect]'i secin ve
daha sonra USB kablosunu ¢ikarin.

iPUCLARI

Mac OS igin, Yuvadaki [USB Display]
simgesinden [Exit]'i secerseniz, USB
kablosunu bagladiginizda USB Display
otomatik olarak baslatiimaz.
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SUrdctndn ytklenmesi

ik baglandiginizda, stirtictiniin yiklenmesi gerekir. Prosediir Windows ve Mac OS icin
farkhdir.

Windows icin

USB kablosunu baglayin.

Bilgisayarin USB baglanti noktasini ve projektériin USB (Tip B) baglanti noktasini USB
kablosu ile baglayin.

Yikleme islemi ile devam edin.

[ Windows 2000 |
[Bilgisayarim] - [EPSON PJ_UD] - [EMP_UDSE.EXE]'yi cift tiklatin.

SUrlct yukleme islemi otomatik olarak baslatilir.

[Windows Vista/Windows 7 [
iletisim kutusu gorintilendiginde, [EMP_UDSE.exe Calistir]'yi tiklatin.

Lisans Sozlesmesi ekrani gorinttlendiginde, [Kabul Ediyorum]'u tiklatin.

32
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IPUCLARI

M Bir sonraki baglanisinizda strtictyt
yUklemeniz gerekmez.

[l Windows 2000 veya Windows XP
icin, bilgisayarinizi yeniden baslatmak
isteyip istemediginiz soran bir mesaj
goruntulenebilir. [Hayir]' segin.

M SUrict otomatik olarak yiiklenmezse,
bilgisayarinizda [Bilgisayarim] - [EPSON_
PJ_UD] - [EMP_UDSE EXE]'yi ¢ift tiklatin.

W Kullanicr yetkilerine sahip Windows 2000
ile calisan bir bilgisayar kullanirken, bir
Windows hata mesaji gortintilenir ve
yazilimi kullanamayabilirsiniz. Bu durumda,
Windows'u en son strimine giincelleme-
yi deneyin, yeniden baslatin ve daha sonra
tekrar baglanmayi deneyin.



A

Mac OS icin | ipucLArI
USB Display setup klasor Finder icinde
USB kablosunu baglayin otomatik olarak gériintilenmezse,
bilgisayarinizda [EPSON PJ_UD] - [USB
Bilgisayarin USB baglanti noktasini ve projektdriin USB (Tip B) baglanti noktasini USB Display Installer]'r cift tiklatin.

kablosu ile baglayin.
Finder icinde USB Display setup klasort gortntulenir.

[USB Display Installer] simgesini ¢ift tiklatin,

Yuklemek icin ekrandaki talimatlar izleyin.

Lisans Sozlesmesi ekrani gordntulendiginde, [Kabul Ediyorum]'u tiklatin.

Yonetici yetki sifresini girin ve yiklemeyi baslatin.
Yukleme tamamlandiginda, Yuvada ve menl cubugunda USB Display simgesi
gorintulenir.
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Kaldirma

Windows 2000 icin

[Baslat] - [Ayarlar] - [Denetim Masasi]'ni tiklatin.

[Program Ekle/Kaldir]'r cift tiklatin.

[Program Degistir veya Kaldir]' tiklatin.

[Epson USB Display]'i secin ve [Degistir/Kaldir]' tiklatin.

Windows XP igin

[Baslat] - [Denetim Masasi]'ni tiklatin.

[Program Ekle veya Kaldir]'r ¢ift tiklatin.

[Epson USB Display]'i secin ve [Kaldir]' tiklatin.



Windows Vista/Windows 7 icin

[Baslat] - [Denetim Masasi]'ni tiklatin.

[Programlar] altinda [Program kaldir]' tiklatin.

[Epson USB Display]'i secin ve [Kaldir]' tiklatin.

Mac OS icin

[Applications] - [USB Display] - [Tool]'u ¢ift tiklatin.

[USB Display Uninstaller]'i calistirin.
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Bilgisayar Kablosu ile Baglanma

Bilgisayar baglanti noktasi Kablo Projektor baglanti noktasi

=]

Monitor cikis baglanti noktasi Bilgisayar kablosu PC
(secenek i 5.105)

Juuiuu \

Ses cikisi Ses kablosu
(piyasada bulunabilir)

Yansitma islemi yapilirken, dnce projektort daha sonra bilgisayari agin.

Bir dizUstl bilgisayara baglanildiginda, bilgisayardan gérintu sinyallerinin ¢ikis hedefini
degistirmeniz gerekir. Bunun nasil yapilacaguyla ilgili ayrintilar icin bilgisayarin belgelerine
bakin.

.m
IPUCLARI

[l Piyasadan aldiginiz bir 2RCA (L/R)/stereo
mini-pin ses kablosunu kullanirken,
kablonun “Direngsiz” oldugundan emin
olun.

W Gorintinun bazi bolimleri eksikse,
bagli bilgisayara gore ayarlamak igin
[CozUNUrIUk] ayarini yapin.
(mm. [Sinyal] - [COZUNUIITK] 5.96)
Genis ekran icin [Genis] olarak, 4:3 veya 5:4
ekran icin [Normal] olarak ayarlayin.

W Goruntude titreme veya parazitler
oldugunda, gorintlyl otomatik olarak
ayarlamak icin @ digmesine basin.



Bir HDMI Kablo ile Baglama

Bir HDMI kablosu baglandiginda, goéruntuler ve ses tek bir kablo Uzerinden aktarilabilir.

Bilgisayar baglanti noktasi Kablo Projektor baglanti noktasi

Juiuw \

HDMI ¢ikisi HDMI kablosu HDMI
(piyasada bulunabilir)
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Diger Cihazlarin Baglanmasi

Bir Video Aygitinin Baglanmasi

Bir video aygitindan, érnegdin DVD oynaticidan, video oyun konsolundan veya video
kameradan alinan gorintuler yansitilabilir.

Baglanti icin gereken kablo bagli video aygitinin ¢ikisina gére degisir. Cikisa verilebilen
sinyal tdrl video aygitina baghdir. Cikisa verilebilen sinyal trd hakkinda ayrintili bilgi igin,
video aygitinizin belgelerine bagvurun.

HDMI Baglantisi

Video aygitindaki Kablo Projektor baglanti noktasi
baglanti noktasi

Juuiw \

HDMI ¢ikist HDMI kablosu HDMI
(piyasada bulunabilir)

Dikkat

M Baglanmadan once video aygitini kapatin.
Glg agikken baglamaya calisirsaniz hasara
yol acabilir.

W Mercek ylzeyinde parmak izleri veya
leke birakmamak icin baglanmadan énce
mercek ylzeyini kapatin.

M Farkli sekildeki bir kablo fisini baglanti nok-
tasina takmak i¢in zorlamayin. Cihaz hasar
gorebilir veya arizalanabilir.

iPUCLARI

M Video aygitinizin baglanti noktasi, bu
sekilde gosterilenden farkli olabilir.
Piyasadan temin edilen bir kabloyu
baglayamazsaniz video aygitinin
belgelerine bagvurun.

[l Bir HDMI kablosu video ve ses sinyallerini
tek bir kablo Uzerinden aktarir.

M Bir AV amplifikator ile baglanirsaniz, calis-
ma dogru bicimde gerceklesmeyebilir.



Bilesen Baglantisi (Y/Cb/Cr, Y/Pb/Pr) | irucLARI

Video aygitindaki baglanti Kablo Projektor baglanti noktasi Piyasadan aldiginiz bir 2RCA(L/R)/stereo
noktasi mini-pin ses kablosunu kullanirken, kablonun
“Direngsiz” oldugundan emin olun.

Bilesen

Bilesen cikisi Bilesen kablosu
(piyasada bulunabilir)

Juuiw \

Ses ¢ikisi Ses kablosu
(piyasada bulunabilir)
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Video (Kompozit video) Baglantisi

Video aygitindaki baglanti Kablo Projektor baglanti noktasi
noktasi
Video
Video cikisi Video kablosu

(piyasada bulunabilir)

Ses cikisi Ses kablosu
(piyasada bulunabilir)

Juuiuu \

;»-;
"y SN

Piyasadan aldiginiz bir 2RCA(L/R)/stereo
mini-pin ses kablosunu kullanirken, kablonun
“Direngsiz” oldugundan emin olun.



Bir Mikrofonun Baglanmasi

Mikrofondan gelen sesin projektorin hoparlériinden ¢ikisi saglanabilir.

B= T—a

Mikrofon (piyasada bulunabilir)

Mikrofonun sesi cok diistk veya ses bozulacak kadar yuksekse [Mik. Girig Sesi] ayarini

yapin.
» [Ayarlar] ’[I\/hk Giris Sesi]

] (Yok) ile [5] (Maksimum) arasinda bir degere ayarlayin.

[Bekleme Mikrofonu] ayari [A¢Ik] yapildiginda, projektori agmadan mikrofondan gelen
sesi projektorin hoparlériinden ¢ikisa vermek mdmkinddr.

’ [Uzatilmis] ’ [Bekleme Mikrofonu]

=L
IPUCLARI

M Projektdr glg turdni destekleyen bir
mikrofon veya kondansatérli mikrofon
kullanirken [Projektor Gucu] ayarini [Acik]
yapin.

(mmd. [Uzatilmis] - [Projektor Glicl] s.102)

M [Mik. Giris Sesi] degerinin dusurdlmesi
diger cihazlardan gelen ses giris dizeyini
daha yuksek hale getirir. [Mik. Giris Sesi]
degerinin artirlmasi ise ses dizeyini
dasUrdr. [5] (maksimum) ayarlandiginda,
diger cihazlardan gelen ses ¢ikisa
verilemez.
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Goruntuleri ve Sesi Ayarlama

Goruntulerin Ayarlanmasi

Renk modunun secilmesi

Yansitma sirasinda gortntlye veya ortama bagli olarak renk modunu (yansitma kalitesi)
secin.

Renk modunu [Ana Sayfa Modu] ve [is Modu] seceneklerinden secebilirsiniz.
[Ana Sayfa Modu] varsayilan olarak ayarlanir.

B Ana Sayfa Modu: Film izlemek veya video oyunu oynamak icin uygundur.
B s Modu: Bir sunum yapmak veya bir kara tahtaya yansitmak icin uygundur.

[Ana Sayfa Modul ile [is Modu] arasinda
gecis yapmak icin dugmeyi beg
saniyeligine basili tutun.

IPUCLARI

Renk modu olarak [Oyun] secildiginde,
lis Modu] kullanilamaz.



Renk modunun degistirilmesi.

Dugmeye her basisinizda, renk modu
goruntulenir ve degistirilir. Gorintiintn
secilen renk moduna ge¢mesi bir kag
saniye surebilir.

Otomatik Yansitma kalitesi ortamin parlakligina gére otomatik olarak
ayarlanir.
Dinamik Aydinlik bir odada kullanim igin uygundur. Bu en parlak moddur.

Oturma Odasi*'

Kisik aydinlatma bulunan bir odada spor veya TV programlarini
izlemek icin uygundur.

Sunum*? Aydinlik odalarda renkli malzemeler kullanilarak sunum yapilmasi
icin uygundur.

Sinema Karanlik bir odada film ve konser izlemek icin uygundur.

Oyun*! Aydinlik bir odada video oyunlari oynamak i¢in uygundur.

Kara tahta*?

Bir kara tahtaya (yesil tahtaya) yansitma yapiyor olsaniz dahi, bu
ayar gorintilerinize bir ekran Uzerine yansitildiginda oldugu gibi
dogal bir renk tonu verir.

*1 Ana Sayfa Modu ile kullanilabilir
*2 Is Modu ile kullanilabilir

3

W Renk modu yapilandirma mentstnden
de degistirilebilir. (g [GOruntd] -
[Renk Modu] 5.94)

Wl Projektor tavana asilarak kullanildiginda,
[Otomatik] kullanilamaz.

IPUCLARI

W Giris kaynadi olarak [iPod] secildiginde,
[Oyun] kullanilamaz.
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Isik yogunlugunun otomatik olarak ayarlanmasi (Otomatik Iris)

[Otomatik Iris] ayari [Acik] yapildiginda, lambadan gelen isik yogunlugu gérintilerin
parlakligina gore otomatik olarak denetlenir ve daha yUksek kontrastlar ve daha canli
gorintuler elde edebilirsiniz.

ﬁ * [Gorinti] » [Otomatik iris]

[Otomatik Iris] her renk modu igin ayarlanabilir.

Ez—l

0,
IPUCLARI

M [Otomatik iris] ayari sadece [Renk Modul]
ayari [Dinamik], [Oturma Odasi], [Sinema]
veya [Oyun] yapildiginda kullanilabilir.

M [Renk Modu] ayari [Otomatik] yapildiginda,
[Otomatik iris] ayari [AcIK] yapilir.



GOorlntd renginin veya parlakliginin ayarlanmasi

Yansitilan gértntllerin renk veya parlakhidi [GOrdntl] menUsinden ayarlanabilir.

* (Gorint]

Parlaklik Bagl aygitin cikis dUzeyi dislk ve yansitilan gérintt karanhk oldugunda
parlakhigi ayarlar.
Ayararaligr:  -24 (karanlik) ila 24 (aydinlik)

Kontrast Goruntulerdeki aydinlik ve karanlik farkini ayarlar.
Kontrastin artirlmasi yansitilan gériintdy daha keskin hale getirir.
Ayar araligi:  -24 (dUsuk kontrast) ila 24 (yUksek kontrast)

Renk Doygunlugu* Goruntdlerin renk doygunlugunu ayarlar.

Ayar araligi: - -32 (dUstk yogunluk) ila 32 (yuksek yogunluk)
Renk Tonu* Goruntd renk tonunu ayarlar.

Ayar araligi: - -32 (gl¢ld mavi tonu) ila 32 (glg¢ld kirmizi tonu)
Netlik Gorlntd keskinligini ayarlar.

Ayar araligi: - -5 (yumusak) ila 5 (keskin)
Renk Sicaklig Goruntulerin genel renk tonunu ayarlar.

Ayar deg@eri:  Ylksek (mavimsi)/Orta/Dusik (kirmizimsi)
Renk Ayari . 546

* Sadece bir iPod veya bir video aygitindan gértintt yansitilirken kullanilabilir.

3

IPUCLARI

[Renk Modu] ayar [Otomatik] yapildiginda
renk ve parlaklik otomatik olarak ayarlanir. Bu
ayarlar [Goruntd] mendsdnd kullanarak elle
yapamazsiniz. (i 543)
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Her renk icin ayrintili ayarlarin yapilmasi (Renk Ayari)

[Renk Ayari] ile her renk igin R (Kirmiz1), G (Yesil), B (Mavi), C (Cam gdbegi), M (Eflatun) veY
(Sari), renk fazi, berraklik ve parlaklik ayarlanabilir.

[Renk Ayari] 6gesini secin ve @ digmesine basin.

& » [GOrantd] » [Renk Ayari]

Asagidaki ekran gorintulenir.

[Renk Ayari]
Ton

D&n
Doygunluk Isik durumu

([Escl:Ddn [$1:Se¢ [®T:Gir [Menul:Cik )

Ayarlanacak rengi se¢in ve @ digmesine basin.




[Ton], [Doygunluk] veya [Isik durumu] 6gesini secin ve degeri ayarlayin.

[Renk Ayari R] 5 [Ton]: Renk tonunu ayarlar.

Ton

Doyaunluk ° [Doygunluk]: Rengin canliligini ayarlar.

Isik durumu

(TEscI:Dén [®1:Sec [0]1:Avarla [Menul:Cik )

Her bir rengin ayarlanmasi

Onceki ekrana déniin ve her bir renk icin B ve Bl adimlarini tekrarlayin.
Mode o

Onceki ekrana dondin.

Cikmak icin Menu digmesine basin.

[Isik durumul: Rengin parlakhigini ayarlar.
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Lamba parlakhginin degistiriimesi

[Enerji Tuketimi] ile lamba parlakhigini ayarlayabilirsiniz.

’ [Ayarlar] ’ [Enerji Tuketimi]

Yansitilan goruntuler cok parlak ise [Enerji Tiketimi] ayarini [ECO] yapin. [ECO] secildiginde,
glg tuketimi ve yansitma sirasindaki fan donus sesi azalir.

Ez—l

0,
IPUCLARI

M [Renk Modu] ayari [Otomatik] yapildiginda,
[Enerji Tiketimi] ayari [Normal] yapilir.

W Projektor yuksek irtifalarda ve yksek
sicakliga maruz kalan bir yerde
kullanildiginda, i¢ sicaklik artar ve ayarlar
otomatik olarak [ECO] yapilabilir.



Ses Kalitesinin Ayarlanmasi (Ses Modu)

[Ses Modu] ile tercih ettiginiz ses kalitesini segebilirsiniz.

& ’ [Ayarlar] » [Ses Modu]

Ayar Ogesi Efekt

Standart Normal ses kalitesiyle ses cikisi saglar.

Vokal Seslerin ve hatlarin duyulmasi daha kolaydir.

Muazik Muzik icin uygundur. Alcak ve yiiksek perdeli sesler daha
berraktir.

Film Videolarin ve filmlerin sesi icin uygundur. Algak ve ylksek perdeli

sesler vurgulanr.
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Ekran Boyutunun Degistirilmesi

Projektor, giris gorintulerine gore en boy oranini (gérdntindn eni ile boyu arasindaki
oran) otomatik olarak ayarlar. Dogru degilse veya yansitilan gériintinin ekrana uymasini
istiyorsaniz en boy oranini degistirebilirsiniz.

Source Aspect

Color

Dugmeye her basisinizda, en boy orani
modu goérlntllenir ve en boy orani
(| degistirilir.

En boy orani, bagdl aygita veya giris kaynagina gore asagidaki gibi degistirilebilir.

IPUCLARI

M Projektdrin maksimum yansitma boyutu
WXGA (1280%800)'dur. En boy orani
16:10'dur.

M En boy oranini degistirdiginiz halde
goruntd iyi yansitilmiyorsa, [Normal] olarak
ayarlayin.

M En boy orani moduna yapilandirma
menusinden de gecilebilir.
(mmi. [Sinyal] - [En Boy Orani] 5.97)

W En boy oraniislevi kullanilarak sikistirilmis,
buyutllmus veya ayrilmis bir gordntindn,
madaza veya otel gibi kamuya acik bir
alanda kar elde etmek veya kamu gosterisi
amaglariyla yansitilmasi, eser sahibinin
telif haklar kanunu ile korunan haklarinin
ihlalini teskil edebilir.



Bilesen/HDMI/Video giris baglanti noktasindan bir SD gdriintiisii yansitilirken

Yansitilan goruntu giris kaynagina gore farklilik gosterir.

Girig goriintusu

Yansitilan gorinti

43

O
@)

O

C

Normal

169

Yakinlastirma

O NG
@QF

Sinemaskop

Normal

[Otomatik], HDMI giris baglanti noktasindan gelen gorintd yansitildiginda segenek olarak eklenir.
[Otomatik] secildiginde, ekran boyutu otomatik olarak ayarlanir.
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Bilesen/HDMI giris baglanti noktasindan bir HD goriintii yansitilirken

Giris goruintusu Yansitilan goriinti
16:9 Normal Yakinlastirma

@) @ O~ O D~
@QC ”)QF DQC

[Otomatik], HDMI giris baglanti noktasindan gelen goriintl yansitildiginda secenek olarak eklenir.
[Otomatik] secildiginde, ekran boyutu otomatik olarak ayarlanir.




PC/HDMI giris baglanti noktasindan bir bilgisayar goriintiisii yansitilirken

Girig gorlintlsu

Yansitilan goriinti

XGA (1024x768) Normal

OPN©
”)QC“ O

->

16:9

Yakinlagtirma

->

e

]
~

| S—

Girig goruntdstintin ¢ézundrldga WXGA (1280x800) oldugunda yansitilan gérintl degismez.

Girig goruntisi

Yansitilan goriinti

s Q o

Normal/Yakinlastirma

O~
OQO

[Otomatik], HDMI giris baglanti noktasindan gelen gorintd yansitildiginda segenek olarak eklenir.
[Otomatik] secildiginde, ekran boyutu otomatik olarak ayarlanir.

Bir iPod veya USB depolama aygitindan goriintii yansitilirken

GOorintu giris gorintistine gore uygun en boy oraninda yansitilir.

En boy oranini degistiremezsiniz.
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Ekran Yerlesimi Bozulmasinin Duzeltilmesi

Ekran goriintUsinin yerlesimi ile ilgili bozulmalari kare veya dikdortgen olarak

duzeltebilirsiniz.
Bu bolim, yapilandirma mendstndeki [Y/D Ekr. Yerl] 6gesi kullanilarak ekran
yerlesimi ile ilgili bozulmalarin dizeltilmesi icin talimatlari icermektedir.

[Y/D Ekr. Yerl] 6gesini secin ve @ dugmesine basin.

& »[Ayarlar] »[EkranYerlegmi] ’[Y/DEkr.Yerl.]

Asagidaki ekran gorintulenir.

[Y/D Ekr. Yerl.] Dén

Dikey Ekran Yer. i)
D)

Yatay Ekran Yer.  —

(TEscI:Dén [#1:Sec [&1:Avarla [Menul:Cik )

[Dikey Ekran Yer] veya [Yatay Ekran Yer] 6desini secin ve daha sonra bozulmayi dizel-

tin.

IPUCLARI

M Projektor ekrana dogru 30 dereceye kadar
yukari, asad, sola veya saga yatirilirsa
gorunt bicimini dizeltebilirsiniz.

M Ekran goruntisindn yerlesimi ile ilgili
bozulmalari diizelttiginizde, yansitilan
goruntd kigulebilir.

W Dikey ekran yerlesimi bozulmasi meydana
geldiginde, otomatik olarak duizeltilir. (Oto.
Dik. Ekran Yer.)

Projektor tavanda kullanilacagi zaman,
Oto. Dik. Ekran.Yer. islevi calismaz.



Dikey Ekran Yer. (dikey ekran yerlesimi bozulmasini diizeltme)

Menu Esc

-

Yatay Ekran Yer. (yatay ekran yerlesimi bozulmasini dizeltme)

gl

Cikmak icin Menu digmesine basin.

3

IPUCLARI

Ayrica Yatay ekran yerlesimi ayarlayicisini
kullanarak Yatay Ekran Yerlegimini
gergeklestirebilirsiniz.

(mmi. Hizll Baslangic Kilavuzu)
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Sorun Giderme ve Bakim

Sorun Giderme

Gostergelerin Kontrol Edilmesi

Projektdrde bir sorun olusursa, durum gostergesi sorunu gdstermek icin yanip séner veya
surekli yanar.

Gostergelerin ne anlama geldigini ve gosterdikleri sorunun nasil ¢dzilecegini kontrol
edin.

Projektortin lamba durumunu gosterir. a8 amp O

i¢ sicaklik durumunu gosterir. — 0§ mw

O [ook
/i:|/_
E———
B

Projektortin galisma durumunu gosterir. iPod baglanti durumunu

gosterir. (umi 5.14)

?

IPUCLARI

M Bir hata meydana geldiginde, projektorin
ve uzaktan kumandanin calismasi devre
dist birakilir.

M Tim gostergeler kapaliysa giic kablosunun
dogru bicimde takilip takilmadigini kontrol
edin.



Anormal ¢calisma sirasinda gostergenin durumu N I
sa'ls 9 9 @: Strekli yaniyor @ O :Yanipsonulyor
[Hata/Uyari] DS
D Projektorin durumuna gore farklilik gosterir
‘“_.6._ Lam i¢ Hata/Oto iris GUg kablosu fisini elektrik prizinden ¢ikarin ve yetkili saticinizla veya Epson Projektdr iletisim Listesi'nde
RS P Hatasi/Gug Hatasl. belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. (gl GUvenlik Talimatlari/Destek ve Servis Kilavuzu)
N,
@ | Temp
PITIES
) B Lam Fan Hatasi/Sicakhk GUg kablosu fisini elektrik prizinden ¢ikarin ve yetkili saticinizla veya Epson Projektdr iletisim Listesi'nde
P Sensorl Hatasi belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. (mla GUvenlik Talimatlari/Destek ve Servis Kilavuzu)
s/,
@ j Temp
PN
s /{5} Lamp Lamba Hatasi/ Lambayi gllﬁartln vg k|r|.I|p kirlmadigini kontrol edin. (gl 5.77)
RS Lamba Arizasi Hava filtresini temizleyin. (g 5.69)
[an) i Temp Lamba kirllmamigsa

M Lambayi yerine takin, ardindan projektor agin.

M Lamba tekrar takildiginda durum diizelmediyse, projektor kullanmayi birakin, gic kablosu fisini
elektrik prizinden cikarin ve yetkili saticinizla veya Epson Projektér iletisim Listesi'nde belirtilen en
yakin adresle irtibat kurun. (mma GUvenlik Talimatlari/Destek ve Servis Kilavuzu)

Lamba kirilmisgsa

Yetkili saticinizla veya Epson Projektor iletisim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.
(mmih. GUvenlik Talimatlari/Destek ve Servis Kilavuzu)

Projektérii 1500 metre veya Uizerindeki irtifalarda kullanirken, [Yiksek Irtifa Modu] ayarini [Acik] yaptiginizdan
emin olun. (g 5.101)
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B Lamp Yuksek Sic. Hatasi Lamba otomatik olarak sénecek ve yansitma duracaktir. Yaklasik bes dakika bekleyin. Yaklasik bes dakika
(Asiri Isinma) sonra projektor bekleme moduna gegecektir; 0 zaman asagidaki hususlar kontrol edin.
- § e M Projektér bir duvara yakin yerlestirilmisse, duvar ile hava ¢ikis fani arasinda en az 20 cm mesafe birakin.
M Hava filtresi tikaliysa, temizleyin. (gl 5.69)
Guci tekrar actiginizda durum diizelmediyse, projektort kullanmayi birakin ve giic kablosunun fisini
elektrik prizinden cikarin. Yetkili saticinizla veya Epson Projektor iletisim Listesi'nde belirtilen en yakin
adresle irtibat kurun. (ml GUvenlik Talimatlari/Destek ve Servis Kilavuzu)
. Yuksek Sic.Uyarisi* Yansitma yapilabilir, fakat sicaklik tekrar cok yUkselirse otomatik olarak durur.
) 6 Lamp M Projektér bir duvara yakin yerlestirilmisse, duvar ile hava ¢ikis fani arasinda en az 20 cm mesafe birakin.
M Hava filtresi tikaliysa, temizleyin. (gl 5.69)
@ i Temp GucU tekrar agtiginizda durum dizelmediyse, projektor kullanmayi birakin ve guig kablosunun figini
. elektrik prizinden cikarin. Yetkili saticinizla veya Epson Projektor iletisim Listesi'nde belirtilen en yakin
SV adresle irtibat kurun. (i GUvenlik Talimatlari/Destek ve Servis Kilavuzu)
/ 1 A Y
O}




Lambayi Degistir* Lambayi degistirme zamani geldi. En kisa zamanda yenisiyle degistirin. (mm 5.77)
Lambayi bu durumda kullanmaya devam etmeyin, aksi halde patlayabilir.

@ -B: Lamp

D § Temp

\ /

/I\

O

* [Aydinlatma] ayari [Kapali] yapildiginda, sadece () 6 veya(_) i yanip séner.
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Normal calisma sirasinda gosterge durumu
Normal calisma sirasinda () -G-ve() {yanmaz.

' \ ' ’
@ : Surrekli yaniyor AN :Yanip

sonuyor

©

Bekleme durumu

Projektort agmak icin digmeye basin, bir stire sonra yansitma baglatilir.

Isinma Lamba yanincaya kadar tim dugmeler devre disi birakilir. Lamba yandiktan sonra projektori 30 saniye
@ boyunca kapatamazsiniz.
Isinma sirasinda elektrik kablosunun fisini cekmeyin. Bu, lambanin dmrind kisaltabilir.
CAR
Yansitma Normal bir sekilde ¢alisiyor.
@ [Aydinlatma] ayari [Kapali] yapildiginda, tiim gostergeler soner.
Of
Soguma Soguma sirasinda uzaktan kumandanin ve kontrol panelinin calismalari devre disi birakilir. Soguma
@ tamamlandiginda projektor bekleme moduna geger. Soguma sirasinda elektrik kablosunun fisini cekmeyin.
Bu, lambanin démrinu kisaltabilir.
CA R




Sorun Giderme

Genel sorunlar

WG aciimiyor

Glic kablosu fisi prize takili mi?

Gli¢ kablosu fisini prize takin.

Gli¢ geliyor mu?

Gli¢ beslemesinin saglandigindan emin olmak igin sigortalari vb. kontrol edin.

Gli¢ kablosuna dokunuldugunda gésterge titresiyor
ya da séniyor mu?

Gli¢ kablosunun fisini prizden ¢ekin ve daha sonra yerine tam oturacak bicimde tekrar
takin. Sorun devam derse, projektort kullanmayi birakin, giic kablosunun fisini elektrik
prizinden ¢ikarin ve yetkili saticinizla veya Epson Projektor iletisim Listesi'nde belirtilen
en yakin adresle irtibat kurun. (maa GUvenlik Talimatlari/Destek ve Servis Kilavuzu)

[Cocuk Kilidi] ayari [A¢ik] mu yapilmis?

Kontrol panelindeki @ ddgmesini yaklasik 5 saniye streyle basili tutun veya uzaktan
kumanday kullanarak glcd agin.

[isletim Kilidi] ayari [Acik] mu yapilmis?

Kontrol panelindeki tim digmeler devre disi. Uzaktan kumandayi kullanarak glct
acgin.

B Guc¢ otomatik olarak kapaniyor

[Uyku Modu] ayari [A¢ikl mu yapilmis?

Projektor uyku moduna girmistir. Glcl agmak igin @ digmesine basin.

Mercek kapagi hala kapali mi?

Mercek kapagi zamanlayicisi calistinlmistir. Glcd agmak icin @ digmesine basin.
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BUzaktan kumanda calismiyor

Uzaktan kumandanin isik yayicisi projektdriin uzaktan
kumanda isik alicisina dogru yoneltilmis mi?

Uzaktan kumandayi 1sik yayicisi projektorin uzaktan kumanda isik alicisina dogru
yoneltilmis halde calistirin.
(mm. H1Zll Baslangic Kilavuzu)

Uzaktan kumanda projektérden ¢ok mu uzakta?

Uzaktan kumandanin calisma araligi yaklasik 6 m'dir.

Uzaktan kumanda isik alicisina dogrudan glines isigi
ya da floresan lambalardan guglu bir isik geliyor mu?

Projektord, uzaktan kumanda 1sigr alicisina kuvvetli bir 1sik gelmeyecek sekilde
konumlandirin.

Piller bitmis mi?

Pilleri yenisiyle degistirin. (g 5.72)

Piller dogru takilmis mi?

Pilleri dogru yonde olacak bigimde takin. (g 5.72)

MResimler goriintiilenmiyor veya [Sinyal yok.] mesaji goriintiileniyor

Projektore giden giic agik mi?

Projektore giden gicl agin.

Bagli cihaza giden gu¢ agik mi?

Bagli cihazlara giden glict agin.

Kablolar dogru baglanmig mi?

Gereken kablolarin gtvenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin.

Yansitmak istediginiz gortntd segili mi?

Source digmesine basin. Birden fazla cihaz bagli oldugunda, Source digmesine
tekrar tekrar basin.
(mm H1Zll Baslangic Kilavuzu)

Mercek kapagi kapal mi?

Mercek kapagini agin.

A/N Mute modu agik mi?

A/V Mute modunu kapatin. (g 5.81)

Yapilandirma mendsy ayarlari dogru yapiimis mi?

Varsayilan ayarlarin timdnd geri yklemeyi deneyin. (g 5.9)




BGorintuler bulanik veya odak disinda

Odak dogru ayarlanmis mi?

Odagi ayarlayin. (meia Hizll Baslangig Kilavuzu)

Projektér dogru uzaklikta mi?

Projektoriin ekrandan uzakhgini kontrol edin ve gerekirse dogru uzakhiga tasiyin.
(mmlh. Yansitma Mesafesi ve Ekran Boyutu, 5.107)

Mercek Uzerinde bugulanma olusmus mu?

Projektor aniden soguk bir ortamdan sicak bir ortama gegirilirse ya da ortam isisinda
ani degisiklikler meydana gelirse, mercek yiizeyinde bugulanma olusabilir ve bu da
goruntulerin bulanik gérinmesine yol acabilir. Projektord kullanmadan yaklasik bir saat
once kullanilacagr odaya yerlestirin. Mercek tzerinde bugulanma olusursa, projektoru
kapatin ve bugulanmanin kaybolmasini bekleyin.

M Gorintuler karanhk

Lambanin degistirilme zamani gelmis mi?

Lambanin degistirilme zamani yaklastiginda, gériintuler daha karanlik hale gelir ve renk
kalitesi bozulur. Yeni bir lamba ile degistirin. (i 5.77)

[Kontrast] dogru ayarlanmig mi?

[Kontrast] ayarini yapin. (g 545)

[Parlaklik] dogru ayarlanmis mi?

[Parlaklik] ayarini yapin. (g 545)

[Enerji Tuketimi] ayari [ECO] mu yapilmig?

[Enerji TUketimi] ayarini [Normal] yapin. (g 5.98)

MRenk tonu dogru degil

Kablolar dogru baglanmis mi?

Gereken kablolarin givenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin.

[Renk Sicakhigi] dogru ayarlanmis mi?

[Renk Sicakh@il ayarini yapin. (g 545)

[Renk Modu] dogru ayarlanmig mi?

Duruma gore [Renk Modu] 6gesini segin. (gl 542)
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BMHoparlérden ses gelmiyor

Ses [0] (minimum) olarak mi ayarlanmis?

Sesi agin.

[Ses Girisi] dogru ayarlanmis mi?

Bir iPod'dan gelen sesi duymak icin, [iPod]'a ayarlayin. Baska bir cihazdan gelen sesi
duymak icin, ayar [Otomatik] yapin. (g 5.102)

A/N Mute modu agik mi?

A/V Mute modunu kapatin. (g 5.81)

Mercek kapagi kapal mi?

Mercek kapagini agin.

Cihaz bir HDMI kablosu ile mi baglanmis?

Bagli cihazi PCM cikisina ayarlayin.

[Mik. Girig Sesi] ayari [5] (maksimum) mu
yapilmig?

[Mik. Girig Sesi] degerini disUrin. (g 541)

Bir iPod baglandiginda olusan sorunlar

BResimler goriintilenmiyor, ses ¢calinmiyor

iPod dogru baglanmig mi?

iPod'u projektoriin yuvasindan ¢ikarin ve dogru bicimde baglayin. Koruyucu bir kilif ya
da kapak takiliysa, dnce onu ¢ikarin.
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USB bellek aygiti veya dijital fotograf makinesi baglandiginda olusan sorunlar

BSlayt gosterisindeki slaytlar degismiyor

Slayt gosterisi [Ekran degistirme suresi] ayari [Hayir] Uzaktan kumandayi kullanarak slaytlari tek tek degistirin. (mmi 5.26, 27)
mu yapilmis?

Bilgisayar baglandiginda olusan sorunlar

MResimler goriintiilenmiyor veya [Sinyal yok.] mesaji goriintiileniyor

Projektor ve bilgisayar acik mi, kablo bagh mi? Glicl agip daha sonra baglanirsaniz, bilgisayarin video sinyalini harici olarak
(Bir bilgisayar kablosu ile baglandiginda) degistiremeyebilirsiniz.
Bir dizUstU bilgisayar kullanildiginda, video sinyali Video ¢ikisini harici olarak degistirin. (mi Bilgisayar kullanim kilavuzu)

harici olarak gdnderiliyor mu?
(Bir bilgisayar kablosu ile baglandiginda)

Windows Media Center tam ekran olarak mi Windows Media Center tam ekran olarak gorinttlendiginde, USB display yansitilamaz.
goruntdleniyor? K¢k ekran gérintistine degistirin.
(Bir USB kablosu ile baglandiginda)

Windows Direct X kullanan uygulamalar Windows Direct X kullanan uygulamalar dogru bicimde gorintilenmeyebilir.
goruntdleniyor mu?
(Bir USB kablosu ile baglandiginda)

Bilgisayar uyku modunda mi? Bilgisayar uyku modundan ¢ikarin.
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BGorintulerde parazit veya bozulma goriiniyor

Bilgisayardan gelen sinyaller projektér ile uyumlu
mu?

Bilgisayari, sinyalleri projektdr ile uyumlu olacak sekilde ayarlayin.

Bilgisayar cift ekrana mi ayarlanmig?

Bagli bilgisayar cift ekrana ayarlanmissa, bilgisayar ekranindaki gorintinin
sadece yarisi yansitilir.

Bilgisayarin video ¢ikisi hem harici hem LCD monitdre
mi ayarlanmis?

Filmler karartilabilir veya gérintilenmeyebilir. Video ¢ikisini sadece harici
olarak ayarlayin.

BFare imlegi titriyor

[Transfer layered window] secili mi?
(Bir USB kablosu ile baglandiginda)

Bilgisayarda [Tum Programlar] — [EPSON Projector] — [Epson USB Display]
— [Epson USB Display Vxxx]'i tiklatin ve [Transfer Layered Window] onay
kutusunun isaretini kaldirin.

M [Desteklenmiyor.] mesaji gortintiileniyor

Video sinyali ¢c6zinUrlGga ve yenileme hizi projektor
ile uyumlu mu?
(Bir bilgisayar kablosu ile baglandiginda)

Bilgisayarda video sinyali ¢6zUnUrligund ve yenileme hizini degistirin.
(mmih. Desteklenen Cozindrlikler, s.110)




Video aygiti baglandiginda olusan sorunlar

BResimler goriintilenmiyor veya [Sinyal yok.] mesaji goriintiileniyor

Video aygitinda oynatma islemi baglatildi mi?

Video aygitinda oynatma islemini baslatin ve daha sonra Source digmesine basin.

B [Desteklenmiyor.] mesaji gortintiileniyor

[Video Sinyali] ayar giris gorintlsu sinyalinden farkli
mi?

[Video Sinyali] ayarini bagli cihazin sinyaline gore yapin. (g 5.97)

MRenk tonu dogru degil

[Renk Doygunlugu] ve [Renk Tonu] dogru ayarlanmis mi?

[Renk Doygunlugu] ve [Renk Tonu] ayarini yapin. (ma 5:45)

[Video Sinyali] ayari giris gortintuist sinyalinden farkli mi?

[Video Sinyali] ayarini bagli cihazin sinyaline gore yapin. (g 5-97)

Mikrofon baglandiginda olusan sorunlar

BMHoparlérden ses gelmiyor

[Mik. Giris Sesi] ayari [0] mi yapilmig?

[Mik. Girig Sesi] ayarini yapin. (g 5.99)

Kondansatorld mikrofon mu baglanmig?

Kondansatorlt mikrofon kullanilirken, [Projektor Glcd] ayarini [Agik] yapin. (gl 5.102)

Projektore giden gig kapali mi?

Projektor kapaliyken mikrofon sesini duymak icin, [Bekleme Mikrofonu] ayarini [Acik]

yapin. (mm 5.102)
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Temizleme E

Projektord, kirlenmesi halinde veya yansitilan gérintulerin kalitesi bozulmaya basladiginda temizlemeniz gerekir. Temizlemeden
once guc kablosunun fisini elektrik prizinden ¢ekin.

& Uyan

Cihazin mercek veya hava filtresi gibi boltimlerinde biriken kir ve tozu temizlemek icin yanici gaz iceren spreyler kullanmayin.
Projektor alev alabilir.




Hava filtresinin temizlenmesi

icerisinde toz biriktiginde ve asagidaki mesaj goriintilendiginde hava filtresini temizleyin.

"Projektor asirt 1sindi. Hava menfezlerinin tikali olmadigindan emin olun ve hava filtresini
temizleyin veya degistirin."

Gucd kapatin.

Projektoru kapadiktan ve onay sinyali iki kere bipledikten sonra elektrik kablosunu
cikartin,

Hava filtresi kapagini ¢ikartin.

Projektortn altini Ustline cevirin ve kolu egin.
Hava filtresi kapagdini yukar dogru cekin.

Dikkat

M Hava filtresinde toz birikmesi projektorin
ic sicakhginin ytkselmesine neden olabilir
ve bu durum ¢alismayla ilgili sorunlara
ve optik motorun hizmet éGmrindn
kisalmasina yol acabilir. Bu parcalari en
az U¢ ayda bir temizlemeniz onerilir.
Projektort ozellikle tozlu bir ortamda
kullaniyorsaniz s¢z konusu parcalar bu
sreden daha sik temizleyin.

W Hava filtresini suyun icinde durulamayin.
Deterjanlar veya solventler kullanmayin.

W Temizleme igin bir firca kullandiginizda,
uzun killryumusak bir firca kullanin ve
filtreyi hafifce fircalayin. Cok gui¢lt bigimde
fircalarsaniz toz hava filtresinin i¢ine
itilebilir ve ¢ikariimasi zor hale gelebilir.
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Elektrikli stipUrge kullanarak tozu temizleyin.

On yuzdeki tozu temizleyin.

Hava fitresi kapagini takin.

Hava filtresi kapagini tik sesi ile yerine oturuncaya kadar bastirin.

[




Projektdr ylzeyinin temizlenmesi

Projektor ylzeyini yumusak bir bezle hafifce silerek temizleyin.

Projektor cok kirliyse, bezi az miktarda notr deterjan iceren su ile nemlendirin, iyice sikarak
kurutun, lekeleri temizlemek icin bez ile projektoru silin ve ardindan yumusak, kuru bir
bezle tekrar silin.

Mercegin temizlenmesi

Mercegi temizlemek icin cam silme amaciyla kullanilan bir bez kullanin.

Projektorin ylzeyini temizlemek igin parafinli
cila, alkol veya tiner gibi ucucu maddeler
kullanmayin. Bunlar projektorin deforme
olmasina ve kaplama boyasinin soyulmasina
neden olabilir.

Dikkat

Dikkat

Kolayca zarar gorebileceginden dolayi
mercegdi sert materyallerle ovalamayin veya
darbeye maruz birakmayin.
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Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

Uzaktan kumanda pillerinin degistirilmesi
Uzaktan kumandanin yanit vermesinde gecikme gerceklesirse ya da bir sdre kullanildiktan
sonra calismiyorsa bu, pillerin bittigi anlamina gelebilir. Bu durumda pilleri degistirin. iki

adet yedek AAA boy alkalin veya manganez kuru pili kullanima hazir bulundurun. Sadece
AAA boy alkalin veya manganez kuru pil kullanabilirsiniz.

Pil kapagini ¢ikarin,
Kancay yukari kaldirarak pil kapagini ¢ikarin.

5




Eski pilleri ¢ikarip yeni pilleri takin.

/\ Dikkat

Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak icin, pil yuvasindaki (+)
ve (-) isaretlerinin konumunu kontrol edin.

Pil kapagini yerine takin.

Kapag tik sesiyle yerine oturuncaya kadar bastirin.

73



Hava filtresinin degistirilmesi

Hava filtresi degistirme siiresi
Temizlendikten sonra dahi mesaj gérintulenirse, hava filtresini degistirin.

Hava filtresinin degistirilmesi
Gucl kapatin.

Projektoriin glicinU kapattiktan ve onay sinyali iki kere bipledikten sonra,
elektrik kablosunu ¢ikartin.

Hava filtresi kapagdini ¢ikartin.

Projektorin altini Gstline cevirin ve kolu egin.
Hava filtresi kapagini yukar dogru cekin.
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IPUCLARI

Hava filtrelerini yerel dizenlemeleri dikkate
alarak uygun bir sekilde atin.
Cerceveler:Polipropilen

Filtre: Polipropilen



Hava filtresini ¢ikartin.

Asagidaki ¢izimde gosterildigi gibi parmadinizi oyuda yerlestirerek hava filtresini
cikarin.

Yeni hava filtresini, hava filtresi kapagina yeniden yerlestirin.

Hava filtresindeki tirnaklari kapaktaki deliklere yerlestirin ve hava filtresini bastirarak
yerine tam olarak oturtun.
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Hava fitresi kapagini takin.

Hava filtresi kapagini tik sesi ile yerine oturuncaya kadar bastirin.

[

= IS




Lambanin Degistirilmesi

Lamba degistirme siiresi
Asagidaki durumlar s6z konusu oldugunda lambanin degistirilmesi gerekir:

sasagidaki mesaj gérintulendiginde.
"Lambayi degistirme zamani geldi. Satin almak icin lGtfen Epson projektor saticinizla
temasa gegin veya www.epson.com adresini ziyaret edin.”

slamba gostergesi turuncu renkte yanip sénddgunde.

Lambanin degistirilmesi

A Uyarni

kapagini dikkatle ¢ikarmaniz gerekir. Lamba kapagini agtiginizda, kiigtik cam kiriklari dusebilir.
GOz veya agziniza cam kingi girerse hemen bir doktora basvurun.

M Lambayi asla parcalarina ayirmayin veya Uzerinde degisiklik yapmayin. Projektére parcalanmig
veya degistirilmis bir lamba takilip kullanildiginda, bu durum yangina, elektrik carpmasina veya
bir kazaya neden olabilir.

M Lambayi aydinlatmadig icin degistiriyorsaniz, lambanin kirlmis olma ihtimali vardir. Tavana asili
bir projektorin lambasini degistiriyorsaniz, daima lambanin kirik oldugunu varsaymaniz ve lamba

/\ Dikkat

Lamba kapagini agmadan once, lambanin yeteri kadar sogumasini bekleyin. Lambanin sicak

sogumasl icin bir saat kadar bekleyin.

olmasi yanmaya ve yaralanmaya neden olabilir. Projektord kapattiktan sonra, lambanin yeteri kadar

M Baslangic parlakhiginin ve gorintu
kalitesinin korunmasi icin, yaklasik 3900
saatlik kullanim stresi dolduktan sonra
lamba degistirme mesaji gériintilenir. Bu
mesajin gorintilenme zamani, renk modu
ayarlarina ve projektoriin hangi kosullar
altinda kullanildigina bagh olarak farkhlik
gosterir.

Lambayi bu sure gegtikten sonra
kullanmaya devam etmeniz halinde,
lambanin patlama olasiligr artar. Lamba
degistirme mesaji gorindugunde, hala
calisiyor olsa bile lambayi en kisa strede
yenisiyle degistirin.

| Dikkat

M Lamba ozelliklerine ve kullanma
sekline bagli olarak lamba, lamba uyari
mesajindan énce kararabilir veya calismayi
kesebilir. Daima gerektiginde hazir olacak
bir yedek lamba bulundurmalisiniz.
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Guci kapatin.

Projektoru kapadiktan ve onay sinyali iki kere bipledikten sonra elektrik kablosunu
cikartin.

Lamba kapagini ¢ikarin.

Yedek lamba ile verilen tornavidayi kullanarak lamba kapaginin vidasini gevsetin.
Lamba kapagini ileri dogru kaydirin ve kaldirarak ¢ikarin.
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Eski lambayi cikarin.

iki lamba sabitleme vidasini gevsetin ve eski lambayi diiz olarak cekerek cikarin.

Lambayi dogru bicimde yerlestirin ve iki vidayi sikin.

Yeni lambayi takin.

79



80

Lamba kapagini takin.

Lamba kapagini taktiktan sonra vidayi sikin.

Lamba calisma siiresini sifirlama

Projektdr lambanin ne kadar uzun stre agik oldugunu kaydeder ve bir mesaj ve
gostergeler ile lamba degisim zamaninin geldigini size bildirir. Lambayi degistirdikten
sonra, [Sifirla] mendsund kullanarak lamba saatini sifirladiginizdan emin olun.

& ’ [Sifirla) ’ [Lamba Saatini Sifirla]

M Lambayi ve lamba kapagini saglam bir
sekilde takin. Lamba veya lamba kapagi
dogru takilmazsa, glic agiimaz.

Dikkat

M Lamba bileseni civa (Hg) icermektedir.
Kullanilmis lambalari, floresan lambalarin
atilmasi ve geri dontsumu ile ilgili yerel
dizenlemelere uygun olarak atin.

IPUCLARI

Lamba saatini yalnizca lamba degistirildikten
sonra sifirlayin. Aksi halde, lamba degistirme
slresi dogru sekilde gosterilmez.



Ek

Cesitli islevler

GOorantu ve sesi gecici olarak gizleme (A/V Sessiz)
Yansitma islemini duraklatmak icin kullanin.
AN Mute modu agildidinda, ses kapanir ve yansitilan gértintd kaybolur. Bagh cihaz

oynatmaya devam eder. Film veya miizik oynatilirken, ayni anda bagl cihazin oynatmasini
duraklatin.

Digmeye her bastiginizda, AV Mute agilir veya kapanir.

q

IPUCLARI
M Mercek kapadi kapatilarak gorintuler ve
ses de kapatilabilir.

W A/V sessiz islevi sirasinda ekran
gorintUsdnl degistirebilirsiniz.
(. [Uzatilmis] - [Ekran] - [A/V Sessiz] 5.100)

WAV sessiz iglevi sirasinda mikrofonun sesi
cikisa verilir.

W A/V Mute sirasinda lamba hala
yandigindan lamba saati saymaya devam
eder.
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Projektoriin otomatik olarak kapanmasi (Uyku Modu)

Secilizaman boyunca gorlintl veya ses sinyali girisi olmazsa ve hig bir ¢calisma
gerceklesmezse, projektér otomatik olarak kapanr.

Projektor kapanmadan énce gegen zaman [5 dak.], [10 dak.] veya [30 dak.] (varsayilan)
arasindan segilebilir. Uyku modunu devre disi birakmak igin [Kapali] secenedini segin.

ﬁ *[Uza’ulm@] ’[i§|etim] *[Uykul\/lodu}

Kontrol paneliislemlerini kisitlama (Cocuk Kilidi)

KlgUk cocuklar kazara projektori agarsa ve mercegin icine bakarsa bir kaza meydana
gelebilir. K¢tk cocuklart olan kisiler, [Cocuk Kilidi] ayarini [Agik] yapmalidir.

& »[Ayarlar] ’[roukKilidi]

[Cocuk Kilidi] ayar [Acik] yapildiginda kontrol panelindeki @ islemi kisitlanir. Projektort
acmak icin, @ digmesini yaklasik 5 saniye boyunca basili tutun.

IPUCLARI

[Direkt glic agma] ayari [Agik]
yapildiginda, elektrik kablosu fisi elektrik
prizine baglanarak yansitma baslatilir.

IPUCLARI
Projektorl kapatabilir veya
uzaktan kumandayi normal olarak

kullanabilirsiniz.



Yansitma yontemleri

Projektor, kurulum yerinin kosullarina gore secilmesi gereken dért farkli yansitma yontemini desteklemektedir.
(mmh [Uzatilmis] - [Yansitma] s.100)

Gorintileri ekranin dniinden yansitin. (On) Gorintuleri ekranin arkasindan yansitin. (Arka)

A

Projektord tavana asin ve gorintuleri ekranin éntinden yansitin. Projektori tavana asin ve gorintileri ekranin arkasindan
(On/Tavan) yansitin. (Arka/Tavan)

>

P digmesini 5 saniye basili tutarak [On] ayarindan [On/Tavan] ayarina veya [Arka] ayarindan [Arka/Tavan] ayarina gegis
yapabilirsiniz.
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A Uyari

M Projektdr tavana monte edilecekse (tavan althgr) farkli bir kurulum yontemi izlenmelidir. Dogru olarak takilmazsa, diserek bir
kazaya veya yaralanmaya neden olabilir.

M Projektdr tavana asilarak kullanilacagi zaman yuvaya bir iPod baglamayin. Diiserek bir kazaya veya yaralanmaya neden olabilir.

M Vidalarin gevsemesini dnlemek icin tavan askisi tespit noktalarinda yapistirici veya projektor Gizerinde yaglayici veya yag gibi
maddeler kullanmaniz durumunda, projektor kasasi ¢atlayarak projektorin tavan askisindan dismesine neden olabilir. Bu da
projektdriin altinda bulunan kisinin yaralanmasina ve projektdriin zarar gérmesine neden olabilir.

Tavan askisi kurarken veya ayarlarken vidalarin gevsemesini énlemek icin yapistirici veya yag ve yaglayici gibi maddeler
kullanmayin.




Bir Kullanici Logosu Kaydetme

Yansitilan bir géruntdy Kullanicr Logosu olarak kaydedebilirsiniz. Kaydedilen Kullanici
Logosu, yansitma baslatilirken veya projektdre gorintt sinyali girisi olmadiginda ekran
gorintUsu olarak kullanilabilir. (g 5.100)

Kullanici Logosu kaydedildiginde varsayilan baslangig ekrani silinir.

Kaydetmek istediginiz gortintlyU yansitin.

Yapilandirma mendstnde [Kullanici Logosu] 8gesini secin ve ardindan @ dugmesine
basin.

& ‘ [Uzatilmis] ‘ [Kullanici Logosul]

“Bu gorintl Kullanici Logosu olarak segilsin mi?”yazisi gériintilenir. [Evet] secenedini
secin ve @ diugmesine basin.

Kayan cerceve kutusunu gorintl parcasini sececek sekilde hareket ettirin ve @ dug-
mesine basin.
“Bu gorintl secilsin mi?”yazisi gorintulenir. [Evet] secenedini secin ve @ digmesine
basin.

Yakinlastirma faktoriinG segin ve @ dugmesine basin.

“Bu gorintlyd Kullanici Deseni olarak mi kaydediyorsunuz?”yazisi gorintulenir.
[Evet] secenedini secin. Boylece ayar tamamlanir.

o

IPUCLARI

W Kullanici Logosu olarak sadece bir
resim kaydedilebilir. Kullanici Logosu
kaydedildiginde énceki Kullanici Logosu
silinir.

WiPod'dan gorintd yansitilirken, bu
goruntUyu Kullanici Logosu olarak
kaydedemezsiniz.

M Bir 400x300 noktali gortnttyt Kullanicl
Logosu olarak kaydedebilirsiniz.

B Kullanici Logosu kaydedilirken, giris
sinyalinin ¢ozunurligune bagli olarak
yansitilan goérintiniin boyutu gegici
olarak degistirilebilir.

M [Kull. Logosu Koruma] ayari [Agik]
yapildiginda, Kullanici Logosunu
kaydedemezsiniz. (wml. 5.86)

Dikkat

Kayit islemi sirasinda projektorti veya
herhangi bir bagh ekipmani ¢alistirmayin. Bu
bir arizaya yol acabilir.
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Guvenlik Islevleri Q
/
Projektor okulda veya isyerinde kullanildiginda, glvenlik islevleri ile kullanacak kisileri sinirlayabilir veya ¢calinmasini énleyebilirsiniz.

Sifre Korumasi

Sifre korumast islevi ile kullanicilar kisitlayabilirsiniz.
Ayarlar [Sifre Korumasi] menUsinde yapilabilir.

[Sifre Korumasi]

Source Aspect
Acma Korumasi @Kapal

,\C,,‘;‘g’e Jser Kull. Logosu Koruma Kapall
iPod Korumasi Kapah

Sifre
iPod Yonetimi

5 saniye sUreyle basili tutun [$71:5ec [®1:Gr [Menul=Cik |

[A¢ma Korumasl], [Kull. Logosu Koruma] ve [iPod Korumasi] ayarlar mevcuttur.

M Acma Korumasi:
GUg kablosu fisi elektrik prizine takildiktan sonra yansitma baslatildiginda sifre istenmesi icin [A¢ik] olarak ayarlayin.

M Kull. Logosu Koruma:
Kullanicr Logosu'nun degistiriimesini devre disi birakmak igin [Agik] olarak ayarlayin. Bu ayari [Kapali] yapmak icin sifreyi girmeniz
gerekmektedir.

M iPod Korumast:
Sifre girmek yerine bir iPod kullanmak icin [A¢ik] olarak ayarlayin. Projektore kayith bir iPod baglandiginda, [A¢ma Korumasi] ayar
[Acik] yapilmis olsa dahi sifre girmenize gerek yoktur. (g $.89)



Parolanin ayarlanmasi

[Sifre Korumasi] mendstnd gorintileyin. (g S.86)

[Sifre] 6gesini secin ve @ digmesine basin.

Sifre degistirme icin yapilandirma ekrani gérintulenir. Sifre giris ekranini gérintilemek
icin [Evet] secenegini secin ve @ dugmesine basin.

4 haneli sifreyi girin.

0ila 4 arasi rakam girebilirsiniz.

0% % % %I

Girilen sifre seklinde gorintulenir.
Dordincl haneyi girdiginizde onay ekrani gérintalenir.

IPUCLARI
Sifre icin varsayilan deger “0000"dlr.

Dikkat

Sifreyi unuttuysaniz, ekranda gorinttlenen
“Talep Kodu: xxxxx" numarasini kaydedin
ve Sorgulamalarda verilen en yakin adrese
basgvurun.

(mmmlh. GUvenlik Talimatlari/Destek ve Servis Kilavuzu)
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Sifreyi tekrar girin.

Dogru sifreyi girdiginizde, “Yeni sifre kaydedildi"yazisi géruntilenir.
Yanlis sifreyi girerseniz, mesaj gortntilendikten sonra adim [El'e geri dénan. Sifreyi
tekrar girin.

J
Dikkat

M Arka arkaya Ug kez yanlis sifre girilirse
yaklasik bes dakika boyunca “Projektor
kilitlenecek” mesaji géruntulenir ve
ardindan projektor bekleme moduna
geger. Bu durumda gi¢ kablosunu elektrik
prizinden ¢ikarin, sonra geri takin ve
projektory tekrar acin. Projektor, sifre giris
ekranini tekrar gorintlleyecektir; buradan
dogru sifreyi girebilirsiniz.

W Yukandaki islemi tekrar etmeyi
sturdUrdrseniz ve arka arkaya otuz kez
yanlis sifre girilirse, “Projektor kilitlenecek.
Belgelerinizde aciklandigi sekilde Epson'la
temas kurun.!’mesaji gorinttlenir ve
projektor artik baska sifre girisi kabul
etmez.

(mmmi. GUvenlik Talimatlary/Destek ve Servis Kilavuzu)



Bir iPod'u projektore kaydetme
[iPod Korumasi] ¢zelligi kullanildiginda bir iPod'u projektére kaydedin.

Projektort acin ve iPod'u baglayin. (g S.11)
[Sifre Korumasi] mendstind gorinttleyin. (g $.86)

[iPod Yonetimi] 6gesini secin ve @ digmesine basin.

[iPod Yonetimi] ekrani gortntulenir.

[iPod Yénetimil Dén

Kullanici Ad iPod Seri Numarasi
Userl
User2
User3
User4
User5
Usert
User?
User8
Userd
User10

Tiimiind Sil

(TEscI:D6n [«$»1:Sec [ :Kay./Sil [Menul:Cik )

[iPod Seri Numarasi] Uzerindeki bos alani secin ve @ diugmesine basin.
Kayit icin onay ekrani gortntdlenir. [Evet] secenedini secin ve @ digmesine basin.
Kayit tamamlandidinda, iPod'un seri numarasi gérintulenir.

IPUCLARI
M En fazla 10 adet iPod projektore
kaydedilebilir.

M [Acma Korumasi] ayari [Kapali]
yapildiginda, [iPod Korumasi] devre disi
birakilir.

[l iPod'unuzun seri numarasini kontrol
etmek icin iTunes'a baglanin.
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M Kullanici adinin diizenlenmesi

[iPod Yonetimi] ekraninda, degistirmek istediginiz kullanici adini segin ve @ digmesine
basin. Yazilim klavyesi gértuntdlendiginde yeni kullanici adini girin.
Girisi tamamlamak igin [Son]'u secin ve @ dugmesine basin.

Backsp . Del
- -
#l10el
Finish _ Cancel

Yazilim tuglarini secin Yazilim tusunu girin veya
calistirin
[CAPS]: Alfabe tuslarinda buyuk ve kiictk harf gecisi yapar.
*[SYM1/2]: Kutudaki simge tuslari arasinda gegis yapar.

20

/



M Kayith bilgilerin silinmesi

[iPod Yonetimi] ekraninda, silmek istediginiz seri numarasini secin ve @ dugmesine basin.

Mesaj goruntilendiginde, asagidakilerden birini segin ve @ digmesine basin.
[Evet]: Kullanicr adini ve seri numarasini siler.

[Sdce iPod]: Sadece seri numarasini siler ve kullanici adini birakir.

[Hayir]: Silme islemini iptal eder.

Q
|
IPUCLARI

Kayith bilgilerin timind silmek igin [iPod

Yonetimi] ekraninda [TUmunu Sil]'i segin.

Mesaj gorinttlendiginde, [Evet]'i secin
ve @ digmesine basin.
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Kontrol paneli digme islevinin devre disi birakilmasi (Isletim Kilidi)

Kazara ¢alismasini dnlemek icin kontrol paneli dugme islevini devre disi birakabilirsiniz.

Yapilandirma menstnde [isletim Kilidi] ayarini [Acik] yapin.

ﬁ » [Ayarlar] ’ lisletim Kilidi]

Kontrol panelinde herhangi bir digmeye basarsaniz, asagidaki mesaj gorintdlenir ve
calisma devre disi birakilir.
“Bu islem kilitli. Calistirmak icin “isletim Kilidini"acin”

4

IPUCLARI
W Normalde uzaktan kumanda islevleri
kullanilabilir.

W Kontrol paneli kilidini agmak icin
[isletim Kilidi] ayarini [Kapali] yapin.

q



Hirsizlik Onleyici Kilit

Projektorde, calinmasini dnlemek icin asagidaki gtvenlik aygitlart bulunmaktadir.

Guvenlik yuvasi Guvenlik yuvasi, Kensington tarafindan Gretilen Microsaver
Security System ile uyumludur.

Guvenlik kablosu Projektorl bir masaya veya ayaga sabitlemek amaciyla,

kurulum noktasl piyasada bulunabilen bir hirsizlik dnleyici kablo kilidi kurulum

noktasi icinden gecirilerek baglanabilir.

Guvenlik kablosu
kurulum noktasi (Kol)

Guvenlik yuvasi

Q
il
IPUCLARI

Microsaver Security System hakkinda ayrintili
bilgi edinmek igin Kensington'un http://
www.kensington.com/ adresindeki web
sitesine bakabilirsiniz.
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Yapilandirma Mend Listesi
Kullanilabilir ayarlar video sinyaline, giris kaynagina vb. gore farklilik gosterir.
Kalin karakterler varsayilan ayarlari gdsterir. Kalin olmayan 6gelerin kurulumu video sinyaline, giris kaynagina veya satin alindig

bolgeye gore farklilik gosterir.

Goriintlii menlisii

Ayar 6gesi Se¢im Agiklamasi
Renk Modu Resimlerin gorinUmunu ayarlar.
Otomatik Resim gorinimuni kullanim ortamina gére otomatik olarak ayarlar.
Dinamik Aydinlik bir odada kullanim igin uygundur.
Oturma Odasi*’ Hafif karanlik bir odada TV vb. izlemek icin uygundur.
Sunum*? Aydinlik bir odada renkli gorintd yansitmak i¢in uygundur.
Sinema Karanlik bir odada film vb. izlemek i¢in uygundur.
Oyun*! Aydinlik bir odada video oyunlari oynamak i¢in uygundur,
Kara tahta*? Bir kara tahtaya (yesil tahta) yansitmak i¢in uygundur.
Parlaklik -24-0-24 Gorantu parlakhgini ayarlar.
-24 (karanlik) ila 24 (aydinlik)
Kontrast -24-0-24 Goruntllerdeki aydinlik ve karanlik alan farkini ayarlar.
-24 (dustk kontrast) ila 24 (yUksek kontrast)
Renk Doygunlugu -32-0-32 Goruntdlerin renk doygunlugunu ayarlar.
-32 (dustk yogunluk) ila 32 (ytksek yogunluk)
Renk Tonu -32-0-32 Goruntdlerin renk tonunu ayarlar.
-32 (mavimsi) ila 32 (kirmizimsi)
Netlik -5-0-5 Gorlntl keskinligini ayarlar.
-5 (yumusak) ila 5 (keskin)
Renk Sicaklig Gorantulerin genel renk tonunu ayarlar.
Yiksek Goruntdleri mavimsi yapar.
Orta
Dusuk Goruntdleri kirmizimsi yapar.




Ayar 6gesi Sec¢im Aciklamasi
Renk Ayari Her bir renk icin [Ton], [Doygunluk] ve [Isik durumu] ayarini yapar.
R (Kirmizi)
G (VYesil)
B (Mavi)
C (Cam gobegi)
M (Eflatun)
Y (Sarr)
Otomatik iris Otomatik Iris islevini ayarlar.
Agik [Auto Iris]'i etkin hale getirir. Lambadan gelen isik otomatik olarak
ayarlanr.
Kapal [Auto Iris]'i devre disi birakir.
Sifirla

[GorintlU] mend ayarlarini varsayilan degerlere sifirlar.

*1  Sadece [Ana Sayfa Modu] modunda ayarlanabilir.
*2  Sadece [is Modu] modunda ayarlanabilir.
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Sinyal meniisii

Ayar 6gesi Secim Aciklamasi
Cozunurluk Bir bilgisayarin RGB sinyalinden giris yapildiginda ¢6zUnurlagu ayarlar.
Otomatik Giris sinyaline gére otomatik olarak ayarlar.
Genis Genis ekranli bilgisayarlar icin uygundur.
Normal 4:3 ve 5:4 ekranli bilgisayarlar icin uygundur.
ileri giden Kademeli donustirmeye iliskin ayarlar (bir gegisli sinyalden bir kademeli
sinyale donUstiirme islevi)
Kapali Kademeli donustirmeyi devre disi birakir,
Video Kademeli donistirmeyi etkin hale getirir. Video gorintuleri igin

uygundur.

Film/Otomatik

Kademeli dondstirmeyi etkin hale getirir. Film gorintUleri igin uygundur.

Parazit Azaltma

Parazit Azaltma ile ilgili ayarlar (kademeli gorintd titremesini azaltma
islevi).

Kapali [Parazit Azaltma] ozelligini devre disi birakir. DVD gibi az parazitli
goruntdleri yansitilirken secin.

NR1 [Parazit Azaltma] ozelligini etkin hale getirir*.
NR2

HDMI Video Araligi HDMI ile baglanildiginda giris sinyalinin video dizeyini seger.
Otomatik Giris sinyaline gére otomatik olarak ayarlar.
Normal Bozuk siyah veya vurgulu kirpma sz konusu ise [Normal] veya
Genisletilmis [Genisletilmis] ayarini segin.
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Ayar 6gesi Se¢im

Aciklamasi

Video Sinyali Video giris sinyalini ayarlar.
Otomatik Girig sinyaline gdre otomatik olarak ayarlar.
NTSC
NTSC4.43
PAL
M-PAL
N-PAL
PAL60
SECAM
En Boy Orani Yansitilan gorintdlerin en boy oranini ayarlar.
Otomatik Girig sinyaline gdre otomatik olarak ayarlar.
Normal Goruntdleri en boy oranini degistirmeden, tam yansitma boyutunda
yansitir.
16:9 Goruntdleri 16:9 en boy orant ile yansitir.

Yakinlastirma

Gorlntlleri en boy oranini degistirmeden, tam yansitma eninde yansitir.

Uzerine Tara

Bir goriintinln kesme kapsamini ayarlar. Bir bilesen goérinttsindn
cevresi bulanik veya eksik oldugunda ayarlayin.

Otomatik

Giris sinyaline gére otomatik olarak ayarlar.

Kapali

Uzerine taramayi devre disi birakir.

4%

Goruntd gevresinin %4'Gnl keser.

8%

Goruntd gevresinin %8'ini keser.

Sifirla

[Sinyal] menu ayarlarini varsayilan degerlere sifirlar.

* Renk modu olarak [Oyun] secildiginde ayarlanamaz.
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Ayarlar meniisii

Ayar 6gesi Secim Aciklamasi
Ekran Yerlegimi
Y/D Ekr. Yerl. Ekran yerlesimi ile ilgili bozulmalari dizeltir.

Dikey Ekran Yer. (-60 - 0 - 60)

Dikey ekran yerlesimi bozulmasini diizeltir.

Yatay Ekran Yer. (-60 - 0 - 60)

Yatay ekran yerlesimi bozulmasini duzeltir.

Oto. Dik. Ekran Yer.

Otomatik dikey ekran yerlesimi diizeltme islevi ile ilgili ayarlar.

Acik [Oto. Dik. Ekran Yer] ozelligini calistirir. Dikey ekran yerlesimi bozulmasi
meydana geldiginde, otomatik olarak dizeltilir.
Kapali [Oto. Dik. Ekran Yer] 6zelligini devre disi birakir.
Y. Trapezoid Ayar. Yatay ekran yerlesimi ayarlayicisi ile ilgili ayarlar
Acik Yatay ekran yerlesimi ayarlayicr islemini etkin hale getirir.
Kapali Yatay ekran yerlesimi ayarlayici islemini devre digi birakr.
Gocuk Kilidi Cocuk kilidi islevi ile ilgili ayarlar.
Agik [Cocuk Kilidi] ozelligini etkin hale getirir. GUg ancak kontrol panelindeki
@ ddgmesine 5 saniye stireyle basilarak acilabilir.
Kapal [Cocuk Kilidi] 6zelligini devre disi birakir.
isletim Kilidi Kontrol Paneli kilidi islevi ile ilgili ayarlar.
Acik lisletim Kilidi] &zelligini etkin hale getirir. Kontrol panelindeki
digmeler devre disi kalir.
Kapali lisletim Kilidi] &zelligini devre disi birakir.
Enerji Tiketimi Lambanin parlakhidini ayarlar.
Normal Normal parlaklikta yansitir.
ECO Dusuk lamba parlakliginda yansitir.




o

Ayar 6gesi Secim Aciklamasi

Ses Modu Ses ¢ikisinin kalitesini ayarlar.
Standart Standart ses kalitesiyle ses ¢ikisi saglar.
Vokal Seslerin ve iletisimin kolay duyulmasini saglar.
Muazik Alcak ve ylksek perdeli sesler daha berrak hale gelir.
Film Alcak ve ylksek perdeli sesler vurgulanir.

Ses Duzeyi Ses dlizeyini ayarlar.
0-20-40 0 (ses ¢ikisi yok) ila 40 (maksimum)

Mik. Giris Sesi Mikrofon giris diizeyini ayarlar.
0-3-5 0 (mikrofon ses cikisi yok) ila 5 (maksimum)

Kullanici Dugmesi

Uzaktan kumanda tzerindeki User digmesine atanan mendyu
ayarlar.

Enerji TUketimi

Bilgiler

leri giden

Gozinarluk

Mik. Giris Sesi

Sifirla

[Ayarlar] mend ayarlarini varsayilan degerlere sifirlar. ((Kullanici Dugmesi]
haric)
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Uzatilmis meniisii

Ayar 6gesi Secim Aciklamasi
Ekran Ekran gorlntust ile ilgili ayarlar
Mesaj Mesajlar ekranini ayarlar.
Acik Mesajlar géruntdlenir.
Kapali Mesajlar gérintilenmez.
Ekran Arkaplani Video sinyali girisi olmadiginda ekrani ayarlar.
Siyah Ekrani tamamen siyah hale getirir.
Mavi Ekrani tamamen mavi hale getirir.
Logo Standart baslangig ekranini (veya Kullanici Logosu'nu) gérintuler
Baslangi Ekrani Gu¢ agildiginda gériinen ekran gériintiistind ayarlar.
Acik Standart baslangig ekranini (veya Kullanici Logosu'nu) gorintuler
Kapali Ekrani tamamen mavi hale getirir.
A/V Sessiz A/V sessiz islevi sirasinda ekran goriintisinU ayarlar.
Beyaz A/V sessiz islevi agik oldugunda, ekranin tamami beyaza dénUsir.
Siyah Ekrani tamamen siyah hale getirir.
Mavi Ekrani tamamen mavi hale getirir.
Logo Standart baslangig ekranini (veya Kullanici Logosu'nu) gorintuler
Kullanici Logosu* Kullanici Logosu'nu kaydeder.
Yansitma Kurulum kosullarina gore yansitma yontemini ayarlar.
On Ekranin éntinden yansitir.
On/Tavan Tavanda ekranin 6ntnden yansitir.
Arka Ekranin arkasindan yansitir.
Arka/Tavan Tavanda ekranin arkasindan yansitir.
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o

Ayar 6gesi Secim Aciklamasi
isletim GUg, ses, vb. ile ilgili calisma ayarlar
Direkt gli¢ agma Gl¢ kablosunun fisi prize takildiginda baslatma ayari.
Acik Elektrik fisinin elektrik prizine takilmasiyla yansitma baslar. Projektor bir

elektrik prizine takili birakilirsa, drnegin bir elektrik kesintisinden sonra
gUg geri yuklendiginde calisacaktir.

Kapal Normal ¢alisma (@ diigmesine basin) yansitmay baslatr.
Uyku Modu Sinyal yokken veya projektor calismiyorken calisma ayarlari.
Kapali Projektor sinyalsiz veya islemsiz halde birakilsa dahi g acik kalir.
5 dak. Projektor 5 dakika streyle sinyalsiz veya calismaz halde birakilirsa glc
otomatik olarak kapatilir.
10 dak. Projektor 10 dakika sireyle sinyalsiz veya calismaz halde birakilirsa glc
otomatik olarak kapatilir.
30 dak. Projektor 30 dakika sireyle sinyalsiz veya calismaz halde birakilirsa glc
otomatik olarak kapatilir.
Mer. kap. zam. Mercek kapagi kapali oldugunda galisma ayarlari.
Agik Mercek kapagi 30 dakika streyle kapali halde birakilirsa glic otomatik
olarak kapatilr.
Kapali Mercek kapagi kapali birakilsa dahi gug agik kalir.
Aydinlatma Gosterge ayarlari
Acik Gerektiginde tim gostergeler yanar.
Kapalr @ d) gostergesi ve Dock gostergesi yansitma sirasinda yanmaz.
Yiiksek Irtifa Modu Yiksek irtifalarda kullanirken ¢alisma ayarlari.
Agik Projektdr 1500 m veya daha yuksek irtifalarda kullanildiginda bu ayari
Kapali [AciK] yapin.
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Ayar 6gesi Secim Aciklamasi

Ses Girisi Ses girisini degistirir.
Otomatik Yansitma sirasinda giris kaynagi sesini disari verir.
iPod iPod sesini disari verir.(giris kaynaginin HDMI veya USB Display oldugu

durumlar haric)

Bekleme Mikrofonu

Agik Projektor kapaliyken mikrofondan ses ¢ikisi saglamak icin bu ayari [Agik]
Kapali yapin.

Projektor GUcU
Agik Projektor GUcUnU destekleyen bir mikrofon takili oldugunda bu ayari
Kapali [Acik] yapin.

Dil Ayar ekraninin ve mesaj ekraninin dilini ayarlar.

Sifirla [Uzatilmis] menU ayarlarini varsayilan degerlere sifirlar.

([Yiksek irtifa Modu] ve [Dil] haric)

* [Kull. Logosu Korumal] ayari [A¢ik] yapildiginda [Kullanici Logosu] ayarlar degistirilemez.
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Bilgiler meniisii (yalnizca ekran)
Goruntulenen 6geler yansitiimakta olan giris kaynagina gore farkhlik gosterir.

Ekran 6gesi Aciklamasi

Lamba Saati*
Normal [Enerji TUketimi] ayari [Normal] yapilarak kullanildiginda toplam lamba saatini gérintaler.
ECO [Enerji TUketimi] ayari [ECQ] yapilarak kullanildiginda toplam lamba saatini gorintuler.

Kaynak Yansitma sirasinda giris kaynagini goruntdler.

Giris Sinyali Girig sinyalini gorintdler.

Cozunurlik Bagl bilgisayarin ¢ozinurligind géruntuler.

Yenileme Hizi Bir gorintlnin saniyede kag defa yeniden yazildigini géruntuler.

Senk. Bilgileri Gorlntdy sinyali bilgilerini gérintuler.

Video Sinyali [Video Sinyali] ayarlarini goruntdler.

Durum Projektor hatalari ile ilgili bilgileri gorintdler.

Seri Numarasi Projektoriin seri numarasini gorintdler.

* 10 saate kadar [OH] olarak goruintilenir, daha sonra 11 saatten itibaren 1 saatlik birimler halinde ilerler. Lambanin beklenen 6mri asildiginda sariya doner.
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Sifirla meniisii

Ayar o6gesi

Aciklamasi
Tumana Sifirla*

Fabrika ayarlarini geri ytkler.
Lamba Saatini Sifirla

Lamba saatini sifirlar.
* [Dil], [Lamba Saati] ve sifre ayarlari sifirlanmaz.
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istege Bagh Aksesuarlar ve Sarf Malzemeleri

Asagidaki istege bagli aksesuarlar ve sarf malzemeleri mevcuttur. Litfen bu Grlinleri gerekli oldugu durum ve zamanlarda satin
aliniz. Bu istege bagl aksesuarlar listesi Temmuz 2011 tarihinden itibaren uygulanabilir. Aksesuar ayrintilar haber verilmeksizin
degistirilebilir ve aksesuarlarin hepsi tim Ulkelerde bulunamayabilir.

istege Baglh Aksesuarlar

50" tasinabilir ekran ELPSC32

Kolayca taginabilen kompakt bir ekran. (en boy orani 4:3)

50" ekran ELPSCO06

60" ekran ELPSC27

80" ekran ELPSC28

100" ekran ELPSC29

Tasinabilir rulo tipi ekranlar. (en boy orani 4:3)

53" ekran ELPSC30
64" ekran ELPSC31
Tasinabilir manyetik ekranlar. (en boy orani 4:3)

Bilgisayar kablosu ELPKC02
(1,8 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin icin)

Bilgisayar kablosu ELPKC09

(3 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin icin)
Bilgisayar kablosu ELPKC10

(20 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin)

Bilesen video kablosu ELPKC19
(3 m - mini D-Sub 15-pin/RCA erkekx3 igin)

Bir bilesen video kaynagini baglamak icin kullanin.
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Belge kamerasi ELPDCO6/ELPDC11
Kitap, OHP belgeleri veya slayt gibi gérintiler yansitilirken kullanin.

Tavan ¢cubugu (450mm)* ELPFP13
Tavan ¢cubugu (700 mm)* ELPFP14
Projektori yiiksek bir tavana kurarken kullanin.

Tavan askisi* ELPMB23
Projektori bir tavana kurarken kullanin.

Sarf Malzemeleri

Lamba Unitesi ELPLP67
Kullanilan lambalarin yedegi olarak kullanin.

Hava filtresi ELPAF37
Kullanilan hava filtrelerinin yedegi olarak kullanin.
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Yansitma Mesafesi ve Ekran Boyutu

Asagidaki tabloya bakin ve projektérd ekran boyutu icin mUimkdn olan en iyi yansitmayi
saglayan konuma yerlestirin. Degerler sadece referans amachdir.

o
© Yansitma mesafesi
® Mercedin merkezi ile ekranin tabani
V:F@ (veya tavana asilarak kullaniliyorsa, ekranin en Gstl) arasindaki
mesafe
© Mercegin merkezi
o ]
Birim: cm
o
16:10 Ekran Boyutu (2]
En kisa (Wide) (Genis) - En uzun (Tele)
35" 76x47 97-117 4
40" 86x54 111-134 5
60" 130x81 168 - 202 7
80" 170x110 225-270 10
100" 220x130 281-338 12
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16:10 Ekran Boyutu (2]
En kisa (Wide) (Genis) - En uzun (Tele)
120" 260x160 338-407 14
150" 320x200 424 - 509 18
200" 430x270 566 - 680 24
320" 690x430 907 -1089 39
Birim: cm
16:9 Ekran Boyutu o (2]
En kisa (Wide) (Genis) - En uzun (Tele)
35" 77x44 99-120 2
40" 89x50 114-137 2
60" 130x75 172 -208 3
80" 180x100 231-278 4
100" 220x120 289 - 348 5
120" 270x150 348-418 7
150" 330x190 435-523 8
200" 440x250 582-699 11
310" 690x390 903 - 1084 17




Birim: cm

4:3 Ekran Boyutu o (2]
En kisa (Wide) (Genis) - En uzun (Tele)

30" 61x46 94-113 4
40" 81x61 126-152 5
60" 120x91 190 - 229 8
80" 160x120 255-306 11
100" 200x150 319-383 14
120" 240x180 383-461 16
150" 300x230 480-577 20
200" 410x300 641-770 27
280" 570x430 898 -1079 38
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Desteklenen Cozuinurlikler

Bilesen video
Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunarliuk (nokta)
SDTV (480i) 60 720x480
SDTV (576i) 50 720x576
SDTV (480p) 60 720x480
SDTV (576p) 50 720x576
HDTV (720p) 50/60 1280x720
HDTV (1080i) 50/60 1920x1080

Kompozit video

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunarliuk (nokta)
TV (NTSQ) 60 720x480
TV (SECAM) 50 720x576
TV (PAL) 50/60 720x576




HDMI baglanti noktasindan gelen giris sinyali

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunarlik (nokta)
VGA 60 640x480
SVGA 60 800x600
XGA 60 1024x768
WXGA 60 1280x800
60 1280x960
SXGA
60 1280x1024
SXGA+ 60 1400x1050
UXGA 60 1600x1200
SDTV (480i) 60 720x480
SDTV (576i) 50 720x576
SDTV (480p) 60 720x480
SDTV (576p) 50 720x576
HDTV (720p) 50/60 1280x720
HDTV (1080i) 50/60 1920x1080

HDTV(1080p) 24/30/50/60 1920x1080
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Bilgisayar sinyalleri (analog RGB)

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunarlik (nokta)

VGA 60/72/75/85 640x480
SVGA 56/60/72/75/85 800x600
XGA 60/70/75/85 1024x768
WXGA 60 1280x768
60 1360x768

60/75/85 1280x800

WXGA+ 60/75/85 1440x900
SXGA 70/75/85 1152x864

60/75/85 1280x1024

60/75/85 1280x960

SXGA+ 60/75 1400x1050

WSXGA+* 60 1680x1050

UXGA 60 1600x1200
MAC13" 67 640x480
MAC16" 75 832x624
MAC19" 75 1024x768
59 1024x768

MAC21" 75 1152x870

* Sadece [CozUNUrlUk] ayari [Genis] yapildiginda uyumludur. (g 5-96)



Ozellikler

Urtin adi MG-850HD
Boyutlar 340 (G) x 129 (Y) x 292 (D) mm (yuva kapatildiginda olusan ¢ikintili kisim dahil)
Panel boyutu 0,59" Genislik

Ekran yontemi

Polisilikon TFT aktif matris

Cozunurlik 1024.000 piksel (1280 (G) x 800 (Y) nokta) x 3
Odak ayari Manuel

Zoom ayari Optik (Yakls. 1:1,2)

Lamba (1s1k kaynag) UHE lamba, 200 W, Model No.: ELPLP67

GU¢ kaynagi 100 ila 240V AC+%10, 50/60Hz, 3,2 ila 1,5 A
Elektrik 100ila 120Valan Calisma Acik: 319 W

tuketimi Bekleme: 0,23 W

220ila 240V alan

Calisma Acik: 303 W
Bekleme: 0,30 W

Galistirma yuksekligi

0ila 2286 m aras! irtifa

Calisma sicakhg

+5 ila +35°C (Yogunlasma yok)

Depolama sicakhgi

-10ila +60°C (Yogunlagma yok)

Agirlik

Yakls. 3,9 Kg.

Baglanti Noktalari

Giris  iPod'un yuva konnektord Kapatilabilir iPod yuvasi

Ses baglanti noktasi RCA pin jakix 2

Video baglanti noktasi RCA jaki

PC baglanti noktasi Mini D-Sub15-pinli (disi)

HDMI baglanti noktasi HDMI (HDCP uyumlu, Ses yalnizca PCM tarafindan desteklenir)

1
1
1
Bilesen baglanti noktasi 1 RCApinjakix3
1
1
1

Mik Giris Baglanti Noktasi Stereo mini jak (projektér glict ile uyumlu, mono giris)

USB (Tip A) baglanti noktasi* 1 USB konnektort (Tip A)

USB (Tip B) baglanti noktasi* 1 USB konnektéru (Tip B)

Hoparlor

Maksimum giris 10 Wx2, Anma empedansi 8 Q ohm

*USB 2.0'l destekler. Ancak, USB baglanti noktalarinin USB'yi destekleyen tim cihazlarla calismasi garanti edilmez.

Turkiye'deki kullanicilar icin
EEE Yonetmeligine Uygundur.
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Egim agisi

Projektort 10°'den daha fazla yatirarak kullanirsaniz cihaz hasar gorebilir ve
kazaya neden olabilir.
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Sozluk

Bu bolimde, kilavuz metni icerisinde agiklamasi verilmeyen zor terimlerin kisa agiklamalari sunulmaktadir. Piyasadan temin
edilebilecek diger yayinlara basvurarak daha fazla bilgi elde edebilirsiniz.

En/Boy Orani Bir gordntlnin uzunlugu ve yiksekligi arasindaki oran. Yatay:dikey orani 16:9 olan ekranlar
genis ekran olarak bilinir. Normal bir ekranin en boy orani 4:3'tlr.

Gegisli Gorunttndin en Gstiinden baglayarak ve alta dogru calisarak, diger tim hatlarr génderip bir ekran olusturmak igin
gereken bilgiyi iletir. Bir cerceve diger tim hatlar gérintilediginden gorintdlerin titreme ihtimali fazladir.

Kontrast Goruntulerdeki aydinlik ve karanlik arasindaki fark anlamina gelir. Metni ve sekilleri daha net bir sekilde 6ne
¢ikarmak veya daha yumusak gordnmelerini saglamak icin bir gérinttintin aydinlik ve karanlik alanlarinin bagl
parlakhigi artinlabilir veya azaltilabilir.

Bilesen Video Video sinyalini bir parlaklik bilesenine (Y), bir mavi eksi parlakliga (Cb veya Pb) ve kirmizi eksi parlakliga (Cr veya Pr)

ayiran bir ydntem.

Bilesik (Kompozit) Video

Video sinyalini bir parlaklik bilesenini ve bir renk bilesenini tek bir kabloya iletim icin birlestiren bir yontem.

lleri giden

Bir cerceve icin resmi gorintUleyerek, bir defada bir ekran olusturmak icin gereken bilgiyi yansitir. Taranan ¢izgi
sayisi ayni olsa dahi, gérintilerdeki titreme miktari azalir cinkd bilgi hacmi bir gegisli sistemle kiyaslandiginda ikiye
katlanmis olur.
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Tasimaya iliskin Onlemler

Bu projektort tasirken

Asagidaki hususlari kontrol edin ve ardindan projektori kollardan tutarak tasiyin.

B Projektorin guclni kapattiktan sonra tim kablolari ¢ikarin.
Bl Mercek kapagini kapatin.

M iPod'u cikarin ve ardindan yuvayi kapatin.

B Projektorin ayagini kapatin.

Nakliye icin Onlemler

ic projektor bilesenleri bir cok cam parca ve cok hassas parcalar icermektedir. Projektérin nakliyesi sirasinda darbe sonucu
olusabilecek hasarlardan korumak icin asagidaki énlemleri alin.

B Projektorl darbeden korumak icin tampon malzemesinin icine emniyetli bicimde sarin ve saglam bir karton kutunun icine
yerlestirin. Nakliye sirketini icerigin kirllgan malzeme oldugu konusunda uyardiginizdan emin olun.

B Projektori paketlemeden dnce mercek kapagini kapatin.

B Projektorl paketlemeden dnce yuvayi kapatin.

B Projektorli paketlemeden dnce arabirim kapaklarini takin.

Bu Urlinde nakliye esnasinda meydana gelebilecek herhangi bir hasar garanti kapsami disindadir.

/
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Genel Notlar

Tum haklari saklidir. Seiko Epson Corporation'in énceden yazili
izni olmadan bu yayinin hicbir bolima elektronik, mekanik,
fotokopi, kaydetme veya diger yontemlerle herhangi bir
bicimde veya herhangi bir yolla codaltilamaz, bir bilgi erisim
sisteminde saklanamaz veya aktarilamaz. isbu belgede bulunan
bilgilerin kullanimina iliskin olarak patent hakki sorumlulugu
Ustlenilmemektedir. Yine bu belgedeki bilgilerin kullanimindan
dogan zararlar i¢in de sorumluluk kabul edilmemektedir.

Seiko Epson Corporation ve bagl kuruluslari, Griind satin alanin
veya UgUncU kisilerin asagidaki nedenlerden 6tur ugradiklar
zarar, kayip, maliyet veya gider konusunda Grtind satin alana
veya UgUncu kisilere karsi kesinlikle yukimld olmayacaktir: kaza,
Urinln yanlis veya uygun olmayan amaglarla kullaniimasi, Grdn
Uzerinde yetkisiz kisilerce yapilan modifikasyonlar, onarimlar
veya degisiklikler veya (ABD hari¢ olmak tzere) Seiko Epson

Corporation'in ¢alistirma ve bakim talimatlarina aykiri hareketler.

Seiko Epson Corporation, Seiko Epson Corporation tarafindan
Orijinal Epson Urtinleri veya Epson Onayli Urtinler olarak
tanimlanmig drinler disindaki herhangi bir istege bagdlh aygitin
veya sarf malzemesinin kullanilmasindan dogacak zararlardan
ve sorunlardan sorumlu olmayacaktir.

Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun icerigi degistirilebilir ya
da glincellenebilir.

Bu kilavuzdaki cizimler ile gercek projektor arasinda farkliliklar
olabilir.

4
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Gosterimler Hakkinda

Microsoft” Windows™ 2000 isletim sistemi
Microsoft” Windows™ XP isletim sistemi
Microsoft” Windows" Vista isletim sistemi
Microsoft” Windows" 7 isletim sistemi

Bu kilavuzda, yukaridaki isletim sistemleri “Windows 2000’ “Windows XP’,
“Windows Vista”ve “Windows 7" olarak anilmistir. Ayrica, bazen Windows

2000, Windows XP. Windows Vista ve Windows 7'den s6z ederken kisaca

Windows denmistir.

Mac OS X 10.5x
Mac OS X 10.6.x

Bu kilavuzda, yukaridaki isletim sistemleri “Mac OS X 10.5.x"ve “Mac OS X
10.6x"olarak anilmistir. Ayrica, bazen bunlardan s6z etmek icin kisaca “Mac
OS"denmistir.

Made for

iPod [JiPhone [JiPad

“Made for iPod,"Made for iPhone, and “Made for iPad” mean that an
electronic accessory has been designed to connect specifically to iPod,
iPhone, or iPad, respectively, and has been certified by the developer

to meet Apple performance standards. Apple is not responsible for the
operation of this device or its compliance with safety and regulatory
standards. Please note that the use of this accessory with iPod, iPhone, or
iPad may affect wireless performance.

Made for Made for

- iPod touch (4th generation) -iPhone 4

- iPod touch (3rd generation) «iPhone 3GS
- iPod touch (2nd generation) -iPhone 3G
- iPod touch (1st generation) «iPhone

- iPod nano (5th generation)

- iPod nano (4th generation) Made for

- iPod nano (3rd generation) - iPad2

-iPad
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Genel Uyan

iPad, iPhone, iPod, iPod nano, and iPod touch are trademarks of Apple Inc.,
registered in the U.S. and other countries.

Apple, iTunes, and Mac OS are trademarks of Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint ve Windows logo Microsoft
Corporation sirketinin Birlesik Devletler'de ve/veya diger tlkelerdeki ticari
markalari veya tescilli ticari markalaridir.

HDMI ve High-Definition Multimedia Interface, HDMI Licensing LLC
sirketinin ticari markalari veya tescilli ticari markalaridir.

HIGH DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

Ayrica bu belgede kullanilan diger trin adlar yalnizca Griind belirtmek
icin kullaniimistir ve ilgili sahiplerinin ticari markalari olabilir. Epson bu
markalarla ilgili olarak hicbir hak talep etmemektedir.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2011. All rights reserved.
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