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Simbolurile utilizate in acest ghid

Urmatorul tabel prezintd simbolurile utilizate in acest manual, alaturi de descrierea sensului acestora.

Atentie Indica procedurile care pot produce daune sau réiniri daca nu se iau masuri suficiente de siguranta.
=~ ~- Indicd informatiile si punctele suplimentare care pot fi utile referitoare la un anumit subiect.
/@\
- Indica o pagina unde puteti gasi informatii detaliate referitoare la un anumit subiect.

Procedura Indica modul de functionare si ordinea operatiilor.

Procedura indicatd trebuie efectuata in ordinea pasilor numerotati.

[ (Nume) ] Indica numele butoanelor de pe telecomanda proiectorului sau de pe panoul de comanda.
Exemplu: butonul [Esc]

"(Nume)" Indicd numele butoanelor de pe EasyMP Monitor sau de pe ecranele sistemului de operare.
Contor (Aldin) Exemplu:

Selectati calea ,Contor" - ,Setari contor".
Selectare contor - Setari contor.
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Sarcinile care pot fi executate prin utilizarea EasyMP Monitor

EasyMP Monitor vd permite executarea unor operatiuni, precum verificarea
starii a mai multor proiectoare EPSON, care prin intermediul unei retele
sunt conectate la un monitor de calculator, proiectoarele fiind operate prin
intermediul calculatorulu respectiv.

In continuare sunt descrise functiile de monitorizare si de operare, care pot
fi realizate prin utilizarea EasyMP Monitor.

e Inregistrarea proiectoarelor pentru monitorizare si operare
Proiectoarele conectate la retea pot fi cdutate in mod automat si dintre
proiectoarele detectate puteti selecta proiectoarele pe care doriti sa le
inregistrati.

Pentru inregistrarea proiectoarelor tintd trebuie sd introduceti adresele IP
corespunzétoare.

e Proiectoarele inregistrate pot fi grupate, pentru a putea fi
monitorizate si operate in grupuri.

* Monitorizarea starilor proiectoarelor inregistrate
Starea de alimentare (PORNIT/OPRIT) a proiectoarelor, problemele si
avertismentele care necesitd atentie pot fi verificate vizual prin intermediul
pictogramelor.
In functie de preferintele dumneavoastra puteti selecta fie grupuri de
proiectoare fie doar proiectorul care va intereseazd, si puteti verifica
timpul total de functionare al lampii sau alte informatii detaliate, precum
sursele de intrare, problemele survenite i avertismentele semnalate in
cazul acestor proiectoare.

e Operarea proiectoarelor inregistrate
Aveti posibilitatea de a selecta proiectoarele ca grup de proiectoare sau ca
proiectoare individuale si cu proiectoarele selectate puteti efectua
operatiuni, precum pornirea sau oprirea aparatelor sau comutarea surselor
de intrare ale acestora.
Functiie de control web pot fi utilizate pentru modificarea setarilor in
meniul de configurare al proiectorului ales.
In cazul in care anumite operatiuni sunt executate in mod regulat la
anumite intervale de timp sau doar in anumite zile, puteti utiliza optiunea
Setari contor pentru a efectua inregistrarea setarilor de contor.

¢ Functia de notificare mesaj email - setari
Puteti seta adresele de e-mail la care sunt trimise instiintdrile in cazul in
care apare o problemd referitoare la starea proiectorului inregistrat recent.

¢ Trimiterea mesajelor catre proiectoarele inregistrate
Puteti trimite simultan fisiere JPEG catre proiectoarele inregistrate
folosind Message Broadcasting, o aplicatie de tip plug-in pentru EasyMP
Monitor.
Aplicatia si manualul pot fi descarcate de pe pagina Web de mai jos.
http://www.epson.com/
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Instalarea EasyMP Monitor

Mediul de utilizare

Aceasta aplicatie este compatibila cu calculatoarele care indeplinesc
urmadtoarele cerinte:

Sistem de Opera- | Windows 2000 Professional SP4

re Windows XP Home Edition SP2/SP3*
Windows XP Professional SP2/SP3*
Windows Vista®

(Toate editiile cu exceptia editiei Starter)
Windows Vista SP1/SP2*

(Toate editiile cu exceptia editiei Starter)
Windows 7 versiunea pe 32 de biti
(Toate editiile cu exceptia editiei Starter)
Windows 7 versiunea pe 64 de biti

e Trebuie instalat Internet Explorer Ver. 5.0 sau o versiune
ulterioara.

Unitatea centrald | Pentium MMX 166 MHz sau o versiune ulterioard (se
recomandd Pentium II 233 MHz sau o versiune ulterioard)

Capacitatea me- |64 MB sau mai mult (se recomanda 128 MB sau mai

moriei mult)

Spatiu liber pe 50 MB sau mai mult

hard disc

Afisaj SVGA (800 x 600) sau o rezolutie mai mare, afisaj color

de 32 biti sau mai ridicat

¥ Acceptd numai versiunea pe 32 de biti a sistemului de operare.

e Calculatoarele Macintosh nu pot fi utilizate.

e Operatiile efectuate prin calculator pot deveni mai lente, in functie de
numairul de proiectoare administrate. In acest caz utilizati un calculator
mai performant.

e EasyMP Monitor nu poate fi utilizat in medii, care nu permit
transmiterea semnalelor tip ping.

Transferarea setarilor

In cazul in care sunteti deja utilizator al aplicatiei EasyMP sau EMP
Monitor aveti posibilitatea de a transfera setarile proiectorului pe aceasta
versiune. Setdrile sunt stocate sub forma de fisier de date (EMP
Monitor.dat). Creati o copie a fisierului EMP Monitor.dat inainte de
instalarea acestei aplicatii. In cazul in care instalarea acestei aplicatii a fost
efectuatd cu pastrarea setarilor implicite, fisierul EMP Monitor.dat poate fi
gasit in urmdtoarea locatie:

e In cazul in care utilizati sistemul de operare Windows 2000 sau
Windows XP:
»C:\Program Files\EPSON Projector\EasyMP (sau EMP) Monitor Ver.
xxx (unde ,Ver. x.xx” indica versiunea aplicatiei)”.

e In cazul in care utilizati sistemul de operare Windows Vista sau
Windows 7:
»C:\Users\(Numele de utilizator)\AppData\Local\VirtualStore\Program
Files\EPSON Projector\EasyMP (sau EMP) Monitor Ver. x.xx (unde ,Ver.
xxx~ indicd versiunea aplicatiei)”.
In cazul in care directorul ,AppData” nu poate fi gisit, executati clic pe
butonul ,Start” si urmariti calea ,Panou de control” - ,Aspect si
personalizare” - ,,Optiuni folder". Selectati tabulatorul ,Vizualizare" si
efectuati configurarea setdrii ,,Manifestare Hidden Dosar, folderele si
unitati de stocare" in meniul ,Advanced settings".

Dupa instalarea acestei aplicatii actionati conform instructiunilor de mai jos
inainte de a porni EasyMP Monitor in vederea efectudrii transferului de
setari.

e In cazul in care utilizati sistemul de operare Windows 2000 sau
Windows XP:
Efectuati suprascrierea fisierului EMP Monitor.dat existent cu copia
realizatd. Locatia figsierului EMP Monitor.dat existent: ,,C:\Program Files
\EPSON Projector\EasyMP Monitor Ver.x.xx .
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e In cazul in care utilizati sistemul de operare Windows Vista sau
Windows 7:
Plasati copia fisierului EMP Monitor.dat in urmatoarea locatie: ,,C:\Users
\(User Name)\AppData\Local\VirtualStore\Program Files\EPSON
Projector\EasyMP Monitor Ver.x.xx”.

Denumirea aplicatiei a fost modificata.
Inainte: EMP Monitor — ulterior: EasyMP Monitor

In cazul in care sunteti deja utilizator al programului EMP Monitor, il
puteti inlocui cu aceastd aplicatie.

Instalarea

Trebuie sa dispuneti de drept de administrator pentru a instala EasyMP
Monitor.

Descdrcati cea mai recenta versiune a EasyMP Monitor de pe pagina Web
de mai jos.

http://www.epson.com/

Faceti dublu clic pe fisierul aplicatiei descarcat pentru a incepe instalarea
programului. Urmati instructiunile afisate pe ecran.

In cazul in care aplicatia EasyMP sau EMP Monitor este deja instalata,
efectuati dezinstalarea acesteia inainte de a instala aceastd aplicatie.
@ "Dezinstalarea EasyMP Monitor" p.43

dacd utilizati Windows Vista: trebuie sa actualizati sistemul de operare la
versiunea Windows Vista SP1 pentru a utiliza varianta in limba ucraineana
a programului.

Restrictii impuse de un mediu Windows Vista sau
Windows 7

In cazul utilizdrii EasyMP Monitor pe sistem Windows Vista sau Windows
7, trebuie luate in considerare urmatoarele limite.

e Trebuie sd detineti drepturi de administrator pentru a utiliza optiunea
Inregistrare la pornire de pe ecranul de setare a mediului din cadrul
programului EasyMP Monitor. @ "Monitorizarea prin utilizarea barei
de stare" p.27

e In cazul in care EasyMP Monitor este instalat pe calculatorul dvs.,
dezinstalati-] inainte de actualizarea sistemului de operare utilizat la
versiunea Windows Vista sau Windows 7. In cazul in care sistemul de
operare este actualizat fira ca aplicatia sa fi fost dezinstalata, acest lucru
poate cauza functionarea necorespunzatoare a dispozitivului.

@ "Dezinstalarea EasyMP Monitor" p.43

inainte de inceperea operatiilor

Inainte de a porni EasyMP Monitor, verificati urmitoarele:

e EasyMP Monitor trebuie sa fie instalat pe calculatorul care va fi utilizat
pentru monitorizare i operare.
e Calculatorul i proiectoarele trebuie sa fie conectate la retea.


http://www.epson.com/

Instalarea EasyMP Monitor

e In functie de modelul proiectorului utilizat, este posibil si aveti nevoie
de un < adaptor de conversie TCP/IP serial, disponibil in comert si de
un cablu de legiturd pentru a utiliza EasyMP Monitor. @ Ghidul
utilizatorului ,,Mod standby".

Setarile pentrul « adaptorul de conversie TCP/IP serial trebuie efectuate
inaintea conectarii acestuia la proiector.

~- Pentru a activa functia de monitorizare §i operare a proiectoarelor,
@ chiar §i in cazul in care acestea sunt in mod standby”, efectuati
urmatoarele setdri la proiectoare. Setdrile care trebuie efectuate vor
diferi in functie de proiectorul utilizat. @ Ghidul utilizatorului pentru
proiector

e Setati functia Mod standby pe valoarea Comunicare act. (sau pe
valoarea Retea activd).

e Setati functia Monitorizare retea pe Pornit.

* Cand indicatorul proiectorului (}) ilumineazi cu lumind portocalie.
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inregistrarea si stergerea proiectoarelor monitorizate

Aceasta operatiune trebuie efectuata la prima pornire a EasyMP Monitor,

dupa instalarea acestuia si cand doriti si addugati proiectoare. Dupa i T _ = —
N . . . . v N A . Selectsazs to == )| = | =H | = G
inregistarea unui proiector starea acestuia va fi afisatd automat incepand din e /B0 SSsASNe =SS iien e
acel moment, la fiecare pornire a EasyMP Monitor.

Operatiunile pentru inregistrarea proiectoarelor variaza in functie de locul
de conectare al proiectoarelor in retea.

e Instalarea proiectoarelor localizate in acelasi segment ca si calculatorul
pe care este instalat si EasyMP Monitor. @ "Inregistrarea proiectoarelor
utilizdnd cdutarea automata (cautarea si inregistrarea proiectoarelor aflate
in acelasi segment)" p.11

e Inregistrarea proiectoarelor aflate in mai multe segmente ale retelei.
@ "Setarea domeniului de adrese astfel incat si fie executatd o
operatiune de cdutare automatd §i de inregistrare" p.14

Pornirea EasyMP Monitor

inregistrarea proiectoarelor utilizind cautarea
automata (cautarea si inregistrarea proiectoarelor
aflate in acelasi segment)

/ Alegeti calea ,Start" - ,Programs”(sau ,All Programs") - ,EPSON

Projector" - ,EasyMP Monitor Ver.x.xx" pentru a initializa .
aplicatia EasyMP Monitor. Proceduri pentru cautarea automata

' Va fi afisata fereastra principala.

Zona descrisd in cutia rosie din ecranul de mai jos este denumita ca p
Gruparea vizualizdrilor. a@ Executati clic dreapta in fereastra Gruparea vizualizarilor si
selectati calea "Nou" - "Proiector (cautare automata)".

Se va afisa fereastra Creare proiector nou (inregistrare automata).

Dacd se afigseaza optiunea Detaliile listei de vizualizare, selectati calea
Nou - Proiector (ciutare automati) din meniul Editare.



inregistrarea si stergerea proiectoarelor monitorizate

S {- o Aceasti operatiune poate fi executati si prin selectarea caii Nou -

@‘ Proiector (ciutare automatda) din meniul Editare.

e Proiectoarele care utilizeaza adaptorul de conversie serial «» TCP/IP
nu pot fi detectate.

Proceduri pentru inregistrare

@ Din lista afisata selectati proiectoarele care urmeaza a fi
inregistrate, apoi executati clic pe "Editare".

[ Specificati o adres3 5i ciutati
Adres3 inceput Adresd sFarsit

Cautare E ditare: Revocare

Va fi afisatd urmadtoarea fereastra.

Executati clic pe "Cautare".

Cautarea automatd va fi efectuatd si vor fi afisate numele
proiectoarelor detectate.

In cazul in care un proiector nu este afisat in lista, utilizati optiunea
"Inregistrare prin specificare adresi IP (Inregistrare manuald)".
@ p.16

Creare proiector nou (inregistrare automata)

Mume proiector Adresd [P
Projector1 192168040
Projector]l 192168041
Projector12 192168042
Projector13 192166043
Projector14 192168044
Projector1b 192168045
Projector16 192168046

[ Specificati o adres3 si cautati
Adresd inceput Adress sFarsic

E ditare Revocare




inregistrarea si stergerea proiectoarelor monitorizate

Nume proiector | Este afisat numele cu care a fost inregistrat proiectorul.

Afigare nume I Adresa IP Este afisata adresa IP pentru proiectorul inregistrat.
Afigare pictograms Utilizati adap- Acesta nu poate fi selectat cdnd inregistrarea
e @ == torul de conver- | proiectoarelor are loc prin utilizarea cdutdrii automate.
. sie serial «
TCP/IP.
< | I
Numar port Acesta nu poate fi selectat cand inregistrarea
Enup pfiltz |Nimic] =l proiectoarelor are loc prin utilizarea cautérii automate.
Nums proiector [ Projectori0 Parold monitor | Daci prin functia Parold monitor a fost setata o parola
pentru proiector, asigurati-vé ca in fereastra Parola
hdres3 P | 169 . 254 . 163 . 151 Cakare . . . N .
monitor ati introdus parola setatd. Dacd nu introduceti
r parola corectd in acest moment, nu veti mai putea
monitoriza si opera proiectorul, chiar dacé acesta este
Murmar port inregistrat.
Pl ety | Descriere Puteti introduce o nota despre proiector. Detaliile
, introduse vor fi afisate printre informatiile despre
Descriere ’

proprietitile proiectorului.
Pot fi utilizate maxim 60 caractere.

v ' Monitorizare
Monitorizare Selectati aceasta optiune daca doriti initializarea functiei

Tnregistrare Revocare de monitorizare.

E ~
Dupa introducerea datelor executati clic pe "Inregistrare”

pentru a initializa inregistrarea. Dupa afisarea mesajului

Efectuati setarile necesare conform tabelului de mai jos.

"y

Afisare nume Introduceti numele proiectoarelor care urmeaza a fi A "~
afisate in fereastra Gruparea vizualizérilor sau in executati clic pe "OK".
fereastra Detaliile listei de vizualizare. Pentru a continua inregistrarea altor proiectoare, repetati pasii 1 si
Pot fi introduse maxim 32 caractere. Spatiul nu poate fi 2.
utilizat ca prim caracter.
Afisare picto- Selectati pictogramele care urmeazi a fi afisate in =7 - Proiectoarele inregistrate prin utilizarea functiei ciutare automata vor
grama fereastra Gruparea vizualizérilor sau in fereastra '@‘ fi cautate din nou dupd nume, de fiecare datd cand porniti programul
Detaliile listei de vizualizare. EasyMP Monitor.

Grup périnte Selectati cand inregistrati un proiector intr-un grup.
Dacéd nuau fost create grupuri, acesta nu poate fi selectat.

@ "Inregistrarea simultan a mai multor proiectoare
intr-un grup de monitorizare" p.18




inregistrarea si stergerea proiectoarelor monitorizate

Pentru a incheia inregistrarea executati clic pe butonul [X]

aflat in coltul superior din partea dreapta a ferestrei, sau
executati clic pe "Revocare".

Pictogramele proiectoarelor inregistrate vor fi afisate in fereastra
Gruparea vizualizarilor sau in fereastra Detaliile listei de vizualizare.

Consultati @ "Machetarea ferestrei de monitorizare" p.21 pentru a
afla detaliile referitoare la utilizarea ferestrelor Gruparea vizualizarilor
si Detaliile listei de vizualizare.

Iv Jpecificati o adres3 si ciutat]

Adress inceput ( 192 . 168 . 0 . 00 )dresésfér;it ( 192 . 168 . 0 . 50 )

Editare Revocare

Setarea domeniului de adrese astfel incat sa fie
executata o operatiune de cautare automata si de
inregistrare

g“‘%g
@ Executati clic pe "Cautare".

Cautarea automatad va fi efectuatd si vor fi afisate numele

i, i o . . proiectoarelor detectate.

~- Proiectoarele care utilizeazd adaptorul de conversie serial «» TCP/IP

'@\ nu Pot ﬁ detectate. Creare proiectar nou (inregistrare automata)

Murme proiectar Adres3 IP
Projector10 192168040
Projector1l 192168041
Proceduri pentru cautarea automata Projectar12 192168042

Projectar13 192168043
Projectar1d 192168044

" Projectar1s 192168045
Procedura Projectorls 192168046

Executati clic dreapta in fereastra Gruparea vizualizarilor si
selectati calea "Nou" - "Proiector (cautare automata)".

v Specificati o adres si cautati

Va fi afisatd fereastra Creare proiector nou (inregistrare automatd).

Adress inceput 192 . 168 . 0O . 00 Adresd sFarsic 192 . 168 . 0 . 50

E ditare Revocare

Daci este afisata optiunea Detaliile listei de vizualizare, selectati calea
Nou - Proiector (ciutare automatd) din meniul Editare.

Selectati caseta de validare ,Specificati o adresa si cautati" apoi
introduceti in interval adresa de pornire in fereastra ,Adresa
inceput” si adresa de finalizare in fereastra ,Adresa sfarsit".



inregistrarea si stergerea proiectoarelor monitorizate

Proceduri pentru inregistrare

Procedura

Afigare nume | I

Afigare pictograma

Din lista afisata selectati proiectoarele care urmeaza a fi @ @ .
inregistrate, apoi executati clic pe "Editare". N | Bl
Va fi afisatd urmadtoarea fereastra.

Grup parinte |[N imic) j

Mume proiector | Projector1l

Adrezd IP | 169 254 163 151 Cautare

-

Mumar port

Parola monitar |

Deszcriere

v ' Monitorizare

inregistrare Revocare

Efectuati setarile necesare conform tabelului de mai jos.

Afisare nume Introduceti numele proiectoarelor care urmeaza a fi
afisate in fereastra Gruparea vizualizarilor sau in
fereastra Detaliile listei de vizualizare.

Pot fi introduse maxim 32 caractere. Spatiul nu poate fi
utilizat ca prim caracter.

Afisare picto- Selectati pictogramele care urmeaza a fi afisate in
grama fereastra Gruparea vizualizirilor sau in fereastra
Detaliile listei de vizualizare.

Grup parinte Selectati cand inregistrati un proiector intr-un grup.
Dacé nu au fost create grupuri, acesta nu poate fi selectat.
@ "Inregistrarea simultana a mai multor proiectoare
intr-un grup de monitorizare" p.18




inregistrarea si stergerea proiectoarelor monitorizate

Nume proiector | Este afisat numele cu care a fost inregistrat proiectorul.

Adresa IP Este afisatd adresa IP pentru proiectorul inregistrat.

Utilizati adap- Acesta nu poate fi selectat cdnd inregistrarea

torul de conver- | proiectoarelor are loc prin utilizarea cautdrii automate.
sie serial «
TCP/IP.

Numar port Acesta nu poate fi selectat cAnd inregistrarea
proiectoarelor are loc prin utilizarea cdutarii automate.

Parola monitor | Daca prin functia Parola monitor a fost setata o parold
pentru proiector, asigurati-va ca in fereastra Parola
monitor ati introdus parola setatd. Dacd nu introduceti
parola corectd in acest moment, nu veti mai putea
monitoriza si opera proiectorul, chiar dacé acesta este
inregistrat.

Descriere Puteti introduce o nota despre proiector. Detaliile
introduse vor fi afisate printre informatiile despre
proprietatile proiectorului.

Pot fi utilizate maxim 60 caractere.

Monitorizare Selectati aceasta optiune daca doriti initializarea functiei
de monitorizare.

Dupa introducerea datelor executati clic pe "inregistrare"
pentru a initializa inregistrarea. Dupa afisarea mesajului
executati clic pe "OK".

Pentru a continua inregistrarea altor proiectoare, repetati pasii 1 si
2.

Pentru a incheia operatiunea de inregistrare, executati clic pe
butonul E aflat in coltul superior din partea dreapta a
ferestrei sau executati clic pe butonul ,Revocare".
Pictogramele proiectoarelor inregistrate vor fi afisate in fereastra
Gruparea vizualizarilor sau in fereastra Detaliile listei de vizualizare.

Consultati @ "Machetarea ferestrei de monitorizare" p.21 pentru a
afla detaliile referitoare la utilizarea ferestrelor Gruparea vizualizérilor
si Detaliile listei de vizualizare.

inregistrarea prin specificarea unei adrese IP
(Inregistrare manuala)

Procedura

Executati clic dreapta in fereastra Gruparea vizualizarilor si
selectati calea "Nou" - "Proiector (inregistrare manuala)".

Va fi afisatd urmadtoarea fereastra.

Daca se afiseazd optiunea Detaliile listei de vizualizare, selectati calea
Nou - Proiector (inregistrare manuald) din meniul Editare.



inregistrarea si stergerea proiectoarelor monitorizate

Dupa finalizarea cautarii, introduceti informatiile necesare
pentru inregistrarea proiectorului, conform tabelului de mai

Afigare nume | | jOS.
Alisare pictogram3 ) Afisare nume Introduceti numele proiectoarelor care urmeaza a fi
|@ @ e afigate in fereastra Gruparea vizualizarilor sau in fereastra
Detaliile listei de vizualizare. Pot fi introduse maxim 32
< | o caractere. Spatiul nu poate fi utilizat ca prim caracter.
i icto- Selectati pictogramele care urmeaza a fi afisate in
Grup parinte |[Nirnic] ﬂ Afl§ar,,e picto P 8 . e N ¥ ..
grama fereastra Gruparea vizualizdrilor sau in fereastra Detaliile
Murne praigctar [ listei de vizualizare.
Adiess [P [ ) ) ) Cautare Grup parinte Selectati cand inregistrati un proiector intr-un grup. Daca

nu au fost create grupuri, acesta nu poate fi selectat.

[ Utilizati adaptarul de corveersie serial <> TCRAP. - '] . . o . .
( Inregistrarea simultand a mai multor proiectoare

s e

e r intr-un grup de monitorizare" p.18

Nume proiector | Este afisat numele cu care a fost inregistrat proiectorul.

Parald monitor |

Doserors Adresa IP Este afigatd adresa IP introdusi la pasul 2.
Utilizati adap- Pentru a conecta proiectorul, selectati aceastd optiune
torul de conver- | daci utilizati un adaptor de conversie serial «» TCP/IP.
v b onitorizare . .
sie serial «
Trregistiare Revocare TCP/IP.
Numdr port In cazul in care pentrru conectarea proiectorului utilizati
un adaptor de conversie serial «» TCP/IP, trebuie sd
~¥- Aceasti operatiune poate fi executatd si prin selectarea caii Nou - introduceti $i numarul portului.

'@\ Proiector (inregistrare manuald) din meniul Editare. Parold monitor | Daci prin functia Parold monitor a fost setatd o parola
pentru proiector, asigurati-va cd in fereastra Parola
monitor ati introdus parola setatd. Daca nu introduceti

Introduceti in caseta "Adresa IP" a proiectorului care urmeaza a parola corectd in acest moment, nu veti mai putea
fi inregistrat, apoi executati clic pe butonul "Cautare". Dupa monitoriza §i opera proiectorul, chiar daci acesta este
afisarea mesajului executati clic pe "OK". inregistrat. In cazul in care pentru conectarea

proiectorului utilizati <> un adaptor de conversie TCP/
IP, functia de sigurantd Parold monitor nu poate fi
utilizatd.

In cazul in care utilizati un adaptor de conversie «» TCP/IP si un
cablu pentru conectarea proiectorului, selectati optiunea Utilizati
adaptorul de conversie serial «» TCP/IP., introduceti numérul
portului in fereastra Numadr port, si executati clic pe butonul
Cautare.




inregistrarea si stergerea proiectoarelor monitorizate

Descriere Puteti introduce o nota despre proiector. Detaliile Procedura

introduse vor fi afisate printre informatiile despre
proprietatile proiectorului.

\
Executati clic dreapa in fereastra Gruparea vizualizarilor si

selectati calea "Nou" - "Grup".

i

Pot fi utilizate maxim 60 caractere.

Monitorizare Selectati aceastd optiune daci doriti initializarea functiei

o Va fi afisatd urmadtoarea fereastra.
de monitorizare.

Efectuati setdrile necesare conform tabelului de mai jos.

Daca se afiseazd optiunea Detaliile listei de vizualizare, selectati calea
Nou - Grup din meniul Editare.

Dupa introducerea datelor executati clic pe "inregistrare"
pentru a initializa inregistrarea. Dupa afisarea mesajului
executati clic pe "OK".

Creare grup nou

Pictogramele proiectoarelor inregistrate vor fi afisate in fereastra
Gruparea vizualizdrilor sau in fereastra Detaliile listei de vizualizare.

MHume giup ‘ |

Afigare pictogram3d

< . . 1% . . g ﬂ
Inregistrarea simultana a mai multor proiectoare | =
n . . Grup parinte [Mimnic] -
intr-un grup de monitorizare .
Proiectoarele care au fost inregistrate pot fi inregistrate impreuna in grupuri jpcho Hevocae
diferite, astfel incit si poatd fi monitorizate $i operate impreuna.
In plus, in cazul in care doriti sd selectati una dintre grupurile inregistrate Nume grup Introduceti numele grupului care urmeaza a fi afisat in

fereastra Gruparea vizualizarilor sau in fereastra Detaliile

ca Grup pdrinte, operatiunile de monitorizare si operare vor putea fi cred TP
listei de vizualizare.

efectuate in cazul tuturor proiectoarelor din Grupul périnte respectiv.
Pot fi introduse maxim 32 caractere. Spatiul nu poate fi

Functia Grup parinte poate fi setata pentru alte grupuri parinte, astfel incat utilizat ca prim caracter.
sd fie posibild stabilirea unei ierarhii de grup.

Afisare picto- Selectati pictogramele care urmeazi a fi afisate in fereastra
Intai creati grupurile de inregistrare, apoi inregistrati proiectoarele in grama Gruparea vizualizirilor.
grupurile create. Grup pdrinte Prin aceasta functie se va selecta grupul parinte. Dacd nu

au fost create grupuri, acesta nu poate fi selectat.

Monitorizare Selectati aceasta optiune pentru a monitoriza toate
proiectoarele care au fost inregistrate in grup. Dacd nu
selectati aceastd optiune, vor fi utilizate setérile efectuate
cand au fost inregistrate proiectoarele individuale.
Optiunea nu poate fi setatd atunci cand este creat un grup
nou.




inregistrarea si stergerea proiectoarelor monitorizate

<~ Aceasti operatiune poate fi executati si prin selectarea caii Nou -
@ Grup din meniul Editare.

) Dupa finalizarea instalarii executati clic pe comanda
Jinregistrare” pentru a initializa inregistrarea. Dupa afisarea
mesajului executati clic pe ,0OK".

Pictogramele proiectoarelor inregistrate vor fi afisate in fereastra
Gruparea vizualizarilor.

Executati clic pe pictogramele proiectoarelor care urmeaza a fi
inregistrate in grupurile create in fereastra Gruparea
vizualizarilor sau in fereastra Detaliile listei de vizualizare, si
selectati optiunea "Editare".

S - Aceastd operatiune poate fi executati si prin selectarea optiunii Editare
'@ din meniul Editare.

J in fereastra Editare proiector, selectati numele grupului care
urmeaza a fi utilizat pentru inregistrare in Grupul parinte apoi
executati clic pe "Modificare".

Starea procesului de inregistrare a grupului va fi afisatd ca pictograma
in fereastra Gruparea vizualizarilor.

:@—_ Detalile referitoare la inregistrare pot fi verificate si prin intermediul
/, N

optiunii Lista proiectorului din meniul Vizualizare.

Daca numele proiectorului sau adresa IP a acestuia
se modifica dupa inregistrare

Pentru proiectoarele care au fost inregistrate manual

Procedura

Executati clic dreapta pe una dintre pictogramele de proiector
din fereastra Gruparea vizualizarilor sau din fereastra Detaliile
listei de vizualizare si selectati optiunea "Monitorizare

dezactivata”. Apoi excutati din nou clic dreapta pe pictograma

proiectorului si selectati optiunea "Editare".

:@—_ Aceste operatiuni pot fi executate si prin utilizarea meniului Editare.
’,

in cazul in care s-a modificat numai numele proiectorului,
executati clic pe butonul "Cautare" aflat in fereastra Editare
proiector care va fi afisata. In cazul in care s-a modificat adresa
IP, introduceti noua adresa IP in caseta "Adresa IP" si executati
clic pe butonul "Cautare". Dupa afisarea mesajului executati clic
pe "OK".

Dupa revenirea ecranului la fereastra Editare proiector,
executati clic pe butonul "Modificare".




inregistrarea si stergerea proiectoarelor monitorizate

Pentru proiectoarele care au fost inregistrate prin optiunea e Executati operatiunea de tragere si plasare cu mouse-ul pentru a selecta
cautare automata pictogramele dorite.

Als v . % . . . ..
Procedura ’@\_ Aceastd operatiune poate fi executatd si prin selectarea optiunii
’

Stergere din meniul Editare.

| Stergeti proiectorul (proiectoarele) al cirui (ale carei) adresi(e)
IP a(u) fost modificata(e) in optiunea Gruparea vizualizarilor
sau Detaliile listei de vizualizare. @ p.20

Efectuati cautarea automata pentru a reinregistra proiectoarele
@ p.11

Anularea inregistrarilor de proiectoare (Stergere)

Inregistrarile de proiectoare pot fi sterse daca nu mai sunt necesare pentru
monitorizare sau operare prin intermediul EasyMP Monitor.

Executati clic dreapta pe proiectorul sau grupul care urmeaza a fi
sters din fereastra Gruparea vizualizarilor sau din fereastra Detaliile
listei de vizualizare si selectati optiunea "Stergere". Dupa afisarea
mesajului executati clic pe "OK".

Selectarea mai multor proiectoare im vederea stergerii poate fi efectauta
prin selectarea acestei optiuni din fereastra Gruparea vizualizarilor sau
Detaliile listei de vizualizare.

Metodele de selectare simultana a mai multor proiectoare sunt urmétoarele.

e In cazul in care selectati o pictograma de Grup (grup) in optiunea
Gruparea vizualizarilor, toate proiectoarele inregistrate in grupul
respectiv vor fi sterse simultan.

e Apasati tasta Ctrl de pe tastaturd i tineti aceasta tastd apasata in timp
ce executati clic pe pictogramele dorite.



Machetarea ferestrei de monitorizare

Tipuri de ferestre de monitorizare si metoda de Navigarea intre ferestre

comutare Functiile Gruparea vizualizdrilor si Detaliile listei de vizualizare sunt
comutate in felul urmator:

e Gruparea vizualizarilor Executati clic pe meniul Vizualizare si selectati , Gruparea
Aceastd fereastrd permite verificarea stirii inregistrarilor de grup din vizualizarilor" sau ,Detaliile listei de vizualizare".
cadrul unei diagrame ierarhice.

Tipuri de ferestre de monitorizare

Exista doua tipuri de ferestre de monitorizare. Selectati fereastra dorita.

& ® ® Monitorizarea prin utilizarea ferestrei Gruparea
B o e vizualizarilor
4 O
WS o Semnificatiile pictogramelor din fereastra Gruparea vizualizarilor

In fereastra Gruparea vizualizirilor, modelele de pe pictograme indica starile
proiectoarelor. Forma rotunda a pictogramelor de grup indicd prezenta unui
subnivel. @ p.23

Gruparea vizualizarilor

e Detaliile listei de vizualizare
Aceasta vizulizare permite afisarea stérii fiecdrui proiector sub forma de
listd, in aga fel, incat si fie posibild verificarea detaliata a proiectoarelor.
De asemenea, puteti solicita afisarea elementelor specifice sub forma de
lista si puteti sorta elementele afisate utilizand un rand specific drept
cheie de sortare.

FEEBEEREESEESE
eoDoo0oP0DO0D0ODODBDO0D

Detaliile listei de vizualizare
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N /5 Projector

igier  Editare  Vizualizare Instrumente  Ajutor N . bl -x-l
T B () B EE oo iy © = B o g u sunt avertismente sau probleme

oai] oel) @

4 Eranch B Branch C

Showroam

s @

Showroom & Showroom B

Avertisment sau problema

Notificare

=
)

Convention Lobby
all

Monitorizare dezactivata

Date in curs de actualizare

W e
et Nz a3 Eroare retea (Eroare identificare Parold monitor)

8 <« @ [ &

In fereastra Parold monitor nu a fost introdusi nici o parola cind
proiectorul a fost inregistrat, sau a fost introdusa o parola gresita in
fereastra Parold monitor. @ p.12, p.15, p.16

Modelele pictogramelor si semnificatiile acestora sunt explicate mai jos.

Eroare retea (eroare conexiune TCP)*2

p—
Grup b)-(l
Nu sunt avertismente sau probleme s
' ' P R 5 ' ~ | Eroare retea (eroare comunicatii ESC/VP.net)"3
Toate proiectoarele din grup sunt in stare normald de functionare. R
Avertisment sau problema R N ] : ] Ny )
@ L , . . . *1 In cazul in care optiunea Afisarea nivelului de temperaturd a grupului este
Starea unui proiector din grup prezintd avertismente sau semnaleazd o « A .. Lo :
blems setatd pe Pornit in cadrul functiei Configurare mediu din meniul Instrumente,
roblema. N L . . . . < .
P in partea superioard a pictogramei proiectorului se va afisa o altd pictograma,
| Notificare indicAnd temperatura interioard a proiectorului. Setarea implicitd este Oprit.
In cadrul grupului a fost detectat un proiector care necesiti atentie imediata. Deoarece aveti posibilitatea de a observa cresterea temperaturii in interiorul
Monitorizare d — proiectorului in momentul afisirii ferestrei Nivel de temperaturd, veti avea
. onitorizare dezactivata . posibilitatea de a efectua imbunitatiri in mediul de functionare a proiectorului,
Proiectorul nu este monitorizat. In cazul in care executati clic dreapta pe inainte de survenirea unei erori din cauza temperaturii interioare inalte sau
pictograma si selectati optiunea Monitorizare activata, proiectorul va fi inainte de afisarea unui mesaj de avertizare din cauza temperaturii inalte.
inclus printre proiectoarele monitorizate. @ p.27
; Date in curs de actualizare *2 Verificati urmatoarele aspecte:
\g:p_ - verificati dacd proiectorul este pornit.

- verificati conexiunea cablului LAN.




Machetarea ferestrei de monitorizare

- Verificati daca functia Mod standby este setatd pe valoarea Comunicare act. e Extinderea si restringerea pictogramelor

(sau pe valoarea Retea activd) sau dacd functia Monitorizare retea este setatd De fiecare data cand executati dublu clic pe o pictograma de grup,

pe valoarea Pornit in cadrul meniului de configurare a proiectorului. pictogramele proiectoarelor inregistrate in grupul respectiv vor fi afisate

¥3 Verificati dacd proiectorul a fost conectat corect la retea. sau ascunse.
e Mutarea pictogramelor
:"': Informatiile referitoare la proiector sunt generate in momentul in care Pentru a schimba pozitia unei pictograme in cadrul ferestrei Gruparea
f@‘ este detectatd o problemd, care va fi stocatd pand in momentul vizualizarilor, pur si simplu trageti si plasati in locul dorit pictograma,
inchiderii EasyMP Monitor. Afisajele EasyMP Monitor nu se vor care urmeazd a fi mutati.

actualiza in mod automat, chiar dacid starea proiectorului in cauzi
revine la normal. Executati clic pe butonul "Reincarcare” din fereastra
principald, pentru a actualiza starea.

Monitorizarea prin utilizarea ferestrei Detaliile

listei de vizualizare
Utilizarea pictogramelor din fereastra Gruparea vizualizarilor
Semnificatiile pictogramelor din ecranul Detaliile listei de

In fereastra Gruparea vizualizirilor pot fi executate urmitoarele operatii de . .
vizualizare

pictograme.
Starea proiectoarelor inregistrate va fi afisatd sub forma de listd in fereastra

Detaliile listei de vizualizare indiferent carei setiri Grup apartin
proiectoarele.
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Modelele pictogramelor si semnificatiile acestora sunt explicate mai jos.

@ Tip

Afiseazd starea proiectorului.

¢

§

@ ©

@ Nume

Nu sunt avertismente sau probleme*!

Avertisment sau problema

S-a detectat o eroare la proiector.
Notificare

Proiectorul necesitd atentie imediatd.
Monitorizare dezactivata

Proiectorul nu este monitorizat. In cazul in care executati clic
dreapta pe pictograma si selectati optiunea Monitorizare activata,
proiectorul va fi inclus printre proiectoarele monitorizate.

Date in curs de actualizare

Eroare retea (Eroare identificare Parold monitor)

In fereastra Parold monitor nu a fost introdusi nici o parold cand
proiectorul a fost inregistrat, sau a fost introdusi o parola gresita in
fereastra Parola monitor. @ p.12, p.15, p.16

Eroare retea (eroare conexiune TCP)*2

Eroare retea (eroare comunicatii ESC/VP.net)*3

grup

Cand proiectoarele sunt inregistrate intr-un grup, va fi afisat numele
grupului caruia apartine proiectorul.

@ Afisare nume

Indica

denumirea afisajului.

@ Alimentare

Indica

starea proiectorului cind acesta este pornit.

Alimentare pornit gi stare @ Alimentare oprit §i stare
normala normala
Alimentare pornit si stare @ Alimentare oprit §i stare
anormala anormala

@ Ore lampi

Indicd timpul de functionare a limpii proiectorului. In cazul in care
proiectorul este echipat cu doud ldmpi, aceastd functie va indica timpul de
fiunctionare atat a lampii 1, cat si a lampii 2.

@ Nivel de temperaturi

Urmitoarele cinci pictograme indica starea diferitd a temperaturii interioare
a proiectorului.

@ | Temperaturd interioara
[mmm | Avertizare temperaturd

Eroare de temperaturi

normald

ridicata

interioara

@ Informatii despre eroare

mm | Temperaturd interioara

normald

mmmm | Avertizare temperaturd

ridicata

Indicd o stare de notificare sau de avertisment/problemd, utilizind in acest
scop urmadtoarele pictograme.

3%

e
L

P &

& >

Notif curat filtru aer
Inlocuiti lampa (lampa 1)
Eroare lampéd (lampa 1)

Eroare lampd la pornire
(lampa 1)

Avertizare temperaturd
ridicata

Filtru de aer lipsd
Eroare senzor flux aer
Eroare alim (balast 2)
Avertizare obturator
Alta avertizare

Eroare lampa

SEIIPE B SY S

Inlocuiti lampa*4
Inlocuiti lampa (lampa 2)
Eroare lampéd (lampa 2)

Eroare lampé la pornire
(lampa 2)

Inlocuiti filtru aer

Flux scizut de aer

Eroare alim (balast 1)
Avertizare filtru cinema
Avertizare detectare obstacol
Capac lampé deschis

Eroare lampéd (lampa 1)
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@
i

*1

*2

*3
*4

Eroare lampéd (lampa 2) Eroare lampé la pornire

=)
3

Eroare lampd la pornire
(lampa 1)

Eroare lampd la pornire

(lampa 2)
Eroare temperaturd internd Eroare flux scazut de aer
ridicata

Senzorul fluxului de aer a Eroare interna
detectat o eroare la filtrul de

aer

B B &S

Eroare ventilator Eroare senzor

Ll
by

Eroare alim (balast) Eroare alim (balast 1)

Eroare alim (balast 2) Eroare iris automat

Eroare filtru cinema Eroare obturator

P g & &

£
I

Eroare sistem ricire (elem. Eroare la sistemul de ricire
Peltier) (pompad)

D B E B &=

Eroare la gura de evacuare cu
sistem de obturare

Eroare Easy Interactive
Function

E

Alta eroare

e B

Eroare de detectie a
obstacolelor

3

In cazul in care optiunea Afisarea nivelului de temperaturd a grupului este
setata pe Pornit in cadrul functiei Configurare mediu din meniul Instrumente,
in partea superioard a pictogramei proiectorului se va afisa o altd pictograma,
indicAnd temperatura interioard a proiectorului. Setarea implicita este Oprit.

Verificati urmétoarele aspecte:

- verificati daca proiectorul este pornit.

- verificati conexiunea cablului LAN.

- Verificati daca functia Mod standby este setatd pe valoarea Comunicare act.
(sau pe valoarea Retea activd) sau dacd functia Monitorizare retea este setatd
pe valoarea Pornit in cadrul menijului de configurare a proiectorului.

Verificati daca proiectorul a fost conectat corect la retea.

Puteti afisa functia Inlocuiti lampa in orice moment predefinit prin optiunea
Configurare mediu din meniul Instrumente.

~- o Informatiile referitoare la proiector sunt generate in momentul in
3 care este detectatd o problema, care va fi stocatd pana in momentul
inchiderii EasyMP Monitor. Afisajele EasyMP Monitor nu se vor
actualiza in mod automat, chiar dacd starea proiectorului in cauza
revine la normal. Executati clic pe butonul "Reincércare” din
fereastra principala, pentru a actualiza starea.

o Informatiile referitoare la eroarea detectatd difera in functie de tipul
de proiector utilizat.

Selectarea elementelor afisajului

Puteti selecta ca in fereastra Detaliile listei de vizualizare si fie afisate numai
elementele solicitate.

Procedura

) Selectati functia ,Optiuni" din meniul Vizualizare.

Va fi afisatd fereastra Optiuni.
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Opkiuni

Afizare elemente

<]
=]

<]

Mume grup

MHume proiector

<l

Alizare nume

Adress [P

<

Alimentare

<]

Ore lampa

Sursd

<]

Mivel de termperaturd

9

Descriers

<]

Informati dezpre eroare

ok, Rewvocare

' Selectati caseta de validare corespunzitoare elementului pe
care doriti sa-l afisati.

Executati clic pe butonul "OK".

" In cazul in care in fereastra Detaliile listei de vizualizare nu pot
fi afisate toate detaliile elementului in cauza, trageti linia de
delimitare aflata in partea dreapta a numelui elementului in
asa fel, incat campul de vizualizare sa fie extins la latimea
dorita.

Sortarea listelor

Puteti sorta liste detaliate utilizind un rand specific drept cheie de sortare,
cum ar fi ordinea numelor proiectoarelor sau ordinea adreselor IP.

Executati clic pe numele elementului din randul pe care doriti sa-l
utilizati drept cheie de sortare.

Cautarea pictogramelor dorite (Lista
proiectorului)

Functia Lista proiectorului este utilid atunci cind efectuati cautdri in liste,
cand sunt inregistrate mai multe grupuri si mai multe proiectoare si in
cazul in care pictograma cdutatd de dumneavoastrd nu este afisata pe ecran.

Selectati functia ,Lista proiectorului" din meniul Vizualizare.

Va fi afisatd urmaditoarea fereastra.

+ -:5! Ci
@ Lobby
- Showroom
- Showroom &,
My Mol
& Mo2
@ Mo3
+ @ Showroom B

+ (9 Branch B
+ (9 BranchC

Daca optiunea Lista proiectorului este activd, pictogramele de indicare a
nivelului de temperaturd nu vor fi afisate, indiferent de setdrile efectuate in
functia Afisarea nivelului de temperatura a grupului din cadrul meniului
Configurare mediu.



Machetarea ferestrei de monitorizare

Optiunea Lista proiectorului permite verificarea detaliilor de inregistrare a

grupurilor sub formd de diagrami ierarhici. In momentul in care executati s s = mnse

clic pe o pictogramai, ferestrele Gruparea vizualizirilor sau Detaliile listei de s e o B

vizualizare sunt derulate in asa fel, incat pictograma selectata va fi afisata in Rzttt & oo " Fond = o
fereastra. Jumal de iesire & Opiit " Pomit

[~ invegistiare la pomire

[ Muodificare parold blocare aplicatis

Monitorizarea prin utilizarea barei de stare |

Pargla noud |

Starile proiectorului sunt afisate in bara de stare intotdeauna sub forma de Patla v fonfmae) |
pictograma, chiar dacd fereastra Gruparea vizualizarilor sau Detaliile listei o Revocae

de vizualizare nu este intotdeauna afisata, verificarea starilor fiind posibila
in acest caz prin utilizarea modelelor pictogramelor.

Executati clic pe butonul "OK".
In cazul setdrii meniurilor de configuratie prin intermediul operatiunilor de

mai jos, in bara de stare va fi afisata o pictogramd, monitorizarea starilor \@: o Executati clic dreapta pe pictograma din bara de stare pentru a
’

fiind posibild prin utilizarea modelelor pictogramelor. g deschide un meniu pop-up din care puteti selecta optiunea
Deschidere ecran principal sau Iesire.

e In cazul in care selectati optiunea Inregistrare la pornire din
fereastra Configurare mediu, EasyMP Monitor va fi lansat automat
in momentul pornirii calculatorului. In cazul in care EasyMP
Monitor este utilizat cu Windows Vista sau Windows 7, trebuie si
aveti drepturi de administrator pentru a utiliza aceastd functie.

Modelele de pictograme sunt explicate mai jos.

E:;Zteniciopm- /b Problema Afisarea proiectoarelor cu stari de problema sau
de avertisment intr-o lista

Procedura Puteti solicita afisarea unei liste care contine numai proiectoarele care au o

stare de problemd sau de avertisment.

Selectati functia ,Configurare mediu" din meniul Instrumente.

Va fi afisatd fereastra Configurare mediu. Procedura

Selectati optiunea "Rezident in caseta de activitati". Selectati functia ,Lista cu avertismente si erori a proiectorului" din
meniul Vizualizare.




Machetarea ferestrei de monitorizare

Va fi afisatd fereastra Lista cu avertismente si erori a proiectorului. o) Eroare retea (Eroare identificare Parold monitor)

In fereastra Parold monitor nu a fost introdusd nici o parold cand
proiectorul a fost inregistrat, sau a fost introdusd o parold gresitd in
fereastra Parold monitor. @ p.12, p.15, p.16

In cazul in care pozitionati cursorul mouse-ului pe pictograma Informatii
despre eroare, vor fi afisate detalii referitoare la eroare, precum §i modul de
remediere a acestora. In cazul in care executati dublu clic intr-un rand, vor . .
fi afisate proprietitile proiectorului respectiv. @ p.30 gy Eroare refea (eroare conexiune TCP)™

g4 Eroare retea (eroare comunicatii ESC/VP.net)*3

Afisare nume
— steaa @ o] |22 .l @)= 8 2 =] Indica denumirea afigajului.
Typd | Display namd § Powerl JLamp Hours Source § ITemperature level JEmor information Alimentare

P 01 IEC I | || P : PN .

vieca || @8 Indicd starea proiectorului cind acesta este pornit.

Ne3 @ 85 ol | =—— . oo . o
Alimentare pornit si stare @ Alimentare oprit §i stare
normald normald
Alimentare pornit si stare @ Alimentare oprit si stare
anormala anormald

@ Ore lampi
+ | | Indici timpul de functionare a limpii proiectorului.

. . o . . Sursa
Modelele pictogramelor si semnificatiile acestora sunt explicate mai jos.
Indica sursa de intrare pentru proiector.

@ Tip A g Calculator sau B Tmm Calculator2
Indicd starea grupului sau a proiectorului. QOL=1 Calculatorl Qo2
— Nu sunt avertismente sau probleme”! BNC S-Video
= 1000¢ =3

Avertisment sau problema

S-a detectat o eroare la proiector. - Video (RCA) Video (BNC)

e
@ Notificare
SDI DisplayPort

Proiectorul necesitd atentie imediatd.

Monitorizare dezactivata

DVI-D1 sau HDMI]I, DVI-D2 sau HDMI2*>

DVI-D, HDMI*

D-Video EasyMP
e

Proiectorul nu este monitorizat. In cazul in care executati clic
dreapta pe pictograma si selectati optiunea Monitorizare activata,
proiectorul va fi inclus printre proiectoarele monitorizate.

Date in curs de actualizare

&



Machetarea ferestrei de monitorizare

Eroare lampéd (lampa 1) Eroare lampéd (lampa 2)

&

- I;| USB Display CECSR USB sau USBI1

Eroare lampd la pornire Eroare lampd la pornire

(lampa 1)

n
=3

[=m
oy

Eroare lampd la pornire Eroare temperaturd internd
(lampa 2) ridicata

=

Senzorul fluxului de aer a
detectat o eroare la filtrul de
aer

Eroare flux scazut de aer

&

@ Nivel de temperaturi

Urmatoarele cinci pictograme indicd starea diferitd a temperaturii interioare

a proiectorului.

Eroare interna Eroare ventilator

- g
LX)

= | Temperatura interioard [mm | Temperaturd interioara

normald normald Eroare alim (balast)

Eroare senzor
@] Avertizare temperaturd — [Emmsss | Avertizare temperatura
ridicati ridicati Eroare alim (balast 1) Eroare alim (balast 2)

Eroare de temperaturd
interioara

Eroare iris automat Eroare filtru cinema

@ Informatii despre eroare Eroare obturator Eroare sistem récire (elem.

5 B EEEER
DRSNS

Indicd o stare de avertizare/problema utilizind urmaitoarele pictograme. Peltier)
a Tnlocuiti lampa®® 8] tnlocuiti lampa (lampa 1) Eroare la sistemul de ricire (g Eroare la gura de evacuare cu
(pompa) = sistem de obturare
@ Inlocuiti lampa (lampa 2) a] Eroare lampa (lampa 1) 7= Eroare Easy Interactive "y Eroare de detectie a
& Function I obstacolelor
Eroare lampé (lampa 2) Eroare lampd la pornire <
Alta eroare
? a (lampa 1)
% Eroare lampi la pornire 4 Aygrtizare temperatura *1 In cazul in care optiunea Afisarea nivelului de temperaturd a grupului este
(lampa 2) ridicata setatd pe Pornit in cadrul functiei Configurare mediu din meniul Instrumente,

g Filtru de aer lipsa in partea superioard a pictogramei proiectorului se va afisa o altd pictograma,

indicAnd temperatura interioard a proiectorului. Setarea implicitd este Oprit.

Inlocuiti filtru aer

Flux scazut de aer ==l Eroare senzor flux aer

¥2 Verificati urmdtoarele aspecte:
- verificati dacd proiectorul este pornit.

B 2 & E

Eroare alim (balast 1)
Avertizare filtru cinema
Avertizare detectare obstacol

Capac lampa deschis

@ Eroare alim (balast 2)
Avertizare obturator

& Alt3 avertizare

Fl Eroare lampd

- verificati conexiunea cablului LAN.



Machetarea ferestrei de monitorizare

- Verificati daca functia Mod standby este setatd pe valoarea Comunicare act.
(sau pe valoarea Retea activa) sau dacd functia Monitorizare retea este setata
pe valoarea Pornit in cadrul meniului de configurare a proiectorului.

o Afisarea proprietitilor tuturor grupurilor in optiunea Gruparea
vizualizarilor
Executati clic dreapta in fereastra Gruparea vizualizarilor si selectati
optiunea Proprietati.

o Afisarea proprietatilor grupului specificat
Executati clic dreapta pe o pictogramd din fereastra Gruparea
vizualizarilor si selectati optiunea Proprietati.

¥3 Verificati dacd proiectorul a fost conectat corect la retea.

*4 Descrie functia DVI-D dacéd proiectorul este echipat cu terminale de intrare
DVI-D si HDML

*5 Descrie functia. HDMI daca proiectorul este echipat cu terminale de intrare
DVI-D si HDMI.
*6 Puteti afisa functia Inlocuiti lampa in orice moment predefinit prin optiunea

Propriet3t grup (Branch A)

Selacleazétﬂtd)d) %%MQ@@@IE%W@@

Reincan

Configurare mediu din meniul Instrumente.

Tip | Afigare nume | Alimentare | Ore lamp3

Sursd

Mivel de temperaturd | Informatii despre eroare

E_ Showroom e e e
| o q 9 St A q q
= - Informat,llle referitoare la eroarea detectati difera in ful’lCtle de tlpul de @ ConwertionH = e
/@~ proiector utilizat. @ Loty (@) T AN =

Verificarea detaliata a proprietatilor

< | H

Puteti efectua verificarea detaliatd a proprietdtilor optiunii Grup si ale

. In cazul in care executati clic dublu pe o linie, vor fi afisate proprietitile
proiectoarelor. ’ |

grupului sau proiectorului respectiv.

Afisarea optiunii Proprietati grup -

Afisarea optiunii Proprietati proiector

Afisarea proprietatilor poate fi executata prin utilizarea oricarei
metode dintre cele prezentate mai jos.

Executati clic dreapta pe pictograma proiectorului in fereastra Gruparea
vizualizarilor sau in fereastra Detaliile listei de vizualizare si selectati
optiunea Proprietati.



Machetarea ferestrei de monitorizare

Arnformatii Contor

MHume giup

Mume proiector

Branch &

test]

Afigare nume Labby
Adresd 1P 1012.0.224
Ore lampd 33H
Mivel de temperatura I
Descriere
I Numr de serie XXX :
Informatii despre versiune F1 B40019305715V090
F2 B40040 030

F3E1ATwWWET00

Infarmatii despre eroare

Afisarea optiunii Sesiune

Selectati calea ,Sesiune" - ,Vizualizare" din meniul Vizualizare.

Browser-ul web se va deschide si vor fi afisate jurnalele de comunicatii
salvate pand la acel moment.

Stergerea functiei Sesiune

Far3 semnal
Procedura

Selectati calea ,Sesiune” - ,Stergere” din meniul Vizualizare. Dupa
afisarea mesajului de confirmare executati clic pe "OK".

Vor fi sterse toate jurnalele, si detaliile operatiilor de control ale EasyMP
Monitor si detaliile erorilor proiectorului vor fi inregistrate din acel
moment intr-un jurnal nou.

) Indici numirul serial al proiectorului. In cazul in care sunt afisate cratime,
confirmati numarul serial mentionat pe eticheta proiectorului.

@ Afiseazd versiunea firmware a proiectorului.

Afisarea si stergerea jurnalelor

In programul utilizat pentru navigare pe internet puteti consulta un jurnal
de transmitere, pentru a identifica un continut, precum dispozitivele operate
cu EasyMP Monitor sau erorile proiectorului. Dupa consultare jurnalele pot
fi sterse.

-
4

-~~~ Daci optiunea Jurnal de iesire este setati pe Pornit in functia
@‘ Configurare mediu din meniul Instrumente, jurnalele de transmitere
vor fi stocate. Setarea implicita este Oprit.




Utilizarea functiilor de control

Controlul cu ajutorul butoanelor de control

Executati clic pe pictograma proiectorului care urmeazd a fi utilizat prin
fereastra Gruparea vizualizarilor sau prin fereastra Detaliile listei de
vizualizare, i executati clic pe un buton de operare pentru a activa
utilizarea doar a proiectorului selectat.

Operarea tuturor proiectoarelor selectate poate fi activata prin selectarea a
mai multor proiectoare in fereastra Gruparea vizualizarilor sau in fereastra
Detaliile listei de vizualizare, dupa care executati clic pe butonul de operare.
Metodele de selectare simultana a mai multor proiectoare sunt urmatoarele.

e In cazul in care selectati o pictogrami de grup in fereastra Gruparea
vizualizarilor, toate proiectoarele inregistrate in grupul respectiv si a
cdaror monitorizare a fost activatd, vor putea fi operate simultan.

e Apdsati tasta Ctrl de pe tastaturd si tineti aceastd tasta apasatd in timp
ce executati clic pe pictogramele dorite.

e Executati operatiunea de tragere si plasare cu mouse-ul pentru a selec-
ta pictogramele dorite.

Fisier FEditare Vizualizare Instruments  Ajutor
| Reinciicare | Selecteazd ot (('_) ™ B EB oo g @ B g oy “}ﬁ]

Branch B Eranch C

Branch &

K 0 @

Showroom

s @

Showraom & Showroom B

Corwvention Lobby
all

@ 5 o

Mol Moz

Tabelul urmaitor listeaza semnificatiile butoanelor de control.

& Pornit Porneste proiectorul.
[0} Oprit Opreste proiectorul.
=5 Comutare sursa Comutd sursa de intrare video la portul
ode Calculator1 Calculator 1 sau la portul Calculator.
Comutare sursa Comuta sursa de intrare video la portul
oa5 Calculator2 Calculator 2.
Comutare sursa Comutd sursa de intrare video la portul BNC.
(-]

BNC

&)

Comutare sursa
S-Video

Comutd sursa de intrare video la portul
S-Video.

Comutare sursa
Video (RCA)

Comuté sursa de intrare video la portul Video
sau la portul video2.

Comutare sursa

Comutd sursa de intrare video la portul

m . .
“ Video (BNC) Videol.
Comutare sursa Comutéd sursa de intrare video la portul SDI
(0]
SDI
Comutare sursa Comuta sursa de intrare video la portul
DisplayPort DisplayPort.
= Comutare sursa Efectueaza comutarea sursei de intrare de video
=1 DVI-D, HDMI 1 pe portul DVI-D1 sau pe portul HDMII.
Daca proiectorul este echipat doar cu port
DVI-D sau HDMI, utilizati acest buton pentru a
efectua comutarea semnalului de intrare.
Daca proiectorul este echipat atat cu port DVI-D,
cit si cu port HDMI, utilizati acest buton pentru
a selecta portul DVI-D ca sursd de intrare.
— Comutare sursa Comuta sursa de intrare video la portul DVI-D2

]

DVI-D, HDMI 2

sau LA portul HDMI2.

Daca proiectorul este echipat atat cu port DVI-D,
cit si cu port HDMI, utilizati acest buton pentru
a selecta portul HDMI ca sursd de intrare.
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Comutare sursa Comutéd sursa de intrare video la portul D4.

D-Video
Comutare sursa Comutd sursa de intrare pe EasyMP sau
) EasyMP EasyMP.net.
= Comutare sursa Comutd sursa de intrare pe optiunea USB
== USB Display* Display.
Comutare sursa Comutd sursa de intrare video pe echipamentul
i UsB1* extern conectat printr-un port USB (tip A) sau
p p p

port USBI.

Comutare sursa
usB2*

Comuté sursa de intrare video pe echipamentul
extern conectat printr-un port USB2.

o

Comutare sursa
LAN*

Comutd sursa de intrare video pe imaginea
proiectatd de calculator printr-o retea.

%

*

Dacé butonul nu functioneazi, puteti efectua comutarea sursei de intrare prin

utilizarea butonului WP .

\ls
~ =

— -
N
,I

e Unele proiectoare conectate ar putea si nu dispuna de toate
porturile sau functiile de mai sus. Dacéd faceti clic pe un buton
pentru un port sau pentru o functie care nu este disponibild, nu se
va intdmpla nimic.

e Puteti selecta obiectele care urmeaza a fi operate si prin utilizarea
butoanelor de comanda aveti posibilitatea de a opera aceste obiecte,
chiar dacd sunt afigate urmatoarele.

Proprietétile grupului @ p.30
Proprietitile proiectorului @ p.30

Lista cu avertismente si erori a proiectorului
(operatiile de control pot fi execuate doar in cazul proiectoarelor cu
functie de afisare stare de avertisment) @ p.27

Executarea operatiunilor de control prin utilizarea
programului de navigare pe internet (control
web)

Pentru a modifica setdrile proiectoarelor din meniul de configurare puteti
utiliza programul de navigare pe internet instalat pe calculator.

Procedura

\ § Executati clic dreapta pe pictograma proiectorului care
urmeaza a fi operat in Gruparea vizualizarilor sau in fereastra
Detaliile listei de vizualizare si selectati optiunea "Control
Web".

£/ Se va deschide programul de navigare pe internet si se va afisa
fereastra Control Web.

Fereastra Control Web permite setarea pentru proiector a acelor detalii care
pot fi definite si prin meniul de configurare. @ Ghidul utilizatoruluipentru
proiector

Selectarea proiectoarelor si executarea de clicuri cu butonul dreapta al
mouse-ului pe ele pentru selectarea ferestrei Control web pot fi
executate si in cazul in care sunt afisate urmétoarele.

Proprietétile grupului @ p.30

Lista cu avertismente si erori ai proiectorului(operatiile de control pot
fi execuate doar in cazul proiectoarelor care sunt echipate cu functia
de afisare stare de avertisment) @ p.27
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In tabelul urmitor sunt prezentate detaliile care pot fi verificate si operatiile

Operarea cu ajutorul setarilor contorului care pot fi efectuate in acest moment.
Aceastd operatie este utila la efectuarea anumitor operatii, cum ar fi @ Proiectoare
pornirea sau oprirea proiectorului in anumite momente, zilnic sau Selecteazd un grup sau un proiector pentru a verifica starea.
saptamanal. Cénd este selectat un grup, sunt afisate starile setdrilor contoarelor pentru toate
Setdrile contorului pot fi efectuate pentru un singur proiector, sau pentru proiectoarele din acel grup.
toate proiectoarele dintr-un grup. @ Data

Afiseaza in caseta rosie ziua curenta.

Proceduri Zilele pentru care a fost efectuata setarea contorului sunt afisate cu caractere

aldine.

Executati clic pe 4| saupe * | pentru a comuta la calendarul pentru luna

Selectati calea ,Contor" - ,Setari contor" din meniul Instrumente. o 5
anterioara sau cea urmatoare.

Va fi afisatd fereastra urmadtoare si veti putea verifica starea setarii o

. Contoare
contorului.

Afiseazd o listd de setari pentru contoare.
Culorile liniilor din cadrul optiunii Contoare semnificd urmatoarele:

I E | [ Setarea contorului pentru
Proiectoare Dats Z1ua Curenta
Tﬁi 4 3 A . . . .
2 I Comenton il I JMI ”4:2“”9 i JS - | Cand setarea de contorizare a anumitor proiectoare din grup este
L 7 T 3 [ 4 activatd si in cazul celorlalte proiectoare este dezactivatd pentru
=1 12, Sharoom A 5 B 7 B 5 10 i 1 zilei

@ Not iz 13 74 5 16 7 B contorul zilei curente

& oz [ il ] - ] 25 . . . N . .

@ 1 RN | Cand setarea contorului pentru ziua curenta este dezactivata

# Ly Showroom B [ I
+ BranchB
+ [ BranchC Contoare S . v . A v
etarea contorului pentru o alta zi decat cea curenta
Afigare nume Dats Qrd Functionare - p
@ Lobby 4/23/2009 22:34 Pornit.
vE: Showroom B 41232009 2 Parnit
@.w o3 4j23{2003 23 Pornit e Stergere
v&s Showroom A 4i23/2009 223 Parnit . . . . . . . . . .
: R semme | VA permite sd stergeti setdrile contorului selectat din lista.
< ] 5 @ Tinchidere
I Activat Dezactivat I AdEugare Editare Stergere O Tnchidere TnChlde fel‘eastl‘a Setél‘l Contor.
Tnchidere |
| | @ Editare

rae | VApermite sd schimbati setarile contorului selectat din lista. Dacaa
fost selectat un grup pentru verificarea stirii, setdrile nu mai pot fi
schimbate.
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@ Adsugare
sdgwe | INTegistreaza setdri noi de contor. @ "Proceduri pentru setarea

contoarelor noi" p.35

@) Activat/Dezactivat

Comuta setirile de contor selectate din lista contoarelor intre

starile de activat si dezactivat.

Activat

Dezactivat

Proceduri pentru setarea contoarelor noi

Procedura

s—,

@ Executati clic pe butonul ,Adaugare” din fereastra Setari
contor. Va fi afisata urmatoarea fereastra si noile setari de
contor vor deveni active.

Mod Program b
Dats |2009ju4123 j
Ors |22:35 e
Functionare |Pornit j
ak. Revocare

In meniul Functionare pot fi executate operatiunile de pornire si

oprire si de comutare a surselor de intrare, asemenea butoanelor de

operare din ferastra principala. Daca setati comutarea surselor de

intrare, proiectorul va porni la momentul setat pentru contor, chiar
dacd nu este pornit in acel moment. Din aceastd cauzd, nu este
necesar sa setati doud contoare separate pentru pornire §i comutarea
sursei de intrare.

Dupa efectuarea setarilor contorului, executati clic pe butonul
IIOK".

Setarile efectuate pentru contor vor fi inregistrate si pot fi verificate in
lista afisata.

-
4

~@—_ Puteti activa §i dezactiva toate setarile contoarelor inregistrate. Selectati
’

calea Contor - Activare sau Dezactivare din meniul Instrumente.




Setarile functiei Functia de notificare mesaj email

Functia de notificare prin email poate fi utilizatd pentru trimiterea de

mesaje de notificare la o adresd e-mail prestabilitd atunci cand un proiector
conectat la retea are o anumitd stare sau dacd semnaleaza existenta unei
probleme sau a unui avertisment. Prin utilizarea acestei functii, utilizatorul
poate fi instiintat cu privire la starea proiectorului sau la probleme, chiar
dacd acesta se afla in altd locatie decat cea in care este instalat proiectorul.

- o Pot fi inregistrate maxim trei adrese (destinatii) si mesajele pot fi
@ trimise simultan catre toate.

e Dacd pentru un proiector survine o problemd critici §i aceasta
cauzeaza oprirea bruscd a proiectorului, ar putea fi imposibil ca
proiectorul sa trimitd un mesaj prin care sd instiinteze operatorul
despre problema.

e In cazul in care functia Mod standby este setatd pe valoarea
Comunicare act. (sau pe valoarea Retea activd) sau dacd optiunea
Monitorizare retea este setatd pe valoarea Pornit in meniul de
configurare a proiectorului, aveti posibilitatea de a monitoriza
proiectorul si atunci cand acesta este in mod standby (cdnd este
oprit). @ Ghidul utilizatorului pentru proiector

e In cazul anumitor proiectoare, functia de notificare prin e-mail poate
fi setatd din meniul de configurare. Cind setarea functiei de
trimitere de mesaje de notificare email este efectuata in meniul de
configurare al proiectorului, atit setirile din meniul de configurare,
cat si setdrile efectuate pe EasyMP Monitor vor deveni active.

o Starea detectatd pentru functia de notificare mesaj email diferd in
functie de tipul de proiector utilizat.

Procedura

Selectati functia ,Functia de notificare mesaj email" din meniul
Instrumente.

Va fi afisata fereastra Definiti functia de notificare mesaj
email.

Functia de natificare mesa) email

Adresa P a servenlul SMTP

Adreza de email a expeditarului

Adresa de email a destinatanlui 1

Adresa de email a destinatanlui 2

Adresa de email a destinatanlui 3

" Dprit

| Mumar part 28

| Eveniment de notificars

| Eveniment de notificare

| Eveniment de notificars

Ok Revacare

Efectuati setdrile necesare conform tabelului de mai jos.

Functia de notifica-
re mesaj email

Setati pe Pornit pentru a utiliza functia de notificare
mesaj email.

Adresa IP a serveru-
lui SMTP

Introduceti adresa IP a serverului SMTP. Pot fi
introduse maxim 255 caractere.

Cand schimbati numarul portului serverului SMTP,
specificati acest numar de port. Valoarea prestabilita
este "25".

Puteti introduce un numadr valid, intre 1 si 65535.

Adresa de email a
expeditorului

Introduceti adresa de e-mail a expeditorului. Pot fi
introduse maxim 255 caractere.

Adresa de email a
destinatarului 1

Adresa de email a
destinatarului 2

Adresa de email a
destinatarului 3

Specificati adresa destinatie pentru e-mail-ul de
ingtiintare. Acesta poate fi trimis la maxim trei
destinatii. Pot fi introduse maxim 255 caractere.

Executati clic pe "Eveniment de notificare" si verificati
evenimentele daca acestea contin notificari prin email in
fereastra care va fi afisata.




Setarile functiei Functia de notificare mesaj email

Definire eveniment de notificars

|>

Lampa
[¥ Eroare lamp3 la pamire
v Capac lamp3 deschis
¥ Eroare lamp3

W inlocuit lampa

Filtru de: aer

v Motif curdt filru aer

<l

Inlocuiti fil aer

<]

Filtru de aer lipsd

<l

Flux sczut de aer

<l

Eroare senzor flux aer

<]

Eroare flux scdzut de aer

<l

Senzoml flusului de aer a detectat o eroare la filtrul de aer

I
2

]

i1

™ Eroare retea [eroare conexiune TCP)

I™ Eroare retea [erare comunicati ESCAP net)

I” Eroare refea [eroare autentificare parold manitar)

|€

Revocare

Executati clic pe butonul "OK".

Va fi afisatd din nou fereastra Definiti functia de notificare mesaj
email.

Repetati pasii 3 si 4 pentru a seta evenimentele de notificare care
urmeaza a fi semnalate.

AL

v _ee

2/ Dupa finalizarea setarii executati clic pe butonul "OK".
— ?

m—



In cazul in care survine o problemi la proiector sau este afisati o stare ce
necesitd atentie, un email similar celui mentionat mai jos va fi trimisd catre
adresa specificatd in rubrica Adresa de email a destinatarului.

In cazul in care survin mai multe probleme sau sunt afisate mai multe
avertismente sau stiri, mesajele corespunzatoare vor fi afisate in liniile

corespunzdtoare.

Element

Detalii afisate

Subiect e-mail

[Denumirea afisajului este prezentd in fereastra Gruparea
vizualizarilor sau in fereastra Detaliile listei de vizualizare]
Notificare stare proiector

Corp

<Denumirea afisajului mentionata in fereastra Gruparea
vizualizarilor sau in fereastra Detaliile listei de vizualizare>
prezintd urmdtoarea stare.

<Mesaj semnalizare avertisment/eroare/stare (consultati
tabelul de mai jos)>

Detaliile din acest mesaj e-mail pot fi urmatoarele.

Mesaj

Corectare

Eroare Easy Interactive
Function

Eroare interna

Eroare ventilator

Eroare senzor

Eroare alim (balast)®

Eroare iris automat

Eroare filtru cinema

Eroare obturator

Eroare sistem racire
(elem. Peltier)

Eroare la sistemul de
racire (pompd)

Incetati utilizarea proiectorului, deconectati cablul de
alimentare de la sursa de alimentare si contactati
comerciantul dvs. local sau unitatea cea mai apropiatd
indicata in ghidul intitulat Ghidul de service si
asistentd tehnicd furnizat impreuna cu proiectorul.

Va fi lansat un e-mail prin care se instiinteaza utilizatorul cu privire la problema/avertisment/stare [gs
TOP

Mesaj

Corectare

Eroare la gura de eva-
cuare cu sistem de ob-
turare

Capac lampé deschis

Eroare lampa la porni-

*

re

Eroare lampd*

Eroare temperatura in-
terioard ridicata

Eroare flux scizut de
aer

Senzorul fluxului de
aer a detectat o eroare
la filtrul de aer

Eroare de detectie a
obstacolelor

Avertizare temperaturd
ridicata

Inlocuiti lampa*

Eroare lampa la porni-

*

re

Eroare alim (balast)”

Inlocuiti filtrul de aer

Filtru de aer lipsa

Flux scizut de aer

Eroare senzor flux aer

Avertizare filtru cinema

Avertizare obturator

Avertizare detectare
obstacol

Consultati sectiunea referitoare la indicatoare.
@ Ghidul utilizatorului pentru proiector




Va fi lansat un e-mail prin care se instiinteaza utilizatorul cu privire la problema/avertisment/stare

Mesaj Corectare
Notif curat filtru aer
Alta avertizare
Alta eroare
Fira semnal Proiectorul nu primeste semnale de imagine. Verificati

starea conexiunii si verificati dacd echipamentul
conectat este pornit.

Eroare retea (eroare co-
nexiune TCP)

Verificati urmétoarele aspecte:

Verificati daca proiectorul este pornit.

Verificati conexiunea cablului LAN.

Verificati daca functia Mod standby este setatd pe
valoarea Comunicare act. (sau pe valoarea Retea activd)
sau dacd functia Monitorizare retea este setatd pe
valoarea Pornit in cadrul meniului de configurare a
proiectorului.

@ Ghidul utilizatorului pentru proiector

Eroare retea (eroare co-
municatii ESC/VP.net)

Verificati dacd proiectorul a fost conectat corect la
retea. @ Ghidul utilizatorului pentru proiector

Eroare retea (Eroare
identificare Parold mo-
nitor)

Verificati Parola monitor a proiectorului.

*  Daca proiectorul este echipat cu 2 lampi, informatiile suplimentare precum
(Lampa 1) sau (Balast 1) vor fi afisate dupd mesaj, astfel incat s fiti informat
despe lampa la care a survenit problema/la care se referd avertismentul.

Mesaje care va informeaza cd proiectorul e revenit in urma unei erori sau
au fost trimise stiri de avertisment.




Functia de blocare a aplicatiei

o
Puteti utiliza functia de blocare a aplicatiei pentru a preveni utilizarea de @ Va fi afisata fereastra de introducere a parolei, introduceti
catre pérti terte a proiectoarelor prin utilizarea programului EasyMP parola apoi executati clic pe butonul "OK".
Monitor, precum i modificarea setarilor fard autorizatie in acest sens.
Deschiderea si inchiderea EasyMP Monitor si monitorizarea stdrilor pot fi
executate, chiar §i in cazul in care functia de blocare a aplicatiei este
activa.

In cazul in care nu a fost setatd nici o parold (setare impliciti),
executati clic pe butonul OK, fird sa introduceti o parola. Se
recomanda setarea unei parole pentru sporirea securititii.

A Functia de blocare a aplicatiei va fi anulatd §i operatiile vor putea fi
In plus, cind este setatd o parold, aceasta trebuie introdusa pentru a putea executate in mod normal.

anula blocarea aplicatiei. Acest lucru garanteaza faptul ca blocarea aplicatiei

nu poate fi anulatd ugor si creste securitatea sistemului.

Setarea unei parole pentru anularea blocarii

Comutarea functiei Blocare aplicatie intre starea  aPlicatiei

de activat §i dezactivat Executati urmatoarele operatiuni in timp ce functia de blocare a aplicatiei
este anulatd.

Activarea functiei de blocare a aplicatiei
Selectati functia ,Configurare mediu" din meniul Instrumente.

Selectati functia ,Blocare aplicatie" din meniul Instrumente. Va fi afisata fereastra Configurare mediu.

Functia de blocare a aplicatiei va fi activata si nu va fi posibild executarea
nici unei operatiuni, cu exceptia celor de deschidere si inchidere a EasyMP
Monitor, precum §i a operatiunii de dezactivare a functiei de blocare a

Selectati optiunea "Modificare parola blocare aplicatie".

aplicatiei. Introduceti parola atat in caseta "Parola noua", cat si in caseta
"Parola noua (confirmare)" apoi executati clic pe butonul
IIOK".
Dezactivarea functiei de blocare a aplicatiei Parola poate avea o lungime de maxim 16 caractere. Por fi utilizate

caractere pe un singur bit, alfanumerice.

Procedura

_ Selectati functia ,Deblocare aplicatie” din meniul Instrumente.




TOP

Anexa



Depanare

Proiectoarele nu pot fi monitorizate sau controlate

Cauza

Corectare

Cauza

Corectare

Proiectorul este conectat
corect la retea?

Verificati dacd racordarea cablului de retea a fost
realizatd in mod corect. Reconectati cablul daca
acesta nu este conectat in mod corespunzator.

Proiectorul a fost configurat
corect pentru conectarea la
retea?

Verificati setarile efectuate pentru comanda Retea
din meniul de configurare.

@ Ghidul utilizatorului pentru proiector

Proiectorul a fost configurat
corect pentru conectarea la
retea?

Verificati setarile efectuate pentru comanda Retea
din meniul de configurare.

@ Ghidul utilizatorului pentru proiector

Optiunilesi functiile Adresa IP
a serverului SMTP, Numar
port si Adresa de email a
destinatarului au fost setate
corect?

Verificati detaliile de setare.

Instalarea programului
EasyMP Monitor pe calculator
a fost efectuatd corect?

Dezinstalati si reinstalati programul EasyMP
Monitor. @ p.8

Sunt inregistrate toate
proiectoarele pe care doriti sa
le controlati sau monitorizati?

Inregistrati proiectoarele. @ p.11

Verificati dacéd in meniul de
configurare al proiectorului
functia Mod standby este
setatd pe valoarea Comunicare
act. (sau pe valoarea Retea
activd) sau dacd functia
Monitorizare retea este setata
pe valoarea Pornit.

Pentru a utiliza EasyMP Monitor in vederea
monitorizarii si operdrii proiectorului cdnd acesta
este in Mod standby in meniul de configurare
optiunea Comunicare act. (sau optiunea Retea activa)
sau functia Monitorizare retea trebuie setati pe
valoarea Pornit.

@ Ghidul utilizatorului pentru proiector

Verificati dacd in meniul de
configurare al proiectorului
functia Mod standby este
setata pe valoarea Comunicare
act. (sau pe valoarea Retea
activd) sau daca functia
Monitorizare retea este setata
pe valoarea Pornit.

Pentru a utiliza EasyMP Monitor in vederea
monitorizarii $i operarii proiectorului cAnd acesta
este in Mod standby in meniul de configurare
optiunea Comunicare act. (sau optiunea Retea activd)
sau functia Monitorizare retea trebuie setatd pe
valoarea Pornit.

@ Ghidul utilizatorului pentru proiector

A apirut o problema critica
din cauza céreia proiectorul
s-a oprit temporar?

Cand monitorul s-a oprit temporar, nu mai poate
trimite mesaje prin e-mail. Dacé proiectorul nu poate
firesetat dupa verificare, contactati comerciantul dvs.
sau unitatea cea mai apropiata mentionata in ghidul
intitulat Ghidul de service si asistenta tehnicé furnizat
impreuna cu proiectorul.

Nu este trimis niciun mesaj de eroare cand survine
o problema la proiector

Proiectorul este alimentat cu
curent?

Verificati daca alimentarea cu curent la locatia la care
este instalat proiectorul a fost intrerupta sau dacé
circuitul electric de la priza la care este conectat
proiectorul nu a fost intrerupt.

Cauza

Corectare

Proiectorul este conectat
corect la retea?

Verificati dacd racordarea cablului de retea a fost
realizatd in mod corect. Reconectati cablul daca
acesta nu este conectat in mod corespunzator.




Dezinstalarea EasyMP Monitor

Procedurile de dezinstalare a EasyMP Monitor mentionate mai jos pot varia
in functie de sistemul de operare utilizat.

e In cazul in care utilizati sistemul de operare Windows 2000 sau
Windows XP:
Executati clic pe butonul Start §i urmariti calea: (Settings) - Panou de
control - Adaugare-Eliminare programe sau Adaugare sau Eliminare
programe pentru a dezinstala EasyMP Monitor. Pentru a salva sau a
transfera setarile definite ale proiectorului, trebuie sd creati o copie a
fisierului EMP Monitor.dat inainte de a dezinstala aplicatia.
@ "Transferarea setarilor" p.7

e In cazul in care utilizati sistemul de operare Windows Vista sau
Windows 7:
Executati clic pe butonul Start §i urmariti calea: Panou de control -
Uninstall a program pentru a dezinstala EasyMP Monitor. Dupa
dezinstalarea aplicatiei EasyMP Monitor setarile definite si fisierele de
jurnal vor fi stocate pe unitatea hard disc. In cazul in care nu aveti nevoie
de aceastd informatie, stergeti directorul EasyMP Monitor Ver. x.xx (unde
»Ver. xxx” indicd versiunea aplicatiei). Locatia acestui director este: ,,C:
\Users\(User Name)\AppData\Local\VirtualStore\Program Files\EPSON
Projector” dacd in cadrul procesului de instalare a aplicatiei au fost
pastrate setdrile implicite. Pentru a salva sau pentru a transfera setarile
definite ale proiectorului, creati o copie a fisierului EMP Monitor.dat
inainte de a sterge directorul. @ "Transferarea setdrilor" p.7



Nota generala

Toate drepturile rezervate. Nicio parte a acestei publicatii nu poate fi reprodusi, salvati Celelalte denumiri de produse utilizate in prezentul manual sunt folosite, de
intr-un sistem de stocare sau transmisa sub nicio forma si prin niciun mijloc, electronic, asemenea, numai in scopuri de identificare si pot constitui marci

mecanic, prin fotocopiere, inregistrare sau in alt mod, fara acordul scris prealabil al inregistrate apartinitoare proprietarilor acestora de drept. Epson nu isi
Seiko Epson Corporation. Nu ne asumém nicio raspundere pentru drepturile de autor asumi nici un drept asupra acelor marci.

care provin din utilizarea informatiilor din acest document. De asemenea, nu ne
asumam rdspunderea pentru daunele rezultate din utilizarea informatiilor din acest
document.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2012. All rights reserved.

Nici Seiko Epson Corporation, nici filialele acesteia nu sunt responsabile fatd de 412275400RO
cumpdratorul acestui produs sau fatad de terti pentru daunele, pierderile, costurile sau

cheltuielile suportate de cumparitor sau de terti in cazul unui accident, a folosirii

necorespunzitoare sau abuzive a acestui produs sau in cazul unor modificari, reparatii

sau schimbdri neautorizate aduse produsului sau (cu exceptia SUA) in cazul

nerespectdrii cu strictete a instructiunilor de functionare si intretinere oferite de Seiko

Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation nu este responsabild pentru daunele sau problemele produse
datorité folosirii altor componente optionale sau a altor consumabile decét cele indicate
de Seiko Epson Corporation ca fiind produse originale Epson sau produse aprobate de
Epson.

Continutul acestui ghid poate fi modificat sau actualizat fird notificare prealabild.

Iustratiile din acest ghid pot diferi fata de proiector.

Marci inregistrate

Microsoft, Windows, Windows Vista, Windows 7, si sigla Windows sunt
madrci inregistrate apartindtoare Microsoft Corporation in Statele Unite ale
Americii §i in alte tari.

Macintosh este o marcd inregistrata apartinatoare Apple Computer, Inc.
Pentium este o marca inregistratd apartinatoare Intel Corporation.
EasyMP si EasyMP.net sunt marci inregistrate apartiniatoare Seiko Epson
Corporation.
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