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Kilavuzun Yapisi ve Kilavuzdaki isaretler

Her Kilavuzun Kullanimi

Bu projektorle ilgili kilavuzlar, asagida gosterildigi gibidir.

Gulvenlik Talimatlari/Destek ve Servis Kilavuzu

Projektoriin emniyetli sekilde kullanilmasi ile ilgili bilgileri, bir destek ve servis kilavuzunu,
sorun giderme kontrol listelerini vs. icerir. Projektdri kullanmadan énce bu kilavuzu oku-
dugunuzdan emin olun.

Kullanim Kilavuzu (bu kilavuz)

Projektorln ayarlanmasi ve temel islevleri, Yapilandirma mendsinin kullanimi, sorun gider-
me ve rutin bakim ile ilgili bilgileri igerir.

Hizl Baslangi¢ Kilavuzu

Projektériin ayar prosediirleri ile ilgili bilgileri icerir. Once bunu okuyun.

3D Gozlukler Kullanim Kilavuzu

3D Gozliiklerin kullanimi ile ilgili bilgileri, uyarilari, vb. icerir.

WirelessHD Transmitter Kullanim Kilavuzu

WirelessHD Transmitter kullanimi ile ilgili bilgileri, uyarilar, vb. ierir.
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Kilavuzun Yapisi ve Kilavuzdaki isaretler

| BuKilavuzda Kullanilan isaretler

Guvenlik isaretleri

Dokiimantasyon ve projektor, projektoriin nasil gtivenli sekilde kullanilacagini gosteren grafik semboller
kullanirlar.

Semboller ve anlamlari asagida gosterilmistir. Kisilere ve mala verilebilecek zararlardan kaginmak icin bu
dikkat sembollerini anlayin ve bunlara harfiyen uyun.

A Uyari

Bu sembol, uyulmamasi durumunda yanlis kullanimdan 6tlri muhtemel bir kisisel yaralanma veya hatta
olime neden olabilecek bilgileri belirtir.

A Dikkat

Bu sembol, uyulmamasi durumunda yanlis kullanimdan 6tiiri muhtemel bir kisisel yaralanma veya fiziksel
hasara neden olabilecek bilgileri belirtir.
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Genel Bilgi isaretleri

4 N\
Dikkat
Zarar veya ariza ile sonuglanabilecek prosedirleri belirtir.
& J
E Bir konu bashgu ile ilgili bilinmesi yararli olabilecek ek bilgileri ve noktalari belirtir.
- Bir konu bashgu ile ilgili ayrintili bilginin bulundugdu sayfay belirtir.
Meni Adi Yapilandirma mentisi 6gelerini belirtir.

Ornek: Goriintii - Renk Modu

Digme Adi Uzaktan kumanda veya kontrol panelindeki digmeleri belirtir.

Ornek: diigmesi

"Bu Uriin" veya "Bu Projektor" ifadelerinin Kullanilmasi Hakkinda

Ana projektdr Gnitesinin yani sira, temin edilen 6geler veya istege bagh ekstralardan da "bu Grin" veya "bu
projektor" seklinde bahsedilebilir.
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Girisg

. Projektor Ozellikleri

Dinamik 3D Goruntu

Garpici bir projeksiyon gortintusuile, Blu-ray ve 3D kameraile cekilen goriintulerdeki 3D icerigin tadini ¢ikarin.
@ 545

Ayrica standart 2D goriintuleri de 3D goruntiiye donustlrebilirsiniz. @ s.51

3D goriintuleri goruntiilemekicin 3D Active Shutter Eyewear Teknolojisini kullanan 3D Gozliikler kullanmaniz
gerekir. @ s.46

Goruntuleri Ortaminiza gore Ayarlama (Renk Modu)

Sadece Renk Modu 6gesini secerek, cevresel birimlerinize uygun optimum géruntlyu yansitabilirsiniz.
@ 531

Ayar Ornegi
Al
=g
% 8. -~ B
Oturma Odasi Sinema
Aydinlik odalarda kullanim icindir Karanlik bir odada film ve konser izlemek icindir



Giris

Mutlak Renk Ayari

Renk Modu kullanmanin yani sira, géruinti ve cilt renk tonlarinin mutlak renk sicakhgini da zevkinize gore
ayarlayabilirsiniz.«@ s.37

Dahasi, gama ayarini, RGB dengelemeyi veya her renk icin ayarlamayi ve her RGBCMY renk i¢in tonlama,
doygunlukve parlaklikayarini birarada kullanarak goriintiiye uyan renkler elde edebilir ve dilediginiz 6zellikte
renklere sahip olabilirsiniz. @ s.34

WirelessHD Standartlar Wireless iletimine Uygundur (sadece EH-TW9100W/EH-

TW8100W)

Projektor, WirelessHD uyumlu AV aygitlardan goriinti verilerini kablosuz olarak alabilir. Ana projektor
birimine dogrudan bir kabloyla baglanmaniz gerekmez.

WirelessHD Transmitter'a bes AV aygitina kadar baglayabilir ve ayni zamanda uzaktan kumandayla
goruntuleri degistirebilirsiniz.

Ayrica, televizyon gibi diger ¢ikti aygitlarini da baglayabilir ve aygiti degistirebilirsiniz. Bu diger ¢ikti
aygitlarinin gorintuleri projektor kapal oldugunda dahi bagli AV aygitlarindan goériintilemesini saglar.
@ s.53

T
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HDMI

Projektor Verici Coklu ortam yurutucdleri, oyun kon-
sollari ve daha fazlasi

Diger Kullanisli islevler

Ayrica, asagidaki kullanigh islevler de sunulmaktadir.

® Uzaktan kumanda, karanlik odalarda dahi kolayca kullanilmasini saglayan arka i1sik islevine sahiptir. Ayrica
diigmesine basarak da islemler kolaylastirilir. @ s.11

¢ Mercek kaydirma, projektoriin dogrudan ekranin 6niine yerlestirilemedigi durumlarda yansitma konumunu
ayarlayabilmenizi saglar. Yansitma mesafesini degistirmeden yansitma goriintiistiniin ekranin éniinde yukari, asad,
sola ve saga hareket ettirilebilmesi, projektorii istediginiz yere daha serbest sekilde yerlestirebilmenizi saglar.
@ s.29

* Cerceve Ent. islevi, iki cerceve arasinda bir ara goriintii olusturarak daha diiz ve temiz bir gériintli deneyimi sunar
ve cerceve atlama gibi rahatsiz edici hareketleri yok eder. @ s.39

® Super-resolution islevi, DVD keyfini yliksek ¢6zlinirliikte yasamanizi saglar. Ayrica, tam yiiksek ¢ozintrlikli
gorintilerin diisiik ¢ozUnurlikli kisimlari (donuk kisimlar) daha diiz ve keskin hale getirilir. @ s.40
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Parca Adlari ve Islevleri
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Ad Fonksiyon

Lamba kapagi

Projektor lambasini degistireceginiz zaman acin. @ s.94

(O~

Mercek kaydirma
kadrani

Yansitilan goriintliniin konumunu ayarlar. @ s.29

Hava cikis fani

Projektori dahili olarak sogutmak icin kullanilan havanin ¢ikis fani.

/\ Dikkat

Projeksiyon sirasinda, yliziinlizii veya ellerinizi hava ¢ikis faninin yaninda
tutmayin ve fanin yakininda isidan deforme olabilecek veya zarar gorebile-
cek nesneleri fanin yakinina koymayin. Sicak hava havalandirmasi yaniklara,

blzulmelere veya diger kazalara neden olabilir.

B} Uzakalc Uzaktan kumanda sinyallerini alir. @ s.23
Mercek ortici Mercegi ciziklerden ve kirden korumak icin projektor kapatildiginda otomatik ola-

rak kapanir. @ s.24

Projektor mercegi

Goruntiler buradan yansitilir.

o)

Hava filtresi kapagdi

Hava filtresini temizlerken veya degistirirken, bu kapagi agin ve hava filtresini ¢I-
kartin. @ s5.90, 5.93

Hava giris fani

Projektori dahili olarak sogutmak icin kullanilan havanin giris fani.

Ayarlanabilir 6n ayak

Masa gibi bir ytizey Gzerine kurdugunuzda, yatay konumu ayarlamak icin, ayagi
yukseltin. @ 5.28

Kontrol paneli

Projektor tizerindeki kontrol paneli.islem yapmakicin kontrol paneli kapagini acin.
@ s9

Odaklama halkasi

GOruntl odagini ayarlar. @ s.27
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Ad Fonksiyon

Yakinlastirma halkasi | Goériintl boyutunu ayarlar. @ s.28

Kontrol Paneli
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Menu
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Digmeler/Gostergeler Fonksiyon
|:| Yanip sonerek isinmanin veya sogumanin devam ettigini gosterir. Yanan ve
yanip sonen diger gostergeler ile beraber projektoriin durumunu gosterir.
@ s.79
O- Lambanin degistiriimesi gerektiginde turuncu yanip séner. Yanan ve yanip so-
I:I nen diger gostergeler ile beraber projektérdeki hatalari gosterir. @ s.79
- ic sicaklik cok yiiksekse, turuncu yanip séner. Yanan ve yanip sénen diger gos-
|:| tergeler ile beraber projektordeki hatalari gosterir. @ s.79
(4 L1 Yapilandirma mendisiinii gériintiiler ve kapatir.

Menu Yapilandirma meniisiinde, Sinyal, Gorlntd, Giris Sinyali vb. ayarlarini ve di-

zeltmelerini yapabilirsiniz. @ s.67

Kontrol paneli kapagi Kontrol panelinin kapagi. Kontrol panelini kullanmak istediginizde, ¢ikintiy tu-
tup kaydirarak kapagi acin. @ s.30

6] |:| Ekran yerlesimi diizeltme ve menii 6geleri ayar dederini secer. @ s.30
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Digmeler/Gostergeler

Fonksiyon

1 1 Meni 6geleri icin ayar degerlerini secer. @ s.67

B IEﬁI Bir meni goriintllendiginde, dnceki ment diizeyine doner. @ s.67

E) % Bir menu goriintulendiginde islevleri ve ayarlari secer. @ s.67

] Her giris baglanti noktasindan gelen goriintiiye gére degisir. @ s.25
5

-—
-—

Projektori acar veya kapatir.«@ s.24
Projektor acikken yanar. @ s.80
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Uzaktan Kumanda

Ust bélim digmeleri
EH-TW9100W/EH-TW8100W EH-TW9100/EH-TW8100

On Standby On Standby

(I = | |
(I T | =TT
nkieny) W]/ [EMute]

Fonksiyon

Projektori acar. @ s.24

=

Projektori kapatir. @ s.25

®

Uzaktan kumanda diigmeleri, yaklasik 10 saniye boyunca yanar. Bu, uzaktan
kumandayi karanlikta kullanirken oldukca kullaniglidir.

W

Ekrani ikiye boler ve ayni anda iki goriinti kaynagini yansitir. @ s.65

Qs
wn

Her giris baglanti noktasindan gelen goriintiiye gore degisir. @ s.25

—_

HDMI2
WirelessHD
omponen
Video

B

6] HDMI Bu diigme, HDMI Baglantisi ayarlar meniisiini gorintdler.
Link Diger diigmelerle, HDMI CEC standartlarini karsilayan bagh aygitlar icin y{irit-
meyi baslatip durdurabilir ve benzer islemleri gerceklestirebilirsiniz. @ s.63

Volume HDMI CEC standartlarini karsilayan bagl aygitlar igin sesi ayarlar.

Volume

O

g =] » S
W) (V2] Y]

il 3 2|5 € @ ©: @53
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Orta bolim dugmeleri

Digme Fonksiyon
— . . -
B 2D/3D 2D ile 3D arasinda gecis yapar. @ s.45
9] Color Renk Modu 6gesini degistirir. @ s.31
Mode
Super-res Gorlintinln kenarlari gibi alanlarda bulanikligi azaltmak icin Super-resolu-
tion ayarini yapin. @ s.40

-
-

Meni 6gelerini ve ayar degerlerini secer. @ s.67

Bir menii gorintilenirken, mevcut secimi kabul edip girer ve bir sonraki diizeye
gecer. @ s.67

Meniinln ayar ekrani gorintulenirken basildiginda, ayar degeri varsayilan
degere geri doner. @ s.67

Yapilandirma mentisiinii gorintiler ve kapatir.
Yapilandirma mendsiinde, Sinyal, Goruintd, Giris Sinyali vb. ayarlarini ve du-
zeltmelerini yapabilirsiniz. @ s.67

B @263

Bir men goriintilendiginde, 6nceki meni diizeyine doner. @ s.67

12
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Alt bolim dugmeleri

EH-TW9100W/EH-TW8100W EH-TW9100/EH-TW8100

RGBCM
{ User [l Memoryjll Frame intd

SAuto IrisJRGBCMYJMl Aspect ¢
(3D formatJlf Memory B Frame Int/

["Pattern |} BEETR)
[ input J8f Output J;[ P-in-P ]

Swap (3sec)
WiHD Transmitter

EPSON
[ Projecter |

Digme Fonksiyon

Auto Iris Otomatik Irisi ayarlar. @ 539

RGBCM Her RGBCMY renginin tonlamasini, doygunlugunu ve parlakhgini ayarlar.
@ s34

Aspect Giris sinyaline gore en-boy orani modunu secer. @ s.32

[@ User Kullanici diigmesine atanan islevi yerine getirir. @ s.73

Memor Bir bellegi kaydeder, yiikler veya siler. @ s.42

Frame Int Araya yerlestirilen cercevelerdeki hizli hareketlerin neden oldugu rahatsiz edici
efektleri azaltir ve daha diizguin ve berrak bir goruinti icin gereken ayarlari ya-
par. @ s.39

Blank

Gorlintuyl gegici olarak gizler veya gosterir. @ s.30

Pattern

Test sablonunu goriintller ve kapatir. @ s.27

REE
O 2

Input
Output
P-in-P

WiHD Transmitter kontroli

WirelessHD Transmitter'i acar ya da girdi ve ciktiyi degistirir.

Uzaktan kumandayiislemleri gerceklestirirken WirelessHD Transmitter'adogru
tuttugunuzdan emin olun. @ s.53

3D format

3D formatini degistirir. @ .70
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RS-232C  Trigger out U

©00

Y Cb/Pb  Cr/Pr| Video
Component

Ad

Fonksiyon

=

Kablo tutucu

Genis dis caplt HDMI vb. kablolar, agirliklarindan dolayi kolaylikla cikabilir.
Kablonun ¢cikmasini engellemek icin, verilen HDMI kablo kelepcesini kullana-
rak yerine sabitleyin. @ s.21

HDMI1 baglanti noktasi

HDMI uyumlu video ekipmani ve bilgisayarlarlar baglar. @ s.19

HDMI2 baglanti noktasi

Component baglanti
noktasi

Video ekipmanindaki bilesen (YCbCr veya YPbPr) ¢cikis baglanti noktasina
baglanir. @ s.19

Video baglanti noktasi

Video ekipmanindaki bilesik video ¢ikis baglanti noktasina baglanir. @ s.19

PC baglanti noktasi

Bir bilgisayardaki RGB ¢ikis baglanti noktasina baglanir. @ s.20

NER&E 080

RS-232C baglanti noktasi

Projektori kontrol ederken, projektori bilgisayara bir RS-232C kablosu ile
baglayin. Bu baglanti noktasi kontrol amach olarak kullanilir ve normalde kul-
lanilmamasi gerekir. @ 5.100

Trigger out baglanti nok-
tasi

Hareketli ekran gibi harici aygitlarin baglanmasi icin kullanilir. @ s.20

Uzak alici

Uzaktan kumanda sinyallerini alir. @ s.23

Elektrik girisi

Elektrik kablosu takilir. @ s.24

ury |y
— o

Ana gli¢ anahtari

Projektori agar veya kapatir.
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Giris

Taban

Ad

Fonksiyon

Ayarlanabilir 6n ayak

Masa gibi bir ylizey Gizerine kurdugunuzda, yatay konumu ayarlamak icin, ayagi
yukseltin. @ 5,28

Tavana montaj sabit-
leme noktalar (dort
nokta)

Projektor tavanda kullanilacagi zaman istege bagli tavan altlidgi buraya monte edi-
lir. @ s.97

Kablo kapadi sabitle-
me vidasi

istege bagli kablo kapagini tutturur.

Hava cikis fani

WirelessHD aliciyi sogutmak icin kullanilan havanin cikis fani. Tavandan asilirken,
bu kisimda toz birikmeyecek sekilde ayarlandigindan emin olun.

Anamorfik mercek vi-
dasi

Anamorfik mercegi tutturur.

15




Giris

Gorunum

Birimler: mm

Y

2329

A
Y

158.5

83.1
o

a  Mercek merkezi
b Mercek merkezinin stispansiyon destek sabitleme noktasina olan mesafesi
¢ Mercek yoni

300

Y

A
Y
A

Y

60

395.5

160
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Hazirhk

" Kurulum

Cesitli Yansitma Yontemleri

A Uyar

* Projektor tavana monte edilecekse (tavan althidi) farkli bir kurulum yontemi izlenmelidir. Dogru sekilde
kurulmadiginda diiserek kazaya ve yaralanmaya yol acabilir.

¢ Vidalarin gevsemesini dnlemek icin tavan askisi tespit noktalar Gzerinde yapistirici ya da yag veya projektor
Uzerinde yaglayici veya yag gibi maddeler kullanmaniz durumunda, projektor kasasi catlayarak projektoriin
tavan askisindan diismesine neden olabilir. Bu da projektoriin altinda bulunan kisinin yaralanmasina ve
projektoriin zarar gdormesine neden olabilir.

* Projektorli yan konumda kurmayin. Bu durum arizaya yol acabilir.

e Projektorii yliksek oranda nem ve toz bulunan konumlarda veya ates ya da sigara dumaninin fazla oldugu
yerlerde kurmaktan kaginin.

Dikkat
Hava filtresini ti¢ ayda bir temizleyin. Bulundugu ortam yiiksek oranda tozluysa, daha sik temizleyin.
@ 593

Masa vb. desteklere yerlestirme ve yansitma Tavandan sarkitma ve yansitma

E Tavandan yansitirken, Yansitma ayarini tavan ayari olarak degistirin. @ Ayarlar - Yansitma s.73

Mercek kaydirmayi kullanma

Mercek kaydirma ile, yansitma konumunu yukari, asagi, sola
ve saga dogru ayarlayabilirsiniz.

Bu, projektori dogrudan ekranin karsisina koyamadiginiz
zamanlarda bile goriintiide bozulmalara neden olmadan ko- %
layca ayar yapmanizi saglar.
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Hazirhk

Yansitma Boyutunun Ayarlanmasi

Projektor ekrandan uzaklastirildikca, yansitma boyutu artar. Projektori ekrana gore optimum konuma
kurmak icin asagidaki tabloyu kullanin. Buradaki degerler, sadece referans olarak verilmistir.

U/ .
D /
. . R A
— QOOTTA* 4—|->
B* : N
‘ D
}4—» < £ >i< . >

* Mercegin merkezi ile yansitilan goriintliniin kenari arasindaki mesafe.

(A: Mercek kaydirma en yuksek seviyeye cikarildigin-  (E: Mercek kaydirma en sag veya en sol kenara kaydi-
da) rildiginda)
(B: Mercek kaydirma en diistik seviyeye indirildiginde)

Birim: cm
16:9 Ekran Boyutu Yansitma Mesafesi (C) Mercek Kaydirma Maksimum Degerleri*
D GxY Minimum | Maksimum | Mesafe (A) | Mesafe (B) Mesafe (E)
(Genis) (Tele)
40" 89 x50 17 252 23 73 42
60" 130x 75 177 380 34 109 63
80" 180 x 100 238 508 46 145 83
100" 220x 120 298 636 57 181 104
120" 270x 150 359 764 68 218 125
150" 330x190 450 956 85 272 156
180" 440 x 250 540 1.148 103 327 188
4:3 Ekran Boyutu Yansitma Mesafesi (C) Mercek Kaydirma Maksimum Degerleri*
D GxY Minimum Maksimum Mesafe (A) Mesafe (B) Mesafe (E)
(Genis) (Tele)
40" 81x61 144 309 28 89 51
60" 120x 90 218 466 42 133 76
80" 160x 120 292 623 56 178 102
100" 200x 150 366 779 70 222 127
120" 240x 180 440 936 84 267 153
150" 300x 230 551 1.171 105 333 191
200" 410x 300 736 1.562 139 444 255

*Sadece tek yonde hareket ettirdiginizde maksimum degere ayarlayabilirsiniz. Birden fazla yonde hareket
ettirilirken, degerler diigtrilir. @ 529
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Hazirhk

Bir Aygita Baglama

( 2\

Dikkat

¢ Baglamadan 6nce baglamak istediginiz ekipmani kapatin. Bagladiginiz sirada ekipman aciksa, ariza meydana
gelebilir.
e Kablonun konektor seklini ve baglanti noktasi seklini kontrol ettikten sonra baglayin. Baglanti noktasina farkh

sekilde bir konektori baglamak icin zorlamaniz, hasara ve arizalara neden olabilir.
& J

EH-TW9100W/EH-TW8100W arkadaki baglanti bélimiini net bir sekilde gérmenizi saglayan bir araytiz
kabiyla birlikte gelir. Arayiiz kabini herhangi bir kablo baglamadan 6nce cikarin. @ s.21

Video Ekipmanina Baglama

DVD oynaticilardaki gortntuleri veya VHS video vb. yansitmak icin, cihazi asagidaki yontemlerden birini
kullanarak projektore baglayin.

HDMI kablosu kullanirken

------------ Igl « ] )" II(I » HDMI
T -
= = oo oeE| O - &
-------------- - — - @ « Ill .'(I » :I HDMI
HDMI2

HDMI kablo kelepgesini kullanarak HDMI kablosunu yerine sabitleyin. @ s.21

Video kablosu kullanirken

Video

....-@DC@- = O =P  ©) VIDEO

LB VoL @ RS-232C  Trigger
oooooo

D

""""" vy© (O
Homz Q 9,% @ . -@D @9” Co/Pb @) = =P © Cb/pb
Cr/Pr @ © Cr/Pr

éj e Kablo, baglanan video ekipmanindan gelen ¢ikis sinyaline gore farklilik gosterir.
e Bazivideo ekipman tirleri, farkli tiirlerde sinyal ¢ikisi verebilir. Hangi sinyallerin ¢ikisinin verilebilecegini
ogrenmek icin, video ekipmani ile birlikte verilen kullanim kilavuzunu inceleyin.
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Hazirhk

Bilgisayara Baglama

Bilgisayardaki goriintulerin yansitilmasi icin, bilgisayari, asagidaki yontemlerden birini kullanarak baglayin.

Bilgisayar kablosu kullanirken

--------------

000 0T PO | Em ] > D
PC = —

e E <[ I =p [EFHOMI
= = lep0ocE | oW (=%
.............. ! Ve T B eI c(I]=p ESHDMI ="

HDMI2

HDMI kablo kelepgesini kullanarak HDMI kablosunu yerine sabitleyin. @ s.21

Harici Aygitlara Baglama

| Trigger out baglanti noktasina baglama

Hareketli ekran benzeri hariciaygitlaribaglamakicin mini soketli bir kabloyu (3,5 mm) Tetikleme Cikisi baglant
noktasina takin.

Acik olarak ayarlandiginda, bu baglanti noktasindan bir sinyal (12 V DC) génderilerek projektoriin durumu
(acik veya kapal) elektrikli ekranlar gibi bagli aygitlara bildirilir.

=0, |-
000 O EEPEENO) || , |rww® =T -

Trigger out baglanti noktasini kullanirken, Tetikleme Cikisi islevini ayarlayin. @ Uzatilmis - isletim -
Tetikleme Cikisi s.75

1 WirelessHD aygitlarinin baglanmasi (sadece EH-TW9100W/EH-TW8100W)

Projektor WirelessHD Transmitter sinyali alir ve goriintuleri yansitir. @ s.53

Uzaktan kumandadaki ya da kontrol panelindeki diigmesine basarak yansitilan gorintiyu
degistirin.

E » WirelessHD goruntu alirken, WirelessHD ayarinin Agik olarak belirlendiginden emin olun. @ Ayarlar -
WirelessHD s.73
e HDMI Baglantisi icindeki Aygit Baglantilari 6gesinden bir aygit secerek hangi aygitin
goriuntilendigini degistirebilirsiniz. @ HDMI Baglantisi-Aygit Baglantilar s.64
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Hazirhk

Araylz Kabinin Cikarilmasi

Arayuz kablosu EH-TW9100W/EH-TW8100W'un arkasindaki baglanti bolimundedir. Bu kabi bir aygiti
baglamak icin kablo kullanirken ¢ikarin.

Arayuzun altinda kabu ileri dogru cekip Ustteki araliklarda kaldirmanizi saglayan bosluklar vardir.

E ¢ Yerine koyarken, ilk olarak ustteki araliklara denk gelen cikintili bélmeleri yerlestirin.
e Arayliz kabini, projektori tasirken ihtiyaciniz olacagindan giivenli bir sekilde muhafaza ettiginizden
emin olun.

HDMI Kablo Kelepcesi Baglama

HDMI kablosu kalinsa ve sarkiyorsa, kablo agirhdinin baglanti noktasi ile baglantisini kesmemesi icin HDMI
kelepcesi ile kablo tutucuya sabitlemelisiniz.

Kablo kapagi takiliysa, kablo kelepgesini takmaniza gerek kalmaz, ¢linki kablo zaten kablo kapagi
ile sabitlenir.
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Hazirhk

| Uzaktan Kumandayi Hazirlama

Uzaktan Kumanda Pillerinin Takilmasi

4 N\
Dikkat
e Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak igin, pil yuvasindaki (+) ve (-) isaretlerinin konumunu
kontrol edin.
¢ AA ebadinda manganez veya alkalin pil hari¢ baska pil kullanamazsiniz.
(4 J
n Pil kapagini cikarin, E Pil kapagini geri takin.
Pil haznesi kapaginin mandalini iterek Kapagi, tik sesi ¢ikartip yerine oturana
kapagi kaldirin. kadar bastirin.
Eski pilleri yenileriyle degistirin. , )
) o Uzaktan kumandanin yanit vermesinde
Takmadan.once, pillerin kutuplarini (+ ve -) gecikme gerceklesirse ya da calismiyorsa
kontrol edin. bu, pillerin bittigi anlamina gelebilir. Bu
durumda pilleri degistirin. Hazirda iki
adet AA ebadinda manganez veya
alkalin pil bulundurun.
& J
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Hazirhk

Uzaktan Kumanda Calisma Mesafesi

WirelessHD Transmitter'in calisma araligi degisiklik gosterir. @ s.62

1 Calisma mesafesi (soldan saga) | Calisma mesafesi (yukaridan asagiya)
30° \
el { 60°
30° X N
10° B }300
——————————————————— [ —
< ‘ I 30°
10m | T
| 10m 10m |

* Uzaktan kumanda sinyalleri bu mesafeden kulla-
nilamaz.
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Temel islemler

Yansitmayi Baslatma ve Sonlandirma

Projektori ve Yansitmayi A¢ma

n Elektrik kablosunu takin. E Glicii acin.
Verilen elektrik kablosunu takin. Uzaktan kuman- Kontrol paneli
..................................................................................................... da

E Bagli aygiti acin ve projektoriin ana —
glc¢ anahtarini agin. 0 © O

—
MenuD
Source ——

A1)
(Comporen) (Video) (CPC ) == Enter Esc

Mercek ortlicl agilir ve yansitma baslar.
Direkt glic agma Acik olarak
ayarlandiginda, herhangi bir
digmeye basmadan sadece ana
gl¢ anahtarini acarak yansitmaya
baslayabilirsiniz. @ Uzatilmig -
isletim - Direkt gii¢c acma s.75

. J

A Uyari

Yansitma sirasinda mercege bakmayin.

e Bu projektor, cocuklarin yanlighkla glici agmasini engelleyen bir Cocuk Kilidi islevine ve kazayla
éj calismayi engelleyen bir isletim Kilidi islevine sahiptir. @ Ayarlar - Cocuk Kilidi/isletim Kilidi s.73

* 1500 mveya lizerinde bir yiikseklikte kullanirken, Yiiksek irtifa Modu secenegini Acik olarak ayarlayin.
@ Uzatilmis - isletim - Yiiksek irtifa Modu s.75

¢ Bu projektor, baglanan bilgisayar gortintisiinlin giris sinyali degistiginde optimum ayarlari otomatik
olarak se¢meye yarayan bir Otomatik Ayarlar islevine sahiptir. @ Sinyal - Otomatik Ayarlar s.70

¢ Bu projektor, projektorin mevcut glic durumunu (acik/kapah) harici cihazlara ileten bir Trigger out
baglanti noktasina sahiptir. Bu islevi kullanirken Tetikleme Cikisi ayarini yapin. @ Uzatilmis - isletim
- Tetikleme Cikisi s.75
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Temel islemler

Hedef Gorlintu Yansitilmiyorsa

Gorlntl yansitilamiyorsa, asagidaki yontemlerden birini kullanarak, kaynak goriintiiyu degistirebilirsiniz.

Uzaktan kumanda Kontrol paneli
Hedef baglanti noktasinin diigmesine basin. digmesine basin ve hedef baglanti noktasini secin.
EH-TW9100W/EH- EH-TW9100/EH-TW8100 diigmesine basarak secimi onaylayin.
TW8100W

On  Standby On  Standby

[Kaynak]

$HDMI1 &

HDMI2

Source Source

Component
Video
PC

E ¢ Video ekipmani icin, 6nce ylritmeyi baslatin ve ardindan kaynagi degistirin.

* Bir Video veya Component kaynagina gecis yapildiginda renk yapay goriiniyorsa, bagladiginiz
baglanti noktasinin Girig Sinyali ile ayni oldugundan emin olun. @ Uzatilmis - Giris Sinyali - Video
Sinyali/Component s.75

n Baglanan ekipmani kapatin. E ©) digmesine tekrar basin.

Kapatilsin mi?

E Uzaktan kumandadaki veya projektor Evet : ©® digmesine basin
kontrol panelindeki © diigmesine Hayir : Baska bir diigmeye basin
basin. o
Yansitma sona erer ve mercek ortiicl
Uzaktan kuman- Kontrol paneli otomatik olarak kapanir.
da s N
Bekleme Onayi Kapali olarak
On  Standby A
D® Nk ayarlandlgana, uzak:czjm o
CL |:| kumandadaki (© diigmesine bir
7 plit —/] 3 . e e
Ji) defa basarak projektoru
|| e S kapatabilirsiniz. @ Uzatilmis -
Ekran - Bekleme Onayi s.75
& J

Bir onay mesaji goruntilenir.

n Soguma tamamlanana kadar
bekleyin.

Projektor kontrol panelindeki ¢calisma
gostergesinin yanip sonmesi duracaktir.
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Temel islemler

Ana gu¢ anahtari kapatilmazsa,
hicbir islem yapilmasa da bir
miktar elektrik tiketilecektir.
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Temel islemler

| Yansitilan Ekraninin Ayarlanmasi

Test Sablonunu Gorlintileme

Projektoru kurduktan hemen sonra yakinlastirma/odaklama veya yansitma konumu ayari yaparken, video
ekipmanini baglamak yerine bir test sablonu goériintileyebilirsiniz.

Test sablonunu gorintilemek icin uzaktan kumandadaki digmesine basin.

EH-TW9100W/EH- EH-TW9100/EH-TW8100
TW8100W
EPSON

GOruntl konumunu ve diger parametreleri bu test sablonunu kullanarak ayarlayabilirsiniz.

EH-TW9100W/EH-TW9100 icin, R (kirmizi), G (yesil) ve B (mavi) goriintl sablonlarini ayri ayri sceebilmekle
beraber, gorintiu konumu sablonunu da kullanabilirsiniz. Bunu, bir goriinti sinyali girisi varken, renk ayari
yapmak icin sablon olarak kullanabilirsiniz.

Test sablonunu kapatmak icin /Esc\ diigmesine basin veya Cikis secin.

Odagin Ayarlanmasi

Odagi ayarlamak icin, odaklama halkasini donduriin.
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Temel islemler

Yansitma Boyutunun Ayarlanmasi (Yakinlastirma Ayari)

Yansitilan ekran boyutunu ayarlamak icin, yakinlastirma halkasini dondurun.

Projektorin Egiminin Ayarlanmasi

Projektor bir masa lizerine kuruldugunda projeksiyon ekrani egimliyse (projektorin sol ve sag kenarinin
yuksekligi farkliysa), her iki taraf ayni seviyeye gelecek sekilde 6n ayagi ayarlayin.
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Temel islemler

Yansitilan Goruintiiniin Konumunu Ayarlama (Mercek Kaydirma)

Projektor dogrudan ekranin 6ntine yerlestirilemiyorsa, mercek kaydirmayi kullanarak goériinti konumunu

ayarlayabilirsiniz.

Mercek kaydirma kadranini kullanarak ayarlayin. Hx47% H Hx 47%

;\ ,,' N
, N
’ \\
.
K N V x 96%
.
I’I \\
, N
v

\_/

AN /)
g T et —
N

: %
VoY 172V
Konumu, sagdaki sekilde gosterilen noktali gizgiler ara- . ,
sinda kalan mesafede yukari, asadl, sola ve saga ayarla- 1/2H V x 96%
yabilirsiniz. A ’
Dikey (V) konumu (yukari ve asagi) ekran yuksekliginin /
%96'lik kismr icinde ayarlanabilirken, yatay (H) konumu ]

ise ekran genisliginin %47'lik kismi icinde ayarlanabilir.

Gorilintl konumunu sifirlayip ortaya getirmek icin, kad-
rani orta konuma geri getirin.

Mercek kaydirma araliginin ortasini bulmakicin, mercek
kaydirma kadranini klik sesini duyana kadar cevirin.

A Dikkat

Projektori tasirken, mercegi orta konuma geri getirin. Projektori mercek yukari, asadi, sola veya saga
kaydirilmis durumdayken tasirsaniz, mercek kaydirma mekanizmasi hasar gorebilir.

Ve

J

tamamen diizeltemeyebilirsiniz. Mercek kaydirmayi kullanirken, projektori ekrana paralel sekilde
yerlestirin ve sadece bu konumdayken mercek kaydirmayi kullanarak konumu ayarlayin.

Mercek kaydirma kullanarak agili yansitma yapilirken ekran yerlesiminde bozulma olursa, bozulmayi

~N
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Temel islemler

Yastik Distorsiyonunun Duzeltilmesi

Ekran yerlesimi kaymasini diizeltmek igin, kontrol panelindeki DED digmelerini kullanabilirsiniz.
Kontrol panelini kullanmak icin yandaki kontrol paneli kapagini agin. @ s.9

Ayar gostergelerini goriintiilemek icin, || veya [] dugmesine basin.

Gostergeler goriintiilendiginde, dikey diizeltmeicin || ve || diigmelerine basin.

Ust veya alt cok genisse

v
x

- -

= e

T

o=
Al

=

_%-

e Ekran yerlesimi kaymasini duzeltirken, yansitilan ekran daha kiigiik olur. Yansitilan ekrani ekran
E boyutuna uydurmak icin, yansitma mesafesini arttirin.
e Ekran yerlesimi ayarlarini yapilandirma menistinden yapabilirsiniz. @ Ayarlar - Ekran
Yerlesimi s.73
¢ Yukaridan asagiya 30° yansitma agisi ile etkili diizeltmeler yapabilirsiniz.
e Konum ayari icin, mercek kaydirma ile diizeltme yaparak yansitilan gértintinin kalitesini
koruyabilirsiniz. Mercek kaydirma kullanarak ayar yapamadiginiz durumlarda, ekran yerlesimini
kullanin.

Goriuntlyu Gegici Olarak Gizleme

Ekrandaki gorlintiyi gecici olarak saklamak icin bunu kullanabilirsiniz.

Gorlntlyu gostermek veya gizlemek icin diigmesine basin.

EH-TW9100W/EH-TW8100W EH-TW9100/EH-TW8100
EPSON

Filmlerde, goriintli gizlense bile film yiritilmeye devam ettigi icin, tusunu kullanarak
goruntiyu gizlediginiz noktaya geri donemezsiniz.
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GOruntinin Ayarlanmasi
GOrdntundn Ayarlanmasi

Yansitma Kalitesini Secme (Renk Modu)

Yansitilan ortama uygun olarak optimum goériintt kalitesini elde edebilirsiniz. Goriintl parlakligi secilen moda
gore farkhlk gosterir.

E Renk Modu secin.

Goriuntilenen menide <+ > <"v > digmelerine basarak Renk Modu'nu secin ve ardindan
digmesine basarak seciminizi onaylayin.

[Renk Modul

Oturma Odasi

Dogal
Sinema

3D Dinamik
3D Sinema

2D goriintii yansitirken
Dinamik, Oturma Odasi, Dogal, THX ve Sinema arasindan secim yapabilirsiniz.
3D Dinamik, 3D Sinema ve 3D THX gri renklidir ve secilemez.

3D goriintii yansitirken
3D Dinamik, 3D Sinema ve 3D THX arasindan secim yapabilirsiniz.
Dinamik, Oturma Odasi, Dogal, THX ve Sinema gri renklidir ve secilemez.
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GOrlintlnlin Ayarlanmasi

2D gorinti yansitirken kullanilan se¢cenekler

Mod Uygulama

Dinamik Bumod, aydinlik odalarda kullanimiginidealdir.Bu,en parlakmoddur ve gélge tonlarini
basaril bir sekilde yeniden uretir.

Oturma Odasi Bu mod, aydinlik odalarda kullanim icin idealdir. Goriintiler belirgin ve keskindir.

Dogal Karanlik odalarda kullanim i¢in idealdir. Bu modda renk ayari yapmanizi tavsiye ederiz.
- 5.7

THX* THX Ltd izniyle kullanilan bir renk modu.

Sinema Karanlik bir odada film ve konser izlemek icin idealdir.

*THX, modelinize bagli olarak kullanilamayabilir.

3D gorinti yansitirken kullanilan secenekler

Mod Uygulama
3D Dinamik 3D gorinti yansitirken kullanihir. Gériintiler 3D Sinema'dan daha parlak ve nettir.
3D Sinema 3D gorinti yansitirken kullanilir. 3D Dinamik'ten daha canli renkler Uretir.
3D THX" 3D goriintli yansitirken kullanihr. THX Ltd izniyle kullanilan bir renk modu.

*3D THX, modelinize bagl olarak kullanilamayabilir.

Ekrani Yakinlastirma veya Genis Olarak Gortintiileme (En Boy Orani)

Giris sinyali turlin(, en boy oranini ve ¢6ziiniirligu yansitma ekraninin En Boy Orani'na uygun olarak
ayarlayabilirsiniz.

Kullanilabilir En Boy Orani, o sirada yansitilmakta olan gorintu sinyaline baglidir.

n diigmesine basin. E Goriintiilenen meniide <+ >< v >
EH-TW9100W/EH-  EH-TW9100/EH- dugmelerine basarak ayar adini secin
TW8100W TW8100 ve ardindan &= diigmesine basarak

seciminizi onaylayin.

|
) ) (D eo
|G ) (=D o) et [En Boy Orani]

& Otomatik &

Swap (3sec)

WIiHD Transmitter

Normal

EPSON Tam
Yakinlastirma

Genis

Ayarlari yapilandirma
menusunden yapabilirsiniz.
@ Sinyal - En Boy Orani s.70 En Boy Orani sinyal tiiriine bagli
olarak kullanilamayabilir.

Normal sekilde Otomatik secildiginde, giris sinyalini gériintilemede optimum en boy orani kullanilir. Farkh
bir en boy orani kullanmak isterseniz, ayar degistirin.

HDMI baglantisi goruntuleri, orijinal kaynak gorintu ile ayni ¢ozindrlik kullanilarak gorintulenir.
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GOrlintlnlin Ayarlanmasi

Girdi Goruntusu

Ayar Adi (En Boy Orani)

Normal Tam Yakinlastirma Genis

4:3 Goruntuler @ ® - -
16:9 Gorintuler ve a &
Sikistirma ile Ceki- @ Q U O @) O )
len Gorlntuler o e a a S S
Sinemaskop G6-
rintiler 12 -« CJ @ Q @ () Q @

® = | O oRn® ®

Notlar

Yansitma panelinin
dikey boyutuna
uyar. En boy orani,
giris goruntisune
gore farklilik goste-
rir.

Yansitma panelinin
tamamini kullanir.

Giris sinyalinin en
boy oranini korur ve
yansitma panelinin
yatay boyutuna
uyar. GOruntu Ustten
ve alttan sikistirilabi-
lir.

Dikey veyatay olarak
maksimum gorunti-
yl verir. Her iki yatay
kenar genisletilir.

*1 Yakinlastirma ayarlandiginda, altyazilar vs. goriintilenemeyebilir. Bu durumda, Yak. Alt Baslik Kon. ayarini
yapmayi deneyin. @ Sinyal - Yak. Alt Bashk Kon. s.70
*2 Bu agiklamada kullanilan sinemaskop goriintd, altyazi yerlestirmek Gizere Ustte ve altta siyah kenar bosluklu 16:9
en boy oraninda goriintiilenen 4:3 en boy oranina sahip goriintidr. Ekran goriintisiniin Gst ve altindaki kenar
bosluklar altyazilar icin kullanilir,

EH-TW9100W/EH-TW9100 modelinde, Anamorfik Gen. ve Yatay Sikistir modlarini da kullanabilirsiniz.

Uzerine Tara ayarliyken Anamorfik Gen. ayari yapilirsa gériinti kesilebilir. Uzerine Tara dgesini
Kapali olarak ayarlayin ve sonra yansitin. @ Sinyal - Gelismis - Uzerine Tara 5.70

Anamorfik Gen. ayariniyapin ve piyasada bulabileceginiz biranamorfik mercek takarak Sinemaskop boyutta
kaydedilmis DVD ve Blu-ray'lerin tadini ¢ikarin.

Yatay Sikistir giris sinyalinin yatay yoniini uzatir. Bu sayede, piyasada bulunan bir anamorfik objektif
kullanarak ekran genisligini tamamen kaplayacak sekilde projeksiyon yapabilirsiniz.

Projektoriin en boy oraniislevinin yansitilan goruintiiniin ticari amacglarla veya kamuya agik gosterim
amaciyla kiigtlttilmesi, blyutilmesi veya genisletilmesi icin kullanilmasinin telif hakki yasalari
uyarinca goriintlndn telif hakki sahibinin haklarini ihlal edebilecegine dikkat edin.
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GOrlintlnlin Ayarlanmasi

Mutlak Renk Ayarlari

Her R (kirmizi), G (yesil), B (mavi), C (cyan), M (magenta) ve Y (sari) rengin tonunu, doygunlugunu ve parlakhgini
ayarlayabilirsiniz.

Ton GOoriintuiniin genel renginin mavi, yesil veya kirmizi ayarlar.
Doygunluk Genel gorunti canhh@ini ayarlayabilirsiniz.
Isik durumu Genel gorunti parlakhgini ayarlayabilirsiniz.
n digmesine basin. E <+ > <5 > dugmelerini kullanarak
EH-TW9100W/EH-  EH-TW9100/EH- Ton, Doygunluk veya Isik durumu
TW8100W TW8100 secimini yapin.
I ) I I T I
== n Ayarlari yapmak icin (<I(*)
) digmelerini kullanin.

'WiHD Transmitter

EPSON
[R]
Ton
Ayarlari yapilandirma ot rum
menusunden yapabilirSiniZ. (ED Ayarla/Sec CEEMSifirla [Reecvv]elld
@ Goriinti - Gelismis -
RGBCMY 5.68 Farkli bir rengi ayarlamak igin /Esc\
diigmesine basin.
.................. e Ayarlan varsayilan degerlere dondarmek
E Goriintiilenen meniide <+ >< v > icin digmesine basin.
diigmelerine basarak ayarlamak |
|sted|.gv|n|z rengi secin ve ar-dlr.md.a.n diigmesine basarak meniiden
diigmesine basarak seciminizi cikin

onaylayin.

[RGBCMY]

Isik durumu

[XdSec [EnterTeTTg REEWC1k
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GOrlintlnlin Ayarlanmasi

Goruntl gosterilirken kullanilan cihazdan kaynaklanabilecek kiiguk renk farkliliklarini ayarlayabilirsiniz.
Yapilandirma menusiinden secilebilen asagidaki tic yontemden birini kullanabilirsiniz.

Ayar Yontemi Meni Ayarlarn

Dizeltme dederini secin ve | Goriintii - Gelismis - Gama
ayarlayin

Goriintl gosterilirken ayarla- | Goriintii - Gelismis - Gama - Ozellestirilmis - Goriintiiden ayarlayin
yin
Gama ayar grafigini kullana- | Gériintii - Gelismis - Gama - Ozellestirilmis - Grafikten ayarlayin
rak ayarlayin

|| Diizeltme degerini secin ve ayarlayin

Ayar degerini secin ve ardindan diigmesine basarak se- [Gamal

¢iminizi onaylayin.
82,1

Deger ne kadar kiiclikse, goriintiiniin karanlik noktalar o ka- 82.2

dar acik olur ancak parlak alanlarin renkleri bozuk goriinebi- 24

. “ e e . 0 Ozellegtirilmig

lir. Gama ayar grafiginin tst kismi yuvarlaklasir. 1 5rfirla

Buytk bir deger girildiginde, goriintiiniin parlak kisimlari ka-
ranliklasir. Gama ayar grafiginin alt kismi yuvarlaklasir.

E e Gama ayar grafiginin yatay ekseni giris sinyal seviyesini, dikey ekseni ise ¢ikis sinyal seviyesini gosterir.
* Ayarlari varsayilan degerlere dondiirmek icin diigmesine basin.

| Goériinti gésterilirken ayarlayin

Yansitilan goriintu gosterilirken ayarlayin.

n Yansitilan goriintii Gzerindeki gama E Gorlntilenen menide <+ ><+">
simgesini parlakligini ayarlamak digmelerine basarak parlakhgi
istediginiz bolgeye tasiyin ve ayarlayin ve ardindan digmesine
digmesine basin. basarak se¢iminizi onaylayin.
— Renk Tonu 1: 0

Gama ayar grafigi gortntilenir.

83 Ayarla
CEEMmSifirla
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GOrlintlnlin Ayarlanmasi

1 Gama ayar grafigini kullanarak ayarlayin

Yansitilan goriintu ile ilgili gama ayar grafigi gosterilirken ayarlayin.

u Grafikten ayarlamak istediginiz
bolimii secmek icin, (<I()
digmelerine basin.

Goruntulenen menide <4+ >< ">
digmelerine basarak parlakhgi
ayarlayin ve ardindan &= diigmesine

basarak se¢iminizi onaylayin.

[Gamal
Yanip sonen alan ayarlama

hedefidir.

[Gamal
Renk Tonu 1 : 0

x4 Ayarla [OREY]
CEERSifirla [Enter [T

X3 Avarla D Tasi
[Default EYFITYF [Enter [(I]4

RGB Ayari (Kayma/Kazanc)

Gorinta parlakhgi icin, koyu alanlarda (Kayma) ve parlak alanlarda (Kazang) R (kirmizi), G (yesil) ve B (mavi)
ayarlarini yapabilirsiniz. GoriintU, saga (pozitif) hareket ettirildiginde daha parlak, sola (negatif) hareket
ettirildiginde daha koyu olur.

Kayma Gorilintl parlaklastirildiginda, koyu kisimlardaki golgeleme daha canliifade edilir. Goriint
koyulastinldiginda, goriintii daha dolgun gévdeli goriinir, ancak koyu kisimlardaki gélgele-
menin fark edilmesi zorlasir.

Kazang Gorunti parlaklastirildiginda, parlak kisimlar beyazlasir ve golgeleme kaybolur. Goruinti ko-
yulastinldiginda, parlak kisimlardaki gélgeleme daha canli ifade edilir.

Meni su sira ile gorintilenir: [RGB
PR femic -
Goriintii - Gelismis - RGB T 0O = 3
. . . e L. Cikint1 B oo [ [»]
Ogeyi segmek icin <4 ><_"v_> dugmelerini kullanin ve Kazang R R
. . . v . . azanc %J
ardindan ayarlari yapmak icin @ @ digmelerini kullanin. Kazanc B (<) ——

D Ayarla/Sec A S ifirla M Cik

Ej Ayarlari varsayilan degerlere dondiirmek igin digmesine basin.
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GOrlintlnlin Ayarlanmasi

Mutlak Renk Sic.

Genel gorintl tonunu ayarlayabilirsiniz. Gorilintl biraz fazla mavi, kirmizi, vs. ise ayar yapin.

Menii su sira ile gortntilenir: [Goriintii]
Goriintii - Mutlak Renk Sic. NI 2 >
ER¥Don [OLEVEYE] CERMRSifirla [Menu[ed] 4

Ayarlan yapmak icin @ @ digmelerini kullanin.

Deger arttikca mavi renkler, azaldikca ise kirmizi renkler gic-
lenir.

%j Ayarlari varsayilan degerlere dondiirmek igin digmesine basin.

Cilt tonunu ayarlayabilirsiniz. Cilt tonu fazla mavi, kirmizi, yesil vs. ise ayar yapin.

Menii su sira ile gortntilenir: —
Goriintii - Cilt Tonu Cilt Tonu 0O M —C

EIDon CDAyarla [Default RYF{TSFY [Menu[ef] 4
Ayarlan yapmak icin @ @ digmelerini kullanin.
GOrintd, saga (pozitif) hareket ettirildiginde daha yesil, sola
(negatif) hareket ettirildiginde daha kirmizi olur.

%j Ayarlari varsayilan degerlere dondirmek icin digmesine basin.




GOrlintlnlin Ayarlanmasi

Ayrintih Gortnta Ayarlari

Netlik Ayari

Goriintuyu netlestirebilirsiniz.
Bir bilgisayar goriinti sinyali verildiginde ayarlanamaz.

ince Hat Pekistirme Sac ve kiyafet desenleri gibi ayrintilar iyilestirilir.

Kalin Hat Pekistirme Bitlin nesnelerin kenarlari veya arka plan gibi kaba kisimlar iyilestirilerek genel
goriintu daha net hale gelir.

V hatti Pekistirme Goruntlyu yatay veya dikey olarak iyilestirir.

H hatti Pekistirme

digmesine basin. n Ogeyi secmek icin <+ >< v >
Uzaktan kumanda  Kontrol paneli digmelerini kullanin ve ardindan

ayarlari yapmak icin (<I(*)

0] @D digmelerini kullanin.

| — ﬂ Goriintd, saga (pozitif) hareket

|| e U ettirildiginde netlesir, sola (negatif) hareket

— =3 T

ettirildiginde yumusar.

Yapilandirma menisi gorintilenir. INetiik]
o

..................................................................................................... ince Hat Pekistirme

s oo . . . Kalin Hat Pekistirme
E Goriintii - Netlik secin.

Netlik ayar ekrani gorintulenir.

V hatti Pekistirme
H hatti Pekistirme

EDoNn [dSec BN Gir [Menu[o]Y

E Ekranin sag Ust kismindan Gelismis
secin ve digmesine basarak

Ust cubuk, yiiksek ve alcak alanlari ayni
anda ayarlar.

L I Ayarlari varsayilan degerlere dondiirmek
seciminizi onaylayin. icin digmesine basin.
Gelismis ayar ekrani gortntUlenir. |

E diigmesine basarak mentiden
cikin.
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GOrlintlnlin Ayarlanmasi

Otomatik Iris Ayari

Goruntulenen gorintlnin parlakligina gore parlakligin otomatik olarak ayarlanmasi derin ve zengin
gorintuler elde etmeninizi saglar.

Gosterilen gortintideki parlaklik degisiklikleri parildama ayari takibi icin Normal ve Yiiksek Hiz arasinda
secim yapabilirsiniz.

(Goruntuye bagh olarak, otomatik irisin calistigini duyabilirsiniz, bu bir ariza degildir.)

n diigmesine basin. E Goriintiilenen meniide <+ >< v >

dugmelerine basarak 6geyi secin ve
ardindan diigmesine basarak
seciminizi onaylayin.

D ) =D
N\ @D

WiHD Transmitter
[Otomatik iris]

8 Normal

Ayarlari yapilandirma 8 Yisksek Hiz
menUstinden yapabilirsiniz. @ Tasec ERur T Gk
Goriintii - Otomatik Iris s.68

Cerceve Ent.

Bu ayar, mevcut kare ile dnceki kareyi karsilastirir ve donuklugu azaltip daha net gortintiler olusturmak icin
bu iki kare arasinda bir kare sikistirir.

Ekleme seviyesi icin Diisiik, Normal veya Yiiksek seviyelerinden birini secebilirsiniz. Ayar degistirdikten
sonra bozulma, vb. etkilerle karsilasirsaniz, Kapali olarak ayarlayin.

Goruntilenen meniide <4+ >< ">
digmelerine basarak 6geyi secin ve
; ardindan digmesine basarak

‘ seciminizi onaylayin.

WIiHD Transmitter

[Cerceve Ent.]

8 Diisiik

Ayarlari yapilandirma  Normal
menusunden yapabilirsiniz.
@ Sinyal - Cerceve Ent. 5.70

[X3Sec B Kur [Frame int[6] 4
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GOrlintlnlin Ayarlanmasi

Super-resolution

Bu ayar, goriinti sinyalinin ¢o6zUnurliginu arttinp gorintunin detaylarini gelistirerek donuk gorintuleri
keskinlestirir.

Goruntlye bagh olarak, gorintiiniin kenarindaki bozulma iyilestirilebilir. herhangi bir bozulmayla
karsilasirsaniz "0" olarak ayarlayin.

n digmesine basin. E Ayarlari yapmak icin (<)(>)
digmelerini kullanin.

Sayi ne kadar ylksek olursa, efekt de o
kadar gugla olur.

[Sinyall
Super-resolution 1 0 I . C
( N tDAyarla B Sifirla EERSCik

E e Ayarlari yapilandirma
menisunden yapabilirsiniz. . ) .
@ Sinyal - Super- diigmesine basarak meniiden

resolution s.70 cikin.
e Birbilgisayar goriinti sinyali girisi
varken ayarlanamaz.

Gorinti Isleme

Oyunlar gibi yiksek hizda yansitilan goruntulerin tepki hizlarini gelistirir.

Bu, sadece Component, HDMI1 veya HDMI2 baglanti noktalarindan ya da WirelessHD kaynagdindan stirekli
sinyal alinirken etkin olur.

E Goriintiilenen meniide <+ >< v >
digmelerine basarak 6geyi secin ve
ardindan digmesine basarak
seciminizi onaylayin.

[Goriintlu isleme]

s Hizh

E Sinyal - Gelismis - Gorlintiiisleme'yi | ...

secin. digmesine basarak menuden
cikin.

E e Bu, 3D goruntuleri desteklememektedir.
e Goriintiiisleme Hizli olarak ayarlanirsa Parazit Azaltma ve Cerceve Ent. Kapall konumuna sabitlenir.
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Renk Serisi Se¢me (Sadece EH-TW9100W/EH-TW9100)

Kullanilan video aygitinin standardina uygun olarak renk serisini ayarlar. Onceden kaydedilmis renk alani
adlar arasindan secim yaparak renk serisini kolayca ayarlayabilirsiniz.

Bu, Renk Modu, Dogal olarak belirlendiginde ayarlanabilir.

E Goriintii - Gelismis - Renk Serisi'ni
secin.

41

E Renk alanini kullanilan aygita uygun
olarak secin.

[Renk Serisil

JHDTV &

1 EBU
8 SMPTE-C

n diigmesine basarak meniiden
cikin.



GOrlintlnlin Ayarlanmasi

GOruntUyu Kaydedilen Goruntu Kalitesinde
Gortntuleme (Hafiza Islevi)

Kayit Islevi

Bazi goruintu ve gorintu kalitesi ayarlarinin ayar degerlerini daha sonra kullanmak Gizere yapilandirma
menusiine kaydedebilirsiniz (Hafizaya Kaydet).

Bu kayitli ayar degerleri uzaktan kumandadan yiiklenmeden 6nce, tercih ettiginiz goriinti kalitesine kolayca
gecis yapabilirsiniz (Hafizayi Yukle).

Asagidaki yapilandirma menusui islevleri kaydedilebilir.

Gorunti Renk Modu, Enerji Tiketimi, Parlaklik, Kontrast, Renk Doygunlugu, Renk Tonu, Netlik, Mutlak
& s.68 Renk Sic., Cilt Tonu, Gelismis-Netlik, Kayma, Kazang, Gama, Ton, Doygunluk, Isik durumu,
Otomatik iris
Sinyal ileri giden, Hareket Algilama, Cerceve Ent., Super-resolution
@& 5.70 Gelismis Parazit Azaltma, Ayar Diizeyi, EPSON Super White, Uzerine Tara, HDMI Vi-
deo Aralig

Hafizaya Kaydetme

Renk Modu, Otomatik disinda herhangi bir secime ayarlandiginda bellek kaydedebilirsiniz.

n Yapilandirma meniisiine kaydetmek n <+ ><5 > Diigmelerine basarak
istediginiz ayarlari yapin. kaydedilecek hafiza adini secin ve
..................................................................................................... ardindan &< digmesine basarak
E diigmesine basin. segiminizi onaylayin.
EH-TW9100W/EH- EH-TW9100/EH- [Hafizaya Kaydet]
TW8100W TW8100
| | 8 Memory2
[epm——  Memoryd
2 (0formay) [Memery) (Frameing 8 Memory5
= ’il & 8 Memory6
8 Memory7
8 Memory8
'WiHD Transmitter 8 Memory9
EPSON 8 Memory10
ETRKur
E <+ ><5 > Dugmelerine basarak Gegerli projektdr ayarlari hafizaya
Hafizaya Kaydet 6Jesini secin ve kaydedilir.
ardindan diigmesine basarak Hafiza adinin solundaki isaret yesil

seciminizi onaylayin.

[Hafiza]

oldugunda, kayit tamamlanmistir.
Kullanilan bir hafiza adi secerseniz, verinin
Ustline yazmak isteyip istemediginizi

gOsteren bir mesaj gorlntulenir. Evet'i

Hafizaya Kaydet

Hafizay: Sil
Bellegi Yen.Adl.

8dSec

Hafizaya Kaydet ekrani acilir.

[Enter [e1TY [Memory ToIR

secerseniz, eski icerik silinir ve gecerli
ayarlar kaydedilir.
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Goriintunin Ayarlanmasi

Hafizayi Yikleme

n digmesine basin ve Hafizayi Yukle'yi secin.

Hafizayi Yiikle ekrani acilir.

E Hedef hafiza adini secin.

E ¢ Hafizaya kaydedilen renk modu sagda goriintilenir.
¢ Giris sinyaline bagli olarak, kaydedilen hafiza 6gesinin bir kismi yansitilan goriintiye
uygulanamayabilir.
¢ 2D gorintuler icin kaydedilen ayarlar, sadece 2D goruntuler yansitilirken ytklenebilir. 3D
gorintiler icin kaydedilen ayarlar, sadece 3D goriintiler yansitilirken yiklenebilir.

Kayitli bir Hafizayi Silme
n digmesine basin ve Hafizayi Sil'i secin.

Hafizayi Sil ekrani agilir.

E Hedef hafiza adini secin.

Bir onay mesaji goriintilenir. Evet'i secerseniz, kayith hafizanin icerigi silinir.

Kayitli hafizalarin tamamini silmek isterseniz, yapilandirma mendsiinden Sifirla - Hafizayi
Sifirla'yi segin. @ s.77

Bir Hafizayi Yeniden Adlandirma

Her hafiza adini maksimum 12 karakter kullanarak yeniden adlandirabilirsiniz. Hafizaya kolay hatirlanacak bir
ad verilmesi, hafizayi yiklerken kolaylk saglayacaktir.

n digmesine basin ve Bellegi Yen.Adl.'l secin.
Bellegi Yen.Adl. ekrani agilir.

E Hedef hafiza adini secin.

Ad listesi ekrani gorintilenir.

E Gorintilenen bir adi veya Ozellestirilmis'i secin.

Kendi sectiginiz biradi girmekicin, Ozellestirilmis'i secin ve 4. adima gidin. Ozellestirilmis'i secerseniz,
bir klavye gorintilenir.

Ad listesinden se¢im yaparsaniz, hafiza adinin degistirildigini kontrol edin.



GOrlintlnlin Ayarlanmasi

n Bir ad girin.

A>T @ E) digmelerine basarak bir

karakter secin ve ardindan diigmesine basa-
rak seciminizi onaylayin. Enfazla 12 karakter girin.

[Ozellestirilmis]

Backsp | Del
e | =
. . o . . . ! 11Del
Ad girmeyi tamamladiginizda, Finish'i secin. ; Space_ A1 e
Hafiza adi degistirilir.

[Memory THITY
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Kullanigli Islevler
3D Gorintu Keyfi

HDMI1, HDMI2 veya WirelessHD (sadece EH-TW9100W/EH-TW8100W) kaynagindan 3D veri alinirsa, goruinti
otomatik olarak 3D yansitilir.

Asagidaki 3D bicimleri desteklenmektedir.

® Cerceve Paketi

* YanYana

e Alt Alta

n Projektore 3D goriintli oynatabilen bir a Video aygitini ve projektori agin ve
video aygiti baglayin. ardindan digmesine basin.

3D goriintl otomatik olarak yansitiliyorsa,
herhangi bir digmeye basmaniza gerek
kalmaz.

HDMI | [Volume| [Volume
Link - +

| 3D gérunti géruntilenemiyorsa

3D efekti 3D moduna gectikten sonra bile dogru bir sekilde goriintiilenemiyorsa sunlari kontrol edin.

¢ AV aygitinin 3D formati ve projektoriin 3D Formati'nin eslestigini kontrol edin. @ Sinyal - 3D Ayarlari - 3D
Formati s.70
AV aygrtinin ayarlan hakkinda daha fazla bilgi icin AV aygitiyla birlikte verilen kullanma kilavuzuna bakin.

* 3D Gozliiklerin eslestirme zamanlamasi ters ¢evrilmis olabilir. 3D Goz. Ters Cevir 6zelligini kullanarak eslestirmeyi
ters cevirip tekrar deneyin. @ Sinyal - 3D Ayarlari - 3D Goz. Ters Cevir 5.70

® Eger bir 3D goriinti goriintilenmiyorsa, @ diigmesine basarak degistirmeyi deneyin.

4 2\
éj e Bir 3D goruntlindn nasil algilandig, kisiye bagli olarak degisir.
* 3D Ekran Kapali olarak ayarlanmazsa goriintii 3D olarak gosterilmez. Uzaktan kumandadaki
digmesine basin. @ Sinyal - 3D Ayarlari - 3D Ekran s.70
* Projektor uygun 3D formatini otomatik olarak seger, ancak 3D goriinti diizgiin goriintlilenmezse, 3D
Formati'ni kullanarak farkli bir format secebilirsiniz. @~ Sinyal - 3D Ayarlari - 3D Formati s.70
3D efektidiizgilin goriintiilenmezse, 3D Goz. Ters Cevir'i kullanarak ters cevirmeyi deneyin. @ Sinyal -
3D Ayarlari - 3D Goz. Ters Cevir s.70
e Bir 3D goriintu gorintilendiginde, 3D gorintulerin gorintilenmesi ile ilgili bir uyar gosterilir. 3D
Goriint. Uyarisi'ni Kapali seklinde ayarlayarak bu uyariyi kapatabilirsiniz. @ Sinyal - 3D Ayarlari -
3D Goriint. Uyarnisi 5.70
e Ayrica 2D gorintdleri de 3D goriintlye donustirebilirsiniz. @ s.51
¢ 3D yansitma sirasinda, asagidaki yapilandirma menisu islevleri degistirilemez.
En Boy Orani (Normal ayarli), Parazit Azaltma (Kapali ayarli), Netlik, Split Screen, Uzerine Tara (Kapali
ayarli), Super-resolution, Cerceve Ent. (Kapal ayarli)
e 3D goruntuniin nasil gosterildigi, cevre sicakligina ve lambanin ne kadar siiredir kullanildigina bagh
olarak farklilik gosterir. Gorlintii normal sekilde yansitiimiyorsa, projektdri kullanmaktan kaginin.
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Kullanigli Islevler

3D Gozlik Kullanma

3D goruntuleri izlemek igin, verilen veya istege bagli 3D Gozlukleri (ELPGSO03) kullanin.
Modeline gore, 3D Gozlukler verilmeyebilir.

E 3D Gozlikler koruyucu yapiskanlariyla verilir. Koruyucu yapiskanlarn kullanmadan 6nce ¢ikarin.

|| 3D Gozlikleri sarj etme

Kullanilan 3D Goézligin modeline bagl olarak asagidaki sarj yontemleri mevcuttur.
Eger bir WirelessHD Transmitter'iniz varsa, bunu gozliikleri sarj etmek icin kullanabilirsiniz.
Eger bir WirelessHD Transmitter'iniz yoksa, size verilen USB Sarj Adaptorini kullanarak sarj edebilirsiniz.

WirelessHD Transmitter'i kullanarak sarj etme USB sarj adaptoriini kullanarak sarj etme
3D Gozlikleri WirelessHD Transmitter'a baglamak 3D Gozlukleri USB Sarj Adaptoriine baglamakicin
icin USB kablosu kullanin. USB kablosu kullaniniz ve sonra USB Sarj

Adaptorinu prize takin.

Dikkat

e Sadece adaptor lizerinde gosterilen voltajdaki prizleri kullanin.
e Size verilen mikro USB kablosunu kullanirken su hususlara dikkat edin.
- Kabloyu asiri gligle bikmemeli, cekmemeli ve sarmamalisiniz.
- Kablo tGzerinde degisiklik yapmamalisiniz.
- Elektrikli bir i1sitici yaninda kabloyu kullanmamalisiniz.
- Eger hasarlysa kabloyu kullanmamalisiniz.
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3D Gozlikleri esleme

3D goriuntuleri olusturmak icin 3D Gozliklerin projektorle eslestirilmesi gerekmektedir.

Eslemeyi baslatmak icin 3D Gozllklerin Gizerindeki [Pairing] diigmesine basin. Daha fazla bilgi icin 3D
Gozliklerin Kullanim Kilavuzu'na bakin.

Ve

E e Kullanilmamis 3D Gozliikler igin, esleme 3D Gozliikler agildiginda gergeklesir. Eger 3D goriintiiler zaten
dogru bir sekilde goruntilenebiliyorsa eslemeyi yapmaniza gerek yoktur.
e Esleme yapildiktan sonra, 3D goriintuleri aygit tekrar acildiginda gorintuleyebilirsiniz.
¢ Eslemeyi projektdrden en fazla (i metre uzaklktaki bir alanda yapabilirsiniz. Esleme yapilirken,
projektorden en fazla i metre uzaklikta bulundugunuzdan emin olun. Aksi taktirde, esleme dogru

yapilamayabilir.

e Eger eslestirme 30 saniye icinde yapilamazsa, esleme otomatik olarak iptal edilir. Esleme iptal edilirse,
3D goriintiiler esleme basarisiz oldugundan goriintiilenemez.

~N

3D Gozlukleri takma

[GUc¢] dugmesini On konuma getirerek
3D Gozlukleri agin.

Gosterge birkag saniyeligine acilir ve
ardindan kapanir.
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3D Gozlukleri takip gosterinin tadini
cikarin.

Ve

i

e 3D gozlikleri kullanmayi
bitirdiginizde, [Gl¢] dugmesini
Off konuma getirerek gozliikleri
kapatin.

e Eger 3D Gozliikler en az 30 saniye
kullanilmazsa otomatik olarak
kapanirlar. 3D Gozllkleri tekrar
acmak icin, [Glic] digmesini Off
konuma getirip, sonra tekrar On
konuma getirin.

e 3D gorintlyu birden fazla kisi
izleyecekse, daha fazla istege
bagh 3D Goézliik gerekir. @ 5.97
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3D Goruntuleri Goruntuleme Mesafesi

Projektor, 3D gorintileri asagidaki sekilde gosterilen mesafeden goriintiilemenizi saglar.
3D gorintuleri projektorden en fazla 10 metre mesafede goriintileyebilirsiniz.
Esleme mesafesi Gic metredir.

e N
E e 3D goruntiler diger Bluetooth iletisim aygitlarindan gelen bir miidahale olursa dogru
gorintulenemeyebilir. Ayni anda bu aygitlar da kullanmayin.

e 3D GozlUklerin iletisim yontemi kablosuz LAN (IEEE802.11b/g) veya mikrodalga firinlarla ayni frekansi
kullanir (2,4 Ghz). Bu yuzden, eger ayni anda kullanilirlarsa, radyo dalgasi miidahalesi ortaya ¢ikabilir,
goruntu kesilebilir veya iletisim miimkiin olmayabilir. Eger ayni anda bu aygitlari kullanacaksaniz, onlar
ve projektor arasinda yeterli mesafenin oldugunda emin olun.

e Bu projektoriin 3D Gozliikleri Full HD 3D Glasses Initiative™ tarafindan ortaya konulan standartlar
temel alan aktif perde sistemini kullanir.
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3D Gériintiileri Gérlintileme ile ilgili Uyarilar

3D goruntileri gorintulerken asagidaki 6nemli hususlara dikkat edin.

A Uyari

Parcalari ¢cikarma veya yeniden birlestirme

e 3D gozlikleri asla parcalarina ayirmayin veya tizerinde degisiklik yapmayin.
Bu, yangin ¢cikmasina veya goriintiiniin anormal goriinup kendinizi koti hissetmenize neden olur.

Saklama yerleri

e 3D Gozlukleri ve verilen parcalarn ¢cocuklarin ulasamayacadi yerlerde saklayin.
Bunlar kazayla yutulabilir. Kazayla bir sey yutulursa, derhal tibbi yardim alin.

Wireless (Bluetooth) iletisim

¢ Elektromanyetik etkilesim tibbi cihazlarin dogru calismamasina neden olabilir. Aygiti kullanmadan 6nce
etrafinda hicbir tibbi cihaz olmadigindan emin olun.

¢ Elektromanyetik etkilesim otomatik olarak kontrol edilen cihazlarin yanls ¢calismasina ve bir kazaya sebebiyet
vermesine neden olabilir. Aygiti otomatik kapilar veya yangin alarmlar gibi otomatik olarak kontrol edilen
cihazlarin yakininda kullanmayin.

Isinma

e 3D Gozlukleri atese atmayin veya bir ist kaynadina yerlestirmeyin ya da yiiksek 1stya maruz kalan bolgelerde
birakmayin. Cihazin bitlnlesik lityum pili oldugundan, patlarsa veya alev alirsa yanik veya yangina neden
olabilir.

Sarj Etme

e Sarj ederken, Epson tarafindan tasarlanan USB baglanti noktasina size verilen kabloyu baglayin. Pilin
sizmasina, fazla 1Isinmasina veya patlamasina neden olabileceginden diger aygitlari kullanarak sarj etmeyin.

e 3D GozlUkleri sarj ederken sadece size verilen sarj kablosunu kullanin. Aksi halde, fazla isinabilir, alev alabilir
veya patlayabilir.

. J

/\ Dikkat

3D Gozlik

e 3D Gozlukleri disiirmeyin veya Uzerlerine ¢cok kuvvetli bastirmayin.
Cam kisimlari vb. kisimlari kirilirsa, yaralanma meydana gelebilir. Gozllkleri, verilen gozliik kilifinda saklayin.
e 3D GoOzllk takarken, cerceve kenarlarina dikkat edin.
Goziinlize batmasi gibi durumlarda, yaralanma meydana gelebilir.
e Parmaginizi 3D Gozliklerin hareketli kisimlarina (6rnegin menteselere) koymayin.
Aksi halde, yaralanma meydana gelebilir.
e 3D Gozllkleri cope atacaginizda, 3D Gozliiklerin Kullanim Kilavuzu'na bakin.
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/\ Dikkat

A

3D Gozliukleri Takma

3D Gozlikleri dogru taktiginizdan emin olun.

3D Gozlukleri bas asadi takmayin.

Sag ve sol gozlerde goriintli dogru sekilde goriintilenmezse, kendinizi koti hissedebilirsiniz.

3D gorunti izlemiyorken gozliikleri takmayin.

Bir 3D goruntinin nasil algilandigy, kisiye bagl olarak degisir. Kendinizi kétii hissederseniz veya 3D
goremezseniz, 3D islevini kullanmayi birakin.

3D gorinti izlemeye devam etmeniz, kendinizi kot hissetmenize neden olabilir.

3D Gozliikler anormal goriiniirse veya bir ariza olursa, derhal kullanmayi birakin.

3D Gozlukleri takmaya devam etmeniz, yaralanmaya veya kendinizi koti hissetmenize neden olabilir.
Kulaklariniz, burnunuz veya sakaklariniz kizarirsa, agrirsa veya kasinirsa 3D Gozlukleri takmayi birakin.
3D Gozlikleri takmaya devam etmeniz, kendinizi kot hissetmenize neden olabilir.

3D Gozliikleri takarken cildinizi anormal hissederseniz, gézlikleri takmayi birakin.

Bazi nadir durumlarda, 3D Gozliiklerde kullanilan materyaller alerjik tepkimeye neden olabilir.

/\ Dikkat

A

Gorlntileme Suresi

3D gorinti izlerken, uzun sureli izlemelerde mutlaka belirli araliklarla mola verin.

3D gorintilerin uzun siire izlenmesi, g6z bozukluguna neden olabilir.

Bu molalarin siiresi ve sikligi kisiden kisiye farklilik gésterir. izlemeye ara verdikten sonra gézlerinizi hala
yorgun hissederseniz, izlemeyi derhal birakin.

/\ Dikkat

3D Gorintileri izleme

3D gorintileri izlerken gozlerinizi yorgun veya rahatsiz hissederseniz, izlemeyi derhal birakin.

3D goriintii izlemeye devam etmeniz, kendinizi kotl hissetmenize neden olabilir.

3D gorunti izlerken, her zaman 3D Gozliik kullanin. 3D Gozliik olmadan, 3D gorinti izlemeyi denemeyin.
Bu, kendinizi kotu hissetmenize neden olabilir.

3D Gozlikleri kullanirken, yakininizda kirilacak nesneler bulundurmayin.

3D gorintiler, istemsiz olarak viicudunuzu hareket ettirmenize neden olabilir ve bu da yakinlardaki
nesnelerde hasara veya kisisel yaralanmalara neden olabilir.

Sadece 3D goriintileri izlerken 3D Gozliik takin. 3D Gozliik takarken etrafta dolasmayin.
Gorusunuznormalden daha karanlik olacaktir ve bu da diismenize veya kendinizi yaralamaniza neden olabilir.
3D goruntileri izlerken mimkin oldugunca izlenen ekran ile ayni seviyede olun.

3D gorintilerin agili olarak izlenmesi 3D etkisini azaltir ve istemdisi renk degisiklikleri yliziinden kendinizi
kot hissetmenize neden olabilir.

Flioresan veya LED aydinlatmali bir odada 3D Go6zliik takiyorsaniz, odada yanip sénme veya titreme
gorebilirsiniz. Boyle bir sey olursa, titreme durana kadar 151§1 azaltin veya 3D gorint izlerken isiklar timyle
kapatin. Bazi nadir durumlarda, bu titreme bazi kisilerde nébet veya bayilmayi tetikleyebilir. 3D gorintdleri
izlerken kendinizi rahatsiz veya kotii hissederseniz, izlemeyi derhal birakin.

3D gorinti izlerken ekrandan ekran yuksekliginin en az 3 kati mesafede durun.

80 in¢ bir ekran icin tavsiye edilen izleme mesafesi en az 3 metre ve 100 in¢ ekran icin de en az 3,6 metredir.
Tavsiye edilen izleme mesafesinden daha yakinda oturmak veya ayakta durmak, g6z rahatsizligina neden
olabilir.
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/\ Dikkat

Saglik Riskleri

e Isik hassasiyetiniz veya kalp sorununuz varsa ya da kendinizi kéti hissediyorsaniz, 3D Gozliik
kullanmamalisiniz.

Bu sekilde, mevcut sorunlarinizi arttirabilirsiniz.
A J

/\ Dikkat

Tavsiye Edilen Kullanim Yasi

¢ Tavsiye edilen minimum 3D goériinti izleme yasi altidir.

¢ Alti yasin altindaki cocuklar hala gelisim stirecindedir ve 3D goérintuler komplikasyonlara neden olabilir.
Kuskunuz olursa, doktorunuza danisin.

e 3D Gozlik ile 3D goriintu izleyen cocuklarin yaninda her zaman bir yetiskin bulunmalidir. Bir cocugun ne
zaman kotl veya rahatsiz hissettigini anlamak genellikle zordur ve bu da aniden kotl hissetmelerine neden
olabilir. Cocugunuzun izleme sirasinda g6z rahatsizligi hissedip hissetmedigini stirekli kontrol edin.

2D Gorintileri 3D'ye Donusturme ve Goruntileme

HDMI1, HDMI2 veya WirelessHD kaynagindan gelen 2D goruntileri donusturebilirsiniz (sadece EH-
TW9100W/EH-TW8100W).

E 2D-3D Déniisiimii'nii secin ve
ardindan digmesine basarak
seciminizi onaylayin.

[3D Ayarlari]

-
2D-3D Doniisiimi Kapali

- 3D Formati Otomatik
3D Derinlik 0
Diyag. Ekran Boyutu 0in
3D Parlakhigi Dusuk
3D Goz. Ters Cevir
3D Goriint. Uyarisi Acik

E Sinyal - 3D Ayarlari'ni secin ve
ardindan digmesine basarak
seciminizi onaylayin.

3D Ayarlarl ekranl gbsterilir. .....................................................................................................
3D efektininglictinli segin ve ardindan

digmesine basarak seciminizi
onaylayin.

[2D-3D Doniisiimii]

8 Zayif

8 Orta
8 Giicli

ENDon [X3Sec B Kur [Menu[ed] 4
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E diigmesine basin.

2D-3D Doniisiimii'nd kullanirken, 3D Formati'ni Otomatik veya 2D olarak ayarlayin. @ Sinyal -
3D Ayarlari - 3D Formati s.70
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WirelessHD ile Baglama (Sadece EH-
TW9100W/EH-TW8100W)

WirelessHD Transmitter'in Kurulumu

Size verilen WirelessHD Transmitter'i kablosuz olarak goriinti verisi almak icin kullanabilirsiniz.

T

ooo

HDMI

Projektor Verici Coklu ortam yurutucdleri, oyun kon-
sollari ve daha fazlasi

WirelessHD Transmitter'i su sekillerde kullanabilirsiniz.

* Projektore bir kablo baglamaniz gerekmemektedir. Bu, eger projektori AV aygitinin yakininda kuramiyorsaniz
kullanighdir.

® Bes AV aygitina kadar baglayabilir ve ayni zamanda uzaktan kumandayla gorintileri degistirebilirsiniz.

* Projektoriin yani sira, Output baglanti noktasina televizyon gibi baska bir ¢ikti aygitini da baglayabilir ve uzaktan
kumanda araciligiyla ciktiyr degistirebilirsiniz.

e Bu, Output'a bagh diger cikis aygitlarinin goriintileri projektor kapal oldugunda dahi bagh AV aygitlarindan
goriintilemesini saglar.
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WirelessHD Transmitter parca isimleri

On

Arka

Ad

Fonksiyon

G digmesi

Vericiyi agar veya kapatir.
Bu, uzaktan kumandanin alt bélimiindeki WiHD Transmitter kontrol
dugmesiyle ayni islevi gordr.

Input diigmesi

Her giris baglanti noktasindan gelen goriintiiye gore degisir.
Bu, uzaktan kumandanin alt bélimiindeki WiHD Transmitter kontrol
digmesiyle ayni islevi goriir.

@

Output digmesi

Wireless veya Output baglanti noktalarina ¢ikti goriintlisiini degistirir.
Bu, uzaktan kumandanin alt bélimiindeki WiHD Transmitter kontrol
dugmesiyle ayni islevi gorur.

Ana gli¢ anahtari

Vericinin ana gliclinii acar veya kapatir.

@ s

AC adaptoru baglanti nok-
tasl

AC adaptorini baglar.

Optical Audio-Out baglanti
noktasi

Optik dijital ses girdi baglanti noktasi olan ses aygitlarina baglar.

N &

HDMI Output baglanti nok-
tasi

Televizyon gibi diger ¢ikti aygitlarina baglar. Output diigmesini kullanarak

ciktiyr degistirebilirsiniz.

HDMI Input baglanti nok-
tasl

Kayittan ylritmek istediginiz AV aygitina baglar. Input diigmesini kullana-

rak girdiyi degistirebilirsiniz.

3D Gozlikleri sarj baglanti
noktasi

3D Gozlikleri sarj etmek icin bir USB kablosunu baglar.

B8

O gostergesi
(turuncu/yesil)

WirelessHD Transmitter agikken yanar. Beklemedeyken turuncu, ¢alisirken

(goruntu alir veya aktarirken) yesil yanar.

ju—ry
-—

WIiHD gostergesi
(turuncu)

WirelessHD'nin iletisim durumunu gosterir.

® Projektore kablosuz olarak goriintii aktarirken yanar.
e QOutput baglanti noktasina ¢ikti gonderirken kapaldir.

Link gostergesi
(turuncu)

Projektorle baglanti durumunu gosterir.

e Projektorden goriintl yansitirken yanar.
® Projektor ararken yanip soner.
® Gu¢ koruma durumunda beklerken yavasca yanip séner.
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¢ Alici, projektor hava giris faninin i¢ kisminda bulunur ve dogrudan arkadan gelen sinyalleri alamaz.
WirelessHD Transmitter'a, projektoriin on kismi dogrudan vericiye bakacak sekilde ayarlayin.
Ayrica, projektoriin sol tarafindaki hava giris kisminin kapali olmadigindan emin olun.

o WirelessHD Transmitter'i diiz bir ylizeye projektore dogru yerlestirin.

¢ WirelessHD ayarlari menusiinden sinyal kuvvetini inceleyebilirsiniz. @ Ayarlar - WirelessHD -
Alim s.73

WirelessHD Transmitter'in ayari

WirelessHD Transmitter'i projektore Bir HDMI kablosu kullanarak, AV

bagli olarak kurun boylece birbirlerine aygitini WirelessHD Transmitter'daki

dogru yerlesmis olacaklardir. @ .58 kullanmak istediginiz Input baglanti
..................................................................................................... noktasina baglayin.

WirelessHD Transmitter'i size verilen En fazla bes coklu ortam yiiriitiiciisi

AC adaptoru kullanarak prize takin. baglayabilirsiniz.

WirelessHD Transmitter'daki Output baglanti noktasina televizyon gibi bagka bir ¢ikti aygiti daha
baglayabilirsiniz. Uzaktan kumanda aracihigiyla ¢ikti gériintulerini degistirebilirsiniz. @ s.59
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Goruntuleri Yansitma

n AV cihazindan ylrutmeyi baslatin, projektori ve WirelessHD Transmitter'i agin.
WirelessHD Transmitter'daki & gostergesi acilir.

E WirelessHD Transmitter'daki WiHD go6stergesinin durumunu kontrol edin.
Eger WiHD gostergesi aciksa diger adima gecin.

Eger gosterge kapaliysa, uzaktan kumandadaki veya WirelessHD Transmitter'daki diigmesine
basin .

Uzaktan kumandayi diigmesini kullanirken WirelessHD Transmitter'a dogru tuttugunuzdan
emin olun.

Uzaktan kumanda WirelessHD Transmit-

\/ ter
Q
|

E WirelessHD Transmitter'daki Link gostergesinin durumunu kontrol edin.

Eger WirelessHD Transmitter bir projektore bagliysa, Link gostergesi yanip soner ve sonra agik olarak
kalir.

Eger gbsterge yavasca yanip sonmeye devam ederse, WirelessHD Transmitter projektore
baglanamamis ve bekleme durumuna ge¢mistir. Projektoriin gliclini agarak ve diger
yontemlerle dogru kuruldugundan emin olun.
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n Eger projektor calismazsa uzaktan kumandadaki digmesine basarak kaynagi

degistirin.

Uzaktan kumandayi diigmesini kullanirken projektore dogru tuttugunuzdan emin olun.

E iki veya daha fazla AV aygitini WirelessHD Transmitter'a baglarken, goriintiileri degistirmek

icin digmesine basin. @ s.60

E e WirelessHD goriinti alirken, yapilandirma mentisiindeki WirelessHD ayarinin Acik olarak
belirlendiginden emin olun. @ Ayarlar - WirelessHD s.73
¢ Eger daha uzun bir sure kullanilmayacaksa WirelessHD Transmitter'i kapattiginizdan emin olun.

WirelessHD Ayarlari Menusu

n diigmesine basin.

Yapilandirma mendsu goruntulenir.

E Ayarlar - WirelessHD'yi secin.

WirelessHD ayarlari ekrani gorintulenir.

WirelessHD ayarlari menustinde kullanilabilen islevler

Goruntulenen islevlerin her biriyle
ilgili ayarlari yapin.

[WirelessHD]

Aygit Baglantilari (]

WirelessHD Acik

- Sifirla

EMRGir

Fonksiyon Aciklama
Aygit Baglantilan Baglanilabilen kullanilabilir WirelessHD cihazlarin bir listesini goriintiler. Listede cihaz
adlari ve MAC adresleri (cihaz numaralari) goriintilenir. MAC adresi kasadaki etikette
vardir.
WirelessHD WirelessHD islevini etkinlestirir veya devre disi birakir.

Alim

Alim gliclin(i gosterir.

Sifirla

WirelessHD mensiiniin tiim ayar dederlerini varsayilan ayarlarina getirebilirsiniz.
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WirelessHD iletim Mesafesi

Asagida, WirelessHD iletisim iletim mesafesi gosterilmektedir. WirelessHD Transmitter'i projektore dogru
gelecek sekilde kurdugunuzdan emin olun.

Yatay yon

Dikey yon (masa, vb. desteklere yerlestirme) Dikey yon (tavandan asma)

5m

L <.
=

= 10m =1
45 5m

E e Kablosuziletim mesafesi, yerlesime ve etraftaki esyalarin ve duvarlarin malzemesine gore farklihk
gosterir. Buradaki degerler, sadece referans olarak verilmistir.

e Projektor, duvarlarin arkasina iletim saglayamaz.

e WirelessHD Transmitter'i, ahsap bir rafa veya cihazin 6niinden sinyal iletiminin engellenmeyecegifarkl
bir konuma yerlestirin. Vericinin metal bir rafa yerlestirilmesinin sinyalde dalgalanmaya neden
olabilecegini unutmayin.

¢ Antenler projektoriin ve WirelessHD Transmitter'in dniinde bulunmaktadir. Aygitlar kurarken
antenlerin birbirine karsi oldugundan (6ne geldiginden) emin olun.

* Projektor ve WirelessHD Transmitter'i birbirine yakin olarak yerlestirin ve etrafta baska bir projektor
olmadigindan emin olun.

e Alim kuvvetine bagli olarak, kesintileri engellemek ve sabit bir baglanti saglamak icin goriintiiniin renk
bilgileri otomatik olarak atilabilir. Goriintii kalitesindeki bozulmalari engellemek icin, WirelessHD
Transmitter konumunu Alim mimkin oldugunca kuvvetli olacak sekilde ayarlayin.

58



Kullanigli Islevler

WirelessHD Transmitter'in Kullanisli islevleri

WirelessHD Transmitter'la, bes coklu ortam oynaticisina (kayittan yuriten girdi aygitlan) ve bir ¢ikti aygitina
(televizyon gibi goriintu goruntuleyen bir ¢ikti aygiti) baglanabilir ve bunlar arasi degisiklik yapabilirsiniz.

Goruntu ciktis Gorlntu girdisi

= ({E]
III
ol —
-
Ill \/
II(I

Uzaktan kumandadaki diigmesini (ayar girdisi) ve diigmesini (ayar ¢iktisi) kullanirken
uzaktan kumandayi1 WirelessHD Transmitter'a dogru tuttugunuzdan emin olun.

| Hedef gériintiiyi degistirme

WirelessHD Transmitter ve projektordeki Output baglanti noktasina bagl olan televizyon gibi aygitlar
arasinda c¢ikti gortinttsiini degistirebilirsiniz.

WirelessHD Transmitter'i agin.

WirelessHD Transmitter'daki & gostergesi acilir.
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Uzaktan kumanda WirelessHD Transmit-

ter
H

Cikti hedefine gore, WirelessHD Transmitter'daki WiHD gostergesi su durumlar gosterebilir.
Acik: Goruintl projektdre gonderiliyor.
Kapali: Gorlintl baska bir ¢ikti aygitina génderiliyor.

En son gorintilenen ¢ikti hedefi projektorin bir dahaki agilisinda goriintilenir.

Ej Projektor kapaliyken dahi diger ¢ikti aygitlarina gegebilirsiniz.

Goruntu kaynagini degistirme

WirelessHD Transmitter'a bagli olan AV aygitinin goriintli kaynagini degistirebilirsiniz. Degistirirken, her bir
girdi kaynagi 6nizleme olarak tek ekranda gosterilir. Bu HDMI kullanarak iki veya daha fazla aygitin bagli
oldugu zamanlarda bile goriinti kaynaklari arasinda kolaylikla degisim yapabilmenizi saglar.

Projektor Silicon Image, Inc'dan Insta Prevue Teknolojisini kullanir.
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Kullanigli Islevler

Kaynagi degistirme

n Uzaktan kumandayi WirelessHD
Transmitter'a dogru tutup
digmesine basin.

Uzaktan kumanda WirelessHD Trans-
mitter

Swap (3sec)
iHD Transmitter

Bagh aygiticin alt ekran gosterir.

E diigmesine her bastiginiz hedef
ekran degisir.
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E Hedef ekrani sectikten sonra lltfen
biraz bekleyin.

Yansitilan goriinti degisir.

Alt ekran olarak goriintileme

n Uzaktan kumandayi WirelessHD
Transmitter'a dogru tutup
digmesine basin.

a Alt ekran ve ana ekran arasinda gecis
yaparken, ekran degisene kadar
digmesine (yaklasik olarak 3
saniye) basili tutun.

E Alt ekrani kapatmak icin, tekrar
dugmesine basin.

Yansitilan goriinti degisir.

* Alt ekran goruntilenirken,
digmesine basarak alt ekrandaki
goruntuye gecin.

e Alt ekran gorintiilenirken,
diigmesine basarak alt ekrandaki
gorintiniin yeri ve boyutunu (blyuk/
kiicuik) degistirin. [Outout. diigmesine
her bir basisinizda goriintd, alt sag, Ust
sag, alt sol ve Uist sol'dan hareket eder ve
boyutu ayarlamanizi saglar.
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Kullanigli Islevler

Uzaktan kumanda ¢alisma mesafesi

Asagidakiler uzaktan kumanda ve WirelessHD Transmitter arasindaki ¢calisma mesafesini gosterir.

Calisma mesafesi (soldan saga) Galisma mesafesi (yukaridan asagiya)

4m
40°
. 10m
” . 10m j40°
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Kullanigli Islevler

HDMI Baglantisi Fonksiyonu'nu Kullanma

HDMI Baglantisi islevi

Projektoriin HDMI baglanti noktasina HDMI CEC standartlarini karsilayan bir AV cihazi baglanirsa, baglantih
gl acik ve AV sistemi ses duizeyi ayari gibi baglantiliislemleri tek uzaktan kumandadan yapabilirsiniz. Ayrica,
WirelessHD ile gorunti yansitirken, HDMI baglantisi islevini kullanabilirsiniz (sadece EH-TW9100W/EH-
TW8100W).

E e AV cihazi HDMI CEC standartlarini karsiladigi stirece, aradaki AV sistemi HDMI CEC standartlarini
karsilamasa da HDMI baglantisi islevini kullanabilirsiniz.
o HDMI CEC standartlarini karsilayan en fazla 3 coklu ortam oynaticisi ayni anda baglanabilir.

—m G D o

Baglanti Ornegi

Projektor Amplifikator Goklu ortam yiriticileri ve daha
fazlasi
HDMI Baglantisi Ayarlari
Uzaktan kumandadaki | i digmesine basarak ve HDMI [HDMI Baglantisi]
Baglantisi'ni Acik seklinde ayarlayarak, asagidaki islevleri
kullanabilirsiniz. o ALt Keoai

Gic Kapall Linki Acik

rSaSec ERRGir [HomTCink oI 3
Fonksiyon Aciklama
Glc Acik Linki Baglh cihazda icerik yuritildigiinde, projektoriin gliciinii acar. Veya, projektor acil-
diginda bagli cihazi acar.
Guc¢ Kapali Linki Projektor kapatildiginda bagh cihazi kapatir.

® Bu, sadece bagli cihazin CEC gli¢ baglantisi islevi etkinlestirildiginde kullanilabilir.
e Bagli cihazin durumuna bagli olarak (6rnegin kayit yapiyorsa), cihazin kapanmayabile-
cegini unutmayin.

Giris Degisiklik Baglan- | Bagli cihazdaicerik ytrutiildiguinde, projektoriin giris kaynagini HDMI olarak degistirir.
tsi

Bagli Cihaz islemleri Projektdr uzaktan kumandasindan Yiirtit, Durdur, ileri Sar, Geri Sar, Sonraki Bé1iim, On-
ceki Bolim veya Duraklat gibi islemleri gerceklestirebilirsiniz.

e HDMI Baglantisiislevini kullanmak icin, bagh cihazi yapilandirmalisiniz. Daha fazla bilgi igin, bagli cihaz
éj ile birlikte verilen belgeyi okuyun.

e WirelessHD Transmitter 6gesini Gili¢ Acik Linki, Aygit -> PJ veya Cift yonlii olarak ayarliyken
kullanirken bile, eger WirelessHD, Agik olarak ayarliysa, WirelessHD Transmitter 6gesine bagli AV aygiti
acikken bu projektor de acik olur (yalnizca EH-TW9100W/EH-TW8100W). @ Ayarlar-HDMI
Baglantisi-Gii¢ Agik Linki s.73
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Kullanigli Islevler

Aygit Baglantilari

HDMI Baglantisi ile kullanilabilecek bagh cihazlar kontrol edebilir ve géruintiiyd yansitmak istediginiz cihazi
secebilirsiniz. HDMI baglantisi ile kontrol edilebilen cihazlar, otomatik olarak secili cihaz olur.

n 5] diigmesine basin ve Aygit
Baglantilari'ni secin.

Aygit Baglantilan listesi gorintulenir.

Solunda yesil bir simge olan cihazlar
baglantilidir.

Cihaz adi belirlenemiyorsa, bu alan bos
birakilr.

HDMI Baglantisi islevini kullanarak
calistirmak istediginiz cihazi segin.

[Ayait Baglantilari]

Tur Ad
0 Kayit Cihazi 1 BU-XXX
8 Yiritici 1 DWR-XXX
8 Kayit Cihazi 2

Kaynak
HDMI1
HDMI2
WirelessHD

[Enter [V [Fiomi Link T3

i

¢ Kablo HDMI standartlarini karsilamiyorsa, islemlerin yapilmasi miimkiin degildir.
e Bazibaglicihazlarveyabu cihazlarinislevleriHDMICEC standartlari yakalansa da diizglin calismayabilir.

Daha fazla bilgi icin, bagli cihaz ile birlikte verilen belgeleri, vb. okuyun.
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Kullanisli islevler

| iki Goruintli TUrG Arasinda Gecis

Ayni Anda Goruntilenebilen Ekran Turleri

Ayni anda biri sagda biri solda olmak {izere iki farkli goriinti yan-
sitabilirsiniz. Bu goriintileri ayni boyutta veya buyik ana goriin-
tly izlerken bir yan goriinti izlemek icin biri blyuk biri kiiglik
olarak da yansitabilirsiniz.

Split Screen yansitma igin giris kaynagi kombinasyonlari

HDMI1 HDMI2 WirelessHD* Component Video PC
HDMI1 - - - v/ v v
HDMI2 - - - v v v
WirelessHD* - - - 4 v v
Component v v v - 4 -
Video v v v v - v
PC v/ v v - v -

*yalnizca EH-TW9100W/EH-TW8100W

Bir Split Screen Uzerine Yansitma

| Béliinmis ekran gériintiilemesini baslatma

Projeksiyondan yansitma yapilirken uzaktan kumandadaki

[“spiit ] diigmesine basin. o standby

y ® o
Girig gorintisi bolinmus bir ekran seklinde gérintilenir. = O o
Onceden gbsterilen gériintii solda ve Split Screen Ayari menii- a
stindeki Kaynak icinde belirtilen goriinti de sagda goruntdlenir. Conponer /]

Giris kaynagi desteklenmiyorsa, hicbir sey goriintiilenmez.

Bolinmus ekrandan ¢ikmak icin digmesine basin.

3D gorintuleri yansitmak icin ekranda ikiye ayrilmig
gorintileme kullanamazsiniz.
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Kullanigli Islevler

Bolinmius ekran ayarlarini degistirme

Bolinmus ekran gorinimi igin kullanilan kaynagi ve gortintileme boyutunu Split Screen Ayari
menusunden degistirebilirsiniz.

Bolinmius ekran yansitmasi sirasinda Gorintilenen islevlerin her biriyle
dugmesine basin. ilgili ayarlari yapin.
Split Screen Ayari menusu gosterilir. Isplit Screen Avari]
Split Screen Ayari menisiini Kaynak
.. .. g .. Ekran Dedistir
hemen gostermek icin bolinms Split Screen*den Cik
ekran yansitma sirasinda
diigmesine basin. — B el
Split Screen Ayari menustinde kullanilabilen islevler
Fonksiyon Aciklama
Ekran Boyutu Esit, Sol Biiyiik ve Sag Biiylik seceneklerini kullanarak sol ve sag ekran boyutunu
degistirir.
Kaynak Sol ve sagda hangi kaynagin goriintilendigini secer.
Ekran Degistir Sol ve sag ekranlar arasinda gecis yapar.
Split Screen'den Cik Boliinms ekran goriintiilemeden cikar.
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Yapilandirma Mensu

Yapilandirma Menus Islevleri

Yapilandirma Meniisui islemleri

Yapilandirma menusuinde, Sinyal, Goriintd, Giris Sinyali vb. ayarlarini ve diizeltmelerini yapabilirsiniz.

digmesine basin.

Uzaktan kumanda

Kontrol paneli

_"’@U:ﬂ

= Enter I:I Esc
—/ /=3

E <> > digmel

erine basarak

soldaki tGist meniyi se¢in ve ardindan
diigmesine basarak seciminizi

onaylayin.

Soldaki Gst mentyu sectiginizde, sagdaki

alt menu degisir.

Goruntu (s} Renk Modu

————————  Parlaklik
Netlik

Mutlak Renk Sic.

Bilgiler

XdSec ETRGir

Cilt Tonu
Gelismis...
Eneriji Tiketimi
Otomatik Iris

Dinamik
9]

0
Renk Doygunlugu 0
0

Standart
0

Normal
Kapali

CEMCIk

Alttaki cizgi, islemler igin bir kilavuzdur.
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<A >< v > dugmelerine basarak
sagdaki alt menUyu secin ve ardindan
diigmesine basarak seciminizi
onaylayin.

Kontrast

Renk Doygunlugu

Renk Tonu

Netlik Standart
Mutlak Renk Sic.

Cilt Tonu

Gelismis...
Enerji Tuketimi Normal
Otomatik Iris Kapali

o m ]

Sifirla

EDon dSec EGir EEmCik

Ayarlari yapmak icin, <+ > < v (<]
) dugmelerini kullanin.
Orn.) Ayarlama cubugu

[Gorunti]

Parlaklik 0 O I BN O

[Default RYETHEY EEmCik

E3Don D Ayarla

Orn.) Secenekler

[Renk Modul

8 Oturma Cdasi

8 Dogal

8 Sinema

8 3D Dinamik
83D Sinema

EDoNn [dSec EXmKur [Menu[o]Y

Bir 6genin secim ekranina ge¢mek icin, bu
@ simgesi bulunan 6ge tizerindeki
diigmesine basin.

Onceki seviyeye dénmek icin /Esc\
diigmesine basin.

diigmesine basarak meniiden
cikin.



Yapilandirma Mensu

Parlaklik seviyesi gibi ayarlama cubugu kullanilarak ayarlanmis 6geler icin, ayarlama ekrani
gorintuilenirken dugmesine basarak ayar degerini varsayilan degere dondurebilirsiniz.

Yapilandirma Menuisi Tablosu

GOruntu sinyali girisi yoksa, yapilandirma menistinde gorlintu veya sinyal ile ilgili dgeleri ayarlayamazsiniz.
Gorlntu ve sinyal ile ilgili olarak goriintiilenen 6geler ve diger bilgilerin yansitilan goriinti sinyaline bagli
olarak farklilik gosterdigine dikkat edin.

"1 Goriintli menuisi

Fonksiyon Menu/Ayarlar Aciklama
Renk Modu Dinamik, Oturma Odasi, Dogal, THX, Sinema, 3D | Ortama ve yansitilan goriintiiye gore bir
Dinamik, 3D Sinema, 3D THX renk modu secin. @ s.31
Parlakhik «] = [») GOoriintu ¢ok koyu goriindiiginde parlak-
g1 ayarlar.
Kontrast «] W _[») Gorintulerdeki 15tk ve golge zithgini ayar-

lar. Zithk arttinldiginda, goruntiler daha
canl hale gelir.

Renk Doygun- | ONCEO Goruntilerin renk doygunlugunu ayarlar.
lugu™
Renk Tonu™! O mo Goriintilerin renk tonunu ayarlar.
Netlik Standart <] m_[») Gorilnti netligini ayarlar.
Genel goriintuyu ayarlar.
Gelismis™ ince Hat Pekistirme, Ka- | QECIMO | Goriintii netligini ayarlar.
lin Hat Pekistirme, V Belirli alanlari ayarlamak icin bunu kulla-
hatti Pekistirme, H hatt nin. @ s.38
Pekistirme
Mutlak Renk 5.000K ila T0000K (12 kademe) Goruntilerin renk tonunu ayarlar. Goriin-
Sic. tl, yiksek degerlerde mavi, diisiik deger-

lerde kirmizi tonlanir.

Cilt Tonu («] =[] Cilt tonunu ayarlar. Géruinti, pozitif deger
ayarinda daha yesil, negatif deger ayarin-
da daha kirmizi olur.
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Yapilandirma Mensu

Fonksiyon Menu/Ayarlar Aciklama

Gelismis Gama 20212223242526 Gama ayarlarini yapar. Bir ham deger se-
cebilirveya goriintii veya grafige bakarken
gama dedgerini ayarlayabilirsiniz. @ s.35

Ozellegtiril- | Goriintiiden ayarlayin,
mis Grafikten ayarlayin

Sifirla

RGB Kayma R/G/B QM B O R, GveBrenginin her biri icin ¢cikinti ve ka-
Kazanc R/G/B ommC zanci ayarlar. @ s.36

RGBCMY R/G/B/C/M/Y | Ton, Doygun- | (I @ | Her R, G, B, C, M ve Y renginin tonlamasini,
luk, Isik duru- doygunlugunu ve parlakhgini ayarlar.
mu @ s.34

EPSON Super Whi- Acik, Kapali (Busadece Renk Modu, Otomatik, Dogal,
te*2 "3 Sinema veya 3D Sinema olarak ayarlan-
diginda ve HDMI1 veya HDMI2 baglanti
noktalarindan ya da WirelessHD kaynagin-
dan sinyal girisi alinirken ayarlanabilir.)
Gorlintlinlizde beyaz renklerde ¢ok fazla
parlak pozlama yasiyorsaniz, bunu A¢ik
olarak ayarlayin. Agik olarak ayarlandigin-
da, HDMI Video Araligi ayarlari devre dis
kalr.

Renk Serisi™* | HDTV, EBU, SMPTE-C Kullanilan video aygitinin standardina uy-
gun olarak renk serisini ayarlar. @ s.41

Enerji Tliketimi | Normal, ECO Lamba parlakligini asagidaki iki ayardan
birine getirebilirsiniz.

Goruntiler cok parlak yansitiliyorsa, ECO
secin. ECO secildiginde, yansitma sirasin-
da elektrik sarfiyati azalir ve fan déniis gi-
rultusa azalr.

Otomatik iris Kapali, Normal, Yiksek Hiz Gosterilen goriintiudeki parlaklik degisik-

likleri parildama ayarini degistirebilirsiniz.
Parildama ayari yapmayacaksaniz, Kapali

olarak ayarlayin. @ s.39

Sifirla Evet, Hayir Goriintlii menlsunin tiim ayar degerleri-
ni varsaylilan ayarlarina getirebilirsiniz.

*1 Bir bilgisayar goriintu sinyali verildiginde bu goriintilenmez.

*2 Bu, sadece Component, HDMI1, HDMI2 veya WirelessHD goruntu sinyali girisi verildiginde goriintilenir.
(WirelessHD sadece EH-TW9100W/EH-TW8100W icindir.)

*3 Her giris kaynagi veya sinyal turu icin ayarlar kaydedilir.

*4 Sadece EH-TW9100W/EH-TW9100 goriintlenir.
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Yapilandirma Mensu

Sinyal menusu

Fonksiyon

Menu/Ayarlar

Aciklama

3D Ayarlari™

3D Ekran Acik, Kapali

3D Goruntim islevini etkinlestirir veya devre disi
birakir. @ s.45

2D-3D Donlisimi | Kapal, Zayif, Orta,

2D gorintuleri 3D'ye dondstirirken 3D efekti-

Gugla nin gliciini ayarlar. @ s.51
3D Formati Otomatik, YanYana, | Giris sinyaline gére 3D formatini ayarlayin. Oto-
Alt Alta, 2D matik olarak ayarlandiginda, format otomatik
olarak taninir.
3D Derinlik -10-10 3D goriintl derinligi ayarlanir.
Diyag. Ekran Boyutu | 60 - 300 3D gorintlniin yansitma boyutunu ayarlar. Bu-

nu gercek boyutuyla eslestirerek, optimum 3D
efektine erisebilirsiniz.

3D Parlaklig Dislik, Orta, Yuksek | 3D gorinti parlakligi ayarlanir.

3D Goz. Ters Cevir | Evet, Hayir 3D Gozliiklerin sol/sag ortiilerinin senkronizas-
yon zamanlamasini ve sol/sag gorintuleri ters
cevirir. 3D efektler diizgiin sekilde goriintiilen-
mediginde bu islevi etkinlestirin.

3D Gorunt. Uyansi | Acik, Kapali 3Dicerikizlerken goriintilenen bildirimi acar ve-

ya kapatir.

En Boy Orani™2

Otomatik, Normal, Tam, Yakinlastirma, Ge-
nis, Anamorfik Gen."7, Yatay Sikistir™?

En/Boy orani modunu secer. @ 5.32

Yakin. Boyutu
*2

ON N0

(En Boy Orani veya Yakinlagtirma ayari yapil-
diginda kullanilabilir.)

Yakinlastirma ayarlandiginda, yukarida ve
asagidaki goriintulenemeyen kisimlar ekrana
sigdinimak icin dikey olarak sikistirilir. Bu degeri
ne kadar ylksek ayarlarsaniz, goriinti dikey ola-
rak o kadar fazla sikistirilir.

Yak. Alt Bashk
Kon.*2

(En Boy Orani veya Yakinlagtirma ayari yapil-
diginda kullanilabilir.)

Altyazilari altta olacak sekilde goriinti izlerken
altyazilarin timi gériinmuyorsa, altyazilar goru-
niir hale gelene kadar goriintli konumunu yuka-
r-asagi kaydirarak ayarlayabilirsiniz.

izleme™2*3

Giris sinyaline gore degisiklik gosterir.

Goruntide dikey cizgiler belirdiginde bilgisayar
goruntilerini ayarlar.

Senkronizas-
yon*2*3

0-31

Goriintide titreme, bulaniklk veya parazitler be-
lirdiginde bilgisayar goriintulerini ayarlar.

¢ Parlaklik, Kontrast veya Netlik ayarinin yapil-
masl, titremeye veya bulanikliga neden olabilir.

e Takip ayarini yaptiktan sonra senkronizasyonun
ayarlanmasi daha dogru ayarlamalarin yapiima-
sina izin verir.

Konum®™2 *4

GOruntlinlin bir parcasi gosterilmediginde, go-
rintliniin tamaminin yansitilmasi i¢in ekran ko-
numunu yukari, asadi, sola veya saga ayarlar.
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Fonksiyon

Menu/Ayarlar

Aciklama

ileri giden™2

Kapali, Video, Film/Otomatik™> *6

(Bu ayar sadece Video baglanti noktasindan sin-

yal girisi alinirken veya Component, HDMI1, veya

HDMI2 baglanti noktalarindan ya da Wire-

lessHD'den 480i, 576i veya 1080i sinyal girisi ali-

nirken yapilabilir.)

GOrintl sinyaline uygun bir ydontem kullanarak

sinyali gecisli sinyalden (i) ileri giden sinyale (p)

dondstirdr.

¢ Kapali: Sinyal donlstirme gerceklesmez.

¢ Video: Bu ayar genel video goriintilerini gorin-
tiilemek icin idealdir.

¢ Film/Otomatik: Film, CG veya animasyon giris
sinyali icin optimal donUstiirme saglar.

Hareket Algila- | 1-5 Gorunti hareket hizini 1 (yavas, duragan gorin-

ma’*2 *5 tllericin)ila 5 (hizl, filmler icin) arasinda ayarlar.
Eger diisiik duragan gorintu kalitesi veya titre-
yen filmler goriirseniz, bu ayari degistirin.

Otomatik Ayar- | Acik, Kapali Giris sinyali her degistiginde goriintiinlin oto-

lar*3

matik olarak ayarlanip ayarlanamayacagini be-
lirler. Etkinlestirildiginde, takip, gériintii konumu
ve senkronizasyon otomatik olarak yapilandirilir.

Cerceve Ent.

Kapali, Diislik, Normal, Yiksek

iki ardisik cerceveyi birlestirerek hareketli goriin-
tller yansitilirken ardil gérintuleri azaltir.
@ s5.39

Super-resolu-
tion

Cozunurlik artinldiginda gorintilerin kenarla-
rinda meydana gelen bulaniklasmayi azaltir.
@ s.40

Gelismis

Parazit Azaltma™*> | Kapali, 1,2, 3

PirizlG gorintileri prizstzlestirir. Kullanilabi-
lir G¢ mod vardir. Tercih ettiginiz ayarinizi secin.
DVD'ler gibi, parazit seviyesi cok dusuik olan go-
riintl kaynaklari gértintulenirken bu ayarin Ka-
pali konumuna getirilmesi 6nerilir.

Ayar Diizeyi*2 *5 0%, 7,5%

(Bu, Video baglanti noktasindan bir NTSC veya
bilesen video sinyali alinirken ayarlanabilir.)
Kore pazari icin tasarlanmis Grinler gibi farkl si-
yah dulizeylerine (Ayar Diizeyi) sahip cihazlar kul-
lanirken bu ayari degistirin. Bu ayari degistirme-
den 6nce bagh cihazinizin 6zelliklerini kontrol
edin.
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Fonksiyon Menu/Ayarlar

Aciklama

(Gelismis) Uzerine Tara™ *2 Otomatik, Kapali,
2%, 4%, 6%, 8%

Cikis gorintiistiiniin en boy oranini degistirir
(yansitilan gorintiiniin aralign).

o Kapali, %2 ila %8: Gorunti araligini ayarlar. Ka-
pali tim araliklar yansitir. Gortiinta sinyaline
bagli olarak, goriintiiniin Gstiinde ve altinda pa-
razit olabilir.

e Otomatik: Bu, sadece HDMI1 veya HDMI2
baglanti noktalarindan ya da WirelessHD kay-
nagindan sinyal girisi alinirken ayarlanabilir. Bu,
giris sinyaline bagli olarak Kapali veya 8% olarak
ayarlanabilir.

HDMI Video Ara- Otomatik, Normal,
hgi™2 *6 Genisletilmis

(Bu, sadece EPSON Super White Kapali olarak
ayarlandiginda ayarlanabilir.)

Otomatik olarak ayarlandiginda, HDMI1 veya
HDMI2 baglanti noktalarina ya da WirelessHD
kaynagina giden DVD giris sinyalinin video du-
zeyi otomatik olarak algilanip ayarlanir.
Otomatik olarak ayarlandiginda diisuk veya
yuksek pozlama yasarsaniz, projektoriin video
diizeyini DVD oynaticinin video diizeyine uygun
sekilde ayarlayin. DVD oynaticiniz Normal veya
Genisletilmis olarak ayarlanmis olabilir.

Bagli bir cihazin DVI baglanti noktasina baglan-
diginda, Otomatik secenegi goriintiilenmez.

Gorinti isleme Hassas, Hizli

Goruntly iyilestirme islemini gerceklestirir.
@ 540

Sifirla Evet, Hayir

En Boy Orani haricindeki tim Sinyal ayarlarini
varsayilan degerlerine sifirlar.

*1 Bu, sadece Component, HDMI1, HDMI2 veya WirelessHD goriintu sinyali girisi verildiginde gorintilenir.

(WirelessHD sadece EH-TW9100W/EH-TW8100W icindir.)
*2 Her giris kaynagi veya sinyal turu icin ayarlar kaydedilir.
*3 Bu, sadece bir PC gortinti sinyali verildiginde gorintdlenir.

*4 Bir HDMI1, HDMI2 veya WirelessHD gorinti sinyali girisi verildiginde bu ayarlanamaz.

*5 Bir PC goruintu sinyali verildiginde bu goriintiilenmez.
*6 Bir Video gorunti sinyali verildiginde bu goriintilenmez.
*7 Sadece EH-TW9100W/EH-TW9100 goriintilenir.
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Yapilandirma Mensu

Ayarlar menus

Fonksiyon

Menu/Ayarlar

Aciklama

Ekran Yerlesimi

-60 - 60

Diisey yastik distorsiyonu diizelt-
mesi yapar. @ s.29

HDMI Baglanti-
si

Aygit Baglantilar

HDMI1 veya HDMI2 baglanti nokta-
larindan ya da WirelessHD kay-
nagindan bagl cihazlarn listesini
goruntaler”,

HDMI Baglantisi

Acik, Kapali

HDMI Baglantisi islevini etkinlestirir
veya devre disi birakir.

Guc Acik Linki

Kapali, Cift yonli, Aygit -> PJ,
PJ-> Ayait

Gug acildiginda baglanti islevini
ayarlar.

icerik bagl cihazda yuritildagiin-
de projektori agmak icin (Cift yon-
[U veya Aygit -> PJ) veya projektor
acildiginda bagh cihazi agmak icin
(Cift yonli veya PJ -> Aygit) olarak
ayarlayin.

Gu¢ Kapal Linki

Acik, Kapali

Projektor kapatildiginda bagli ci-
hazlarin kapatilip kapatilmaya-
cagini ayarlayin.

WirelessHD*

Aygit Baglantilari

Baglanilabilen kullanilabilir Wire-
lessHD cihazlarin bir listesini gorin-
tler.

WirelessHD

Acik, Kapali

WirelessHD islevini etkinlestirir veya
devre disi birakir.

Alim

Alim gliclinii gosterir.

Sifirla

Evet, Hayir

WirelessHD ayarlarini varsayilan
degerlere sifirlar.

Projektori sifirlasaniz dahi Wire-
lessHD Transmitter ayarlarinin sifir-
lanmayacagini unutmayin. Wire-
lessHD Transmitter sifirlamaiile ilgili
ayrintilar icin, WirelessHD Transmit-
ter'iniz ile birlikte verilen belgeleri
inceleyin.
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Yapilandirma Mensu

Fonksiyon

Menu/Ayarlar

Aciklama

Kilit Ayari

Cocuk Kilidi Acik, Kapali

Bu, cocuklarin projektori kazayla
agmasini engellemek icin projektor
kontrol panelindeki digmesini
kilitler. | O  dugmesini yaklasik ti¢
saniye boyunca basih tutarak kilit-
liyken guicu agabilirsiniz. Hala cihaz
digmesini veya uzaktan ku-
manday! kullanarak normal sekilde
kapatabilir veya islemleri gercekles-
tirebilirsiniz.

Bu ayar degistirilirse, yeni ayar pro-
jektoriin gliclini kapadiginizda ve
soguma islemi tamamlandiginda
uygulanir.

Cocuk Kilidi Acik olarak ayarlansa
bile, Direkt gii¢ agma Acik olarak
ayarlysa ana gli¢ anahtari agildigin-
da projektorun acilacagini unutma-

yin.

isletim Kilidi Acik, Kapali

Acik olarak ayarlandiginda, @
diigmesi haricinde kontrol panelin-
deki tim dugmeler kilitlenir. Her-
hangi bir tusa basildiginda, ekranda
&) gérintilenir. Kilidi agmak icin,
kontrol panelindeki
digmesini en az 7 saniye basil tu-
tun.

Bu ayar degistirilirse, yeni ayar yapi-
landirma menisu kapatildiginda et-
kili olur.

Yansitma

On, On/Tavan, Arka, Arka/Tavan

Bu ayari, projektorin kurulus sekli-
ne gore degistirin.

e On: Goriintiileri ekranin 6niinden
yansitiyorsaniz bunu segin.

e On/Tavan: Goriintileri ekranin
onilinden tavandan sarkitarak yan-
sitiyorsaniz bunu segin.

® Arka: Gorlntileri ekranin arkasin-
dan yansitiyorsaniz bunu secin.

e Arka/Tavan: Goriintileri ekranin
arkasindan tavandan sarkitarak
yansitlyorsaniz bunu segin.

Kullanici
Dugmesi

2D-3D Dénisumi, 3D Formati™, 3D

Derinlik, 3D Parlak-

g1, 3D Goz. Ters Cevir, Parlaklik Kontroli, Hakkinda

Uzaktan kumandadaki
digmesine atayacaginiz 3D Ayar-
lari islevini secin. digmesi-
ne basildiginda atanan menu 6gesi-
nin segcim/ayarlama ekrani goriintu-
lenir, boylece tek tuslu ayarlar/ayar-
lamalar yapmaniz saglanir.

Split Screen

Boliinmis ekran gorintlilemeyi
baslatir. @ s.65
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Yapilandirma Mensu

Fonksiyon

Menu/Ayarlar

Aciklama

Sifirla

Evet, Hayir

Tam Ayarlar degerlerini varsayilan
degerlere sifirlar.

*Sadece EH-TW9100W/EH-TW8100W goriintiilenir.

Uzatilmis mensu

Fonksiyon

Menu/Ayarlar

Aciklama

isletim

Direkt glic agma

Acik, Kapali

Projektord, acilir acilmaz herhangi bir digmeye
basmadan yansitmayi baslatmaya ayarlayabilir-
siniz.

Bu Agik olarak ayarlandiginda, elektrik kesintisi

sonrasinda elektrik geri geldiginde eger ana gli¢
anahtari hala agiksa yansitmanin otomatik olarak
baslayacagini unutmayin.

Uyku Modu

Kapal, 5 dak., 10
dak., 30 dak.

Ayarlanan siire gecerse ve herhangi bir sinyal gi-
risi yoksa, projektor otomatik olarak kapanir ve
bekleme moduna gecer. Kapali olarak ayarlan-
diginda, projektor asla uyku moduna gegmez.
Bekleme modundayken, uzaktan kumandadaki
(1) ya da kontrol panelindeki digmesine

basarak yansitmay baslatabilirsiniz.

Aydinlatma

Acik, Kapali

Karanlik bir odada film izlerken kontrol panelin-
deki gostergelerden gelen isiktan rahatsiz olur-
saniz, bunu Kapali olarak ayarlayin.

Tetikleme Cikisi

Acik, Kapalr*!

Kapali, Glig, Ana-
morfik Gen.*?

Projektoriin gui¢ agik durumunu vs. benzer du-
rumlarini harici aygitlara bildirmek icin, Tetikle-
me Cikisi islevini ayarlayin.
Kapaliolarakayarlandiginda Trigger out baglan-
t1 noktasindan voltaj cikisi olmaz.

Acik veya Giig olarak ayarlandiginda, projektor
acik oldugunda Trigger out baglanti noktasin-
dan voltaj cikisi olur.

Anamorfik Gen. icin, projektor agikken ve En
Boy Orani Anamorfik Gen. veya Yatay Sikistir
olarak ayarlandiginda, Trigger out baglanti nok-
tasindan voltaj cikisi olur.

Bu ayari degistirirseniz, yeni ayar projektori bir
sonraki agisinizda gecerli olacaktir.

Yiiksek irtifa Modu

Acik, Kapali

Projektorii 1500 metreden ylksek birirtifada kul-
laniyorsaniz, bunu Agik olarak ayarlayin.
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Yapilandirma Mensu

Fonksiyon Menu/Ayarlar

Aciklama

Ekran MenU Konumu -

Meniinlin goriintiilenecegi konumu ayarlar.

Menu Rengi Renk 1, Renk 2

Ust menii rengini ayarlar.

¢ Renk 1: Siyah
® Renk 2: Mavi

Mesaj Acik, Kapali

Asagidaki mesajlarin goriintilenip gorintilen-
meyecegini ayarlar (Acik veya Kapal).

® GOrlintd sinyalleri, renk modlari, en boy oranlari
ve yuklenen bellekler ile ilgili 6ge adlar.

® Bir goriintu sinyali girisi yokken ic is1 yiikselirse
veya desteklenmeyen bir sinyal algilanirsa.

Ekran Arkaplani Siyah, Mavi, Logo

GOrunti sinyali girisi yokken ekran durumunu
seger.

Baslangi¢ Ekrani Acik, Kapal

Projeksiyon basladiginda bir baslangi¢ ekrani
gosterilip gosterilmemesini ayarlar (Agik veya
Kapal). Bu ayar degistirilirse, yeni ayar projekto-
riin guiciint kapadiginizda ve soguma islemi ta-
mamlandiginda uygulanir.

NTSC4.43, PAL, M-
PAL, N-PAL, PAL60,
SECAM

Bekleme Onayi Acik, Kapali Bekleme onayi mesaji goriintilenip goriintilen-
meyecegini ayarlar (Acik veya Kapal). @ s.25
Giris Sinyali Video Sinyali Otomatik, NTSC, Video baglanti noktasina baglanan video cihazi-

na bagl olarak sinyal tiirlint ayarlar. Otomatik
olarak ayarlandiginda, video sinyali otomatik
olarak ayarlanir.

Otomatik olarak ayarlandiginda bile gériintiide
parazit fark ederseniz veya herhangi bir goriinti
yoksa, kullanilabilir seceneklerden dogru sinyal
tlriind secin.

Component Otomatik, YCbCr,
YPbPr

Component baglanti noktasina baglanan video
cihazindan gelen cikis sinyal tiriini ayarlar.
Otomatik olarak ayarlandiginda, ¢ikis sinyali
otomatik olarak ayarlanir. Otomatik olarak ayar-
landiginda, dogal olmayan renkler fark ederseniz
kullanilabilir seceneklerden uygun cikis sinyalini
ayarlayin.

Dil -

Goriintl dilini degistirin.

Sifirla Evet, Hayir

Uzatilmis menisinin tiim ayar degerlerini var-
sayilan ayarlarina getirir.

*1 Sadece EH-TW8100W/EH-TW8100 goriintilenir.
*2 Sadece EH-TW9100W/EH-TW9100 goriintilenir.
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Yapilandirma Mensu

Hafiza menusu

Fonksiyon

Aciklama

Hafizayi Yikle

Hafizaya Kaydet islevi ile kaydedilen ayarlari yukler.«®@ s.43
Hafizaya Kaydet islevi ile kaydedilmis ayarlariniz yoksa, bunu secemezsiniz.

Hafizaya Kaydet

Belirli Gorlintii ve Sinyal ayarlarini hafizaya kaydeder. @ s.42

Hafizay Sil

Hafizaya kaydedilmis artik ihtiyag duymadiginiz ayarlari siler. @ s.43

Bellegi Yen.AdI.

Kayith bir hafizay1 yeniden adlandirir. @ s.43

Bilgiler menuisu

Fonksiyon Aciklama
Lamba Saati Kimuilatif lamba calisma siiresini gortntdler.
Kaynak Baglanan ekipman icin yansitilan kaynak adini gérintiler.
Giris Sinyali Sinyal menisiinde ayarlanan Giris Sinyali icerigini kaynaga gore gorintiiler.
Cozunarlik Cozunarluga goruantdler.

Tarama Modu

Tarama modunu gorintdler.

Yenileme Hizi

Yenileme hizini gorintiiler.

3D Formati 3D yansitma sirasinda sinyal girisinin 3D formatini goriintuler (Cerceve Paketi,
Yan Yana veya Alt Alta).

Senk. Bilgileri Goruntd sinyal bilgilerini gortntdler.
Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiya¢ duyulabilir.

Derin Renk Derin rengi goruntdiler.

Video Sinyali Sinyal menusuindeki Video Sinyali ayarlarini goriintuler.

Durum Bu, projektérde meydana gelen hatalarla ilgili bilgidir.

Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiya¢ duyulabilir.

Seri Numarasi

Projektoriin seri numarasini gorintdler.

Sifirla menusu

Fonksiyon

Aciklama

TUmuna Sifirla

Yapilandirma mendisiindeki tim 6geleri varsayilan ayarlarina sifirlar.
Su O6geler varsayilan degerlerine sifirlanmaz: Girig Sinyali,Hafizaya Kaydet,
Lamba Saati, Dil, Kullanici Diigmesi.

Hafizayi Sifirla

Hafizaya Kaydet islevi ile kaydedilen tiim ayarlari siler.

Lamba Saatini Sifirla

Toplam lamba saati kullanim stresini 0 H olarak sifirlar. Lambayi degistirdiginizde
sifirlayin.
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Yapilandirma Mensu

Split Screen menisii

Boliinmiis ekran yansitmasi sirasinda diigmesine basilarak gériintiilenir.

Fonksiyon

Menu/Ayarlar

Aciklama

Split Screen

Ekran Boyutu

Esit, Sol Biiyiik, Sag Biiyiik

Sol ve sag ekran boyutlarini degisti-
rir. @ 5.66

Kaynak

Sol, Sag

PC

Video
Component
HDMI1/HDMI2
WirelessHD*

Sol ve sagda hangi kaynagin goriin-
tilendigini secer. @ s.66

Ekran Degistir

Sol ve sag ekranlar arasinda gecis
yapar. @ s.66

Split Screen'den Cik

Bolliinmis ekran goriintiilemeden
cikar. @ s.66

*Sadece EH-TW9100W/EH-TW8100W goriintiilenir.
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Sorun Giderme

Sorun Cozme

Gostergeleri Okuma

Projektdr durumunu, kontrol panelindeki yanip sénen ve yanan , Oisiklarindan (¢alisma gostergeleri),
i ve & 6gelerinden kontrol edebilirsiniz.

Projektoriin durumunu kontrol etmek ve gostergelerin isaret ettigi sorunlarn ¢6zmek icin asagidaki tabloyu
inceleyin.

|| Hata/uyari sirasinda gésterge durumu

B :Yaniyor I : Yanip soniiyor [] :Kapal

Gostergeler Durum Co6zim
o B Lambayi Degistir Lambayi degistirme zamani gelmis. Lambayt miimkiin oldugu
w kadar kisa sure icinde yenisiyle degistirin.«@ 5.94
- i Bu durumda kullanmaya devam ederseniz, lamba patlayabilir.
(turuncu)
— B Yuksek Sic.Uyarisi Yansitmaya devam edebilirsiniz. Sicaklik yeniden fazla yuksek bir
o diizeye cikarsa, yansitma otomatik olarak durdurulur.
== i e Projektor duvar 6niine kurulmussa, duvar ve projektér cikis fani
arasinda en az 20 cm oldugundan emin olun.
(turuncu) e Hava filtresi tikaliysa, temizleyin. @ s.90
6 ic Hata Projektor arizalanmistir.
RN Elektrik kablosunu duvar prizinden ¢ikarin ve yerel bayinizle veya
— i enyakin Epson tamir merkeziileirtibata gecin. @ Epson Projektdr
oo lletisim Listesi
(kirmizi)
L 5 Fan Hatasi
o Sensor Hatasi
cmm:
(kirmizi)
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Sorun Giderme

Gostergeler

Durum

Co6zim

-5

Lamba Hatasi

Lamba Arizasi

Lamba ile ilgili bir sorun var veya agilmadi.

e Elektrik kablosunu ¢ikarin ve lambada ¢atlak olup olmadigini

L] l kontrol edin. @ s.94
Lamba kirik degilse, lambayi yerine takin ve glicl agin.

(kirmizi) Lambayi geri takmaniz sorunu ¢dzmediyse veya lamba ¢atlaksa,
elektrik kablosunu duvar prizinden ¢ikarin ve yerel bayinizle veya
enyakin Epsontamir merkeziileirtibata gecin. @ Epson Projektor
lletisim Listesi

e Hava filtresi tikalysa, temizleyin. @ 5.90

® 1500 m veya lizerinde bir yiikseklikte kullanirken, Yiiksek irtifa
Modu secenegini Acik olarak ayarlayin. @ Uzatilmis - isletim -
Yiiksek irtifa Modu s.75

— & Yiksek Sic.Hatasi ic sicaklik cok yiiksek.

' (Asiri 1Isinma) e Lamba otomatik olarak sonecek ve yansitma duracaktir. Yaklasik

- i bes dakika bekleyin. Fan durdugunda, elektrik kablosunu ¢ikarin.

e Projektor duvar 6niine kurulmussa, duvar ve projektor ¢ikis fani

(kirmizi)

arasinda en az 20 cm oldugundan emin olun.

e Hava filtresi tikalysa, temizleyin. @ 5.90

e Giicl geri agmaniz sorunu ¢ozmezse, projektori kullanmayi bi-
rakin ve gli¢ kablosunu elektrik prizinden ¢ikartin. Yerel bayinizle
veya en yakin Epson tamir merkezi ile irtibata gecin. @ Epson
Projektér lletisim Listesi

Normal calisma sirasinda gosterge durumu

@ e :Yaniyor ‘¢ :Yanip séniiyor o :Kapall

Gostergeler Durum Cozim
] Hazirda bekleme du- | Uzaktan kumandadaki (1) ya da kontrol panelindeki
I rumu diigmesine bastiginizda, kisa bir beklemenin ardindan yansitma
O baslar.
(mavi)
o Isinma islemi ylriti- | Isinma siresi yaklasik 30 saniyedir.
’ I : liyor Projektor i1sinirken, glic kapatma islemi devre disidir.
(mavi)
T Sogutma yapiliyor Projektdr sogurken tiim islevler devre disi birakilir. Soguma ta-
: mamlandiginda, projektor bekleme moduna gecer. Sogutma si-
(I) rasinda herhangi bir nedenle elektrik kablosu ¢ikartilirsa, lamba
yeterince soguyana kadar bekleyin (yaklasik 10 dakika), elektrik
(mavi) kablosunu geri takin ve ardindan uzaktan kumandadaki (1)
digmesine veya kontrol panelindeki W diigmesine basin.
s Yansitma yapiliyor Projektor normal sekilde calisiyor.
b
(mavi)
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Sorun Giderme

Ej * Normal calisma kosullarinda, § ve & gdstergeleri kapaldir.
¢ Aydinlatmaislevi Kapali olarak ayarlanirsa, normal yansitma kosullarinda tiim gostergeler kapali olur.
@ Uzatilmis - isletim - Aydinlatma s.75

Gostergeler Yardimci Olmazsa

"1 Sorunu kontrol edin

Asagidakitabloda probleminizin belirtilip belirtiimedigini kontrol edin ve sorunun giderilmesiicinilgili sayfayi
inceleyin.

Sorun Sayfa

Goruntilerle ilgili sorunlar | Hig bir gortinti belirmiyor. 5.82

Yansitma baslamiyor, yansitma alani tamamen siyah veya yansitma
alani tamamen mavi.

Bilgisayardan yansitilan hareketli gériintiler yansitilmiyor. 5.82
"Desteklenmiyor." mesaji gériintileniyor. s.83
"Sinyal yok." mesaji goriintileniyor. s.83
Gorintaler bulanik veya odak disinda. 5.83
Goriintllerde parazit veya bozulma goriintyor. s.84
Gorinti kesik (genis) veya kuiguk veya goriintiiniin sadece bir kismi | 5.84
yansitilyor.

Goriintl renkleri dogru degil. s.85

GOrlntliniin tamami morumsu ya da yesilimsi gorinlyor, gortntiler
siyah beyaz veya renkler mat gértiniyor.”

Goruntuler koyu gorintyor. .85
Yansitma otomatik olarak duruyor. 5.85
Yansitma basladiginda Projektor acilmiyor. 5.86
meydana gelen sorunlar
Uzaktan kumandayla ilgili | Uzaktan kumanda yanit vermiyor. 5.86
sorunlar
3D ileilgili sorunlar Dizgiin sekilde 3D yansitma yapilamiyor. 5.87
HDM sorunlari HDMI Baglantisi calismiyor. s.87
Aygit baglantilari altinda cihaz adi goriinttlenmiyor. 5.88
WirelessHD sorunlari WirelessHD goruntuleri yansitilamiyor. 5.88
WirelessHD gorintlilerde parazit veya bozulma goriiniiyor 5.88

*Monitorler ve bilgisayar LCD ekranlari arasindaki renk reprodiiksiyonu farkh oldugundan, projektor tarafindan
yansitilan gorinti ile monitorde goriintiilenen renk tonlari eslesmeyebilir, ancak bu bir ariza degildir.
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Sorun Giderme

Goruntulerle ilgili sorunlar

Hig bir gorintu belirmiyor

Kontrol Edin

Cozim

Projektor agik mi?

Uzaktan kumandadaki (1) diigmesine veya kontrol panelindeki
digmesine basin.

Elektrik kablosu takili mi?

Elektrik kablosunu takin.

Gostergeler kapali mi?

Elektrik kablosunu cikarin ve ardindan tekrar takin.
Elektrik gelip gelmedigini kontrol edin.

Bir goruintu sinyali girisi var mi?

Bagl cihazin agik olup olmadigini kontrol edin. Yapilandirma
menUsiinden Mesaj Acik olarak ayarlandiginda, goriinti sinyal
mesajlari goriintulenir. @ Uzatilmis - Ekran - Mesaj s.75

AV amplifikator gii¢ baglantisi kesilmis mi?

Bir AV amplifikator baghysa, AV amplifikatoriin giic kaynagini
kontrol edin.

Aygittan bir géruinti sinyali génderiliyor mu?

Bagh aygittan bir goruinti sinyali génderilip génderilmedigini
kontrol edin.

GOruntlinln sinyal bicimi ayarlari dogru mu?

Video girisi varken

Yapilandirma menisiinde Video Sinyali Otomatik olarak ayar-
landiginda dahi hicbir sey yansitilmiyorsa, bagli cihazla eslesen
sinyali ayarlayin. @ Uzatilmis - Giris Sinyali - Video Sinyali 5.75

Component girisi varken

Yapilandirma menisiinde Component Otomatik olarak ayar-
landiginda dahi hicbir sey yansitilmiyorsa, bagli cihazla eslesen
sinyali ayarlayin. @ Uzatilmis - Giris Sinyali - Component s.75

Yapilandirma mendisi ayarlari dogru mu?

Tdm ayarlari sifirlayin. @ Sifirla - Timiinii Sifirla s.77

(Sadece bilgisayar goruintu sinyalleri yansitir-
ken)

Baglanti, projektor veya bilgisayarin glicu
acikken mi yapildi?

Baglanti glic acikken yapilirsa, bilgisayarin video sinyalini harici
cikisa ceviren tus (Function tusu vs.) calismayabilir. Bagh bilgisa-
yari kapatin ve tekrar agin.

Hareketli gortntiler goriintilenmiyor

Kontrol Edin

Cozum

(Sadece bilgisayar goriinti sinyalleri yansitir-
ken)

Bilgisayarin gorinti sinyali harici ¢ikis ve LCD
monitore ¢ikis olarak ayarlanmig mi?

Bilgisayar 6zelliklerine bagli olarak, bilgisayarin goriuintu sinyali
harici ¢cikis ve LCD monitore cikis olarak ayarlanmissa hareketli
gorintuler gosterilemeyebilir.

Gorlnti sinyalini sadece harici ¢ikis olarak degistirin.

Bilgisayar ¢zellikleri icin, bilgisayar ile verilen belgeleri inceleyin.
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Sorun Giderme

"Desteklenmiyor." mesaji gorintuleniyor.

Kontrol Edin

Cozim

GOruntlnln sinyal bicimi ayarlari dogru mu?

Video girisi varken

Yapilandirma menusiinde Video Sinyali Otomatik olarak ayar-
landiginda dahi hicbir sey yansitilmiyorsa, bagli cihazla eslesen
sinyali ayarlayin. @ Uzatilmis - Giris Sinyali - Video Sinyali 5.75

Component girisi varken

Yapilandirma menisiinde Component Otomatik olarak ayar-
landiginda dahi hicbir sey yansitilmiyorsa, bagli cihazla eslesen
sinyali ayarlayin. @ Uzatilmis - Giris Sinyali - Component s.75

(Sadece bilgisayar gorinti sinyalleri yansitir-
ken)

GOrunti sinyallerinin frekans ve ¢oziinirligi
mod ile eslesiyor mu?

Yapilandirma menusiinde Cozuniirliik altinda girisi verilen go-
riintl sinyalini ve projektdr ¢6ziinlrligline uyup uymadigini
kontrol edin. @ 5.98

"Sinyal yok." mesaji goruntileniyor.

Kontrol Edin

Cozum

Kablolar dogru baglanmig mi?

Yansitma icin gereken tiim kablolarin glivenli bir sekilde bagla-
nip baglanmadigini kontrol edin. @ s.19

Dogru goruntu girisi baglanti noktasi segilmis
mi?

Uzaktan kumandadaki kaynak digmeleri ya da kontrol panelin-
deki digmesine basarak gorlintiyl dedistirin. @ s.25

Bagli cihaz acitk mi?

Cihazi agin.

(Sadece bilgisayar goriinti sinyalleri yansitir-
ken)

GOrlintu sinyalleri projektore gonderiliyor
mu?

GOrinti sinyalini sadece bilgisayarin LCD monit6ri degil ayni
zamanda harici ¢ikis olarak degistirin. Bazi modellerde, goriinti
sinyalleri harici olarak gdnderiliyorsa, LCD monitérde goriinti-
lenmezler.

Bilgisayar ozellikleri igin, bilgisayar ile verilen belgeleri inceleyin.

Baglanti bilgisayar acikken yapilirsa, bilgisayarin video sinyalini
harici cikisa ceviren Fn tusu (islev tusu) calismayabilir. Bilgisayar
ve projektor gliclinli kapatin ve ardindan yeniden acin.

Goruntiler bulanik veya odak disinda

Kontrol Edin

Co6zim

Odak ayarlanmis mi?

Odagi ayarlayin. @ 5,27

Projektor dogru uzakhkta mi?

Onerilen projeksiyon mesafesini kontrol edin. @ s.18

Mercek Gizerinde bugulanma olusmus mu?

Projektor aniden soguk bir ortamdan sicak bir ortama gegirilirse
ya da ortam isisinda ani degisiklikler meydana gelirse, mercek
yuzeyinde bugulanma olusabilir ve bu, goriintilerin bulanik g6-
rinmesine yol acabilir. Projektori kullanmadan yaklasik bir saat
once kullanilacagi odaya kurun. Yogusma nedeniyle projektor
1slaksa, elektrik kablosunu cikarip bir siire bekletin.
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Gorintilerde parazit veya bozulma goriintyor

Kontrol Edin

Cozim

GOruntlnln sinyal bicimi ayarlari dogru mu?

Video girisi varken

Yapilandirma menusiinde Video Sinyali Otomatik olarak ayar-
landiginda dahi hicbir sey yansitilmiyorsa, bagli cihazla eslesen
sinyali ayarlayin. @ Uzatilmis - Giris Sinyali - Video Sinyali 5.75

Component girisi varken

Yapilandirma menusiinde Component Otomatik olarak ayar-
landiginda dahi hicbir sey yansitilmiyorsa, bagli cihazla eslesen
sinyali ayarlayin. @ Uzatilmis - Giris Sinyali - Component s.75

Kablolar dogru baglanmis mi?

Yansitma icin gereken tiim kablolarin glvenli bir sekilde bagla-
nip baglanmadigini kontrol edin. @ s.19

Bir uzatma kablosu kullanihyor mu?

Bir uzatma kablosu kullaniliyorsa, elektrik paraziti sinyalleri etki-
leyebilir.

(Sadece bilgisayar gortintu sinyalleri yansitir-
ken)

Senkronizasyon ve izlemeayarlaridogruya-
pilmis mi?

Projektor, optimum durumu korumak icin otomatik ayar islevleri
kullanir. Ancak, sinyale bagl olarak kendi kendine diizeltme son-
rasinda dahi bazilari ayarlanamaz. Bu durumda, yapilandirma
menisiinden izleme ve Senkronizasyon ayarlarini yapin.

@ Sinyal - izleme/Senkronizasyon .70

(Sadece bilgisayar goriinti sinyalleri yansitir-
ken)

Dogru ¢ozinurluk segilmis mi?

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektérle uyumlu olmasi-
ni saglayacak sekilde ayarlayin. @ 5.98

Goruntunun bir kismi kesik (genis) veya kuguk

Kontrol Edin

Cozim

Dogru En Boy Orani segili mi?

digmesine basin ve ardindan giris sinyaline uygun En
Boy Orani se¢imini yapin. @ Sinyal - En Boy Orani 5.70
Yakinlastirma sirasinda altyazili goériint yansitihyorken, yapi-
landirma mendisiinden Yak. Alt Baglik Kon. ayarini yapin.

@ Sinyal - Yak. Alt Baslik Kon. 5.70

GOriinti Konum ayari dogru ayarlanmis mi?

Yapilandirma menisiinden Konum ayarini yapin. @ Sinyal -
Konum s.70

(Sadece bilgisayar gorinti sinyalleri yansitir-
ken)

Dogru ¢ozlnirlik secilmis mi?

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektdrle uyumlu olmasi-
ni saglayacak sekilde ayarlayin. @ s.98
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GOrintl renkleri dogru degil

Kontrol Edin

Cozim

GOruntlnln sinyal bicimi ayarlari dogru mu?

Video girisi varken

Yapilandirma meniisiinde Video Sinyali Otomatik olarak ayar-
landiginda dahi hicbir sey yansitilmiyorsa, bagli cihazla eslesen
sinyali ayarlayin. @ Uzatilmis - Giris Sinyali - Video Sinyali 5.75

Component girisi varken

Yapilandirma meniisiinde Component Otomatik olarak ayar-
landiginda dahi hicbir sey yansitilmiyorsa, bagli cihazla eslesen
sinyali ayarlayin. @ Uzatilmis - Giris Sinyali - Component s.75

Kablolar dogru baglanmis mi?

Yansitma igin gereken tiim kablolarin gtivenli bir sekilde bagla-
nip baglanmadigini kontrol edin. @ s.19

Video ve Component baglanti noktalari icin, konektorin kablo

baglanti noktasi ile ayni renkte oldugundan emin olun. @ s.19

Kontrast ayari dogru yapilmig mi?

Yapilandirma menusiinden Kontrast ayarini yapin. @ Goriin-
tii - Kontrast s.68

Renk dogru ayarlanmis mi?

Yapilandirma menusiinden Geligmis ayarini yapin. @ Goriin-
tii - Gelismis s.68

(Sadece bir video cihazindan goérintdler yan-
sitirken)

Renk doygunlugu ve renk tonu dogru ayar-
lanmis mi?

Yapilandirma mentisiinden Renk Doygunlugu ve Renk Tonu
ayarlarini yapin. @ s.68

Goruntuler koyu goriniyor

Kontrol Edin

Co6zim

GOrunti parlakhigr dogru ayarlanmig mi?

Yapilandirma menisiinden Parlaklik ayarini yapin. @ Goriin-
tii - Parlakhik s.68

Kontrast ayari dogru yapilmis mi?

Yapilandirma menisiinden Kontrast ayarini yapin. @ Goriin-
ti - Kontrast s5.68

Lambayi degistirme zamani geldi mi?

Lambanin degistirilme zamani yaklastiginda, gorintiler daha
karanlk hale gelecek ve renk kalitesi zayiflayacaktir. Bu meydana
geldiginde, lamba yenisiyle degistirilmelidir. @ s.94

Yansitma otomatik olarak duruyor

Kontrol Edin

Co6zim

Uyku Modu etkin mi?

GOrunti sinyali girisi yoksa ve yaklasik 30 dakika boyunca her-
hangi bir islem yapilmazsa, lamba otomatik olarak kapanir ve
projektor bekleme durumuna gecer. Uzaktan kumandadaki (1)
ya da kontrol panelindeki diigmesine bastiginizda projektor
bekleme durumundan ¢ikar. Uyku Modu 6zelligini kullanmak
istemezseniz Kapali olarak ayarlayin. @ Uzatilmis - isletim -
Uyku Modu s5.75
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Yansitma basladiginda meydana gelen sorunlar

Projektor agilmiyor

Kontrol Edin

Cozim

Gug agcitk mi?

Uzaktan kumandadaki (1) diigmesine veya kontrol panelindeki
digmesine basin.

Cocuk Kilidi, Acik olarak mi ayarlanmis?

Yapilandirma menusiinde CocukKilidi Agik olarak ayarlandigin-
da, kontrol panelindeki digmesini yaklasik ti¢ saniye basili
tutun veya islemleri uzaktan kumandadan yapin. @ Ayarlar -
Kilit Ayari - Cocuk Kilidi s.73

isletim Kilidi Acik olarak mi ayarlanmis?

Yapilandirma meniisiinde isletim Kilidi Acik olarak ayarlanmis-
sa, kontrol panelindeki haricindeki tim digmeler devre di-
sidir. islemleri uzaktan kumandadan yapin. @ Ayarlar - Kilit
Ayari - isletim Kilidi s.73

Gostergeler kapali mi?

Elektrik kablosunu cikarin ve ardindan tekrar takin.
Elektrik gelip gelmedigini kontrol edin.

Elektrik kablosuna dokunuldugunda goster-
geler acihp kapaniyor mu?

Projektori kapatip elektrik kablosunu cikarin ve ardindan tekrar
takin. Sorun devam ederse, projektori kullanmayi birakin, elek-
trik kablosunu duvar prizinden cikarin ve yerel bayinizle veya en
yakin Epson tamir merkezi ile irtibata gecin. @ Epson Projektér

lletisim Listesi

Uzaktan kumandayla ilgili sorunlar

Uzaktan kumanda yanit vermiyor

Kontrol Edin

Cozum

Uzaktan kumanda kullanilirken, 1sik yayma
alani projektordeki uzaktan kumanda isigi
alim alanina bakiyor mu?

Uzaktan kumandayi uzaktan kumanda i151g1 alim alanina dogru
cevirin. Ayrica, calisma mesafesini de kontrol edin. @ .23

Uzaktan kumanda projektorden cok mu uzak-
ta?

Calisma mesafesini kontrol edin. @ s.23

Uzaktan kumanda isigi alim boélgesine direkt
glines 15191 ya da floresan lambalardan giigli
1stk geliyor mu?

Projektori, uzaktan kumanda 151g1 alim bolgesine kuvvetli isik
gelmeyecek bir yere kurun.

Piller bitmis mi ya da dogru takilmis mi?

Pillerin dogru sekilde takildigindan emin olun ve gerekirse yeni
pillerle degistirin. @ s.22

WiHD Transmitter kontrol diigmesi calistirilir-
ken uzaktan kumanda WirelessHD Transmit-
ter'a dogru tutuluyor mu?

(sadece EH-TW9100W/EH-TW8100W)

Uzaktan kumandayi WiHD Transmitter digmesini kullanirken
WirelessHD Transmitter'a dogru tuttugunuzdan emin olun.
@ s.59
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3D ileilgili sorunlar

Diizglin sekilde 3D yansitma yapilamiyor

Kontrol Edin

Cozim

3D Gozlikler agitk mi?

3D Gozlikleri agin.

3D bir goriintu yansitilyor mu?

Eger projektor bir 2D goriintii yansitiyorsa, veya projektérde 3D
goruntiiniin yansitilmasina engel olan olan bir hata meydana
geliyorsa; 3D Gozluklerinizi takiyor olsaniz dahi 3D goruntdleri
gorintuleyemezsiniz.

Giris goruntust 3D mi?

Giris goruntisinin 3D uyumlu olup olmadigini kontrol edin.

3D Ekran Kapali olarak mi ayarli?

Yapilandirma menisiinde 3D Ekran Kapali olarak ayarlanmissa,
3D goriinti girisi olsa dahi projektér otomatik olarak 3D goriin-
tlye gecis yapmaz. diigmesine basin. @ Sinyal - 3D
Ayarlari - 3D Ekran s.70

Dogru 3D formati ayarlanmis mi?

Projektor uygun 3D formatini otomatik olarak seger, ancak 3D
gorintl diizglin goriintiilenmezse, yapilandirma mendsiinde
3D Formati'ni kullanarak farkli bir format secebilirsiniz. @ Sin-
yal - 3D Ayarlari - 3D Formati 5.70

Alim mesafesi icerisinde mi izliyorsunuz?

3D Gozliiklerin projektor ile iletisim kurabildigi mesafeyi kontrol
edin ve bu mesafeden izleyin. @ .48

Esleme dogru olarak gerceklestirildi mi?

Esleme hakkinda daha fazla bilgi icin 3D Goézltklerin Kullanim
Kilavuzu'na bakin.

Etrafta radyo dalgasi miidahalesine neden
olabilecek baska bir aygit var mi?

Aynianda Bluetooth iletisim araclari, wireless LAN (IEEE802.11b/
g) veya mikrodalga firinlar gibi (2,4 GHZ) frekans bandindaki
diger aygitlari kullanirken, radyo dalgasi miidahalesi ortaya ¢I-
kabilir; goriintu kesilebilir veya iletisim mimkiin olmayabilir.
Projektorl bu aygitlarin yakininda kullanmayin.

HDMI sorunlari

HDMI baglantisi calismiyor

Kontrol Edin

Co6zim

HDMI standartlarini karsilayan bir kablo mu
kullaniyorsunuz?

Kablo HDMI standartlarini karsilamiyorsa, islemlerin yapilmasi
mimkin degildir.

Bagli cihaz HDMI CEC standartlarini karsiliyor
mu?

Bagl cihazHDMI CEC standartlarinikarsilamiyorsa, HDMI baglan-
t1 noktasina bagli olsa bile calistirilamaz. Daha fazla bilgi icin,
baglh cihaz ile birlikte verilen belgeleri, vb. okuyun.

Ayrica, digmesine basin ve Aygit Baglantilari altinda ci-
hazin kullanilabilir olup olmadigini kontrol edin. @ 5.63

Kablolar dogru baglanmis mi?

HDMI Baglantisi icin gereken tiim kablolarin guivenli bir sekilde
baglanip baglanmadigini kontrol edin. @ s.63

Gug¢ amplifikatorii veya DVD kaydedici vb.
actk mi?

Her bir cihazi bekleme durumuna sokun. Daha fazla bilgi icin,
bagl cihaz ile birlikte verilen belgeleri, vb. okuyun.

Yeni bir cihaz baglandi veya baglanti degisti-
rildi mi?

Bagh bir cihazin CEC islevinin yeniden ayarlanmasi gerekiyorsa,
orneginyenibircihazbaglanmisveyabir baglantidegistirilmisse,
cihazi yeniden baslatmaniz gerekebilir.
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Kontrol Edin

Co6zim

Cok sayida coklu ortam ytrattclist bagh mi?

HDMI CEC standartlarini karsilayan en fazla 3 coklu ortam oyna-
ticisi ayni anda baglanabilir.

Aygit baglantilan altinda cihaz adi gorintilenmiyor

Kontrol Edin

Cozim

Bagli cihaz HDMI CEC standartlarini karsilyor
mu?

Bagh cihaz HDMI CEC standartlarini karsilamiyorsa goriintulen-
mez. Daha fazla bilgi icin, bagh cihaz ile birlikte verilen belgeleri,
vb. okuyun.

WirelessHD ile ilgili sorunlar (sadece EH-TW9100W/EH-TW8100W)

WirelessHD goruntuleri yansitilamiyor

Kontrol Edin

Cozum

Saglanan WirelessHD Transmitter'i baglayan
kablo HDMI standartlarini karsiliyor mu?

Kablo HDMI standartlarini karsilamiyorsa, islemlerin yapilmasi
mumkuiin degildir.

WirelessHD Kapali olarak mi ayarli?

Yapilandirma mentisiinden WirelessHD Kapali olarak ayarlan-
diginda, WirelessHD giris sinyallerinde yansitma mumkun degil-
dir. WirelessHD'yi Acik olarak ayarlayin ve digmesine
basin. @ Ayarlar - WirelessHD s.73

Sinyaller WirelessHD iletim mesafesinden mi
aliniyor?

WirelessHD transmitter'in iletisim kurabildigi mesafeyi kontrol
edin ve bu mesafeden izleyin. @ s.58

Saglanan WirelessHD Transmitter acik mi?

WirelessHD Transmitter lizerindeki glic lambasini kontrol edin.
Gl beslemesi yoksa, AC adaptor konektoriniin siki sekilde ta-
kildigini kontrol edin ve ardindan gui¢ anahtarini agin.

Saglanan WirelessHD Transmitter Baglanti
gostergesi kapal mi?

WirelessHD, projektor ile iletisim kuramiyor. AV aygitindan gelen
HDMI kablosunun sikica takilip takilmadigini kontrol edin. Ayrica,
WirelessHD alicisinin iletisim kurabildigi mesafeyi kontrol edin
ve bu mesafeye uygun olarak ayar yapin.

Saglanan WirelessHD Transmitter'in goster-
geleri degiserek yanip sonliyor mu?

Bir sicaklik uyarisi meydana geldi. Cihazin bir hoparl6r Gizerine

yerlestirilmesi veya ortam sicakliginin yiiksek oldugu bir odada
kullaniimasi gibi yeterli havalandirmanin olmadigi durumlarda
islemler yapilmaz. Soguyana kadar bekleyin ve tekrar deneyin.

WirelessHD havalandirma boslugunda toz bi-
rikmis mi?

Projektoriin tabanindaki havalandirma deligi, WirelessHD'nin
havalandirmadeligidir. Havalandirma deliginde toz toplandigin-
da, iletisim mimkin olmayabilir. Projektord, havalandirma de-
liginde toz birikmeyecek sekilde yerlestirin.

Projektor ve WirelessHD Transmitter dogru
sekilde mi yerlestirilmig?

Projektor ve WirelessHD Transmitter'i birbirlerine dogru gelecek
sekilde kurun.

WirelessHD gorintilerde parazit veya bozulma goriiniyor

Kontrol Edin

Co6zim

Sinyaller WirelessHD iletim mesafesinden mi
aliniyor?

WirelessHD transmitter'in iletisim kurabildigi mesafeyi kontrol
edin ve bu mesafeden izleyin. @ s.58
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Kontrol Edin

Co6zim

WirelessHD Transmitter ile projektor arasinda
engeller var mi?

WirelessHD sikiisinli elektromanyetik dalgalar kullanarak iletisim
kurdugu icin, iletisim yolunu engelleyen insanlar veya nesneler
varsa, bunun goriinti Gzerinde olumsuz bir etkisi olabilir. Wire-
lessHD Transmitter ile projektor arasinda WirelessHD iletim me-
safesi icinde engel olmadigindan emin olun. @ s.58

Alim ¢ok mu disik?

iletimler yeterince kuvvetli degilse, iletisimde dalgalanmalar ola-
bilir.

Verici ayarlarini yaparken Alim'i kontrol edin, ¢linki bazen Wi-
relessHD Transmitter'i hareket ettirerek veya yoniini degistire-
rek alim glictiiniin iyilestirilmesi mimkindir. @ Ayarlar - Wi-
relessHD - Alim s.73

Ortama bagh olarak iletim kuvveti farkhlik gosterebilir veya dal-
galanmalar olabilir. Alim'i kontrol ederken, transmitter'i gériin-
tilenen rakamin sabit oldugu bir konuma yerlestirin. @ Ayar-

lar - WirelessHD - Alim s.73

89




Bakim

Bakim

Parcalari Temizleme

Projektor, kirlenmesi halinde veya yansitilan goriintulerin kalitesi bozulmaya basladiginda temizlemeniz
gerekir.

A Uyari

Projektor merceginden, hava filtresinden, vs. parcalardan pislik ve tozu temizlemek igin yanici gaz iceren
spreyler kullanmayin. Lambanin yiiksek i¢ sicakligindan dolayi projektor alev alabilir.

1 Hava filtresini temizleme

Hava filtresinde toz birikmisse veya asagidaki mesaj goriintilenirse, hava filtresini temizleyin.
"Projektor asiri isindi. Hava menfezlerinin tikali olmadigindan emin olun ve hava filtresini temizleyin
veya degistirin."

~N

Dikkat

e Hava filtresi veya hava ¢ikisinda toz birikmesi projektoriin i¢ sicakliginin yiikselmesine neden olabilir ve bu
durum calismayla ilgili sorunlara ve optik motorun hizmet dmriiniin kisalmasina yol acabilir. Hava filtresini
en az li¢ ayda bir temizlemeniz tavsiye edilmektedir. Projektori 6zellikle tozlu ortamlarda kullaniyorsaniz bu
parcalar daha sik temizleyin.

¢ Hava filtresini suyun icinde durulamayin. Deterjanlar veya solventler kullanmayin.

e Temizlemek icin hava filtresini hafifce fircalayin. Cihaz fazla glicli sekilde fircalanirsa, toz filtrenin icine
sikisacaktir ve cikarilamayacaktir.

n Guicu kapatmak icin uzaktan E Hava filtresini ¢ikarin.

kumandadaki veya kontrol Hava filtresinin ortasindaki ¢ikintiyr tutun
panelindeki © dugmesine basin,ana ve dogru disariya gekin.

guc¢ anahtarini kapatin ve ardindan
elektrik kablosunu ¢ikarin.

E Hava filtresi kapagini ¢cikartin.

Parmaginizi hava filtresi kapagindaki
¢ikintiya takin ve mercek tarafindan gikarin.

—

LD

[

[,
[,
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n Hava filtresini asadi bakacak sekilde
tutun ve 4-5 defa vurarak tozlari
silkeleyin.

Filtreyi ters cevirin ve diger tarafa da ayni
sekilde hafifce vurun.

Dikkat

Hava filtresine fazla siddetli bicimde
vurulursa, sekil bozukluklari ve catlaklar

yuziinden kullanilamaz hale gelebilir.

E On kisimdan, hava filtresi tizerinde
kalmis olabilecek tozu bir elektrik
supurgesi ile giderin.

1 Ana uUniteyi temizleme

E Hava filtresini takin.

Hava filtresini ortadaki ¢ikintidan tutun ve
acili olarak yerlestirin.

Hava filtresi kapagini takin.

Once dis taraftaki centigi, ardindan da
mercek tarafindaki ¢entigi sabitleyin.

Projektor ylizeyini yumusak bir bezle hafifce silerek temizleyin.

Gok kirliyse, bezi az miktarda nétr deterjan iceren su ile nemlendirin ve sonra projektdr ylizeyini silmek igin
kullanmadan 6nce iyice sikarak kurutun. Ardindan yiizeyi yumusak, kuru bir bezle tekrar silin.

Dikkat

Projektoriin ylzeyini temizlemek icin parafinli cila, alkol veya tiner gibi ucucu maddeler kullanmayin.
Bunlar, kasanin kalitesinin bozulmasina veya soyulmasina neden olabilir.




Bakim

1 Mercegitemizleme

Mercekteki kirleri temizlemek icin piyasada cam silmek amaciyla
satilan bir temizlik bezi kullanin.

Mercek Ortlicliyl elle acin ve ardindan mercedi icten silin.

Dikkat

Kolayca zarar gorebileceginden dolayi mercegi sert mater-
yallerle ovalamayin veya darbelere maruz birakmayin.

1 3D gozliikleri temizleme

Verilen bezi kullanarak 3D Go6zliik merceklerindeki kirleri nazikge
silin.

Dikkat

e Kolayca zarar gorebileceginden dolayi Gozliik merceklerini N
sert materyallerle ovalamayin veya darbelere maruz birak-
mayin.

e Bakim gerektiginde, USB Sarj Adaptoriini prizden cikarip
tim kablolarin ¢ikarilmis oldugunu kontrol edin.

Sarf Malzemelerini Yenileme Zamanlari

| Hava filtresini degistirme zamani

¢ Hava filtresinin temizlenmis olmasina ragmen ileti goriintiilenirse®™ s.90

| Lambayi degistirme zamani

¢ Yansitma baslatilinca asagidaki mesaj goriintiilendiginde
"Lambayi degistirme zamani geldi. Satin almak icin liitfen Epson projektor saticinizla temasa gecin veya
www.epson.com adresini ziyaret edin."

¢ Yansitilan goriinti koyulastiginda veya kalitesi bozulmaya basladiginda.

4 2\

E ¢ Lamba degistirme mesaji, baslangi¢ parlakhiginin ve yansitilan goriintiiniin kalitesinin korunmasi icin
3900 H sonra goruntiilenecek sekilde ayarlanmistir. Mesajin goruintiilenme zamani, renk modu ayar,
vs. kullanim durumuna gore farklilk gosterir.
Lambay! bu suire gectikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde, lambanin patlama olasiligi artar.
Lamba degistirme mesaji goriindiigiinde, hala calisiyor olsa bile lambayi en kisa siirede yenisiyle
degistirin.

e Lamba 6zelliklerine ve kullanma sekline bagl olarak lamba, lamba uyari mesajindan 6nce kararabilir

veya calismay kesebilir. ihtiyac duyulmasi intimaline karsi her zaman yedek bir lamba
bulundurmalisiniz.
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Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

1 Havafiltresinin degistirilmesi

Hava filtrelerini yerel yasa ve diizenlemeleri dikkate alarak atin.

Malzeme: Polipropilen

n Guicu kapatmak icin uzaktan
kumandadaki veya kontrol
panelindeki (© dugmesine basin,ana
guc¢ anahtarini kapatin ve ardindan
elektrik kablosunu ¢ikarin.

E Hava filtresi kapagini ¢ikartin.

Parmaginizi hava filtresi kapagindaki
cikintiya takin ve mercek tarafindan cikarin.

E Eski hava filtresini ¢ikarin.

Hava filtresinin ortasindaki ¢ikintiyi tutun
ve dogru disariya cekin.
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n Yeni hava filtresini takin.

Hava filtresini ortadaki cikintidan tutun ve
acih olarak yerlestirin.

E Hava filtresi kapagini takin.

Once dis taraftaki centigi, ardindan da
mercek tarafindaki ¢entigi sabitleyin.




Bakim

| Lambanin degistirilmesi

A Uyari

Lambayi aydinlatmadidi icin degistiriyorsaniz, lambanin kirilmis olma ihtimali yiksektir. E§er tavana

kurulmus bir projektoriin lambasini degistiriyorsaniz, daima lambanin ¢catlamis oldugunu varsaymaniz ve

lamba kapagini dikkatle agmaniz gerekir. Lamba kapagini actiginizda, kiigiik cam parcaciklar dokilebilir.
GOzlinlize veya agziniza cam parcalari kagarsa, derhal tibbi yardim alin.

/\ Dikkat

Projektor kapandiktan hemen sonralambaya dokunmayin, lamba sicak olacaktir. Lamba kapaginiagmadan
once, lambanin yeteri kadar sogumasini bekleyin. Aksi halde, yanabilirsiniz.

u Guicu kapatmak icin uzaktan
kumandadaki veya kontrol
panelindeki © dugmesine basin,ana
gl¢ anahtarini kapatin ve ardindan
elektrik kablosunu ¢ikarin.
E Lamba kapag sabitleme vidasini
gevsetin.

E Eski lambayi cikarin.
Tepesinden sikica tutun ve dogru disariya

N cekin.
Y= &
\\
E Lamba kapagini ¢ikarin.
Lamba kapagini 6ne dogru kaydirin ve
L
< Yeni lambayi takin.
@

Lambanin dogru yone baktigindan emin

« olun ve ice dogru bastirin.
/x\ ,
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A Uyari

Lambayi parcalarina ayirmayin veya tizerinde degisiklik yapmayin.

/\ Dikkat

e Lambayi ve lamba kapagini saglam sekilde taktiginizdan emin olun. Dogru olarak takilmazsa, gii¢ acilmaz.

e Lamba civaigerir. Havafiltreleriniflioresan tiiplerin atilmasiileilgili yerel yasa ve dliizenlemeleri dikkate alarak
atin.

| Lamba saatini sifirlama

Lambayi degistirdikten sonra, lamba saatini sifirladiginizdan emin olun.

Projektdr lambanin ne kadar uzun siire acik oldugunu kaydeder ve bir mesaj ve gosterge ile lamba degisim
zamaninin geldigini size bildirir.

u Gucl agin. E Sifirla- Lamba Saatini Sifirla'yi secin.

Bir sifirlama onay mesaji goriintlenir.

- . Tiamiind Srfirla
digmesine basin. Haizay: Sifrla
Yapilandirma mendsu goruntulenir.

ET Gir
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n (<1(*) digmelerine basarak Evet'i

secin ve ardindan digmesine
basarak islemi yapin.

Lamba saati sifirlanir.

[Lamba Saatini Sifirlal

Bu ayari sifirlamak istediginizden emin misiniz?

E3Dcn fDSec EmmUygula [Menu[o] Y
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| Istege Bagh Aksesuarlar ve Sarf Malzemeler

Asagidaki istege bagh aksesuarlar/sarf malzemeleri gerektiginde satin alinabilir. istege bagh aksesuarlar ve
sarf malzemelerilistesi 2012,9 tarihiitibariyle glinceldir. Aksesuarlarin ayrintilarinda bildirimde bulunmaksizin
degisiklik yapilabilir.

Satin alinan Ulkeye bagli olarak degisir.

istege Bagli Ogeler

Ad Model No. Aciklama
Tavan montaj Unitesi” ELPMB30 Projektori bir tavana kurarken kullanin.
ELPMB22
Tavan cubugu 600 (600 mm beyaz)” ELPFPO7 Projektori yiiksek bir tavana kurarken kullanin.
Tavan cubugu 450 (450 mm beyaz)” ELPFP13
Tavan cubugu 700 (700 mm beyaz)” ELPFP14
RF sistemi 3D Gozlukleri ELPGSO03 3D gorintileri grup halinde izlemek igin, baska
gozliiklere de ihtiyaciniz olacaktir.
Kablo kapagd ELPCCO04B (Si- Bunu, projektorii tavana asarken kablolari kapa-
yah), ELPCCO4W | mak ve genel gériinimiini daha derli toplu hale
(Beyaz) getirmek icin kullanin.
Kablo bir HDMI kablo kelepcesi ile sabitlendigin-
de, kablo kapagini takmayin.
USB Sarj Adaptori ELPACO1 3D Gozlikleri sarj ederken kullanin.

*Projektoriin tavandan asilmasi icin 6zel uzmanlik gerekir. Yerel bayinizle irtibata gegin.

Sarf Malzemeleri

Ad Model No. Aciklama
Lamba unitesi ELPLP69 Kullanilan lambanin yedegi olarak kullanin. (1 lam-
ba)
Hava filtresi ELPAF39 Kullanilan hava filtrelerinin yedegi olarak kullanin.
(1 hava filtresi)
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| Desteklenen Coziinirlikler

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozinlrlik (nokta)
SDTV (480i) 60 720 x 480
SDTV (576i) 50 720x 576
SDTV (480p) 60 720 x 480
SDTV (576p) 50 720x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTV (1080p) 50/60 1920 x 1080
Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunurlik (nokta)
TV (NTSC) 60 720 x 480
TV (SECAM) 50 720x 576
TV (PAL) 50/60 720x 576

Bilgisayar Sinyalleri (Analog RGB)

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunurlik (nokta)
VGA 60/72/75/85 640 x 480
SVGA 56/60/72/75/85 800 x 600
XGA 60/70/75/85 1024 x 768
SXGA 70/75/85 1152 x 864
60/75/85 1280 x 960
60/75/85 1280 x 1024
WXGA 60 1280 x 768
60 1360 x 768
60/75/85 1280 x 800
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HDMI1/HDMI2 Giris Sinyali

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunurlik (nokta)
VGA 60 640 x 480
SDTV (480i) 60 720 x 480
SDTV (576i) 50 720x 576
SDTV (480p) 60 720 x 480
SDTV (576p) 50 720x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTV (1080p) 24/50/60 1920 x 1080

3D Giris Sinyali
Sinyal Yenileme | Cozinurlik (nok- 3D Formati
Hizi (H2) ta) Gerceve Pake- |  Yan Yana Alt Alta
ti

HDTV750p (720p) | 50/60 1280 x 720 V4 / V4
HDTV1125i (1080i) | 50/60 1920 x 1080 - / -
HDTV1125p 50/60 1920 x 1080 - / -
(1080p)
HDTV1125p 24 1920 x 1080 V4 - V4
(1080p)

WirelessHD Giris Sinyali

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozinurluk (nokta)

VGA 60 640 x 480

SDTV (480i) 60 720 x 480

SDTV (576i) 50 720x 576

SDTV (480p) 60 720 x 480

SDTV (576p) 50 720x 576

HDTV (720p)* 50/60 1280x 720

HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080

HDTV (1080p)* 24/50/60 1920 x 1080

*WirelessHD'de goriintiileme yaparken, 1080p 60/50 Hz, 1080P 24 Hz cerceve paketi ve 720P 50/60 Hz cerceve
paketi Derin Renk 6zelligini desteklemez.
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Ozellikler

Uriin adi

EH-TW9100W/EH-TW8100W

GOrunum (ayarlanabilir ayaksiz)

466 (G) x 140 (Y) x 395 (D) mm

Panel Boyutu

0,74" genis

Ekran yontemi

Polisilikon TFT aktif matris

Cozunarlik 1920 (G) x 1080 (Y) x 3
Tarama Frekan- | Dijital Piksel Saati: 13,5 - 148,5 MHz
sl Yatay: 15,6 - 67,5 kHz
Dikey: 24 - 60 Hz
Analog Piksel Saati: 13,5 - 157,5 MHz
Yatay: 15,6 - 91,2 kHz
Dikey: 50 - 85 Hz
Odak ayari Manuel

Yakinlastirma ayari

Elle (yaklasik. 1ila 2,1)

Elektrik tuketi-
mi

Lamba (1s1k kaynagr) UHE lamba 230 W, Model No.: ELPLP69
Glg kaynagi 100ila 240V AC£10%, 50/60 Hz,3,7- 1,6 A
100ila 120 V alan Calisma: 357 W

Beklemede enerji tliketimi: 0,30 W
Beklemede enerji tiiketimi: 7,5 W*

220ila 240V alan

Galisma: 340 W

Beklemede eneriji tiiketimi: 0,39 W
Beklemede enerji tiketimi: 8,4 W*

Cahstirma yuksekligi

Oila 2286 m arasi irtifa

Calisma sicaklig

+5 ile 35°C (Yogunlasma yok)

Depolama sicakhgi

-10ile +60°C (Yogunlasma yok)

Agirlik

Yaklasik. 8,6 kg

Konnektorler

Component baglanti noktasi x 1, 3RCA pin jaki

PC baglanti noktasi x 1, Mini D-Sub15-pin (disi) mavi

HDMI baglanti noktasi x 2, HDMI
HDCP icin, CEC sinyalleri icin, Derin Renk

Video baglanti noktasi x 1, RCA pin jaki

EH-TW9100/EH-TW8100

Yaklasik. 8,4 kg

RS-232C baglanti noktasi x 1, D-sub 9-pin (erkek)

Trigger out baglanti noktasi x 1, 3,5 mm mini jak

*WirelessHD Transmitter't EH-TW9100W/EH-TW8100W ile birlikte kullanirken asagidaki sartlar karsilanir

Ayarlar - WirelessHD - WirelessHD - Agik

Ayarlar - HDMI Baglantisi - Gii¢ Acik Linki, Cift yonlii veya Aygit -> PJ olarak ayarlidir @ s.73
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Tarkiye'deki kullanicilar icin
EEE Yonetmeligine Uygundur.

Yatirma agisi ﬂ
—=x 0°-10°

Projektorii 10°den daha fazla egerek kullanirsaniz cihaz hasar gorebilir ve =
kazaya neden olabilir. |

RS-232C Kablo duizenleri

e Konnektor sekli: D-sub 9-pin (erkek)
® Projektor giris baglanti noktasi adi: RS-232C

e Sinyal adr:
Sinyal Adi Fonksiyon
GND Sinyal kablosu toprak-
lamasi
D Veri iletimi
RD Veri alimi
<Projektorde> <Bilgisayarda>

RS-232C

<Projektorde> (PC seri kablosu) <Bilgisayarda>
GND 5 5 GND
RD 2 4 3 TD
TD 3 > 2 RD

® Haberlesme protokolii
Varsayilan baud hizi ayari: 9600 bps
Veri uzunlugu: 8 bit
Parite: Higbiri
Durma biti: 1 bit
Akis kontroli: Yok
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Sozluk

Bu bolim kilavuzda aciklanmayan anlasilmasi gli¢ terimler hakkinda kisa agiklamalar verir. Piyasadan temin
edilebilecek diger yayinlara basvurarak daha fazla bilgi elde edebilirsiniz.

En/Boy Orani Bir goriintiiniin uzunlugu ve yiiksekligi arasindaki oran. HDTV ekranlar gibi, 16:9'luk bir
yatay:dlisey oranina sahip ekranlara genis ekran denir.

SDTV ve genel bilgisayar ekranlari, 4:3'liik en boy oranina sahiptir.

Esleme Karsilikh iletisimi saglamak icin Bluetooth aygitlarla baglarken 6nceden aygitlari kaydedin.

Gecisli Bir ekrani olusturmak icin gereken bilgileri, gériintiiniin en Ustiinden baslayip en altina
kadar her satiri birer birer gonderir. Her satirda bir kare goriintulendiginden, goruntilerin
titremesi olasiligi daha fazladir.

HDCP HDCP High-bandwidth Digital Content Protection'in kisaltmasidir. DVI ve HDMI portlar
Uzerinden gonderilen dijital sinyalleri sifreleyerek yasa disi kopyalamayi 6nlemek ve telif
haklarini korumak icin kullanilir. Bu projektordeki HDMI baglanti noktasi HDCP'yi destek-
lediginden, HDCP teknolojisi ile korunan dijital goriintiileri koruyabilir. Bununla birlikte,
projektor HDCP sifrelemesinin glincellenmis veya revize olmus stiriimleri ile korunan go-
rintuleri yansitmayabilir.

HDMI™ High Definition Multimedia Interface'in kisaltmasi. Bu, HD goriintiilerin ve cok kanalli ses
sinyallerinin dijital iletim standartidir.

HDMI™, dijital tiketici elektronik Grtinleri ve bilgisayarlar ile ilgili bir standarttir. Dijital
sinyali sikistirmayarak, goériintii mimkin olan en ylksek kalitede aktarilabilir. Ayrica dijital
sinyal icin bir sifreleme islevine de sahiptir.

HDTV High Definition Television'in kisaltmasi. Asagidaki kosullan saglayan yiiksek tanimli sis-
temleri ifade eder.

e 720p ya da 1080i veya lizeri dikey ¢dziinirlik (p = ileri giden, i = Gegisli)

® 16:9 ekran en boy orani Dolby Digital ses alimi ve yiriitme (veya cikis)

NTSC National Television Standards Committee'nin kisaltmasi. Koklu bir analog renkli yayin
yontemidir. Bu yontem, Japonya, Kuzey Amerika ve Latin Amerika'da kullanilir.

PAL Phase Alternation by Line'in kisaltmasi. Kokli bir analog renkli yayin yéntemidir. Bu yon-
tem, cesitli Bati Avrupa Ulkelerinde (Fransa haric), Cin gibi Asya (ilkelerinde ve Afrika'da
kullaniimaktadir.

SDTV Standard Definition Television'in kisaltmasi. HDTV Yiiksek Tanimh Televizyon icin gerekli
kosullari karsilamayan standart televizyon sistemlerini ifade eder.

SECAM SEquential Couleur A Memoire'in kisaltmasi. K&klU bir analog renkli yayin ydontemidir. Bu
yontem Fransa'da, Dogu Avrupa'da, eski Sovyetler Birligi'nde, Ortadogu'da, Afrika'da, ve
diger ulkelerde kullanilir.

SVGA 800 (yatay) x 600 (dusey) noktali ¢coziintrlikte bir ekran boyutu standardi.

SXGA 1.280 (yatay) x 1.024 (dusey) noktali ¢ozlinurlikte bir ekran boyutu standardi.
VGA 640 (yatay) x 480 (dusey) noktali ¢coziintrlikte bir ekran boyutu standardi.

XGA 1.024 (yatay) x 768 (diisey) noktali ¢cdziinirlikte bir ekran boyutu standardi.
YCbCr SDTV bilesen gorinti sinyallerinde, Y parlakligi, Cb ve Cr ise renk farkini ifade eder.
YPbPr HDTV bilesen goriintii sinyallerinde, Y parlakhgi, Pb ve Pr ise renk farkini ifade eder.
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Genel Notlar

Tam haklari saklidir. Seiko Epson Corporation'in nceden yaziliizni olmadan bu yayinin hi¢cbir bolimu elektronik,
mekanik, fotokopi, kaydetme veya diger yontemlerle herhangi bir bicimde veya herhangi bir yolla cogaltilamaz,
bir bilgi erisim sisteminde saklanamaz veya aktarilamaz.isbu belgede bulunan bilgilerin kullaniminailiskin olarak
patent hakki sorumlulugu Ustlenilmemektedir. Yine bu belgedeki bilgilerin kullanimindan dogan zararlar icin
de sorumluluk kabul edilmemektedir.

Seiko Epson Corporation ve bagli kuruluslar, Griini satin alanin veya tguinci kisilerin asagidaki nedenlerden
oturt ugradiklan zarar, kayip, maliyet veya gider konusunda iirlinti satin alana veya ticiincu kisilere karsi kesinlikle
yukidmli olmayacaktir: kaza, Griintin yanlis veya uygun olmayan amaclarla kullanilmasi, triin tzerinde yetkisiz
kisilerce yapilan modifikasyonlar, onarimlar veya dedisiklikler veya (ABD hari¢ olmak tizere) Seiko Epson Corpo-
ration'in calistirma ve bakim talimatlarina aykiri hareketler.

Seiko Epson Corporation, Seiko Epson Corporation tarafindan Orijinal Epson Uriinleri veya Epson Onayl Uriinler
olarak tanimlanmis Griinler disindaki herhangi bir istege bagl aygitin veya sarf malzemesinin kullanilmasindan
dogacak zararlardan ve sorunlardan sorumlu olmayacaktir.

Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun icerigi degistirilebilir ya da gtincellenebilir.
Bu kilavuzdaki gizimler ile gercek projektor arasinda farkhhklar olabilir.

Kullanim Kisitlamasi

Bu Uriin havayolu, demiryolu, denizyolu, otomotiv vs. ile ilgili nakliye aygitlari; afet dnleme aygitlari; cesitli gu-

venlik aygitlari vb. ya da islevsel/hassas aygitlar vs. gibi ylksek guivenilirlik/glvenlik gerektiren uygulamalar icin
kullanilirken bu Uriin yalnizca giivenlik ve toplam sistem guivenilirligini korumak icin tasariminiza ariza emniyet
sistemi ve yedekleme birimleri eklemeyi diisiindiikten sonra kullanilmalidir. Bu {irlin uzay ekipmanlari, ana ile-
tisim ekipmani, niikleer glic kumanda ekipmani veya dogrudan bakim ileilgili tibbi ekipman gibi oldukga yiiksek
guvenilirlik/glivenlik gerektiren uygulamalarda kullanilmak tizere tasarlanmadigindan bu Grindn kullanilmak

Uzere uygun olup olmadigina tam bir dederlendirme yaparak karar veriniz.

3D Gozlukleri Takarken Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Bu Girlin 2,4 Ghz frekans bandinda kullanilabilir. Bu bant, ev mikrodalga firinlari ve benzeri aletlerinde de dahil
oldugu sanayi, bilimsel ve tibbi ekipmanlar; lisansin gerekli oldugu benzer radyo kanallari, hareketli nesneleri
tespit etmek icin kullanilan fabrika radyo kanallari ve lisansin gerekli olmadigi diistik giicli radyo kanallar ve
amator radyo kanallarinda (bundan sonra "diger radyo kanallar olarak adlandirlacaktir") ve benzerlerinde
de kullaniilmaktadir.

Bu aygiti kullanmadan 6nce, etrafta "diger radyo kanallarindan" hi¢birinin kullanilmadigini kontrol edin.

Eder buve "diger radyo kanallari" arasinda bir miidahale olursa, aygiti baska bir yere taslyin veya aygitihemen
durdurun. Eger baska sorunlar meydana gelirse bilgi merkezine bagvurun.

Bu kablosuzaygitlar 2,4 Ghzfrekans bandini kullanmaktadirlar. FH-SS moduilasyon yénteminin kullaniimasiyla
tahmini miidahale mesafesi 10 metredir.
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Genel Bildirim

HDMI ve High-Definition Multimedia Interface, HDMI LicensingLLC'nin ticari markalari veya tescilli ticari marka-

landir. HISMML

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

WirelessHD, WiHD ve WiHD logo WirelessHD LLC'nin ticari veya tescilli ticari markalarndir.

THX and the THX 3D logo are trademarks of THX Ltd. which may be registered in some jurisdictions. All rights
reserved.

Full HD 3D Glasses™ logosu ve Full HD 3D Gézltkleri™, Full HD 3D Glasses Initiative™"in ticari ve tescilli ticari
markalaridir.

Bluetooth® ve Bluetooth logosu Bluetooth SIG, Inc'nin ticari ve tescilli ticari markalaridir.

InstaPrevue ve InstaPrevue logosu Silicon Image, Inc'nin ticari ve tescilli ticari markalaridir.

Bluetopia® is provided for your use by Stonestreet One, LLC® under a software license agreement. Stonestreet
One, LLC® is and shall remain the sole owner of all right, title and interest whatsoever in and to Bluetopia® and
your use is subject to such ownership and to the license agreement. Stonestreet One, LLC® reserves all rights
related to Bluetopia® not expressly granted under the license agreement and no other rights or licenses are
granted either directly or by implication, estoppel or otherwise, or under any patents, copyrights, mask works,
trade secrets or other intellectual property rights of Stonestreet One, LLC®.

© 2000-2012 Stonestreet One, LLC® All Rights Reserved.

Ayrica bu belgede kullanilan diger trln adlar yalnizca Grtinii belirtmek icin kullanilmistir ve ilgili sahiplerinin

ticari markalari olabilir. Epson bu markalarla ilgili olarak hicbir hak talep etmemektedir.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2012. All rights reserved.
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