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Bu Kilavuzda Kullanilan isaretler

e Giivenlik isaretleri

Dokiimantasyon ve projektor, projektoriin nasil giivenli sekilde kullanilacagini gosteren grafik semboller kullanirlar.

Isaretler ve anlamlari asagidaki gibidir. Kilavuzu okumadan once isaretleri tamamen anladiginizdan emin olun.

/\ Uyari

Bu sembol, uyulmamas: durumunda yanlis kullanimdan 6tiirit muhtemel bir kisisel yaralanma veya hatta 6liime neden olabilecek bilgileri
belirtir.

/\ Dikkat

Bu sembol, uyulmamasi durumunda yanlis kullanimdan 6tiirii muhtemel bir kisisel yaralanma veya fiziksel hasara neden olabilecek bilgileri
belirtir.

¢ Genel bilgi isaretleri

Dikkat Yeterince dikkat edilmediginde hasar veya yaralanmalara yol acabilecek prosediirleri belirtir.
Bir konu baslig ile ilgili bilinmesi yararli olabilecek ek bilgileri ve noktalar: belirtir.
- Bir konu baglig ile ilgili ayrintili bilginin bulundugu sayfay1 belirtir.
» Bu semboliin 6niinde yer alan alt1 ¢izili sozciik veya sozciiklerin agiklamasinin terminoloji sozliigiinde yer aldigini isaret eder. "Ekler"

bashigindaki "S6zlik" boliimiine bakin.
@ "SozIluk" 5.208

[Ad] Uzaktan kumanda veya kontrol panelindeki diigmelerin adin1 belirtir.
Ornek: [Esc] diigmesi

Meni Ad Yapilandirma meniisii 6gelerini belirtir.

Ornek:
Goriintii altindan Parlaklik 6gesini secin.
Goriintii - Parlaklik
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Giris

Bu boélim, projektor ozelliklerini ve par¢a adlarini agiklar.



Projektor Ozellikleri

Etkilesim islevi (Easy Interactive Function)
=

—

Elektronik kalem ile (Easy Interactive Pen) asagidaki islemleri
gerceklestirebilirsiniz.

® Beyaz tahta gibi diiz ekranlarin iizerine ¢izim yapin

e Yansitilan belgelerin iizerinde ¢izim yapin

e Yansitilan ekran tizerinde bilgisayar fare islemlerini gergeklestirin
e Kagit belgeleri bir tarayicidan okutun

e Yansitilan ekrani kaydedin

e Yansitilan ekrani yazdirin

e Yansitilan ekrani bir e-postaya ekleyin ve gonderin

@ "EBtkilesim Islevi" s.61

gergeklestirebilirsiniz. Ayrica bir USB depolama aygitin1 veya USB
kablolarini bir yaziciya ve benzer cihazlara baglayabilirsiniz.

@ "Control Pad" s.23
@ "Control Pad'e Baglanma" s.40

Bir Aga Baglanip Bilgisayarinizin Ekranindaki
Goriuntiilerin Yansitilmasi

Bir aga baglandiginizda, asagidaki islemleri gerceklestirebilirsiniz.

Projektorii agdaki bir bilgisayara baglayabilir ve
driinle birlikte verilen EasyMP Network A =
Projection uygulama yazilimini kullanarak, - ) -
bilgisayarin ekranini yansitabilirsiniz.

@ EasyMP Network Projection Kullanim
Kilavuzu

Ayrica etkilesim islevi kullanilarak ¢izilen igerik
projektorler vasitasiyla diger konferans
salonlarina yansitilabilir.

@ "Bir Ag Uzerinden Interactive Islevinin
Kullanilmasi" s.117

Control Pad vasitasiyla islemleri Kolayca
Gerc¢eklestirin

Birlikte verilen Control Pad 6gesini yiikleyerek projektorii agma veya
kapatma ve kaynag degistirme gibi sik kullanilan islemleri kolayca

iki Goriintliiyli Ayn1 Anda Yansitma (Split Screen)

Bu islev, yansitilan ekrani ikiye béler ve iki ayr
gdriintii tiiriinil yan yana yansitir. iki ayr1
kaynaktan gelen goriintiileri ekrana ayni anda
yansitarak, video konferanslar veya sunumlar
sirasinda mesajinizin teklifinizin etkisini
artirabilirsiniz.

@ "[ki Goriintiiyi Ayn1 Anda Yansitma
(yalnizca Split Screen)" s.89




Parca Adlari ve islevleri

On/Ust

Ad

Fonksiyon

Kablo kapagi tespit
vidalari

Kablo kapagini yerine sabitleyen vida.

Kablo kapagi

Giris baglanti noktasina baglanirken veya kablosuz LAN
tinitesi yiiklerken iki viday1 da gevseterek agin.

Kontrol paneli

Projektdriin isletimini saglar.
@ "Kumanda Paneli" s.15

@ O © ©

Hoparlér

Ses cikis1 saglar.

Ad

Fonksiyon

Uzak alici

Uzaktan kumanda sinyallerini alir.

Lamba kapagi

Projektor lambasini degistireceginiz zaman agin.
@ "Lambanin Degistirilmesi" s.191

Lamba kapagi
sabitleme vidasi

Lamba kapagini yerine sabitleyen vida.
@ "Lambanin Degistirilmesi" s.191

o & ©oe

Hava cikis fani

Projektorii dahili olarak sogutmak i¢in kullanilan havanin
¢ikis fani.

/\ Dikkat

Projeksiyon sirasinda, yliziiniizii veya ellerinizi
hava ¢ikis faninin yaninda tutmayin ve fanin yaki-
ninda 1sidan deforme olabilecek veya zarar gore-
bilecek nesneleri fanin yakinina koymayin. Hava
¢ikis fanindan gelen sicak hava, yaniklara, esyalar-
da deformasyona yol acabilir veya kazalara neden
olabilir.




Parca Adlari ve islevleri

Yan

Ad Fonksiyon
Kablosuz LAN Birlikte verilen kablosuz LAN tinitesine erisim durumunu
gobstergesi gosterir.

Easy Interactive
Function alicisi

Easy Interactive Pen'den sinyal alir.
@ "Etkilesim Islevi" s.61

Engel sensori

Projeksiyon alanindaki engelleri algilar.
@ "Engel Sensoriinii Temizleme" s.189

Uzak alia

Uzaktan kumanda sinyallerini alir.

OQ|I0 ©® © &

Yansitma penceresi

Goriintiileri yansitir.

/\ Uyari

¢ Yansitma sirasinda yansitma penceresine bak-
mayin.

e Yansitma penceresinin yakinina herhangi bir
nesneyi veya elinizi koymayin. Yogunlastirilmisg
yansitma 15181 nedeniyle bu kisim yiiksek 1silara
ulastigindan, yaniklara, yangina veya nesnelerin
deforme olmasina yol agabilir.

Giivenlik yuvasi

Giivenlik yuvasi, Kensington tarafindan tiretilen
Microsaver Security System ile uyumludur.

@ "Hirsizlik Onleyici Kilit" s.116

Hava filtresi kapagi

Hava filtresini degistirirken veya odaklama kolunu
caligtirirken agin.

Ad

Fonksiyon

Hava filtresi kapagi
agma/kapama kolu

Hava filtresi kapagini agar ve kapatur.

Hava giris fani
(hava filtresi)

Projektoriin i¢ kismini sogutmak i¢in hava girisi saglar.
@ "Hava Filtresinin Temizlenmesi" s.190
@ "Hava Filtresinin Degistirilmesi" s.194

Guvenlik kablosu
kurulum noktasi

Piyasada satilan bir kablo kilidini buradan gegirin ve
yerine sabitleyin.

@ "Kablo kilidini takma " s.116

Odaklama kolu

Goriintii odagini ayarlar.
Calistirmak i¢in hava filtresi kapagini agin.




Parca Adlari ve islevleri

Arayiiz

Kablo kapagmin altinda asagidaki baglant1 noktalar1 yer alir.

[

b

Ad Fonksiyon
© | USB-B baglanti o Birlikte verilen USB kablosu yardimiyla projektorii
noktasi bilgisayara baglar ve bilgisayardaki goriintiileri yansitir.

@ "USB Display ile Yansitma" s.47

e Projektoriin, iiriinle birlikte verilen USB kablosuyla
bilgisayara baglanmasini ve Kablosuz Fare iglevinin
kullanilmasini saglar.

@ "Fare Isaretcisine Kumanda Etmek icin Uzaktan
Kumandanin Kullanilmas: (Kablosuz Fare)" s.107

e Projektoriin, birlikte verilen USB kablosuyla bilgisayara
baglanmasini ve yansitilan ekranda ¢izim yapmak icin
Easy Interactive Pen'in fare veya kalem olarak
kullanilmasini saglar.

@ "Yansitilan Ekrandan bir Bilgisayar Caligtirma
(PC ile Etkilesimli)" s.83

o Birlikte verilen USB kablosu vasitasiyla projektorii
Control Pad 6gesine baglayarak Control Pad tizerinden
bir bilgisayara baglanabilirsiniz.

@ "Control Pad'e Baglanma" s.40

Ad

Fonksiyon

Kablosuz LAN lnitesi
takilma bolumi

Birlikte verilen kablosuz LAN {initesini buraya takin.
@ "Kablosuz LAN {initesinin takilmas1” s.39

Audio1 baglanti
noktasi

e Computer baglanti noktasina bagl ekipmandan ses
girisi alinmasini saglar.

e USB-A baglant1 noktasina bagl olan aygittan alinan
goriintiiler yansitilirken, baska aygitlardan ses girisi
alinmasini saglar.

Monitor OQut baglanti
noktasi

Computer baglanti noktasindan alinan analog RGB sinyal
girisini, harici bir monitore verir. Diger baglanti
noktalarindan alinan sinyallerden veya bilesen video
sinyallerinden harici ¢ikis alamazsiniz.

LAN baglanti noktasi

Bir aga baglanmak i¢in buraya LAN kablosu baglanir.

Computer baglanti
noktasi

Bir bilgisayardan gelen goriintii sinyalleri ve diger video
kaynaklarindan gelen bilesen video sinyallerinin girisini
saglar.

@9

HDMI baglanti noktasi

HDMI ile uyumlu video ekipmani ve bilgisayarlardan
gonderilen video sinyallerinin girisini saglar. Bu
projektér, HDCP ile uyumludur.

@ "Donanimin Baglanmas1” s.29

Audio Out baglanti
noktasi

Yansitilmakta olan goriintiiden veya harici bir
hoparlérden ses ¢ikisi alinmasini saglar.

DisplayPort

DisplayPort uyumlu bilgisayarlardan gelen video
sinyallerinin girisini saglar. Bu projektér, HDCP ile
uyumludur.

Audio3 baglanti
noktasi

Uzatilmis segeneginde ayarlanan belirli bir kaynak i¢in
ses girisi alinmasini saglar - Ses Girisi Ayari.




Parca Adlari ve islevleri

Ad

Fonksiyon

RS-232Cbaglanti
noktasi

Projektor bilgisayardan kontrol edildigi zaman,
projektorii bilgisayara bir RS-232C kablosu ile baglayin.
Bu baglant1 noktas: kontrol amacli olarak kullanilir ve
normalde kullanilmamas: gerekir.

@ "ESC/VP21 Komutlar1" s.126

Gli¢ girisi

Elektrik kablosunun projektore takilmasini saglar.
@ "Kurulumdan Projeksiyona" s.45

USB-A baglanti
noktasi

o USB bellek veya dijital kamera baglanmasini ve PC Free
kullanilarak PDFlerin, filmlerin veya goriintiilerin
yansitilmasini saglar.

@ "USB Depolama Aygitinda Saklanan Goérintileri
Yansitma (PC Free)" s.94

e Bir USB bellek baglayarak etkilesim islevi kullanilarak
gizilen igerigi saklayabilir ve goriintiileyebilirsiniz.
@ "Cizilen Igerigi Kullanma" s.79

e USB yazicilar baglayabilirsiniz.

e Birlikte verilen USB kablosu vasitasiyla projektorii
Control Pad 6gesine baglayarak Control Pad iizerinden
bir USB bellege veya bir yaziciya baglanabilirsiniz.

@ "Control Pad'e Baglanma" s.40

USB-A baglanti
noktasi

:l

Istege bagh edindiginiz Belge Kamerasi {izerinden
goriintiileri yansitir. Bu baglanti noktasindan, bagka
aygitlar1 kullanarak projeksiyon yapamazsiniz.

Taban

Video baglanti noktasi

Video kaynaklarindan gelen bilesik video sinyalleri i¢in
giris.

Ad

Fonksiyon

Audio2 baglanti
noktasi

Video baglanti noktasina bagli olan ekipmandan ses girisi
yapar.

Remote baglanti
noktasi

Control Pad'e baglanmanizi saglar.
@ "Control Pad" s.23

Tavan askisi tespit
noktalari (bes nokta)

Projektor tavanda asili olarak kullanilacagi zaman istege
bagli olarak edindiginiz Tavan Askisi'ni buraya monte
edin.

@ "Projektoriin Kurulmast” .27

@ "[stege Bagli Aksesuarlar” s.198

Guvenlik kablosu
kurulum noktasi

Piyasada satilan bir kablo kilidini buradan gecirin ve
yerine sabitleyin.
@ "Kablo kilidini takma " s.116
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Ad

Fonksiyon

© | Arka ayak tespit
noktalari (iki nokta)

Projektorii masa gibi bir ylizeyde kullanirken ayaklar:
takin. (Sadece ayakla birlikte verilen modellerde)

@ "Ayaklari takma (Sadece ayakla birlikte verilen
modellerde)" s.14

@ | Duvar askisi tespit
noktalari (doért nokta)

Duvara monte ederken ayar plakasini takin. (Sadece ayar
plakasiyla birlikte verilen modellerde)

@ Kurulum Kilavuzu
@ "[stege Bagli Aksesuarlar" s.198

@ | On ayak tespit noktasi

Projektorii masa gibi bir yiizeyde kullanirken ara pargayla
ayag1 takin. (Sadece ayakla birlikte verilen modellerde)

@ "Ayaklari takma (Sadece ayakla birlikte verilen
modellerde)" s.14

Ayaklarn takma (Sadece ayakla birlikte verilen modellerde)

Ayaklari, ayak tespit noktalarina takin.

@) Ayag ara parcayla 6n ayak tespit noktasina takin.

@ Arkaayagi (x2), ayak tespit noktalarina takin.

Bu projektorii diisey olarak bir masaya kurabilirsiniz.

@ "Kurulum Yontemleri" s.27



Parca Adlari ve islevleri

Kumanda Paneli

Esc

»@@

Ad

Fonksiyon

[X]1[Z] digmesi

e Ekran Yerlesimi ekranini goriintiiler.
@ "Y/D Ekran Yerlesimi" s.50

e Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani
gorintiilenirken basildiginda, bu digmeler, menii
Ogelerini ve ayar degerlerini seger.
@ "Yapilandirma Meniistinti Kullanma" s.136
@ "Yardim Ogesini Kullanma" s.165

[Help] diigmesi

Sorun olustugunda yapmaniz gerekeni gosteren yardim
ekranini goriintiiler ve kapatir.

@ "Yardim Ogesini Kullanma" s.165

[Esc] diigmesi

e Gegerli islevi durdurur.

¢ Yapilandirma meniisii goriintiilenirken bu diigmeye
basildiginda bir 6nceki menii diizeyine doner.
@ "Yapilandirma Meniistinii Kullanma" s.136

Ad

Fonksiyon

@ | Durum géstergeleri

Renk kullanarak ve yanarak veya yanip sénerek
projektoriin durumunu gosterir.

@ "Gostergeleri Okuma" s.166

@ | [Source Search]
digmesi

Video sinyal girisinin oldugu giris baglant1 noktasindan
gelen goriintiiye geger.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve
Yansitilan Goriintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)"
.46

[Telel/[Wide]
dagmeleri

e Projeksiyon ekraninin boyutunu ayarlar. Projeksiyon
ekraninin boyutunu kiigiiltmek icin [Tele] diigmesine
basin ve projeksiyon ekraninin boyutunu biiytitmek
i¢in [Wide] diigmesine basin.

e Ekran Yerlesimi ekrani goriintiilendiginde, yatay
yondeki ekran yerlesimi bozuklugunu diizeltir.
@ "Y/D Ekran Yerlesimi" s.50

¢ Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani
goruntiilenirken basildiginda, bu diigmeler, menii
Ogelerini ve ayar degerlerini secer.
@ "Yapilandirma Meniistinii Kullanma" s.136
@ "Yardim Ogesini Kullanma" 5.165

© | [Enter] diigmesi
[&J]

¢ Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani
goriintiilenirken, mevcut se¢imi kabul edip girer ve bir
sonraki diizeye gecer.

e Computer baglant1 noktasindan gelen analog RGB
sinyalleri yansitilirken basildiginda, Izleme,
Senkronizasyon ve Konum segeneklerini otomatik
olarak optimize edebilirsiniz.

[Menu] diigmesi

Yapilandirma meniisiinii goriintiiler ve kapatir.
@ "Yapilandirma Menisiinti Kullanma" s.136

[O] dGgmesi

Projektorii agar veya kapatir.
@ "Kurulumdan Projeksiyona" s.45




Parca Adlari ve islevleri

Uzaktan Kumanda

Ad

Fonksiyon

£

—
|

—

[O] dGigmesi

Projektorii agar veya kapatir.
@ "Kurulumdan Projeksiyona" s.45

[Capture] diigmesi

Yansitilan ekranin ekran goriintiisiinii ¢eker. Ekran
goriintisi gekildikten sonra goriintii, Beyaz Tahta Modu
igerisindeki yeni bir sayfaya aktarilir. (Bu diigme Beyaz
Tahta modu'nda kullanilamaz.)

@ "Cizilen I¢erigi Kullanma" s.79

1) (2) (3

4 ) (5) (s

Auto Aspect  Color Mod

[¢]

[Print] diigmesi

Yansitilan ekrani yazdirir.
@ "Cizilen Icerigi Kullanma" s.79

|_faNum)

@ | Sayituslan

e Sifreyi girin.
@ "Sifre Korumast Ayar1" s.112

¢ Yapilandirma meniisiinden A ayarlarinda rakamlar:
girerken bu diigmeleri kullanin.

7 ) .8 ) (9=
y [er]Modef—

>

User \/ Pomter

[Auto] dligmesi

Computer baglant: noktasindan gelen analog RGB
sinyalleri yansitilirken basildiginda, izleme,
Senkronizasyon ve Konum se¢eneklerini otomatik olarak
optimize edebilirsiniz.

[Aspect] diigmesi

Bu diigmeye her basildiginda en boy orant modu degisir.

@ "Yansitilan Goriintiiniin En Boy Oraninin
Degistirilmesi" .59

5 Page
(E))Ce )(nﬂ»
(iCe e

ANV Mute Sp“t Freeze

[Num] diigmesi

Parola ve rakam girmek i¢in, bu diigmeyi basili tutup
rakam diigmelerine basin.

@ "Sifre Korumasi Ayar1"s.112

\ 9 J

Hel

[Menu] diigmesi

Yapilandirma meniisiinii goriintiiler ve kapatir.
@ "Yapilandirma Mentisiini Kullanma" s.136

’?

EPSON
PrOJector




Parca Adlari ve islevleri

@ "Yapilandirma Meniisiinii Kullanma" s.136

o PC Free yansitilirken, bu diigmelere basilarak 6nceki/
sonraki gorintil gortintilenir, gortiintii dondirilir vb.
@ "USB Depolama Aygitinda Saklanan Goriintileri
Yansitma (PC Free)" s.94

o Kablosuz Fare islevi sirasinda, fare isaretcisi basilan
diigme yoniinde hareket eder.
@ '"Fare Isaretgisine Kumanda Etmek i¢in Uzaktan
Kumandanin Kullanilmas: (Kablosuz Fare)" s.107

Ad Fonksiyon Ad Fonksiyon
(9] [ ®][@][®] ¢ Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani [Page]l diigmeleri Asagidaki projeksiyon yontemleri kullanildiginda,
. ] gorintiilenirken, bu diigmelere basilarak menii 6geleri (][] PowerPoint dosyast gibi dosyalarda sayfay1 degistirir.
digmesi ve ayar degerleri secilir.

(Bu diigme Beyaz Tahta modu'nda kullanilamaz.)

e Kablosuz Fare islevi kullanilirken
@ 'Fare Isaretcisine Kumanda Etmek i¢in Uzaktan
Kumandanin Kullanilmasi1 (Kablosuz Fare)" s.107

e USB Display kullanilirken
@ "USB Display ile Yansitma" s.47

e Bir aga baglanilirken

PC Free kullanilarak goriintii yansitirken, bu diigmelere
basildiginda, 6nceki/sonraki ekran goriintiilenir.

O | [Q1diugmesi

¢ Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani
goruntiilenirken, mevcut se¢imi kabul edip girer ve bir
sonraki diizeye geger.
@ "Yapilandirma Meniisini Kullanma" s.136

o Kablosuz Fare islevi kullanilirken faredeki sol tus
gorevini gorur.
@ "Fare Isaretcisine Kumanda Etmek i¢in Uzaktan
Kumandanin Kullanilmasi1 (Kablosuz Fare)" s.107

[E-Zoom] diigmeleri

[®]1[<]

Yansitma boyutunu degistirmeden goriintiiyi biiyttir
veya kiigiltiir.
(Bu diigme Beyaz Tahta modu'nda kullanilamaz.)

@ "Goriintiiniin Bir Bélimiiniin Biiyiitiilmesi (E-
Zoom)" s.106

(D | [User] diigmesi

Mevcut yedi Yapilandirma menii 6gesinden sik kullanilan
herhangi bir 6geyi se¢in ve o 6geyi bu diigmeye

ataym. [User] diigmesine basildiginda atanan menii
6gesinin se¢im/ayarlama ekrani goriintiilenir, boylece tek
tuslu ayarlar/ayarlamalar yapmaniz saglanir.

@ "Ayarlar Mentisit" 5.142

Otomatik Kalibrasyon varsayilan ayar olarak atanmugtir.

[A/V Mute] dagmesi

e Video ve sesi agar ve kapatir.
@ "Gortintiintin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi
(A/V Sessiz)" 5.104

e Diigmeye yaklasik bes saniye basarak, Yansitma
modunu asagidaki sekilde degistirebilirsiniz.
On«>On/Ters
Arka«> Arka/Ters

[Split] dligmesi

Digmeye her basilisinda, yansitilan ekran ikiye boliinerek
ayn1 anda iki gériintii yansitmayla normal sekilde tek
goriintli yansitma arasinda gegis yapilir.

(Bu diigme Beyaz Tahta modu'nda kullanilamaz.)

@ "[ki Goriintiiyit Ayn1 Anda Yansitma (yalnizca Split
Screen)" s.89

Aski takma deligi

Uzaktan kumandaya piyasada bulunan bir aski takmanizi
saglar.
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Ad

Fonksiyon

Ad

Fonksiyon

[Help] diigmesi

Sorun olustugunda yapmaniz gerekeni gosteren yardim
ekranini goriintiiler ve kapatur.

@ "Yardim Ogesini Kullanma"s.165

[Save] diigmesi

Yansitilan ekrani kaydeder.
@ "Cizilen I¢erigi Kullanma" .79

[Freeze] diigmesi

Goriintil ylritmeyi durdurur ya da siirdiirir.
@ "Goruntiiniin Dondurulmas: (Dondur)" s.104

[Volume] digmeleri
[<0][<0)]

[=0] Ses diizeyini azaltir.
[<0] Ses diizeyini artirir.
@ "Ses Diizeyinin Ayarlanmasi” s.56

[Source Search]
digmesi

Video sinyal girisinin oldugu giris baglant1 noktasindan
gelen goriintiiye geger.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve
Yansitilan Gériintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)"
s.46

[Pointer] diigmesi

Ekran isaretcisini goriintiiler.
@ "[saretci Islevi (Isareti)" s.104

Uzaktan kumanda isin
yayma alani

Uzaktan kumanda sinyallerini génderir.

[Esc] diigmesi

o Gegerli islevi durdurur.

¢ Yapilandirma meniisii goriintiilenirken basildiginda
bir 6nceki diizeye doner.
@ "Yapilandirma Meniistinii Kullanma" s.136

o Kablosuz Fare islevi kullanilirken faredeki sag tus
gorevini gorur.
@ "Fare Isaretcisine Kumanda Etmek i¢in Uzaktan
Kumandanin Kullanilmasi1 (Kablosuz Fare)" s.107

@ | [Pen Mode] diigmesi PC ile Etkilesimli iglevi kullanimi veya Easy Interactive
Pen ile ¢izim arasinda gecis yapmanizi saglar. (Bu diigme
Beyaz Tahta modu'nda kullanilamaz.)
@ "Etkilesim Islevinin Ozeti" 5.62

@ | [Color Mode] diigmesi | Diigmeye her basildiginda, renk modu degisir.

@ "Yansitma Kalitesini Segme (Renk Modu'nu Se¢me)"
s.57

[Whiteboard] diigmesi

¢ Projektor kapaliyken projektorii agmak ve Beyaz Tahta
Modu igerisinde etkilesim iglevini ¢aligtirmak i¢in bu
diigmeye basin.

¢ Projektor agikken Beyaz Tahta Modu'na gegmek i¢in bu
diigmeye basin. Bu diigmeye Beyaz Tahta
Modu'ndayken basarsaniz goriintii, 6nceki goriinti
kaynagina geger.

@ "Etkilesim Islevini Kullanmadan Once" s.64




Parca Adlari ve islevleri

Uzaktan kumanda pillerinin degistirilmesi A Dikkat

Eger uzaktan kumanda bir siire kullanildiktan sonra cevap vermemeye ya da
islememeye baslarsa, pillerin 6mrii titkenmis olabilir. Bu durumda pilleri
degistirin. 1ki tane AA boyutunda manganez ya da alkalin pil alin. AA
ebadinda manganez veya alkalin pil hari¢ bagka pil kullanamazsiniz.

Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak i¢in, pil yuvasindaki
(+) ve (-) isaretlerinin konumunu kontrol edin.

Pil kapagini tekrar kapatin.

Dikkat Pil kapagmna yerine oturana kadar basin.
Pilleri kullanmadan 6nce, asagidaki kilavuzu okudugunuzdan emin olun.

@ Giivenlik Talimatlar

Pil kapagini ¢ikarin.

Pil kapaginin mandalin iterek kapag kaldirin.




Parca Adlari ve islevleri

Uzaktan kumanda isletim mesafesi Easy Interactive Pen

Farkli renkli alt boliimlere sahip iki tiir Easy Interactive Pen vardir. Aym
renkli alt bolimlere sahip Easy Interactive Pen'leri ayn1 anda
kullanamazsiniz.

@ "[stege Bagli Aksesuarlar" s.198

i)

EPSON { J

AN

Ad Fonksiyon

@ | Kalem uglu diigme Kalemi yansitilan ekrana yakin tutun ve kullanmak igin
tizerine bastirin.

@ "Kalemi Kullanma" 5.66
@ "[stege Bagli Aksesuarlar" s.198

Aski takma deligi Piyasada satilan bir askiy1 takmanizi saglar.

® O

Pil g6stergesi Giig agik oldugunda kalan pil giictinii gosterir.

e Pil sarj oldugunda, birkag saniye boyunca yesil olur.

e Pilin sarjiazaldiginda, birkag saniye boyunca yesil yanip
soner.

e Pil titkkendiginde yanmaz. Pili degistirin.

@ "Easy Interactive Pen icin pilin degistirilmesi" s.21
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Ad Fonksiyon

@ | Slayt digmesi Easy Interactive Pen'i acar ve kapatur.
Easy Interactive Pen agildiginda, birka¢ saniye i¢inde

kullanima hazir olur.

© | Pil kapagi Pili degistirirken bu kapagi acin.

@ "Easy Interactive Pen icin pilin degistirilmesi" s.21

Easy Interactive Pen, uzun siire kullanilmadiginda otomatik olarak

kapanuir.

Kalemi kullanmak igin, slayt diigmesi yardimiyla Easy Interactive Pen'i
tekrar agabilirsiniz.

Easy Interactive Pen icin pilin degistirilmesi

Easy Interactive Pen'deki pil gostergesi gii¢ acildiginda yanar veya yanip
soner. Pil tikkendiginde yanmaz veya yanip sénmez. Gosterge yanmadiginda
veya yanip sonmediginde, pili degistirin. Asagidaki pil tiirlerinden birini
kullanin. Sarj edilebilir diger piller kullanilamaz.

e AA ebadinda manganez pil
e AA ebadinda alkalin manganez pil
¢ SANYO eneloop®*(HR-3UTG/HR-3UTGA/HR-3UTGB)

Dikkat

Pilleri kullanmadan 6nce, asagidaki kilavuzu okudugunuzdan emin olun.
@ Giivenlik Talimatlar:

Pil kapagini ¢ikarin.

Pil kapaginin mandalini iterek kapag kaldirin.

/\ Dikkat

Pilin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak i¢in pil yuvasindaki
(+) ve (-) isaretlerinin konumunu kontrol edin.

Pil kapagini yerine takin.

Pil kapagina yerine oturana kadar basin.
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Easy Interactive Pen'in ucunu degistirme Kalem Tepsisi

Easy Interactive Pen'in ucunu eskidiginde degistirin.

- "Istege Bagli Aksesuarlar” s.198

n Cikarmak icin kalemin ucunu dondiiriin.

a Yeni ucu takmak icin dondurin.

q'

// Ad Fonksiyon
= @ | Tespit noktalari Kalem tepsisini beyaz tahtaya veya duvara takin.
@ | Guvenlik deligi Piyasada satilan bir kilidi buradan gegirin.

Kalem tepsisinin piyasada satilan iki M5 civatayla sikilmasi Onerilir.
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Ad

Fonksiyon

[Source Search]
digmesi

Video sinyal girisinin oldugu giris baglanti noktasindan
gelen goriintiiye geger.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve
Yansitilan Gortintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)"
.46

[Capture] diigmesi

Yansitilan ekranin ekran goriintiisiinii ¢eker. Ekran
goriintisi gekildikten sonra goriintii, Beyaz Tahta Modu
igerisindeki yeni bir sayfaya aktarilir. (Bu diigme Beyaz
Tahta Modu'nda kullanilamaz.)

@ "Etkilegim [slevi" 5.61

[Print] diigmesi

Yansitilan ekrani yazdirir.
@ "Cizilen Icerigi Kullanma" s.79

[Save] diigmesi

Yansitilan ekrani kaydeder.
@ "Cizilen Icerigi Kullanma"s.79

USB-B baglanti
noktasi (bir bilgisayar
baglamak igin)

Bir USB kablosuyla bilgisayara baglanmanizi ve etkilesim
islevini veya USB Display islevini kullanmanizi saglar.

@ "Control Pad'e Baglanma" 5.40

Ad

Fonksiyon

USB-A baglanti
noktasi (USB
depolama aygiti
baglamak icin)

Bir USB depolama aygit: baglamanizi saglar.
@ "Control Pad'e Baglanma" 5.40

[O] digmesi

Projektorii agar veya kapatur.
@ "Kurulumdan Projeksiyona" 5.45

[Whiteboard]diigmesi

o Projektor kapaliyken projektorii agmak ve Beyaz Tahta
Modu igerisinde etkilesim isglevini ¢aligtirmak i¢in bu
diigmeye basin.

o Projektor agikken Beyaz Tahta Modu'na gegmek igin bu
diigmeye basin. Bu diigmeye Beyaz Tahta
Modu'ndayken basarsaniz goriintii, 6nceki goriinti
kaynagina geger.

@ "Cizim" 5.68

USB-A baglanti
noktasi (bir yazic
baglamak icin)

Bir USB kablosu yoluyla bir yaziciya baglanmanizi saglar.
@ "Control Pad'e Baglanma" 5.40

USB-B baglanti
noktasi (bir projektor
baglamak icin)

Bir USB depolama aygit1 veya bir yazic1 Control Pad'e
baglandiginda bir USB kablosu yoluyla projektére
baglanmanizi saglar.

@ "Control Pad'e Baglanma" 5.40

USB-A baglanti
noktasi (bir projektor
baglamak icin)

Bir USB kablosuyla projektore baglanmanizi ve etkilesim
islevini veya USB Display islevini kullanmaniz: saglar.

@ "Control Pad'e Baglanma" 5.40




Parca Adlari ve islevleri

Ad Fonksiyon n Ust kapagi cikarin.
(® | Remote baglant [stege bagli uzaktan kumanda kablo seti ile birbirine Parmagimizi iist kapak {izerindeki oluga koyun ve yukar: dogru
noktasi baglandiginda projektérden Control Pad 6gesine giic cekerek cikarin.

saglanir. Baglanti yapildiginda uzaktan kumanda
sinyalleri de kablo vasitasiyla projektore gonderilir.

Baglanti, uzaktan kumanda kablo seti
kullanilarak yapilmadiginda giig, piller-
den saglanir. Uzaktan kumanda sinyalle-
ri kizil6tesi 1ginlar ile projektore gonde-

rilir.
(® | Uzaktan kumanda isin | Uzaktan kumanda sinyallerini génderir.
yayma alani
(@ | Alt kapak Bir USB depolama aygit1 baglamak i¢in agin.
(® | Ust kapak Kablolar1 baglamak ve pilleri degistirmek i¢in agin.
(® | Kablo kapag: Bu kapagi kablolar bir duvar tizerinden ¢ekildiginde a¢in.

Control Pad icin pillerin degistirilmesi

Eger Control Pad bir siire kullanildiktan sonra cevap vermemeye ya da a Eski pilleri yenileriyle degistirin.
islememeye baslarsa, pillerin 6mrii titkenmis olabilir. Bu durumda pilleri

degistirin. Tki tane AA boyutunda manganez ya da alkalin pil alin. Control

Pad i¢in alkalin piller kullanilmasini 6neriyoruz. AA ebadinda manganez

veya alkalin pil hari¢ bagka pil kullanamazsiniz.

Dikkat

Pilleri kullanmadan once, asagidaki kilavuzu okudugunuzdan emin olun.
@ Giivenlik Talimatlar:

uzaktan kumanda kablo seti ile projektore baglandiginda Control Pad

Ogesine giic saglandigindan pillere ihtiyaciniz yoktur.



Parca Adlari ve islevleri

Control Pad isletim mesafesi icin agagidakileri inceleyin.
@ Control Pad Kurulum Kilavuzu

/\ Dikkat

Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak icin, pil yuvasindaki
(+) ve (-) isaretlerinin konumunu kontrol edin.

Ust kapag: tekrar takin.

Pil kapagina yerine oturana kadar basin.
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Projektoriin Hazirlanmasi

Bu boélimde, projektoriin nasil kurulacagi ve projeksiyon kaynaklarinin nasil baglanacagi agiklanmigtir.



Projektoriin Kurulmasi

o . e Projektorii bir duvara ya da ta- e Projektorii bir duvara ya da ta-
Kurulum Yontemleri vana monte edin ve goriintiileri vana monte edin ve goriintiileri
Projektdr agagidaki alti farkli yansitma yontemini desteklemektedir. bir ekranin oninden yansitin. yarisaydam bir ekranin arkasin-
Projektorii kurulum konumuna gore kurun. (On/Ters yansitma) dan yansitin. (Arka/Ters yansit-
ma)
Kurulum yo6ntemini degistirirken projektorii kapatin. Kurulum yontemini ? v
degistirirken projektorii yeniden agin. | %

e Projektorii bir duvara ya da tavana monte ederken veya dikey olarak
yerlestirirken, kurulum yontemi i¢in dogru aletleri kullandiginizdan

emin olun.
@ '[stege Bagli Aksesuarlar" 5.198

e Varsayllan Yansitma ayar1 On/Ters'tir. Yapilandirma meniisiinii
kullanarak, diger Yansitma ayarlarina gegis yapabilirsiniz. —
@ Uzatilmis - Yansitma s.144

e Uzaktan kumanda iizerindeki [A/V Mute] diigmesine bes saniye
stireyle basarak, Yansitma ayarini asagidaki sekilde degistirebilirsiniz.

On—On/Ters
Arka <« Arka/Ters

¢ Etkilesim islevini kullanirken yansitilan ekranin distorsiyonsuz bir
dikdortgen olmasi i¢in kurulum yapin.

e Yansitma ayar1 Arka/Ters veya Arka oldugunda, etkilesim islevini
kullanamazsiniz.

@ "Etkilesim Islevi” s.61
e Aynm1 odaya birden ¢ok projektér kuruldugunda, Coklu proj.
Mesafesini projektorler arasindaki mesafeye gore ayarlayin.

@ Uzatilmis - Easy Interactive Function - Coklu proj.
Mesafesi s.144



Projektoriin Kurulmasi

e Goriintiileri ekranin dniinden e Goriintiileri yarisaydam bir ekra- U
yansitin. (On yansitma) nin arkasindan yansitin. (Arka A yari
yansitma) o Projektorii bir duvara ya da tavan monte ederken 6zel bir kurulum yontemi
-[ gerekir. Dogru sekilde kurulmadiginda diiserek kazaya ve yaralanmaya yol
i agabilir.

e Eger duvar askisi tespit noktalarinda ya da tavan askist tespit noktalarinda,
vidalarin gevsemesini 6nlemek i¢in yapistirici kullanirsaniz, ya da eger
projektorde yaglayict ya da yag gibi seyler kullanirsaniz, projektor kasasi
catlayarak yere digebilir. Bu da projektoriin altinda duran kiginin ciddi
sekilde yaralanmasina ve projektoriin zarar gormesine neden olabilir.
Askiyr kurarken veya ayarlarken, vidalarin gevsemesini 6nlemek igin
yapistirict veya yaglayici ya da yag kullanmayin.

¢ Projektoriin hava giris faninin veya hava ¢ikis faninin iizerini kapatmayin.
Fanlardan birinin tzeri Ortiiliirse, cihazin dahili 1sis1 artarak yangma neden
olabilir.

Projektorii masa gibi bir yiizeyde kullanirken ayaklari takin.
@ "Ayaklari takma (Sadece ayakla birlikte verilen modellerde)" s.14

e Projektorii dik olarak yerlestirin e Projektorii dik olarak yerlestirin
ve goriintiileri ekranin 6niinden ve goriintiileri ekranin arkasin-
yansitin. (On/Ters yansitma) dan yansitin (Arka/Ters yansit-

ma)

}




Donanimin Baglanmasi

Bu boélimde, projektoriin gevrebirim cihazlarina nasil baglanacagi agiklanmustir.

Cihazlar1 dogrudan projektore veya Control Pad vasitasiyla projektore baglayabilirsiniz.

USB kablolarin1 veya USB depolama aygitlarini baglarken Control Pad kullanilmasini 6neriyoruz.

@ "Control Pad'e Baglanma" s.40

USB kablolar1 veya USB depolama aygitlar1 disindaki cihazlar1 baglarken, dogrudan projektére baglayin.
@ "Projektore Baglanmak" s.31

Dikkat
Eger USB gobegi kullanirsaniz, islem dogru gerceklesmeyebilir. Dogrudan projektdre veya Control Pad'e baglayin.



Donanimin Baglanmasi

e Kablolu veya kablosuz iletisim yoluyla aga baglanabilirsiniz.
Bir kablo kullanarak aga baglanmak igin projektore bir LAN kablosu baglayin.
@ "Bir LAN kablosu baglama" s.38

Aga kablosuz olarak baglanmak i¢in, projektére kablosuz LAN birimini kurun.
@ "Kablosuz LAN initesinin takilmasi” s.39

e Baglant1 noktas1 adi, konum ve konektér yonii, baglanmakta olan kaynaga gore degisir.




Donanimin Baglanmasi

Projektore Baglanmak

Bu kisimda, gevrebirim cihazlarinin projektére dogrudan nasil baglanacagi agiklanmugtir.

Bilgisayarin baglanmasi

Bilgisayardaki goriintiilerin yansitilmasi igin, bilgisayari, asagidaki yontemlerden birini kullanarak baglayin.

@) Piyasada satilan bilgisayar kablosu kullanildiginda

Bilgisayarin ekran ¢ikis baglant: noktasini, projektoriin Computer baglant1 noktasina baglayn.

Piyasada satilan bir ses kablosu kullanip bilgisayarin ses ¢ikis baglanti noktasini projektoriin Audiol baglant: noktasina baglayarak, ses ¢cikigini projektériin hoparlériinden
verebilirsiniz.

@ Uriinle birlikte verilen USB kablosu kullanilarak
Bilgisayarin USB baglant1 noktasini, projektoriin USB-B baglanti noktasina baglayin.
Bilgisayarin sesini yansitilan goriintiiyle birlikte génderebilirsiniz.

@ Piyasada satilan HDMI kablosu kullanilarak
Bilgisayarin HDMI baglanti noktasini, projektoriin HDMI baglanti noktasina baglayin.
Bilgisayarin sesini yansitilan goriintiiyle birlikte gonderebilirsiniz.

@) Piyasada satilan DisplayPort kablosu kullanilarak
Bilgisayarin DisplayPort baglanti noktasini, projektdriin DisplayPort baglanti noktasina baglayin.
Bilgisayarin sesini yansitilan goriintiiyle birlikte génderebilirsiniz.



Donanimin Baglanmasi

Computer

4—@ mD=->

Audio1

HDMI

0 e o

DisplayPort

e Audiol, Audio Out ve Computer baglanti noktalarina baglant1 yaparken kablolarin baglanti noktalarina asagidaki sirada baglanmasini 6neriyoruz: Audiol, Audio
Out ve ardindan Computer baglanti noktasi.

e Ses girisi kaynagini Ses Girisi secenegini kullanarak degistirebilirsiniz.
@ Uzatilmis - Ses Girisi Ayar1 - Ses Girisi s.144

e Projektorii bir bilgisayara baglamak icin, bir USB kablosu kullanarak bilgisayardaki goriintiileri yansitabilirsiniz. Bu islev USB Display olarak adlandirilir.
@ "USB Display ile Yansitma" s.47

e Piyasada satilan bazi DisplayPort kablolarinda kilit vardir. Kabloyu ¢ikartirken, kablonun konektdr béliimiindeki diigmeye basip kabloyu &yle cekin.




Donanimin Baglanmasi

Goriintii kaynaklarinin baglanmasi

DVD oynaticilardaki goriintiilleri veya VHS video vb. yansitmak i¢in, cihazi agsagidaki yontemlerden birini kullanarak projektore baglayin.

) Piyasada satilan video kablosu kullanilarak
Goriintii kaynagindaki video ¢ikis baglant: noktasini, piyasada satilan bir video kablosu kullanarak projektériin Video baglanti noktasina baglayin.

Piyasada satilan bir ses kablosu kullanip goriintii kaynaginin ses ¢ikis baglant: noktasini projektoriin Audio2 baglanti noktasina baglayarak, ses ¢ikigini projektoriin
hoparlériinden verebilirsiniz.

@ Istege bagh bilesen video kablosu kullanilarak
@ "[stege Bagli Aksesuarlar ve Sarf Malzemeleri" s.198
Goriintii kaynagindaki bilesen ¢ikis baglanti noktasini, projektoriin Computer baglanti noktasina baglayn.

Piyasada satilan bir ses kablosu kullanip goriintii kaynaginin ses ¢ikis baglanti noktasini projektoriin Audiol baglant: noktasina baglayarak, ses ¢ikigini projektoriin
hoparloriinden verebilirsiniz.

@) Piyasada satilan HDMI kablosu kullanilarak
Goriintii kaynagindaki HDMI baglanti noktasini, piyasada satilan bir HDMI kablosu kullanarak projektériin HDMI baglanti noktasina baglayin.
Goriintii kaynaginin sesini yansitilan goriintiiyle birlikte génderebilirsiniz.
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Donanimin Baglanmasi

Dikkat

¢ Projektore bagladiginiz sirada giris kaynag1 agiksa, ariza meydana gelebilir.
e Figin yonu veya sekli farkliysa, takmak icin gii¢ kullanmaymn. Cihaz zarar gorebilir veya bozulabilir.

e Ses girisi kaynagini Ses Girisi secenegini kullanarak degistirebilirsiniz.
@ Uzatilmis - Ses Girisi Ayar1 - Ses Girisi s.144

e Baglanmak istediginiz kaynagin alisilmanus sekilli bir baglanti noktasi varsa, projektére baglamak icin, cihazla birlikte verilen kabloyu veya istege bagli olarak
edineceginiz bir kabloyu kullanin.

e Piyasadan aldiginiz bir 2RCA(L/R)/stereo mini-pin ses kablosunu kullanirken, kablonun "Direngsiz" oldugundan emin olun.




Donanimin Baglanmasi

USB aygitlarinin baglanmasi

USB bellek, istege bagli Belge Kamerasi, USB destekli sabit diskler ve dijital kameralar baglayabilirsiniz.

@) Iistege bagl belge kamerasini kullanirken
Belge Kamerasi'ni, bir USB kablosu kullanarak projektériin 21 baglanti noktasina baglayin.
@ USB bellek veya dijital kamera gibi bir USB aygit kullanirken
USB aygitini, bir USB kablosu kullanarak projektoriin USB-A baglant: noktasina baglayin.
@ Etkilesim islevi icin PC ile Etkilesimli islevi kullanilarak
@ "Etkilesim Islevi" s.61
Bilgisayarin ekran ¢ikis baglant: noktasini, bir bilgisayar kablosu kullanarak projektoriin Bilgisayar baglant: noktasina baglayin.
Bilgisayarin USB baglanti noktasini, bir USB kablosu kullanarak projektoriin USB-B baglant1 noktasina baglayin.

Computer

= (= =]

USB-B

USB cihaz baglandiktan sonra, PC Free 6gesini kullanarak USB bellekteki veya dijital kameradaki goriintii dosyalarini yansitabilirsiniz.



Donanimin Baglanmasi

@ "USB Depolama Aygitinda Saklanan Goriintiileri Yansitma (PC Free)" s.94

Bagka bir giris baglanti noktasindan gelen goriintiiler yansitildig1 sirada Belge Kameras: baglanirsa, Belge Kamerasindan gelen goriintiilere gecis yapmak igin,
uzaktan kumanda, kontrol paneli veya Control Pad iizerindeki [Source Search] diigmesine basin.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve Yansitilan Goriintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)" s.46

Gorintiileri bir Belge Kamerasindan yansitirken, bir ses ¢ikis cihazi baglamak isterseniz bunu Audiol baglanti noktasina baglaym.

Dikkat
e USB-uyumlu bir sabit disk baglanilip kullanildiginda, sabit disk ile birlikte verilen AC adaptériinii bagladiginizdan emin olun.
e Uriinle birlikte verilen ya da aygitla kullanilabilecegi belirtilen bir USB kablosu kullanarak dijital fotograf makinesini veya sabit diski projektdre baglayin.

USB aygitlarinin kaldirilmasi
Yansitma bittiginde USB aygitini projektdorden ¢ikarin. Dijital kameralar veya sabit diskler gibi aygitlar icin, aygiti kapatip sonra projektdrden ayirin.



Donanimin Baglanmasi

Harici ekipman baglama

Harici bir monitor veya hoparlor baglayarak, goriintii ve ses cikigi alabilirsiniz.

) Harici bir monitére goriintii ¢ikis1 alirken
Harici monitdrle birlikte gelen kabloyu kullanarak, harici monitorii projektoriin Monitor Out baglant: noktasina baglayin.
@ Harici bir hoparlore ses ¢ikigi alirken

Piyasada satilan bir ses kablosunu kullanarak, harici hoparlérii projektoriin Audio Out baglant1 noktasina baglayin.

© «oo——=Co» 3

Audio Out

¢ Bekleme Modu'nu A/V Beklemede olarak ayarlarsaniz, projektor bekleme modundayken bile harici bir monitére goriintii ¢ikist alabilirsiniz. Ayrica, harici bir
hoparlorden de ses cikigi alabilirsiniz. DisplayPort, HDMI, USB Display, USB1, USB2 veya LAN'dan ses ¢ikisi alinamaz.

@ Uzatilmis - Bekleme Modu s.144

e Harici bir monitore sadece Computer baglanti noktasindan alinan analog RGB sinyalleri verilebilir. Diger baglanti noktalarindan alinan sinyallerden veya bilesen
video sinyallerinden harici ¢ikis alamazsiniz.

e Ekran Yerlesimi benzeri iglevler icin ayar sablonlari, Yapilandirma meniisii veya Yardim ekranlari, harici monitére gonderilmez.

¢ Ses kablosu jaki Audio Out baglanti noktasma takildiginda, projektoriin dahili mikrofonundan ses ¢ikist durur ve harici ¢ikisa geger.



Donanimin Baglanmasi

Bir LAN kablosu baglama

Hub veya basgka bir ekipman tizerindeki bir LAN baglanti noktasini, piyasada satilan bir 100BASE-TX veya 10BASE-T LAN kablosuyla, projektoriin LAN
baglant1 noktasina baglayin.

[l = o= ]
LAN

Arizalar1 6nlemek igin, kategori 5 blendajli LAN kablosu kullanin.




Donanimin Baglanmasi

Kablosuz LAN iinitesinin takilmasi a Kablosuz LAN Unitesini takin.

Kablo kapagini agmak icin iki kablo kapadi tespit vidasini da
cikarin.




Donanimin Baglanmasi

Control Pad'e Baglanma

Bu kisimda, gevrebirim cihazlarinin Control Pad kullanarak projektére nasil baglanacagi agiklanmustir.

PC ile Etkilesimli islevini kullanarak baglama

@ "Yansitilan Ekrandan bir Bilgisayar Calistirma (PC ile Etkilesimli)" s.83

@) Projektoriin USB-B baglanti noktasini bir USB kablosu kullanarak Control Pad'in USB-A baglanti noktasina baglayin.
@ Control Pad'in USB-B baglant: noktasini bir USB kablosu kullanarak bilgisayarin USB-A baglant1 noktasina baglayin.

e Py, co———\
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Source Search
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Capture U S B = A Save
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Bilgisayarin ekranimi yansitmak igin bilgisayar1 bir bilgisayar kablosu kullanarak projektore baglamaniz gerekir.
@ "Bilgisayarin baglanmas1” s.31




Donanimin Baglanmasi

USB Display kullanarak Baglama

@ "USB Display ile Yansitma" s.47

@) Projektoriin USB-B baglanti noktasini bir USB kablosu kullanarak Control Pad'in USB-A baglanti noktasina baglayn.
@ Control Pad'in USB-B baglant1 noktasini bir USB kablosu kullanarak bilgisayarin USB-A baglanti noktasina baglayn.

I ey o v i
D) Q

...........

Remote I USB-A ZUSB-B Printer
D C

7\
— — Source Search

== L — =
Capture U S B - A Save

~~ ; ;sB-A @@




Donanimin Baglanmasi

PC Free kullanarak baglama

@ "USB Depolama Aygitinda Saklanan Goriintiileri Yansitma (PC Free)" s.94

@) Projektoriin USB-A baglanti noktasini bir USB kablosu kullanarak Control Pad'in USB-B baglanti noktasina baglayn.
@ USB depolama aygitini, Control Pad'in USB-A baglanti noktasina (USB depolama aygiti i¢in) baglayin.
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Donanimin Baglanmasi

Bir yazia baglama

@ "Cizilen I¢erigi Kullanma" s.79

@) Projektoriin USB-A baglanti noktasini bir USB kablosu kullanarak Control Pad'in USB-B baglanti noktasina baglayn.
@ Yaziciyl, bir USB kablosu kullanarak Control Pad'in USB-A baglanti noktasina (yazicilar igin) baglayin.
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e Control Pad'e bir belge kameras: baglayamazsiniz.
e Uriinle birlikte verilen baglanti noktasi koruma gikartmalarini Control Pad'in kullanilmayan baglanti noktalarina yapistirin.
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Temel Yansitma Yontemleri

Bu boélimde, gorintiilerin nasil yansitilacagi ve ayarlanacagi agiklanmigtir.



Goriintiilerin Yansitilmasi

Kurulumdan Projeksiyona

Bu boliimde, projektoriin bir bilgisayar kablosu vasitasiyla bilgisayara
baglanip goriintii yansitilmasi i¢in uygulanacak yordam agiklanmistir.

<=

5 wé
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n Projektorii, elektrik kablosuyla bir elektrik prizine baglayin.

a Projektorii, bilgisayar kablosuyla bilgisayara baglayin.

B Projektori agin.

ﬂ Bilgisayari agin.

B Bilgisayarin ekran cikisini degistirin.
Diziistii bilgisayar kullanirken, ekran ¢ikisini bilgisayardan
degistirmeniz gerekir.

Fn tusunu (islev tusunu) basili tutup &/0C3 tusuna basin.

¢ Degistirme yontemi, kullanilan bilgisayara gore degisir.
Bilgisayar ile verilen belgelere bakiniz.

e Projektdrii kapatmak igin iki kez [(D] diigmesine basin.

Goriintll yansitilmazsa, uzaktan kumandada, kontrol paneli veya Control
Pad iizerindeki [Source Search] diigmesine basin. Goriintii sinyal girisi
olmadiginda, Beyaz Tahta Modu gorintiilenir.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve Yansitilan
Goriintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)" s.46

Gortintdl yansitildiktan sonra, gerekirse goriintiiyli ayarlayin.

@ "Yastik Distorsiyonunun Diizeltilmesi” s.50
@ "Odagin Dizeltilmesi" s.55



Gorintiilerin Yansitilmasi

L] L] L] L] L] L] G' i k o o d k' d d oisi .
Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve Wy KAYRAEE angicaid siack Ceght

Yansitilan Goriintiiniin Degistirilmesi (Kaynak

Arama)

O sirada gorintii almakta olan baglanti noktasindan gelen goriintiileri .
yansitmak igin, [Source Search] diigmesine basin. UsSB2 USBI USB Display
Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol panelini kullanarak

Iki veya daha ¢ok goriintii kaynagi bagliyken, hedef goriintii yansitilana
kadar [Source Search] diigmesine basin.

ay
A

Source Search O

o Video ekipmaniniz baglandiginda, bu isleme baslamadan 6nce oynatma
Capture  Print  gaad (Wide) « E:fj-‘ islemini baslatin.
as a» @ :
erd 8#225 A Sinyal girisi yapilmiyorsa, uzaktan kumanda veya kontrol paneli
tizerindeki [Source Search] diigmesine bastiginizda asagidaki ekran
goriintiilenir.
Control Pad'i kullanarak Gorilintdl sinyal girisi olmadiginda, Beyaz Tahtana gecer.
‘ B [Kaynak Arama]
Sinyal Durumu
EPSON Bilgisayar Kapall
BT = DisplayPort Kapal
“m— Video Kapal
== HDMI Kapall
Whiteboard S USB Display Kapal
—o| —n| = LD Kapall
220 Kapali
Captre prnt ) B Kapall
= @ = ©
-Bir goriintii sinyali girin.
& 1= jj -Kaynak se¢mek igin E diigmesine basin.

([#]1:Sec [@I:Gir [Esc]:Cik |




Gorintiilerin Yansitilmasi

USB Display ile Yansitma sleme nerten Penium M 16 Gt vepa daha
Projektorii bir bilgisayara baglamak icin, iiriinle birlikte verilen USB Hafiza Miktari 256 MB veya iistii
kablosunu kullanarak bilgisayardaki goriintiileri yansitabilirsiniz. Onerilen: 512 MB veya iistii
Bilgisayarin sesini yansitilan goriintiiyle birlikte gonderebilirsiniz. Sabit Disk Alani |20 MB veya iistii
Ekran 640x480 ile 1600x1200 arasinda ¢oziintirlik.
Gerekli ayarlar 16-bit ya da daha fazla renkli ekran

*]1 Sadece Service Pack 4

¥2 Service Pack 1 desteklenmiyor

USB Display'i kullanmak i¢cin USB Type B'yi USB Display/Easy Interactive
Function veya Kablosuz Fare/USB Display olarak ayarlayin.

@ Uzatilmis - USB Type B s.144
isletim sistemi Mac OS X 10.5.x 32 bit
Sistem gereksinimleri Mac OS X 10.6.x 32/64 bit
Mac OS X 10.7.x 32/64 bit
islemci Power PC G4 1GHz veya daha hizli
i§letim sistemi Windows 20001 Onerilen: Core Duo 1,83GHz veya daha hizlisi
Windows XP*2 Professional 32 bit Hafiza Miktan 512 MB veya tstii
Home Edition 32 bit Sabit Disk Alani 20 MB veya iistii
Tablet PC Edition 32 bit Ekran 640x480 ile 1680x1200 arasinda ¢éziiniirliik.
Windows Vista Ultimate 32 bit 16-bit ya da daha fazla renkli ekran

Enterprise 32 bit
Business 32 bit

Home Premium 32 bit
Home Basic 32 bit

Windows 7 Ultimate 32/64 bit
Enterprise 32/64 bit
Professional 32/64 bit
Home Premium 32/64 bit
Home Basic 32 bit
Starter 32 bit




Gorilintiilerin Yansitilmasi

ilk kez baglanma

Projektorle bilgisayar1 USB kablosunu kullanarak birbirine ilk kez
bagladiginizda, siiriiciiniin kurulmasi gerekir. Windows ve Mac OS X igin
yordam birbirinden farklidur.

e Bir dahaki sefer baglandiginizda stiriiciiyi kurmaniz gerekmez.
¢ Birden ¢ok kaynaktan goriintii girisi aliyorsaniz, giris kaynagini USB

Display olarak degistirin.

e USB gobegi kullanirsaniz, islemler diizgiin bir sekilde
gerceklestirilemeyebilir. Dogrudan projektdre veya Control Pad'e
baglayin.

e USB Display'i kullanirken segenek ayarlarini degistiremezsiniz.

Bilgisayarin USB baglanti noktasini, Urlinle birlikte verilen USB
kablosunu kullanarak projektoriin USB-B baglanti noktasina
baglayin.

Windows 2000 veya Windows XP'de, bilgisayarmnizin yeniden

baglatilmasini isteyip istemediginizi soran bir mesaj ¢ikabilir.
Hayir sikkini segin.

[Windows 2000 icin|

Bilgisayar, EPSON PJ_UD secenegini, sonra da EMP_UDSE.EXE
dosyasini ¢ift tiklatin.

|Windows XP icin|

Striicti kurulumu otomatik olarak baglar.

[Windows Vista/Windows 7 igin|

[letisim kutusu goriintillendiginde, Calisgtir EMP_UDSE.exe
segenegini tiklatin.

a Lisans Sozlesmesi ekrana geldiginde Kabul et digmesini tiklatin.

B Bilgisayar goruntuleri yansitilir.
Bilgisayar goriintiilerinin yansitilmasi zaman alabilir. Bilgisayar
gortntiileri yansitilana kadar, ekipmani oldugu halde birakin ve USB
kablosunu sokmeyin veya projektore giden giicii kapatmayn.

ﬂ Isiniz bittiginde, USB kablosunu c¢ikartin.

USB kablosunu ayirirken Donanimi Giivenle Kaldir kullanmaya
gerek yoktur.

e Otomatik olarak kurulmazsa, bilgisayarinizda Bilgisayarim -
EPSON_PJ_UD - EMP_UDSE.EXE dosyasim gift tiklatin.

¢ Herhangi bir sebeple hicbir sey yansitilmiyorsa,
bilgisayarinizda Tiim Programlar - EPSON Projector -
Epson USB Display - Epson USB Display Vx.xx secenegini
tiklatin.

e Windows 2000'i kullanici yetkisi ile caligtiran bir bilgisayar
kullanildiginda, kurulum sirasinda bir hata mesaji
goriintillenir ve yazilimi kullanamayabilirsiniz. Bu durumda,
Windows'u en son siirlimiine giincellestirmeye ¢alisin,
bilgisayar1 yeniden baglatin ve ardindan tekrar baglanmay1
deneyin.

Ayrmtilar icin yerel satis noktaniza veya asagidaki belgede
belirtilen en yakin adrese basvurun.
@ Epson Projektor Iletisim Listesi

Mac OS X igin

n Bilgisayarin USB baglanti noktasini, Urlinle birlikte verilen USB
kablosunu kullanarak projektoriin USB-B baglanti noktasina
baglayin.

USB Display uygulamasinin Setup klasorii Finder iginde
gortntiilenir.

a USB Display Yiikleme Uygulamasi simgesini ¢ift tiklatin.



Gorilintiilerin Yansitilmasi

B Kurulum icin ekrandaki talimatlarn izleyin.

ﬂ Lisans SOzlesmesi ekrana geldiginde Kabul et digmesini tiklatin.
Yonetici parolasini girin ve kurulumu baglatin.

Kurulum tamamlandiginda Dock i¢inde ve menii ¢ubugunda USB
Display simgesi gosterilir.

B Bilgisayar gorintuleri yansitilir.
Bilgisayar goriintiilerinin yansitilmasi zaman alabilir. Bilgisayar
goriintiileri yansitilana kadar, ekipmani oldugu halde birakin ve USB
kablosunu sokmeyin veya projektore giden giicii kapatmayin.

B Bitirdiginiz zaman, menu ¢ubugundan Sondirmek secenegdini ya
da Dock 6gesinden USB Display simgesini secin. Daha sonra USB
kablosunu cikarabilirsiniz.

e USB Display Setup klasorii Finder icinde otomatik olarak

gorlintilenmezse, bilgisayarinizda EPSON PJ_UD - USB
Display Yiikleme Uygulamasimi ¢ift tiklatin.

e Herhangi bir nedenle higbir sey yansitilmazsa Dock igindeki
USB Display simgesine tiklayin.

e Dock'ta USB Display simgesi yoksa, Uygulamalar klasoriinden
USB Display uygulamasi ¢ift tiklatin.

e Dock'ta USB Display simgesi meniisiinden Exit secenegini
secerseniz, USB kablosunu bagladiginizda USB Display
uygulamast otomatik olarak baslamaz.

Kaldirma

[Windows 2000 icin|

Baslat diigmesini tiklatin, Ayarlar 6gesini secin, sonra Denetim
Masasi'ni tiklatin.

a Program Ekle/Kaldir secenegini cift tiklatin.

B Program Degistir - Kaldir secenegini tiklatin.

Epson USB Display uygulamasini secip Degistir/Kaldir secenegini
tiklatin.

|[Windows XP igin|

n Baslat diigmesini, sonra da Denetim Masasi secenegini tiklatin.
a Program Ekle/Kaldir secenegini cift tiklatin.

B Epson USB Display uygulamasini secip Kaldir secenegini tiklatin.

[Windows Vista/Windows 7 icin|

n Baslat diigmesini, sonra da Denetim Masasi secenegini tiklatin.
a Programlar altinda Program kaldir secenegini tiklatin.

B Epson USB Display uygulamasini secip Kaldir secenegini tiklatin.

Mac OS X i¢in

Applications klasoriini agin, USB Display secenegini cift tiklatin,
ardindan Arag secenegini ¢ift tiklatin.

a USB Display Uninstaller uygulamasini calistirin.



Yansitilan Goriintililerin Ayarlanmasi

Yastik Distorsiyonunun Duizeltilmesi
Yastik distorsiyonunu, agagidaki yontemlerden birini kullanarak

duzeltebilirsiniz.

® Y/D Ekran Yerlesimi

Yatay ve diisey yonlerdeki distorsiyonun birbirinden bagimsiz olarak,
manuel olarak diizeltilmesini saglar.

> -

e Quick Corner

Dort kosenin birbirinden bagimsiz olarak, manuel olarak diizeltilmesini
saglar.

Yastik distorsiyonunu diizelttiginizde, yansitilan goriintiinii boyutu
kiigiilebilir.

Y/D Ekran Yerlegimi

Yatay ve diisey yonlerdeki distorsiyonun birbirinden bagimsiz olarak,
manuel olarak diizeltilmesini saglar. Y/D Ekran Yerlesimi diizeltmesi, yastik
distorsiyonunun ince ayarini yapmak igin idealdir.

Asagidaki kosullar altinda, yansitilan goriintiiyti diizeltmek ig¢in Y/D Ekr.
Yerl. secenegini kullanabilirsiniz.

Diizeltme agisi: Saga ve sola yaklasik 3°/Yukar1 ve agag1 yaklasik 3°
Y/D Ekr. Yerl. diizeltmesini hassas sekilde ayarlayin: Maksimum +6

Ekran Yerlesimi ekranini goriintiilemek icin, yansitma islemi
sirasinda, kumanda panelindeki [X] veya [*Z] diigmelerine basin.

[Ekran Yerlesimil
Dikey Ekran Yer.

Yatay Ekran Yer.

( [#]1:Dikey Ekran Yer. [¢1:Yatay Ekran Yer. )

Ekran yerlesimi distorsiyonunu diizeltmek icin, asagidaki diigmelere
basin.

Diisey distorsiyonu diizeltmek igin, [ZX] veya [] diigmelerine basin.



Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

¥
?

Quick Corner

Bu islev, yansitilan goriintiiniin dort kosesinden her birini ayr1 olarak elle
diizeltmenize izin verir.

1

T

HV > Y Projeksiyon sirasinda [Menu] digmesine basin.
=) @ "Yapilandirma Meniisiinii Kullanma" s.136
Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol panelini kullanarak
@)« () » ) @)+ (5) » @) P
Menu Esc H/V
v v
5 =
User Pointer Q ‘ ) "
Yatay distorsiyonu diizeltmek igin, [Tele] veya [Wide] diigmelerine O @ amp
basin. femp

a Ayarlar altinda Ekran Yerlesimi'ni secin.

Gorlintii Don
Ekran Yerlesimi ®Y/D Ekr. Yerl.
Sinyal Split Screen
= Yakinlstrm
Ayarlar ) Goriintii Kaydirma
e isletim Kilidi Tam Kilit
Uzatilmis isaretci Sekli isaretci i

Enerji Tiiketimi ECO
Ad Ses Diizeyi 0
Uzak Alici On/Arka
Bilgiler Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi
Desen

Y/D Ekr. Yerl. ayarlarim1 Yapilandirma meniisiinden Sifirla Stfirla
yapabilirsiniz.

@ Ayarlar - Ekran Yerlesimi - Y/D Ekr. Yerl. s.142

([Esc]:D6n [#1:Se¢ [@]:Gir [Menul:Cik |

B Quick Corner 6gesini secin ve ardindan [(J] diigmesine basin.



Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

[Ekran Yerlesimil Dén B

1Y/D Ekr. Yerl.

(IQuick Corner &

([Esc]:Dén [$]1:Sec [@]:Gir [Menul:CIk |

ﬂ Uzaktan kumandadaki [CT<], [(D)], [@] ve [@] digmelerini veya

kumanda panelindeki [X], [~Z], [Wide] ve [Tele] digmelerini
kullanarak, dizeltilecek kdseyi secin, sonra [J] diigmesine basin.

[Quick Corner]

Ekran alanini secin.

N

[$/4]1:Seg

[D] -Gir

[Esc] : Dén (Sifirlamak/dedistirmek icin
2 saniye basin)

Uzaktan kumandadaki [<>], [32)], [@] ve [@] dugmelerini veya

kumanda panelindeki [X], [XZ], [Wide] ve [Tele] diigmelerini
kullanarak, késenin konumunu diizeltin.

] diigmesine bastiginizda, adim 4'te gosterilen ekran goriintiilenir.

Ayarlama sirasinda "Daha fazla taginamiyor." mesaji goriintiilenirse,
sekli, gri ticgenin gosterdigi yonde daha fazla ayarlayamazsiniz
demektir.

[Quick Corner]

Daha fazla tasinamiyor.

Geriye kalan koseler varsa, bunlarnn ayarlamalarini yapmak icin
gerektigi surece 4. ve 5. prosedirleri tekrarlayin.

Bitirdiginizde, dlizeltme menusiinden c¢ikmak icin [Esc] dliigmesine
basin.

Ekran Yerlesimi ayar1 Quick Corner olarak degistirildiginden, bir
dahaki sefer kumanda panelindeki [ZX] veya [~] diigmelerine
bastiginizda, 4. adimdaki kose se¢im ekrani goriintiilenir. Yatay ve
dikey diizeltmeyi kumanda panelindeki [2X] ve [*=Z] diigmelerini
kullanarak yapmak istiyorsaniz, Ekran Yerlesimi ayarin1 Y/D Ekr.
Yerl. olarak degistirin.

@ Ayarlar - Ekran Yerlesimi - Y/D Ekr. Yerl. s.142



Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

4. adimdaki kose secim ekrani goriintilendigi sirada [Esc] Goruntunuin Konumunu Aya rlama (Garu nti
diigmesi yaklagik iki saniye boyunca basili tutulursa, asagidaki
ekran gorintiilenir. KaYd Irma)

[Ekran Yerlesimi] PrO]ek‘tf)l‘l‘l hareket ettirmeden goriintiiniin konumuna ince ayar
yapabilirsiniz.
Quick Corner Sifirla

Y/D Ekr. Yerl. Gecis Yap

([Esc]l /I®]:Dén [$]:Sec [Menul:Cik ) ‘ i

Quick Corner Sifirla: Quick Corner diizeltmelerinin sonucunu

sifirlar.

Y/D Ekr. Yerl. Gegis Yap: Diizeltme metodunu Y/D Ekr. Yerl.

olarak degistirir. — —
@ "Ayarlar Meniisi" s.142

n Yakinlastirma Ayari veya Ekran Yerlesimi uygulayin.
@ "Goriintii Boyutunun Ayarlanmast” s.53

Goruntu Boyut unun Ay arlanmasi @ "Yastik Distorsiyonunun Diizeltilmesi" s.50

Ayarlamalar yapildiktan sonra Goriintii Kaydirma ekrani
gorintiilenir.

Yansitilan goriintiiniin boyutunu ayarlamak i¢in kontrol panelindeki [Wide]
ve [Tele] diigmelerine basin.

H/V a Yansitilan gorintinin konumunu ayarlayin.
i —l o
4} W T»
v

Ayarlamalar1 yapilandirma meniisiinden de yapabilirsiniz.
@ Ayarlar - Yakinlstrm s.142




Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

[Griintii Kaydirmal ¢ Yakinlagtirma maksimum Genis konumuna ayarlandiginda goriintii
konumunu ayarlayamazsiniz.

e Projektor kapatilsa bile Goriuntii Kaydirma ayari korunur. Kurulum
konumunu veya projektoriin agisini degistirirseniz konumu yeniden
ayarlamaniz gerekir.

e Goriintiiniin konumunu ayarlamak igin Yapilandirma meniisiini de
kullanabilirsiniz.

@ Ayarlar - Goriintii Kaydirma s.142

Goriuntiniin Dikey Konumunu Ayarlama (Sadece
Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol panelini kullanarak Ayakla birlikte verilen modeller)

HV

ﬁ‘
ﬂ<»[
&

Menu Esc

Ayag1 uzatin. Projektorii 1,5° kadar egerek goriintiiniin diisey konumunu
ayarlayabilirsiniz.

Egim acis1 ne kadar biiyiik olursa, projektorii odaklamak da o kadar

zorlasir. Projektorii, sadece kiiciik bir agida egilmesi gerekecek sekilde

kurun.
(0], [&2) [@] ve [9] dugmelerinden yan yana herhangi iki Goriintiiniin yiiksekligini artirma
tanesine veya [Z¥], [X], [Wide] ve [Tele] diigmelerinin bir
kombinasyonuna basarak goriintiiyii ¢apraz yonde kaydirabilirsiniz. _
B Ayarlama ekranini kapatmak icin [Esc] digmesine basin. 3 © ©
Yaklasik 10 saniye sonra hicbir islem yapilmazsa, ayarlama ekrani
kaybolur.

) Arka ayaklar1 uzatarak goriintiiniin yiiksekligini artirabilirsiniz.
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@ Goriintiiyi orijinal yitksekligine getirmek icin arka ayaklar1 algaltin.

Goriintiiniin yiiksekligini azaltma

N
N
N
~ N
S N
e N
RS N
LY
ST
V

@ Onayag uzatarak gériintiiniin yiiksekligini azaltabilirsiniz.

@ Goriintiiyii orijinal yitksekligine getirmek i¢in 6n ayag: algaltin.

Goruntiiniin Yatay Konumunu Ayarlama (Sadece
Ayakla birlikte verilen modeller)

Projektoriin yatay egimini ayarlamak igin, arka ayagi uzatin veya kisaltin.

'@'
0" >0
@) Arkaayagi uzatin.
@ Arkaayag kisaltin.

Odagin Diizeltilmesi

Odag1, odaklama kolunu kullanarak diizeltebilirsiniz.



Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

e Ses diizeyini, Yapilandirma meniisiinden ayarlayin.
@ Ayarlar - Ses Diizeyi s.142

/\ Dikkat

Ses seviyesi ¢ok yiiksege ayarliyken baglatmayin.

ﬁ Ses seviyesindeki ani artis isitme kaybina neden olabilir. Giicii kapatmadan 6nce
daima ses seviyesini disiiriin; bu sayede giicli a¢tifinizda sesi kademeli olarak
artirabilirsiniz.

- Goruntiiniin Ayarlanmasi

Ton, Doygunluk ve Parlaklik ayan

R (kirmiz1), G (yesil), B (mavi), C (camgobegi), M (eflatun) ve Y (sar1)
bilesenleri i¢in Ton, Doygunluk ve Parlaklik ayarlari yapilabilir.

Ayarlari, yapilandirma meniisiinden yapin.

Ses Diizeyinin Ayarlanmasi
@ Goriintii - Gelismis - RGBCMY 5.139

Ses diizeyini, asagidaki yontemlerden birini kullanarak ayarlayabilirsiniz.

e Ses diizeyini ayarlamak i¢in, uzaktan kumandadaki [Volume] [RGBCMY] Ddn
Doygunluk Isik durumu

diigmelerine basin.

[<] Ses diizeyini azaltir.

[<0] Ses diizeyini artirir.
Uzaktan kumanda

( [Esc]:Dén [#1:Sec [@]:Gir [Menul:Cik
Ton Goriintiiniin genel renk tonunu ayarlar, mavimsi - yesilimsi -
kirmizimst.

Doygunluk Genel goriintii canliligini ayarlayabilirsiniz.




Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

‘ Istk durumu ‘ Genel goriintii parlakligini ayarlayabilirsiniz. ‘ Ak o dhen GrliikETe @ G @ dem
$ olusturulmayabilir.
Gama ayari
Yansitilan goriintiide, bagh olan aygita gore ortaya ¢ikabilecek renk Yansitma Kalitesini Se cme (Renk Modu'nu Se cm e)

farklarini ayarlar.

Ayarlari, yapilandirma meniisiinden yapin. Projeksiyon sirasinda ortama en uygun ayar1 segerek en iyi goriintii
kalitesini kolay bir sekilde elde edebilirsiniz. Goriintii parlakligi secilen

@ Goriintii - Gelismis - Gama 5.139 moda gore farklihk gosterir.

. o ) Mod Uygulama
Duzeltme degerini secin ve ayarlayin
Dinamik Bu mod, aydinlik odalarda kullanim igin idealdir.
@ Goriintii - Gelismis - Gama s.139 Bu, en parlak moddur ve golge tonlarini basarili bir

sekilde yeniden {iretir.

Sunum Bu mod, aydmnlik odalarda renkli malzemeler
kullanilarak sunum yapilmasi igin idealdir.

Tiyatro Karanlik bir odada film izlemek i¢in idealdir.
Goriintiilere dogal bir ton verir.

Fotograf* Fotograf gibi sabit goriintiileri aydinlik bir odada
yansitmak i¢in idealdir. Goriintiller canldir ve
kontrast1 yiikseltilmistir.

Spor*2 Aydinlik bir odada TV programlar izlemek i¢in
([Escl:D6n [#1:Sec [@1:Kur [Menul:Cik | idealdir. Gériintiiler canlidir ve gergege yakindir.

sRGB sRGB” renk standardina uyan goriintiiler icin
Daha kiigiik bir deger secildiginde, gortintiilerin koyu alanlar1 daha agik idealdir.
0¥ur a{lcak d,ah?u 'aqlk ale.l'n{an{l Ij,enk doyguglugu Zaylﬂéyéblhf' Daha bu}’uk Beyaz Tahta Beyaz tahta kullanarak sunumlar yapmak i¢in
bir deger secildiginde, goriintiiyli daha keskin yapmak i¢in tiim parlakligini idealdir.
dusiirebilirsiniz.

DICOM SIM*1 X 1511 fotograflarini ve diger tibbi gériintiileri
Goriintii meniisiindeki Renk Modu segeneginde DICOM SIM veya yansitmak icin idealdir. Bu, daha net golgelerin
Ozellestirilmis segerseniz, projeksiyon boyutuna gore ayar degerini segin. oldugu goriintiiler olusturur. Projektdr tibbi cihaz

degildir ve tibbi tanilar icin kullanilamaz.

e Projeksiyon boyutu 80 ing veya daha kiigiikse, biiyiik bir deger segin.
e Projeksiyon boyutu 80 ing veya daha biiyiikse, kii¢iik bir deger segin.
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Mod Uygulama

Ozellestirilmis RGBCMY'yi ayarlayin.

@ "Goriintiniin Ayarlanmasi” s.56

*1 Bu se¢im sadece, giris sinyali RGB oldugunda ya da kaynak USB Display,
USBI, USB2 veya LAN oldugunda yapilabilir.

*2 Bu se¢im sadece, giris sinyali bilesen video oldugunda veya kaynak Video
oldugunda yapilabilir.

[Color Mode] diigmesine her bastiginizda, ekranda Renk Modu adi
gortntiilenir ve Renk Modu degisir.

Uzaktan kumanda

[ Sunum, |
(2D (D (&) \
Auto  Aspect Color Mode
7 8 9
Pen Mode
(Num)

\ [Sunum

Renk Modu'nu Yapilandirma meniisiinden degistirebilirsiniz.
@ Goriintii - Renk Modu s.139

Otomatik iris'i Ayarlama

Goriintiilenen goriintiiniin parlakligina gore parlakligin otomatik olarak
ayarlanmasi derin ve zengin goriintiiler elde etmeninizi saglar.

[Menu] digmesine basin.

@ "Yapilandirma Meniisiinii Kullanma" s.136

Uzaktan Kumanda kullanarak

GFAENG

User Painter
OGO

Kontrol panelini kullanarak

H/V
A
Sourcel
b | ‘M@
v
-amp
femp

a Goriintii altindan Otomatik iris'i secin.

Goriintii ]

- Renk Modu

Sinyal Parlaklik
Kontrast

Ayarlar Renk Doygunlugu

Renk Tonu
Uzatilmis Netlik

Mutlak Renk Sic.

Ag Gelismis

Dén
Dinamik

K

Otomatik iris MKapal

Bilgiler Sifirla

Sifirla

([Escl:Dén [$]:Sec [®]:Gir

[Menul:Cik |

Acgik Ogesini segin.

Ayar, her Renk Modu igin kaydedilir.

ﬂ Ayar yapmay! bitirmek icin [Menu] diigmesine basin.
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' Otomatik Iris, Renk Modu sadece Dinamik, Tiyatro veya En boy orani modunun degistirilmesi
Ozellestirilmis ise ayarlanabilir.

Video ekipmanindan ya da HDMI veya DisplayPort baglanti noktalarindan gorunti
yansitilmasi

Yansitilan Goriintiiniin En Boy Oraninin
Degistirilmesi
Yansitilan goriintiiniin En Boy Orani®'ni, giris sinyalinin tiiriine, en boy
oranina ve ¢ozlnirligiine uyacak sekilde degistirebilirsiniz.

Mevcut En Boy Orani Modlari, o sirada yansitilmakta olan goriintii
sinyaline baglidir.

Degistirme metodlan

Uzaktan kumandadaki [Aspect] diigmesine her bastiginizda, ekranda en boy
orani modu adi goriintiilenir ve en boy orani degisir.

Uzaktan kumanda
Ca)(Cs5) (Cs6) 1659

Auto Aspect  Color Mode ’
7 8 9
P e

@Y ESNO

En boy oranini Yapilandirma meniisiinden ayarlayabilirsiniz.
@ Sinyal - En Boy Orami s.140

Uzaktan kumandadaki [Aspect] diigmesine her basildiginda, en boy orani,
Normal, Otomatik, 16:9, Tam, Yakinlastirma ve Dogal arasinda gecis

yapar.
Ornek: 1080p sinyal girisi (¢oztniirlik: 1920x1080, en boy orant: 16:9)

(2] ©
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) Normal veya Otomatik
@ 169
@ Tam

@ Yakinlagtirma
@ Dogal




Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

Bilgisayardaki gortintilerin yansitimas: ' Gortintiiniin belirli bolimleri gosterilmiyorsa, bilgisayar panelinin
Asagida, her en boy oranm1 modu igin yansitma ornekleri gosterilmistir. boyutuna bagl olarak, Yapilandirma meniisindeki Coziiniirliik ayarim
Genis veya Normal olarak yapin.
En/Boy Orani Giris Sinyali @ Sinyal - Coziiniirliik s.140
biee XGA 1024X768(4:3) WXGA 1280X800(16:10)
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Etkilesim islevi

Bu boliimde etkilesim islevi (Easy Interactive Function) agiklanmaktadir.



Etkilesim islevinin Ozeti

Etkilesim islevi ile Cesitli Gorevler gerceklestirme

e Beyaz tahta gibi diiz ekranlarin iizerine ¢izim e Yansitilan belgelerin iizerinde ¢izim yapin ¢ Kalem ile bilgisayar fare islemlerini gercekles-
yapin @ "Yansitilan Goriintii iizerinde Cizim (PC Free tirin
@ "Beyaz Tahta Ekrani Uzerinde Cizim (Beyaz Tah-  Bilgi Notu)" s.74 @ "Yansitilan Ekrandan bir Bilgisayar Calistirma

ta Modu)" s.68 (PC ile Etkilegimli)" 5.83

N\~
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¢ Yansitilan ekranm1 kaydedin ¢ Yansitilan ekrani kaydedin
@ "Kaydediliyor" s.79 @ "Kaydediliyor" s.79

¢ Yansitilan ekran1 yazdirin ¢ Yansitilan ekrani yazdirin
@ "Yazdiriliyor" s.80 @ "Yazdiriliyor" s.80

e Kagit belgeleri bir tarayicidan okutun
@ "Kagit belgeleri bir tarayicidan okutun” s.72

¢ Yansitilan ekran1 bir e-postaya ekleyin ve gon-
derin
@ "E-Posta Gonderme (sadece Beyaz Tahta Modu)"
s.81



Etkilesim islevinin Ozeti

U¢ Modlu

Etkilesim islevinde ti¢ mod bulunmaktadir.

islev Adi islev Tiirii Agiklama

@ | Beyaz Tahta Modu Cizim iglevi Beyaz tahta gibi goriinen diiz bir yiizey yansitir. Easy Interactive Pen kullanarak ekran tizerine harfler ve
sekiller cizebilirsiniz.

Bu, beyaz tahtanin bir ikamesi olarak oldukea kullanighdir.

@ "Beyaz Tahta Ekrani Uzerinde Cizim (Beyaz Tahta Modu)" .68

Beyaz Tahta Modu'nda bir ekran, notebook gibi bir sayfa olarak islem goriir. 50 sayfa

olusturabilirsiniz.

@ | PCFree Bilgi Notu Cizim iglevi Easy Interactive Pen kullanarak yansitilan ekran tizerine harfler ve sekiller ¢izebilirsiniz.

Bu, bir toplanti esnasinda 6nemli bir noktay: vurgulamaniz veya ek notlar vermeniz gerektiginde
oldukga kullanighdir.

@ "Yansitilan Goriinti tizerinde Cizim (PC Free Bilgi Notu)" s.74

@ | PCile Etkilesimli Bilgisayar islemleri iglevi Easy Interactive Pen'i kullanarak yansitilan ekran tizerinde bilgisayar fare iglemlerini
gerceklestirebilirsiniz.

Bu, toplantilara ve sunumlara sorunsuzca devam etmenize yardim eden yansitilan ekranda ¢izim
yapmaniza ve PC ile Etkilesimli islevlerini gerceklestirmenize olanak saglar.

@ "Yansitilan Ekrandan bir Bilgisayar Calistirma (PC ile Etkilesimli)" 5.83




Etkilesim islevini Kullanmadan Once

Projektoriin kalemin konumunu dogru bir sekilde algilamasi igin Easy

Interactive Pen'i ilk kez kullanirken kalem kalibrasyonunu gergeklestirin. [Otomatik Kalibrasyon]

Otomatik Kalibrasyon ve Manuel Kalibrasyon da mevuttur. : : : o :
Karakterlerin net bir sekilde goériintiilenmesi

icin odadi ayarlayimz.
Kalemin kalibrasyonunu yaparken, kullanilmayan Easy Interactive Pen'i

kapatin veya ekrandan uzaklagtirin.

Projektoriin kurulumunu, gdriintii ekran
cercevesine sigacak sekilde vapin.

Hazirliklar tamamlandiginda, kalibrasyon
haglar. Devam edilsin mi?

Hayir

Otomatik Kalibrasyon

Bu islev kalemi otomatik olarak ayarlar.

Uzatilmis - Easy Interactive Function'i yapilandirma meniisiinden @ "Odagin Diizeltilmesi” s.55
Otomatik Kalibrasyon olarak ayarlayin.
B "Evet" 6gesini segin.

"Evet"i se¢mek i¢in uzaktan kumandadaki veya kumanda panelindeki

Gorlintii [Easy Interactive Function] Don [&] digmesini kullanm
Sinyal [Genel]
Otomatik Kalibrasyon & e e .
AERD Manuel Kalibrasyon a Desen gorintlst yansitilir ve kalibrasyon baslar.
y Kalem Modu PC ile Etkilegimli Kalibrasyon tamamlanana kadar bekleyin.
Uzatims 41 Ustiinde dolasma Kapal
b Coklu proj. Mesafesi  Mod 1 Desen goriintiisii yansitilirken yansitilan 15181 engellemeyin.
Ad
[PC ile Etkilesimli]
Bilgiler Kalem Kullanici Say. Bir Kullamici
Sifirla g:luer%“fagm;:i?ru E:r‘;" $, e Satin alim sirasinda, Otomatik Kalibrasyon uzaktan
Gefilsmis. ¥ P kumandadaki [User] diigmesine atanir. Uzaktan kumandadaki [User]
diigmesine basarak 2. adimdan baslayabilirsiniz.
@ "Uzaktan Kumanda" s.16
( [Esc]:D6n [#1:Sec [@]:Gir [Menul:Cik |

e Uzaktan kumanday:r kullanarak kalem konumlandirmasini
baslatirsaniz, tiim islemleri uzaktan kumandayr kullanarak yapin.

a Ekrandaki yonergeleri izleyerek odaklamayi ayarlayin. Easy Interactive Pen kullanarak kalem konumlandirmasini
baglatirsaniz, tiim islemleri Easy Interactive Pen kullanarak yapin.



Etkilesim islevini Kullanmadan Once

Otomatik Kalibrasyon basarisiz olursa bir hata goriintiilenir. Manuel

Kalibrasyon islemini ger¢eklestirin. [Manuel Kalibrasyon]

@ "Manuel Kalibrasyon" s.65 : L ,
Karakterlerin net bir sekilde goériintiilenmesi

icin odadi ayarlayiniz.

Manuel Ka|lbl’asy0n Ekranda gdsterilen her bir isarete kalem ile
dokunun.
Bu islev, kalemi manuel olarak ayarlamanizi saglar. Sag alt kisimda gdsterilen son isarete kadar

tiim isaretlere dokunana dek devam edin.
. . L Hazirliklar tamamlandidinda, kalibrasyon
Uzatilmis - Easy Interactive Function'i yapilandirma mendisiinden baglar. Devam edilsin mi?

Manuel Kalibrasyon olarak ayarlayin.
y yaray

Hayir

Goriintii [Easy Interactive Function] ~ Dén ([Escl:Dén [¢]1:Se¢ [®]:Uygula [Menul:Cik |
Sinyal [Genel] ) o )
Otomatik Kalibrasyon B "Evet"i se¢cmek icin uzaktan kumandadaki veya kumanda
Ayarlar Manuel Kalibrasyon & : : s e
S Kalem Modu PC ile Etkilegimli panelindeki [J] digmesini kullanin.
Uzatilmis W)l Ustiinde dolasma LETEL]

Coklu proj. Mesafesi _ Mod 1 Yansitilan ekranda bir nokta gériintiilenir.

Ag
_— [ECI ile Eﬂﬁ"eSimg] SN Easy Interactive Pen'in ucuyla noktanin merkezine dokunun. Nokta
ilgiler alem Kullanici Say. ir Kullanici . . e a1
Kalem Calisma Modu  Fare kaybolur ve ardindan bir sonraki konumda goriintiilenir.
Sifirla Sad Tik. Etkinlestir Kapah
Gelismis
([Escl:Dén [$1:Sec [@]:Gir [Menul:Cik

a Ekrandaki yonergeleri izleyerek odaklamayi ayarlayin. » e




Etkilesim islevini Kullanmadan Once

Noktanin merkezine dokundugunuzdan emin olun. Aksi
takdirde, dogru konumlandirilamayabilir.

o

N

Nokta 6nce sol Ustte goriintilenir ve ardindan sag alta tasinir.

Tim noktalar kaybolana kadar 4. adimi tekrar edin.
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e Yanlis konuma dokunursaniz, oénceki noktaya dénmek icin
uzaktan kumandada veya kumanda panelinde [Esc] diigmesine
basin. Bir 6nceki noktadan geriye gidemezsiniz.

¢ Kalibrasyonu iptal etmek i¢in [Esc] diigmesini basili tutun.

e Tim noktalar kaybolduktan sonra kalibrasyonun
tamamlanmasi birka¢ saniye siirebilir.

Kalemi Ayarlamaniz Gerektiginde

Easy Interactive Pen ile ¢izim yaptiginiz konum ve ¢izimin goriintiilendigi
konum asagidaki durumlarda eslesmeyebilir.

e Ekran Yerlesimi diizeltmesini uyguladiktan sonra.

e Gorlinti boyutunu ayarladiktan sonra.

e Goriintii Kaydirma'yr uyguladiktan sonra.

e Projektoriin konumunu degistirdikten sonra.

Konumlandirmada bir farkliik algilarsaniz, kalemi yeniden ayarlayin.

Kalemi Kullanma

Pilin takili oldugunu kontrol edin ve ardindan Easy Interactive Pen'i agin.

@ "Easy Interactive Pen" s.20

Simge gibi bir 6ge se¢mek i¢in ekrana kalem uglu
diigmeyle dokunun. »

Ekrana dokunun ve yansitilan ekranda ¢izim
yapmak i¢in hareket ettirin.

[saretciyi hareket ettirmek igin ekranin {izerinde
dokunmadan gezinin. Bu, "listiine dolagma"
olarak bilinir.




Etkilesim islevini Kullanmadan Once

Dikkat

Etkilesim islevi kizilotesi iletisimle calisir. Bu islevi kullanirken asagidaki
onemli noktalar1 géz 6niinde buldurun.

¢ Easy Interactive Function alicisina veya yansitma ekranina giiglii bir 15181
veya giines 15181 gelmediginden emin olun.

e Easy Interactive Function alicis1 na kir yapismigsa, kizilotesi iletisime engel
olabilir ve iglevi normal bir sekilde kullanamayabilirsiniz.

e Easy Interactive Function alicis1 nin kapagina boya veya ¢ikartma eklemeyin.

¢ Projektorii, Easy Interactive Function alicist floresan isiklarinin ¢ok yakininda
olmayacak sekilde kurun.

e Easy Interactive Pen arizalanabileceginden ayni odada kizilotesi uzaktan
kumanda veya kizil6tesi mikrofon kullanmayin.

e Easy Interactive Function yakinindaki ekipmandan (elektrikli motorlar veya
donustiriciler gibi) gelen elektromanyetik parazit nedeniyle yarida kesilebilir.

e Easy Interactive Pen su gecirmez degildir. Islak ellerle veya islanabilecegi
konumlarda kullanmayin.

¢ Easy Interactive Pen'i ucundaki béliimden (a) tutmaymn ve bu bolimiin hasar
gormemesine veya kirlenmemesine dikkat edin. Aksi takdirde Easy Interactive
Pen ¢alismayabilir.

T



Asagidaki projektor ¢izim islevleri mevcuttur.

Modu, ihtiyaglariniza uyacak sekilde degistirin.

@ "Beyaz Tahta Ekrani Uzerinde Cizim (Beyaz Tahta Modu)" s.68

@ "Yansitilan Goriintii tizerinde Cizim (PC Free Bilgi Notu)" s.74

Ayni anda iki adet Easy Interactive Pen kullanabilirsiniz.

Beyaz Tahta Ekrani Uzerinde Cizim (Beyaz Tahta
Modu)

=

Beyaz tahta gibi goriinen diiz bir ylizey yansitir. Easy Interactive Pen

kullanarak ekran tizerine harfler ve sekiller ¢izebilirsiniz.

Bu, beyaz tahtanin bir ikamesi olarak olduk¢a kullanighdir.

Beyaz Tahta Modu'nu Calistirma

Easy Interactive Pen'i agin.

Control Pad veya uzaktan kumandadaki [Whiteboard] digmesine
basin.

Yansitilan ekranda ara¢ ¢ubugu ve alt ara¢ ¢ubugu gorintiilenir.

TEEEE A 2 (SEEe

@ Arag Gubugu
@ Altarag gubugu

Arag cubuklar1 goriintiilendiginde, Easy Interactive Pen'i kullanarak
yansitilan ekranin {izerine yazabilirsiniz.

Arag ¢ubugu bir kalem, ¢izim araglar1 vb. gibi ¢izim islevleri saglar.

Alt ara¢ cubugu belgelerin taranmasi ve ekranin kaydedilmesi gibi
islevler saglar.

@ "Ara¢ Cubugu islevleri" s.69
@ "Alt ara¢ cubugu islevleri" s.71



@ e Ayrica asagidaki yontemlerden birini kullanarak Beyaz Tahta
Modu'na gegebilirsiniz.

- Arag gubugundaki [ MM, |] tzerine tiklayin (sadece PC Free Bilgi

Notu kullanilirken)
- Web Uzak kaynagi ayari olarak Beyaz Tahta'y: secin

@ "Web Remote ekraninin goriintillenmesi” s.122
e Beyaz Tahta Modu'ndan PC Free Bilgi Notu veya PC ile Etkilesimli'e

gecmek icin Control Pad veya uzaktan kumanda
tizerindeki [Whiteboard] diigmesine basin veya ara¢ ¢ubugunda

[ Q | tzerine tiklayin.

e PC Free Bilgi Notu'na gegerseniz Beyaz Tahta Modu'nda yaptiginiz
her ¢izim saklanir.

Dikkat

e Cizim sirasinda gii¢ yanlishkla kapanirsa, ¢izimler kaydedilir ancak belirli bir
stire gectikten sonra kaldirilirlar.

e Beyaz Tahta Avyarlar1 ekraninda verilerin sizdirilmasini 6nleyecek sekil de ayar
yapabilirsiniz. Ayarlari, bulundugunuz ortama gore yapin.
@ Uzatilmis - Beyaz Tahta Ayarlar1 s.144

Ara¢ Cubugu islevleri

SR T [ 1 T 7T

Arag¢ Cubugu Sekmesi

Arag cubugunu gosterir veya gizler.
Sekme, agag1 veya yukar: hareket ettirilebilir.

Ek agtklama modu

PC Free Bilgi Notu veya PC ile Etkilesimli'ye gecis saglar.

Beyaz Tahta Modu

Beyaz Tahta Modu'na gegis yapar.




Geri Al

Onceki islemi geri alir.

Yinele

Geri alinan islemi iptal eder ve 6nceki durumu geri yiikler.

d el

Tema

Mevecut bir dizi desende Beyaz Tahta Modu i¢in arka plan segebiliriniz.
[|& 1: Bir cetvel goriintiiler.

[ (@ ]: Kilavuz gizgileri goruntiiler.

[ 8% ]: Segilebilir 6n ayarh sablon ve kaydu girilen 6zellestirilmis
sablonlar1 goriintiiler. Web tarayicist kullanarak 6zellestirilmis
sablonlar1 ayarlayabilirsiniz.

@ "Web Tarayic1 Kullanarak Ayarlarin Degistirilmesi (Web Kontrol)"
s.121

Cetvel simgesine veya kilavuz ¢izgiler simgesine tik-
layarak ¢izgi genisligini degistirebilirsiniz.

a8

Seg

Goriintilyii tagir, yeniden boyutlandirir ve dondiiriir. Islemin hedefi,
[@], [‘@], [@] Veya[]'dan yapistirilan goriintidiir. Bu
simgeye tikladiginizda goriintii otomatik olarak segilir.

o Gorintiyi tagtyin: Easy Interactive Pen ile segilen goriintiiniin
igerisine dokunun ve tagimak i¢in stiriikleyin.

¢ Goriuntiiyi yeniden boyutlandirin: Easy Interactive Pen ile secilen
goruntiniin kenaria dokunun ve yeniden boyutlandirmak i¢in
stiriikleyin.

e Goruntiiyt dondiriin: Easy Interactive Pen ile seilen gériintiiniin
st kismina dokunun ve dondiirmek istediginiz yonde siirtikleyin.

Goruntia Ekle

USB depolama aygitindaki veya bir ag klasoriindeki goriintileri
secebilirsiniz. Asagidaki dosyalar: segebilirsiniz.

Bicim: PNG, JPEG

Cozuniirlik: 2048 x 2048 maksimum

Bir sayfadan daha biiyiik goriintiiler sayfaya uyacak sekilde kiigiltiilir.
Bir goriinti eklediginizde 6nceki goriintii kaldirilir.

o

Yakinlagtirma

[ ]: Goriintiiyti buytitiir. Bitytitlirken ¢izim yapabilirsiniz.
[ ]: Goriintiyt kiigtltiir. Bir defadan fazla kiigtiltemezsiniz.
[ ]: Bitytitme oranini birer birer artirir.

[]: Biiyiitiilen alani yukari, asagl, sola veya saga hareket
ettirebilirsiniz.

Sekiller

Verilen sekillerdeki sekilleri segebilirsiniz. $eklin rengini ve ¢izgilerin
kalinhigini segebilirsiniz.

Kalem

Serbest ¢izim yapmak i¢in kaleme ge¢is yapar. Kalem ¢izgisinin rengini
ve genisligini degistirmek i¢in simgenin sol tarafinda bulunan [ = ]

diigmesini tiklatin.

Kirp

Goruntiiyi belirlediginiz alanin seklinde kirpar. Goriintiiniin kosesini
suritkleyerek kirpmak istediginiz alan1 degistirebilirsiniz. Ayrica
segilen goriintliniin igini siiriikleyerek bir goriintiiyii tagiyabilirsiniz.
Islemin hedefi, [@], [‘@]], [@] Veya[]'dan yapistirilan

goruntidiir. Busimgeye tikladiginizda gériintii otomatik olarak segilir.

v N [@]

isaret kalemi

Yari saydam cizgiler cizebilen bir isaret kalemine gecis yapar. Isaret
kaleminin rengini ve genisligini degistirmek i¢in simgenin sol tarafinda

bulunan [ & ] digmesini tiklatin.




Siyah kalem

Serbest ¢izim yapmak i¢in siyah kaleme gecis yapar. Kalin ¢izgiler
¢izmek i¢in simgenin sag tarafini, ince gizgiler ¢cizmek i¢in simgenin sol
tarafini tiklatin.

Kirmizi kalem

Serbest ¢izim yapmak i¢in kirmizi kaleme gegis yapar. Kalin ¢izgiler
¢izmek i¢in simgenin sag tarafini, ince ¢izgiler ¢izmek i¢in simgenin sol
tarafini tiklatin.

Mavi kalem

Serbest ¢izim yapmak i¢in mavi kaleme gecis yapar. Kalin gizgiler
¢izmek i¢in simgenin sag tarafini, ince ¢izgiler ¢izmek i¢in simgenin sol
tarafini tiklatin.

Silgi

Silgiye gecis yapar. Genis alanlari silmek i¢in simgenin sag tarafini, dar
alanlari silmek i¢in simgenin sol tarafini tiklatin.

Ekrani sil

Gorintiilenen sayfaya cizilmis olan her geyi siler.

e N NN

Daima Ara¢ Cubugunu Goéster

Bir sey ¢izdiginizde, ara¢ cubugunu gizlemek i¢in tiklayin. Varsayilan
olarak, ara¢ qubugu her zaman goriintiilenir.

&

Kapat

Arag gubugunu gizler.

Alt ara¢ cubugu islevleri

Alt Ara¢ Cubugu Sekmesi

Alt ara¢ cubugunu gosterir veya gizler.

Yeni oturum

Diizenlenmekte olan icerigi kaydeder veya iptal eder ve Beyaz Tahta
Modu'nu varsayilan durumuna doéndiirir.

Ag

Bir dosya seger ve yeni bir sayfaya yapistirir.
@ "Beyaz Tahta Modu'nda dosya agma ve okuma"s.73

Tara

Bir tarayicidan goriintii yakalayabilir ve yeni bir sayfaya
yapistirabilirsiniz.
@ "Kagit belgeleri bir tarayicidan okutun” s.72

Yeni Sayfa

Yeni bir sayfa agar.




-

Kiiglik resim

Diizenlenmekte olan sayfa kii¢iik resimlerinin bir listesini goriintiiler.

Easy Interactive Pen'i siirtikleyerek kaydirabilirsiniz. Secilen kiigiik
resim sayfasina tasir. Easy Interactive Pen kullanarak bir sayfa
sectiginizde ve bir siire beklediginizde, sayfay1 degistirmek i¢in
stiriikleyebilirsiniz.

Onceki sayfaya geri donmek icin [[K]] 6gesine tiklayin.
Sonraki sayfaya ilerlemek icin [[[f] 6gesine tiklayin.

Kopya Sayfa

Gegerli sayfay1 gogaltir ve son sayfanin sonuna ekler.

Sayfay Sil

Gegerli sayfayu siler.

Yazdir

Yansitilan ekrani yaziciya gonderir.
@ "Yazdirihiyor" .80

g ><4io)

Kaydet

Yansitilan ekrani baglanan USB depolama aygitina veya ag klasoriine
kaydeder.

@ "Kaydediliyor" s.79

[

Posta

Yansitilan ekrani e-postayla gonderir. Posta sunucusu ayarlarini
onceden yapmaniz gereKkir.

@ "E-Posta Gonderme (sadece Beyaz Tahta Modu)" 5.81

Rehberlik

Arag cubugu ve alt ara¢ cubugu islevleri i¢in yardim ekranini
gortntiiler. Yardim ekranini gizlemek icin Easy Interactive Pen ile
yansitilan ekran iizerinde herhangi bir yere tiklayin.

¢ Yapilandirma meniisiindeki Beyaz Tahta Ayarlar1 ekraninda Beyaz
Tahta Modu igin ayrintili ayarlar yapabilirsiniz.

@ Uzatilmis - Beyaz Tahta Ayarlar s.144

e Asagidaki islevler Beyaz Tahta Modu'nda kullanilamaz.

e E-Zoom
e Sayfa Yukari/Asag:
e Split Screen

Kagit belgeleri bir tarayiciddan okutun

Kagit belgeler gibi verileri taratin ve bir Beyaz Tahta Modu'nda bir goriintii
olarak yeni bir sayfaya yapistirin. Bu islev bir USB kablosuyla veya bir ag
tizerinden baglanan yazicilar igin tarayici iglevini destekler.

Ag yazicilar ayarlarini 6nceden yapmaniz gerekir.
@ "Beyaz Tahta Ayarlar1 ekrani” s.146

Tarama islevine sahip yazicilar® ve asagidaki yazici kontrol komutlar:
desteklenir. Bagimsiz tarayicilar desteklenmez.

e ESC/P-R

*  Her yazic1 desteklenmez. Desteklenen modellerle ilgili ayrintilar igin yerel satis

noktaniza veya Epson Projektor Iletisim Listesi'nde belirtilen en yakin adrese
bagvurun.

@ Epson Projektor Iletisim Listesi

¢ Yaziadaki diigmeyi kullanarak tarama yapamazsiniz.
e Daima tarayicinin tim alani okunur.

¢ Otomatik Belge Besleyicisi (ADF) ile cift tarafli tarama desteklenmez.

n Tarayiclya kagit yerlestirin.



a Alt ara¢ cubudu Uzerinde [ ﬁh 0gesine tiklayin.

Tarama ekrani goriintiilenir.

Tara (USB)

Renk ADF
(@) Renk (®) Ak
() Tek Renkli () Kapal
Yén

@ Lh o

Gelismis Tara Iptal

Tarama ekraninda gerekli ayarlan yapin.

Ayrintill meniiyli agmak icin Gelismis diigmesine tiklayin.

0ge Aciklama
Renk Renk veya Tek Renkli 6gesini segin.
Yén Taranan belgenin yoniinii segin.
ADF Ice aktarma Aygiti 8gesini segin. ADF'yi desteklemeyen

tarayicilarda belge, bu ayar dikkate alinmaksizin belge
tablosundan taranur.

Tarayici Kullanmak istediginiz tarayiciy1 segin.

ﬂ [Tara] tiklayin.

Tarama ekrani gorintiilenir.

B Taramadan sonra goriintii, Beyaz Tahta Modu'nda yeni bir sayfaya

aktarilir.

Yerlesik bir ADF'ye sahip bir tarayici kullanilirken en fazla 10
sayfa okunabilir. 10 sayfanin tzerinde belge taramaniz

gerekiyorsa bu prosediirii tekrarlayin.

Beyaz Tahta Modu'nda dosya agma ve okuma

Bir dosya agmak i¢in [ E]l] Ogesine basin ve Beyaz Tahta Modu'na okutun.
Agilan dosya yeni bir sayfa olarak eklenir.

Asagidaki dosya tiirleri Beyaz Tahta Modu'na okutulabilir. Bir sayfadan
daha biyiik goriintiiller sayfaya uyacak sekilde kiigtltilir.

Tir Dosya Tiiri Notlar
(Uzanti)
Goriintii | .jpg Asagidakiler okutulamaz.
e 2048 x 2048'den biiyiik ¢oztintirliklii goriintiiler
e "jpeg" uzantili dosyalar
¢ CMYK renk modu formatlari
o {leri giden formatlar
.png 2048 x 2048'den biyiik ¢oziinirlikli goriuntiiler
okutulamaz.
PDF pdf 1.7 veya 6nceki PDF stirtimlerini okutabilirsiniz.
Bir PDF dosyast agarken sayfa sayisini ayarlayin.
Dosya, parola korumali ise parolay: girin.




Yansitilan Goriintiu uzerinde Cizim (PC Free Bilgi
Notu)

N _—

Easy Interactive Pen kullanarak yansitilan ekran iizerine harfler ve sekiller
cizebilirsiniz.

Bu, bir toplanti esnasinda 6nemli bir noktay:r vurgulamaniz veya ek notlar
vermeniz gerektiginde olduk¢a kullanighdir.

PC Free Bilgi Notu'nu Calistirma

Bagh bir cihazdan bir goriinti yansitin.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algillanmasi ve Yansitilan
Goriintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)" s.46

Yapilandirma meniisiinde Kalem Modu'nu PC Free Bilgi Notu
olarak ayarlayin.

@ Uzatilmis - Easy Interactive Function - Kalem Modu s.144

Easy Interactive Pen'i agin ve yansitilan ekrana yakin tutun.

Yansitilan ekranda ara¢ ¢ubugu ve alt ara¢ ¢ubugu goriintiilenir.

@ Arag Gubugu
@ Alt Arag Gubugu

Arag gubuklar1 goriintiilendiginde, Easy Interactive Pen'i kullanarak
yansitilan ekranin iizerine yazabilirsiniz.

Arag ¢ubugu bir kalem, ¢izim araglar1 vb. gibi ¢izim iglevleri saglar.
Alt ara¢ cubugu ekranin kaydedilmesi gibi islevler saglar.

@ "Ara¢ Cubugu islevleri" s.75

@ "Alt ara¢ cubugu islevleri" s.77



e PC Free Bilgi Notu'ndan Beyaz Tahta Modu'na ge¢mek icin
Control Pad veya uzaktan kumanda iizerindeki [Whiteboard]

diigmesine basin veya arag cubugunda [/ Ml |] Uzerine

tiklayin.

¢ PC ile Etkilesimliden PC Free Bilgi Notu'na gegisle ilgili bilgi
i¢in asagidakileri inceleyin.
@ "PC ile Etkilegsimli Islevine Gegisg" .85

Ara¢ Cubugu islevleri

Arag¢ Cubugu Sekmesi

Arag ¢ubugunu gosterir veya gizler.
Sekme, asag1 veya yukar: hareket ettirilebilir.

Ek agtklama modu

PC Free Bilgi Notu'na geger.




Beyaz Tahta Modu

Beyaz Tahta Modu'na gegis yapar.

Geri Al

Onceki iglemi geri alr.

Isaret Kalemi

Yar1 saydam cizgiler cizebilen bir isaret kalemine gecis yapar. Isaret
kaleminin rengini ve genisligini degistirmekicin simgenin sol tarafinda

bulunan [ & ] diigmesini tiklatin.

Yinele

Geri alinan islemi iptal eder ve 6nceki durumu geri yiikler.

Dondur

Siyah Kalem

Serbest ¢izim yapmak i¢in siyah kaleme gecis yapar. Kalin gizgiler
¢izmek i¢in simgenin sag tarafini, ince gizgiler ¢izmek i¢in simgenin sol
tarafini tiklatin.

Yansitilan gorilintiiyti duraklatir. Bu simgeye her dokundugunuzda
Dondur islevi agilir veya kapanir.

Ayrica, uzaktan kumandadaki [Freeze] diigmesini de
kullanabilirsiniz.

@ "Goruntiniin Dondurulmasi (Dondur)" s.104

Kirmizi Kalem

Serbest ¢izim yapmak i¢in kirmizi kaleme gecis yapar. Kalin ¢izgiler
¢izmek i¢in simgenin sag tarafini, ince gizgiler ¢izmek i¢in simgenin sol
tarafini tiklatin.

E-Zoom

Mavi Kalem

Serbest ¢izim yapmak i¢in mavi kaleme gegis yapar. Kalin ¢izgiler
¢izmek i¢in simgenin sag tarafini, ince gizgiler ¢izmek i¢in simgenin sol
tarafini tiklatin.

Resmi, hedefin ortasindan biiylitmenizi saglayan bir hedef goriintiiler.
Hedefi Easy Interactive Pen ile hareket ettirebilirsiniz.
Buyuttagiiniizde ekran tizerinde ¢izim yapamazsiniz.

' ¢ Easy Interactive Pen ile bityiitiilen goriintiiyii kay-
dirarak stiriikleyebilirsiniz.

¢ E-Zoom'da Easy Interactive Pen kullanirken E-
Zoom'u, uzaktan kumanda, belge kamerasi veya
Crestron RoomView® ile kullanamazsiniz.

@ "Goriintiiniin Bir Bolimiiniin Biyiitilmesi (E-
Zoom)" 5.106
@ "Crestron RoomView® Hakkinda"s.128

Silgi

Silgiye gecis yapar. Genis alanlari silmek icin simgenin sag tarafini, dar
alanlari silmek i¢in simgenin sol tarafini tiklatin.

Ekrani Sil

Gorintiilenen sayfaya ¢izilmis olan her seyi siler.

-~ e NN YK

Daima Ara¢ Cubugunu Géster

Bir sey ¢izdiginizde, ara¢ ¢ubugunu gizlemek i¢in tiklayin. Varsayilan
olarak, ara¢ gubugu her zaman goriintiilenir.

Kalem

&

Kapat

Arag cubugunu gizler.

Serbest ¢izim yapmak icin kaleme ge¢is yapar. Kalem ¢izgisinin rengini
ve genisligini degistirmek i¢in simgenin sol tarafinda bulunan [ = ]

diigmesini tiklatin.




IBs

Kalem Modu

5'\

Bu simge, ¢izim yaparken bilgisayari ¢alistirmak isterseniz PC Free
Bilgi Notu ve PCile Etkilesimli arasinda kolayca gecis yapmanizi saglar.

e PC Free Bilgi Notu'ndan PC ile Etkilesimli'ye gegmek igin []
Ogesine basin ve [] Ogesini secin.

PC ile Etkilesimli'e gectikten sonra PC Free Bilgi Notu
kullanilarak ¢izilen icerik korunur.

¢ PCile Etkilesimli'den PC Free Bilgi Notu'na gegmek icin []
Ogesine basin ve [] Ogesini secin.
@ "PC ile Etkilesimli Islevine Gegis" s.85
Kalem Modu Simgesi Sag veya Sol olarak ayarlan-
diginda Kalem Modu simgesi goriintiilenir.
@ Uzatilmis - Ekran - Kalem Modu Simge-
sis.144

Alt ara¢ cubugu islevleri

Alt arag cubugu sekmesi

Alt ara¢ cubugunu gosterir veya gizler.

Yakala

)
o (<

sayfaya aktarilir.

Yansitilan ekranin ekran gériintiisiinii ¢eker. Ekran goriintiisi
¢ekildikten sonra goriintii, Beyaz Tahta Modu igerisindeki yeni bir

Yazdir

@

Yansitilan ekrani yaziciya gonderir.
@ "Yazdirihiyor" .80

farklidir.

Ayarlanabilecek 6geler Beyaz Tahta Modu yazdirma iglevinden

Kaydet

Yansitilan ekrani PNG formatinda kaydeder.
@ "Kaydediliyor" .79

[

farklidir.

Ayarlanabilecek 6geler Beyaz Tahta Modu kaydetme iglevinden




@ ‘@ | Split Screen

i Diigmeye her basilisinda, yansitilan ekran ikiye boliinerek ayni anda iki
goriintii yansitmayla normal sekilde tek goriintii yansitma arasinda
gecis yapilir.

@ "[ki Goriintiiyii Ayn1 Anda Yansitma (yalnizca Split Screen)”

s.89




Cizilen icerigi Kullanma

Kayded i I iyo r Kaydet( USB Depolama )

Dosya Adi Formati Kaydet Aralik
Yansitilan ekrani bir USB depolama aygitina veya bir ag klasoriine ‘20120321.0243 ‘ @® por @® Tamo
kaydedebilirsiniz. Konum ——————————— ] sifrele Q) Geserl
Beyaz Tahta Modu ve PC Free Bilgi Notu i¢in iglevler ve prosediirler ‘\ b ‘ © secim
farklidir. Beyaz Tahta Modu'nda daha ayrintili ayarlar yapabilirsiniz. O N6 E-E

Dikkat
USB gobegi veya ¢oklu kart okuyucu kullaniyorsaniz, islemler diizgiin bir -
sekilde gerceklestirilemeyebilir. Dogrudan projektore veya Control Pad'e Oge Agiklama
baglayin. Dosya Adi Dosya adin: girin. Yazilim klavyesini goriintiilemek i¢cin metin
kutusuna tiklayin ve ardindan dosya adini girin.
< Aralik Kaydetmek istediginiz sayfa sayisi araligini ayarlayin. Kayit
Giivenlik iglevleri kullanan USB depolama aygtlarin format1 PNG ise Tiimii segenegini belirleyemezsiniz.
kullanamayabilirsiniz. » L S — —
Konum Bastiginizda, goriintiiniin kaydedilecegi klasorii segmenizi
saglayan bir iletisim kutusu goriintiilenir.
.. Formati Kaydet | Kayit formatini (PDF veya PNG) se¢in. PDFler i¢in dosyanin
Beyaz Tahta Modu icin sifrelenip sifrelenmeyecegini ayarlayabilirsiniz. Dosyay1
ifrelemek isti bi la girin.
Asagidaki dosya formatlarini kaydedebilirsiniz. siifelemet Istyorsaniz blr paro’a girin

¢ PNG (Cozunirluk: 1280 x 800)

Kaydet digmesine tiklayin.
e PDF (gerekli ise parola koyun) B y g y

n Control Pad veya uzaktan kumandadaki [Save] digmesine basin. Dikkat
. ) e Parolay1 girdiginizde, ekran iizerinde goriintiilenir.
Ayrica alt ara¢ ¢ubugundaki [ ] 68esinden kaydedebilirsiniz. e Bir dosyay: sifrelerken parolayr unutmayacaginizdan emin olun.
g Goruntilenen Kaydetme ekraninda gerekli ayarlarin yapin. PC Free Bilgi Notu icin

PNG formatinda kayit yapabilirsiniz. Kaydetme konumu, Yapilandirma
meniisiindeki Beyaz Tahta ayarlari ekraninda ayarlanan konumdur.



Cizilen icerigi Kullanma

Ayarlanan konumu kullanmazsaniz bir hata olusur. Ayrica dosya adi Beyaz Tahta Modu igin
otomatik olarak ayarlanir.

n Control Pad veya uzaktan kumandadaki [Print] digmesine basin.
n Control Pad veya uzaktan kumandadaki [Save] digmesine basin.

. Ayrica alt arag gubugundaki [ ES]-]] ogesinden yazdirabilirsiniz.
Ayrica alt ara¢ ¢ubugundaki [ |] Ogesinden kaydedebilirsiniz. —

Goruntilenen Yazdirma ekraninda gerekli ayarlarin yapin.

a Dosya otomatik olarak kaydedilir. Ayrintili ayar meniisiinii goriintillemek icin Gelismis diigmesine

tiklayin.
Yazdimliyor
Kopya Saytsi Aralik
Yansitilan ekrani yaziciya gonderir ve verileri yazdirir. [+ ® Toms
- umu
Ag yazicilar1 ayarlarini 6nceden yapmaniz gerekir. O
Renk Modu ecerli
@ "Beyaz Tahta Ayarlar1 ekrani” s.146 @® renk O w
alik
Asagidaki yazic1 kontrol komutlarina sahip yazicilar® desteklenir. Bir ag O Tek Renkd
yazicisi adaptori ile baglanti yapamazsiniz. i
Kontrol komutlari Baglanma yéntemi Gelismis vazdir iptal
ESC/P-R USB veya bir ag iizerinden
ESC/Sayfa, ESC/Sayfa-Renk Bir ag Gizerinden Oge Aciklama
PcLe Kopya Sayisi Kopya sayisini belirler.
Renk Modu Yazdirma rengini belirler.
*  Her yazic1 desteklenmez. Desteklenen modellerle ilgili ayrintilar icin yerel satis Aralik Yazdmak istediginiz sayf I |
rali azdirmack istediginiz sayia sayisi araligini ayarifayin.

noktaniza veya Epson Projektor Iletisim Listesinde belirtilen en yakin adrese
bagvurun. Yazici Baglanan yazic1 adlarinin bir listesini goriintiiler. Kullanmak
istediginiz yaziciy1 segin.

@ Epson Projektor Iletisim Listesi

Kagit Boyutu Yazdirma kagidinin boyutunu ayarlayn.
Beyaz Tahta Modu ve PC Free Bilgi Notu i¢in islevler ve prosediirler Yaprak Basina Yaprak basina sayfa sayisini ayarlayn.
farklidir. Beyaz Tahta Modu'nda daha ayrintili ayarlar yapabilirsiniz. Sayfa Adedi

Sayfa Sinir Her sayfaya bir kenarlik eklenip eklenmeyecegini ayarlayn.




Cizilen icerigi Kullanma

Oge Agiklama e E-posta gondermek i¢in posta sunucusu ayarlarini 6nceden yapmaniz
Sayfa Numarasi | Her sayfaya bir sayfa numarasi yazdirilip yazdirilmayacagini gerekir.
ayarlaymn. e Gonderen ve alici adresi aynidir.
Tarih & Saat Her sayfaya bir tarih ve saat yazdirilip yazdirilmayacagini e Ayni anda birden ¢ok adres belirleyemezsiniz. Adres defteri islevi
ayarlayin. yoktur.
Harmanla Yazdirirken sayfalarin harmanlanip harmanlanmayacagini © Erpesield el dlivansyemeitig,
ayarlayin.

Alt arac cubugu (zerinde 'M ogesine tiklayin.
B Yazdir diigmesine tiklayin. n $¢ 9 [n_]] 9 y

a Goruntilenen E-posta gonderme ekraninda gerekli ayarlar yapin.

PC Free Bilgi Notu icin e

Yapilandirma meniisiindeki Beyaz Tahta ayarlari ekraninda ayarlanan yazici E-posta Adresi Dosya Formats Aralik
ayarlarini kullanarak yazdirir. Bir yazici baglanmazsa bir hata olugur. ‘ ‘ ® PoF ® Tumo
Konu (] sifrete (O Gegerli
n Control Pad veya uzaktan kumandadaki [Print] diigmesine basin. ‘20120321 ‘ O segim
- . o 0 O me -
) . . . T Reorefecs ‘20120321,0243 ‘
Ayrica alt ara¢ ¢ubugundaki [ IfS] ] Ogesinden yazdirabilirsiniz.

‘ Gonder ‘ ‘ Iptal ‘
a Goruntilenen Yazdirma ekraninda kopya sayisini belirleyin. -
Oge Aciklama
B Yazdir diigmesine tiklayin. E-posta Adresi Gonderenin e-posta adresini girin. Ayarladiginiz e-posta adresi
Yeni toplanti gerceklestirene kadar saklanir.
Konu E-posta i¢in konu girin.
E-Posta Gonderme (sadece Beyaz Tahta Modu) Dosya Adi Eklenecek dosya adin girin.

Dosya Formati Eklenen dosyanin formatini (PDF veya PNG) se¢in. PDF'ler i¢in
dosyanin sifrelenip sifrelenmeyecegini ayarlayabilirsiniz.
Dosyayi sifrelemek istiyorsaniz bir parola girin.

Beyaz Tahta Modu'nda gizilen yansitilan ekran eklenebilir ve e-posta olarak
gonderilebilir.

Aralik Gondermek istediginiz sayfay1 ayarlayin.

B Gonder dugmesine tiklayin.



Cizilen icerigi Kullanma

Dikkat

e Parolay1 girdiginizde, ekran iizerinde goriintiilenir.
e Bir dosyay: sifrelerken parolayr unutmayacaginizdan emin olun.




Yansitilan Ekrandan bir Bilgisayar Calistirma (PC ile Etkilesimli)

e PC ile Etkilesimli ve PC Free Bilgi Notu arasinda kolayca gegis
yapabilirsiniz.
@ "PC ile Etkilesimli Islevine Gegis" .85

Bir aga baglandiginizda, asagidaki islemleri gerceklestirebilirsiniz.

e Easy Interactive Pen kullanarak bir ag iizerinden bilgisayar fare
islemlerini gerceklestirebilirsiniz

E T T SRS

o Goriuntileri c¢alisan bir projeden baska bir konferans salonuna
yansitin ve ekranlar1 birden ¢ok projektore paylastirin

e Easy Interactive Pen kullanarak diger projektorlerle paylasilmakta
olan paylagilan ekranlarda ¢izim yapabilirsiniz (6zel ¢izim yazilimina
ihtiyaciniz vardir)

@ "Bir Ag Uzerinden Interactive Islevinin Kullanilmasi" s.117

Projektoriin Hazirlanmasi

Projektor bir bilgisayara baglandiginda bilgisayar1 yansitilan ekrandan PC ile Etkilesimli islevini kullanmak igin asagidaki hazirliklar1 6nceden
calistirabilirsiniz. yapmaniz gereKkir.
e Easy Interactive Pen kullanarak tiklama, sag tiklama veya siiritkleme ve Ayrica trtnle birlikte verilen Easy Interactive Tools yazilimini kullanirken
birakma gibi fare islemlerini gergeklestirebilirsiniz. agagidaki islemleri gerceklestirmeniz gerekir.
Tikla Kalem ucunu yansitilan ekrana hafifce vurun.
Sag Tikla Kalem ucunu ekrana birkag¢ saniye dokundurun ve ¢ekin. n Bilgisayardaki goruntleri yansitir.
Grii Kal t k istediginiz si b. iizerinde basil X
Strdkle ve birak S e fastma ¢ stec STz stnge vo. tzerinde bastd ¥ Mac OS X icin bilgisayara Easy Interactive Driver yiiklemeniz
tutun ve ardindan yansitilan ekranda kalem ucunu tagimak )
T P gerekir.
istediginiz konuma siirtikleyin ve kalem ucunu yansitilan
ekrandan gekin. @ "Easy Interactive Driver1 yiikleyin (sadece Mac OS X)"
s.84

@ "Easy Interactive Pen" s.20

e Gelismis - Kalem Uclu Diigme'de Sag tiklaym ve Sol Tiklama'y: Projektori bir USB kablosu kullanarak bilgisayara baglayin.

degistirebilirsiniz. Control Pad'i kullanirken agagidakileri inceleyin.

e PC ile Etkilegimli kullanirken cizim yapamazsiniz. @ "PC ile Etkilesimli islevini kullanarak baglama" s.40



Yansitilan Ekrandan bir Bilgisayar Calistirma (PC ile Etkilesimli)

Bir ag iizerinden PC ile Etkilesimli islevini kullanirken bir USB e 1. adimda USB Display kullanarak da baglanti yapabilirsiniz.
kablosuna ihtiyaciniz olmaz. Kullanilan bilgisayara, film icerigine ve vb.ne bagl olarak Easy
@ "Bir Ag Uzerinden Interactive Islevinin Kullanilmasi" Interactive Pen'in performansi diigebilir.
s.117 e PC ile Etkilesimli isleviyle iki adet Easy Interactive Pen kullanmak
icin Yapilandirma meniisiinden Kalem Kullaniai Say.'ni ki

Kullania1 olarak ayarlayin.

B Yapilandirma mentisiinde Uzatilmis - USB Type B'yi ayarlayin. @ Uzatilmis - Easy Interactive Function - Kalem Kullanic
Say. s.144
o ¢ PC ile Etkilesimli islevini gerceklestirmek i¢in Yapilandirma
Goriintu Easy Interactive Functi meniisinde Kalem Calisma Modu'nu Fare olarak ayarlaymn. (Sadece
Sinyal BZ?;!;znTaeI:?: A\;‘:”:Sf ‘on Kalem Kullanici Say. Bir Kullanici olarak ayarlandiginda
Ekran ayarlanabilir)
Ayarlar 5“"3""::' Logosu . @ Uzatilmis - Easy Interactive Function - Kalem Calisma
. Yansitma
Uzatilmis (W1 Ses Girigi Ayari BEin gl
e isletim
Ag BERiEmeMGtu—Cieiji TasaiiuTu
USB Type B QEasy Interacti... .
Bilgiler Saat/Prnaram Awvarlar: lekat
i "
Sifirla g:lflrlaz Tirkce Ayni anda iki Easy Interactive Pen kullanilmasi, bazi uygulama yazilimlarinda
parazite neden olabilir.
Kullanilmayan Easy Interactive Pen'i kapatin veya ekrandan uzaklastirin.
([Esc]:Dén [$]1:Sec [@]:Gir [Menul:Cik |
Ayar Kullanilabilir iglevler Easy Interactive Driver'l yiikleyin (sadece Mac OS X)
Easy Interactive Function PC ile Etkilesimli
USB Display/Easy Interactive Function e USB Display Sistem Gereksinimleri

o PCile Etkilesimli -
Isletim sistemi Mac OS X 10.3.9 veya istii

Kablosuz Fare/USB Display . Kablosgz Fare Mac OS X 10.4.x
e USB Display
Mac OS X 10.5.x

Mac OS X 10.6.x
Mac OS X 10.7.x

islemci Power PC G3 900 MHz veya daha hizli
Onerilen: Intel Core Duo 1,5 GHz veya daha hizli




Yansitilan Ekrandan bir Bilgisayar Calistirma (PC ile Etkilesimli)

Hafiza Miktari 256 MB veya iistii e Easy Interactive Pen'i kullanarak yansitilan ekrandaki Kalem Modu
Onerilen: 512 MB veya iistii simgesine basin
Sabit Disk Alani 100 MB veya istii PC Free Bilgi Notu'ndan PC ile Etkilesimli'ye gegmek igin [[#4]] 6gesine
Ekran XGA 'dan diisiik olmayan (1024 x 768) ve WUXGA 'dan basin ve [] Ogesini segin.
(1920 x 1200) yiiksek olmayan ¢6ztintirlitkler nlm
16-bit ya da daha fazla renkli ekran S
wa
) Iz
Yiikleme = ﬂ . ﬂ
: -7/® A= AT 5 (B
Easy Interactive Driver1l da yiikleyen Kolay Yiikleme segenegini A %
kullanarak Easy Interactive Toolsu yiiklediyseniz, asagidaki yordami ‘S
atlayabilirsiniz. ° 0
@ Easy Interactive Tools Ver.2.1 Kullamim Kilavuzu =
H

Bilgisayarinizi acin.
PC ile Etkilesimli'den PC Free Bilgi Notuna ge¢mek icin [] Ogesine
Bilgisayariniza "EPSON Projector Software for Easy Interactive

b 1 secin i
Function" CD-ROM'unu takin. asin ve [[E] 6gesini secin

= |-
EPSON penceresinde Install Navi simgesini cift tiklatin. ale
0@
Yiiklemek icin Ozel Yiikleme'yi secin ve ardindan ekrandaki -

00 08

LS

yonergeleri izleyin. | £
A r@ = Q ﬂ » P

Bilgisayari yeniden baglatin. ?: % %

° %0
-

+|-a

PC ile Etkilesimli islevine Gecis o

Asagidaki yontemlerden birini kullanarak PC Free Bilgi Notu ve PC ile
Etkilesimli arasinda gegis yapabilirsiniz.

e Uzaktan kumandadaki [Pen Mode] diigmesine basin



Yansitilan Ekrandan bir Bilgisayar Calistirma (PC ile Etkilesimli)

' e Kalem Modu Simgesi Sag veya Sol olarak ayarlandiginda Kalem Kalem Al. Man.Ayarla
Modu simgesi goriintiilenir.
@ Uzatilmis - Ekran - Kalem Modu Simgesi s.144 Yapilandirma menisiinden Kalem Al. Man.AyarlaMan.Ayarla icin

Easy Interactive Function'y! secin.
e Kaynak Beyaz Tahta ise, Video, USB1 veya USB2, [] ve (291

goriintiilenmez.
e Yapilandirma meniisiindeki PC Free Bilgi Notu ve PC ile Etkilesimli Goriintii [PC ile Etkilegimli] Don
arasinda gecis yapabilirsiniz. Sinyal [Gelismis]
@ Uzatilmis - Easy Interactive Function - Kalem Modu s.144 Kalem Uclu Diigme Sol tiklayin
e Windows Vista/7'de kalem islevini etkinlestirmek icin Kalem Avarlar _ ' ' Ac'k
Calisma Modu'nu Kalem olarak ayarlaym. (Sadece Kalem Kullanici Uzatimis )
Say. Bir Kullania1 olarak ayarlandiginda ayarlanabilir) -
Ag
Bilgiler
Kalem Calisma Alanini Ayarlama Sifirla

Bilgisayara baglanilarak etkilesim islevi kullanilirken, bilgisayarin
¢oziinlirligi degistirilirse kalem calisma alani otomatik olarak ayarlanir. ([Esc]1:Dén [$1:Sec [@]:Gir [Menul:Cik )
Kalem hizalamay1 yeniden gergeklestirmenize gerek yoktur.

o ¥y e Yansitilan goriintilyii ekrana sigacak sekilde ayarlaymn.
Bu islevi yapilandirma meniisiinden Kalem Al Oto.Ayarla'da Agik

B tof , e Bilgisayarin masaiistii ekranini fare isaret¢isinin konumunu
veya Kapali olarak ayarlayabilirsiniz. Varsayilan ayar Agik'tir. koliycz: eities] caldbessk ooldilils oo Tl in,

@ Uzatilmis - Easy Interactive Function - Gelismis s.144

a "Evet"i se¢mek icin uzaktan kumandadaki [] digmesini kullanin.
Kalem Al. Oto.Ayarla secenegi Acik olarak ayarlandiginda bile Easy

Interactive Pen'in konum disinda kaldigini fark ederseniz, Kalem AL

Man.Ayarla'y1 deneyebilirsiniz. [Kalem AL Man.Ayarial

@& "Kalem Al Man.Ayarla" 5.86 Kalem konumuyla fare isaretcisini eslestirmek

lizere kalem alanini ayarlayin.
Devam etmek ist. musunuz?

Hayir

[[Escl:Dén [¢1:Sec [@1:Uygula [Menul:Cik |




Yansitilan Ekrandan bir Bilgisayar Calistirma (PC ile Etkilesimli)

Fare isaretgisi sol iiste dogru hareket eder.

B Fare isaretcisi sol Ustte durdugunda, Easy Interactive Pen ile fare
isaretcisinin ucuna dokunun.

Fare isaretcisi sag alta dogru hareket eder.

Fare isaretcisi sag altta durdugunda, Easy Interactive Pen ile fare
isaretcisinin ucuna dokunun.



TOP

Kullanish islevler

Bu boélim, sunum yapma ve benzeri lizerine kullanish islevleri ve giivenlik islevlerini agiklar.



Projeksiyon islevleri

iki Goruintiiyii Ayn1 Anda Yansitma (yalnizca Split Screen)

Iki video kaynagindan gelen goriintiileri ekranin sag ve sol tarafinda ayni anda yansitabilirsiniz.

Boliinmiis ekranda projeksiyon icin giris kaynaklar

Boliinmiis ekranda yansitilabilecek giris kaynaklarinin bilesimi asagida listelenmistir.

Sol Ekran Sag Ekran

Bilgisayar DisplayPort Video HDMI USB Display USB1 USB2 LAN Beyaz Tahta
Bilgisayar - V4 / / / / / -
DisplayPort / - - / / / V4 -
Video v/ v v v v v v ]
HDMI v/ ] ] v v v v ]
USB Display V4 V4 V4 - - - - -




Projeksiyon islevleri

Sol Ekran Sag Ekran

Bilgisayar DisplayPort Video HDMI USB Display USB1 USB2 LAN Beyaz Tahta
USB1 V4 / W4 V4 - - - - -
USB2 V4 / W4 / - - - - -
LAN / / / / : - - - —
Beyaz Tahta - - - - - - - - -

Calisma prosediirleri
[Split Screen Avaril

Bolinmiis ekranda yansitma Ekran Bovutu QFEsit
Kaynak
Ekran Degistir
Projeksiyon sirasinda [Split] diigmesine basin. Ses Kaynadi Otomatik
Secili olan giris kaynagi, ekranin sol tarafina yansitilir. [Easy Interactive Function]
Otomatik Kalibrasyon
Uzaktan kumanda Manuel Kalibrasyon
Kalem Modu PC ile Etkilegimli
K JJ L( e) JJ L( ) JJ Hedef Kalem Modu Ekran Sol
AN Mute  Split Freeze Split Screen'den Cik
([#1:Sec [@]:Gir [Menul:CIk )

B Kaynak secenegini secin ve [J] digmesine basin.

¥y Aym islemleri yapilandirma meniisiinden de oo L . .
ﬂ Sol ve Sag icin her bir giris kaynagini secin.

gerceklestirebilirsiniz.
@ Ayarlar - Split Screen s.142

[Menu] digmesine basin.

Split Screen Ayar1 ekrani goriintiilenir.



Projeksiyon islevleri

[Kaynak]

w
=2
w
W

T=14

Bilgisavar
Eo = DisplayPort
me— Yideo

N~ HDMI

USB Display

=~ USB1

([Esc]/[@1:Dén [$1:Sec [Menul:CIk ]

Yalnizca birlestirilmis giris kaynaklar1 segilebilir.

@ "Bolinmiis ekranda projeksiyon i¢in giris kaynaklar1" s.89
Kaynak ekrani, bolinmiis ekranda projeksiyon sirasinda [Source
Search] diigmesine basildiginda da gorintiilenir.

B Uygula 6gesini secin ve ardindan [ ] diigmesine basin.

Boliinmiis ekranda projeksiyon sirasinda kaynagi degistirmek icin 2.

adimdan itibaren prosediire baslayin.

Sol ve sag ekranlar arasinda gecis yapma

Sol ve sag ekranlardaki goriintiiler arasinda gecis yapmak igin asagidaki
prosediirii uygulayin.

n Bollinmus ekranda projeksiyon sirasinda [Menu] digmesine basin.

Ekran Degistir secenedini secip [ ] digmesine basin.

Solda ve sagda yansitilan goriintiiler birbiriyle yer degistirir.

Sol ve sag goruntlu boyutlarini degistirme

n Bolinmis ekranda projeksiyon sirasinda [Menu] digmesine basin.

a Ekran Boyutu secenedini secip [ ] diigmesine basin.

B Gorintilemek istediginiz ekran boyutunu secip [ ] digmesine
basin.

[Ekran Boyutul

IEsit
ISol Biiyiik
(Sad Biiyiik @




Projeksiyon islevleri

Ekran boyutunu ayarladiktan sonra yansitilan goriintiiler asagidaki gibi e Yapilandirma meniisiinde Split Screen'den Cik komutunu segin.
gortlecektir. @ Ayarlar - Split Screen - Split Screen Ayari s.142

Esit Sol Biiyiik

Etkilesim islevini kullanirken

Boliinmiis ekranda projeksiyon sirasinda asagidaki etkilesim islevlerini
kullanabilirsiniz.

e PC Free Bilgi Notu

e PC ile Etkilesimli

e Bir ag iizerinden etkilesim islevleri
Beyaz Tahta Modu desteklenmez.

Sag Biiyiik @ "Etkilesim Islevi" s.61

PC Free Bilgi Notu Kullanirken

Tim ekran1 PC Free Bilgi Notu hedefi olarak ayarlayin.

e Ayni anda hem sol hem de sag ekrani biiylitemezsiniz.
e Bir goriintii buyiitildiigiinde, diger goériinti kiigiilir.

e Gelen video sinyallerine bagli olarak sol ve sag taraftaki gorintiiler,
Esit ayar1 yapilmis olsa bile ayni boyutta goriintiilenmeyecektir.

Bolunmis ekrani sonlandirma Beyaz Tahta hari¢ tiim giris kaynaklarini kullanabilirsiniz.

Asagidaki ornekte, sagdaki ekran ayarlarini yapacagiz. Soldaki ekrani ayni

Boliinmiis ekrani sonlandirmak icin [Esc] diigmesine basin. sekilde ayarlayabilirsiniz.

Boliinmiis ekrani sonlandirmak i¢in asagidaki adimlar da uygulanabilir.

e Uzaktan kumandadaki [Split] diigmesine basin. Split Screen Ayari ekranini gorintuleyin.
@ "Bolinmiis ekranda yansitma" s.90



Projeksiyon islevleri

a Ekran Sag 6gesini Hedef Kalem Modu olarak ayarlayin.

B Kaynak icerisinde sagdaki ekran icin kullanmak istediginiz kaynagdi

ayarlayin.

3. adimda PC Free Bilgi Notu olarak ayarlanan kaynag: Kalem
Modu olarak ayarlayin.

PC ile Etkilesimli Kullanirken

Boliinmiis ekranlardan birini PC ile Etkilesimli hedefi olarak ayarlayin.

Kullanilabilir kaynaklar Bilgisayar, DisplayPort, HDMI, USB Display ve
LAN'dir.

Asagidaki Ornekte, sagdaki ekran ayarlarini yapacagiz. Soldaki ekrani ayni
sekilde ayarlayabilirsiniz.

n Split Screen Ayari ekranini goriuntuleyin.

@ "Bolinmiis ekranda yansitma" s.90

g Ekran Sag 6gesini Hedef Kalem Modu olarak ayarlayin.

B Kaynak icerisinde sagdaki ekran icin kullanmak istediginiz kaynadi
ayarlayin.

3. adimda PC ile Etkilesimli olarak ayarlanan kaynagr Kalem
Modu olarak ayarlayin.

Bir Ag Uzerinden Interactive Islevinin Kullanilmasi

Boliinmiis ekranlardan birini etkilesim islevi hedefi olarak ayarlayin.

Kullanilabilir kaynak LAN'dir.

Asagidaki ornekte, sagdaki ekran ayarlarini yapacagiz. Soldaki ekrani ayni
sekilde ayarlayabilirsiniz.

n Split Screen Ayari ekranini gorintuleyin.

@ "Bolinmiis ekranda yansitma" s.90
a Ekran Sag 6gesini Hedef Kalem Modu olarak ayarlayin.

B Kaynak icerisinde Ekran Sag kaynagdini LAN olarak ayarlayin.
(Kalem Modu'nu degistiremezsiniz.)

Boliinmiis ekranda projeksiyon sirasindaki kisitlamalar

Calisma kisitlamalari

Boliinmiis ekranda yansitma yaparken asagidaki iglemler yapilamaz.



Projeksiyon islevleri

e Yapilandirma mentisiinii ayarlama

e E-Zoom

e En boy oranini degistirme (En boy orani Normal olarak ayarlanacaktir.)
e Uzaktan kumandadaki [User] diigmesini kullanarak yapilan islemler

e Otomatik Iris

Yardim yalnizca goriintii sinyalleri girisi yapilmadiginda veya bir hata veya
uyar1 bildirimi goriintillendiginde gosterilir.

Goruntdlerle ilgili kisitlamalar

e Goriintii menisiiniin varsayillan degerleri sag ekrandaki goriintiiye
uygulanir. Ancak, soldaki ekrana yansitilan goriintiiniin ayarlari, Renk
Modu, Mutlak Renk Sic. ve Gelismis igin sagdaki ekrana yansitilan
goriintiiye uygulanir.

e fleri giden ve Parazit Azaltma icin Kapali ayar degeri sagdaki ekranda
yer alan goriintiiye uygulanir.
@ "Sinyal Meniisii" s5.140

e Goriintii sinyal girisi olmadiginda ekran, Ekran Arkaplaninda ayarlanan
renk olur. Logo secildiginde ekran Mavi olur.

o A/V Sessiz islemi gerceklestirildiginde ekran Siyah olur.

USB Depolama Aygitinda Saklanan Gorintiileri
Yansitma (PC Free)

Projektore USB bellek veya USB sabit disk gibi bir USB depolama aygiti
baglayarak, bilgisayar kullanmaksizin, aygitta kayitli dosyalar1
yanstitabilirsiniz. Bu isleve PC Free denir.

PC

Dikkat

USB gobegi veya ¢oklu kart okuyucu kullaniyorsaniz, islemler diizgiin bir
sekilde gerceklestirilemeyebilir. Dogrudan projektore veya Control Pad'e
baglayin.

e Giivenlik iglevleri kullanan USB depolama aygitlarini
kullanamayabilirsiniz.

e PC Free Ogesinde yansitma yaparken, kumanda panelindeki [ZX]
ve [\Z] diigmelerine bassaniz bile yastik distorsiyonunu
diizeltemezsiniz.

Free kullanarak yansitilabilecek dosyalarin o6zellikleri
Tur Dosya Tiirii Notlar
(Uzanti)
Senaryo | .fse Bu, PowerPoint dosyalarin1 PC Free ile oynatmak
dosyasi sit® tizere EasyMP Slide Converter kullanip

dontistiirerek olusturulan dosya bi¢imidir. Bu
Kilavuz'da, bu dosyalara senaryo adi verilmistir.

Gériinti | .jpg Asagidakiler yansitilamaz.

e 8192 x 8192'den biiyiik ¢oziintirliikkli goériintiiler

e 12 MB'tan biiyikk dosya boyutuna sahip
goriintiiler

e "jpeg" uzantil dosyalar

¢ CMYK renk modu formatlar:

o Ileri giden formatlar

JPEG dosyalarinin 6zelliklerinden dolay: sikistirma

orani ¢ok yiiksekse goriintiiler diizgiin

yansitilmayabilir.

.bmp 2048 x 2048'den biiyiik ¢oziinirlikli goériintiiler
yansitilamaz.




Projeksiyon islevleri

Tar Dosya Tiiri Notlar Dosya Film Ses Kodegi Kayit Kalitesi
(Uzanti) Tiir Kodek
gif ® 2048 x 2048'den biiyiik ¢ozlintirliiklii goriintiiler (Uzant))
yansitilamaz. .mp4” MPEG-4 ASP | MPEG-4 AAC-LC
e Animasyonlu GIFler yansitilamaz. MPEG-4 AVC
.png 2048 x 2048'den biiyik c¢oziinirliklia gorintiler wmv WMV9 WMA
yansitilamaz. . : .
.avi Hareketli Lineer PCM
PDF pdf e 1.7 veya 6nceki PDF siiriimlerini JPEG ADPCM
yansitabilirsiniz.
e Sifrelenmis PDF'leri yansitamazsiniz. * .mpeg uzantili dosyalar yansitilamaz.

*  Ayrica, uygulama yazilimi EMP SlideMaker ve EMP SlideMaker2 kullanarak Film dosyalarin1 yansitmayla ilgili daha fazla bilgi icin asagidakileri
olusturulan senaryolart (SIT dosyalar1) da yansitabilirsiniz. inceleyin.
Her dosya tiirinii yansitmayla ilgili daha fazla bilgi i¢in asagidakileri @ "Secilen gorintiilerin veya filmlerin yansitiimasi” s.98
inceleyin.
e Senaryo dosyalarini yansitma e Giivenlik i@le\.zl.eri' 1'<u11anan USB depolama aygitlarini
@ "Bir senaryoyu oynatma' s.102 kullanamayabilirsiniz.

¢ DRM (Dijjital Haklar Yonetimi) uygulanmis dosyalar yansitilamaz.

* Goriintdi dosyalarmi yansitma e Filmleri oynatirken disiik erisim hizi olan bir USB veri depolama

@ "Secilen gorintilerin veya filmlerin yansitimast” 5.98 cihazi kullanirsaniz (daha yiiksek bit hizinda iletirken) film dosyalar1
diizgiin oynatilamayabilir veya seste atlama olabilir veya ses

e PDF dosyalarinin yansitilmasi
duyulmayabilir.

@ "PDF dosyalarinin yansitilmasi” s.99
e Projektor, bazi dosya sistemlerinde bicimlendirilen ortami

desteklemez. Yansitma sirasinda sorunla karsilasirsaniz, Windows
Desteklenen film dosyalari altinda bicimlendirilen ortami kullanin.

e Ortam1 FAT16/32 olarak bi¢imlendirin.

Dosya Film Ses Kodegi Kayit Kalitesi

Tar Kodek

(Uzantn)

.mpg” MPEG-2 MPEG-1 Layer1/2 Maksimum bit hiz:
Ses olmayan MPEG icerigi | 12 Mbps
oynatilabilir. Maksimum ¢oziiniir-
Lineer PCM ve AC-3 sesi | lik:
oynatilamaz. 1280x720




Projeksiyon islevleri

PC Free ornekleri

USB veri saklama cihazindaki goriintiileri ve filmleri yansitma

L

O EE T o

avi pdf
bmp

PC Free'yi film veya goriintii dosyalarini tek tek goriintiilemek veya birden
fazla dosya kullanarak Slayt Gstr. yansitmak icin kullanabilirsiniz.

@ "Segilen goriintiilerin veya filmlerin yansitilmasi” s.98

@ "Bir klasorde yer alan tiim goriintii dosyalarinin sirayla yansitilmasi
(Slayt Gstr.)" s.101

Asagidaki 6geyi kullanarak doniistiiriillen PowerPoint dosyalarin1 yansitin
EasyMP Slide Converter

fse
PPT sit

o [ o [hidi

uss N

PowerPoint dosyalarini EasyMP Slide Converter kullanan senaryolara
donistiirmeyle ilgili daha fazla bilgi icin asagidakileri inceleyin.

@ EasyMP Slide Converter Kullamim Kilavuzu

PC Free calistirma yontemleri

Asagidaki adimlarda, USB depolama aygiti Control Pad'e baglandig1 zaman
uzaktan kumanda 6rnek alinarak agiklanmigtir. Ayrica USB depolama
aygitlarini dogrudan projektore baglayabilirsiniz. Ayrica uzaktan kumanda
islemlerini projektoriin kumanda panelinden yapabilirsiniz.

PC Free'yi Calistirma

n Kaynagi USB1 olarak degistirin.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmas1 ve Yansitilan
Goruntiintin Degistirilmesi (Kaynak Arama)" s.46

a USB depolama aygitini veya dijital fotograf makinesini Control
Pad'e baglayin.
@ "Control Pad'e Baglanma" s.40
PC Free baglar ve dosya listesi ekrani goriintiilenir.
o Asagidaki dosyalar, kiigiik resimler halinde goriintiilenir (dosya igerikleri
kiigiik resimler halinde goriintiilenir).
- JPEG dosyalar1
- FSE/SIT dosyalar: (ilk slaydin goriintiisii)
- PDF dosyalar1 (PDF'deki ilk sayfanin goriintiisii)

- MPEG/WMV/AVI dosyalar1 (film baslangicinin 15 saniye sonrasinin
goriintiisii)



Projeksiyon islevleri

* l?lgerldosgrzil.vgya klas Ofler ise asagidaki tabloda gosterildigi sekilde ' * Bir senaryo icin otomatik calistirma ayarlandiginda, diger giris
sumgeler hainde gorunur. kaynaklarina kiyasla en yiiksek oOncelige sahip olarak otomatik
Simge Dosya Simge Dosya oynatilir. Oynatmay1 durdurmak igin, uzaktan kumandada [Esc]
[, | FSE dosyalar* N MPEG dosyalar1 diigmesine basin.
Lﬁ: g @ "Bir senaryo oynatilirken yapilabilecek islemler” s.102
| s MPEG e Bir hafiza kartim1 USB kart okuyucuya takarak okuyucuyu da
projektore baglayabilirsiniz. Ancak piyasada mevcut bazi USB kart
[, | SIT dosyalar” [N WMV dosyalar1 okuyucular projektérle uyumlu olmayabilir.
Lﬁ: g o Asagidaki ekran (Striiciiyi Segin ekrani) goériintiilenirse, [*>],
[ 8T oLt [&], [@] veya [@] diigmesine basarak, kullanmak istediginiz
L, | JPEG dosyalar® R PFX dosyalar1 stiriiciiyli segin, sonra [¢J] diigmesine basin.
/ Y (Istemci Sertifikasi/Web
?;EG PF;’ Sunucu Sertifikasi)
L, | BMP dosyalar [ P12 dosyalar
/ AN (Istemci Sertifikasi/Web
- i = Sunucu Sertifikasi)
L, | GIF dosyalani D CER dosyalar
/ r_{-_.'_ (CA Sertifikas)
GIF CER
L, | PNG dosyalari [ DER dosyalar:
/ “ (CA Sertifikas)
PNG | DER
. e Imleci dosya listesi ekraninin iistiindeki Siiriicilyii secin &gesine
: gl | AVI (Motion JPEG) = B PEM dosyalart getirerek ve ardindan [¢J] diigmesine basarak Siiriiciiyii segin
: : dosyalarr® A4 (CA Sertifikasi) e e
- - B ekranini goriintiileyebilirsiniz.
B oAV g [EEM S e Projektor bir kerede en fazla sekiz ortami taniyabilir.

[y | PDF dosyalarr*

Goruntdlerin yansitilmasi

*

Kiiciik resim olarak goriintillenemezse, simge olarak goriintiilenir. n Yansitmak istediginiz dosyayr veya klasorii segmek icin, [=2],

[, [@] ve [@] digmelerini kullanin.



Projeksiyon islevleri

g Projeksiyon sirasinda, [*>] veya [C3>] digmesine basin.

$ Mevcut ekranda dosyalarin ve klasorlerin timii

goruntilenmiyorsa, uzaktan kumandadaki [¥] digmesine basin
veya imleci ekranimn alt tarafindaki Sonraki sayfa {izerine getirip
[&J] diigmesine basin.

Onceki ekrana geri dénmek icin, uzaktan kumandadaki [(#]
diigmesine basin veya imleci ekranin iist kismindaki Onceki
sayfa digmesinin iizerine getirip [¢J] diigmesine basin.

PC Free'yi Durdurma

g [«J] digmesine basin. PC Free 06gesini kapatmak i¢in, USB aygitin1 Control Pad'deki USB baglant:
noktasindan ¢ikartin. Dijital kameralar veya sabit diskler gibi aygitlar igin,

Segilen gorintii ekrana gelir. aygit1 kapatip sonra projektdrden ayirin.

Bir klasor segildiginde, segilen klasordeki dosyalar goriintiilenir.
Klasor agilmadan onceki ekrana geri donmek i¢in imleci Basa don

diigmesinin Uzerine getirip [J] diigmesine basin. Secilen goriintilerin veya filmlerin yansitilmasi
Gorintuleri déndirme Dikkat
Erisim sirasinda USB depolama aygitini ¢ikartmaym. PC Free dogru sekilde

PC Free uygulamasiyla bir goriintii dosyasini yansitirken 90° artiglara

calismayabilir.
goriintilyii dondiirebilirsiniz.

n Goruntileri goruntileyin veya PC Free yapin.



Projeksiyon islevleri

n PC Free uygulamasini baglatin. a Projeksiyonu sona erdirmek icin, asagidaki islemlerden birini yapin.
Dosya listesi ekrani goriintiilenir. e Gorinti yansitirken: [Esc] diigmesine basin.
@ "PC Free'yi Calistirma" s.96 e Film yansitirken: [Esc] diigmesine basip mesaj ekranini
goriintiileyin, C1k segenegini secin ve ardindan [J] diigmesine
a Yansitmak istediginiz goriintli dosyasini secmek icin, [D], [5D], basin.
[@] ve [9] digmelerine basin. Projeksiyon sona erdiginde, dosya listesi ekranina geri doénersiniz.

PDF dosyalarinin yansitilimasi

PC Free 6gesini kullanarak PDF dosyalarini yansitabilirsiniz. PDF
dosyalarinda sayfalar1 agag1 yukari kaydirabilir, biiyiitebilir veya
dondiirebilirsiniz.

n PC Free uygulamasini baslatin.

Dosya listesi ekrani goriintiilenir.
@ "PC Free'yi Calistirma” s.96

g Yansitmak istediginiz PDF dosyasini secmek icin, [c], [¢+], [@]

veya [9] digmesine basin.
B [&] diigmesine basin.

Goriintii goriintiilenir veya film oynatilir.

Onceki veya sonraki goriintii dosyasina ge¢mek igin, [@] [9]

diigmelerine basin.




Projeksiyon islevleri

Dosya uzantisi .pdf olmayan dosyalar, dosya listesinde * Sayfa segme

goriintilenmez. Sayfa Se¢ meniisiini goriintiilemek igin, [Esc] diigmesine basin.

[&J] digmesine basin.

PDF dosyasinin ilk sayfasi, tam ekran boyutunda goriintiilenir.

D00015.PDF

1 2 3 4
b
o

o | Bitti Déa

[@] veya [@] diigmesini kullanarak, yansitmak istediginiz sayfay1 segin,
ardindan sectiginiz sayfayr goriintiilemek i¢in [¢J] diigmesine basin.
Sayfa Se¢ meniisii goriintiilenirken [Esc] diigmesine basarsaniz, meni

kapanir.
Bir PDF dosyas! goriintiillenirken asagidaki islemleri gergeklestirebilirsiniz. e Sayfay1 genisletme
e Sayfa Yukari/Asag: Bir sayfa tam ekran boyutunda goriintiilenirken, goriintiiyli genisletmek
Bir sayfa tam ekran boyutunda goriintiilenirken, dnceki veya sonraki icin [J] diigmesine basin.
sayfaya gitmek igin, [<>] veya [<>] diigmesine basin. Dikey sayfalar, ekranin genisligine sigacak sekilde yatay olarak genisletilir,
yatay sayfalarsa, ekranin yiiksekligine sigacak sekilde diisey olarak
genisletilir.

Bir sayfa genisletilmis boyutta goriintiilenirken, standart tam ekran
boyutunda goriintiiye geri donmek icin [¢J] diigmesine basin.

e Sayfay1 kaydirma
Bir sayfa genisletilmis boyutta goriintiilenirken, sayfayr kaydirmak igin
[@][@][@][@] digmesine basin.



Projeksiyon islevleri

° S?.‘Yfayl dondiirme o o PC Free 6gesinde bir PDF goriintiilenirken agagidaki islemler
Bir sayfa tam ekran boyutunda goriintiilenirken, PDF'in biitiin sayfalarini yapilamaz.

90 derece dondiirmek icin [@] veya [9] diigmesine basin. _ Bir sifreyi serbest birakma

- Elektronik imzalar1 goriintiileme
- Saydam efektleri goriintiileme

- Multimedya igerigi goriintiileme
- 3D ¢izim goriintileme

Bir PDF dosyasi gorintilenirken [Esc] diigmesine basin. - Yorumlar1 goriintiileme

PDF dosyasi goriintusinu kapatma

Sayfa Se¢ meniisii goriintiilenir.

a [=>] veya [&>] digmesine basarak Cik secenegdini secin. Bir klasorde yer alan tiim goriintii dosyalarinin sirayla yansitilmasi
(Slayt Gstr.)

Bir klasordeki goriintii dosyalarini bir seferde biri olacak sekilde sirayla
yansitabilirsiniz. Bu isleve Slayt Gstr. adi verilir. Slayt Gstr. yapmak i¢in
agagidaki prosediirii kullanin.

Tekrarlayarak yansitma ve dosyalar arasinda gegis yaparken efektler

goriintiileme gibi goriintilleme kosullarini ayarlayabilirsiniz. Slayt Gstr.
islevini calistirdiginizda film ve goriintii dosyalarini otomatik
degistirmek icin PC Free mentsiindeki Secenek ekraninda Ekran
degistirme siiresi 6gesini, Hayir. seceneginden farkli bir secenek olarak
belirleyin. Varsayillan ayar Hayr'dir.

@ "Goriintlil dosyas1 gériinim ayarlari ve Slayt Gstr. isletim ayarlar1”

s.103
[«] digmesine basin. n PC Free uygulamasini baslatin.
Goriintillenmekte olan PDF dosyas1 kapanir ve Dosya Se¢ ekrani @ "PC Free'yi Caligtirma’ 5.96

oriintiilenir. o PR
8 Dosya listesi ekrani goriintiilenir.

a [2], [, [@] ve [@] dugmelerini kullanarak imleci, calistirmak

istediginiz Slayt Gosterisi klasorliniin lzerine getirip [¢J]
digmesine basin.



Projeksiyon islevleri

B Dosya listesi ekraninin alt kismindaki Slayt Gstr. secenegini secin Bir senaryo oynatilirken yapilabilecek islemler

ve ardindan [(J] diigmesine basin.

o ] o Bir senaryoyu oynatirken uzaktan kumanday:r kullanarak asagidaki islemleri
Slayt gosterisi baglar ve klasordeki resim ve film dosyalar1 sirayla, yapabilirsiniz.

birer birer, otomatik olarak yansitilir.
Ekranlar arasinda gecis yapmak igin

Son dosya da yansitildiginda, dosya listesi tekrar otomatik
FSE dosyalari

goriintiilenir. Se¢enek ekranindaki Devamli Oynat ayarin1 Agik
olarak belirlerseniz yansitma islemi, sona ulastiktan sonra tekrar
y $ $ l\/I/eQJ e N Esc

baglar. (2] Q &

&
@ "Goriintii dosyas1 goriiniim ayarlar1 ve Slayt Gstr. isletim ayarlar1” 5:)
Paintar
/

Sonraki slayt
Onceki slayt

Sonraki slayt veya animasyon
s.103 User

Bir Slayt Gstr.nin yansitilmasi sirasinda bir sonraki sayfaya, bir O Q, > Q

onceki sayfaya gidebilir veya oynatmay: durdurabilirsiniz. Page Onceki slayt veya animasyon
Z @ )|Ca) (animasyon efektleri oynatilmaz.)
( M~V a

% . " " . Jj )|\
Secenek ekranindaki Ekran degistirme siiresi Hayir secenegine
ayarlanirsa, Slayt Gosterisini Oynat'1 sectiginizde dosyalar otomatik

Sonraki slayt veya animasyon
(animasyon efektleri oynatilmaz.)

A

00
® 0009

olarak degismez. Sonraki dosyaya ge¢cmek icin, [9] diigmesine, [¢J] SIT dosyalar1

diigmesine veya [¥)] digmesine basin. Menu Es¢
Q@ & Pl
UserUPointer

n PC Free uygulamasini baglatin. Page
(4] )
@ "PC Free'yi Caligtirma" s.96 ‘l( ED)|Ce)||Co)
NI~ IIC P Al

+ 7
Dosya listesi ekrani goriintiilenir. = — |

Sonraki slayt
Onceki slayt

®Qe

Bir senaryoyu oynatma

a Oynatmak istediginiz senaryoyu se¢cmek icin, [C], [], [@] veya
[9] diigmesine basin.

B [&] diigmesine basin.

Senaryo oynamaya baslar.



Projeksiyon islevleri

Oynatmayi durdurmak igin

(Num) C0 ) (D)

[Esc] diigmesine bastiginizda, "Calisan
senaryodan ¢ikmak mu istiyorsunuz?" mesajt
goriintiilenir. Cik secenegini belirleyin ve

ardindan da [ (J] diigmesine basarak
oynatmay1 durdurun.
Dosyay1 oynatmaya devam etmek i¢in, Dén

secenegini belirleyin ve [ J] diigmesine basin.

PC Free ile bir dosyay1 yansitirken, agagidaki islevleri kullanabilirsiniz.

e Dondur
@ "Goruntiinin Dondurulmas: (Dondur)" s.104

e A/V Sessiz
@ "Goruntinin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi (A/V Sessiz)"
s.104

e E-Zoom

@ "Gorintiniin Bir Bolimiintin Biyttilmesi (E-Zoom)" s.106
o Isaretci

@ "Isaretci Islevi (Isaretci)" s.104

Goriintii dosyasi goriiniim ayarlan ve Slayt Gstr. isletim ayarlan

Dosya goriintiileme sirasini ve Slayt Gstr. islemlerini Segenek ekraninda
yapabilirsiniz.

Dosya listesi ekraninin alt kismindaki Secenek'i secin, sonra [J]
digmesine basin.

a Secenek ekrani gorintilendiginde 6gelerin her birini ayarlayin.

Imleci, hedef 6ge tizerinde konumlayarak ve [¢J] diigmesine basarak
ayarlar1 etkinlestirin.

Asagidaki tabloda her 6genin ayrintilar1 gosterilmistir.

4 Secenek

Ayarlan Gérintlle
Gosterme siras O Adagi.sir O NS R AR A

Dizini sirala #Artarak sirala J Azalarak sirala

Slayt giisterisi kurulumu

Devamli Oynat ¥ ACIK ¥ Rapan N

Ekran dedigtirme siiresi F3Sanive <o

Efekt [ Havir T Temizie \

Dadit T [0 Rastgele

Tamam f Thtal

Gosterme sira- | Dosyalarin goriintiilenme sirasini Ada go. sir veya
S| Tar.go.s1r. olarak segebilirsiniz.

Dosyalarin Artarak Sirala veya Azalarak Sirala seklinde
siralanmasini segebilirsiniz.

Dizini sirala

Devamli Oynat | Slayt Gstr.nin tekrarlanip tekrarlanmayacagini
secebilirsiniz.

Ekran degistir- | Slayt Gosterisini Oynat igerisinde tek bir dosyanin
goriintiilenecegi stireyi ayarlayabilirsiniz. Hayir (0) ile 60

me slresi
Saniye arasinda bir siire belirleyebilirsiniz. Hayrr
secenegini secerseniz, otomatik oynatma devre dig1 kalir.
Efekt Slaytlarin degistirilmesi sirasinda uygulanacak ekran

efektleri belirleyebilirsiniz.

B imleci Tamam seceneginin (izerine getirmek icin [=>], [C+)], [@]
ve [8] digmelerini kullanin, ardindan [J] digmesine basin.

Ayarlar uygulanir.

Ayarlar1 uygulamak istemiyorsaniz imleci Iptal diigmesinin iizerine
getirip [J] diigmesine basin.



Projeksiyon islevleri

Goruntiiniin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi
(A/V Sessiz)

[zleyenlerin dikkatini séylediklerinize gekmek istediginizde veya dosya
degistirme gibi islemleri gostermek istemediginizde ekrandaki goriintiiyii
kapatabilirsiniz.

[A/V Mute] diigmesine her bastiginizda A/V Sessiz agilir veya kapanir.
Uzaktan kumanda

&)

AN Mute  Split Freeze
Help

e Hareketli goriintiiler yansitirken bu islevi kullanirsaniz, goriintiiler ve

ses, kaynak tarafindan oynatilmaya devam eder ve A/V Sessiz'in
etkinlestirildigi siradaki noktaya geri donemezsiniz.

e [A/V Mute] diigmesine basildiginda goriintiilenecek ekrani,
Yapilandirma mentisiinden segebilirsiniz.

@ Uzatilmis - Ekran - A/V Sessiz s.144

e A/V Sessiz sirasinda lamba hala yandigindan lamba saati saymaya
devam eder.

Goriintiiniin Dondurulmasi (Dondur)

Ekrandaki hareketli goriintiiler i¢in Dondur etkinlestirildiginde, dondurulan
goriintil ekranda yansitilmaya devam eder; boylece hareketli goriintiiyii her
defasinda bir kare olmak tizere hareketsiz fotograf gibi yansitabilirsiniz.
Ayrica Dondur islevi daha onceden etkinlestirilmigse, hi¢bir goriintii
yansitmadan bilgisayardan yaptiginiz sunumlar sirasinda, dosyalar arasinda
degisim gibi islemleri gerceklestirebilirsiniz.

[Freeze] diigmesine her bastiginizda, Dondur o6zelligi agilir veya kapanr.
Uzaktan kumanda

&)

AN Mute _Split Freeze

e Ses durdurulmaz.
e Hareketli goriintiller i¢in ekran donukken goriintiiler oynamaya

devam eder, bu nedenle bu nedenle yansitmay1 ekranin
donduruldugu noktadan siirdiirmek miimkiin degildir.

o [Freeze] diigmesine, Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani
goriintillendigi sirada basilirsa, goriintiilenmekte olan menii veya
Yardim ekrani kapanir.

e E-Zoom o6zelligi kullanilirken Dondur 6zelligi ¢calismaya devam eder.

isaretci islevi (isaretci)

Bu, yansitilan goriintii iizerinde isaret¢i simgesini hareket ettirmenize ve
hakkinda konustugunuz bolgeye dikkat ¢ekmenize olanak saglar.



Projeksiyon islevleri

$ [saretci simgesinin geklini, Yapilandirma meniisiinden
secebilirsiniz.

@ Ayarlar - Tsareti Sekli s.142

Isaretciyi gorintuleyin.
[Pointer] diigmesine her bastiginizda, isaret¢i goriintiilenir veya
gizlenir.

Uzaktan kumanda

-

a isaretci simgesini hareket ettirin (i’).

Uzaktan kumanda

Menu Esc

Volume

ENEm
[, [, [@] ve [@] diugmelerinden, yan yana herhangi iki

tanesine bir arada basildiginda, isaretci, ¢apraz yonde hareket
ettirilebilir.



Projeksiyon islevleri

Goriintliniin Bir Boliimiiniin Biiyutiilmesi (E- a Arti'yl, (£42) gériintiiniin, biyitmek istediginiz bélimiine getirin.

Zoom)

Uzaktan kumanda

Esc

Bu 6zellik, grafik ve tablolar gibi daha detayli gormek istediginiz goriintiileri =]
biiyiitmek i¢in kullanilir. L8 ? Pl
<+ >

/

[T, [, [@] ve [@] diigmelerinden, yan yana herhangi iki

tanesine bir arada basildiginda, isaret¢i, capraz yonde hareket
ettirilebilir.

n E-Zoom 0dgesini baslatin.
[®] diigmesine basip Arti (-E-H—) seklini gorintiileyin. B Biyitiin.

Uzaktan kumanda Uzaktan kumanda

ON O

Volume

o)

[®] digmesi: Her basiginizda, segilen
alani genisletir. Diigmeyi basili tutarak
alan1 hizlica bityiitebilirsiniz.

[Q] digmesi: Bityiitilmiis olan
gorlintileri kictltar.

[Esc] dugmesi: E-Zoom'u iptal eder.

AN Mute plt] [Freeze] A/vr%\ j/ Spllt Freeze

C

¢ Bilyiitme orani ekranda goriintillenir. Segilen alan, 25 adimda
1 ila 4 kat biiyttiilebilir.

e Biiyiitilmiis projeksiyon sirasinda, goriintiiyit kaydirmak i¢in

[, [, [@] ve [@] diigmelerine basin.




Projeksiyon islevleri

Fare isaretcisine Kumanda Etmek icin Uzaktan
Kumandanin Kullanilmasi (Kablosuz Fare)

Bilgisayarin fare isaret¢isini, projektoriin uzaktan kumandasiyla idare
edebilirsiniz. Bu isleve Kablosuz Fare adi verilir.

Asagidaki isletim sistemleri kablosuz fare islevini destekler.

Windows Mac OS X
isletim sistemi | Windows 98 Mac OS X 10.3.x
Windows 98SE Mac OS X 10.4.x
Windows Me Mac OS X 10.5.x
Windows 2000 Mac OS X 10.6.x
Windows XP Mac OS X 10.7.x
Windows Vista
Windows 7

* Isletim sistemlerinin bazi siiriimlerinde Kablosuz Fare'nin kullanilmasi
miimkiin olmayabilir.

Kablosuz Fare islevini etkinlestirmek icin, asagidakileri yapin.

n Yapilandirma mendisinden USB Type B'yi Kablosuz Fare/USB
Display olarak ayarlayin.

@ Uzatilmis - USB Type B s.144

a Projektord, Urlinle birlikte verilen USB kablosuyla bilgisayara
baglayin.

@ "Bilgisayarin baglanmasi” s.31

Kaynagi, asagidakilerden birine degistirin.
e USB Display

e Bilgisayar

e HDMI

e DisplayPort

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmas: ve Yansitilan
Goritintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)" s.46

Bu ayarlar yapildiginda, fare isaretgisi su sekilde idare edilebilir.

Fare isaretcisini hareket ettirmek
[CO][E&2] [@] [@] diigmeleri:

Fare isaret¢isini hareket ettirir.

Fare tiklamalan
[Esc] dugmesi: Sag tiklatma.

M Esc )
6] ) e'j" [ ] diigmesi: Sol tiklatma. Cift tiklatma
@ <) ) > i¢in, hizlica iki kez basin.
U(% e et
O

Siiriikle ve birak

Stiritklemek icin [ ¢J] diigmesini basili

tutarak [20], [(5D], [@] veya [@]
diigmelerine basin.

Istenen konumda birakmak icin [ ¢J]
diigmesini birakin.

Page Up/Down
ONT O

E-Zoom | Volume
D

Split Freeze

CHCco

[®)] diigmesi: Onceki sayfaya geri doner.

[®)] diigmesi: Sonraki sayfaya geger.



Projeksiyon islevleri

o [CO], [ [@] ve [9] diigmelerinden, yan yana herhangi iki

tanesine bir arada basildiginda, isaret¢i, ¢apraz yonde hareket
ettirilebilir.

e Fare diigme ayarlari bilgisayarda ters sekilde ayarlanmigsa uzaktan
kumanda diigmeleri de ters sekilde calisacaktir.

e Kablosuz Fare islevi, asagidaki kosullarda caligmaz.

Uzatilmis - USB Type B Kablosuz Fare/USB Display disinda bir
secenege ayarlandiginda.

Yapilandirma meniisii veya yardim gorintilendiginde.

- Kablosuz Fare islevinden baska isletim secenekleri (sozgelimi ses
seviyesinin ayarlanmasi) galistirildiginda.

Ancak, E-Zoom veya Isaretsi iglevi kullanildig1 sirada, yukari agag
kaydirma islevi de kullanilabilir.

Bir Kullanici Logosunu Kaydetme

Yansitilmakta olan goriintityii Kullanict Logosu olarak kaydedebilirsiniz.

Yansitma bagladiginda ya da goriintii sinyali girmediginde kayitli kullanici
logosunu kullanabilirsiniz.

@ Uzatilmis - Ekran s.144

Kullanic1 Logosu bir kez kaydedildiginde, logo ayar1 varsayilan fabrika

ayarina geri dondiiriilemez.

Kullanici Logosu olarak kaydetmek istediginiz goriintliyl yansitin
ve [Menu] digmesine basin.

@ "Yapilandirma Meniisiinii Kullanma" s.136

Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol panelini kullanarak

Menu 2 H/V

A
5) (e @)
User @ Pointer search
v
O Ol amo

femp

a Uzatilmig'tan Kullanici Logosu'nu segin.



Projeksiyon islevleri

Gariintii
Easy Interactive Function
Sinyal Beyaz Tahta Ayarlari
Ekran
Avarlar
< Yansitma ©n
Uzatims 4] Ses Girigi Ayar
b isletim
Ad Bekleme Modu Enerji Tasarrufu
USB Type B USB Display
Bilgiler Saat/Program Ayarlari
Dil £ Tiirkce
Sifirla Sifirla
([Escl:Dén [$1:Sec [@]:Gir [Menul:Cik

o Sifre Korumasi 6gesinin Kull. Logosu Koruma ayar1 Agik
olarak ayarlanirsa, bir mesaj goriintiilenir ve kullanici logosu
degistirilemez. Kull. Logosu Koruma 6zelligini Kapali olarak
ayarladiktan sonra degisiklikler yapabilirsiniz.

@ "Kullanic1 Yonetimi (Sifre Korumasi)" s.112

e Ekran Yerlesimi, E-Zoom, En Boy Orani veya Yakinlagtir.
Ayarla islemleri yapilmaktayken Kullanici Logosu segilirse, o
sirada gerceklestirilmekte olan islem iptal edilir.

B "Bu gorintl Kullanici Logosu olarak segilsin mi?"
gorintilendiginde, Evet secin.

Uzaktan kumanda veya kontrol paneli {izerindeki [<J]
diigmesine bastiginizda, goriintii sinyalinin gergek ¢oziiniirligi

ile eslesmesi i¢in ekran boyutu sinyale gore degisebilir.

Kayan cerceve kutusunu, Kullanic Logosu olarak kullanacaginiz
gorintl parcasini sececek sekilde hareket ettirin.

Ayni islemleri, projektoriin kumanda panelinden de yapabilirsiniz.

Uzaktan kumanda

Menu Esc T
X . z
<« Yy |—

User Pointer {;55)
£ VS

400x300 nokta boyutunda kaydedebilirsiniz.

[] digmesine bastiginiz zaman "Bu gorintli secilsin mi?"
goriintlilendiginde, Evet secin.



Projeksiyon islevleri

B Yakinlastirma ayar ekranindan yakinlastirma faktorini segin. Kullanici Deseni olarak kullanmak istediginiz goriintiyu yansitin
ve [Menu] digmesine basin.

@ "Yapilandirma Menisiinii Kullanma" s.136
[Kullanici Logosul

Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol panelini kullanarak
Yakinlastirma oranini ayarlayvin.

Menu Esc H/V
Yakinlagtirma orani: @
J100% & Source
-I) Segﬁch b >

’a

120025

1300% UC% O P(Oinjer .

femp
([Escl:Dén [4]1:Sec [D]:Kur [Menul :CiIk |

)

a‘

a Ayarlar altinda Desen'i secin.
"Bu goriintu Kullanici Logosu olarak kaydedilsin mi?" mesaji

goruntulendiginde Evet secenegini belirleyin.

Gorinti kaydedilecektir. Gortintii kaydedildikten sonra Goriintii S /D EkDﬁ\? |
" " o ran Yerlesimi r. Yerl.
Tamamland1i." mesaji goriintiilenir. Sinyal split Screen
s Yakinlgtrm
¢ Yeni bir Kullanici Logosu kaydedildiginde onceki Kullanic M ?;Lla:?r:uKﬁ;!{d"ma Tam Kilit
Logosu silinir. Uzatilmis isaretci Sekli isaretci i
e Kayit iglemi biraz vakit alir. Kullanici logosu kaydedilirken, U Enerji Tiiketimi ECO
o T Lrustent? . : ¥ Ag Ses Diizeyi 0
projektorii veya ona bagh olan bir bagka kaynaga kumanda Uzak Alicl &n/Arka
etmeyin, aksi takdirde ariza meydana gelebilir. Bilgiler Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi
Desen ]
Sifirla Sifirla

Kullanici Deseninin Kaydedilmesi

( [Esc]:D6n [#1:Se¢ [@]:Gir [Menul:Cik |

Projektore kayith dort tip desen vardir, ¢izgili ya da kareli gibi.
@ Ayarlar - Desen - Desen Tipi s.142 B Kull. desenini secin.
Yansitilmakta olan goriintiiyii Kullanici Deseni olarak kaydedebilirsiniz.

Yeni bir Kullanic1 Deseni kaydedildiginde &nceki Kullanici Deseni

silinir.



Projeksiyon islevleri

Goriinti [Desen] Din
Sinyal Desen Goriinlimii

. Desen Tipi Desen 1
Avarlar @ N Kull. deseni )

Test Deseni
Uzatilmis

Ag
Bilgiler

Sifirla

( [Esc]:D6n [$1:Sec [@I:Gir [Menul:Cik |

Ekran Yerlesimi, E-Zoom, En Boy Orani, Yakinlagtirma Ayari
veya Goruntii Kaydirma iglemleri yapilmaktayken Kull. deseni
secilirse, o sirada gergeklestirilmekte olan islem gecici olarak
iptal edilir.

"Yansitilan mevcut goérintlyl Kull. deseni olarak kullanmak ister
misiniz?" mesaji gorintilendiginde Evet sikkini secin.

[] diigmesine bastiginizda, "Bu goriintliyl Kull. deseni olarak mi
kaydetmek istiyorsunuz?" mesaji goruntilenir. Evet 6gesini segin.

Gorinti kaydedilecektir. Gorlintii kaydedildikten sonra, "Kull. deseni
ayar1 tamamlandi." mesaji goriintiilenir.

e Kullanic1 Deseni kaydedildiginde, Kullanici Deseni varsayilan
fabrika ayarina geri dondiiriilemez.

e Kullanict Deseni'nin kaydedilmesi biraz vakit alir. Kullanici
deseni kaydedilirken, projektorii veya ona bagli olan bir bagka
kaynagi kumanda etmeyin, aksi takdirde ariza meydana
gelebilir.



Giivenlik islevleri

Projektor asagidaki gelistirilmis giivenlik islevlerine sahiptir.

e Sifre Korumasi
Projektorii kullanacak kisileri sinirlayabilirsiniz.

o Isletim Kilidi
Kisilerin, projektor ayarlarini izinsiz degistirmesini onleyebilirsiniz.
@ "Caligmayr Kisitlama (Isletim Kilidi)" s.114

e Hirsizlik Onleyici Kilit

Projektorde, asagida belirtilen hirsizlik onleyici giivenlik aygiti vardir.
@ "Hirsizlik Onleyici Kilit" s.116

Kullanicl Yonetimi (Sifre Korumasi)

Sifre Korumasi islevi etkinlestirildiginde, projektor acik olsa bile, parolay:
bilmeyen kisiler goriintiileri yansitmak i¢in projektorii kullanamaz. Dahasi,
projektorii agtiginizda goriintiilenen kullanici logosu da degistirilemez. Bu,
projektor calinsa bile kullanilamayacag: icin bir hirsizlik nleyici aygit islevi
goriir. Uriin satin alindiginda, Sifre Korumasi 6zelligi etkin degildir.

Sifre Korumasi Tiirleri

Projektoriin nasil kullanilacagina bagh olarak asagidaki ii¢ Sifre Korumasi
ayar1 yapilabilir.

e A¢ma Korumasi
A¢ma Korumasi, A¢ik konumundayken, projektor fise takildiktan ve
acildiktan sonra on ayarli bir parola girmeniz gerekir (bu durum Direkt
glic agma icin de gegerlidir). Dogru sifre girilmediginde yansitma
baslamayacaktir.

e Kull. Logosu Koruma
Projektor sahibi tarafindan ayarlanan Kullanici Logosu bagka biri
tarafindan degistirilmeye calisilsa bile, bu logo degistirilemez. Kull.
Logosu Koruma, A¢ik konumuna ayarlandiginda, Kullanici Logosu igin
agagidaki ayarlarin degistirilmesi yasaklanir.
e Bir Kullanic1 Logosu yakalama

e Ekran'dan Ekran Arkaplani, Baslangi¢c Ekrani veya A/V Sessiz
ayarini yapma
@ Uzatilmis - Ekran s.144

e Ag Koruma
Ag Koruma Agik olarak ayarlandiginda, Ag ayarlar1 degistirilemez.
@ "Ag meniisii” 5.138

Sifre Korumasi Ayari

Sifre Korumasi 6zelligini ayarlamak i¢in asagidaki prosediirii izleyin.

n Projeksiyon sirasinda, [Freeze] dugmesini yaklasik bes saniye basili
tutun.

Sifre Korumasi ayar meniisii goriintiilenir.
Uzaktan kumanda

@)

AN Mute  Split Freeze




Giivenlik islevleri

W Sifre Korumas: dnceden etkinlestirilmigse, sifreyi girmeniz (2)  "Sifre degistirilsin mi?" mesaji goriintilendiginde Evet secenegini
@ gerekir belirleyin ve ardindan [ ¢J] diigmesine basin. Varsayilan sifre "0000"
Dogru sifre girilirse, Sifre Korumast ayar meniisit degerine ayarlanmigtir. Bu Sifreyi istediginiz sekilde degistirin. Hayrr
goriintiilenir. secenegi belirlendiginde, 2. adimda goriintiilenen ekran tekrar
@ "Sifreyi Girme" s.113 goriintiilenir.

(3) [Num] diigmesini basili tutarken, say1 tuslarini kullanarak dért haneli bir
say1 girin. Girilen say1 "™* * * *" seklinde goriintiilenir. Dérdiincii haneyi
girdiginizde onay ekrani belirir.

e Sifre ayarlandiginda, ilave bir hirsizlik caydirici 6nlem olarak
verilen sifre koruma etiketini projektoriin tizerine goriniir bir
yere yapistirin.

@ Sifre Koruma Etiketi Uzaktan kumanda

G 2D 3D
Ca) Ce )

Auto ¢t Color Mod
Pen Mode

o))
Esc
AN
Sifreyi tekrar girin.

Sifre "Yeni sifre kaydedildi." mesaj1 goriintiilenir.

a Belirlemek istediginiz Sifre Korumasi tlriinl segip [«J] digmesine
basin.

[Sifre Korumasi]

Acma Korumasi ®Kapal

Kull. Logosu Koruma LETEL]
Ad Koruma Kapal (4)

Sifreyi yanlis girmeniz durumunda, sifreyi tekrar girmenizi isteyen bir
mesaj goriintiilenir.

([#]1:Sec [@]:Gir [Menu]l:Cik |

Sifreyi Girme

Agik 6gesini secin ve ardindan [¢J] diigmesine basin. Sifre giris ekrani goriintiilendiginde uzaktan kumanday1 kullanarak sifreyi

[Esc] diigmesine basin. 2. adimda goriintiilenen ekran yeniden girin.

goruntiilenir. [Num] diigmesini basili tutarken, rakam tuglarini kullanarak sifreyi girin.

a Sifreyi ayarlayin.

(1) Sifre 6gesini segin ve ardindan [ ¢J] diigmesine basin.



Giivenlik islevleri

e Tam Kilit

[sifrel Kontrol paneli iizerindeki tim diigmeler kilitlenir. Kontrol panelinden,
glicii agip kapama dahil hicbir islemi gerceklestiremezsiniz.

e Calisma Kilidi
Kumanda paneli iizerindeki [O] diigmesi hari¢ tim diigmeler kilitlenir.

Sifreyi girin.

Daha fazla bilgi icin belgelerinize bakin.

Bu, etkinlik veya gosterilerde tiim digmeleri devre dis1 birakmak
istediginizde veya okullarda digme kullanimini kisitlamak istediginizde
kullanish bir 6zelliktir. Projektoér uzaktan kumanda ile kontrol edilebilir.

(T0-31:Gir )
Projeksiyon sirasinda [Menu] digmesine basin.
Dogru sifreyi girdiginizde, Sifre Korumas: gegici olarak kaldirilir. @ "Yapilandirma Menisiinii Kullanma" s.136
Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol panelini kullanarak
Dikkat
Menu Esc
e Arka arkaya {i¢ kez yanlis sifre girilirse, "Projektor kilitlenecek." mesaji @ %V
yaklagik bes dakika boyunca goriintiilenir ve ardindan projektor bekleme N
moduna geger. Bu durumda gii¢ kablosunu elektrik ¢ikisindan ¢ikarin, sonra 1) . N
geri takin ve projektorii tekrar acin. Projektor, sifre giris ekranini tekrar ot Pointer Search
goriintiilleyecektir; buradan dogru sifreyi girebilirsiniz. v
O O amp

e Sifreyi unutmaniz durumunda ekranda beliren "Talep Kodu: xxxxx" femp
numarasini not edin ve Epson Projektdr Iletisim Listesi'nde belirtilen en yakin
adrese bagvurun.

, Ayarlar seceneginden isletim Kilidi 6gesini secin.
@ Epson Projektor Iletisim Listesi a y seneg 3 g ¢

e Yukaridaki iglemi tekrarlamaya devam etmeniz ve arka arkaya 30 defa yanls
sifreyi girmeniz durumunda asagidaki mesaj goérintiilenir ve projektor artik
sifre girisini kabul etmez. "Projektoriin islemi kilitlenecektir. Belgelerinizde
agitklandigr sekilde Epson'la temas kurun."

@ Epson Projektor Iletisim Listesi

Calismay Kisitlama (isletim Kilidi)

Kumanda panelindeki islem diigmelerini kilitlemek i¢in asagidaki
yontemlerden birini kullanin.



Giivenlik islevleri

Gorlintii Dén
Ekran Yerlesimi ¥/D Ekr. Yerl.
Sinyal Split Screen
= Yakinlgtrm
Ayvarlar WY Goriintii Kaydirma
EE—
Uzatilmis isaretci Sekli isaretci i
Enerji Tiiketimi ECO
Ad Ses Diizeyi 0
Uzak Alici On/Arka
Bilgiler Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi

Desen
Sifirla Sifirla

( [Esc]:D6n [#1:Se¢ [Q1:Gir [Menul:Gik |

Amaciniza uygun olarak Tam Kilit veya Calisma Kilidi secenegini
secin.

[isletim Kilidi]

ITam Kilit
ICalisma Kilidi

([Escl:Don [$]1:Sec [D] :Kur [Menul:Cik |

Onay mesaji gorintllendiginde Evet 6gesini secin.

Kontrol paneli diigmeleri, sectiginiz ayara uygun olarak kilitlenir.

$ Kontrol paneli kilidini asagidaki iki yéntemden birini kullanarak
devre dis1 birakabilirsiniz.

o Isletim Kilidinde Kapali secin.
@ Ayarlar - Igletim Kilidi s.142

¢ Kontrol paneli iizerindeki [¢Jd] diigmesini yaklasik yedi saniye
basili tutun, bir mesaj goriintilenir ve kilit devre dis1 birakilir.



Giivenlik islevleri

Hirsizhik Onleyici Kilit

Projektor, asagida belirtilen tiplerde hirsizlik onleyici giivenlik aygitlar: ile
donatilmigtir.

e Giivenlik yuvasi
Giivenlik yuvasi, Kensington tarafindan iretilen Microsaver Security
System ile uyumludur.
Microsaver Security System hakkinda ayrintili bilgi edinmek igin,
asagidakine bakin.
@ http://www.kensington.com/

e Giivenlik kablosu kurulum noktasi
Projektorii bir masaya veya ayaga sabitlemek amaciyla, piyasada
bulunabilen hirsizlik onleyici, kablo kilidi kurulum noktas: iginden
gegirilerek baglanabilir.

Kablo kilidini takma

Hirsizlik onleyici kablo kilidini kurulum noktas: i¢inden gegirin.

Kilitleme talimatlar1 i¢in kablo kilidi ile birlikte verilen belgeyi okuyun.

DA~
N o)
SNl 0



http://www.kensington.com/

Ag islevleri

Bu bolimde, agla ilgili ek islevler agiklanmugtir.

Bir Ag Uzerinden Interactive islevinin Kullaniimasi

PC ile Etkilesimli iglevini bir ag tizerinden kullanabilirsiniz.
@ "Etkilesim Islevinin Ozeti" s.62

PC ile Etkilesimli islevini bir ag tizerinden kullanmak i¢in ag
uygulamalarina ihtiyaciniz var. Asagidaki uygulamalardan herhangi birini
bir bilgisayara yiikleyin ve her uygulama igin etkilesim islev ayarini
etkinlestirin.
e Easy MP Network Projection Ver.2.81 veya iizeri

@ EasyMP Network Projection Kullanim Kilavuzu

e Quick Wireless Ver.1.31 veya lzeri
@ Quick Wireless Connection USB Key Kullanim Kilavuzu

PC ile Etkilesimli iglevini bir ag tizerinden kullanirken ek agiklamalar
yapmak icin bilgisayariiza etkilesimli ¢izim araci yiiklemeniz gerekir.
Easy Interactive Tools, projektorle birlikte verilir.

@ Easy Interactive Tools Ver.2.1 Kullanmim Kilavuzu

Baslatma

Kaynagi LAN'a gecirmek i¢in uzaktan kumandada, kontrol paneli veya
Control Pad tiizerindeki [Source Search] diigmesine basin.

Boliinmiis ekranda projeksiyon sirasinda Kalem Modu kaynagini LAN'a
gecirin.

@ "Tki Goriintilyii Ayn1 Anda Yansitma (yalnizca Split Screen)" .89

Kisitlamalar

e Ayni anda iki adet Easy Interactive Pen kullanamazsiniz.

e Beyaz Tahta Modu ve PC Free Bilgi Notu kullanilamaz. PC Free Bilgi
Notu'nu bir LAN kaynagiyla kullanmak i¢cin EasyMP Network Projection
ve Quick Wireless etkilesim islevlerini devre dis1 birakip yeniden
baglamaniz gerekir.

e EasyMP Network Projection kullanirken ayni anda dért projektor
baglayabilirsiniz. Ayn1 anda bir ¢ok projektore baglanti yapildiginda, her
projektoriin PC ile Etkilesimli islevi birlestirilir ve tek bir PC ile
Etkilesimli islevi olarak g¢alisir.

e Kalem Modunu uzaktan kumandadan veya Yapilandirma meniisiinden
degistiremezsiniz.

e Kullanilan bilgisayara, film igerigine ve vb.ne bagh olarak Easy
Interactive Pen'in performans: diisebilir.

"Ag Projektoriine Baglan" ile Yansitma

"Ag Projektoriine Baglan", Windows Vista ve Windows 7 isletim
sistemlerinde standart bir islevdir. Sadece isletim sisteminin islevini
kullanarak ag tizerindeki projektorii algilatip, herhangi bir 6zel yazilimi
yiklemeye gerek kalmaksizin bilgisayardan goriintiiler yansitabilirsiniz.



Ag islevleri

Bilgisayari baslatin, sonra Baslat - Tim Programlar - Donatilar -
Ag Projektoriine Baglan secenegini tiklatin.

Baglant1 ayar1 ekrani goriintiilenir.

Projektor, IP adresi girilerek veya Isletim Sisteminin tim bagli
projektorleri otomatik olarak tespit etmesine izin vererek tanimlanir.

B isletim sistemi bagli tim projektérleri tanimladiginda, aralarindan
kullanmak istediginizi se¢in ve Baglan secenegini tiklatin.

Projektor sifresi ekrani goriintillendiginde, LAN bekleme ekraninin
alt bolimiinde gosterilen anahtar sozciigi girin.

Dikkat

Beyaz Tahta Modu'nda bir ag projektdriine baglanma islevi devre dig1 birakilir.
Ayrica bir ag projektoriine bagliyken Beyaz Tahta Modu'na gegerseniz baglanti

Uyumlu isletim sistemleri kesilir.
Windows Vista:Home Premium/Business/Enterprise/Ultimate
Windows 7:Professional/Ultimate ' * Bilgisayara sadece bir projektdr baglayabilirsiniz.
e Ag Projektori'niit Windows Toplanti Alani'ndaki Segenekler'den
Bu bolim, "Ag Projektoriine Baglan" ile ilgili kolay bir agiklama kullanirken, kullanmakta oldugunuz bilgisayar ekraninin renklerini

en yiiksek diizeye ayarlayin (32bit). Eger 32bitlik goriintiileme

saglamaktadir.
kapasitesine sahip degilse, bir mesaj goriintiilenir ve baglanamazsiniz.

Projektoriin ve bilgisayarin aga baghh oldugunu kontrol edin ve asagidaki
islemleri gergeklestirin.

Projektori agin ve kaynagi LAN'a gecirin.
@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve Yansitilan
Goriintiintin Degistirilmesi (Kaynak Arama)" s.46



Ag islevleri

Bir Kablosuz LAN Erisim Noktasi ile WPS (Wi-Fi
Protected Setup) Baglantisi Yapma

WPSP &gesini ayarlamanin iki metodu vardir.

e Tusa Basma Metodu
Projektor kontrol paneli tizerindeki [J] diigmesine ve erisim noktasi
ekipmani iizerindeki ilgili diigmeye bastiginizda, SSID ve giivenlik
otomatik olarak ayarlanir. Bu metot, projektor ve erisim noktast birbirine
yakinken Onerilir.

e PIN Kodu Metodu
SSID ve giivenlik, bilgisayardan erisim noktasina 6nceden atanmis olan ve
sonra projektore gonderilen 8 haneli bir kod girerek otomatik olarak
ayarlanir. Bilgisayar ile erisim noktas: arasindaki baglanti ayarlarini
onceden yapimn. Bu baglantinin nasil yapilacagi hakkindaki ayrintilar icin
erisim noktast ile birlikte verilen kilavuza bagvurun. Bu metod, projektor
tavana monte oldugunda Onerilir.

@ WPS disinda bir baglanti yontemi kullanirken erisim noktasi cihazinin
belgelerine ve asagidaki boliime bagvurun.

@ "Kablosuz LAN meniisi" s.152

Baglanti kurulum metodu

[Menu] digmesine basin.
@ "Yapilandirma Meniisiinii Kullanma" s.136

Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol panelini kullanarak

Menu @ H/V

A
J DEe
User Pointer Y
OS> O amp

femp

a Ag'dan Ag Yapilandirmasi'ni secin.

Goriinti Dén

Ag bilgisi - Kablosuz LAN
Sinyal Adg bilgisi - Kablolu LAN

Ad Yapilandirmasina o
Ayarlar
Uzatiims
Ad
Bilgiler

Sifirla

Ag Yapilandirmasi ekrani goriintiilenir.

B Kablosuz LAN'dan Kurulum Sihirbazina Git secenegini segin.



Ag islevleri

Wi-Fi Protected Setup baglantism bagiat.
Kuruhum metoduny segin.

6r tarafindan erigim no

Ekrandaki talimatlar1 izleyin.



izleme ve Denetleme

e Posta Bildirimi ayarlar
Kayith bir projektorde, islem gerektiren bir durum ortaya ¢iktiginda
bildirim goénderilecek e-posta adresleri belirleyebilirsiniz.

EasyMP Monitor Hakkinda

EasyMP Monitor uygulamasi, bir aga bagh birden ¢ok Epson projektoriin
durumlarint bir bilgisayar ekraninda izlemek ve projektorlere bilgisayardan e Kayith projektorlere mesaj gonderilmesi

kumanda etmek gibi islemler yapmanza olanak verir. Kayith projektorlere JPEG dosyalar1 gondermek igin, EasyMP Monitor
i¢gin Message Broadcasting eklentisini kullanabilirsiniz.

Message Broadcasting eklentisini, bu boliimiin basinda verilen Web sitesi
adresinden indirebilirsiniz.

EasyMP Monitor uygulamasini asagidaki Web sitesinden indirebilirsiniz.
http://www.epson.com

Asagida, EasyMP Monitor uygulamasini kullanarak gergeklestirilebilecek
izleme ve kumanda islevlerinin kisa agiklamalar1 verilmistir.

o Projektorlerin izleme ve kumanda icin kaydedilmesi Web Tarayici Kullanarak Ayarlarin Degistirilmesi
Agdaki projektorler otomatik olarak aranabilir ve secilen projektorler (Web Kontrol)
arasindan hangilerini kaydetmek istediginizi segebilirsiniz.
Hedef projektorleri, IP adreslerini girerek kaydedebilirsiniz. Bir ag tizerinden projektore bagli olan bir bilgisayarin Web tarayicisini

kullanarak, projektoriin islevlerini ayarlayabilir ve projektorii kontrol
edebilirsiniz. Bu iglev, islemleri uzaktan ayarlayabilmenizi ve yapabilmenizi
saglar. Ayrica bilgisayar klavyesini de kullanabileceginiz i¢in kurulumda
e Kayitli projektorlerin durumunun izlenmesi gereken karakterlerin girilmesi daha kolaydir.
Simgeler yardimiyla, projektérlerin gii¢ durumunu (ACIK/KAPALI) ve
islem yapilmasini gerektiren uyarilar1 kontrol edebilirsiniz.
Bir grup projektorii veya tek bir projektorii secerek, kiimiilatif lamba
calisma siiresini veya projektorlerle ilgili giris kaynaklari, sorunlar ve

¢ Kaydedilen projektorler gruplara atanarak, projektorler gruplar
hilinde izlenebilir ve denetlenebilir.

Web tarayicisi olarak Microsoft Internet Explorer 8.0 veya daha sonraki bir
stirimi kullanin. Mac OS X igin Safari'yi kullanin.

uyarilar gibi bilgileri kontrol edebilirsiniz. Bekleme Modu'nu Aga Baglt Bekl. veya A/V Bellemede olarak
ayarlarsaniz, projektor bekleme modunda bile olsa (gii¢ kapaliyken),
* Kayith projektorlere kumanda edilmesi Web tarayicisin1 kullanarak ayar yapabilir ve projektére kumanda
Projektorleri grup halinde veya tek tek segerek, bunlar {izerinde, giicii edebilirsiniz.
kapatma veya agma ve giris kaynaklarini degistirme gibi islemler @ Uzatilmis - Bekleme Modu s.144

gerceklestirebilirsiniz.

Projektoriin yapilandirma meniisiindeki ayarlar1 degistirmek icin, Web
Kontrol islevlerini kullanabilirsiniz. L
Belirli zamanlarda veya belirli giinlerde diizenli olarak gerceklestirilen Projektor kurulumu
belirli kontrol iglemleri varsa, zamanlama ayarlarin1 kaydetmek i¢in

Zamanlayici Ayarlarint kullanabilirsiniz. Web tarayicisinda, ¢ogunlukla projektoriin Yapilandirma meniisiinden

ayarlanan ogeleri ayarlayabilirsiniz. Ayarlar, Yapilandirma meniisiinde
gosterilir. Yalnizca web tarayicisindan ayarlanabilecek 6geler de vardir.


http://www.epson.com

izleme ve Denetleme

Yapilandirma mendsiindeki, Web tarayicisi tarafindan ayarlanamayacak ogeler n Bilgisayarinizda Web tarayicisini baglatin.

e Ayarlar meniisii - Goriinti Kaydirma

e Ayarlar meniisii - Isaretci Sekli

e Ayarlar menisii - Kullanict Dtgmesi

e Ayarlar meniisii - Desen (Desen Tipi disinda)

Web tarayicisinin adres girisi kutusuna, projektoriin IP adresini girin
ve bilgisayarinizin klavyesindeki Enter tusuna basin.

Web Kontrol ekrani goriintiilenir.

e Uzatilmis meniisii - Easy Interactive Function Projektoriin Yapilandirma meniisiindeki Ag meniisiinde Web

e Uzatilmis - Ekran - Kalem Ara¢ Cubugu Sekm Kontrol Parolasi belirlenmisse, parola giris ekrani goriintiilenir.
e Uzatilmis - Ekran - Kalem Modu Simgesi

e Uzatilmis meniisit - Kullanici Logosu B Kullanici kimligi ve sifre giris ekrani gorintilenir.

e Uzatilmig meniisii - Isletim - Yiiksek Irtifa Modu Kullanic1 kimligi olarak "EPSONWEB" girin.

e Uzatilmis meniisii - USB Type B Varsayilan sifre "admin"dir.

e Uzatilmis mentisii - Dil

* Sifirla menisii - Timing Sifirla ve Lamba Saatini Sifirla ¥y e Sifre ayar1 devre dis1 birakilsa bile kullanici kimligini girin.
Her meniideki 6gelerin ayari, projektoriin Yapilandirma meniisiindekiyle Kullanicr kimligi degistirilemez.

aynidir.

e Parolayi, Yapilandirma meniisiindeki Ag meniisiinden
@ "Yapilandirma Menisit" s.135 A i d i

degistirebilirsiniz.
@ Ag - Yonetici Ayar1 - Web Kontrol Parolas:1 s.138
Yalnizca Web tarayicisi ile ayarlanabilecek 6geler

Beyaz Tahta Ayarlar1 meniisii - $ablon Ayarlar
Web Remote ekraninin goriintiilenmesi

Web Remote islevi, projektoriin uzaktan kumanda islemlerini Web tarayicisi

Web Kontrol ekranini goriintiileme . .
ile yapmaniz1 saglar.

Web Kontrol ekranini goriintiilemek i¢in, asagidaki yordami kullanin.

Bilgisayarin ve projektoriin aga bagli oldugundan emin olun. Yapilandirma n Web Kontrol ekranini: goruntuileyin.

meniisiinde Baglant1 modu'nu Gelismis olarak ayarlayin.

g Web Remote tiklayin.
@ Ag - Kablosuz LAN - Baglanti modu s.150

$ Web tarayiciniz bir proxy sunucusu araciligiyla baglanacak sekilde

kurulmugsa Web Kontrol ekrani goériintillenemez. Web Kontroliinii
goruntiilemek i¢in baglanti icin proxy sunucusu kullanilmayacak
sekilde ayarlar yapmaniz gerekmektedir.




izleme ve Denetleme

B Web Remote ekrani acilr.

/& EB000000 Web Rem... [ = || @ (23]

Power

Ad

Fonksiyon

[Page] dugmeleri
[Up] [Down]

Asagidaki projeksiyon yontemleri kullanildiginda,
PowerPoint dosyas gibi dosyalarda sayfay: degistirir.
e Kablosuz Fare islevi kullanilirken
@ "Fare Isaretcisine Kumanda Etmek icin Uzaktan
Kumandanin Kullanilmas: (Kablosuz Fare)" s.107
e USB Display kullanilirken
@ "USB Display ile Yansitma" s.47

e Bir aga baglanilirken

PC Free kullanilarak goriintii yansitirken, bu diigmelere
basildiginda, 6nceki/sonraki ekran goriintiilenir.

Ad

Fonksiyon

[Source Search]
digmesi

Video sinyal girisinin oldugu giris baglant1 noktasindan
gelen goriintiiye geger.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve
Yansitilan Gorilintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)"
.46

[O] digmesi

Projektorii agar veya kapatur.
@ "Kurulumdan Projeksiyona" s.45

[Capture] diigmesi

Yansitilan ekranin ekran goriintiisiinii ¢eker. Ekran
goriintiisii ¢ekildikten sonra goriintii, Beyaz Tahta Modu
igerisindeki yeni bir sayfaya aktarilir. (Bu diigme Beyaz
Tahta modu'nda kullanilamaz.)

@ "Cizilen Icerigi Kullanma"s.79

[Whiteboard] diigmesi

e Projektor kapaliyken projektorii agmak ve Beyaz Tahta
Modu igerisinde etkilesim iglevini ¢alistirmak i¢in bu
digmeye basin.

e Projektor agikken Beyaz Tahta modu'na gegmek i¢in bu
diigmeye basin. Bu diigmeye Beyaz Tahta
modu'ndayken basarsaniz goriintii, 6nceki goriintii
kaynagina geger.

@ "Etkilesim Iglevini Kullanmadan Once" 5.64

[Print] digmesi

Yansitilan ekrani yazdirir.
@ "Cizilen I¢erigi Kullanma"s.79

[Save] diigmesi

Yansitilan ekrani kaydeder.
@ "Cizilen I¢erigi Kullanma" s.79

[Freeze] digmesi

Goriinti yiritmeyi durdurur ya da siirdiirir.
@ "Goruntiiniin Dondurulmasi (Dondur)" s.104

[A/V Mute] dagmesi

Video ve sesi agar ve kapatir.

@ "Goriintiiniin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi (A/V
Sessiz)" s.104

[Volume] diigmeleri
[<0][<0)]

[] Ses diizeyini azaltir.
[<0] Ses diizeyini artirir.
@ "Ses Diizeyinin Ayarlanmasi” s.56

Sertifikalarin Ayarlanmasi

Kablosuz LAN kimlik dogrulamas: igin kullanilan sertifika ayarlarini
yapmak i¢in bir Web tarayicisi kullanabilirsiniz.




izleme ve Denetleme

Projektore asagidaki sertifikalar1 yiikleyin: kablosuz LAN giivenlik ayarlar:
icin Istemci Sertifikast ve CA Sertifikasi, Giivenli HTTP islevi icin Web
Sunucu Sertifikasi.

n Web Kontrol'i agin.
@ "Web Kontrol ekranini goriintiileme" s.122

a Ag menusinde Yonetici Ayar - Sertifikalarin Yonetimi'ni tiklatin.

B Sertifikalarin Yonetimi ekrani gorintilenir.

Alt Menii Adi Ogeler veya Ayar Degerleri
istemci Sertifikasi Yenile/Sil
i¢in yaymlandi
Yayinlayan
Gegerlilik stiresi
CA Sertifikasi Yenile/Sil
i¢in yaymlandi
Yayinlayan
Gegerlilik stiresi
Kendinden imzal Yenile/Sil
Sertifika

i¢in yayinlandi

Yayinlayan

Gegerlilik stiresi

Web Sunucu Sertifikasi | Yenile/Sil

i¢in yayinlandi

Yaynlayan

Gegerlilik stiresi

e Bir sertifika yiiklendiginde projektoriin formati
desteklediginden emin olun.

@ '"Desteklenen sertifikalarin listesi" s.124

¢ Projektére USB depolama aygitindan da dijital sertifika
kurabilirsiniz. Ancak, bir sertifikay1 hem USB depolama
aygitindan hem de agdan kurarsaniz, diizgiin kurulmayabilir.

Giivenli HTTP Notlan

Ag meniisiindeki Yonetici Ayari'ndaki Giivenli HTTP ayar1 Ac¢ik olarak
yapildiginda, otomatik olarak, HTTPS protokolii kullanilarak giivenlik
uygulanir. Bu iglevi, projektér ve Web tarayicisi arasindaki giivenligi
artirmak i¢in kullanabilirsiniz.

Sunucunun giivenilirligini belgelemek icin HTTPS protokoliinii kullanarak
iletisimde bir sertifika kullanilir. Bir Web tarayicisindan giivenilirligi
dogrulamak i¢in, sunucu sertifikas1 olusturun ve projektore kurun.

Sunucu sertifikas: yoksa, projektor otomatik olarak kendinden imzali bir
sertifika olusturur ve karsi tarafa gonderir. Kendinden imzali bu sertifika
Web tarayicisindan giivenilirligini dogrulayamayacagindan, Web
tarayicisindan projektore erisildiginde, sunucunun giivenilirligi hakkinda bir
uyar1 verilir. Sunucu sertifikasina oranla giivenlik diizeyi daha disiik olsa
da, bu uyariy1 goz ardi ederek iletisimi devam ettirebilirsiniz.

Desteklenen sertifikalarin listesi

istemci Sertifikasi (PEAP-TLS/EAP-TLS)

0ge Agiklama

Desteklenen bicim PKCS#12

Uzanti PKCS, P12

Sifreleme RSA
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0' A kl e o . e o o ¥ o o
- sidama Sorunlari Rapor Etmek icin Posta Bildirimi Islevini
Karmalar MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512
Kullanma
Anahtar uzunlugu 512/1024/2048/4096 bit
Sifre Zorunludur. En cok 32 alfasayisal karakter Posta Bildirimi'ni belirlerseniz, projektorde bir sorun veya uyari ortaya
ciktiginda, dnceden belirlenen e-posta adreslerine bildirim mesaji gonderilir.
Boylece operator de projektorden uzakta bir yerde dahi olsa projektorde
Sunucu Sertifikasi (PEAP/PEAP-TLS/EAP-TLS/EAP-Fast) meydana gelen sorunlardan haberdar olacaktir.
Oge Aciklama @ Ag - Yonetici Ayar1 - Posta Bildirimi s.138
Desteklenen bi¢im X509v3 ,
e En fazla ii¢ bildirim hedefi (adres) kaydedilebilir ve bildirim
Uzanti DER/CER/PEM mesajlar1 da bu ti¢ hedefin hepsine birden bir kerede gonderilebilir.
Sifreleme RSA e Bir projektorde kritik bir sorun meydana gelir ve projektoér aniden
Karmalar MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512 durursa bir operatorii sorun hakkinda bilgilendiren bir mesaj
5nd bilir.
Anahtar uzunlugu 512/1024/2048/4096 bit JUtE
— ¢ Bekleme Modu ayart Aga Bagh Bekl. veya A/V Beklemede olarak
Kodlama BASE64/Ikili ayarlanmigsa, projektor bekleme durumundayken (gii¢c kapaliyken)

bile kontrol edilebilir.

- _
Web Sunucu Sertifikasi (Giivenli HTTP) Ceafitarg = )idilone MEih gl

0ge Aciklama
Desteklenen bigim PKCS#12 Hata Bildirim Mesajinin Okunmasi
Uzanti PKCS, P12 Posta Bildirimi iglevi A¢ik olarak ayarlandiginda ve projektorde bir sorun
Sifreleme RSA veya uyar1 olustugunda, asagidaki e-posta gonderilir.
Karmalar MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512 Gonderen: Adres 1 Adresi
Anahtar uzunlugu 512/1024/2048/4096 bit Konu: EPSON Projector
Ortak Ad Ag Ana Bilgisayar Adi Satir 1: Sorunun olustugu projektoriin adi
Organizasyon Istege bagh Satir 2: Sorunun olustugu projektér icin ayarlanan IP adresi.
Sifre Zorunludur. En ¢ok 32 alfasayisal karakter

Satir 3 ve sonrasi: Sorunun ayrintilari

Soruna iliskin ayrintilar satir satir listelenir. Baglica mesaj igerikleri asagida
listelenmistir.
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* Internal error e SNMP, bir ag yoneticisi veya ag konusunda bilgisi olan bir kisi
e Fan related error tarafindan yonetilmelidir.

e Projektorii izlemek amaciyla SNMP islevini kullanmak icin, SNMP
® Sensor error yonetici programini bilgisayariniza kurmaniz gerekir.

e SNMP kullanarak yonetme fonksiyonu, Hizli baglanti modunda

oL ti fail
amp fumer faiure kablosuz LAN tizerinden kullanilamaz.

e Lamp out e En fazla iki hedef IP adresi kaydedilebilir.

e Internal temperature error

e High-speed cooling in progress

ESC/VP21 Komutlar

ESC/VP21 yardimiyla, projektore, harici bir aygittan kumanda edebilirsiniz.

e Lamp replacement notification

e No-signal
Projektore higbir giris sinyali gelmiyor. Baglanti durumunu kontrol edin
veya sinyal kaynagmin giiciniin agik oldugunu kontrol edin. Komut listesi
® Auto Iris Error Projektore agilma komutu gonderildiginde, projektor agilacak ve 1sinma
e Power Err. (Ballast) moduna gececektir. Projektor acildiginda, iki nokta iist tiste ":" (3Ah) isareti

doner.
e Obstacle Detection Error
Projektor bir komutu yerine getirdikten sonra, bir ":" isareti goriintiiler ve

Sorunlarla veya uyarilarla basa ¢ikmak igin, agagidakine bakin. sonraki komutu kabul eder.

@ "Gostergeleri Okuma” 5.166 Komut yiiriitime islemi bir hata ile sonlanirsa, projektor bir hata mesaji
verir ve " kodunu goriintiiler.

Baslica icerikler asagida listelenmistir.

SNMP Kullanarak Yonetim

0ge Komut

Yapilandirma meniisiindeki SNMP ayar1 A¢ik olarak yapildiginda, sorun Giic ACMA/KAPA- | Acik PWR ON

veya uyar1 ortaya ¢iktiginda, belirlenen bilgisayara bildirim mesajlar: MA Kapalt PWR OFF

gonderilir. Boylece operator de projektorden uzakta bir yerde dahi olsa P

projektérde meydana gelen sorunlardan haberdar olacaktir. Sinyal segimi Bilgisayar Otomatik SOURCE 1F
@ Ag - Yonetici Ayar1 - SNMP s.150 RGB SOURCE 11
Bilesen SOURCE 14
HDMI SOURCE 30
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Oge Komut e Projektor giris baglanti noktasi adi: RS-232C

Video SOURCE 41 <Projektdérde> <Bilgisayarda>

USB Display SOURCE 51 RS-232C

USB1 SOURCE 52

LAN SOURCE 53

USB2 SOURCE 54

Beyaz Tahta SOURCE 55

DisplayPort SOURCE 70
A/V Sessiz Agik/Ka- | Agik MUTE ON
pal Kapali MUTE OFF
Yukaridaki komutlarin her birinin sonuna bir Carriage Return (CR) (satirbasi) <Projektérde> (PC seri kablosu) <Bilgisayarda>
kodu (0Dh) ekleyin ve iletin.

GND 5 5 GND

Ayrm.tllar i¢in yerel satis noktaniza veya Epson Projektor Iletisim Listesi'nde RD 2 < 3 TD
belirtilen en yakin adrese bagvurun.

. D 3 > 2 RD
@ Epson Projektor Iletisim Listesi

. . Sinyal Adi Fonksiyon
Kablo yerlesimleri GND Sinyal kablosu topraklamasi
TD Veri iletimi
Seri baglanti
RD Veri alim1

e Konnektor sekli: D-Sub 9-pin (erkek)
Haberlesme protokoli

e Varsayillan baud hizi ayar:: 9600 bps
e Veri uzunlugu: 8 bit

e Parite: Higbiri

e Durma biti: 1 bit

e Akis kontrolii: Yok
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PJLink Hakkinda

PJLink Class1, JBMIA (Japon Is Makinesi ve Bilgi Sistem Endiistrileri Birligi
- Japan Business Machine and Information System Industries Association)
tarafindan projektor kontrol protokollerini standartlagtirma cabalarinin bir
parcast olarak ag-uyumlu projektorleri kontrol etmek i¢in standart bir
protokol olarak uygulamaya konmustur.

Projektor, JBMIA tarafindan uygulamaya konan PJLink Classl standard: ile
uyumludur.

PJLink 6zelligini kullanabilmek i¢in 6nce ag ayarlarini yapmaniz gerekir. Ag
ayarlar1 hakkinda daha fazla bilgi edinmek igin, asagidakilere bakin.

@ "Ag Meniisi" s.150

Asagidaki komutlar haricindeki tiim PJLink Classl komutlariyla uyumludur
ve anlasma PJLink standart adapte olabilme yetenegi dogrulamasi ile
onaylanmustir.

URL:http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

e Uyumlu olmayan komutlar

Fonksiyon PJLink Komutu
Sessiz ayarlar GOriinti sessizlestirme ayari | AVMT 11
Sessizlestirme ayari AVMT 21

e PJLink tarafindan tamimlanan giris adlar1 ve buna bagh projektor

Kaynak PJLink Komutu
USB1 INPT 41
USB2 INPT 42
LAN INPT 52
USB Display INPT 53
Beyaz Tahta INPT 55

o "Uretici adi bilgisi sorgusu” icin goriintiilenen firetici adi
EPSON

o "Uriin ad1 bilgisi sorgusu" i¢in goériintilenen model adi

EPSON 1410/310
EPSON 1400/260

kaynaklar1
Kaynak PJLink Komutu
Bilgisayar INPT 11
Video INPT 21
HDMI INPT 32
DisplayPort INPT 35

Crestron RoomView® Hakkinda

Crestron RoomView®, Crestron® tarafindan sunulan entegre bir kontrol
sistemidir. Bir aga bagh birden ¢ok aygitin izlenmesinde ve kontrol
edilmesinde kullanilabilir.

Projektorde kontrol protokolii destegi vardir. Dolayisiyla Crestron
RoomView® ile olusturulan bir sistemde kullanilabilir.

Crestron RoomView® hakkinda ayrintili bilgi edinmek igin, Crestron® Web
sitesine bakin. (Yalnizca Ingilizce dilindeki goriintiiler desteklenir.)

http://www.crestron.com

Asagida, Crestron RoomView® ile ilgili genel bakis sunulmustur.

e Web tarayicis1 yardimiyla uzaktan isletim
Bir projektore bilgisayarinizdan, tipki uzaktan kumanda kullanir gibi
kumanda edebilirsiniz.


http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
http://www.crestron.com
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e Uygulama yazilimiyla izleme ve kontrol
Crestron® tarafindan sunulan Crestron RoomView® Express veya
Crestron RoomView® Server Edition stiriimiinii kullanarak, sistemdeki
aygitlar: izleyebilir, yardim masasiyla iletisim kurabilir ve acil mesajlar
gonderebilirsiniz. Ayrintili bilgi edinmek i¢in, asagidaki Web sitesine
bakin.
http://www.crestron.com/getroomview

Bu kilavuzda, Web tarayicisi kullanarak iglemlerin nasil
gerceklestirilebilecegi anlatilmigtir.

¢ Yalnizca tek baytlik alfaniimerik karakterler ve semboller
girebilirsiniz.

e Crestron RoomView® kullanilirken asagidaki islevler kullanilamaz.
@ "Web Tarayic1 Kullanarak Ayarlarin Degistirilmesi (Web
Kontrol)" s.121
Message Broadcasting (EasyMP Monitor eklentisi)

¢ Bekleme Modu ayar1 Aga Bagh Bekl. veya A/V Beklemede olarak
ayarlanmigsa, projektor bekleme durumundayken (gii¢ kapaliyken)
bile kontrol edilebilir.

@ Uzatilmis - Bekleme Modu s.144

Projektore bilgisayarinizdan kumanda edilmesi

isletim penceresinin gériintiilenmesi

Herhangi bir islem gerceklestirmeden once asagidakileri kontrol edin.

e Bilgisayarin ve projektoriin aga bagh oldugundan emin olun. Kablosuz
LAN iizerinden iletisim kurarken, Gelismis baglanti modunda baglanin.
@ "Kablosuz LAN meniisii" s.152

e Crestron RoomView ayarini A§ meniisiinden A¢ik konuma getirin.
@ Ag - Yonetici Ayar1 - Crestron RoomView 5.150

Bilgisayarinizda Web tarayicisini baglatin.

a Web tarayicisinin adres alanina projektoriin IP adresini girin ve
klavyedeki Enter tusuna basin.

Isletim penceresi goriintiilenir.

isletim penceresinin kullaniimasi

@) Diigmeleri tiklatarak asagidaki islemleri gerceklestirebilirsiniz.

Diigme Fonksiyon

Power Projektorii acar veya kapatir.

Vol-/Vol+

Sesi ayarlar.



http://www.crestron.com/getroomview
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Dugme

Fonksiyon

A/V Mute

Video ve sesi agar ve kapatr.

@ "Goriintiniin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi
(A/V Sessiz)" s.104

@ Segilen giris kaynagindaki goriintiiye gegme. Ekranda gériintiilenmeyen giris
kaynaklarini goriintiilemek icin, (a) veya (b) 6gelerini tiklatarak listeyi asag1 veya
yukari kaydirin. O sirada kullanilmakta olan video sinyal girisi, maviyle gosterilir.

Gerekirse kaynak adini degistirebilirsiniz.

@ Digmeleri tiklatarak agagidaki iglemleri gergeklestirebilirsiniz. Ekranda
gorlintilenmeyen diigmeleri goriintiilemek icin, sola veya sag1 gitmek iizere (c)

veya (d) 6gelerini tiklatin.

Diigme Fonksiyon

Freeze Gorinti ylriitmeyi durdurur ya da siirdiiriir.
@ "Goruntiiniin Dondurulmas: (Dondur)" s.104

Contrast Goriintiilerdeki agiklik koyuluk farkini
ayarlayabilirsiniz.

Brightness Goriintii parlakligini ayarlayabilirsiniz.

Color Goriintiiler i¢in renk doygunlugunu ayarlayabilirsiniz.

Sharpness Goriintii keskinligini ayarlayabilirsiniz.

Zoom Yansitma boyutunu degistirmeden goriintiyi

bitylitmek i¢in [®] diigmesine tiklayin. [Q] diigmesiyle
biyiitilen bir goriintiiyi kiigtiltmek i¢in [@®]
diigmesine tiklaymn. Biyiitiilen goriintiiniin konumunu
degistirmek icin [ a ], [ W ], [ 4] veya [ P ] diigmesine
tiklayin.

@ "Goriintiiniin Bir Bolimiiniin Biiyiitilmesi (E-
Zoom)" s.106

o [a],[ "] [4]ve[P]digmeleri, uzaktan kumandadaki [C2D], [(D], [@] ve

[@] diigmeleriyle ayni islemi yapar. Diger diigmeleri tiklatarak asagidaki islemleri

gerceklestirebilirsiniz.

Diigme Fonksiyon

OK Uzaktan kumandadaki [ ] diigmesiyle ayni islemleri
gerceklestirir.
@ "Uzaktan Kumanda" s.16

Menu Yapilandirma meniisiinii goriintiler ve kapatir.

Auto Computer baglant1 noktasindan gelen analog RGB
sinyalleri yansitilirken basilirsa, {zleme,
Senkronizasyon ve Konum se¢eneklerini otomatik
olarak optimize edebilirsiniz.

Search Video sinyal girisinin oldugu giris baglanti noktasindan
gelen goriintiiye geger.
@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi
ve Yansitilan Goriintiiniin Degistirilmesi (Kaynak
Arama)" s.46

Esc Uzaktan kumandadaki [Esc] diigmesiyle ayni islemleri
gerceklestirir.
@ "Uzaktan Kumanda" s.16

@ Sekmeleri tiklatarak agagidaki islemleri gerceklestirebilirsiniz.

Sekme

Fonksiyon

Contact IT Help

Yardim Masasi penceresini goriintiiler. Crestron
RoomView® Express uygulamasini kullanarak
yoneticiye mesaj gondermekte ve yoneticiden mesaj
almakta kullanilir.

Info

O sirada bagli olan projektor hakkindaki bilgileri
goriintiler.
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Sekme

Fonksiyon

Tools

O sirada bagli olan projektordeki ayarlar: degistirir.
Sonraki bélime bakin.

Araglar penceresinin kullaniimasi

[sletim penceresindeki Tools sekmesini tiklattiginizda asagidaki pencere
gortntiilenir. Bu pencereyi kullanarak, o sirada bagh olan projektordeki

ayarlar1 degistirebilirsiniz.

Crestron Control Frojector
IF ASdress | 19216003
(210K

Purt| #1701

User Password

Projecior Name | 0880114 L JEnatd

Lostation | EFS0N Herw Pagpwrd
Assigned To John Confirm

Send | Serd Send

DHCP || Erakie
IP Address | 192.160.0.2
Gubnet Mask | 245 255 254 0

Admin Password

LI Enabiea

18116804 Hew Password

Confirm

Sand Send

L=

és:sww
ri}

@ Crestron Control
Crestron® merkezi denetleyicilerinin ayarlarinin yapilmasi.

@ Projector

Asagidaki ayarlar yapilabilir.

0Oge

Fonksiyon

Projector Name

O sirada bagli olan projektorii, agdaki diger
projektorlerden ayirt etmek icin bir ad girin. (Ad, tek
baytlik en gok 15 karakterden olusabilir.)

Location

O sirada agda baglant: kurulmus olan projektdriin
bulundugu yerin adini girin. (Ad, tek baytlik en ¢ok 32
karakter ve sembolden olusabilir.)

Assigned To

Projektor igin bir kullanici adi girin. (Ad, tek baytlik en
¢ok 32 karakter ve sembolden olusabilir.)

DHCP

DHCP kullanmak i¢in, Enabled onay kutusunu
isaretleyin. DHCP etkinlestirilirse, IP adresi
giremezsiniz.

IP Address

Osiradabagliolan projektore atanacak IP adresini girin.




izleme ve Denetleme

0ge Fonksiyon
Subnet Mask O sirada bagli olan projektor icin bir alt ag maskesi girin.
Default Gateway O sirada bagli olan projektor igin bir varsayilan ag gegidi
adresi girin.
Send Projector iizerinde yapilan degisiklikleri onaylamak

i¢in, bu diigmeyi tiklatin.

© Admin Password
Tools penceresini agmak i¢in parola istenmesini saglamak i¢in, Enabled onay
kutusunu isaretleyin.
Asagidaki ayarlar yapilabilir.

Oge Fonksiyon

New Password Tools penceresini agmak icin gereken parolay:
degistirirken, buraya yeni parolayi girin. (Ad, tek baytlik

en ¢ok 26 karakterden olusabilir.)

Confirm New Password alanina girdiginiz parolay1 bu alana bir
daha girin. Parolalar ayni olmazsa, bir hata mesaji
goruntiilenir.

Send Admin Password iizerinde yapilan degisiklikleri

onaylamak i¢in, bu diigmeyi tiklatin.

@ User Password
Bilgisayarda isletim penceresinin a¢ilmasi i¢in parola istenmesi i¢in, Enabled
onay kutusunu isaretleyin.
Agagidaki ayarlar yapilabilir.

Oge Fonksiyon

New Password Isletim penceresini agmak igin gereken parolay1
degistirirken, buraya yeni parolay girin. (En fazla 26 tek

baytlik alfasayisal karakter)

0ge Fonksiyon
Confirm New Password alanina girdiginiz parolay1 bu alana bir
daha girin. Parolalar ayn1 olmazsa, bir hata mesaj1
gorintilenir.
Send User Password {izerinde yapilan degisiklikleri

onaylamak igin, bu diigmeyi tiklatin.

Takvimin Ayarlanmasi

Projektoriin giiclinii agma/kapama ve giris kaynagini degistirmeyi takvimde
etkinlikler olarak zamanlayabilirsiniz. Kayith etkinlikler haftalik olarak veya
belirtilen tarihlerde belirtilen saatte otomatik olarak yiritiilir.

/\ Uyan

Mercegin Oniine yanici nesneler koymaymn. Projektoriin otomatik olarak
agilmasini programladiysaniz, mercegin oniindeki yanici nesneler yangina neden
olabilir.

Ayar Yontemleri

Projeksiyon sirasinda [Menu] digmesine basin.
@ "Yapilandirma Meniisiinii Kullanma" s.136

Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol panelini kullanarak

GAENG

A
| Source
D) Search ‘ g

§) Paint
ONGOIOY| amp

femp




izleme ve Denetleme

a Uzatilmis'tan Saat/Program Ayarlari'ni secin.

Goriintii
Easy Interactive Function
Sinyal Beyaz Tahta Ayarlar
Ekran
Ayarlar Kullanici Logosu

Yansitma

Uzatilmig L) Ses Girigi Ayari

isletim

Ad Bekleme Modu Enerji Tasarrufu
USB Type B USB Display
Bilgiler Saat/Program Ayarlan

Dil £
Sifirla Sifirla

Tiirkce

([Escl:Dén [$1:Sec [®]:Gir

[Menul:Gik |

Saat ve takvim ayarini yapin.

Ust meniiden ve alt meniilerden segim, ve secilen 6gelerin
degistirilmesi, yapilandirma meniisiinde yapilan islemler ile aynidur.

Tarih & Saat/Program Ayarlarn

Tarih

Saat

Saat Farki (UTC)

Yaz Saati
DST Baglangic
DST Bitig

DST Ayan (dak)

Internet Saati

Internet Saat Sunucusu

Odn

21104 '

—_—
- 00:00 1

DST Avarina |

HKapah

L Kapal

Saat

Kayith tiim zamanlamalari silmek igin, Takvim Sifirla secenegini ve
ardindan Evet secenegini secin.

Alt Menii Adi Fonksiyon
Tarih Projektére giiniin tarihini girin.
Saat Projektore gegerli saati ayarlayin.
Saat Farki (UTC) Esgiidiimlii Evrensel Saat'ten saat farkini ayarlayin.
DST Ayarina Yaz saati ayar1 i¢in ekrani goriintiiler.

internet Saati

Saati bir internet saat sunucusu tizerinden otomatik
olarak giincellemek i¢in A¢ik olarak ayarlayn.

internet Saat Sunucusu

Bir Internet saat sunucusu igin IP adresini girin.

Yaz Saati ekrani

Alt Menl Adi

Fonksiyon

Yaz Saati

Yaz saatini etkinlegtirme veya etkinlegtirmeme (A¢ik/
Kapal1) ayarini yapin.

DST Baslangig

Yaz saati ayarini baslatmak icin tarih ve saati ayarlayimn.

DST Bitis

Yaz saati ayarini sonlandirmak i¢in tarih ve saati
ayarlayin.

DST Ayari (dak)

Standart saat ve yaz saati ayar1 arasindaki saat farkini
ayarlar.

Takvim

Kayitli zamanlamalarin listesini goriintiileyebilirsiniz.

Saat/Program Ayarlar1 ekrani, Yeni Ekle'yi segtiginizde veya kayith bir
takvimde [Esc] tusuna basip goriintiilenen meniide Diizenle veya Yeni
Ekle'yi sectiginizde goriintiilenir.




izleme ve Denetleme

30 etkinlige kadar kaydedebilirsiniz.

Saat / Takvim Ayari ekrani

Alt Meni Adi

Fonksiyon

Olay Ayari

Etkinlik gerceklestirilirken projektoriin bir islemini
secin.

Asagidaki 6ge islemlerini ayarlayabilirsiniz.

¢ Gii¢ kaynag1

e Kaynak

e Enerji Tiiketimi

e A/V Sessiz

e Ses Diizeyi

Tarih /Saat Ayari

Etkinligin gergeklestirilecegi giinii ve saati ayarlayn.




TOP

Yapilandirma Meniisti

Bu boélimde Yapilandirma meniisii ve iglevlerinin nasil kullanilacagi agiklanmaktadir.



Yapilandirma Meniisiini Kullanma

Goriintii o

Bu boélimde, Yapilandirma meniisiiniin nasil kullanilacagi agiklanmigtir. B Bir alt meni 6gesi secin.
Adimlar uzaktan kumanda 6rnek alinarak agiklanmis olmakla birlikte, ayni Menu Esc — o
islemleri projektoriin kumanda panelinden de yapabilirsiniz. Mevcut ‘d’ _— Ekran verlesin ¥/D Ekr. Yer,
. .. .. inya plit Screen
diigmeler ve bunlarin kullanimi hakkinda bilgi edinmek icin, meni w | . Yakiigtrm
. Ayarlar Goriinti Kaydirma
altindaki kilavuza bakin. i
User @ Painter Uzatilmis isaretci Sekli isaretgi 1
Eneriji Tiiketimi ECO
. v e e . Ad Ses Diizeyi 0
Yapilandirma menusi ekranini gorintileyin. Uzak Alic Bn/Arka
Bilgiler Kullanici Diigmesi Enerji Tilketimi
M £ Desen
enu 2 SC Sifirla Sifirla
6

Sinyal E:mm&du a [[Esc]:Dén [#1:Sec [®]:Gir [Menul:Cik )

Menu Esc Kontrast ;
@ Ayarlar Netlik User Polnter
Mutlak Renk Sic. Q
Uzatilms Geligmis
- Otomatik iris Kapal

User Pointer b Stfirla A | degistiri
O O O Siaier a yarlari degistirin.

Sifirla Menu Esc [Avarlar] Dén

O
(([Esc] /[ :Dén [#1:Seg [Menul:Gik )

User Pointer

[Eneriji Tiiketimil Don

a En Ust menlden bir 6ge secin.

@) {28

Menu Esc
O) fHD corunt Meny Exc tEco
Ekran Yerlegimi Y/D Ekr. Yerl.
d Sinyal Split Screen Q
= Yakinlgtrm
Ayarlar (4] Goriintii Kaydirma (([Escl:Dén [#1:Se¢ [T :Kur [Menul:Cik )
User Pointer b  isletim Kilidi Tam Kilit
Uzatiimis igaretgi Sekli igaretgi 1 .
Q @ O Enerji Tiiketimi ECO User Pointer
Ag Ses Diizeyi [1]
Uzak Alici 6n/Arka
Bilgiler Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi
M £ Desen
enu SC Sifirla Sifirla e .. o .
O) A B Ayar yapmayi bitirmek icin [Menu] diigmesine basin.

([EscI /L1 :Dén [41:Sec [Menul:Cik |

Pointer
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Yapilandirma Meniisu Tablosu

Ayarlanabilir 6geler, kullanilmakta olan modele ve yansitilmakta olan

goriintll sinyaline ve kaynaga gore degisir.

En Ust Menii Adi

Alt Menu Adi

Ogeler veya Ayar Degerleri

Video Sinyali

Otomatik, NTSC, NTSC4.43,
PAL, M-PAL, N-PAL, PAL60 ve
SECAM

En Boy Orani

Normal, Otomatik, 4:3, 16:9,
Tam, Yakinlastirma ve Dogal

Uzerine Tara

Otomatik, Kapali, 4% ve 8%

En Ust Meni Adi Alt Meni Adi Ogeler veya Ayar Degerleri
Gorunti mentsi Renk Modu Dinamik, Sunum, Tiyatro,
& 5.139 Fotograf, Spor, sRGB, Beyaz
Tahta, DICOM SIM ve
Ozellestirilmis
Parlaklik 24 - 24
Kontrast -24 - 24
Renk Doygunlugu -32 - 32
Renk Tonu -32 - 32
Netlik -5 -5

Mutlak Renk Sic.

5000K - 10000K

Gelismis

Gama, RGB ve RGBCMY

Otomatik Iris

Acgik ve Kapal

Sinyal meniisii
@ 5.140

Otomatik Ayarlar

Acgik ve Kapal

Cozlintirlik Otomatik, Genis ve Normal
[zleme -

Senkronizasyon -

Konum Yukari, Asagi, Sol ve Sag

Ayarlar menisii
@ 5142

Ekran Yerlesimi

Y/D Ekr. Yerl. ve Quick Corner

Split Screen

Yakinlagtirma

0 (Genis) ila 40 (Tele)

Goériinti Kaydirma

Isletim Kilidi

Tam Kilit, Caligma Kilidi ve
Kapali

Isaretci Sekli

[saretci 1, Isaretci 2, Isaretci 3

Enerji Tiketimi

Normal veya ECO

Ses Diizeyi

0-20

Uzak Alica

On/Arka, On, Arka ve Kapali

Kullanic1 Diigmesi

Enerji Tiiketimi, Bilgiler, leri
giden, Test Deseni, Coziiniirlik,
Desen Goriinimii ve Otomatik
Kalibrasyon

Desen

Desen Goriintimii, Desen Tipi,
Kull. deseni ve Test Deseni

ileri giden

Kapali, Video ve Film/Otomatik

Parazit Azaltma

Kapal;, NR1 ve NR2

HDMI Video Aralig

Otomatik, Normal ve
Genisletilmis

DisplayPort Vid.Ara-
lig1

Otomatik, Normal ve
Genisletilmis

Giris Sinyali

Otomatik, RGB ve Bilesen

Uzatilmis meniisii
@ 5.144

Easy Interactive Func-
tion

Otomatik Kalibrasyon, Manuel
Kalibrasyon, Kalem Modu,
Ustiinde dolagma, Coklu proj.
Mesafesi, Kalem Kullanici Say.,
Kalem Caligma Modu, Sag Tik.
Etkinlestir ve Gelismis

Beyaz Tahta Avyarlari




islevler Listesi

En Ust Menii Adi

Alt Ment Adi

Ogeler veya Ayar Degerleri

Ekran

Mesaj, Ekran Arkaplani,
Baslangic Ekrani ve A/V Sessiz,
Kalem Ara¢ Cubugu Sekm. ve
Kalem Modu Simgesi

Kullanic1 Logosu

Yansitma

On, On/Ters, Arka, Arka/Ters

Ses Girisi Ayari

Ses Girisi, DisplayPort Ses Gir.
ve HDMI Ses Girisi

Isletim

Direkt gii¢ agma, Uyku Modu,
Uyku Modu Zam. ve Yiiksek
Irtifa Modu

Bekleme Modu

Enerji Tasarrufu, Aga Bagli Bekl.

ve A/V Beklemede

USB Type B

Easy Interactive Function, USB
Display/Easy Interactive
Function, Kablosuz Fare/USB
Display

Saat/Program Ayarlari

Dil

15 veya 35 dil*

Bilgiler meniisii
@ 5.162

Lamba Saati

Kaynak

Giris Sinyali

Cozunurluk

Video Sinyali

Yenileme Hiz1

Senk. Bilgileri

Durum

Seri Numarasi

Event ID

En Ust Menii Adi

Alt Menu Adi

Ogeler veya Ayar Degerleri

Sifirla meniisi

Tumina Sifirla -

@ 5.163

Lamba Saatini Sifirla | -

*

Desteklenen dil sayisi, projektoriin kullanildigi bolgeye gore degisir.

Ag meniisi

En Ust Menii Ad\ Alt Menii Adi Ogeler veya Ayar
Degerleri
Temel meniisii @ s.152 | Projektor Ad: -
Web Remote Sifresi -
Projektor anah.s6z. Acgik ve Kapali
Kablosuz LAN meniisit | Kablosuz LAN Giicii Acik ve Kapali

@ 5,152

Wi-Fi Protected Setup

Kablosuz LAN sis. 802.11b/g ve 802.11b/g/n
Baglant1 modu Hizl ve Geligmis
SSID Oto Ayar Agik ve Kapali
SSID -

Erisim Noktas1 Ara -

Kanal Ich, 6¢ch ve 11ch
SSID gostergesi Acik ve Kapali
DHCP Acik ve Kapali
IP Adresi -

Alt Ag Maskesi -

Ag Gegidi Adresi -

IP Adresi Goriintlm. Acik ve Kapali
Bolge Kodu -




islevler Listesi

En Ust Menii Adi Alt Menii Adi Ogeler veya Ayar @ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve Yansitilan
Degerleri Gortntiintin Degistirilmesi (Kaynak Arama)" s.46
Giuvenlik mentsi @ Giuvenlik Open, WPA/WPA2-PSK,
s.154 WPA/WPA2-EAP .
Kablolu LAN meniisii @ | DHCP Agik ve Kapali GOrlnti Q
s.157 Renk Modu
’ IP Adresi - Sinyal Parlaklik
» ) Kontrast
Alt Ag Maskesi - Ayarlar Netlik
p L3 . Mutlak Renk Sic.
Ag Gegidi Adresi - Uzatilmis Geligmig
CCAr Otomatik fris GETEL]
IP Adresi Gortintlm. Acik ve Kapali A Sifirla
Yonetici Ayar1 mentisii Yonetici Sifresi -
’ Ag Ana Bilgisayar Ad1 -
Sifirla
PJBaglant1 Parolasi -
Web Kontrol Parolasi -
Monitér Par. ) (([Escl /[®I1:Dén [41:Sec [Menul:Cik |
Giivenli HTTP Acik ve Kapali
Posta Bildirimi } Alt Menii Fonksiyon
Sertifikalarm Yénetimi } Renk Modu Yansitilan ortama uygun olarak goriintii kalitesini segebilirsiniz.
- Lo . .
SNMP - Yansitma Kalitesini Segme (Renk Modu'nu Se¢me)" s.57
" Gorintii parlakli layabilirsiniz.
Oncelikli giris Kablolu, Kablosuz Parlaklik oriintii parlakligini ayarlayabilirsiniz
AMX Device Discovery | Actk ve Kapals Kontrast Gorlintiilerdeki aciklik koyuluk farkini ayarlayabilirsiniz.
Crestron RoomView Acik ve Kapals Revnk Doygun- ({X).fa.r i§ler£1i yalmz?a bil.fe@er.l. video veya bilesik video goriintii
lugu girisi oldugunda miimkiindiir.)
Bonjour Agik ve Kapah Gorintiiler i¢in renk doygunlugunu ayarlayabilirsiniz.
EPSON Message Agik ve Kapal Renk Tonu (Ayar islemi yalnizca bilesen video sinyal girisi oldugunda
Broadcasting miimkiindiir. Bilesik video sinyal girisi kullanilirsa, ayar iglemi
ancak NTSC sinyal girisi oldugunda yapilabilir.)
Goriintii tonunu ayarlayabilirsiniz.
Goruntu Menusu Netlik Goriinti keskinligini ayarlayabilirsiniz.

Ayarlanabilir 6geler, o sirada yansitilmakta olan goriinti sinyaline ve
kaynaga gore degisir. Her goriintii sinyali i¢in ayar ayrintilari kaydedilir.



islevler Listesi

Alt Menii Fonksiyon

Sinyal Menuisu
Mutlak Renk Sic. | (Renk Modu sRGB ™ olarak ayarlandiginda bu 6ge secilemez.)

Genel goriintii tonunu ayarlayabilirsiniz. Renk tonlarini 5000 K Ayarlanabilir 6geler, o sirada yansitilmakta olan goriintii sinyaline ve
ile 10000 K arasinda, 10 agamada ayarlayabilirsiniz. Yiiksek bir kaynaga gore degisir. Her goriintii sinyali icin ayar ayrintilar1 kaydedilir.

geger Segld?nde gorunt mavi bir renk tonu alir; diisik bir Kaynak Beyaz Tahta, USB Display, USB1, USB2 veya LAN oldugunda
eger secildiginde kirmizi bir renk tonu alir. " o
Sinyal mentisiinde ayar yapamazsiniz.

Gelismis (Renk Modu sRGB " olarak ayarlandiginda bu 6ge secilemez.)
@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve Yansitilan

Asagidaki 6gelerden birini segerek ayarlamalar yapabilirsiniz. L3 o i 0
Goritintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)" s.46

Gama: Gama diizeltme degerlerinden birini segerek veya
yansitilan goriintilye veya gama grafigine bakarak

renklendirmeyi ayarlayabilirsiniz. o ..
Goriinti
RGB: Cikinti ve kazancin her bir R (kirmizi), G (yesil) ve B . Otomatik Ayarlar Kapall
(mavi) bilesenlerini ayarlayabilirsiniz. Sinyal Coziiniirliik Otomatik
. . . . s [Zleme 0
RGBC‘MYU..Her bir R (kirmiz1), G (ye§1l),.B (mavi), C Ayarlar P — 0
(camgobegi), M (eflatun) ve Y (sar1) rengin tonunu, Konum
doygunlugunu ve parlakligini ayr1 ayr1 ayarlayabilirsiniz. Uzatiimis Giris Sinvali Otomatik
Otomatik iris (Bu 6ge ancak, Renk Modu Dinamik, Tiyatro veya Ag g?ﬂE:Ic;y Orani 43
Ozellestirilmis olarak ayarlandiginda belirlenebilir.)
Yansitilan goriintiilerde optimum 15181 elde etmek i¢in Agik Bilgiler
olarak ayarlayin. Sifirla

Ayar, her Renk Modu i¢in kaydedilir.
@ "Otomatik [ris'i Ayarlama" s.58

([Esc] /[@1:D6n [$]1:Sec [Menul:Cik |
Sifirla Goriintii meniisiiniin tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina
getirebilirsiniz. Tiim menii 6gelerini varsayilan degerlerine geri
dondiirmek icin agagidakine bakin. Alt Menti Fonksiyon
@ "Sifirla Meniisii" 5.163 Otomatik Ayar- | (Sadece analog RGB bilgisayar sinyalleri kullanilirken
lar yapilabilir.)

Giris sinyali degistiginde Izleme, Senkronizasyon ve Konum
ayarlarmin otomatik olarak optimum sekilde yapilmasi i¢in, bu
segenegi Acik olarak ayarlayin.
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Alt Meni

Fonksiyon

Alt Menu

Fonksiyon

Coziinurlik

(Sadece analog RGB bilgisayar sinyalleri kullanilirken
yapilabilir.)

Giris sinyali ¢oziiniirligiiniin otomatik olarak saptanmasi i¢in
Otomatik secin. Otomatik segildiginde gortintiler diizgiin
sekilde yansitilmiyorsa, sdzgelimi goriintiiniin bir kismi eksikse,
bagli olan bilgisayara gore, genis ekranlar i¢in Genis, 4:3 veya 5:4
ekranlar i¢cin Normal segin.

Parazit Azaltma

(Giris dijital RGB sinyali oldugunda veya ileri giden ayar1 Kapali
oldugunda gegisli sinyal goriintiilendiginde bu secenek
kullanilamaz.)

Piiriizlii goriintiileri piiriizsiizlestirir. ki mod vardir. Tercih
ettiginiz ayarinizi se¢in. DVD'ler gibi, parazit seviyesi ¢cok diisiik
olan gortintii kaynaklar1 goriintiilenirken bu ayarin Kapali
konumuna getirilmesi 6nerilir.

izleme

(Sadece analog RGB bilgisayar sinyalleri kullanilirken
yapilabilir.)

Goruntiide dikey gizgiler belirdiginde bilgisayar goriintiilerini
ayarlayabilirsiniz.

HDMI Video Ara-
hg

Projektoriin HDMI baglanti noktas: bir DVD oynaticisina bagl
oldugunda, projektoriin video araligt DVD oynaticisinin video
aralig1 ayarina gore ayarlanir.

Senkronizasyon

(Sadece analog RGB bilgisayar sinyalleri kullanilirken
yapilabilir.)

Goriintiide titreme, bulaniklik veya parazitler belirdiginde
bilgisayar goriintiilerini ayarlayabilirsiniz.

DisplayPort
Vid.Aralig

Projektoriin DisplayPort baglanti noktasi bir bilgisayara bagli
oldugunda, projektoriin video araligini bilgisayarin video aralig
ayarina gore ayarlayin.

Konum

(Kaynak HDMI veya DisplayPort oldugunda bu 6ge
ayarlanamaz.)

Goriintiiniin bir pargas: gosterilmediginde, goriintiiniin
tamaminin yansitilmasi i¢in ekran konumunu yukari, agagi, sola
veya saga ayarlayabilirsiniz.

Giris Sinyali

Computer baglanti noktasindan alinan giris sinyalini
secebilirsiniz.

Otomatik segenegine ayarlandiginda, giris sinyali bagh
ekipmana uygun sekilde otomatik olarak ayarlanir.
Otomatik secenegine ayarlandiginda renkler dogru sekilde
goriintillenmezse, baglanan ekipmana uygun sinyali secin.

ileri giden

(Bu ayar ancak, giris sinyali bilegik video oldugunda yapilabilir.
Giris sinyali bilesen video veya RGB video oldugunda, bu ayar
ancak, giris sinyali gecisli bir sinyal (480i/576i/1080i) oldugunda
yapilabilir.)

Gegi§li» (i) sinyal, fleri giden» (p) sinyale dontstiirilir. (IP
dontstiirme)

Kapal: Fazla hareketli goriintiiler i¢in idealdir.

Video: Genel video goriintiileri i¢in idealdir.

Film/Otomatik: Bu ayar filmler, bilgisayar grafikleri ve
animasyon i¢in idealdir.

Video Sinyali

Video baglant1 noktasindan alinan giris sinyalini segebilirsiniz.
Otomatik secenegine ayarlandiginda, video sinyalleri otomatik
olarak taninir. Otomatik secenegi ayarlandiginda goriintiide
parazitlenme veya hi¢ goriintii yansitilmamas: gibi bir sorun
olugsmasi durumunda bagli ekipmana uygun sinyali segin.

En Boy Orani

Yansitilan goriintiiler icin en boy orani® ayarlayabilirsiniz.

@ "Yansitilan Goriintiiniin En Boy Oranimnin Degistirilmesi"
s.59

Uzerine Tara

(Bu ayar ancak, giris sinyalleri bilesen video veya RGB video
oldugunda yapulabilir.)

Cikis goriintiisiiniin en boy oranini degistirir (yansitilan
goriintiiniin aralig1). Kirpma araligini Kapali, 4% veya 8% olarak
ayarlayabilirsiniz. Kaynak HDMI oldugunda, Otomatik
segilebilir. Otomatik segildiginde, giris sinyaline gore otomatik
olarak Kapal1 veya 8% olarak ayarlanur.
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Alt Meni

Fonksiyon

Alt Menu

Fonksiyon

Sifirla

Giris Sinyali haric, Sinyal meniistindeki tiim ayar degerlerini
varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz.

Tiim menii 6gelerini varsayilan degerlerine geri dondiirmek i¢in
agagidakine bakin.

@ "Sifirla Meniisii" 5.163

Ayarlar Meniusii

Goriintii
Sinyal
Avarlar
Uzatilmis
Ag
Bilgiler

Sifirla

Ekran Yerlesimi ¥/D Ekr. Yerl.
Split Screen
Yakinlgtrm
Goriintii Kaydirma
isletim Kilidi
isaretci Sekli

Tam Kilit
isaretci i

Enerji Tiiketimi ECO
Ses Diizevi 0

Uzak Alici
Kullanici Diigmesi
Desen

Sifirla

On/Arka
Enerji Tiiketimi

([Esc] /L®]:Don [4]:Sec

[Menul:Cik |

Split Screen

(Kaynak Beyaz Tahta oldugunda bu 6ge ayarlanamaz.)

Ekrani ikiye bolebilirsiniz.

Ekran Boyutu'nu degistirebilir, Kaynak, Ekran Degistir, Ses
Kaynag ve Split Screen'den Cik segeneklerini kullanabilirsiniz.

@ "[ki Goriintiiyit Ayn1 Anda Yansitma (yalnizca Split Screen)"
.89

Yakinlstrm

Yansitilan goriintiiniin boyutunu ayarlar.

Gorinti Kaydir-
ma

Goriintii Kaydirma'y: baglatir.

@ "Goriintliniin Konumunu Ayarlama (Gorinti Kaydirma)"
$.53

isletim Kilidi Projektor kontrol paneli kullanimini kisitlamak i¢in bu iglevi
kullanabilirsiniz.
@ "Caligmayi Kisitlama (Isletim Kilidi)" s.114

isaretci Sekli Isaretci seklini segebilirsiniz.

Isaretci 1: 11
Isaretci2: 34

Isaretci 3: =\
@ "Isaretci Islevi (Isaretci)” s.104

Alt Menii

Fonksiyon

Ekran Yerlesimi

Yastik distorsiyonunu diizeltebilirsiniz.
¢ Y/D Ekr. Yerl. segildiginde:
Yatay ve diisey yastik distorsiyonunu diizeltmek igin,
Dikey Ekran Yer. ve Yatay Ekran Yer. ayarlarini yapin.
¢ Quick Corner segildiginde:
Yansitilan goriintiiniin dort kosesini secip diizeltin.
@ "Quick Corner" s.51

Enerji Tiketimi

Lamba parlakligini agagidaki iki ayardan birine getirebilirsiniz.
Ornegin, karanlik bir odada ya da kiigiik bir ekrana yansitilan
goriintiiler cok parlaksa ECO segenegini secin. ECO
secildiginde, tiiketilen elektrik ve lamba ¢aligma 6mrii asagida
belirtildigi sekilde degisir ve yansitma sirasinda fan dontis sesi
azalr.

Elektrik tiiketimi: Yaklagik %40 diisiis, lamba ¢aligma 6mrii:
Yaklagik 1,4 misli

Ses Diizeyi

(Kaynak Beyaz Tahta oldugunda bu 6ge ayarlanamaz.)

Ses diizeyini ayarlayabilirsiniz. Her kaynak icin ayar degerleri
kaydedilir.
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Alt Meni

Fonksiyon

Alt Menu

Fonksiyon

Uzak Alici

Uzaktan kumandadan alinan isletim sinyalinin alimini
sinirlandirabilirsiniz.

Kapali secildiginde, uzaktan kumandadan herhangi bir islem
yapamazsiniz. Uzaktan kumandadan islem yapmak istiyorsaniz,
uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesini en az 15 saniye basili
tutarak, bu ayar1 varsayilan degere sifirlayin.

KullaniciDigme-
si

Uzaktan kumandadaki Yapilandirma meniisiinde [User]
digmesine atanacak 6geyi segebilirsiniz. [User] diigmesine
basildiginda atanan meni 6gesinin se¢im/ayarlama ekrani
goriintilenir, boylece tek tuslu ayarlar/ayarlamalar yapmaniz
saglanir. [User] diigmesine agagidaki alt1 6geden birini
atayabilirsiniz.

Enerji Tiiketimi, Bilgiler, ileri giden, Test Deseni,
Coziiniirliik, Desen Goriiniimii ve Otomatik Kalibrasyon

Desen

Desen Goriiniimii: Bir desen gosterir.

Desen Tipi: Desen 1 ila 4 veya Kullanici Deseni arasindan se¢im
yapabilirsiniz. Desen 1 ila 4 diiz ¢izgiler veya 1zgara gizgileri gibi
yansitma gizgileri gosterir.

Desen 2: E

S
Desen 4:
EDERE

Desen 1:

Desen 3:

Kull. deseni: Bir kullanici deseni kaydeder.
@ "Kullanici Deseninin Kaydedilmesi" s.110

Test Deseni: Projektor ayarlandiginda, bir test deseni
goriintilenir; boylece, diger donanima baglanmadan yansitma
durumunu ayarlayabilirsiniz. Test deseni goriintiilenirken
yakinlastirma, odak ayarlar1 ve ekran yerlesimi diizeltme
islemleri yapilabilir. Test Desenini iptal etmek i¢in, uzaktan
kumandadaki veya kumanda panelindeki [Esc] diigmesine
basin.

Dikkat

Bir desen uzun siire gosterilirse yansitilan goriintiide
kalict bir goriintii goziikebilir.

Sifirla

Yakinlstrm ve Kullanic1 Diigmesi harig, Ayarlar menistindeki
tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz.
Tim menti 6gelerini varsayilan degerlerine geri dondiirmek i¢in
agagidakine bakin.

@ "Sifirla Meniisii" 5.163
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o oo Alt Meni Fonksiyon
Uzatilmis Meniisii 4
Ekran Projektor ekranina iligkin ayarlar1 gerceklestirebilirsiniz.
— _ Mesaj: Kapali olarak ayarlandiginda asagidaki 6geler
Goriintii : : gosterilmezler.
Easy Interactive Function e T
Sinyal Beyaz Tahta Avarlari Kaynak, Renk Modu veya En Boy Orami degistirildiginde
Ekran 6ge adlari, sinyal girisi olmadiginda mesajlar ve Yiiksek
Ayarlar Kullanici Logosu Sic.Uyarist gibi uyarilar.
) ..
Ui o Szgs(lai:?sai Avar Ekran Arkaplami™l: Gorinti sinyali olmadiginda ekran
igletim durumunu Siyah, Mavi veya Logo seceneklerinden birine
Ad Bekleme Modu fletisim Kapal ayarlayabilirsiniz.
Bilgiler gggt}gf:g?am Ayarlan USB Display Baslangi¢ Ekrani™l: Projeksiyon baglarken Kullanici
Dil © Tiirkce Logosu'nun goriintillenmesi i¢in Ag¢ik segin.
Sifirla Sifirla A/V Sessiz*l: Uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesine

basildiginda goriintilenen ekrani Siyah, Mavi veya Logo
olarak ayarlayabilirsiniz.

([Esc] /[L@1:D6n [$1:Seg [Menul:Cik | Kalem Ara¢ Cubugu Sekm.: PC Free Bilgi Notu
kullanilirken ara¢ ¢ubugu sekmesinin daima goriintiilenip
goriintiilenmeyecegini ayarlar.

G LT Fonksiyon Kalem Modu Simgesi: Etkilesim islevini kullanirken kalem
Easy Interactive | Etkilesim islevini kullanmanizi ve ayarlamanizi saglar. modu simgesi i¢in ekran konumunu ayarlar. Kapali duruma
Function @ "Etkilesim Islevinin Ozeti" s5.62 ayarlandiginda simge gizlenir.
Ayrntili bilgi i¢in agagidaki tabloya bakin. Kullanicl Logo- | Ekran Arkaplani, A/V Sessiz vb. sirasinda arkaplan olarak
@ "Easy Interactive Function ayar 6geleri" s.146 su™ goriinttlenen kullanici logosunu degistirebilirsiniz.

Beyaz Tahta Beyaz Tahta Modu'nu ayarlar. @ "Bir Kullanici Logosunu Kaydetme" 5.108

Ayarlari @ "Beyaz Tahta Ayarlari ekrani" s.146 Yansitma Projektoriin nasil kurulduguna bagl olarak, asagidaki

yansitma yontemlerinden birini segin.

On, On/Ters, Arka ve Arka/Ters

Uzaktan kumanda iizerindeki [A/V Mute] diigmesine bes
saniye siireyle basarak, Yansitma ayarini asagidaki sekilde
degistirebilirsiniz.

On«eOn/Ters

Arka > Arka/Ters

@ "Kurulum Yontemleri" s.27
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Alt Menu

Fonksiyon

Ses Girisi Ayari

Ses Girisi: Goriintii kaynagi Bilgisayar, Video veya USB2
oldugunda ses girisini ayarlar.

DisplayPort Ses Gir.: Goriintiiler DisplayPort'tan
yansitilirken ses girisini ayarlar.

HDMI Ses Girisi: Goriintiiller HDMI baglanti noktasindan
yansitilirken ses girisini ayarlar.

Audiol, Audio2 veya Audio3 olarak ayarlandiginda, ses
girisi ses giris baglanti noktasindan yapildigi siirece, giris
kaynagina bakilmaksizin, ses ¢ikisi, secilen baglanti
noktasindan yapilir.

Alt Menu

Fonksiyon

isletim

Direkt gii¢c agma: Projektoriin figse taktiginizda agilmasi i¢in
Agik olarak ayarlayin.

Elektrik kablosu prize takili kaldiginda, elektrigin gidip
gelmesi gibi durumlarda projektoriin otomatik olarak
acilacagini unutmayin.

Uyku Modu: Agik olarak ayarlandiginda, giristen higbir
goriintii sinyali gelmediginde ve islem yapilmadiginda giic
otomatik olarak kapatilir.

Uyku Modu Zam.: Uyku Modu, Agik olarak ayarlandiginda,
projektor otomatik olarak kapanmadan once gegecek olan
stireyi 1 ila 30 dakika araliginda ayarlayabilirsiniz.
Yiiksek frtifa Modu: Projektérii 1500 m'nin {izerinde bir
yiikseklikte kullandiginizda bu modu A¢ik konumuna
getirin.

Bekleme Modu

Bekleme durumu tipini ayarlar.

Aga Bagh Bekl. olarak ayarlarsaniz, projektér bekleme
modundayken bile bir ag {izerinden projektorii izleyebilir ve
kontrol edebilirsiniz.

@ 'Izleme ve Denetleme" s.121

A/V Beklemede olarak ayarlarsaniz, projektor bekleme

modundayken bile asagidaki islemleri gergeklestirebilirsiniz.

e Projektoriin ag tzerinden izlenmesi ve kontrol edilmesi.
@ "izleme ve Denetleme" s.121

e Giris baglant1 noktasindan harici hoparlore ses ¢ikist
alinmast.
Bir a§ lizerinden ses seviyesini de degistirebilirsiniz.
DisplayPort, HDMI, USB Display, USB1, USB2 veya
LAN'dan ses cikisi almamaz. Ayrica, Ses Girisi secenegi
Otomatik olarak ayarlanmigsa ve daha 6nce kullanilmis
olan kaynak DisplayPort, HDMI, USB Display, USB1,
USB2 veya LAN'sa, ses ¢ikigt alinamaz.
@ "Gorintii kaynaklarinin baglanmast” s.33

e Computer baglanti noktasindan alinan analog RGB
sinyallerinden harici bir monitére ¢ikis almmasi.

USB Type B

Easy Interactive Function: Etkilesim islevini (PC ile
Etkilesimli) kullanmanizi saglar. USB Display ve Kablosuz
Fare islevleri kullanilamaz.

USB Display/Easy Interactive Function: Etkilesim islevini
(PC ile Etkilesimli) ve USB Display'i kullanmanizi saglar.
Kablosuz Fare islevi kullanilamaz.

Kablosuz Fare/USB Display: Kablosuz Fare islevini ve USB
Display'i kullanmanizi saglar. Etkilesim islevi (PC ile
Etkilesimli) mevcut degil.

@ "USB Display ile Yansitma" s.47

@ "Fare Isaretcisine Kumanda Etmek icin Uzaktan
Kumandanin Kullanilmas: (Kablosuz Fare)" s.107

@ "Yansitilan Ekrandan bir Bilgisayar Calistirma (PC ile
Etkilesimli)" .83
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Alt Menu

Fonksiyon

Saat/Program
Ayarlar

Projektoriin tarihini ve saatini, ayrica énceden programlanan
bir zamanda belirli bir islemi yerine getirmesi igin
projektoriin takvimini ayarlayabilirsiniz.

@ "Takvimin Ayarlanmasi” s.132

Dil

Mesajlar ve meniiler i¢in dili ayarlamanizi saglar.

Sifirla

Uzatilmis meniisiindeki Ekran*! ve Isletim*2 ayar
degerlerini varsayilan ayarlarma sifirlayabilirsiniz.

Tim menii 6gelerini varsayilan degerlerine geri dondiirmek
i¢in asagidakine bakin.

@ "Sifirla Meniisii" s.163

*1 Sifre Korumasindaki Kull. Logosu Koruma ayarinda Agik segildiginde,
kullanici logosuyla ilgili ayarlar degistirilemez. Kull. Logosu Koruma 6zelligini
Kapali olarak ayarladiktan sonra degisiklikler yapabilirsiniz.

@ "Kullanic1 Yonetimi (Sifre Korumasi)" s.112

*2  Yiiksek Irtifa Modu haric.

Easy Interactive Function ayar 6geleri

Alt Menii

Fonksiyon

Genel ayarlar

¢ Otomatik Kalibrasyon: Otomatik Kalibrasyon'u baslatir.
¢ Manuel Kalibrasyon: Manuel Kalibrasyon'u baslatir.

¢ Kalem Modu: (Kaynak Beyaz Tahta, Video, USB1 veya USB2
oldugunda bu 6ge ayarlanamaz)
Easy Interactive Pen kullanarak fare islemlerini
gerceklestirirken PC ile Etkilesimli islevini secin.

e Ustiinde dolagma: A¢ik duruma ayarlandiginda (varsayilan
ayar) imleg, siz ekranin iistiinde dolastirirken ve hareket
ettirirken kalem ucunu takip eder.

e Coklu proj. Mesafesi: Ayni odada birden ¢ok projektor
kullanildiginda Easy Interactive Pen islemlerini ayarlar.
Projektorler arasindaki mesafeye gore ayarlayin. Easy
Interactive Pen islemleri istikrarsizsa, bagka bir mod deneyin.

Mod 2 i¢in standart ayar 6 metrelik mesafedir.

Alt Menu

Fonksiyon

PCile Etkilegimli

Yansitilan ekrandan bir bilgisayar ¢alistirmak istediginizde

ayarlayin.

¢ Kalem Kullanici Say.: Easy Interactive Pen'i ayni anda
kullanacak kisi sayisin1 ayarlamanizi saglar.

¢ Kalem Calisma Modu: (Sadece Kalem Kullanici Say. Bir
Kullanici olarak ayarlandiginda kullanilabilir)
Easy Interactive Pen ¢alisma modunu ayarlar. Fare
secenegine ayarlandiginda Easy Interactive Pen kullanarak
fare iglemlerini gerceklestirebilirsiniz. Kalem segenegine
ayarlandiginda Windows Vista/7'de kalem islevini
kullanabilirsiniz.

e Sag Tik. Etkinlestir: (Sadece Kalem Calisma Modu Fare
olarak ayarlandiginda kullanilabilir)
Bu secenek Agik olarak ayarlandiginda, Easy Interactive
Pen'e uzun basilmasi sag tiklatma islevi gordir.

PCileEtkilesimli-
Gelismis

¢ Kalem Uglu Diigme: Easy Interactive Pen'in kalem uglu
diigmelerin islemlerini ayarlamanizi saglar.

¢ Kalem Al. Oto.Ayarla: Bu secenek A¢ik olarak
ayarlandiginda, kalem alani bagh bilgisayarin ¢oztinirligi

degistiginde otomatik olarak ayarlanir.
¢ Kalem Al. Man.Ayarla: Kalem alan1 manuel ayarini baslatir.

Beyaz Tahta Ayarlan ekrani

Beyaz Tahta Ayarlar1 ekrami i¢in ¢alisma uyarilar1 ve alfaniimerik metin
formati Ag menisiiyle aynidir.

@ "Ag meniisiiniin kullanim1 hakkinda notlar" s.151

@ "Yazilim klavyesi islemleri" s.151
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Temel menusi

Beyaz Tahta Ayarn

—_—

Yanetici Sifresi |
Yonetici Sifresi aymi zamanda a§ ayalar icin de kullanilir.
Saat GérUntlleme Ayarlar
Ekran Format Tarh & Saat
Tarih

Saat

Y -
Dahili Bellek
| S TR T R T

Tim Dahili Veriyi Sil | TUm DaRVeriyise

Alt Menii Fonksiyon

Yénetici Ayari Yonetici Sifresi: Yonetici parolasini ayarlar. 16 tek baytlik
alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.

Yonetici Sifresi Ag meniisii i¢in de kullanilir.
@ "Yonetici Ayar: meniisii” s.158

Saat Gorlintiile- | Alt ara¢ gubugunda goriintiilenen saati ayarlar.
me Ayarlari

Dahili Bellek Tiim Dahili Veriyi Sil: Dahili bellekteki tiim veriyi siler. Buislevi
dahili bellekte herhangi bir sorun olursa veya projektorii
onarirken veya imha ederken kullanin.

ilke menisi

I

Beyaz Tahta Ayan

Politika Ayari
Yakala | J Rapall

Yazdir | ik Kapall

Tara e Aglk [d Kapall

— )
USB Depolama | ACIK Kapall

Ad Klasirl " Aglk [ Kapall

) [ ——
Posta e ACIK J Kapall
Dahili Bellek
Dahili Depolamay kullan " AClk J Kapal
Yeni ayarin gecerli oimasi icin projektdrd kapatin.

Kayith Verileri Otomatik Sil Y Tut () Sl

Kayith Veri Yedekleme Siiresi E Jsaat

Alt Menu

Fonksiyon

Politika Ayari

Yakala, Yazdir ve Tara gibi iglevleri etkinlestirir veya devre dis1
birakar.

Dahili Bellek

Dabhili Bellegi Kullan: Beyaz Tahta Modu'nu kullanirken veriyi
dahili bellege kaydetmek icin A¢ik duruma ayarlayin. Kapali
duruma ayarlandiginda tek seferde yalnizca bir sayfay1
diizenleyebilirsiniz ve dahili bellek islevi sinirlidir. Normalde
bunun Agik olarak ayarlanmasini dneriyoruz.

Kayith Verileri Otomatik Sil: Sil secenegine ayarlandigi zaman
projektdr kapatildiginda tiim ¢izim verileri dahili bellekten
silinir. Normalde bunun Tut olarak ayarlanmasini 6neriyoruz.

Kayithi Veri Yedekleme Siiresi: Giig istemeden kapatilirsa ¢izim
verilerinin yedeginin saklanacag siireyi ayarlar. Kayith Verileri
Otomatik Sil Sil olarak ayarlandiginda bile bir yedekleme
yapilir.
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Yazdir menisi Alt Menii Fonksiyon
Yazdirma Sina- Bir test sayfasi yazdirir.
Beyaz Tahta Ayarn masi
Varsayilan Yazici
Katiit Boyutu M A Kaydet menusu

Beyaz Tahta Ayan

Ag Yazicisi Ayarlar
IP Adresi 000, 0o, uoo. ng

Yazici Bilgisini Al Yazici Bilgisini Al

Yaziel Tlirdi L1 PCLE Uylimi Yarsayilan Kayit Konumu

Yazdirma Sinamasi Yazdirma Sinamasi

Ag Klasdrii Ayarlan
UNC Adresi

Kullamci adi

e

Badlantiyi Kontrol Et Badlantiyi Kontrol Et

Alt Menii Fonksiyon

Varsayilan Yazici | Yazdirma yapilirken kullanilan varsayilan yaziciy: ayarlayin.
Secilen yazic1 Beyaz Tahta Modu'nda varsayilan olarak

goriintiilenir.
PC Free Bilgi Notu'nda bu yazic1 otomatik olarak kullanilir.
» Alt Menii Fonksiyon
Kagit Boyutu Kagit boyutunu ayarlar.
. A IP adresini giri Varsayilan Kayit | Cizim verileri igin varsayilan kaydetme konumunu ayarlar.
IP Adresi § yazIcISIiun T acresini girin. Konumu Veriler Beyaz Tahta Modu'nda kaydedilirken bu varsayilan

Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz.
Bununla birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz.

127 x.x.x, 192.0.2.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x, 0 ila 255
arasinda bir sayidir)

kaydetme konumu olarak gorintiilenir.

PC Free Bilgi Notu'nda, bir kaydetme islemi gerceklestirirken
veriler bu konuma otomatik olarak kaydedilir.

Yazic Bilgisini Al | IP adresiyleiliskilendirilen yaziciyla iletisim kurar ve yazici tipini
otomatik olarak tanir.

Yazia TirG Baglanan yazicinin tipini ayarlar. Normalde, yazic1 bilgisi
alindiginda otomatik olarak ayarlanan degerleri kullanin.
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Alt Meni

Fonksiyon

UNC Adresi

UNC "\\host name\share name\relative path" igerisinde ag
klasorii adin1 ayarlar. Bir IP adresini ana bilgisayar olarak
kullanamazsiniz. En ¢ok 116 adet tek baytlik alfasayisal karakter
girebilirsiniz (bosluk kullanamazsiniz).

Bu islev Windows dosya paylagimini kullanur.

Projektor asagidaki baglanti noktalarini kulla-
narak dosya paylasim sunucusu ile iletisim ku-
rar.

e NetBIOS isim hizmeti 137/UDP 137/TCP

o NetBIOS datagram servisi 138/UDP

¢ NetBIOS oturum servisi 139/TCP

Kullanici adi

Ag klasériinde okuma/yazma erigim iznine sahip kullanic1 adini
ayarlaym. En ¢ok 64 adet tek baytlik alfasayisal karakter
girebilirsiniz (bosluk kullanamazsiniz). Etki alani adini da
girmeniz gerekirse, etki alan1 adini bir ters egik cizgi ile ayirarak
kullanicr adindan 6nce ekleyin.

Sifre

Kullanici adi i¢in bir parola girin. 64 tek baytlik alfasayisal
karaktere kadar girebilirsiniz. Parola girilip Kurulum
tamamlanda segildiginde, deger belirlenir ve yildiz isareti (*)
olarak goriintiilenir.

Baglantiyi Kon-
trol Et

Bir baglant1 kontrolii yapar.

Posta menusu

Beyaz Tahta Ayan

[—|

Sinama Postas| Gander

SMTP Sunucusu

Cikis Numarasi

Cevapla

Varsayilan e-posta Adresi

Sinama Postas| Gonder

Alt Menu

Fonksiyon

SMTP Sunucusu

Posta Sunucusu adresini girin. Bunu ana bilgisayar olarak
kullanamazsiniz.

Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir sayi girebilirsiniz.
Bununla birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz.

127.x.x.x, 192.0.2.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x, 0 ila 255
arasinda bir sayidir)

Cikis Numarasi

SMTP sunucusu i¢in ¢ikis numarasini girebilirsiniz. Varsayilan
deger 25'r. 1 ile 65535 arasinda deger girebilirsiniz.

posta Adresi

Cevapla Bir e-posta gonderirken bir hata olustugunda kullanilacak e-
posta cevaplama adresini girin. E-posta adresleri i¢in 64 tek
baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.

Varsayilan e- E-posta gondermek icin kullanilan varsayilan e-posta adresini

girin. E-posta adresleri igin 64 tek baytlik alfasayisal karaktere
kadar girebilirsiniz. Cevapla segeneginde ayarlanan adresten
farklr bir adres ayarlayin.




islevler Listesi

Alt Menii Fonksiyon @ "Sifre Korumas: Ayar1" s.112
Sinama Postasi SMTP sunucusuna baglanir ve Varsayilan e-posta Adresi'ne bir
Génder sinama postasi génderir. Goriintii
Ad bilgisi - Kablosuz LAN
Sinyal A4 bilgisi - Kablolu LAN
Sifurl R Ad Yapilandirmasina
ifirla menusu Ayarlar
Beyaz Tahta Ayan Uzatimis
Beyaz tahta ayarlanni sifirla. Aﬁ
Bilgiler
Sifirla
([Esc] /[@®]1:Dén [4]:Sec [Menul:CIk |
Beyaz tahta ayarlarini sifirlamak istiyor musunuz?
Ve’ -I!-ﬂ
| = - - . Alt Meni Fonksiyon
“ A§ bilgisi - Kab- | Asagidaki ag ayar durum bilgilerini goriintiiler.
losuz LAN e Baglanti modu
® Yayin seviyesi
e Projektor Adi
e SSID
e DHCP
e [P Adresi
Beyaz Tahta Ayarlari'ni varsayilan ayarlara geri getirir. o Alt Ag Maskesi
o Ag Gegidi Adresi
e MAC Adresi
¢ Bolge Kodu”
Ag Menusu Ag bilgisi - Kab- | Asagidaki ag ayar durum bilgilerini gériintiiler.
lolu LAN iektd
Sifre Korumasi secenegindeki Ag Koruma ayar1 A¢ik konumuna : ]l;rlc{)](e:l;tor Adi
getirildiginde bir mesaj goriintiillenir ve ayarlar degistirilemez. Ag Koruma o IP Adresi
ayarin1 Kapali olarak yapin ve ag1 yapilandirin. o Alt Ag Maskesi
o Ag Gegidi Adresi
e MAC Adresi
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Alt Meni Fonksiyon

Ag Yapilandir- Ag 0Ogelerini ayarlamak i¢in agagidaki mentler mevcuttur.
masina Temel, Kablosuz LAN, Giivenlik, Kablolu LAN, Yonetici

Ayar1 ve Sifirla

*  Kullanilmakta olan Kablosuz LAN iinitesi i¢in mevcut boélge bilgilerini

goriintiiler. Ayrintilar igin yerel satig noktaniza veya Epson Projektor iletisim
Listesinde belirtilen en yakin adrese bagvurun.

@ Epson Projektor Iletisim Listesi

Ag meniisiiniin kullanimi hakkinda notlar

Ust meniiden ve alt meniilerden se¢im yapilmasi ve secilen 6gelerin
degistirilmesi, Yapilandirma meniisiinden islem yapmakla aynidir.

Ayarlan1 tamamladiginizda Kurulum tamamlandi meniisiine giderek
mutlaka Evet, Hayir ya da Iptal segeneklerinden birini segin. Evet veya
Hayir seceneklerinden birini sectiginizde, Yapilandirma meniisiine
donersiniz.

Ag ayarian

Konfiglrasyon Kurulum menisdne geri dén

Kurulum
tamamiandi

Evet: Ayarlar1 kaydeder ve Ag meniisiinden c¢ikar.

Hayir: Ayarlar1 kaydetmez ve Ag meniisiinden c¢ikar.

Iptal: A meniisiinii goriintillemeye devam eder.

Yazilim klavyesi islemleri

Ag mentsi, kurulum sirasinda alfasayisal degerlerin girilmesini gerektiren
ogeleri icerir. Bu durumda, asagidaki yazilim klavyesi goriintiilenir. Imleci

istenen tusun {izerine getirmek i¢in uzaktan kumandadaki [T ], [&D], [@]
ve [8] diigmelerini veya kumanda panelindeki [2X], [\Z], [<] ve [)]

diigmelerini kullanin ve alfasayisal karakteri girmek igin [J] diigmesine
basin. Sayilar1 uzaktan kumandanin [Num] diigmesini basili tutarak ve say
tuslarina basarak girin. Giris yaptiktan sonra, girisinizi teyit etmek icin

Dl

h11bel

Finish ~ Lancel

o CAPS tusu secilip [d] diigmesine basildiginda, biiylik harfler ve kiigitk
harfler ayarlanir ve bunlar arasinda gegis yapilir.

e SYM1/2 tusu segilip [Jd] tusuna basildiginda, gergeve igindeki boliim
i¢cin simge tuslarina gecis yapilir.

Bir ag {izerinden projektore bagli olan bir bilgisayarin Web tarayicisini

kullanarak, islevleri ayarlayabilir ve projektorii kontrol edebilirsiniz. Bu
islev, Web Kontrol olarak adlandirilir. Web Kontrol i¢in giivenlik
ayarlar1 gibi ayarlar yapmak icin bir klavye ile kolayca metin girisi
yapabilirsiniz.

@ "Web Tarayic1 Kullanarak Ayarlarin Degistirilmesi (Web Kontrol)"
s.121
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Temel meniisii Kablosuz LAN meniisti

Kablosuz LAN kullanarak projektorii bir bilgisayara baglamak i¢in Kablosuz
LAN initesini (ELPAP07) takin.

Alt Menii

Fonksiyon

Projektor Adi

Bir aga baglanildiginda, projektorii tanimlamak i¢in kullanilan
projektor adini gorintiiler.

Bu degeri diizenlerken, 16 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar

baglantilar tarafindan yarida kesilmesini engelleyebilirsiniz.
Normalde bunun A¢ik olarak ayarlanmasi gerekir.

@ EasyMP Network Projection Kullanim Kilavuzu

@ "Kablosuz LAN initesinin takilmasi” s.39

-

Kablosuz LAN

Kablosuz LAN Glcd
Wi-Fi Pro- th PR
A -
i Hizll

Kablosuz LAN sistemi
Badlanti modu
551D Oto Ayar L Acik

s8I0

Erigim Noktasi Ara GErinom Aramak 16

Kanal i §  Bch

SSID gBstergesi
DHCP
IP Adresi

Alt Afi Maskesi

girebilirsiniz. Alt Menii Fonksiyon
Web Remote Sif- | Web Remote kullanmak igin bir parola belirleyin. 8 tek baytlik Kablosuz LAN Bir bilgisayar ve projektorii kablosuz LAN iizerinden baglarken
resi alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz. Giicii ayar1 Acik yapin. Kablosuz LAN iizerinden baglamak
Web Remote, bir aga bagh bilgisayardaki Web tarayiciy istemezseniz bagkalarinin yetkisiz erigimini engellemek i¢in
kullanarak projektorii ¢alistirmanizi saglayan bir bilgisayar Kapali konuma getirin.
1§le\11d1r. o ) Wi-Fi Protected | WPS (Wi-Fi Protected Setup)”” ile uyumlu olan bir kablosuz
- Wel?‘ Tarayict Kullanarak Ayarlarin Degigtirilmesi (Web Setup LAN erisim noktasi {izerinden aga baglanirken, bu ayar1 yapin.
Kontrol)"s.121 Projektorii erisim noktasina kolayca baglayabilir ve giivenlik
Projektor Aqik olarak ayarlandiginda, projektorii ag tizerinden bir ayarlarini yapabilirsiniz.
anah.soz. bilgisayara baglamaya calistiginizda anahtar sézciigii girmeniz @ "Bir Kablosuz LAN Erisim Noktas1 ile WPS (Wi-Fi Protected
gerekir. Boylece, sunumlarin diger bilgisayarlardan yapilan Setup) Baglantis1 Yapma " s.119
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Alt Meni

Fonksiyon

KablosuzLANsis.

Kablosuz LAN sistemini ayarlar. Normalde bunun 802.11b/g/n
olarak ayarlanmasi gerekir. Erisim noktasi ayarlarina gore
baglanti yontemi otomatik olarak segilir.

802.11n'nin desteklenmedigi yerlerde sadece 802.11b/g
gosterilir.

Alt Menu

Fonksiyon

SSID géstergesi

LAN Bekleme ekraninda SSID’nin goriintillenmesini 6nlemek
i¢in, bunu Kapal1 olarak ayarlayin.

Baglanti modu

Bir bilgisayar ve projektorii kablosuz LAN {izerinden baglarken
kullanilacak Baglanti modunu ayarlayimn.

Hizli segenegini secerseniz, projektor ve bilgisayar tarafindan
otomatik olarak kii¢iik bir ag olusturulur. Bu, EasyMP Network
Projection ile kullanilir. SSID Oto Ayar Agik olarak ayarlanirsa,
projektor bir kolax erisim noktasi olur; Kapali olarak ayarlanirsa
ag, Gegici modda® olusturulur.

Gelismis secerseniz baglanti, kurulan erisim noktasi {izerinden

altyapi modunda® kurulur.

DHCP

DHCP™ kullanilip kullaniimayacagini (Agik/Kapali)
ayarlayabilirsiniz.
Acik olarak ayarlanirsa, daha fazla adres ayarlayamazsiniz.

IP Adresi

Projektére atanan IP adresini® girebilirsiniz.

Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz.
Bununla birlikte, agsagidaki IP adresleri kullanilamaz. 0.0.0.0,
127.x.x.x, 192.0.2.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x, 0 ila 255
arasinda bir sayidir)

SSID Oto Ayar

Baglanti modu ayar1 Hizli ise, bunu A¢ik olarak ayarladiginizda,
projektorii birden ¢ok projektor arasinda daha hizl
arayabilirsiniz. SSID otomatik olarak ayarlanir.

Hizli mod i¢inde 1 bilgisayardan birden ¢ok projektére
baglanirken, bunu Kapali olarak ayarlayin ve baglamak
istediginiz tiim projektorlerde ayni SSID'yi ayarlayin.

Alt Ag Maskesi

Projektor igin Alt Ag Maskesi® girebilirsiniz. Adresin her bir
alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte,
asagidaki alt ag maskeleri kullanilamaz.

0.0.0.0, 255.255.255.255

SSID

Bir SSID girin. Projektoriin yer aldig1 kablosuz LAN sistemi i¢in
bir SSID temin edildiginde, SSID'yi girin.

32 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz. SSID'yi
bos olarak ayarlayin veya bir ANY baglantis1 kurmak icin ANY
olarak ayarlayin.

Ag Gegidi Adresi

Projektor i¢in ag gecidi ile ilgili IP adresini girebilirsiniz.
Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz.
Bununla birlikte, asagidaki Ag gecidi adresleri kullanlamaz.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255
arasinda bir say1y1 ifade eder)

IP Adresi G6- LAN Bekleme ekraninda IP adresi'nin gériintiilenmesini
rintim. onlemek i¢in, bunu Kapal1 olarak ayarlayin.
Boélge Kodu Bu, kablosuz LAN modiiliiniin 6zel bir dizesidir.

Erisim Noktasi
Ara

Baglanti modu ayar1 Gelismis oldugunda, gevredeki erisim
noktalarini arayabilir ve bu erisim noktalarindan baglanacak
SSID'yi ayarlayabilirsiniz. Erisim noktasi ayarlarina bagli olarak
listede goriintillenmeyebilirler. Giivenlik ayarini ayr1 olarak
yapmalisiniz.

@ "Erisim Noktas1 Ara ekrani”s.154

Kanal

Hizli mod i¢inde baglanmak i¢in kullanilan kanallar:
segebilirsiniz. Diger sinyallerden gelen parazitler s6z konusu
oldugunda farkli bir kanal kullanin.
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Erisim Noktasi Ara ekrani

Algilanan erisim noktalar1 bir listede goriintiilenir.

Alt Menu

Fonksiyon

Yenile

Erisim noktasini tekrar arar.

Zaten ayarlanan bir erisim noktasini gosterir.

-1

Giivenligin ayarlandig1 erisim noktalarini gosterir.
Giivenligi ayarlanmamuis bir erisim noktasini secerseniz,
Kablosuz LAN meniisii goriintiilenir.

Giivenligi ayarlanmis bir erisim noktasi segerseniz, Giivenlik
meniisii goriintiilenir. Erisim noktasinin giivenlik ayarlarina
gore bir giivenlik tiirii segin.

Giivenlik meniisii

Kablosuz LAN iinitesi kuruldugunda gitivenlik ayar1 yapmaniz kesinlikle

onerilir.
Glvenlik
EAP Ayan
Alt Meni Fonksiyon
Givenlik Sadece bir giivenlik tiirii segebilirsiniz.

e Hizl segildiginde
Open: Giivenlik ayarli degil.
WPA2-PSK(AES) (sadece SSID Oto Ayar ayar1 Agik
yapildiginda): Iletisim. WPA2 giivenlik ayar1 kullanilarak
gerceklesir. Sifreleme icin AES yontemini kullanir.
Bilgisayardan projektore baglanti kuruldugunda parolada
belirlenmis olan degeri girin.

e Gelismis segildiginde
Open: Giivenlik ayarli degil.
WPA2-PSK(AES): WPA kisisel modda baglanir. Erisim
noktasi ayarlarina gore sifreleme yontemi otomatik olarak
secilir. Erisim noktas: i¢in ayni olan bir parola ayarlayin.
WPA/WPA2-EAP: WPA kurumsal modda baglanir.
Erisim noktas1 ayarlarina gore sifreleme yontemi otomatik
olarak secilir. LEAP kullanildiginda bu 6geyi secin.
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Bu projektor igin bir sifreleme yontemi olarak WEP ayarin
yapamazsiniz.

WPA/WPA2-PSK secildiginde

Gllvenik

EAF Ayan

Gegig Tdmeecigi

Alt Menl

Fonksiyon

Gegis Timcecigi

Gegis tiimcecigini girin. Gegis tiimcecigi i¢in en az 8 en fazla 63
tek baytli alfasayisal karakter girebilirsiniz. Gegis tlimcecigi
girildiginde ve [ J] diigmesine basildiginda, deger ayarlanir ve
bir yildiz isareti (*) olarak goriintiilenir.

EasyMP Network Projection ile kullanildiginda, ilk (varsayilan)
parola ise parolay1 bilgisayara girmeniz gerekmez.

Giivenlik nedenleriyle parolay: periyodik olarak degistirmeniz
onerilir. Ag ayarlar1 baglangi¢ durumuna getirilirse ilk parolaya
doniilir.

@ "Sifirla mentisii" s.162

Yapilandirma meniisiinde en gok 32 karakter girebilirsiniz. 32
karakterden fazlasini girecekseniz, metin girmek igin Web
tarayicinizi kullanin.

@ "Web Tarayict Kullanarak Ayarlarin Degistirilmesi (Web
Kontrol)"s.121

Hizli modda baslangi¢ parolas: ayarlanir.
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WPA/WPA2-EAP secildiginde

Glivenlik BT WA

EAP Ayan

Kullanicr adh

Gegerlikk sdresi

Yancap Sunucu Adi Ayan

Alt Menil

Fonksiyon

Kullanici adi

Kimlik dogrulama isleminde kullanilacak bir kullanic1 ad girin.
En ok 64 adet tek baytlik alfasayisal karakter girebilirsiniz
(bosluk kullanamazsiniz).

PEAP-TLS veya EAP-TLS segenegini segerseniz, istemci
sertifikasindan otomatik olarak elde edilen kullanici ad1
gorintilenir. Kimlik dogrulama sunucusu baska bir kullanici
ad1 gerektirirse kullanici adini degistirebilirsiniz.
Yapilandirma meniisiinde en ¢ok 32 karakter girebilirsiniz. 32
karakterden fazlasini girecekseniz, metin girmek i¢cin Web
tarayicinizi kullanin.

@ "Web Tarayict Kullanarak Ayarlarin Degistirilmesi (Web
Kontrol)"s.121

Etkialaniadini da girmeniz gerekirse, etki alaniadini bir ters egik
¢izgi ile ayirarak kullanic1 adindan 6nce ekleyin.

Alt Menii Fonksiyon

EAP Ayari Kimlik dogrulama igin protokolii ayarlar.
PEAP: Windows Server'da genis ol¢tide kullanilan kimlik
dogrulama protokolii.

PEAP-TLS: Windows Server'da kullanilan kimlik dogrulama
protokolil. Istemci sertifikas: kullanildiginda ayarlayin.

EAP-TLS: Bir istemci sertifikas: kullanmak i¢in genis 6l¢iide
kullanilan kimlik dogrulama protokolii.

EAP-Fast, LEAP: Bu kimlik dogrulama protokolleri
kullanildiginda bunu segin.

Sifre

Kimlik dogrulama isleminde kullanilacak bir parola girin. 64 tek
baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz. Parola girilip
Finish secildiginde, deger belirlenir ve yildiz isareti (*) olarak
goriintiilenir.

Yapilandirma meniisiinde en ¢ok 32 karakter girebilirsiniz. 32
karakterden fazlasini girecekseniz, metin girmek i¢cin Web
tarayicinizi kullanin.

@ "Web Tarayici Kullanarak Ayarlarin Degistirilmesi (Web
Kontrol)"s.121

istemci Sertifika-
S|

Kaydedilmis olan istemci sertifikasindaki i¢in yayinlandi,
Yayinlayan ve Gegerlilik siiresi bilgilerini goriintiiler. Sertifika
ayarli degilse bilgiler bostur.

SunucuSertifika-

Kimlik dogrulama sunucu sertifikasinin dogrulamasinin

sini Dogrula yapilmasi i¢in, A¢ik olarak ayarlayin. Bir sunucu sertifikasin
dogrulamak i¢in, CA Sertifikas1 ayarlamaniz gerekir.
@ "Sertifikalarin Ayarlanmasi”s.123

CA Sertifikasi Kaydedilmis olan CA Sertifikasindaki I¢in yayinlanda,

Yayinlayan ve Gegerlilik siiresi bilgilerini goriintiiler. Sertifika
ayarli degilse bilgiler bostur.
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Alt Meni

Fonksiyon

Alt Menu

Fonksiyon

Yarigap Sunucu
Adi Ayari

Sunucu sertifika dogrulamast sirasinda sunucu adinin kimlik
dogrulamasindan gecirilmesi i¢in, A¢ik olarak ayarlayin.
Sunucu adin1 belirleyerek, gegersiz bir kimlik dogrulama
sunucusuna baglanma riskini azaltmis olursunuz.

Yarigap Sunucu
Adi

Kimlik dogrulama sunucu adini belirtin.
32 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.

IP Adresi

Projektore atanan IP adresini” girebilirsiniz.

Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz.
Bununla birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz.

0.0.0.0, 127.x.x.X, 192.0.2.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x, O ila
255 arasinda bir sayidir)

Sunucu Sert. Son
Kull. tar. dog.

Sunucu sertifika dogrulamasi sirasinda sertifikanin gecerlilik
stiresinin dogrulanmasi i¢in A¢ik olarak ayarlayin.

Kablolu LAN meniisii

DHCP

IP Adresi

Kablohs LAN

Alt Ag Maskesi

Projektor igin Alt Ag Maskesi® girebilirsiniz. Adresin her bir
alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte,
asagidaki alt ag maskeleri kullanilamaz.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Ag Gegidi Adresi

Projektor i¢in ag gecidi ile ilgili IP adresini girebilirsiniz.
Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz.
Bununla birlikte, asagidaki Ag gecidi adresleri® kullanilamaz.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255
arasinda bir sayiy1 ifade eder)

IP Adresi Goriin-
tileme

LAN Bekleme ekraninda IP adresi'nin gériintiilenmesini
onlemek i¢in, bunu Kapal1 olarak ayarlayin.

Alt Menii

Fonksiyon

DHCP

DHCP™ kullamilip kullanilmayacagini (Agik/Kapali)
ayarlayabilirsiniz.
Acqik olarak ayarlanirsa, daha fazla adres ayarlayamazsiniz.
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Yonetici Ayari meniisii

Yénetici Sifresi

Yanetici Ayan Sertifikalarmn Yénetimi

SHMP

Bonjour

EPSON  Message Broadcasting

Alt Menu

Fonksiyon

Web Kontrol Pa-
rolasi

Web Kontrol'ii kullanarak ayar yaptiginizda ve projektorii
kontrol ettiginizde kullanmak i¢in bir Sifre girin. 8 tek baytlik
alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz. Web Kontroli, bir aga
bagli bilgisayardaki Web tarayiciy: kullanarak projektorii
ayarlamanizi ve kontrol etmenizi saglayan bilgisayar islevidir.
@ "Web Tarayict Kullanarak Ayarlarin Degistirilmesi (Web
Kontrol)"s.121

Monito6r Parolasi

EasyMP Monitor kullanimu i¢in bir parola belirleyin.
16 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.

Alt Menii Fonksiyon

Glivenli HTTP Giivenligi giiclendirmek icin, Web kontroliinde projektérle
bilgisayar arasindaki iletisim sifrelenir. Web kontrolii ile
giivenlik ayar1 yapilirken bu segenegin Agik olarak ayarlanmasi
onerilir.

Posta Bildirimi Posta Bildirimi ayar meniisiine gider.

@ "Posta Bildirimi mentsi" s.159

Yonetici Sifresi Ag ayarlarinin Yonetici Ayarlart menistindeki parolay: girin.
16 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.

Yonetici parolasi ayarli degilse, bos bir parola kutusu ile Tamam
diigmesini tiklatin.

Yonetici Sifresi Beyaz Tahta ayarlart meniisii i¢in de kullanilir.
@ "Temel meniisii" s.147

Sertifikalarin Yo-
netimi

Sertifikalarin Yonetimi ayarlar meniisiine gider.
@ "Sertifikalarin Yonetimi meniisii" s.160

SNMP SNMP ayarlar meniisiine gider.
@ "SNMP meniisii" s.161
Oncelikli giris Oncelik giris i¢in Kablolu veya Kablosuz seceneklerinden birini

belirleyin.

Ag Ana Bilgisa-
yar Adi

Projektoriin ana bilgisayar adini girin.
15 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.

PJBaglanti Paro- | Uyumlu PJLink yazilimi kullanarak projektore erisim
lasi sagladiginizda kullanmak i¢in bir sifre girin.

32 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.
@ "PJLink Hakkinda" s.128

AMX Device Dis-
covery

Projektériin AMX Device Discovery” tarafindan algilanmasina
izin vermek istiyorsaniz, bu secenegi A¢ik olarak ayarlayin. Eger
AMX'in veya AMX Device Discovery'nin bir kontrol cihaz
tarafindan kumanda edildigi bir ortama bagl degilseniz, bunu
Kapal1 olarak ayarlayn.
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Alt Menii Fonksiyon @ "Hata Bildirim Mesajinin Okunmasi” s.125
Crestron Room- | Sadece projektorii Crestron RoomView® kullanarak ag AS ayarlan
View tizerinden izlerken veya kontrol ederken bu segenegi A¢ik olarak ——
ayarlayin. Onun disinda Kapali ayarini kullanin. Posta Bildrini o o —
@ "Crestron RoomView® Hakkinda" s.128 _ SHTP Sunucusy
Projektor ayarlarindaki degisiklikler yeniden baslatildiginda ' 08 .

uygulanir. ' E-posta Acresi2

E-posta Adresi 3

Bu secenek Agik olarak ayarlandiginda, agagidaki islevler
kullanilamaz.

Bir Bildirim Dur. Ayr.

Sistem Hatas

Yanetici Ayar

¢ Web kontrolii Lanba Hatss
o Message Broadcasting (EasyMP Monitor eklentisi) :

Lambay Degistir

Bonjour AgaBonjour kullanarak baglandiginizda bu secenegi A¢ik olarak " Siyat Yo
ayarlayin. Bonjour hizmeti hakkinda daha fazla bilgi edinmek '
i¢in, Apple Web sitesine bakin.

http://www.apple.com/

EPSON Message | Etkinlestirmek veya devre dist birakmak icin EPSON Message

Broadcasting Broadcasting islevine gecis yapabilirsiniz. Alt Meni Fonksiyon
Asagidaki W?b S.iteSi_rfde.n .Message Broadcasting ve Kullanim Posta Bildirimi Projektorle ilgili bir sorun ortaya ¢iktiginda veya uyari
Kilavuzunu indirebilirsiniz. verildiginde, 6nceden belirlenmis adreslere e-posta
http://www.epson.com gonderilmesi icin Agik segin.

SMTP Sunucusu | Projektér icin SMTP sunucusunun IP adresi®ni girebilirsiniz.

Posta Bildirimi menusii Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz.
Bununla birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz.
Bu ozellik ayarlandiginda, projektorde bir sorun veya bir uyari olustugunda 127.x.x%, 192.0.2.%, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x, 0 ila 255
bir e-posta bildirimi alirsiniz. arasmnda bir sayidir)
Cikis Numarasi SMTP sunucusu i¢in ¢ikis (port) numarasini girebilirsiniz.

Varsayilan deger 25'tir. 1 ile 65535 arasinda deger girebilirsiniz.



http://www.apple.com/
http://www.epson.com
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Alt Menii Fonksiyon Sertifikalarin Yonetimi menuUsu

E-posta Adresi 1/ | Bildirim e-postasinin génderilecegi hedefin e-posta adresini
E-posta Adresi 2/ | girebilirsiniz. Ug hedefe kadar kaydedebilirsiniz. E-posta
E-posta Adresi 3 | adresleri i¢in 64 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar
girebilirsiniz. i Istemci Sertifikas

igin yayimiand

Yapilandirma mentisiinde en ¢ok 32 karakter girebilirsiniz. 32 . Yaymiayan
karakterden fazlasini girecekseniz, metin girmek icin Web - st
tarayicinizi kullanin.

CA Sertifikas
igin yaymiands

@ "Web Tarayici Kullanarak Ayarlarin Degistirilmesi (Web | i
Kontrol)"s.121 Gegeriik slresi

Hedef 1'in adresi, posta bildirimini génderenin adresidir.

Yinetici Avan

Kendinden Imzak Sertifika

Bir Bildirim Dur. | Posta ile bildirilecek sorun veya uyarilari segebilirsiniz. Segilen
Ayr. sorun ya da uyar1 projektdrde meydana geldigi zaman, bir
sorunun veya uyarinin meydana geldigini bildiren bir e-posta
belirlenen E-posta Adresi'ne gonderilir. Goriintiilenen
Ogelerden ¢oklu 6ge segebilirsiniz.

Alt Meni Fonksiyon

istemci Sertifika- | Kaydedilmis olan istemci sertifikasindaki i¢in yayinlanda,

| Yayinlayan ve Gegerlilik siiresi bilgilerini goriintiiler. Sertifika
ayarli degilse bilgiler bostur. Giivenlik bolimiinde
WPA/WPA2-EAP segilmisse ve EAP Ayar1 boliimiinde PEAP-
TLS veya EAP-TLS secilmigse, Istemci Sertifikas1 belirlemeniz
gerekir.

Kayith sertifikay: silmek icin Sil segenegini secin.

CA Sertifikasi Kaydedilmis olan CA Sertifikasindaki i¢in yayinlanda,
Yayinlayan ve Gegerlilik siiresi bilgilerini goriintiiler. Sertifika
ayarli degilse bilgiler bostur. Giivenlik bolimiinde
WPA/WPA2-EAP secilmigse, kimlik dogrulama sunucu
sertifikasi dogrulanirken CA Sertifikasi belirlemeniz gerekir.

Kayitl sertifikay1 silmek igin Sil segenegini segin.
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Alt Meni

Fonksiyon

Kendinden imza-
li Sertifika

(Bu 6ge ancak, Giivenli HTTP ayar1 A¢ik oldugunda
ayarlanabilir.)

Projektoriin sunucu islevi tarafindan tutulan sertifika i¢in i¢in
yayinlandi, Yayinlayan ve Gegerlilik siiresi bilgileri
goriintilenir. Web Sunucu Sertifikas: ayarlanmigsa bu bilgiler
goruntiilenmez.

Kendinden imzali sertifikayi giincellemek i¢in Yenile secenegini
segin.

Web Sunucu Ser-
tifikasi

(Bu 6ge ancak, Giivenli HTTP ayar1 A¢ik oldugunda
ayarlanabilir.)

Projektorde ayarlanmis olan sertifikada bulunan i¢in
yayinlandi, Yayinlayan ve Gegerlilik siiresi bilgileri
goriintiilenir. Kendinden imzal Sertifika ayarlanmigsa bu
bilgiler gériintiilenmez.

Kayitl sertifikayi silmek icin Sil secenegini segin.

e Sertifikalar1 ayarlamak i¢cin Web Kontrol kullanilir.
@ "Sertifikalarin Ayarlanmast” s.123
e Projektore USB depolama aygitindan da dijital sertifika kurabilirsiniz.

Ancak, bir sertifikay1 hem USB depolama aygitindan hem de agdan
kurarsaniz, diizgiin kurulmayabilir.

SNMP mendisi

SHMP

Tuzak IP Adresi 1

Tuzak IP Adresi 2

Topluluk Ad

Yénetici Ayan

Alt Ment

Fonksiyon

SNMP

Projektorii SNMP?” kullanarak izlemek icin A¢ik segin.
Projektori izlemek i¢cin, SNMP yonetici programini
bilgisayariniza kurmaniz gerekir. SNMP’nin ag yoneticisi
tarafindan yonetilmesi gerekmektedir. Varsayilan deger
Kapali'dir.

Tuzak IP Adresi
1/TuzakIP Adresi

SNMP tuzag: bildirim hedefi i¢in en fazla iki IP adresi
kaydedebilirsiniz.

2 Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz.
Bununla birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz.
127.x.x.x, 192.0.2.%, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x, 0 ila 255
arasinda bir sayidir)

Topluluk Adi SNMP'nin topluluk adini ayarlayin. 32 tek baytlik alfasayisal

karaktere kadar girebilirsiniz.
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Sifirla meniisii

Tim ag ayarlarini sifirlar.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve Yansitilan
Gortntiintin Degistirilmesi (Kaynak Arama)" s.46

Alt Menii Fonksiyon
Ag ayarlarinisi- | Tim Ag ayarlar sifirlamak i¢in Evet secenegini belirleyin.
firla. Ag ayarlarini sifirladiginizda, Parola, Yonetici Sifresi ve

Sertifikalarin Yonetimi menii ayarlar1 varsayilan degerlerine
doner ve sertifikalar silinir.

Tiim ayarlari sifirladiktan sonra, Temel meniisii gortintiilenir.

Goriintii
Lamba Saati
Sinyal Normal
ECO
Ayarlar Kaynak Bilgisayari
Giris Sinyali s
Uzatilmis Coziiniirliik 0 x 0
Yenileme Hizi 0,00Hz
Ad Senk. Bilgileri SGNN 00000
Durum
[Bilgiler Seri Numarasi
Event ID
Sifirla
([$1:Sec [Menul:Cik |
Alt Meni Fonksiyon
Lamba Saati Kimiilatif lamba ¢aligma siiresini® goriintiileyebilirsiniz.

Lamba uyar1 zamanina gelindiginde, karakterler sar1 renkte
goriintiilenir.

Bilgiler Meniisii (Yalnizca Ekran)

Yansitilan goriintii sinyallerinin ve projektdriin durumunu kontrol etmenizi
saglar. Goriintiilenebilecek 6geler, o sirada yansitilmakta olan kaynaga gore
farkliik gosterir. Kullanilan modele bagh olarak, bazi giris kaynaklar
desteklenmez.

Kaynak Baglanan ekipman igin yansitilan kaynak adim
goriintiileyebilirsiniz.

Girig Sinyali Sinyal meniisiinde ayarlanan Giris Sinyali icerigini kaynak
ozelligine goére goriintiileyebilirsiniz.

Coziunirlik Cozunirlugi gorintileyebilirsiniz.

Video Sinyali Sinyal meniisiinde Video Sinyali ayarlarini

goriintiileyebilirsiniz.

Yenileme Hizi

Yenileme hizini” gériintiileyebilirsiniz.

Senk. Bilgileri Goriinti sinyali bilgisini goriintiileyebilirsiniz.
Servis gerektiginde ihtiya¢ duyulabilir.
Durum Bu bilgi, projektérde meydana gelen hatalarla ilgilidir.

Servis gerektiginde ihtiya¢ duyulabilir.




islevler Listesi

Alt Meni Fonksiyon
Seri Numarasi Projektoriin seri numarasini goriintiiler.
Event ID Uygulama hata giinligiinii goriintiiler.

@ "Event ID Hakkinda" s.186

¥ Toplam kullanim siiresi ilk 10 saat icin "OH" olarak goriintillenir. 10 saat ve

tzeri "10H", "11H", vb. seklinde goriintiilenir.

Sifirla Meniisii

Goriintii
Tiimiinii Sifirla

Sinyal Lamba Saatini Sifirla

Avarlar

Uzatilmis

Ag

Bilgiler

[Slflrla

([Esc] /[@®]1:Dén [$7]:Sec [Menul:Cik )

Alt Menii Fonksiyon

Tam{ind Sifirla Yapilandirma meniisiindeki tiim 6geleri varsayilan ayarlarina
sifirlayabilirsiniz.

Asagidaki 6geler varsayilan ayarlarina sifirlanmaz: Giris Sinyali,
Kullanic1 Logosu, Ag meniilerinin biitiin 6geleri, Lamba Saati,
Dil, Sifre ve Kullanic1 Diigmesi.

Lamba SaatiniSi- | Toplam lamba saati kullanim siiresini sifirlar. Lambayi
firla degistirdiginizde bunu sifirlayin.




TOP

Sorun Giderme

Bu boéliim, sorunlarin nasil tanimlanacagini ve bir sorun bulundugunda neler yapilacagini anlatir.



Yardim Ogesini Kullanma

Projektorle ilgili bir sorun ortaya ¢ikarsa, Help diigmesine basarak size

yardimct olmast igin Yardim ekranini goriintiileyebilirsiniz. Sorular:

yanitlayarak sorunlari ¢ozebilirsiniz.

[Help] digmesine basin.
Yardim ekrani goriintiilenir.

Uzaktan Kumanda kullanarak

AN Mute  Split Freeze

Hel

EPSON

a Bir menil 06gesi segin.

[Yardim]

Goriinti kiclk. &

Goriintii vamuk sekilde yansitihyor.
Renk tonu normal dedgil.
Ses yok ya da cok diisiik.

Kontrol panelini kullanarak

H/V

v () (e

A

o5 =
v

([#1:Sec [®]:Gir

[Help] :Cik |

Uzaktan Kumanda kullanarak

Menu Esc

Kontrol panelini kullanarak

H/V

Esc

Al

B Secimi onaylayin.

Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol panelini kullanarak

H/V

A

Esc
e ) )

Sorular ve ¢oziimler, asagidaki ekranda gosterildigi sekilde
gorintiilenir.

Yardim'dan ¢ikmak i¢in [Help] diigmesine basin.

Goriinti kiglk.

@ Yakinlagtirma minimum seviyveye mi avarlanmis?
-Yakinlagtirma boyutunu dedistir.

Yakinlstrm &

@ Projektdr perdeyve cok mu yakin?
-Projektdrii perdeden uzaklagtirin.

([Escl:Dén [@]:Gir [Help] :Cik |

Yardim islevi soruna ¢6ziim getirmezse, asagidakine bakin.
@ "Sorun Cozme" 5.166




Sorun Cozme

Projektorde bir sorun ortaya gikarsa, éncelikle projektoriin gostergelerini kontrol edin ve "Goéstergelerin Okunmasi” kismina bakin.

Gostergeler sorunun ne olabilecegini agikga gostermiyorsa, asagidakine bakin.

@ "Gostergeler Yardimc:r Olmazsa" s.170

Gostergeleri Okuma

Projektor, size projektoriin ¢aliyma durumunu bildiren agagidaki ti¢ gosterge ile donatilmigtir.

@) Giig gostergesi

-

Projektoriin ¢alisma durumunu gosterir.

=

Bekleme durumu

Bu durumda, [O] diigmesine basildiginda, yansitma iglemi baslar.
Ag izleme i¢in hazirlaniyor veya soguma islemi yiiritiiliiyor
Gosterge yanip sonerken tiim diigmeler devre dist birakalir.
Isinma

Isinma siiresi yaklasik 30 saniyedir. Isinma tamamlandiktan sonra, gosterge yanip sénmeyi
durduracaktir.

[O] diigmesi, 1sinma sirasinda devre digidir.

Yansitma



Sorun Cozme

@ Lamba gostergesi Projektoriin lamba durumunu gosterir.

@) Sicaklik gostergesi I¢ sicaklik durumunu gdsterir.

Gostergelerin durumu ve sorunlarin ¢oziimii i¢in asagidaki tabloya bakiniz.
Tium gostergeler kapaliysa, elektrik kablosunun dogru baglanip baglanmadigini ve elektrik gelip gelmedigini kontrol edin.

Bazen, elektrik kablosu prizden g¢ekildiginde, [O] gosterge 15181 kisa bir siire daha yanmaya devam edebilir, bu bir hata degildir.

= : Siirekli yaniyor - Yanip sonityor = : Kapali = : Projektoriin durumuna gore degisir

Neden C6ziim veya Durum

O
=
c
3

I¢ Hata Projektorii kullanmayi durdurun, figi prizden ¢ekin ve yetkili saticinizla veya Epson Projektor Iletisim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle
irtibat kurun.

G

' ':Q:' @ Epson Projektir Iletisim Listesi
d) Fan Hatasi Projektorii kullanmayi durdurun, figi prizden ¢ekin ve yetkili saticinizla veya Epson Projektor Iletisim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle
Snesor Hatasi lrtibat kul‘un.

@ Epson Projektor Iletisim Listesi

Yiiksek Sic.Hatasi Lamba otomatik olarak sénecek ve yansitma duracaktir. Yaklasik bes dakika bekleyin. Yaklagik bes dakika sonra projektor bekleme moduna
(asir1 1s1nma) gececektir; o zaman asagidaki iki noktay1 kontrol edin.

Ce=

L

N

¢ Hava filtresinin ve hava ¢ikis menfezinin tikali olup olmadigini, ve projektoriin bir duvara dayanip dayanmadigini kontrol edin.

e Hava filtresi tikaliysa, temizleyin veya degistirin.
@ "Hava Filtresi'nin Temizlenmesi" s.190
@ "Hava Filtresinin Degistirilmesi" s.194

VO WO

[ =]

Yukaridaki noktalari kontrol ettikten sonra hata devam ediyorsa, projektori kullanmay1 durdurun, elektrik kablosunun figini prizden ¢ekin ve
yetkili saticinizla veya Epson Projektor Iletisim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.

@@ Epson Projektir Iletisim Listesi

1500 m veya iizerinde bir yiikseklikte kullanirken, Yiiksek Irtifa Modu segenegini A¢ik olarak ayarlayin.
@ "Uzatilmis Meniisit" s.144




Sorun Cozme

Durum Neden C6ziim veya Durum
mm) () |Lamba Hatasi Asagidaki iki noktay1 kontrol edin.
Lamba Arizasi ¢ Lambayi ¢ikartin ve kirilip kirilmadigini kontrol edin.
""‘Z@,Z,’:' ':,:' @ "Lambanin Degistirilmesi" s.191
= ¢ Hava filtresini temizleyin.
i @ "Hava Filtresinin Temizlenmesi" s.190

Lamba kirik degilse: Lambay1 yerine takin ve giicii agin.
Hata devam ediyorsa: Lambay1 yeni bir lambayla degistirin ve projektorii agin.

Hata devam ediyorsa: Projektorii kullanmayi durdurun, elektrik kablosunun fisini prizden ¢ekin ve yetkili saticinizla veya Epson Projektor
fletisim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.

@ Epson Projektir Iletisim Listesi

Lamba kariksa: Yerel satis noktaniza veya Epson Projektor Iletisim Listesi'nde verilen en yakin adrese bagvurun. (Lamba degistirilene kadar
goriintii yansitilamaz.)

@ Epson Projektor Iletisim Listesi

1500 m veya iizerinde bir yiikseklikte kullanirken, Yiiksek Irtifa Modu segenegini A¢ik olarak ayarlayn.
@ "Uzatilmis Meniisit" s.144

~(h |Oto Iris Hatast Projektérii kullanmay1 durdurun, fisi prizden gekin ve yetkili saticinizla veya Epson Projektér Iletigim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle
Gii¢ Hatas1 irtibat kurun.
-0 @ Epson Projektér Iletisim Listesi
. () | Yiksek Sic.Uyarisi (Bu bir anormallik degildir. Ancak, sicaklik yeniden fazla yiiksek bir diizeye ¢ikarsa, yansitma otomatik olarak durdurulur.)

¢ Hava filtresinin ve hava ¢ikis menfezinin tikali olup olmadigini, ve projektoriin bir duvara dayanip dayanmadigini kontrol edin.

e Hava filtresi tikaliysa, temizleyin veya degistirin.
@ "Hava Filtresinin Temizlenmesi" s.190
@ "Hava Filtresinin Degistirilmesi" s.194

() | Lambay Degistir Yeni bir lamba ile degistirin.
@ "Lambanin Degistirilmesi" 5.191

L
NS

Lambay1 yenileme dénemi gegtikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde, lambanin patlama olasilig1 artar. Lambay1 miimkiin oldugu
kadar kisa siire i¢inde yenisiyle degistirin.

0w o o

[ =]




Sorun Cozme

Durum Neden C6ziim veya Durum

=) () |Engel Alglama Hatas1 | Bir uyar sesi verilir ve "Projeksiyon alanindaki her tiirlii engeli kaldirim." mesaji goriintiilenir. Herhangi bir eylem yapilmazsa projektor
otomatik olarak kapatilir.

(=) . 5 ¢ Yansitma penceresinin gevresindeki engelleri kaldirin.
¢ Engel yoksa engel sensoriinii temizleyin.
= § @ "Engel Sensoriinii Temizleme" s.189

Hata devam ediyorsa: Projektorii kullanmayi durdurun, elektrik kablosunun fisini prizden gekin ve yetkili saticinizla veya Epson Projektor
[letisim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.

@ Epson Projektér Iletisim Listesi

o Gostergelerin timii normal degerleri gosterirken projektér diizgiin ¢aligmiyorsa, asagidakine bakin.
@ "Gostergeler Yardimc: Olmazsa" s.170
o Gostergeler tabloda gosterilmeyen bir durum sergiliyorsa, projektorit kullanmayr durdurun, elektrik kablosunun fisini prizden cekin ve yetkili saticinizla veya
Epson Projektér letisim Listesinde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.
@ Epson Projektor Iletisim Listesi



Sorun Cozme

Gostergeler Yardimca Olmazsa

Asagidaki sorunlardan herhangi biri meydana gelirse ve gostergeler bir
¢6ziim sunmazsa, her sorun igin ilgili sayfaya bagvurun.

Gériintiilerle Ilgili Sorunlar

¢ Hig bir goriintii belirmiyor - s.171
Yansitma baglamiyor, yansitma alani tamamen siyah

e Hareketli goriintiiler goriintiilenmiyor - 5172
Bir bilgisayarda oynatilan hareketli goriintiiler siyah goziikiir ve
gortntiiler yansitilmaz

¢ Yansitma otomatik olarak duruyor - 5172
¢ "Desteklenmiyor." mesaj1 goriintiileniyor - 5172
¢ "Sinyal Yok" mesaj1 goriintiileniyor - 5172
e Goriintiiler bulanik, odak disinda veya bozuk - s.173
e Goriintiilerde parazit veya bozulma goriiniiyor @ 5174
e Fare imleci titrer (sadece USB Display yansitilirken) - s5.174

e Goriintii kesik (genis) veya kiiciik veya en-boy oran1uygun degil ya | @ s.175
da goriintii ters
Goriintiiniin sadece bir kism1 gériintiileniyor veya gériintiiniin
yiikseklik ve genislik oranlari dogru degil

e Goriintii renkleri dogru degil @ 5176
Goriintiiniin tamami morumsu ya da yesilimsi goériiniiyor,
gorintiiler siyah beyaz veya renkler mat goriiniiyor

e Goriintiiler koyu goriiniiyor @ 5176

Yansitma Basladiginda Meydana Gelen Sorunlar

¢ Projektor agilmiyor - s.177

Etkilesim Iglevi Sorunlar

¢ Projektoriin ¢izim islevi kullanilamiyor ‘ - 5177

e Bilgisayara baglanilarak fare olarak kullanilamiyor ve ¢izim @ s.178
yapilamiyor
¢ "Easy Interactive Function esnasinda bir hata olustu." mesaji - 5178
goriintiileniyor
e Bilgisayarin faresi diizgiin ¢calismiyor @ 5178
¢ Easy Interactive Pen ¢alismiyor @ s.179
¢ Easy Interactive Pen icin yanit siiresi yavas - 5.179
¢ Nokta bir sonraki konuma hareket etmiyor - 5179
¢ Nokta otomatik olarak hareket ediyor @ 5.180
¢ Yakalama, yazdirma veya kaydetme yaparken islemler @ 5.180
gergeklestirilemiyor
¢ Yansitilan ekranin yakalanan 6gesi dogru sekilde yapistirllamiyor | @ 5.180
e Normal sekilde yazdirilamiyor @ 5.180
e Normal sekilde taranamiyor @ 5.181
e Saat uyumsuz, dahili bellek ayarlar1 dogru sekilde yansitilmiyor | @ s.181
e Kaynak degistirilemiyor @ 5.181
Diger Sorunlar
¢ Ses duyulmuyor ya da ses kisik @ 5.182
e Seste c1zirt1 var (sadece USB Display yansitilirken) @ 5.182
e Uzaktan kumanda ¢alismiyor @ 5183
e Mesajlar ve meniiler i¢in dili degistirmek istiyorum @ 5.183
e Kablosuz LAN kimlik dogrulama ayar1 basarisiz @ 5.183
e Projektorde bir hata olugmasina ragmen posta alinamiyor @ 5.184
e "Siire tutmaya yarayan batarya zayif." mesaji goriintiileniyor @ 5.184
e Goriintii dosyalarinin adlar1 dogru olarak goriintiillenmiyor PC | @ 5.184
Free
e Web tarayicisi kullanilarak ayarlar degistirilemiyor @ 5.185




Sorun Cozme

Goriintiilerle ilgili Sorunlar

Hi¢ bir goriintii belirmiyor

Kontrol Edin

Cozim

(D] diigmesine bastiniz m1?

Projektdrii agmak igin [(D] digmesine basin.

Biitiin gostergeler kapali mi1?

Elektrik kablosu dogru baglanmamigstir veya elektrik gelmiyordur.
Projektoriin elektrik kablosunu dogru sekilde baglayn.

@ "Kurulumdan Projeksiyona" s.45

Giig saglandigindan emin olmak i¢in kesicileri ve benzerlerini kontrol edin.

A/V Sessiz modu agik mi1?

A/V Sessiz ayarini iptal etmek i¢in uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesine basin.
@ "Gorintiniin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi (A/V Sessiz)" s.104

Yapilandirma meniisii ayarlar1 dogru yapilmis mi?

T{im ayarlar: sifirlayin.
@ Sifirla - Tiimiinii Sifirla s.163

Yansitilacak goriintii tamamen siyah mi1?
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken)

Ekran koruyucular gibi bazi giris goriintiileri tamamen siyah olabilir.

Goriintiiniin sinyal bigimi ayarlari dogru mu?
(Sadece bir video kaynagindan gériintiiler yansitirken)

Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.
@ Sinyal - Video Sinyali s.140

USB kablosu dogru takilmis m1?
(Sadece USB Display ile projeksiyon yaparken)

USB kablosunun dogru takildigindan emin olun. Hig takilmamis veya dogru takilmamaigsa yeniden takin.

Windows Media Center tam ekranda mi goriintiileniyor?

(Sadece USB Display veya ag baglantisi kullanarak projeksiyon
yaparken)

Windows Media Center tam ekranda goriintiilendiginde, USB Display veya ag baglantisi kullanarak projeksiyon

yapamazsiniz. Ekran boyutunu kiigiiltiin.

Windows DirectX islevini kullanan bir uygulama mi1
goriintiileniyor?

(Sadece USB Display veya ag baglantisi kullanarak projeksiyon
yaparken)

Windows DirectX islevini kullanan uygulamalarin goriintiileri diizgiin sekilde goriintiilenmeyebilir.




Sorun Cozme

Hareketli goriintiiler goriintiilenmiyor (sadece goriintiiniin hareketli boliimii siyah)

Kontrol Edin

Coziim

Bilgisayarin goriintii sinyali LCD'ye ve monitdre gonderiliyor mu?
(Sadece bir diziistii bilgisayardan veya dahili bir LCD ekrana sahip
bir bilgisayardan goriintiiler yansitirken)

Bilgisayardan gelen goriintii sinyalini sadece harici ¢ikis olarak degistirin. Bilgisayarinizin belgelerine bakin veya
bilgisayarin iireticisine bagvurun.

Yansitmaya calistiginiz hareketli gortintiintin igerigi telif hakki
korumasina mi sahip?

Projektor, bilgisayarda oynatilan, telif hakki korumali hareketli goriintiileri yansitamayabilir. Daha ayrintil bilgi
edinmek i¢in, oynaticinizin kullanim kilavuzuna bakin.

Yansitma otomatik olarak duruyor

Kontrol Edin

Coziim

Uyku Modu, Ag¢ik olarak mi ayarlanmig?

Projektdrii agmak igin [(D] diigmesine basin. Uyku Modu'nu kullanmak istemezseniz ayar1 Kapali olarak degistirin.
@ Uzatilmis - Isletim - Uyku Modu s.144

"Desteklenmiyor." mesaji goriintiileniyor

Kontrol Edin

Cozim

Goriintiiniin sinyal bigimi ayarlari dogru mu?
(Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken)

Ayarlar1 bagl aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.
@ Sinyal - Video Sinyali s.140

Mod, gériintii sinyallerinin yenileme hizi ve ¢oziiniirligiiyle
eslesiyor mu?
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken)

Bilgisayardan ¢ikan goriintii sinyallerinin ¢dziiniirliik ve yenileme hizinin degistirilmesi ile ilgili ayrintilar i¢in
bilgisayarinizla birlikte verilmis olan belgelere bakin.
@ "Desteklenen Monitor Ekranlari” s.201

"Sinyal Yok" mesaji goriintiileniyor

Kontrol Edin

Coziim

Kablolar dogru baglanmis mi?

Yansitma i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin.
@ "Kurulumdan Projeksiyona" s.45
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Kontrol Edin

Coziim

Dogru baglant: noktas: se¢ilmis mi?

Uzaktan kumanda, kontrol paneli veya Control Pad {izerindeki [Source Search] diigmesine basarak goriintiiyii
degistirin.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve Yansitilan Goriintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)
s.46

Bagli bilgisayar ya da video ekipmani agik m1?

Ekipmani agin.

Goriintii sinyalleri projektére gonderiliyor mu?
(Sadece bir diziistii bilgisayardan veya dahili bir LCD ekrana sahip
bir bilgisayardan goriintiiler yansitirken)

Eger goriintii sinyalleri sadece bilgisayarin LCD ekranindan ya da yedek ekranindan ¢ikiyorsa, goriintii sinyallerinin
harici ¢ikabilmesi i¢in, ¢ikisi degistirin. Baz1 bilgisayar modellerinde, goriintii sinyalleri harici olarak gonderiliyorsa,
LCD monitérde ya da aksesuar monitérde goriintillenmezler.

Baglant1 bilgisayar agikken yapilirsa, bilgisayarin video sinyalini harici ¢ikisa eviren Fn tusu (Islev tusu) calismayabilir.
Projektorii ve bilgisayar: kapatin ve tekrar agin.

@ "Kurulumdan Projeksiyona" 5.45

@ Bilgisayara ait belgeler

Goriintiiler bulanik, odak disinda veya bozuk

Kontrol Edin

Coziim

Odak dogru ayarlanmis mi?

Odag ayarlamak i¢in odaklama kolunu hareket ettirin.
@ "Odagin Diizeltilmesi" 5.55

Projektor dogru uzaklikta m1?

Onerilen yansitma mesafe araliginin digina m1 yansitmaktadir?
Onerilen aralik dahilinde kurun.
@ "Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi” s.199

Ekran Yerlesimi ayarinin degeri ¢ok mu biiyiik?

Ekran Yerlesimi diizeltmesinin miktarini azaltmak i¢in yansitma agisini kii¢iltiin.
@ "Goriintiiniin Dikey Konumunu Ayarlama (Sadece Ayakla birlikte verilen modeller)" s.54

En Boy Orani® dogru mu ayarlanmig?

Yansitilan goriintiiniin En Boy Orani'n, giris sinyalinin tiiriine, en boy oranina ve ¢oziiniirliigiine uyacak sekilde
degistirebilirsiniz.
@ "Yansitilan Goriintiiniin En Boy Oraninin Degistirilmesi” .59

Mercek tizerinde bugulanma olusmus mu?

Projektor aniden soguk bir ortamdan sicak bir ortama gegirilirse ya da ortam 1s1sinda ani degisiklikler meydana gelirse,
mercek yiizeyinde bugulanma olusabilir ve bu, goriintiilerin bulanik gériinmesine yol agabilir. Projektorii kullanmadan
yaklasik bir saat 6nce kullanilacagi odaya kurun. Mercek iizerinde bugulanma olusursa, projektorii kapatin ve
bugulanmanin kaybolmasini bekleyin.
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Goriintiilerde parazit veya bozulma goriiniiyor

Kontrol Edin

Coziim

Goriintiiniin sinyal bigimi ayarlar1 dogru mu?
(Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken)

Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.
@ Sinyal - Video Sinyali s.140

Kablolar dogru baglanmis mi?

Yansitma i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin.
@ "Donanimin Baglanmasi" s.29

Bir uzatma kablosu kullaniliyor mu?

Bir uzatma kablosu kullaniliyorsa, elektrik paraziti sinyalleri etkileyebilir. Projektor ile birlikte verilen kablolar:
kullanarak, sorunu yaratanin uzatma kablosu olup olmadigini kontrol edin.

Dogru ¢ozuniirliik se¢ilmis mi?
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken)

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektorle uyumlu olmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
@ "Desteklenen Monitor Ekranlar1” s.201
@ Bilgisayara ait belgeler

Senkronizasyon ve Izleme™ ayarlar1 dogru yapilmig mi?
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken)

Otomatik ayarlamay1 gerceklestirmek i¢in uzaktan kumandadaki [Auto] diigmesine ya da projektoriin kontrol
panelindeki [ J] diigmesine basin. Otomatik ayarlama yapildiktan sonra bile goriintiiler dogru olarak ayarlanmryorsa,
Yapilandirma meniisiinden de ayar yapabilirsiniz.

@ Sinyal - izleme, Senkronizasyon s.140

Coziiniirliik, Otomatik'ten bagka bir ayarda mi1?
(Yalnizca bolinmiis ekranda yansitirken)

Yapilandirma meniisiinde Coziiniirliik ve yansitilan goriintiiniin ¢oziintirliigii ayni degilse, goriintii daralabilir.
Goriintii daralmigsa, Coziiniirliik ayarin1 Otomatik olarak belirleyin.
@ Sinyal - Coziiniirliik s.140

Katmanli pencereyi gonder secilmis mi?

(Sadece USB Display ile projeksiyon yaparken)

Tiim Programlar - EPSON Projector - Epson USB Display - Epson USB Display Vx.xx Ayarlari secenegini tiklatin,
sonra Katmanli pencereyi gonder onay kutusundaki isareti kaldirin.

Fare imleci titrer (sadece USB Display yansitilirken)

Kontrol Edin

Cozim

Fare imlecinin hareketini diizgiinlestirin. secili mi?

Tiim Programlar - EPSON Projector - Epson USB Display - Epson USB Display Vx.xx Ayarlari secenegini tiklatin,
ardindan Fare imlecinin hareketini diizgiinlestirin. segenegini belirleyin (Windows 2000'de mevcut degildir.)

Bu 6ge Windows Vista/7'de segilirse, Windows Aero kullanilamaz.




Sorun Cozme

Goriintii kesik (genis) veya kiiciik veya en-boy uygun degil ya da goriintii ters

Kontrol Edin

Coziim

Bir genis panel bilgisayar gériintiisii mii yansitiltyor?
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken)

Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.
@ Sinyal - Coziiniirliik s.140

Goriintii hala E-Zoom islevi kullanilarak biyttiliyor mu?

Uzaktan kumandadaki [Esc] diigmesine basip E-Zoom islevini iptal edin.
@ "Goriintiiniin Bir Bolimiiniin Biyiitilmesi (E-Zoom)" s.106

Ekran konumu dogru ayarlanmig m1?

(Sadece Computer baglant1 noktasindan alinan analog RGB sinyal girisi)
Konumu ayarlamak i¢in, uzaktan kumandadaki [Auto] diigmesine veya kumanda panelindeki [ ¢J] diigmesine basin.

Konumu, Yapilandirma meniisiinden de ayarlayabilirsiniz.
@ Sinyal - Konum s.140

Bilgisayar cift ekran i¢in ayarlanmis mi1?
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken)

Bilgisayarin Denetim Masasi'ndaki Gériintii Ozellikleri meniisiinden cift ekran etkinlestirilmisse, projektér bilgisayar
ekranindaki gériintiiniin yalnizca yarisini yansitacaktir. Bilgisayar ekranindaki goriintiiniin tamamini goriintiillemek
i¢in, ¢ift ekran ayarini kapatin.

@ Bilgisayar video siiriiciisii belgeleri

Dogru ¢oziiniirliik secilmis mi?
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken)

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektdrle uyumlu olmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
@ "Desteklenen Monitor Ekranlar1” s.201
@ Bilgisayara ait belgeler

Yakinlastir. Ayarla veya Ekran Yerlesimi islemlerinden sonra
gorinti konumunu ayarladiniz mi?

Yakinlagtir. Ayarla veya Ekran Yerlesimi islemlerinden sonra gériintii konumunu ayarlamak i¢in Goriintii Kaydirma
islemini gerceklestirin.
@ "Goriintiiniin Konumunu Ayarlama (Goriintii Kaydirma)® s.53

Projeksiyon modu dogru mu?

Kurulu olan projektore bagli olarak, asagidaki secenekler arasindan projeksiyon modunu segin: On, On/Tavan, Arka
veya Arka/Tavan.

@ Uzatilmis - Yansitma s.144
@ "Kurulum Yontemleri" s.27




Sorun Cozme

Goriinti renkleri dogru degil

Kontrol Edin Cozim

Giris sinyali ayarlar1 bagl aygittan gelen sinyallerle eslesiyor mu? | Asagidaki ayarlar1 bagh aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.
e Goriintil, Computer baglanti noktasina bagl bir aygittan geliyorsa
@ Sinyal - Giris Sinyali s.140
e Gorintid, Video baglant: noktasina bagl bir aygittan geliyorsa
@ Sinyal - Video Sinyali s.140

Goriintii Parlakligi dogru ayarlanmis m1? Yapilandirma mentisiinden Parlaklik ayarini yapin.
@ Goriintii - Parlaklik s.139

Kablolar dogru baglanmis mi? Yansitma i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin.
@ "Donanimin Baglanmasi” s.29

Kontrast”” ayar1 dogru yapilmig mi? Yapilandirma mentisiinden Kontrast ayarini yapin.
@ Goriintii - Kontrast 5.139

Renk ayar1 uygun degere ayarlanmig mi? Yapilandirma meniisiinde Gama, RGB veya RGBCMY ayarini yapin.
@ Goriintii - Geligmis s.139
@ "Goriintlintin Ayarlanmast” 5.56

Renk doygunlugu ve renk tonu dogru ayarlanmis mi? Yapilandirma mentisiinden Renk Doygunlugu ve Renk Tonu ayarlarini yapin.
(Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken) @ Goriintii - Renk Doygunlugu, Renk Tonu s.139

Goriintiiler koyu goriiniiyor

Kontrol Edin Coziim

Goriintii parlakligi dogru ayarlanmig mi? Yapilandirma meniisiinden Parlaklik ve Enerji Tiiketimi ayarlarini yapin.
@ Goriintii - Parlaklik s.139
@ Ayarlar - Enerji Tiiketimi s.142

Kontrast™ ayar1 dogru yapilmis mi? Yapilandirma meniisiinden Kontrast ayarini yapin.
@ Goriintii - Kontrast s.139

Lambay1 degistirme zamani geldi mi? Lambanin degistirilme zamani yaklastiginda, goriintiiler daha karanlik hale gelir ve renk kalitesi diiser. Lambay1 yeni bir
taneyle degistirin.

@ "Lambanin Degistirilmesi" s.191




Sorun Cozme

Yansitma Basladiginda Meydana Gelen Sorunlar

Projektor aciimiyor

Kontrol Edin

Coziim

[D] diigmesine bastiniz m1?

Projektorii agmak i¢in [(D] diigmesine basin.

Biitiin gostergeler kapali mi1?

Elektrik kablosu dogru baglanmamistir veya elektrik gelmiyordur.

Elektrik kablosunu ¢ikarin ve ardindan tekrar takin.

@ "Kurulumdan Projeksiyona” 5.45

Giig saglandigindan emin olmak i¢in kesicileri ve benzerlerini kontrol edin.

Elektrik kablosuna dokunuldugunda géstergeler agilip kapaniyor
mu?

Elektrik kablosunda muhtemelen temassizlik vardir veya elektrik kablosu arizali olabilir. Elektrik kablosunu tekrar
takin. Bu yontem sorunu ¢ozmezse, projektorii kullanmay: durdurun, elektrik kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili
saticinizla veya Epson Projektor Iletisim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.

@ Epson Projektir Iletisim Listesi

Isletim Kilidi, Tam Kilit konumuna ayarlanmig m1?

Uzaktan kumandadaki [O] diigmesine basin. Isletim Kilidi 6zelligini kullanmak istemezseniz Kapali olarak ayarlayin.
@ Ayarlar - Isletim Kilidi s.142

Uzak alic1 dogru ayarlanmis mi1?

Yapilandirma mentisiinden Uzak Alic ayarini kontrol edin.
@ Ayarlar - Uzak Alic15.142

Etkilesim islevi Sorunlan

Projektoriin ¢izim islevi kullanilamiyor

Kontrol Edin

Coziim

Kalem kalibrasyonu diizgiin gerceklestirilmis mi?

Projektoriin kalemin konumunu dogru bir sekilde algilamasi i¢in Easy Interactive Pen'i ilk kez kullanirken kalem
kalibrasyonunu gergeklestirin.

Ayrica, konumlandirmada bir farklilik algilarsaniz, kalemi yeniden ayarlayin.
@ "Otomatik Kalibrasyon" s.64

Kalem Modu PC ile Etkilesimli olarak m1 ayarli?

Yapilandirma meniisiinde Kalem Modu'nu PC Free Bilgi Notu olarak ayarlayin.
@ Uzatilmis - Easy Interactive Function - Kalem Modu s.144




Sorun Cozme

Bilgisayara baglanilarak fare olarak kullanilamiyor ve c¢izim yapilamiyor

Kontrol Edin

Coziim

Uzatilmis dogru mu ayarlanmig?

PC ile Etkilesimli islevini gerceklestirmek i¢in asagidakileri ayarlayin.

e Uzatilmis - USB Type B'yi yapilandirma meniisiinden Easy Interactive Function veya USB Display/Easy
Interactive Function olarak ayarlayin.
USB Display kullanirken USB Display/Easy Interactive Function'1 ayarlayin.

e Yapilandirma meniisiinde Kalem Modu'nu PC ile Etkilesimli olarak ayarlayin.

@ Uzatilmis - Easy Interactive Function s.144

Projektor bilgisayara diizgiin baglanmamus.

USB kablosunun baglantilarini kontrol edin. USB kablosunu ¢ikararak ve yeniden takarak sorunu giderebilirsiniz.

Pil giicti diisiik oldugunda diziistii bilgisayar kullaniyorsaniz, USB
baglanti noktasi ¢alismayi durdurabilir ve USB aygitlarini
kullanamayabilirsiniz.

Bilgisayar gii¢ kaynagina baglayn.

Kalem Calisma Modu Kalem olarak mi ayarli?

PC ile Etkilesimli islevini gerceklestirmek icin Yapilandirma meniisiinde Kalem Calisma Modu'nu Fare olarak
ayarlayin.
@ Uzatilmis - Easy Interactive Function - Kalem Calisma Modu s.144

"Easy Interactive Function esnasinda bir hata olustu." mesaji goriintiileniyor

Kontrol Edin

Cozim

Etkilesim iglevi esnasinda bir hata olugtu.

Epson Projektér Iletisim Listesi'nde verilen en yakin adrese bagvurun.
@ Epson Projektor Iletisim Listesi

Bilgisayarin faresi diizgiin ¢calismiyor

Kontrol Edin

Cozim

Easy Interactive Pen, yansitma ekranina mi yerlestirilmis?

Easy Interactive Pen'i yansitma ekranindan kaldirin veya kapatin.




Sorun Cozme

Easy Interactive Pen calismiyor

Kontrol Edin

Coziim

Sinyal rotasinda Easy Interactive Pen ile projektor arasinda bir engel
vardir.

Engeli kaldirin. Ayrica, yansitma ekraninin 6niinde dururken sinyal rotasini engellemeyin.

Sinyal kizilotesi 1s1inlar yayan 151k kaynag: gibi baska nesnelerle
parazit yapmaktadir.

Easy Interactive Pen arizalanabileceginden ayn1 odada kizilétesi uzaktan kumanda veya kizilétesi mikrofon
kullanmayin. Kizilotesi 1sinlar yayan 151k kaynagi gibi parazit yapan aygit1 kapatin.

Pil giict digiik.

Pili degistirin.

Etraftaki alan ¢ok parlak.

Yansitilan ekranda veya projektoriin Easy Interactive Function alicisinda gii¢lii 15181n parlamasini 6nleyin.

Kalem kalibrasyonu diizgiin ger¢eklestirilmis mi?

Projektoriin kalemin konumunu dogru bir sekilde algilamasi i¢in Easy Interactive Pen'i ilk kez kullanirken kalem
kalibrasyonunu gergeklestirin.

Ayrica, konumlandirmada bir farklilik algilarsaniz, kalemi yeniden ayarlayin.
@ "Otomatik Kalibrasyon" s.64

Ayni odada biden ¢ok projektér mii kullanilryor?

Ayni1 odada birden ¢ok projektor kullaniliyorsa, Easy Interactive Pen iglemleri ortama bagli olarak istikrarsiz olabilir.
Yapilandirma mentisiinden Coklu proj. Mesafesi ayarini degistirin.

@ Uzatilmis - Easy Interactive Function - Coklu proj. Mesafesi s.144

Easy Interactive Pen icin yanit siiresi yavas

Kontrol Edin

Coziim

Windows Aero etkinlestirilmis mi?
(sadece Windows Vista/7)

Windows Aero etkinlestirildiginde Easy Interactive Pen'in tepki siiresi yavas olabilir. Bilgisayardaki Windows Aero
islevini devre dis1 birakin.

USB Display kullanilirken:

Tiim Programlar - EPSON Projector - Epson USB Display - Epson USB Display Vx.xx Ayarlari secenegini tiklatin,
ardindan Windows Aero'yu devre dis1 birakin ve etkilesimli kalemin izini gelistirin. secenegini belirleyin.

Nokta bir sonraki konuma hareket etmiyor

Kontrol Edin

Cozim

Yansitma ekranindan gelen bilgiler kizil6tesi 1sinlar yayan 151k
kaynag gibi diger nesneler nedeniyle diizgiin bir sekilde alinamiyor.

Kizil6tesi 1sinlar yayan 151k kaynagi gibi aygiti projektorden uzaga tagiyin veya projektorii aygitin yakinindan
uzaklastirin.




Sorun Cozme

Kontrol Edin Cozim
Projektor ekrana ¢ok yakinsa, yansitma ekranindan gelen bilgiler | Projekt6riin konumunu kontrol edin.
diizgiin bir sekilde alinamayabilir.
Nokta otomatik olarak hareket ediyor
Kontrol Edin Cozim

Kizil6tesi 1sinlar yayan 151k kaynagi gibi etraftaki dengesiz kogullar
nedeniyle Easy Interactive Pen devre dis1 birakildi.

Projektorii tastyin veya kizilotesi isinlar yayan 151k kaynag gibi parazit yapan aygiti kapatin.

Yakalama, yazdirma veya kaydetme yaparken islemler gerceklestirilemiyor

Kontrol Edin

Coziim

Easy Interactive Pen kullanarak islem yaparken uzaktan kumanda
veya Control Pad kullanarak veya tersi sekilde islemleri degistirdiniz
mi?

Islemleri Easy Interactive Pen kullanarak baglatiyorsaniz tiim iglemleri Easy Interactive Pen kullanarak yapin.
Islemleri Control Pad kullanarak baslatiyorsaniz tiim islemleri uzaktan kumanda veya Control Pad kullanarak yapin.

Yansitilan ekranin yakalanan 6gesi dogru sekilde yapistirllamiyor

Kontrol Edin

Cozim

Yansitilan goériintii korumalr m1?

Korumali icerik yakalanamaz.

Kenarda siyah bir ¢ergeve var mi?

[Wide] veya [Tele] diigmelerini veya Goriintii Kaydirma islevini kullanirsaniz goriintiiniin kenarinda siyah bir ¢erceve
goriinebilir.

Normal sekilde yazdirilamiyor

Kontrol Edin

Cozim

Yazic1 dogru baglanmig mi?

USB baglantilari i¢in projektoriin USB-A baglanti noktasinin Control Pad'in USB-A baglanti noktasina (yazicilar i¢in)
baglandigini kontrol edin. Ag baglantilar1 i¢cin Beyaz Tahta ayarlar1 ekranindaki gegerli ayar1 kontrol edin. Daha sonra
normal sekilde yazdirma yapabildiginizi kontrol etmek i¢in Yazdirma Sinamasi yapin.y.




Sorun Cozme

Kontrol Edin Cozim
Iki adet USB yazic1 m1 bagli? Sadece tek bir USB yazic1 baglayin.
Yazici da bir hata m1 olustu? Yaziciy: galistirin ve hatay giderin.
Normal sekilde taranamiyor

Kontrol Edin Cozim

Yazict dogru baglanmis mi?

Yazic1 dogru sekilde baglanmazsa tarayici islevi calismaz. Ayrica, bagimsiz tarayicilar desteklenmemektedir.

Yazici da bir hata mi olugtu?

Yaziciyi galistirin ve hatay: giderin.
Yazicida bir hata olusursa, yazicinin tarayici islevi ¢aligmaz.

ADF'den tarama yaparken ADF'ye kagit yerlestirildi mi?

ADF'den tarama yaparken 6nceden kagit yerlestirdiginizden emin olun.

Saat uyumsuz, dahili bellek ayarlari dogru sekilde yansitilmiyor

Kontrol Edin

Coziim

Saat dogru ayarlanmig mi?

Saatin zamani ve Beyaz Tahta Modu igin dahili bellek ayarlarini dogru yansitacak sekilde ayarlanmasi gerekir.
@ "Takvimin Ayarlanmas1” s.132

Kaynak degistirilemiyor

Kontrol Edin

Coziim

Ag, Tara, Kaydet veya Yazdir islevleri gerceklestiriliyor mu?

Islem zaman alabilir. Islem sirasinda kaynag degistiremezsiniz. Kaynag islem sirasinda degistirmek isterseniz
yapilmakta olan iglemi iptal edin.




Sorun Cozme

Diger Sorunlar

Ses duyulmuyor ya da ses kisik

Kontrol Edin

Coziim

Ses/goriintii kablosunun hem projektore hem de ses kaynagina
sikica takili oldugundan emin olun.

Ses girisi baglanti noktasindan kabloyu sokiin ve ardindan kabloyu tekrar baglayin.

Projektoriin ses seviyesi minimuma mi ayarlanmig?

Ses ayarini ses duyulacak sekilde ayarlaym.
@ Ayarlar - Ses Diizeyi s.142
@ "Ses Diizeyinin Ayarlanmasi” .56

Bilgisayarin veya goriintii kaynaginin ses seviyesi minimuma mu
ayarlanmisg?

Ses ayarini ses duyulacak sekilde ayarlayin.

A/V Sessiz modu agik m1?

A/V Sessiz ayarini iptal etmek i¢in uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesine basin.
@ "Goriintiiniin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi (A/V Sessiz)" s.104

Ses kablosunun 6zelligi "Direngsiz" mi?

Piyasadan aldiginiz ses kablosunu kullanirken, kablonun "Direngsiz" oldugundan emin olun.

HDMI kablosu ile mi bagli?

HDMI kablosu ile baglanti saglanirken herhangi bir ses ¢ikisi gerceklesmiyorsa, bagli cihazi PCM ¢ikigina ayarlayin.

Projektor ses ¢ikisi segili mi?
(Sadece USB Display ile projeksiyon yaparken)

Tiim Programlar - EPSON Projector - Epson USB Display - Epson USB Display Vx.xx Ayarlari secenegini tiklatin,
sonra Projektor ses ¢ikis1 segenegini isaretleyin.

Dogru ses girisi segili mi?

Yapilandirma mentisiinden Ses Girisi ayarini kontrol edin.
@ Uzatilmis - Ses Girisi Ayar1 s.144

Seste cizirti var (sadece USB Display yansitilirken)

Kontrol Edin

Coziim

Projektoriin ses seviyesi maksimum diizeye ayarliyken bilgisayarin
ses seviyesi minimum diizeye mi ayarli?

Projektoriin ses seviyesi maksimum diizeye ayarliyken bilgisayarin ses seviyesi minimum diizeye ayarliysa seste giiriiltii
olabilir. Bilgisayarin ses seviyesini arttirin ve projektoriin ses seviyesini diisiiriin.




Sorun Cozme

Uzaktan kumanda calismiyor

Kontrol Edin

Coziim

Uzaktan kumanda kullanilirken, 151k yayma alan1 projektordeki
uzaktan kumanda 15181 alim alanina bakiyor mu?

Islem sirasinda uzaktan kumandayi uzak aliciya dogru cevirin.
@ "Uzaktan kumanda isletim mesafesi" s.20

Uzaktan kumanda projektorden ¢ok mu uzakta?

Uzaktan kumandanin ¢aligma mesafesi 6 m'dir.
@ "Uzaktan kumanda isletim mesafesi" s.20

Uzaktan kumanda 15181 alim bolgesine direkt giines 15181 ya da
floresan lambalardan giiclii 151k geliyor mu?

Projektorii, uzaktan kumanda 15181 alim bolgesine kuvvetli 151k gelmeyecek bir yere kurun. Ya da Yapilandirma
meniisiindeki Uzak Alici ayarini Kapali yapin.

@ Ayarlar - Uzak Alic15.142

Uzak Alia1 igin dogru ayar se¢ildi mi?

Yapilandirma mentisiinden Uzak Alici ayarini kontrol edin.
@ Ayarlar - Uzak Alic15.142

Piller bitmis mi ya da piller yanls sekilde mi takilmig?

Yeni pilleri dogru yonde takin.
@ "Uzaktan kumanda pillerinin degistirilmesi" s.19

Mesajlar ve meniiler icin dili degistirmek istiyorum

Kontrol Edin Coziim
Dil ayarini degistirin. Yapilandirma menisiinden dil ayarimi yapin.
@ Uzatilmis - Dil s.144
Kablosuz LAN kimlik dogrulama ayarn basarisiz
Kontrol Edin Cozim

Saat dogru ayarlanmis mi?

Kablosuz LAN dogru ayarlanmis ancak kimlik dogrulama ayar1 basarisiz ise saat dogru ayarlanmayabilir. Dogru
ayarlanmis olup olmadigini kontrol edin.

@ Uzatilmis - Saat/Program Avyarlar1 s.144




Sorun Cozme

Projektorde bir hata olusmasina ragmen posta alinamiyor

Kontrol Edin

Coziim

Bekleme Modu Aga Baglhi Bekl. veya A/V Beklemede olarak m1
ayarli?

Projektor bekleme modundayken Posta Bildirimi islevini kullanmak i¢in, Yapilandirma meniisiinden Bekleme Modu
boliimiinde Aga Bagh Bekl. veya A/V Beklemede olarak ayarlayin.

@ Uzatilmis - Bekleme Modu s.144

Ciddibir anormallik meydana geldi ve projektor bir anda durdumu?

Projektdr aniden durdugunda, e-posta gonderilemez.

Anormal durum devam ederse, yetkili saticinizla veya Epson Projektér Iletisim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle
irtibat kurun.

@ Epson Projektér Iletisim Listesi

Projektore gii¢ geliyor mu?

Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.

Posta Bildirimi islevi Yapilandirma meniisiinde dogru ayarlanmis
mi?

Hata bildirimi e-postasi, Yapilandirma meniisiindeki Posta ayarlarina gére génderilir. Dogru ayarlanmis olup
olmadigini kontrol edin.

@ "Yonetici Ayar: meniisii” s.158

"Siire tutmaya yarayan batarya zayif." mesaji goriintiileniyor

Kontrol Edin

Cozim

Saat ayarlarinmizi kaydeden dahili gii¢ kaynag: giicii azaliyor.

Yerel satis noktaniza veya Epson Projektdr Iletisim Listesinde verilen en yakin adrese bagvurun.
@ Epson Projektor Iletisim Listesi

Goriintii dosyalarinin adlari PC Free'de dogru olarak goriintiilenmiyor

Kontrol Edin

Cozim

Dosya ad1 ¢ok mu uzun?

Dosya ad: en ¢ok 8 karakter uzunlugunda olabilir. Daha uzun olan dosya adlarinda, adin orta kismi atlanarak 8
karaktere kisaltilir.




Sorun Cozme

Web tarayicisi kullanilarak ayarlar degistirilemiyor

Kontrol Edin Cozim

Kullanic1 kimligi ve sifre dogru mu? Kullanic1 kimligi olarak "EPSONWEB" girin. Bu, degistirilemez. Sifre ayar1 devre dis1 birakilsa bile kullanici
kimligini girin.

Web Kontrol Parolasinda ayarladiginiz sifreyi girin. Varsayilan sifre "admin"dir.




Event ID Hakkinda

Sayilar1 kontrol edin ve asagidaki onlemleri uygulayin. Sorunu ¢dzemezseniz, ag yoneticinize, yerel saticiniza veya Epson Projektdr Iletisim Listesi belirtilen en
yakin adrese basvurun.

@ Epson Projektor Iletisim Listesi

Event ID Neden Coziim

0432 EasyMP Network Projection baglatilamadi. Projektorii yeniden baslatin.

0435

0434 Ag iletisimi istikrarsiz. Ag iletisimi durumunu kontrol edin ve bir siire bekledikten sonra yeniden

0482 baglanin.

0484

0485

0433 Aktarilan goriintiiler oynatilamiyor. EasyMP Network Projection uygulamasini yeniden baglatin.

0481 Iletigim, bilgisayar tarafindan kesildi.

0483 EasyMP Network Projection uygulamasi, beklenmedik sekilde sonlandi. Ag iletisimi durumunu kontrol edin ve projektorii yeniden baslatin.

04FE

0479 Projektorde sistem hatasi olustu. Projektorii yeniden baslatin.

04FF

0891 Ayni1 SSID'ye sahip bir erisim noktas1 bulunamiyor. Bilgisayari, erisim noktasini ve projektorii ayni SSID'ye ayarlayn.

0892 WPA/WPA2 kimlik dogrulama tiirii eslesmiyor. Kablosuz LAN giivenlik ayarlarinin dogru olup olmadigini kontrol edin.

0893 WEP/TKIP/AES sifreleme tiirii eslesmiyor. @ "Guvenlik mendisii " 5.154

0894 Projektor, yetkisiz bir erisim noktasina baglandigindan, iletisim kesildi. Daha fazla bilgi edinmek i¢in, ag yoneticinize bagvurun.

0898 DHCP alinamadu. DHCP sunucusunun diizgiin ¢alisip ¢alismadigini kontrol edin. DHCP
kullanmiyorsaniz, DHCP ayarini kapatin.
@ "Ag Meniisii" s.150

0899 Diger iletisim hatalar: Projektoriin veya EasyMP Network Projection uygulamasinin yeniden
baslatilmasiyla sorun ¢6ziilmezse, yerel saticiniza veya Epson Projektor Iletisim
Listesi'nde belirtilen en yakin adrese bagvurun.
@ Epson Projektor Iletisim Listesi

089A EAP yetkilendirme tipi ayni degil. Kablosuz LAN giivenlik ayarlarinin dogru olup olmadigini kontrol edin. Ayrica

0898 EAP sunucu kimlik dogrulamas bagaristz. sertifikanin dogru olarak kurulup kurulmadigini kontrol edin.
@ "Guvenlik mentisii " s.154




Event ID Hakkinda

Event ID Neden Cozim

089C EAP istemci kimlik dogrulamasi bagarisiz.

089D Anahtar degisimi basarisiz.

0B01 Dahili bellek dogru sekilde algilanamiyor. Tiim Dabhili Veriyi Sil islemini yapin. Dahili bellek dogru sekilde silindiginde
projektoriin gii¢ kablosunu takin ve projektorii agin. Dogru sekilde silinmezse,
yerel satig noktaniza veya Epson Projektér Iletigim Listesi'nde belirtilen en
yakin adrese bagvurun.
@ Epson Projektor Iletisim Listesi

OBFF Beyaz Tahta islevi esnasinda bir hata olustu. Projektorii yeniden baglatin.
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Bakim

Bu boélimde, projektorden en iyi performansi elde etmek i¢in uygulanacak bakim prosediirleri hakkinda bilgiler yer almaktadir.



Temizleme

Projektorii, kirlenmesi halinde veya yansitilan goriintiilerin kalitesi
bozulmaya bagladiginda temizlemeniz gerekir.

Dikkat

Temizleme oncesinde projektorii kapatin. Yoksa elektrik carpabilir.

Projektor Yuizeyinin Temizlenmesi

Projektor yiizeyini yumusak bir bezle hafifce silerek temizleyin.

Projektor ¢ok kirliyse, bezi az miktarda nétr deterjan igeren su ile
nemlendirin ve sonra projektér yiizeyini silmek igin kullanmadan 6nce iyice
sikarak kurutun. Ardindan yiizeyi yumusak, kuru bir bezle tekrar silin.

Dikkat

Projektoriin yiizeyini temizlemek i¢in parafinli cila, alkol veya tiner gibi ugucu
maddeler kullanmaym. Bunlar, kasanin kalitesinin bozulmasina ve rengini
kaybetmesine neden olabilir.

Yansitma Penceresi'nin Temizlenmesi

Yansitma penceresini temizlemek i¢in, piyasada cam silmek amaciyla satilan
bir temizlik bezi kullanin.

/\ Uyar

Mercekten kir ve tozlar1 temizlemek i¢in yanici gaz igeren spreyler kullanmayn.
Projektoriin i¢indeki lambanin yiiksek 1sisindan dolayr projektor yanabilir.

Dikkat

Kolayca zarar gorebileceginden dolayr mercegi sert materyallerle ovalamaymn
veya darbelere maruz birakmayin.

Engel Sensoriinii Temizleme

"

Bir uyar1 sesiyle birlikte "Projeksiyon alanindaki her tiirléi engeli kaldirin.'
mesaj1 gorintiilendiginde, engel sensoriinii temizleyin. Engel sensoriinii
temizlemek icin piyasada cam silmek amaciyla satilan bir temizlik bezi
kullanin.

/\ Uyan

Engel sensoriinden kir ve tozlari temizlemek icin yanici gaz igeren spreyler
kullanmayin. Projektoriin i¢indeki lambanin yiiksek 1sisindan dolay:r projektor
yanabilir.



Temizleme

Dikkat

Engel sensoriinii sert materyallerle ovalamaym veya darbelere maruz
birakmayin.

Sensor yiizeyinin zarar gormesi arizalara neden olabilir.

Hava Filtresi'nin Temizlenmesi

Asagidaki mesaj goriintiilendiginde hava filtresi ve hava giris fanin
temizleyin.

"Projektor agir1 1sindi. Hava menfezlerinin tikali olmadigindan emin olun ve
hava filtresini temizleyin veya degistirin."

Dikkat ¢ Bu mesaj temizleme igleminden sonra da sik sik goriintiileniyorsa
e Hava filtresindeki toz birikimi projektdriin i¢ 1sisinin yiikselmesine neden ga‘f? .ﬁl.tresmm degistirilme zaman1 gelmigtir. Yeni hava filtresi ile
olur, arizaya ya da optik kisimlarin erken bozulmasina yol agar. Filtreyi mesaj egistirin.
goriiniir goriinmez temizleyin. @ "Hava Filtresinin Degistirilmesi” s.194
e Hava filtresini suyun i¢inde durulamayin. Deterjanlar veya solventler e Bu parcalari, en az {i¢ ayda bir temizlemeniz tavsiye edilmektedir.
kullanmayin. Projektorii 6zellikle tozlu ortamlarda kullaniyorsaniz bu pargalar:
daha sik temizleyin.




Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

Bu béliimde, lambanin ve hava filtresinin nasil degistirilecegi agiklanmustir.

Lambanin Degistirilmes

Lamba degistirme siiresi

Asagidaki durumlar s6z konusu oldugunda lambanin degistirilmesi gerekir:

e Asagidaki mesaj goriintiilendiginde.
"Lambay1 degistirme zamani geldi. Satin almak igin liitfen Epson projektor
saticinizla temasa gecin veya www.epson.com adresini ziyaret edin.”

-Illlll: =
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Mesaj, 30 saniye boyunca goriintiilenir.

e Lamba gostergesi turuncu renkte yanip sondiigiinde.

4 7\

e Yansitilan goriintii koyulastiginda veya kalitesi bozulmaya basladiginda.

Dikkat

e Lamba degistirme mesaji, baglangic parlakligmin ve yansitilan goriintiinin
kalitesinin korunmasi i¢in asagida belirtilen siirelerden sonra goriintiilenecek
sekilde ayarlanmustir.

Enerji Tiiketimi siirekli olarak Normal ayarindaysa: Yaklagik 3400 saat
Enerji Tiiketimi siirekli olarak ECO ayarindaysa: Yaklagik 4900 saat
@ Ayarlar - Enerji Tiiketimi s.142

e Lambay: yenileme donemi gectikten sonra kullanmaya devam etmeniz
halinde, lambanin patlama olasilig1 artar. Lamba degistirme mesaji
goriintiilendiginde, hala ¢alisiyor olsa bile lambay1 en kisa siirede yenisiyle
degistirin.

e Giicii art arda kapatip sonra ani olarak agmaym. Gliclin stk sik agilip
kapatilmasi lambanin omriini kisaltabilir.

e Lamba ozelliklerine ve kullanma sekline bagli olarak lamba, lamba uyar:
mesaji goriintiilenmeden &nce kararabilir veya calismayr kesebilir. Ihtiyag
duyulmas: ihtimaline karsi her zaman yedek bir lamba bulundurmalisiniz.



Sarf Malzemelerinin Deg

Lambanin degistirilmesi

Lamba, projektor duvara ya da tavan asiliyken bile degistirilebilir.

/\ Uyar

e Lambay1 calismayr durdurdugu igin degistiriyorsaniz, lambanin ¢atlamis olma
ihtimali ytiksektir. Duvara veya tavana kurulmus bir projektoriin lambasim
degistiriyorsaniz, lambanin ¢atlamis oldugunu varsayin ve lamba kapagini
acarken altinda degil, yaninda bulunun. Ayrica, lamba kapagini yavasca
¢ikarin. Lamba kapagini ¢ikartirken dikkatli olun, ¢iinkii cam kiriklar1 disiip
yaralanmaya neden olabilir. Gozilinlize veya agziniza cam kirig kagarsa,
hemen doktorunuzu arayin.

e Lambay: asla parcalarina ayirmaym veya tzerinde degisiklik yapmayin.
Projektore tizerinde degisiklik yapilmis veya parcalanip yeniden birlestirilmis
bir lamba takilip kullanildiginda, bu durum yangina, elektrik ¢arpmasina veya
bir kazaya neden olabilir.

/\ Dikkat

Lamba kapagini agmadan once, lambanin yeteri kadar sogumasini bekleyin.
Lambanin sicak olmasi yanmaya ve yaralanmaya neden olabilir. Projektorii
kapattiktan sonra, lambanin yeteri kadar sogumas: i¢in bir saat kadar bekleyin.

n Projektorii kapadiktan ve onay sinyali iki kere bipledikten sonra
elektrik kablosunu cikarin.

a Lambanin yeterince sogumasini bekleyin ve ardindan projekt6riin .
Ust kismindaki lamba kapadini cikartin. B Iki lamba sabitleme vidasini gevsetin.

Yedek lamba iinitesiyle birlikte verilmis olan tornavidayla veya yildiz
uglu tornavidayla, lamba kapagi sabitleme vidasini gevsetin.
Ardindan, lamba kapagini 6ne dogru kaydirin ve kaldirarak ¢ikartin.



Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

B Yeni lambay! takin.

N Yerine diizgiin sekilde oturmasi icin yeni lambay1 kilavuz raya dogru
L N yonde takin, iyice ittirin ve ardindan kolu agag bastirin. ki lamba
H sabitleme vidasinmi sikin.

le=all.

ﬂ Kolu cekerek eski lambayi cikartin.

Lamba kirilmigsa, yeni bir lambayla degistirin veya daha ayrintili
tavsiye almak igin yetkili saticinizla irtibat kurun.

@ Epson Projektor Iletisim Listesi

B Lamba kapagini takin.



Lamba saatini yalnizca lamba degistirildikten sonra sifirlayin. Aksi
halde, lamba degistirme siiresi dogru sekilde gosterilemez.

Hava Filtresinin Degistirilmesi

Hava filtresi degistirme siiresi

Hava filtresinin temizlenmis olmasimna ragmen mesaj sik sik
goriintiileniyorsa, hava filtresini degistirin.

Hava filtresinin degistirilmesi

Projektor tavana veya duvara asilarak kullanilsa da hava filtresi
degistirilebilir.

Dikkat

Projektori kapadiktan ve onay sinyali iki kere bipledikten sonra

e Lambay1 saglam sekilde taktiginizdan emin olun. Lamba kapagi agilirsa, elektrik kablosunu cikarin,

giivenlik 6nlemi olarak gii¢ otomatik olarak kapanir. Ayrica, lamba veya
lamba kapagi dogru olarak takilmazsa, giic agilmaz. ] ) 3
e Bu iiriin civa (Hg) iceren bir lamba bileseni ihtiva etmektedir. Litfen, atma ve Hava filtresi kapagini acin.
geri doniigtimle ilgili olarak genel ve yerel diizenlemeleri dikkate alin. Normal Hava filtresi kapagindaki tirnaklara basin ve kapagi agin.
atiklarla birlikte ¢6pe atmayin.

Lamba saatini sifirlama

Projektor lambanin ne kadar uzun siire agik oldugunu kaydeder ve bir
mesaj ve gosterge ile lamba degisim zamaninin geldigini size bildirir.
Lambay1 degistirdikten sonra Yapilandirma meniisiinden lamba saatini
sifirladiginizdan emin olun.

@ "Sifirla Mentusi" s.163
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Sarf Malzemeler
B Hava filtresini cikarin.




Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

B Hava filtresi kapagini kapatin.

Hava filtrelerini yerel diizenlemeleri dikkate alarak uygun bir sekilde
atin.

Cerceve bolimil malzemesi: Polipropilen

Filtre boliimii malzemesi: Polipropilen
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Istege Bagl Aksesuarlar ve Sarf Malzemeleri

Asagidaki istege bagli aksesuarlar ve sarf malzemeleri mevcuttur. Litfen bu Etkilesimli Kalem Uzantisi ELPPEO1
iriinleri gerekli oldugu durum ve zamanlarda satin aliniz. Asagidaki istege Kalemi uzatmak i¢in Easy Interactive Pen ekleyin ve bir imle¢ gibi kullanin.
bagh aksesuarlar ve sarf malzemeleri listesi su tarihten itibaren gecerlidir:
Eylil 2012. Aksesuar ayrintilari uyar: olmadan degistirilebilir. Yedek Kalem Uclari  ELPPSO1
Easy Interactive Pen i¢in yedek kalem uglar1.

Uzaktan kumanda kablo seti ELPKC28

istege Ba§|| Aksesuarlar Projektoriin Control Pad'e baglanacagi kablo.
¥ Projektorii asmak i¢in 6zel uzmanlik gerekir. Yerel satis noktaniza veya Epson
Belge Kamerasi ELPDCO06/ELPDC11/ELPDC20 Projektdr Iletisim Listesinde verilen en yakin adrese bagvurun.
Kitap, OHP belgeleri veya slayt gibi goriintileri yansitirken kullanin. @ Epson Projektor Iletisim Listesi

Bilgisayar kablosu ELPKC02

(1,8 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin)
Bilgisayar kablosu ELPKC09 Sarf Malzemeleri
(3 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin)
Bilgisayar kablosu ELPKC10

(20 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin)

D baglanti noktasi kablosu ELPKC22

(Mini D-Sub 15-pin/3 m, D baglanti noktasi igin)

Bir goriintli kaynagindaki D baglanti noktasina baglanirken kullanin.
Bilesen video kablosu ELPKC19

(3 m - mini D-Sub 15-pin/RCA erkekx3 igin)

Bir M» kaynagi baglamak icin kullanin.

Quick Wireless Connection USB Key ELPAP09

Projektor ile Windows kurulu bir bilgisayar arasinda hizli bir sekilde bire bir
baglanti kurmak istediginizde kullanin.

Interactive Table Mount ELPMB29

Projektortt bir masaya kurarken kullanm.

Tavan askisi* ELPMB23

Projektorii bir tavana kurarken kullanin.

Easy Interactive Pen ELPPNO3A/ELPPNO3B

Etkilesim islemleri i¢in kalemler. Ayn1 model adina sahip Easy Interactive Pen'leri
aynt anda kullanamazsiniz.

Lamba Gnitesi ELPLP71

Kullanilmis bir lambanin yedegi olarak kullanin.

Hava Filtresi ELPAF40

Kullanilmis bir hava filtresinin yedegi olarak kullanin.




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

286.3mm
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286.3mm
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@ Yansitma mesafesi

@ Projektor ve ekranin iist kismi arasindaki mesafe (duvar veya tavana monte
ederken ya da dik olarak kurarken)
Projektor ve ekranin alt kismi arasindaki mesafe (masa gibi bir yiizeye
yerlestirirken)

@ Projektor ve ekranin alt kismi arasindaki mesafe (duvar veya tavana monte
ederken ya da dik olarak kurarken)
Projektor ve ekranin st kismi arasindaki mesafe (masa gibi bir yiizeye
yerlestirirken)

Birim: cm
16:10 Ekran Boyu- ° e ©
tu En kisa (Genis) ila En | Minimum Minimum
uzun (Tele) (Genis) (Genis)
60" 129x81 35 ~ 48 8 89
70" 151x94 41 ~ 56 11 105
80" 172x108 47 ~ 60 13 121
90" 194x121 53 ~ 60 16 137
100" 215x135 60* 19 153
*  Genis kullanarak yansitin (maksimum yakinlagtirma).
Birim: cm
(1 (2] (3
4:3 Ekran Boyutu En kisa (Genis) ila En Minimum Minimum
uzun (Tele) (Genis) (Genis)
53" 108x81 35~48 8 89
60" 122x91 40 ~ 55 10 102
70" 142x107 47 ~ 60 13 120
80" 163x122 54 ~ 60 16 138
88" 179x134 59 ~ 60 19 153
Birim: c¢cm
(1] (2 ©
16:9 Ekran Boyutu | gp kisa (Genis) ila En | Minimum Minimum
uzun (Tele) (Genis) (Genis)
59" 131x74 35 ~ 48 12 86
60" 133x75 36 ~ 49 13 87
70" 155x87 42 ~ 58 16 103
80" 177x100 49 ~ 60 19 119




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

o (2 ©
16:9 Ekran Boyutu | gp kisa (Genis) ila En Minimum Minimum
uzun (Tele) (Genis) (Genis)
90" 199x112 55 ~ 60 23 135
97" 215x121 60" 25 146

*  Genis kullanarak yansitin (maksimum yakinlastirma).



Desteklenen Monitor Ekranlari

Desteklenen Coziiniirliikler

Bilgisayar sinyalleri (analog RGB)

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunrlik (nokta)

VGA 60/72/75/85 640x480
SVGA 56/60/72/75/85 800x600
XGA 60/70/75/85 1024x768
WXGA 60 1280x768
60 1366x768

60/75/85 1280x800

WXGA+ 60/75/85 1440x900
WXGA++ 60 1600x900
SXGA 70/75/85 1152x864
60/75/85 1280x960

60/75/85 1280x1024

SXGA+ 60/75 1400x1050

WSXGA+*1 60 1680x1050

UXGA 60 1600x1200
MAC13” 67 640x480
MAC16” 75 832x624
MAC19” 75 1024x768
59 1024x768

MAC21” 75 1152x870

*1 Sadece Yapilandirma meniisiinden Coziiniirliik olarak Genis secildiginde
uyumludur.

Gorlintiiller yukaridan bagka sinyaller alindiginda da yansitilabilir. Yine de, bazi
islevler sinirh olabilir.

Bilesen Video

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunurluk (nokta)
SDTV (4801) 60 720x480
SDTV (5761) 50 720x576
SDTV (480p) 60 720x480
SDTV (576p) 50 720x576
HDTYV (720p) 50/60 1280x720

HDTV (1080i) 50/60 1920x1080

Bilesik video

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozinarlik (nokta)
TV (NTSC) 60 720x480
TV (SECAM) 50 720x576
TV (PAL) 50/60 720x576

HDMI ve DisplayPort baglanti noktasindan gelen giris sinyali

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Coziinurlik (nok-
ta)

VGA 60 640x480
SVGA 60 800x600
XGA 60 1024x768
WXGA 60 1280x800
60 1280x768%1
60 1366x768
WXGA+ 60 1440x900
WXGA++ 60 1600x900




Desteklenen Monitor Ekranlan

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozinarlik (nok-
ta)
WSXGA+ 60 1680x1050
60 1280x960
SXGA

60 1280x1024
SXGA+ 60 1400x1050
UXGA 60 1600x1200
SDTV(480i*2/480p) 60 720x480
SDTV(576i*2/576p) 50 720x576
HDTV (720p) 50/60 1280x720
HDTV(1080i)*2 50/60 1920x1080
HDTV (1080p) 24%2/30%2/50/60 1920x1080

*1 Sadece DisplayPort girisi
*2  Sadece HDMI baglant1 noktasi



Ozellikler

Projektoriin Genel Ozellikleri

Uriin adi

EB-1410Wi

EB-1400Wi

Boyutlar

367 (G) x 155 (Y) x 375 (D) mm (kaldirilan kisim harig)

LCD panel boyutu

0,59" Genis

Ekran yontemi

Polisilikon TFT aktif matris

Coziinurluk 1,024,000
WXGA (1280 (G) x 800 (Y) nokta) x 3

Odak ayari Maniiel

Zoom ayari Dijital (1-1,35)

Lamba UHE lamba, 215 W Model No.: ELPLP71

Maks. ses cikisi

Hoparlor

Gi¢ kaynagi

100-240V AC+%10 50/60Hz 3,2-1,5A

100-240V AC+%10 50/60Hz 3,0-1,4A

Elektrik tiiketimi 100ila120V alan

Caligma: 322 W
Beklemede enerji titketimi (Aga Bagli Bekl.): 4,6 W
Beklemede enerji tiikketimi (Enerji Tasarrufu): 0,20 W

Caligma: 294 W
Beklemede enerji titketimi (Aga Bagl Bekl.): 4,6 W
Beklemede enerji tiikketimi (Enerji Tasarrufu): 0,20 W

220ila 240V alan

Calisma: 307 W
Beklemede enerji tikketimi (Aga Bagl Bekl.): 5,0 W
Beklemede enerji tikketimi (Enerji Tasarrufu): 0,27 W

Calisma: 281 W
Beklemede enerji tikketimi (Aga Bagli Bekl.): 5,0 W
Beklemede enerji tiiketimi (Enerji Tasarrufu): 0,27 W

Galistirma yuksekligi

0 - 2286 m irtifa

Calistirma sicakligi

5 - +35°C (Yogusmasiz)

Depolama sicakhgi

-10 - +60°C (Yogusmasiz)

Agirlik

Yaklagik 5,6 kg




Ozellikler

Konnektorler Computer baglanti noktasi 1 Mini D-Sub15 pinli (disi)
DisplayPort 1 DisplayPort
Video baglanti noktasi 1 RCA jaki
Audiol Baglanti Noktasi 1 Stereo kiigiik pinli jak
Audio2 Baglanti Noktasi 1 Stereo kiigiik pinli jak
Audio3 baglanti noktasi 1 Stereo kiigitk pinli jak
Audio Out baglanti noktasi 1 Stereo kiigitk pinli jak
Remote baglanti noktasi 1 Stereo kiigiik pinli jak
Monitor Out baglanti noktasi 1 Mini D-Subl5 pinli (disi)
HDMI baglanti noktasi 1 HDMI (Ses sadece PCM tarafindan desteklenmektedir)
USB-A baglanti noktasi* 2 USB konnektérii (Tip A)
USB-B baglanti noktasi® 1 USB konnektorii (Tip B)
?Ksailijgla:RNNg:::;i icin) 1 USB konneltrd (Tip A)
LAN baglanti noktasi 1 RJ-45
RS-232C baglanti noktasi 1 Mini D-Sub 9-pin (erkek)

* USB 2.0 desteklenir. Ne var ki, USB uyumlu tiim cihazlarin ¢aligmasi garantilenmez.



Ozellikler

Tirkiye'deki kullanicilar igin
EEE Yonetmeligine Uygundur.

Yatirma agis1

Projektorii 3°'den daha fazla egerek kullanirsaniz aygit hasar gorebilir ve kazaya neden olabilir.



Gorinuim
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Goriiniim

Ayaksi1z
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Sozliik

Bu boéliim kilavuzda agiklanmayan anlagilmas: gii¢ terimler hakkinda kisa agiklamalar verir. Piyasadan temin edilebilecek diger yayinlara bagvurarak daha fazla
bilgi elde edebilirsiniz.

Ag Gegidi Adresi Altag maskesine” uygun olarak béliimlenen bir ag (alt ag) tizerinden iletisim saglamak amaciyla kullanilan bir sunucudur (y6nlendirici).
Alt Ag Maskesi IP adresinden béliimlenen bir agdaki (alt ag) ag adresi i¢in kullanilan bit say1sini tanimlayan bir sayisal degerdir.

Altyapi modu Cihazlarin erigsim noktalari tizerinden iletisim kurdugu kablosuz LAN baglantis1 yontemidir.

AMX Device Discovery AMX Device Discovery, AMX kontrol sistemlerinin hedef ekipmani kolayca ¢alistirmasi i¢cin AMX tarafindan gelistirilen bir teknolojidir.

Epson bu protokol teknolojisini uygulamistir ve protokol iglevinin devreye alinabilmesi igin bir ayar saglamistir (A¢ik).
Daha fazla ayrint1 i¢in, bakiniz AMX Web sitesi.

URL http://www.amx.com/
Bilesen Video Video sinyalini parlaklik bilesenine (Y) ve bir mavi eksi parlaklik (Cb veya Pb) ve kirmiz1 eksi parlaklik bilesenine (Cr veya Pr) ayiran bir yontem.
Bilesik video Video sinyalini tek bir kablo tizerinden aktarilmak {izere parlaklik bileseni ve renk bileseni olarak birlestiren bir yontem.
DHCP Dynamic Host Configuration Protocol ifadesinin kisaltmasidir. Bu protokol, aga bagli olan donanima otomatik bir IP adresi® atar.
DICOM Digital Imaging and Communications in Medicine i¢in kisaltmadir. Goriintii standartlarinin ve tibbi cihazlar i¢in iletisim protokollerinin

uluslararasi standartini tanimlar.

En Boy Orani Bir goriintiiniin uzunlugu ve yiiksekligi arasindaki oran. HDTV ekranlar gibi, 16:9'luk bir yatay:diisey oranina sahip ekranlara genis ekran denir.
SDTYV ve genel bilgisayar ekranlari, 4:3'litk en boy oranina sahiptir.

Gegisli Bir ekrani olusturmak i¢in gereken bilgileri, goriintiiniin en iistiinden baslayip en altina kadar her satir1 birer birer gonderir. Her satirda bir kare
goriintilendiginden, gortintiilerin titremesi olasilig1 daha fazladur.

HDCP HDCP High-bandwidth Digital Content Protection'in kisaltmasidir. DVI ve HDMI portlar iizerinden gonderilen dijital sinyalleri sifreleyerek yasa
dis1 kopyalamayi 6nlemek ve telif haklarini korumak i¢in kullanilir. Bu projektérdeki HDMI baglanti noktast HDCP'yi desteklediginden, HDCP
teknolojisi ile korunan dijital goriintiileri koruyabilir. Bununla birlikte, projektér HDCP sifrelemesinin giincellenmis veya revize olmus siiriimleri ile
korunan goriintiileri yansitmayabilir.

HDTV High-Definition Television kavraminin kisaltmasidir. Asagidaki kosullar: saglayan yiiksek tanimli sistemleri ifade eder.
e 720p ya da 1080i veya iizeri dikey ¢oziiniirliik (p = fleri giden, i = Gegisli®)
e Ekran en boy orani” 16:9

ileri giden Bilgileri, her defasinda birer ekran olusturulacak sekilde yansitarak bir karede bir goriintii goriintiiler. Tarama satirlarinin sayisi ayni olmakla birlikte,
gecisli sisteme kiyasla bilgi hacmi iki kat1 oldugundan, goériintii titremesi miktar: azalir.

IP Adresi Aga bagl bilgisayar1 tanimlamak i¢in kullanilan bir sayidur.

izleme Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir. Projektoriin frekansi bu frekans ile uyusmazsa, ortaya ¢ikan goriintiilerin kalitesi iyi

olmayacaktir. Bu sinyallerin fazlarini eglestirme islemi (sinyaldeki tepelerin sayis1) "tracking (izleme)" olarak adlandirilir. izZleme dogru sekilde
yuritillmezse, yansitilan goriintiide genis dikey ¢izgiler belirir.



http://www.amx.com/

Sozliik

Kontrast Metni ve sekilleri daha net bir sekilde 6ne ¢ikarmak veya daha yumusak gériinmelerini saglamak i¢in bir gériintiiniin aydinhik ve karanlik alanlarinin
bagil parlaklig artirilabilir veya azaltilabilir. Bir gériintiiniin bu 6zelligini ayarlamak "kontrast ayar1” olarak adlandirilir.

Ozel modu Bir erisim noktas: kullanmadan kablosuz LAN istemcileri ile iletisim kuran kablosuz LAN baglantis1 yontemidir.

SDTV Standard Definition Television i¢in kullanilan bir kisaltmadir. HDTV” Yiiksek Taniml Televizyon igin gerekli kosullar: karsilamayan standart

televizyon sistemlerini ifade eder.

Senkronizasyon

Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir. Projektoriin frekansi bu frekans ile uyugmazsa, ortaya ¢ikan goriintiilerin kalitesi iyi
olmayacaktir. Bu sinyallerin fazlarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepe ve ¢ukurlarin bagil konumu) "senkronizasyon" olarak adlandirilir. Sinyaller
senkronize olmazsa, titreme, bulaniklik ve yatay parazit gerceklesebilir.

SNMP Bir TCP/IP agina bagli yonlendirici ve bilgisayar gibi aygitlari izlemek ve denetlemek i¢in kullanilan Simple Network Management Protocol (Basit Ag
Yonetim Protokolil) ifadesinin kisaltmast.

SRGB Video donanimi tarafindan yeniden iiretilmis olan renklerin bilgisayar isletim sistemleri (OS) ve Internet tarafindan rahatlikla kullanilabilmesi
amactyla, renk araliklar1 i¢in formiile edilmis uluslararasi bir standart. Baglanan kaynagin bir sSRGB modu varsa, projektori ve baglanan sinyal
kaynagini sSRGB’ye ayarlayin.

SSID SSID, kablosuz LAN'daki bagka bir cihaza baglanmak i¢in gereken tanimlama bilgisidir. Kablosuz iletisim, ayni SSID'ye sahip aygitlar arasinda
olanaklidur.

SVGA 800 (yatay) x 600 (diisey) noktali ¢6ziiniirlikte bir ekran boyutu standard.

SXGA 1.280 (yatay) x 1.024 (diisey) noktali ¢oziiniirliikte bir ekran boyutu standardi.

Tuzak IP Adresi SNMP 6gesindeki hata bildirimi i¢in kullanilan hedefin IP adresi® dir.

VGA 640 (yatay) x 480 (diisey) noktal1 ¢6ziiniirliikte bir ekran boyutu standardi.

WPS (Wi-Fi Protected Setup)

Wi-Fi Protected Setup, bir kablosuz LAN'1 kolayca kurmak ve giivenligini saglamak amaciyla Wi-Fi Alliance tarafindan gelistirilmistir.

XGA

1.024 (yatay) x 768 (diisey) noktali ¢oziiniirlitkte bir ekran boyutu standardu.

Yenileme Hizi

Bir ekranin 151k yayan elemani son derece kisa bir siire i¢in ayni parlaklik ve rengi korur. Bu nedenle, 151k yayma elemanini yenilemek i¢in goériinti,
saniyede bir¢ok kez taranmalidir. Saniyedeki yenileme islemlerinin sayis1 "refresh rate (yenileme hiz1)" olarak adlandirilir ve hertz (Hz) cinsinden
ifade edilir.




Genel Notlar

Tiim haklar: saklidir. Seiko Epson Corporation'in 6nceden yazili izni olmadan bu

yayinin hi¢cbir bolimii elektronik, mekanik, fotokopi, kaydetme veya diger yontemlerle
herhangi bir bicimde veya herhangi bir yolla ¢ogaltilamaz, bir bilgi erisim sisteminde
saklanamaz veya aktarilamaz. Isbu belgede bulunan bilgilerin kullanimina iligkin olarak
patent hakki sorumlulugu tistlenilmemektedir. Yine bu belgedeki bilgilerin e Degistirme ve parcalarina ayirma (anten dahil)
kullanimindan dogan zararlar i¢in de sorumluluk kabul edilmemektedir.

Telsiz Telgraf Yasasi Diizenlemeleri

Asagidaki eylemler Telsiz Telgraf Yasasi tarafindan yasaklanmistir.

e Uygunluk etiketini ¢ikarma

Seiko Epson Corporation ve bagli kuruluslari, tiriinii satin alanin veya iigiincii kisilerin
agagidaki nedenlerden otiirii ugradiklar zarar, kayip, maliyet veya gider konusunda :
uiugnu satin alana veya ﬁgi’mciigkisilere kars1 kesinﬁlfle yﬁklyimlﬁ };lrﬁayacaktlrz kaza, I§a retler Hakkinda

tirtiniin yanlis veya uygun olmayan amaglarla kullanilmasi, {iriin izerinde yetkisiz ) . L ) .
kisilerce yapilan modifikasyonlar, onarimlar veya degisiklikler veya (ABD hari¢ olmak Microsoft® Windows® 98 isletim sistemi
tizere) Seiko Epson Corporation'in ¢alistirma ve bakim talimatlarina aykir1 hareketler. Microsoft® Windows® Me isletim sistemi
Microsoft® Windows® 2000 isletim sistemi
Microsoft® Windows® XP isletim sistemi
Microsoft® Windows Vista® isletim sistemi
Microsoft® Windows® 7 isgletim sistemi

Seiko Epson Corporation, Seiko Epson Corporation tarafindan Orijinal Epson
Uriinleri veya Epson Onayli Uriinler olarak tanimlanmis iiriinler digindaki herhangi bir
istege bagl aygitin veya sarf malzemesinin kullanilmasindan dogacak zararlardan ve

sorunlardan sorumlu olmayacaktur. Bu kilavuzda yukarida belirtilen isletim sistemlerinden "Windows 98",

"Windows Me", "Windows 2000", "Windows XP", "Windows Vista" ve

Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun igerigi degistirilebilir ya da giincellenebilir. "Windows 7" olarak soz edilmistir. Ayrica, Windows 98, Windows Me,
Windows 2000, Windows XP, Windows Vista ve Windows 7'yi belirtmek
Bu kilavuzdaki ¢izimler ile gercek projektdr arasinda farkliliklar olabilir. lizere genel bir terim olarak Windows denebilir; Windows'un birden ¢ok

stirimiinii belirtmek {izere Windows yazim sekli ihmal edilerek Windows

98/Me/2000/XP/Vista/7 seklinde kullanilabilir.
Kullanim Kisitlamasi

Bu iiriin havayolu, demiryolu, denizyolu, otomotiv vs. ile ilgili nakliye aygitlary; afet

onleme aygitlari; gesitli giivenlik aygitlari vb. ya da islevsel/hassas aygitlar vs. gibi yiiksek Mac OS X 10.3.x

guvenilirlik/giivenlik gerektiren uygulamalar i¢in kullanilirken bu tiriin yalnizca Mac OS X 10.4.x

guvenlik ve toplam sistem giivenilirligini korumak i¢in tasariminiza ariza emniyet Mac OS X 10.5x

sistemi ve yedekleme birimleri eklemeyi diisiindiikten sonra kullanilmalidir. Bu iiriin Mac OS X 10.6.x

uzay ekipmanlari, ana iletisim ekipmani, niikleer gii¢ kumanda ekipmani veya Mac OS X 10.7.x

dogrudan bakim ile ilgili tibbi ekipman gibi oldukga ytiksek giivenilirlik/giivenlik

gerektiren uygulamalarda kullanilmak tizere tasarlanmadigindan bu iiriiniin Bu kilavuzda yukarida belirtilen isletim sistemleri "Mac OS X 10.3.x", "Mac
kullanilmak tizere uygun olup olmadigina tam bir degerlendirme yaparak karar veriniz. 0OS X 10.4.x", "Mac OS X 10.5x", "Mac OS X 10.6.x" ve "Mac OS X 10.7.x"

olarak kullanilmigtir. Ayrica bu isletim sistemlerinin timiint ifade etmek
tizere "Mac OS X" kullanilmigtir.



Genel Notlar

Genel Bildirim:

IBM, DOS/V ve XGA, International Business Machines Corp sirketinin ticari markalar1
veya tescilli ticari markalaridir.

Mac, Mac OS ve App Store, Apple Inc sirketinin ticari markalaridir.

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, PowerPoint ve Windows logosu,
Microsoft Corporation sirketinin Amerika Birlesik Devletleri ve/veya diger iilkelerdeki
ticari markalar1 veya tescilli ticari markalaridir.

DisplayPort Sertifikasyon Logosu ve DisplayPort Simgeleri, VESA (Video Electronics
Standards Association) kurulusunun tescilli ticari markasidir.

DisplayPort, diinyanin gesitli lilkelerinde VESA kurulusunun tescilli ticari markasidir.
eneloop® Sanyo Electronic Co., Ltd.'nin tescilli ticari markasidur.

WPA™ ve WPA2™, Wi-Fi Alliance sirketinin tescilli ticari markalaridir.

HDMI ve High-Definition Multimedia Interface, HDMI Licensing LLC'nin ticari
markalar1 veya tescilli ticari markalaridir. HDITII i

PJLink ticari markasi, Japonya, Amerika Birlesik Devletleri ve diger tilkeler ve
bolgelerde tescil i¢in bagvurusu yapilmig veya zaten tescilli bir ticari markadir.

Foxit PDF SDK Copyright ©2011, Foxit Software Company www.foxitsoftware.com,
All rights reserved.

Crestron ve Crestron RoomView, Crestron Electronics, Inc.'in tescilli ticari
markalaridir.

Ayrica bu belgede kullanilan diger iiriin adlar1 yalnizca tiriini belirtmek igin
kullanilmistir ve ilgili sahiplerinin ticari markalar1 olabilir. Epson bu markalarla ilgili
olarak hicbir hak talep etmemektedir.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2012. All rights reserved.
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