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Anotaciones Usadas en Este Manual

e Indicaciones sobre seguridad

La documentacién y el proyector utilizan simbolos para mostrar como utilizar el aparato de forma segura.
A continuacién se muestran las indicaciones y su significado. Asegurese de entenderlas bien antes de proceder a la lectura de la guia.

/\ Advertencia

Este simbolo se aplica a informacién que, si se ignora, podria tener como consecuencia dafos personales o incluso la muerte, debido a una
manipulacién incorrecta.

/\ Precaucién

Este simbolo se aplica a informacién que, si se ignora, podria dar lugar a dafos personales o lesiones fisicas como consecuencia de una
manipulacién incorrecta.

¢ Indicaciones de informacion general

Atencion Indica procedimientos que pueden provocar averias o lesiones si no se realizan con el cuidado suficiente.
Indica informacion adicional y aspectos cuyo conocimiento puede resultar util respecto a un tema.
- Indica una pagina donde puede encontrarse informacion detallada respecto a un tema.
» Indica que en el glosario de términos aparece una explicacion de la palabra o palabras subrayadas delante de este simbolo. Consulte la seccién
"Glosario" de los "Apéndice".
@ "Glosario" p.201
[Nombre] Indica el nombre de los botones del mando a distancia o del panel de control.
Ejemplo: botén [Esc]
Menu Name Indica elementos del menu Configuracion.
Ejemplo:
Seleccione Brillo en el menti Imagen.
Imagen - Brillo
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Introduccion

Este capitulo explica las caracteristicas del proyector y los nombres de sus partes.



Caracteristicas del Proyector

Cuando se instale la unidad tactil, puede utilizar el dedo para interactuar

Funciones interactivas (Easy Interactive Function) con la pantalla proyectada en lugar de utilizar el lapiz interactivo (sdlo
(sélo EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi) EB-595Wi).

@ "Utilizacion de las funciones interactivas (solo
A\ EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)" p.65

Activacion de la proyeccion desde una distancia
corta
Es posible proyectar imagenes grandes desde una distancia corta sin tener
que alejar el proyector de la pantalla. Si se monta el proyector en el techo o

en la pared, se pueden minimizar las sombras proyectadas en la pantalla
incluso si usted estd cerca y evitar que la luz proyectada le deslumbre.

@ "Tamafo de Pantalla y Distancia de Proyeccién” p.190

Conectar a la red y proyeccion de imagenes desde
la pantalla del ordenador

Puede realizar las siguientes operaciones a través de EasyMP Network

Puede realizar las siguientes operaciones con el ldpiz interactivo. Projection y EasyMP Multi PC Projection que puede encontrar en el CD-

e Utilizar la pantalla proyectada como una pizarra ROM EPSON Projector Software suministrado.
e Dibujar en el contenido proyectado desde un ordenador e Uso compartido del proyector en una red
e Controlar un ordenador desde la pantalla proyectada A través de EasyMP Network Projection,
e Controlar el proyector desde la pantalla proyectada puede conectar el proyector a una red y
e Seleccionar dispositivos en la pantalla proyectada que se hayan compartirlo con varios ordenadores. Esta
conectado a la red a través de EasyMP Multi PC Projection funcién le permite proyectar imdgenes y
suministrado documentos desde cualquier ordenador sinla

1 . . . . necesidad de cambiar cables. También puede
e Utilizar las funciones interactivas en una red a través de EasyMP P
proyectar desde un ordenador a varios

Network Projection suministrado o Quick Wireless opcional —

proyectores. ™

@ Guia de funcionamiento de EasyMP m—
Network Projection




Caracteristicas del Proyector

e Proyecciéon de varias pantallas de ordenadores al mismo tiempo ® Proyeccion de imagenes desde dispositivos portatiles a través de una
A través de EasyMP Multi PC Projection, — red

puede conectar hasta cuatro pantallas al T | TR Si tiene instalado Epson iProjection en su

mismo tiempo desde un ordenador enlared o rasil )i teléfono inteligente o tableta, puede proyectar

desde teléfonos inteligentes o tabletas que
tengan instalado Epson iProjection.

@ Guia de funcionamiento de EasyMP Multi
PC Projection

Puede realizar las siguientes operaciones a través de productos y

aplicaciones opcionales.

@ datos de manera inaldmbrica desde su
<> dispositivo. Puede descargar gratis Epson

iProjection en el App Store o en Google play.
Cualquier gasto derivado de la comunicacién
con el App Store o Google play serd
responsabilidad del cliente.

Funciones de seguridad mejoradas

e Contraseiia protegida para restringir y gestionar usuarios
Si establece una contrasefia podra restringir los usuarios que pueden

e Proyeccién de la pantalla del ordenador de forma inalambrica utilizar el proyector.

Para proyectar una pantalla de ordenador a
través de una red, necesitard instalar la unidad
LAN inaldmbrica opcional.

@ "Instalacion de la unidad LAN
inaldmbrica opcional” p.41

@ "Gestion de usuarios (Contrasefia protegida)" p.112

¢ Bloqueo funcionam. evita el funcionamiento de los botones del panel
de control
Puede utilizarlo para evitar que los usuarios cambien los ajustes del
proyector sin permiso en acontecimientos, escuelas, etc.

,,))))))) @ "Limitacién del manejo (Bloqueo funcionam.)" p.114
e Equipado con varios dispositivos antirrobo
e Conexién a un ordenador con Quick Wireless de forma sencilla El proyector esta equipado con varios tipos de dispositivos de seguridad

Mediante la conexion sencilla de la Quick
Wireless Connection USB Key opcional a un
ordenador, se pueden configurar
automaticamente los ajustes de red para la
conexion de LAN inaldmbrica y proyectar la
pantalla del ordenador.

antirrobo.

e Ranura de seguridad
e Punto de instalacién del cable de seguridad
@ "Bloqueo Antirrobo" p.115




Caracteristicas del Proyector

Ampliacion y proyeccion de los archivos con la
camara de documentos

Es posible proyectar documentos en papel y objetos usando la camara de
documentos. Para hacer pleno uso de todas las funciones del proyector sélo
necesita conectar un ordenador e instalar el software suministrado.

@ "Accesorios Opcionales” p.189



Nombres de Partes y Funciones

Frontal/Lateral

Nombre

Funcién

Ventilacion de salida
de aire

Salida del aire utilizado para enfriar el proyector
internamente.

/\ Precaucién

Durante la proyeccién, no coloque la cara ni las
manos cerca de la ventilacion de salida de aire, ni
tampoco objetos que puedan dafarse o deformar-
se por el calor. El aire caliente procedente de la
ventilacion de salida de aire podria provocar que-
maduras, deformaciones o accidentes.

Tornillos defijacion de
la cubierta del cable

Tornillos para fijar la cubierta del cable.

Cubierta del cable

Aflojelos dos tornillos y abra la cubierta al conectar cables
desde dispositivos externos o instalar la unidad LAN
inalambrica.

Panel de control

Maneja el proyector.
@ "Panel de control” p.16

Altavoz

Es la salida del audio.

Nombre

Funcién

Receptor remoto

Recibe las sefales del mando a distancia.

e

Cubiertadelaldmpara

Abra esta cubierta cuando deba sustituir la lampara del
proyector.

@ "Sustituir la lampara” p.181

Tornillo de fijacién de
la cubiertadela
ldmpara

Tornillo para fijar la cubierta de la ldimpara.
@ "Sustituir la lampara" p.181




Nombres de Partes y Funciones

Superior/Lateral

Nombre

Funcién

Receptor de Easy
Interactive Function
(S6lo EB-595Wi/
EB-585Wi/EB-575Wi)

Recibe senales del lapiz interactivo.

@ "Utilizacion de las funciones interactivas (s6lo
EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)" p.65

Sensor de obstaculos

Detecta los obstaculos que interfieren en el area de
proyeccion.
@ "Limpiar el sensor de obstaculos" p.177

Receptor remoto

Recibe las senales del mando a distancia.

©0®

Ventana de
proyeccién

Proyecta imagenes.

/\ Advertencia

e No mire directamente a la ventana de proyec-
cién durante la proyeccion.

¢ No coloque objetos ni ponga la mano cerca de la
ventana de proyeccion. Podria quemarse o pro-
vocarse un incendio, o el objeto podria defor-
marse ya que esta zona alcanza altas temperatu-
ras debido a la luz de proyecciéon concentrada.

Ranura de seguridad

La ranura de seguridad es compatible con el sistema de
seguridad Microsaver fabricado por Kensington.

@ "Bloqueo Antirrobo" p.115

Cubierta del filtro de
aire

Abrala para cambiar el filtro de aire o accionar la palanca
de enfoque.

Nombre

Funciéon

@ | Clavijade
apertura/cierre dela
cubierta del filtro de

Abre y cierra la cubierta del filtro de aire.

Ventilacibn deentrada
de aire
(filtro de aire)

Da entrada a aire para enfriar internamente el proyector.
@ "Limpiar el filtro de aire" p.178
@ "Sustituir el filtro de aire" p.185

Palanca de enfoque

Ajusta el enfoque de la imagen.
Abra la cubierta del filtro de aire para accionarla.

aire
@ | Indicador de LAN Indica el estado de acceso a la unidad LAN inaldmbrica
inaldmbrica opcional.




Nombres de Partes y Funciones

Interfaz

Debajo de la cubierta del cable hay disponibles los siguientes puertos.

N

/Tlf 0

7,

Nombre

Funcién

Puerto USB-B

¢ Conecta el proyector a un ordenador a través del cable
USB suministrado o uno disponible en tiendas, y
proyecta las imagenes en el ordenador.
@ "Proyeccién con USB Display" p.48

e Conecta el proyector a un ordenador a través del cable
USB suministrado o uno disponible en tiendas para
utilizar la funcién Raton sin cable.

@ "Utilizar el mando a distancia para guiar el
puntero del raton (Raton sin cable)" p.107

¢ Conecta el proyector a un ordenador a través del cable
USB suministrado para utilizar el lapiz interactivo como
un ratén (s6lo EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi).
@ "Control de las funciones del ordenador desde
una pantalla proyectada (modo Interaccién con PC)
p.69

Nombre

Funciéon

@ | Seccién deinstalacion
dela unidad de LAN
inaldmbrica

Instale la unidad LAN inaldmbrica.

@ "Instalacion de la unidad LAN inaldmbrica opcional"
p.41

@ | Puerto Audio1

Introduce el sonido de un equipo conectado al puerto
Computerl.

@) | Puerto Computer1

Importa sefales de video enviadas desde un ordenador y
seniales de video de componentes enviadas desde otras
fuentes de video.

@ | Puerto LAN Conecta un cable LAN para la conexion a una red.
@ | Monitor Out/ e Cuando se establece Puerto Salida monitor en Salida
Computer2 monitor desde el menu Configuracion, la entrada de

seflales RGB analdgicas desde el puerto Computerl se
enviaa un monitor externo. No se pueden emitir sefiales
que entran desde otros puertos o seiiales de video de
componentes.

¢ Cuando se configura el Puerto Salida monitor en
Ordenador2 desde el menu Configuracidn, se
introducen las sefiales de imagen desde un ordenadory
las senales de video de componentes desde otras fuentes
de video.

@ | Puerto Audio2

e Introduce el sonido de un equipo conectado al puerto
Computer?2.

e Recibe sonido de otros dispositivos al proyectar
imagenes desde el dispositivo conectado al puerto USB-
A.

Puerto HDMI2

Recibe sefiales de video de ordenadores y aparatos de
video compatibles con HDMLI. El proyector es compatible
con HDCP”.

Puerto S-Video

Para sefales de S-Video enviadas desde fuentes de video.
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Nombre

Funciéon

Nombre

Funcién

Puerto de entrada
HDMI1/MHL

e Recibe sefales de video de ordenadores y aparatos de
video compatibles con HDMI. El proyector es
compatible con HDCP».

e Permite la entrada de senales desde teléfonos
inteligentes y dispositivos compatibles con MHL"
(enlace de alta definicion mavil).

Puerto Mic

Introduce sonido desde el micréfono.
@ "Conexion de un micréfono" p.37

Puerto Audio

Introduce el sonido de un equipo conectado al puerto S-
Video o al puerto Video.

Puerto Video

Permite la entrada de sefiales de video compuesto
enviadas desde fuentes de video.

Puerto Puerto SYNC
IN/OUT

(Sélo EB-595Wi/
EB-585Wi/EB-575Wi)

Al utilizar las funciones interactivas en la misma sala que
varias versiones del mismo proyector, debera conectar el
juego de cables de mando a distancia (ELPKC28) opcional
a los proyectores. Cuando el juego de cables esté

conectado, el lapiz interactivo funciona de forma perfecta.

@ "Conexion de varios proyectores (sélo EB-595Wi/
EB-585Wi/EB-575Wi)" p.42

Toma de corriente

Conecta el cable de alimentacion al proyector.
@ "Preparativos para la proyeccion” p.45

TCH (s6lo EB-595Wi)

Permite conectar el cable de conexion de la unidad tictil
suministrado a la unidad tactil.

Puerto USB-A

e Conecta un dispositivo de almacenamiento USB o una
camara digital y proyecta imagenes en PC Free.
@ "Proyecciéon de imdgenes almacenadas en un
dispositivo de almacenamiento USB (PC Free)"
p-99

e Conecta la Cdmara de documentos.

Puerto RS-232C

Al controlar el proyector desde un ordenador, conéctelo al
ordenador con un cable RS-232C. Este puerto se utiliza
para el control y, en general, no deberia utilizarse.

@ "Comandos ESC/VP21" p.120

Base

T

o
e )

&

r

Nombre

Funcién

Puerto Audio Out

Emite el sonido correspondiente a la imagen que se
proyecta en ese momento o del puerto Mic a un altavoz
externo.

Puntosdefijaciéon para
elsoporteparafijacion
en techo (cinco
puntos)

Coloque el Soporte para fijacion en techo opcional cuando
desee colgar el proyector del techo.

@ "Instalacion del proyector" p.26
@ "Accesorios Opcionales" p.189
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Nombre

Funciéon

@ | Punto de instalacion
del cable de seguridad

Pase por este orificio un cable de seguridad disponible en
tiendas y fije bien el dispositivo.

No haga pasar los cables de prevencion de caidas a través
de aqui al montar el proyector en una pared o suspenderlo
desde un techo.

@ "Instalacion del cable de seguridad” p.115

© | Puntosdefijaciénpara
los pies posteriores
(dos puntos)

Coloque los pies si va a utilizar el proyector encima de una
superficie, como un escritorio. (S6lo modelos con pies
suministrados)

@ "Colocacion de los pies (s6lo modelos con pies
suministrados)" p.15

@ | Puntosdefijacionpara
elsoporteparafijacion
en pared (cuatro
puntos)

Coloque el plato de fijacién suministrada u opcional sivaa
montar el proyector en la pared.

@ Guia de instalacién
@ "Accesorios Opcionales" p.189

@ | Sensor de iluminaciéon

Detecta el brillo del entorno y ajusta automaticamente el
brillo de la pantalla. Establezca Control del brillo en
Automatico desde el ment Configuracidn.

@ ECO - Control del brillo p.149

@ | Punto de fijacién para
el pie frontal

Coloque el pie con una pieza distanciadora si va a utilizar el
proyector encima de una superficie, como un escritorio.
(S6lo modelos con pies suministrados)

@ "Colocacion de los pies (s6lo modelos con pies
suministrados)" p.15

Colocacion de los pies (s6lo modelos con pies suministrados)

Inserte los pies en los puntos de fijacion para los pies.

€D [Inserte el pie con la pieza distanciadora en el punto de fijacion para el pie frontal.

@ Inserte los pies posteriores (x2) en los puntos de fijacién para los pies.
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Panel de control

H/V
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Nombre

Funcién

Botdn [X][\7]

e Realiza la correccion keystone.
@ "H/V-Keystone" p.52

o Silos pulsa mientras se visualiza el ment Configuracién
o la pantalla Ayuda, estos botones seleccionan
elementos de ment y valores de ajuste.
@ "Utilizar el Menu Configuracién" p.128
@ "Utilizar la ayuda" p.154

Botén [Help]

Visualiza y cierra la pantalla de ayuda, que muestra como
solucionar los problemas si se producen.

@ "Utilizar la ayuda" p.154

Botdn [Esc]

e Detiene la funcion actual.

e Si se pulsa cuando se visualiza el ment Configuracién,
pasa al nivel de mend anterior.
@ "Utilizar el Menu Configuracién” p.128

Nombre

Funcién

@ | Indicadores

Indica el estado del proyector mediante colores y
manteniéndose encendido o intermitente.

@ "Estado de los indicadores” p.155

@ | Botén [Source Search]

Cambia a la imagen del puerto de entrada por donde
entran las sefiales de video.
@ "Detectar automaticamente seflales de entrada y

cambiar la imagen proyectada (Busqueda de fuente)"
p.46

@ | Boton [Enter]
(]

e Cuando sevisualiza el menu Configuracion o la pantalla
Ayuda, acepta e introduce la seleccion actual y pasa al
siguiente nivel.

e Silo pulsa durante la proyeccion de sefiales RGB
analdgicas desde el puerto Computerl o el Computer2,
puede optimizar automaticamente el Tracking, la Sync.
y la Posicién.

Botones [Telel/[Wide]

¢ Ajustan el tamaiio de la pantalla de proyeccién. Pulse el
boton [Tele] para reducir el tamaio de la pantalla de
proyeccion y el botén [Wide] para aumentarlo.

¢ Corrigen la distorsién Keystone en direccién horizontal
cuando se muestra la pantalla Keystone.
@ "H/V-Keystone" p.52

e Silos pulsa mientras se visualiza el ment Configuracion
o la pantalla Ayuda, estos botones seleccionan
elementos de menu y valores de ajuste.
@ "Utilizar el Menu Configuracién” p.128
@ "Utilizar la ayuda" p.154

Botén [Menul]

Muestra y cierra el ment Configuracion.
@ "Utilizar el Ment Configuracion” p.128

Boton [Power]
(O]

Activa o desactiva el proyector.
@ "Preparativos para la proyeccion” p.45




Nombres de Parte

sy Funciones

Mando a Distancia

Nombre

Funcion

=

._

Boton [Power]
(O]

Activa o desactiva el proyector.
@ "Preparativos para la proyeccion” p.45

Computer  Video USB

Botén [Computer]

Cada vez que pulse el botén, la entrada cambia entre
imagenes del puerto Computerl y del puerto
Computer2.

Botén [Video]

Cadavez que pulse el botdn, laimagen pasara de un puerto
a otro por el ciclo S-Video, Video, HDMI1/MHL y
HDMI2.

Botones numéricos

e Escriba la contrasena.
@ "Ajuste de Contraseia protegida" p.112

e Utilice este botdn para introducir nimeros en los ajustes
de Red del ment Configuracion.

Botdn [Auto]

Silo pulsa durante la proyeccién de sefiales RGB
analogicas desde el puerto Computerl o el Computer2,
puede optimizar automaticamente el Tracking, la Sync. y
la Posicién.

o——
o—
(1) C2)(Cs3
MHL Merju
(4 ) (5 ) (e6e
—_— Auto Aspect  Color Mode
71 es ) (o
—_— en Modg
’/.'\Ium) C
h%] Esc
<
Q@@
Usel Pointer

Botén [Aspect]

Cada vez que pulse el botdn cambiara el modo de aspecto.

@ "Cambio de la relacion de aspecto de la imagen
proyectada” p.61

Boton [Num]

Mantenga pulsado este boton y pulse los botones
numéricos para introducir contraseias y nimeros.

@ "Ajuste de Contrasefa protegida” p.112

Boton [Menu]

Muestra y cierra el ment Configuracién.
@ "Utilizar el Menu Configuracion” p.128

EPSON

]
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Nombre

Funciéon

Nombre

Funcion

[

D Boton (=111

o Si esta abierto el menu Configuracion o se abre la
pantalla Ayuda, al pulsar estos botones se seleccionan
opciones de ment y valores de ajuste.

@ "Utilizar el Mena Configuraciéon" p.128

e Si se estd proyectando una PC Free, al pulsar estos
botones se muestra la imagen anterior o la siguiente, se
rota la imagen, etc.

@ "Proyeccion de imdgenes almacenadas en un
dispositivo de almacenamiento USB (PC Free)"
p-99

e Durante la funcién de Raton sin cable, el puntero del
ratén se desplaza hacia la direccién del botén que haya
pulsado.

@ "Utilizar el mando a distancia para guiar el
puntero del ratén (Raton sin cable)" p.107

Botones [Page]
(][]

Cambia las paginas en archivos, como, por ejemplo, en
archivos de PowerPoint, si se utilizan los siguientes
métodos de proyeccion.
e Al utilizar la funcién de Raton sin cable
@ "Utilizar el mando a distancia para guiar el
puntero del ratén (Raton sin cable)" p.107

e Si se utiliza USB Display
@ "Proyeccion con USB Display" p.48

e Al conectarse a una red

Si proyecta imagenes con PC Free, al pulsar estos botones
se mostrara el archivo de imdagenes anterior/siguiente.

(<]

([ | Botén [Enter]

¢ Cuando se visualiza el ment Configuracion ola pantalla
Ayuda, acepta e introduce la seleccion actual y pasa al
siguiente nivel.
@ "Utilizar el Ment Configuracién” p.128

e Acttia como botdn izquierdo del ratén cuando se utiliza
la funcion Raton sin cable.
@ "Utilizar el mando a distancia para guiar el
puntero del ratén (Raton sin cable)" p.107

Botones de [E-Zoom]

(][]

Amplia o reduce la imagen sin cambiar el tamafio de la
proyeccion.
@ "Ampliar parte de la imagen (E-Zoom)" p.106

Boton [A/V Mutel]

e Activa o desactiva el video y el audio.
@ "Ocultar la imagen y silenciar el sonido
temporalmente (Pausa A/V)" p.104

e Puede cambiar el modo Proyeccion del siguiente modo
pulsando el boton durante unos cinco segundos.
Frontal «»Frontal/Boca abajo
Posterior «»Posterior/Boca abajo

(® | Botén [User]

Seleccione uno de los elementos utilizados

frecuentemente de entre los elementos del ment

Configuracién y asignelo a este boton. Pulsando el

botén [User] se visualizara la seleccidn del elemento de

ment o la pantalla de ajuste asignados, lo que le permitira

definir parametros/ajustes de una pulsacion.

@ "Menu Ajustes” p.135

El siguiente elemento esta asignado por defecto.

e Para EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi: Calibracion
automat.

e Para EB-585W/EB-580/EB-575W/EB-570: Consumo
eléctrico

Orificio para colocar la
correa

Permite colocar una correa (disponible en tiendas) al
mando a distancia.

Botén [Help]

Visualiza y cierra la pantalla de ayuda, que muestra cémo
solucionar los problemas si se producen.

@ "Utilizar la ayuda” p.154

Boton [Freeze]

Pausa o reanuda la reproduccién de imagenes.
@ "Congelar la imagen (Congelar)" p.105

Botones de [Volume]
[<][=0]

[<] Disminuye el volumen.
[<9] Aumenta el volumen.
@ "Ajuste del volumen" p.60

Botdn [Pointer]

Muestra el puntero en pantalla.
@ "Funcidn del puntero (Puntero)" p.105
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Nombre

Funciéon

@) | Botdn [Esc]

e Detiene la funcion actual.

e Si se pulsa cuando se visualiza el menu Configuracion,
pasa al nivel anterior.
@ "Utilizar el Ment Configuracién” p.128

e Acttiacomo botén derecho del ratén cuando se utiliza la
funcién Raton sin cable.
@ "Utilizar el mando a distancia para guiar el
puntero del ratén (Raton sin cable)" p.107

@) | Botdn [Pen Mode]

Cambia entre controlar el ordenador y dibujar con el lapiz
interactivo.

@@ "Utilizacién de las funciones interactivas (solo
EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)" p.65

@ | Botén [Color Mode]

Cada vez que se pulsa el boton, cambia el modo de color.

@ "Seleccion de la calidad de proyeccién (seleccionar el
Modo de color)" p.60

@) | Botén [MHL Menul

Muestra el ment de ajustes para el dispositivo conectado
al puerto MHL del proyector.

@) | Botén [LAN]

Cambia a la imagen del dispositivo conectado a la red.

@ | Botén [USB]

Cada vez que se pulsa el boton, pasa por el siguiente ciclo
de imagenes:

e USB Display

e Imagenes del dispositivo conectado al puerto USB-A

@ | Botdn [Source Search]

Cambia a la imagen del puerto de entrada por donde
entran las sefiales de video.

@ "Detectar automaticamente seiiales de entrada y
cambiar la imagen proyectada (Busqueda de fuente)"
p.46

@) | Emisor de infrarrojos
del mando a distancia

Envia las sefiales del mando a distancia.

Sustitucion de las baterias del mando a distancia

Si el mando a distancia no responde o no funciona tras un tiempo de uso,
es posible que las baterias hayan alcanzado el fin de su vida util. En este
caso, sustitiyalas por unas baterias nuevas. Consiga dos baterias alcalinas o
de manganeso de tamafio AA. No puede utilizar baterias que no sean las de
tamano AA de manganeso o alcalinas.

Atencién
No olvide leer el presente manual antes de manipular las pilas.

@ [nstrucciones de seguridad

Extraiga la cubierta de las baterias.

Levante la cubierta del compartimiento de las baterias presionando
su pestillo.

Sustituya la bateria gastada por una nueva.

Deslice las baterias con el lado negativo en primer lugar.
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D, Alcance del mando a distancia

/\ Precaucién

Compruebe las posiciones de las marcas (+) y (-) en el interior del
soporte de la bateria para asegurar que ésta se inserte correctamente.

Si no se manejan correctamente las baterfas, podrian explotar o tener
pérdidas y provocar un incendio, lesiones o daflos en el producto.

Lapiz interactivo (sélo EB-595Wi/EB-585Wi/
EB-575Wi)

Hay dos tipos de lapices interactivos con seccion inferior de distinto color.
No se pueden utilizar simultineamente los lapices interactivos con una
seccion inferior del mismo color.

Vuelva a colocar la cubierta de las baterias.

Pulse la cubierta del compartimiento de las baterias hasta que se
ajuste en su posicion.

@ "Accesorios Opcionales” p.189
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Nombre Funcién
@ | Boton ¢ Encienda el lapiz interactivo. Al encenderlo, el lapiz
interactivo demora aproximadamente 1 segundo antes
y — de comenzar a funcionar.
e Pulse el botén para cambiar la funcion de punta entre el
(D lapiz y el borrador mientras dibuja.
e Pulse el botén para realizar una opcién de clic con el
botén derecho mientras utiliza el lapiz como un ratén.
@ | Orificio para colocar la | Permite colocar una correa disponible en tiendas.
ol Co ) ' EPSON (D correa o cable
T opcional
CeoJ
© | Cubierta del Abra esta cubierta para reemplazar la bateria.
l compartimentodela | @ "Sustitucion de la bateria del lapiz interactivo" p.21
bateria
Nombre Funcién Rt . : R . :
$~ El lapiz interactivo se apagara automaticamente después de 20 minutos
@ | Punta del lapiz e Encienda el lapiz interactivo. Al encenderlo, el lapiz ' de inactividad.

interactivo demora aproximadamente 1 segundo antes
de comenzar a funcionar.

e Sostenga el lapiz cerca de la pantalla proyectada y
presiénelo para utilizarlo.

@ "Utilizacion de las funciones interactivas (s6lo

EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575W1i)" p.65 Sustitucion de la bateria del lapiz interactivo
@ "Accesorios Opcionales" p.189

Para volver a utilizar el lapiz, pulse la punta del ldpiz o pulse el botén
ubicado en la parte lateral para encenderlo.

Cuando pulse el boton, la luz de bateria ubicada en el ldpiz interactivo se
encendera o parpadeard. Cuando la bateria estd agotada, no se enciende ni
parpadea. Si la luz ya no se enciende ni parpadea, sustituya la bateria.
Utilice uno de los siguientes tipos de bateria. No pueden utilizarse otras
baterias de tipo recargable.

@ | Luz de baterfa Pulse el botén ubicado en la parte lateral del lapiz para
visualizar la carga restante de bateria.

e Cuando la bateria se encuentre cargada, la luz se
encendera en verde hasta que suelte el boton.

e Cuando la bateria posee una carga baja, la luz
parpadeara en verde hasta que suelte el botén. e Bateria de manganeso de tamafio AA

¢ Cuando la bateria estd agotada, no se enciende. En tal
caso, cambie la bateria.

@ "Sustitucion de la bateria del lapiz interactivo” p.21

e Bateria alcalina de manganeso de tamafio AA
e eneloop®*(HR-3UTG/HR-3UTGA/HR-3UTGB/BK-3MCC)
* eneloop® es una marca comercial registrada de Panasonic Group.
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e Sustituya la cubierta del compartimento de la bateria.
Atencion

No olvide leer el presente manual antes de manipular las baterias. Pulse la cubierta del compartimiento de las baterfas hasta que se

] ] ajuste en su posicién.
@ [nstrucciones de seguridad

n Extraiga la cubierta de las baterias.

Levante la cubierta del compartimiento de las baterias presionando
su pestillo.

" i
2

Sustitucion de la punta del lapiz interactivo

Sustituya la punta del lapiz interactivo cuando esté gastada.

@ "Accesorios Opcionales" p.189

a Sustituya la bateria gastada por una nueva. ) o
) ] ) ) n Gire la punta del lapiz para extraerla.
Deslice las baterias con el lado negativo en primer lugar.

/\ Precaucion

Compruebe las posiciones de las marcas (+) y (-) en el interior del
soporte de la bateria para asegurar que ésta se inserte correctamente.

Si no se manejan correctamente las baterfas, podrian explotar o tener
pérdidas y provocar un incendio, lesiones o dafios en el producto.
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Bandeja para lapices (solo EB-595Wi/EB-585Wi/ Unidad tactil (s6lo EB-595Wi)
EB-575Wi)

Parte delantera

Nombre Funcién Nombre Funci6n
@ | Puntos de fijacién Coloque la bandeja para lipices en una pizarra o pared. @ | Tapa de selectores Extraiga para utilizar los selectores de ajuste.
@ | Orificio de seqguridad | Inserte por aqui un candado disponible en tiendas. @ | TCH Permite conectar el proyector ala unidad tactil con el cable
de conexioén de la unidad tactil.
_ @ | Ranura de seguridad La ranura de seguridad es compatible con el sistema de
Se recomienda fijar la bandeja para lapices con dos tornillos M5 seguridad Microsaver fabricado por Kensington.
disponibles en tiendas. @ | Selectores de ajuste Permite realizar los ajustes de angulo.
@ | Indicador Se enciende cuando la unidad tactil se encuentra
encendida.
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Nombre

Funciéon

Orificios para los
tornillos (parala
instalacion)

Orificios para los tornillos para fijar la Unidad tactil con
tornillos M4 (s6lo cuando la instalacién se realiza en una
superficie no magnética).

Posterior

Nombre

Funcién

Puerto del difusién del
laser

Emite laluzlaser para detectar las posiciones de los dedos.

Iman de instalacién

Iman utilizado para la instalacién.

®®

Marcador

Coloque los marcadores en la pantalla al realizar el ajuste
del angulo.

/\ Advertencia

e Siga los pasos detallados en la Guia de instalaciéon para instalar la unidad
tactil. Si no estd instalada de forma correcta, podria provocar lesiones a los
ojos debido a la luz de gran potencia emitida.

e No utilice la unidad tictil cerca de aparatos médicos, como marcapasos.
Ademds, al utilizar la unidad tactil, asegtrese de que no exista ningun aparato
médico, como marcapasos, en el area circundante. Las interferencias
electromagnéticas pueden afectar el funcionamiento de los aparatos médicos.

/\ Precaucién

e No utilice la unidad tictil cerca de medios de almacenamiento magnético,
como tarjetas magnéticas, o dispositivos electrénicos de alta precisiéon, como
ordenadores, relojes digitales o teléfonos moviles. Los datos podrian sufrir
daios o es posible que ocurra un funcionamiento incorrecto.

o Al instalar la unidad tictil en una superficie magnética, tenga cuidado de que
los dedos u otras partes del cuerpo no queden atrapadas entre el iman y la
superficie de instalacion.

Atencion

e No conecte la unidad tactil a ningun dispositivo excepto EB-595Wi. El
dispositivo podria tener un funcionamiento incorrecto o la luz laser podria
sufrir una fuga mads alld de sus limites.

o Asegurese de utilizar el cable de conexién de la unidad tactil suministrado.
Las operaciones no pueden realizarse con un cable disponible en tiendas.

o Al desechar la unidad tactil, no la desarme. Deséchela segin las leyes y
regulaciones locales o nacionales.

$ Consulte la Guia de instalacion para obtener informacién sobre los
métodos de instalacion y los métodos de ajuste del angulo de la unidad
tactil.

@ Guia de instalacién
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Preparar el proyector

En este capitulo se explica como instalar el proyector y como conectar las fuentes de proyeccion.



Instalacion del proyector

Métodos de Instalacion e Recomendamos utilizar una pantalla lisa tipo pizarra sin

desigualdades. Si la pantalla de proyeccién no es lisa, es posible que
El proyector es compatible con los seis métodos de instalacion siguientes. existan distorsiones en la imagen proyectada.
Instale el proyector de acuerdo con la ubicacién de instalacion. e Es posible que ocurran distorsiones en la imagen proyectada en

Apague el proyector al instalar el proyector o cambiar el método de veitim dlol el db I panills 7 ol sibiedo o inslbdin,

instalacion. Vuelva a encender el proyector después de completar la * Si va a montar el proyector en la pared o en el techo, o si lo va a
instalacién colocar verticalmente, asegurese de que utiliza las herramientas

adecuadas para el método de instalacion.
@ "Accesorios Opcionales" p.189

/\ Advertencia

e Para colocar el proyector en la pared o el techo, hay que seguir un
procedimiento especial de instalacién. Si no lo instala correctamente, el

¢ El ajuste predeterminado de Proyeccién es Frontal/Boca abajo.
Puede cambiar a otros ajustes de Proyecciéon en el menu
Configuracion.

proyector podria caerse y provocar accidentes y lesiones.

o Si utiliza adhesivos en los puntos de fijacién para la placa para fijaciéon en
pared o para el soporte para fijacion en techo para evitar que se aflojen los
tornillos, o si usa productos como lubricantes o aceites en el proyector, es
posible que la carcasa se rompa y el proyector se caiga. Esto podria provocar
lesiones graves a las personas que se encuentren debajo, ademds de danar el
proyector.

Al instalar o ajustar el soporte para fijaciéon no utilice adhesivos para evitar
que los tornillos se aflojen ni tampoco utilice lubricantes, aceites ni similares.

e No cubra la ventilacién de entrada de aire ni la ventilacién de salida de aire
del proyector. Si se cubre alguna de las ventilaciones, se puede incrementar la
temperatura interior y producirse un incendio.

No utilice el proyector en una ubicacién que posea gases combustibles o

explosivos. El proyector podria incendiarse debido a la alta temperatura
interna de la lampara interna del proyector.

e Monte el proyector en la pared
o en el techo y proyecte las
imagenes desde delante de una
pantalla. (Proyecciéon Frontal/Bo-
ca abajo)

@ Extendida - Proyeccion p.136

e Puede cambiar el ajuste de Proyeccion como se indica a
continuacién pulsando el botén [A/V Mute] del mando a distancia
durante unos cinco segundos.

Frontal «+»Frontal/Boca abajo

Posterior «»Posterior/Boca abajo

e Monte el proyector en la pared
o en el techo y proyecte las
imagenes desde detras de una
pantalla translicida. (Proyeccion
Posterior/Boca abajo)

=B =
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e Proyecte las imégenes desde la e Proyecte las imdgenes desde de- Utilizacion de las funciones interactivas (s6lo EB-595Wi/EB-585Wi/
parte frontal de la pantalla. tras de una pantalla translucida. EB-575Wi)
(Proyeccién Frontal) (Proyecciéon Posterior)
Proyecte desde la parte frontal de la pantalla al utilizar las funciones
i 1 interactivas. Establezca Proyeccién en Frontal/Boca abajo o Frontal
Atencion

Las funciones interactivas funcionan mediante comunicacién por infrarrojos.
Tenga el cuenta los siguientes puntos al instalar el proyector.

o Aseglirese de que no exista ninguna luz intensa o reflejo de luz solar en el
. receptor de Easy Interactive Function, la pantalla de proyeccidn, el proyector
mismo y la parte posterior del proyector.

e No instale el proyector expuesto a la luz solar directa a través de una
ventana. Esto podria causar un funcionamiento incorrecto de las funciones

interactivas.
& Coloque los pies si va a utilizar el proyector encima de una superficie, Inst;le ;1 PI'O'YZC'EOI’ de fcc)lrma qule elﬂreceptor de Ef:lsy1 Iflterac'tlve lzlunctlon no
como un escritorio. quede demasiado cerca de una luz fluorescente. Si el drea circundante posee

demasiada luz, es posible que las funciones interactivas no funcionen de

(t n .7 . Ve . . . "
Colocacién de los pies (s6lo modelos con pies suministrados) forma correcta.

P> ¢ Si hay polvo en el receptor de Easy Interactive Function, podria interferir en
la comunicacién por infrarrojos e impedir el uso normal de las funciones.
e Coloque el proyector vertical- e Coloque el proyector vertical- Limpie el receptor si estd sucio.

mente y proyecte las imdgenes mente y proyecte las imdgenes @ "Limpieza” p.177

desde la parte frontal de la pan- desde detras de la pantalla (pro- e No aplique pintura ni adhesivos en la cubierta del receptor de Easy

talla. (Proyeccion Frontal/Boca yeccién Posterior/Boca abajo) Interactive Function.

abajo) o Al utilizar las funciones interactivas, no utilice un mando a distancia por
infrarrojos ni un micréfono por infrarrojos en la misma sala. El lapiz
interactivo podria funcionar de forma incorrecta.

m| e No utilice cerca del proyector dispositivos que generen un ruido potente,

como dispositivos giratorios o transformadores. Es posible que no pueda
utilizar las funciones interactivas.
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e Cuando se utilizan las funciones interactivas, instalela de modo que
la pantalla proyectada sea un rectangulo sin distorsién alguna.

e Cuando utilice las funciones interactivas en la misma sala que varios
proyectores, es posible que las operaciones con el lapiz interactivo se
vuelvan inestables. En este caso, conecte el juego de cables de mando
a distancia (ELPKC28) opcional a los proyectores y cambie Sinc. de
proyectores en Cableado desde el ment Configuracion.

@ "Conexién de varios proyectores (s6lo EB-595Wi/EB-585Wi/
EB-575Wi)" p.42

@ Extendida - Easy Interactive Function - Avanzado - Sinc. de
proyectores p.139

Instalacion de la unidad tactil (s6lo EB-595Wi)

Al utilizar la unidad tactil, instale el proyector utilizando uno de los
siguientes métodos. La unidad tactil no puede utilizarse si se utiliza otro
método de instalacion.

e Monte el proyector en una pared o cuélguelo del techo y proyecte
imagenes desde delante de la pantalla (se necesita el soporte opcional
para la fijacién en el techo (ELPMB23) para colgar el proyector del
techo)

e Instale el proyector verticalmente sobre un escritorio y proyecte desde
delante de dicho escritorio (se necesita el soporte opcional interactivo
para la fijacién en una mesa (ELPMB29))

@ "Accesorios Opcionales" p.189
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El nombre del puerto, la ubicacién y la orientacién del conector difieren en funcién de la fuente que se conecte.

Conexion de un ordenador

Para proyectar imagenes desde un ordenador, conecte el ordenador utilizando uno de los siguientes métodos.

@ @ Sise emplea el cable para ordenador opcional
Conecte el puerto de salida de la pantalla del ordenador al puerto Computerl o Computer2 del proyector.

Puede emitir audio desde el altavoz del proyector conectando el puerto de salida de audio del ordenador al puerto Audiol o Audio2 del ordenador usando un cable de audio
disponible en las tiendas.

(3] Si se emplea el cable USB suministrado o uno disponible en tiendas
Conecte el puerto USB del ordenador al puerto USB-B del proyector.
El audio desde el ordenador se emite desde el proyector con la imagen proyectada.
(4) Si se emplea un cable HDMI disponible en el comercio
Conecte el puerto HDMI del ordenador al puerto HDMI1/MHL o HDMI2 del proyector.
El audio desde el ordenador se emite desde el proyector con la imagen proyectada.
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Computer1

<= (v
Audio1

Computer2
= (O

Audio2
| <= n
L USBB ..
| <= [[I]o () =p>
| HDMIT/MHL
E <= ([ =R =
| HDMI2

e Cuando se conecte al puerto Audiol, Audio2 y Computerl, le recomendamos que conecte los cables a los puertos en el siguiente orden: Audiol, Audio2 y
Computerl.

e También puede establecer el puerto utilizado para la entrada de audio desde el ment Configuracién.
@ Extendida - Ajustes de A/V - Salida de audio p.136

¢ Si no se emite el audio cuando se conecta un cable HDMI, conecte un cable de audio disponible en las tiendas al puerto Audio Input. Después de conectar el
cable, seleccione el puerto de entrada al que realiz6 la conexién desde Salida de audio HDMI1 o Salida de audio HDMI2 desde el ment Configuracién.
@ Extendida - Ajustes de A/V - Salida de audio HDMI1/Salida de audio HDMI2 p.136

e Puede utilizar un cable USB para conectar el proyector a un ordenador con el fin de proyectar imagenes desde el ordenador. A esta funcién se le llama USB
Display.
@ "Proyecciéon con USB Display" p.48

e Cuando proyecte un ordenador conectado al puerto Monitor Out/Computer2, establezca Puerto Salida monitor en Ordenador2 desde el menu
Configuracién.
@ Extendida - Operacion - Puerto Salida monitor p.136
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Conexion de un teléfono inteligente o tableta

Puede conectar teléfonos inteligentes y tabletas. A través de la utilizacion de un cable MHL disponible en las tiendas, puede conectar el puerto MHL del
dispositivo con el puerto HDMI1/MHL del proyector. Se puede enviar el audio con la imagen proyectada.

<= |1}
HDMI1/MHL

Cuando conecte un teléfono inteligente o tableta al proyector, el dispositivo iniciard la carga cuando se proyectan las imdgenes.

Atencion
e Es posible que no pueda conectar un cable MHL a todos los dispositivos.

o Asegurese de que el cable de conexion sea compatible con los estindares MHL. Si conecta un cable que no es compatible con los estandares MHL, el teléfono inteligente o
la tableta podrian calentarse, sufrir fugas o explotar.

e Si realiza la conexidn a través de un cable de conversion MHL-HDMI disponible en las tiendas, es posible que no funcione la carga del teléfono inteligente o tableta o que
no pueda realizar operaciones desde el mando a distancia del proyector.

e Si las imdgenes no se proyectan de forma correcta, desconecte y vuelva a conectar el cable MHL.
e Es posible que no logre una proyeccién correcta en funcién del modelo y los ajustes del teléfono inteligente o tableta.
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Conexion de fuentes de imagen

Para proyectar imdgenes desde reproductores de DVD o videos VHS, etc., conecte el proyector utilizando uno de los siguientes métodos.

Si se emplea un cable de video disponible en el comercio

Conecte el puerto de salida de video de la fuente de imdgenes al puerto Video del proyector con cualquier cable de video de venta al ptblico.

Puede emitir audio desde el altavoz del proyector conectando el puerto de salida de audio de la fuente de imagen al puerto de Audio del proyector usando un cable de audio
disponible en las tiendas.

Si utiliza un cable S-video de venta al piblico
Conecte el puerto de salida de video de la fuente de imdgenes al puerto S-Video del proyector con cualquier cable de video de venta al publico.

Puede emitir audio desde el altavoz del proyector conectando el puerto de salida de audio de la fuente de imagen al puerto de Audio del proyector usando un cable de audio
disponible en las tiendas.

Si se emplea el cable de video de componentes opcional
@ "Accesorios Opcionales y Consumibles” p.189
Conecte el puerto de salida de componentes de la fuente de la imagen al puerto Computerl o Computer2 del proyector.

Puede emitir audio desde el altavoz del proyector conectando el puerto de salida de audio de la fuente de imagen al puerto Audiol o Audio2 usando un cable de audio disponible
en las tiendas.

Si se emplea un cable HDMI disponible en el comercio
Conecte el puerto HDMI de la fuente de imagen al puerto HDMI1/MHL o HDMI2 del proyector.
El audio desde la fuente de imagen se envia desde el proyector con la imagen proyectada.
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Atencion
o Apague el equipo que desee conectar antes de conectarlo. Si la fuente de entrada estd encendida cuando se conecta al proyector, puede provocar un mal funcionamiento.
e Si la orientacién o la forma del enchufe son diferentes, no intente forzarlo. Se puede daiar el dispositivo o producirse un funcionamiento incorrecto.
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e También puede establecer el puerto utilizado para la entrada de audio desde el ment Configuracion.
@ Extendida - Ajustes de A/V - Salida de audio p.136

e Cuando proyecte una fuente de imagen conectada al puerto Monitor Out/Computer2, configure el Puerto Salida monitor a Ordenador2 desde el menu
Configuracion.
@ Extendida - Operacion - Puerto Salida monitor p.136

e Si no se emite el audio cuando se conecta un cable HDMI, conecte un cable de audio disponible en las tiendas al puerto Audio Input. Después de conectar el

cable, seleccione el puerto Audio Input al que realizé la conexion desde Salida de audio HDMI1 o Salida de audio HDMI2 desde el menu
Configuracion.

@ Extendida - Ajustes de A/V - Salida de audio HDMI1/Salida de audio HDMI2 p.136

e Si la fuente que desea conectar tiene un puerto con una forma inusual, utilice el cable suministrado con el dispositivo o un cable opcional para conectarlo al
proyector.

o Al utilizar un cable de audio comercial 2RCA(L/R)/estéreo mini-pin, compruebe que contenga la etiqueta "Sin resistencia".
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Conectar dispositivos USB

Se pueden conectar dispositivos, como una memoria USB, la Camara de documentos opcional, asi como discos duros USB compatibles y camaras digitales.

Conecte el dispositivo USB al puerto USB-A del proyector mediante el cable USB suministrado con el dispositivo USB.

A USB-A

Si el dispositivo USB esta conectado, se pueden proyectar archivos de imagen de la memoria USB o la camara digital utilizando PC Free Ver presen.
@ "Proyeccién de imagenes almacenadas en un dispositivo de almacenamiento USB (PC Free)" p.99

Si estd conectada la Camara de documentos mientras se proyectan imagenes desde otro puerto de entrada, pulse el botéon [USB] del mando a distancia o el
botén [Source Search] del panel de control para pasar a las imdgenes de la Camara de documentos.

@ "Detectar automaticamente sefiales de entrada y cambiar la imagen proyectada (Busqueda de fuente)" p.46

Durante la proyeccién de imagenes de un dispositivo USB, si desea conectar un dispositivo de salida de audio, enchufelo al puerto Audio2.
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Atencion

e Si utiliza una central USB, la operacién quizds no se realice correctamente. Dispositivos tales como camaras digitales y dispositivos USB se deberian conectar directamente
al proyector.

e Cuando conecte y utilice un disco duro compatible con USB, asegtrese de conectar el adaptador de CA suministrado con el disco duro.

e Conecte una camara digital o un disco duro al proyector mediante un cable USB suministrado o el cable especificado para ser utilizado con el dispositivo.

e Utilice un cable USB de una longitud inferior a 3 m. Si el cable tiene mas de 3 m, quizds PC Free no funcione correctamente.

Desconexion de dispositivos USB

Al finalizar la proyeccion, retire los dispositivos USB del proyector. Para dispositivos tales como cdmaras digitales o discos duros, apague el dispositivo y
desconéctelo después del proyector.
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Conexion de un microfono

Se puede emitir audio de un micréfono desde el altavoz del proyector si conecta un micréfono dindmico disponible en tiendas.

Mic

e No se admite alimentacién de micréfono.

e Ajuste Volumen entrada micr si el audio del micréfono no se escucha bien, o si se escucha tan alto que provoca un sonido molesto.
@ Ajustes - Volumen entrada micr p.135

e Defina los siguientes ajustes en la salida de audio del micréfono con el proyector apagado.
- Establezca Modo en espera en Comunic. activ.
- Establezca Salida de A/V en Siempre.
@ ECO - Modo en espera p.149
@ Extendida - Ajustes de A/V - Salida de A/V p.136
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Conectar equipo externo

Es posible emitir imagenes y audio conectando un monitor o un altavoz externos.

(1]
(2]

Envio de imagenes a un monitor externo
Conecte el monitor externo al puerto Monitor Out del proyector usando el cable proporcionado con el monitor externo.
Envio de audio a un altavoz externo

Conecte el altavoz externo al puerto Audio Out del proyector usando un cable de audio disponible en las tiendas.

L
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e Al enviar imagenes a un monitor externo, configure Puerto Salida monitr a Salida monitor desde el menu Configuracion.
@ Extendida - Operacion - Puerto Salida monitor p.136
e Cuando se establezca Modo en espera en Comunic. activ., puede realizar las siguientes operaciones, incluso si el proyector se encuentra apagado (sélo cuando se
establece Salida de A/V en Siempre).
- Envio de imdgenes a un monitor externo
- Envio de audio desde un altavoz externo (no se puede emitir la entrada de audio desde los puertos USB-B y LAN)
@ ECO - Modo en espera p.149
@ Extendida - Ajustes de A/V - Salida de A/V p.136

e Sélo se pueden enviar a un monitor externo las sefiales analdgicas RGB desde el puerto Computerl. No se pueden emitir seflales que entran desde otros puertos
o senales de video de componentes.

e Los ajustes de funciones tales como Keystone, el menu Configuracién o las pantallas de Ayuda no se envian al monitor externo.

e El contenido dibujado con las funciones interactivas no se visualizard en un monitor externo (sélo EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi). El contenido dibujado a
través del Easy Interactive Tools suministrado puede visualizarse en un monitor externo.

e Cuando el conector del cable de audio se inserte en el puerto Audio Out, el sonido dejara de emitirse por los altavoces integrados del proyector y lo hara por la
salida externa.
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Conectar un cable LAN

Conecte un puerto LAN en los concentradores de red u otro equipamiento al puerto LAN del proyector con un cable 100BASE-TX o 10BASE-T LAN disponible
en las tiendas.

Si conecta un ordenador al proyector a través de una red, podrd proyectar imagenes y comprobar el estado del proyector.

[ = o= ]
LAN

Para evitar anomalfas, utilice un cable LAN armado de categoria 5 o superior.
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Conecte la Unidad LAN inaldambrica a la seccion de instalacion de

Instalacion de la unidad LAN inalambrica opcional la unidad LAN inalambrica.

Quite los dos tornillos de fijacién de la cubierta del cable para
abrir la cubierta del cable.
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Conexion de varios proyectores (s6lo EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)

Al utilizar las funciones interactivas en la misma sala que varias versiones del mismo proyector, debera conectar el juego de cables de mando a distancia
(ELPKC28) opcional al puerto SYNC de cada proyector. Las operaciones con el lapiz interactivo se estabilizan al conectar los proyectores con cables.

El puerto SYNC posee un conector IN y OUT. Cuando conecte un extremo del juego de cables de mando a distancia a un conector IN, conecte el otro extremo
a un conector OUT.

Después de conectar los cables, establezca Sinc. de proyectores en Cableado desde el menu Configuracion.

@ Extendida - Easy Interactive Function - Avanzado - Sinc. de proyectores p.139
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e Al conectar 3 o mas proyectores, no necesitara conectar el primer proyector al dltimo.

o Al utilizar el proyector en la misma sala que otro proyector que no admita la conexién de cables, establezca Modo sinc. cableado en Modo 2 desde el ment
Configuracion.

@ Extendida - Easy Interactive Function - Avanzado - Modo sinc. cableado p.139
e Si no posee el juego de cables de mando a distancia opcional, cambie el ajuste Distanc. proyectores desde el menu Configuracion.
@ Extendida - Easy Interactive Function - Avanzado - Distanc. proyectores p.139
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Uso basico

En este capitulo se explica como proyectar y ajustar imdgenes.
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Preparativos para la proyeccion

En esta seccion se explica el procedimiento para conectar el proyector a un
ordenador mediante el cable para ordenador y cémo proyectar imagenes.

/\ Precaucién

Asegurese de conectar primero el cable de la fuente al proyector y, a
continuacion, el cable de alimentacién, también al proyector.
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n Conecte el proyector al ordenador con el cable para ordenador.

Conecte el proyector a una toma eléctrica con el cable de
alimentacion.

B Encienda el proyector.

/\ Advertencia

Cuando encienda el proyector, no mire a la lente de proyeccién. Esto
podria causar lesiones a la vision debido a la luz potente emitida. Al
encender el proyector desde lejos con el mando a distancia, asegrese de
que no exista ninguna persona mirando hacia la lente.

Tenga especial cuidado cuando existan nifios presentes.

a Encienda el ordenador.

B Cambie la salida de pantalla del ordenador.

Si se utiliza un ordenador portatil, se debera cambiar la salida de
pantalla desde el ordenador.

Mantenga pulsada la tecla Fn (tecla de funcién) y pulse la tecla
&/0.

$ ¢ El método para cambiar varia en funcién del ordenador
utilizado. Consulte la documentacién que se entrega con el
ordenador.

e Pulse el botén de encendido/apagado [(D] dos veces para
apagar el proyector.

Si no se proyecta la imagen, puede cambiar la imagen proyectada mediante
uno de los siguientes métodos.

e Pulse el botdon [Source Search] en el panel de control o el mando a
distancia.
@ "Detectar automaticamente sefales de entrada y cambiar la imagen
proyectada (Busqueda de fuente)" p.46
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e Pulse el botéon para el puerto de destino del mando a distancia.
@ "Cambio a la imagen de destino con el mando a distancia" p.47

Detectar automaticamente senales de entrada y
cambiar la imagen proyectada (Busqueda de
Una vez proyectada la imagen, ajuste la imagen si fuera necesario. fuente)

@ "Correccién de la distorsién keystone” p.52

Pulse el botén [Source Search] para proyectar imagenes desde el puerto que

@ "Correccién del enfoque" p.57 , g .
esta recibiendo una imagen actualmente.

Con el mando a distancia Con el panel de control
- Ay
Source Search : ‘
Computer  Video W B -
Gl G | ) Olamp W
=] O Temp

“Lan RO uss RO uss Display I Howi2 R Howi1

Si estdn conectadas dos o mas fuentes de imagen, pulse el botén [Source
Search] hasta que se proyecte la imagen de destino.

Cuando el equipo de video estd conectado, inicie la reproduccion antes de
iniciar esta operacion.
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e Puede realizar ajustes a fin de que las imégenes se proyecten desde el Cambio a la imagen de destino con el mando a
mismo puerto de entrada la préxima vez que se encienda el

proyector. distancia

@ Extendida - O ion - B fte. al inici 136 . . . . -
xtendida peracion - Buscar Te. al Iniciar p Puede cambiar directamente a la imagen de destino pulsando los siguientes

e Cuando no se recibe ninguna sefial de imagen, aparece la siguiente botones en el mando a distancia

pantalla.
Mando a distancia
[Busqueda de fuente]

Estado de la sefial

Ordenador2 Off
i — S-Video Off
<= Video Off
== HDMIA1 Off

Source Search

Computer  Video

i~ HDMI2 Off
USB Display Off
Off
Off

-Introduzca una sefial de imagen. @) Cada vez que se pulsa el boton, pasa por el siguiente ciclo de imagenes
-Seleccione fuente mediante botén 3. recibidas desde las siguientes fuentes.

e Puerto Computerl
e Puerto Computer2

@) Cada vez que se pulsa el bot6n, pasa por el siguiente ciclo de imagenes
recibidas desde las siguientes fuentes.

e Puerto S-Video
e Puerto Video
e Puerto HDMI1/MHL
e Puerto HDMI2
@) Cada vez que se pulsa el botdn, pasa por el siguiente ciclo de imagenes
recibidas desde las siguientes fuentes.
e USB Display
e Imégenes del dispositivo conectado al puerto USB-A

) Cambia a la imagen del dispositivo conectado a la red.
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Proyeccion con USB Display

Puede utilizar el cable USB suministrado o uno disponible en tiendas para
conectar el proyector a un ordenador con el fin de proyectar imagenes

desde el ordenador.

Se puede enviar el audio del ordenador con la imagen proyectada.

Ajuste USB Type B a USB Display/Easy Interactive Function o Raton sin
cable/USB Display para utilizar USB Display en EB-595Wi/EB-585Wi/

EB-575Wi.
@ Extendida - USB Type B p.136

Requisitos del sistema

SO Windows 200071

Windows XP

Professional 32 bits
Home Edition 32 bits
Tablet PC Edition 32 bits

Windows Vista

Ultimate 32 bits
Enterprise 32 bits
Business 32 bits

Home Premium 32 bits
Home Basic 32 bits

Windows 7

Ultimate 32 y 64 bits
Enterprise 32 y 64 bits
Professional 32 y 64 bits
Home Premium 32 y 64 bits
Home Basic 32 bits

Starter 32 bits

Windows 8 Windows 8 32 y 64 bits
Windows 8 Pro 32 y 64 bits
Windows 8 Enterprise 32 y 64
bits

Windows 8.1 Windows 8.1 32 y 64 bits

Windows 8.1 Pro 32 y 64 bits

Windows 8.1 Enterprise 32 y 64
bits

CPU

Mobile Pentium III 1,2 GHz o superior
Recomendado: Pentium M 1,6 GHz o superior

Cantidad de me-
moria

256 MB o mas
Recomendado: 512 MB o mads

Espacio en disco
duro

20 MB o mas

Pantalla

Resoluciéon no inferior a 640x480 y no superior a
1600x1200.

Pantalla en color de 16 bits o superior

*1 Solo Service Pack 4

Para OS X
SO Mac OS X 10.5.x 32 bits
Mac OS X 10.6.x 32 y 64 bits
0§ X 10.7.x 32 y 64 bits
0S X 10.8.x
0S X 10.9.x
CPU Power PC G4 1 GHz o superior

Se recomienda: Intel Core Duo 1,83 GHz o superior

Cantidad de me-
moria

512 MB o mas

Espacio en disco

duro

20 MB o mas
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Pantalla Resolucién no inferior a 640x480 y no superior a 1680x1200. |En Windows 2000|
Pantalla en color de 16 bits o superior Haga doble clic en Mi PC - EPSON PJ_UD - EMP_UDSE.EXE.
[En Windows XP|
Conexidn por primera vez La instalaciéon del driver se inicia automaticamente.
La primera vez que se conecte el proyector y el ordenador mediante el cable [En Windows Vista/Windows 7/Windows 8/Windows 8.1]
USB, es necesario instalar el controlador. El procedimiento es diferente para = }
. Cuando aparezca el cuadro de didlogo, haga clic en run
Windows y OS X.
EMP_UDSE.EXE.
O o ) G O G ) e et fer i a Cuando aparezca la pantalla del Contrato de licencia, haga clic en
s controlador. Aceptar.
e Si se da entrada a imagenes procedentes de varias fuentes, cambie la Las ima del ordenad ‘
fuente de entrada a USB Display. B as imagenes del ordenador se proyectan.
e Si utiliza una central USB, las operaciones quizds no se realicen Puede que la proyeccion de las imdgenes del ordenador tarde unos
correctamente. Conecte el cable USB directamente al proyector. instantes. Hasta que se proyecten las imégenes del ordenador, no
e No se pueden cambiar los ajustes de las opciones mientras se utiliza toque el equipo y no desconecte el cable USB ni apague el proyector.
USB Display. a Desconecte el cable USB una vez finalizado.

Al desconectar el cable USB no es necesario utilizar la funcion
Quitar hardware de forma segura.

Conecte el puerto USB del ordenador al puerto USB-B del

proyector mediante el cable USB suministrado o uno disponible en * Si no se instala automaticamente, haga doble clic en Mi PC -
tiendas. EPSON PJ_UD - EMP_UDSE.EXE en el ordenador.

¢ Si no se proyecta ninguna imagen, haga clic en Todos los

¥ . . . - EPSON Projector - E USB Display -
¥ En Windows 2000 o Windows XP puede aparecer un mensaje programas - © rojector pson 1spay
: . o . Epson USB Display Ver.x.xx en el ordenador.
preguntandole si desea reiniciar su ordenador. Seleccione No.
e Cuando se utiliza un ordenador que funciona con Windows
2000 bajo autoridad de usuario, se visualiza un mensaje de
error de Windows y es posible que no pueda utilizar el
software. En este caso, intente actualizar Windows a la version
mas nueva, reinicie e intente conectar de nuevo.

Para obtener mas informacioén, péngase en contacto con su
proveedor local o con la direccién més cercana indicada en el
siguiente documento.

@ Lista de contactos de proyectores Epson
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Conecte el puerto USB del ordenador al puerto USB-B del
proyector mediante el cable USB suministrado o uno disponible en
tiendas.

La carpeta Setup de USB Display se muestra en Finder.
Haga doble clic en el icono USB Display Installer.

Siga las instrucciones de instalacion que aparecen en pantalla.

Cuando aparezca la pantalla del Contrato de licencia, haga clic en
Aceptar.

Escriba la contrasena de administrador y comience la instalacion.

Cuando la instalacién haya completado, aparecera el icono USB
Display en Dock y en la barra de menus.

Las imdgenes del ordenador se proyectan.

Puede que la proyeccion de las imagenes del ordenador tarde unos
instantes. Hasta que se proyecten las imagenes del ordenador, no
toque el equipo y no desconecte el cable USB ni apague el proyector.

Cuando haya finalizado, seleccione Desconectar desde la barra de
menus o desde el icono USB Display de Dock. A continuacion,
puede desconectar el cable USB.

e Si la carpeta Setup de USB Display no se visualiza

automaticamente en Finder, haga doble clic en EPSON
P]_UD - USB Display Installer en el ordenador.

e Si por alguna razén no se proyecta nada, haga clic en el icono
USB Display de Dock.

¢ Si no existe ningun icono de USB Display en Dock, haga
doble clic en USB Display en la carpeta de aplicaciones.

e Si selecciona Salir en el menu del icono de USB Display en
Dock, USB Display no comenzard automdticamente al
conectar el cable USB.

Desinstalar

|[En Windows 2000

Haga clic en Inicio, seleccione Configuracién y, a continuacién,
haga clic en Panel de control.

Haga doble clic en Agregar o quitar programas.
Haga clic en Cambiar o quitar programas.

Seleccione Epson USB Display y haga clic en Cambiar o
quitar.

[En Windows XP|

Haga clic en Inicio y, a continuacién, haga clic en Panel de
control.

Haga doble clic en Agregar o quitar programas.

Seleccione Epson USB Display y haga clic en Quitar.

|En Windows Vista/Windows 7|

Haga clic en Inicio y, a continuacion, haga clic en Panel de
control.

Haga clic en Desinstalar un programa desde Programas.

Seleccione Epson USB Display y haga clic en Desinstalar.

|[En Windows 8/Windows 8.1]

Abra Accesos y, a continuacion, seleccione Buscar. Haga clic con el
botén derecho (manténgalo pulsado) en Epson USB Display
Ver.x.xx.
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a Seleccione la opcién Desinstalar de la barra de la aplicacién.
B Seleccione Epson USB Display y haga clic en Desinstalar.

ﬂ Siga las instrucciones de desinstalacién que aparecen en pantalla.

n Haga doble clic en Aplicaciones - USB Display - Herramienta.

a Ejecute USB Display Uninstaller.
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Correccion de la distorsion keystone

Puede corregir la distorsion keystone utilizando uno de los siguientes
métodos.

e H/V-Keystone

Corrija manualmente la distorsién en direccién horizontal y vertical por
separado.

> -

e Quick Corner
Corrija manualmente las cuatro esquinas por separado.

H/V-Keystone

Corrija manualmente la distorsién en direccién horizontal y vertical por
separado. La correccién H/V-Keystone es ideal para ajustar con precision la
distorsion keystone.

Puede utilizar H/V-Keystone para corregir la imagen proyectada bajo las
siguientes condiciones.

Angulo de correccién: Aprox. 3° derecha e izquierda; aprox. 3° arriba y

abajo

Pulse el botén [X] o [*] del panel de control durante la
proyeccion para visualizar la pantalla Keystone.

[Keystone]
V-Keystone

H-Keystone

Cuando pulse los botones [ZX][X4] en el panel de control,
aparecera la pantalla del método de correccién establecida en el
mend Configuraciéon. Cuando desee realizar la correccién
keystone horizontal y vertical con los botones [ZX][\Z],

establezca Keystone en H/V-Keystone desde el menu
Configuracién.

@ Ajustes - Keystone p.135
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Pulse los siguientes botones para corregir la distorsién keystone. Quick Corner

Pulse los botones [ZX] o [M%] para corregir la distorsion vertical.

|
-

Permite corregir manualmente cada una de las cuatro esquinas de la imagen
proyectada por separado.

¥
A

Pulse el botéon [Menu] durante la proyeccion.

I

@ "Utilizar el Menu Configuracion” p.128

> .- Con el mando a distancia Con el panel de control
H/V H/V
=y Menu Esc H/V
C ‘ ot
A A
|
v v b | ()
Pomter v
-amp
femp
Pulse los botones [Wide] o [Tele] para corregir la distorsion a Seleccione Keystone en Ajustes.
horizontal.
Imagen Yolver
Keystone ®H/V-Keystone
Sefial Zoom
2 Cambio de imagen
Ajustes (<)  Blogueo funcionam. Blogueo Total

e s Forma del puntero Puntero 1
Extendida Yolumen 0
H/V H/V Volumen entrada micr 0
/AN /AN Red Receptor Remoto Frontl/Posterior
a a Boton de usuario Consumo eléct...
ECO Patrén
< > (Tele) “« @ > Restablecer
d Informacidn
v v
AW Restablecer

Puede configurar la H/V-Keystone en el ment Configuracion.

@ Ajustes - Keystone - H/V-Keystone p.135
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B Seleccione Quick Corner y, luego, pulse el botdén [Enter].

Cuando aparezca el mensaje "Si cambia el ajuste, puede que la ) ' ‘
imagen se distorsione.”, pulse nuevamente el botén [Enter]. y [91 del mando a distancia, o los botones [2X], [*Z], [Wide]

B Corrija la posicion de la esquina con los botones [+3], [+, [@]

y [Tele] del panel de control.
[Keystone] Yolver

Al pulsar el boton [Enter], aparece la pantalla mostrada en el paso
H/V-Keystone 4.

Si se muestra el mensaje "No se puede mover mas." mientras se esta
ajustando, ya no podra ajustar la forma en la direccién que sefiala el
tridngulo gris.

ﬂ Seleccione la esquina que quiere corregir con los botones [C*D],
(D], [@] y [@] del mando a distancia, o los

botones [X], [XZ], [Wide], y [Tele] del panel de control, y pulse
el [Enter].

[Quick Corner]

[Quick Corner]

Mo se puede mover mas.

Repita los procedimientos 4 y 5 como sea necesario para ajustar el
resto de las esquinas.

Seleccione la zona.

Pulse el botén [Menu] para finalizar las correcciones.
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e Si se mantiene pulsado el botén [Esc] durante unos dos Ajuste de la posicién de la imagen (Cambio de
segundos mientras se muestra la pantalla de selecciéon de N
esquinas del paso 4, aparece la siguiente pantalla. lmagen)

Se puede ajustar con precision la posicién de la imagen sin mover el
proyector.

[Keystonel

Reinic. Quick Corner
Cambiar a H/V-Keystone

h Lk

Reinic. Quick Corner: Deshace el resultado de las
correcciones de Quick Corner.

Cambiar a H/V-Keystone: cambia el método de correccion a
H/V-Keystone.

@ "Menu Ajustes” p.135 = =

n Ejecute Ajustar zoom o Keystone.
@ "Ajuste del tamafio de la imagen" p.55

AJUSte del tamaio de la Imagen @ "Correcciéon de la distorsién keystone" p.52
Pulse los botones [Wide] y [Tele] del panel de control para ajustar el Lfl pantalla Cambio de imagen aparecerd tras haber realizado los
tamafio de la imagen proyectada. ajustes.
f H/V )

4—»‘

«<\W T»

A
\ )
También es posible realizar los ajustes desde el ment Configuracion.
@ Ajustes - Zoom p.135
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a Ajuste la posicién de proyeccién con los botones [=>], [(+)], [@]

y [9] del mando a distancia, o los botones [X], [\Z], [Wide]

y [Tele] del panel de control.

[Cambio de imagen]

Con el panel de control

ﬂ<>[
&

La imagen se puede desplazar diagonalmente pulsando cualquier par
de botones [C<>], [(D], [@] y [@] adyacentes o una combinacion

de los botones [x], [*Z], [Wide] y [Tele] del mando a distancia o
panel de control.

B Pulse el botén [Esc] para cerrar la pantalla de ajuste.

La pantalla de ajuste desaparecerd si no se realiza ninguna operacién
tras unos 10 segundos.

@ e No se puede ajustar la posiciéon de la imagen si el zoom estd
ajustado a la posiciéon Ancho maxima.

e El ajuste de Cambio de imagen se conserva aunque se apague el
proyector. Es necesario reajustar la posicién si cambia la ubicacién
de instalacién o el dngulo del proyector.

e También se puede utilizar el ment Configuracién para ajustar la
posiciéon de la imagen.
@ Ajustes - Cambio de imagen p.135

Ajuste de la posicion vertical de la imagen (sdlo
modelos suministrados con pies)

Extienda los pies. Podra ajustar la posicion vertical de la imagen inclinando
el proyector hasta 1,5°.

@ Cuanto mayor sea el angulo de inclinacidon, mas dificil serd enfocar.
Instale el proyector de modo que sélo sea necesario inclinarlo un

angulo pequefio.

Subir la altura de la imagen

() Laaltura de la imagen se puede subir extendiendo los pies posteriores.

@) Retraiga los pies posteriores para devolver la imagen a su altura original.
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Bajar la altura de la imagen

\\\\\::\::\ ey
i e :
@) Laaltura de la imagen se puede bajar extendiendo el pie frontal.
ey T ey
0" >O 0" >0

@ Retraiga el pie frontal para devolver la imagen a su altura original.

. . s " " - ) Extienda el pie posterior.
Ajuste de la posicion horizontal de la imagen (sélo @ Repliegue el pie posterior.

modelos suministrados con pies)

Extienda y repliegue el pie posterior para ajustar la inclinacion horizontal

del proyector. Correccion del enfoque

Abra el patron de prueba y, a continuacion, ajuste el enfoque.

Pulse el boton [Menu].
@ "Utilizar el Menu Configuracion" p.128

Con el mando a distancia Con el panel de control
Menu Esc H/V
A
| Source < >
-) Search
Pomter v
-amp
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a Seleccione Patrén en Ajustes. a Abra la cubierta del filtro de aire.
Imagen Volver
Keystone H/V-Keystone
Sefial Zoom

Cambio de imagen

Ajustes (+1  Blogueo funcionam. Blogueo Total
| Forma del puntero Puntero 1
Extendida Yolumen 0

Yolumen entrada micr 0
Red Receptor Remoto Frontl/Posterior

Boton de usuario Consumo eléct...
ECO Patrén [¢]
Restablecer

Informacion

Restablecer

B Seleccione Patrén de prueba y, luego, pulse el botéon [Enter].

Cuando proyecte imagenes en una pantalla de 4:3 utilizando un
proyector de pantalla panordmica, establezca Tipo de patron en
Patrén 5 y, a continuacion, seleccione Presentacién patron.

@ Ajustes - Patron - Tipo de patréon p.135

Imagen [Patréon] Volver
Sefial Presentacion patrén

. Tipo de patrén Patrén 1
Ajustes (4]  Patréon de usuario

Patron de prueba @

Extendida
Red

ECO
Informacion

Restablecer
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Enfoque en la parte inferior central (E) de la pantalla B Compruebe que el enfoque coincida con las esquinas ([[[[[] ) de la
proyectada. pantalla proyectada.
Mueva la palanca enfoque para ajustar el enfoque. Si existe algun area fuera de foco, utilice la palanca de enfoque para
ajustar hasta que las esquinas posean el mismo enfoque.
o8
=
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7 Para quitar el Patrén de prueba, presione el botén [Esc] del mando

2 distancia o del panel de control. Seleccion de la calidad de proyeccion (seleccionar

el Modo de color)

Puede obtener de forma facil una calidad de imagen 6ptima, simplemente
seleccionando el ajuste que mejor se adapte al entorno de proyeccion. El
brillo de la imagen varia segin el modo seleccionado.

Ajuste del volumen

Puede ajustar el volumen utilizando uno de los siguientes métodos.

e Pulse los botones de [Volume] del mando a distancia para ajustar el Modo Aplicacién
volumen. Dinédmico Este modo es ideal para utilizarse en habitaciones
[<] Disminuye el volumen. con mucha luz. Modo de brillo més alto.
[<)] Aumenta el volumen. Presentacion Este modo es ideal para realizar presentaciones que
Mando a distancia contengan material en color en salas luminosas.
Teatro Ideal para ver peliculas en una sala oscura. Las

imagenes adquieren un tono natural.

Foto™ Ideal para proyectar imagenes fijas, como fotos, en
una sala muy iluminada. Las imagenes son intensas
y adquieren contraste.

AV Mute Deporte*2 Ideal para visionar programas de T.V en una sala
(: C) muy iluminada. Las imagenes son intensas y

adquieren vida.

e Ajuste el volumen desde el menti Configuracion. sRGB Ideal para i}r:légenes que cumplen el estandar de
@ Ajustes - Volumen p.135 color sRGB"”.

Pizarra negra Aunque esté proyectando en una pizarra negra
az (pizarra verde), este ajuste proporciona a las
A Precaucion imagenes un tono natural, igual que si proyectara en

. . , . una pantalla.
No comience si el volumen estd demasiado alto. p

Un aumento del volumen repentino puede provocar pérdida de audicién. Baje Pizarra Ideal para presentaciones sobre pizarra blanca.
el volumen antes de apagar el aparato, para poder aumentarlo progresivamente
cuando vuelva a activarlo.

*1 Esta seleccion solo estd disponible cuando la sefial de entrada es RGB o
cuando la fuente de entrada es USB Display, USB o LAN.

*2 Esta selecciéon solo esta disponible cuando la sefial de entrada es video de
componentes o cuando la fuente de entrada es Video o S-Video.
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Cada vez que pulse el boton [Color Mode] se visualizara el nombre del a Seleccione lIris automatico en Imagen.
Modo de color en la pantalla y cambiara el Modo de color.

Mando a distancia

(4a)(Cs5)(Cse)

Imagen (4] VYolver
= Modo de color Dindmico

Sefial Brillo

Auto Aspect  Color Mode Contraste

( 7 ) ( ) ) 9 Ajustes ?::zracién de color
Pen Mode Extendida Nitidez

o) Temp. Calor
M Red Ajuste de Color

enu s¢ Iris automatico AO+f
O ECO Restablecer

7N 7NN

| Presentacion |
Informacién

Restablecer

Podra definir el Modo de color en el menu Configuracién.
C | - Modo d 1 131 .
. L Seleccione Normal o Velocidad alta.

El ajuste se guarda para cada Modo de color.

Ajuste de Iris automatico ﬂ Pulse el botén [Menu] para finalizar los ajustes.
Determinando automaticamente la luminancia segtn el brillo de la imagen, X ) ) . .
. o . [ ¥ Solo puede determinarse el ajuste Iris automatico cuando
se obtienen imagenes intensas y nitidas. A
Modo de color es Dinamico o Teatro.

Pulse el botéon [Menul.

@ "Utilizar e] Menu Configuracién" p.128
Con el mando a distancia Con el panel de control Cambio de la relacion de aspecto de la Imagen

Esc HV proyectada

S

5) [

@ Q l__amp Los modos de aspecto disponibles varian en funcién de la senal de imagen
emp

Pointer
que se estd proyectando actualmente.

Menu

Puede cambiar la Relacién de aspecto”™ de la imagen proyectada para que

A
< S encaje con el tipo, la relaciéon de altura y anchura y la resoluciéon de las
v

g sefiales de entrada.

O
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Cambio de los métodos 0

Cada vez que pulse el boton [Aspect] del mando a distancia, se visualizara O
el nombre del modo de aspecto en la pantalla y cambiard la relacion de /\/x
aspecto.

Mando a distancia

(2D (5O (6D

Auto Aspect  Color Mode

C7) 8 (9 ) /\/\
P

ﬁe

Menu Esc
OFLENG ® o

@ Normal o Automatico

2

Podra definir la relacién de aspecto en el menu Configuracion. @ 169
@ Sefal - Aspecto p.133 @ Completo
@ Zoom
@ Nativa

Cambio del modo de aspecto (sé6lo EB-595Wi/EB-585Wi/EB-585W/
EB-575Wi/EB-575W)

Proyeccion de imagenes desde un ordenador

Proyeccion de imagenes desde un equipo de video o desde el puerto HDMI/MHL La siguiente tabla muestra ejemplos de proyeccién para los modos de

aspecto.
Cada vez que se pulsa el l?ot9n [Aspect] en el mando a dlsta,n?la, cambia el Modo de as- Sefial de entrada
modo de aspecto en el siguiente orden: Normal o Automatico, 16:9, ecto
Ejemplo: Entrada de senal de 1080p (resolucidon: 1920x1080, relaciéon de Normal Q C
aspecto: 16:9) O Q
O = O
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Modo de as- Sefal de entrada Cambio del modo de aspecto (s6lo EB-580/EB-570)
pecto XGA 1024X768(4:3) WXGA 1280X800(16:10)
16:9 Proyeccion de imagenes desde un equipo de video
: : Cada vez que se pulsa el boton [Aspect], la relacion de aspecto cambia

segun el orden 4:3 y 16:9.

E 2 g 2 Al introducir una sefial de 720p/1080i cuando el modo de aspecto es de 4:3,

se aplicara un zoom de 4:3 (se corta la imagen por los lados derecho e

O
O

Completo Q Q O O izquierdo).
O Q Ejemplo: Entrada de sefial de 720p (resolucion: 1280x720, relacion de aspecto: 16:9)
O~ 0O = O
" P59 PocS 2°
ot BN O
IR A, PSR o 4:3
O C
B O a O O (\ Proyecciéon de imagenes desde el puerto HDMI/MHL
= Cada vez que se pulsa el botén [Aspect], la relacion de aspecto cambia
segin el orden Auto, 4:3 y 16:9.
Si la imagen se ve cortada, defina el ajuste Resolucién a Ancho o Ejemplo: Entrada de sefial de 1080p (resolucién: 1920x1080, relacién de aspecto: 16:9)
Normal en el ment Configuracion, en funcién del tamafio de pantalla

del ordenador.
@ Seial - Resolucion p.133
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Modo de as- Senal de entrada
p=ate) XGA 1024X768(4:3) WXGA 1280X800(16:10)

16:9

@ Automatico

4:3 %
(2 Si la imagen se ve cortada, defina el ajuste Resolucién a Ancho o
© 169 Normal en el ment Configuracién, en funcion del tamafnio de pantalla
del ordenador.

Proyeccién de imagenes desde un ordenador @ Seiial - Resolucién p.133

Cada vez que se pulsa el boton [Aspect], la relacion de aspecto cambia
segun el orden Normal, 4:3 y 16:9.

La siguiente tabla muestra ejemplos de proyecciéon para los modos de

aspecto.
Modo de as- Senal de entrada
pecto XGA 1024X768(4:3) WXGA 1280X800(16:10)
Normal

OO O~ 0




TOP

Utilizacion de las funciones interactivas (s6lo EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)

Siga las instrucciones de estas secciones para utilizar las funciones interactivas.



Modos de funciones interactivas

Las funciones interactivas transforman cualquier pared en una pizarra e En el modo Pizarra, puede utilizar los ldpices interactivos o el dedo
interactiva, ya sea con o sin un ordenador. Se encuentran disponibles 3 para escribir en la "pizarra" proyectada. No necesita un ordenador ni
modos interactivos y es facil cambiar entre cada modo: instalar ningun software adicional para utilizar la funcién integrada de

e En el modo Anotacidén, puede utilizar los lapices interactivos o el dedo dibujo en pizarra.

(EB-595Wi) para anadir notas al contenido proyectado desde un
ordenador, tableta, cdmara de documentos u otra fuente. Esto le ayuda
a resaltar la informacién proyectada o incluir notas adicionales para que
las lecciones o presentaciones sean mas efectivas.




Modos de funciones interactivas

e En el modo Interacciéon con PC, puede utilizar los lapices interactivos o ambos lapices al mismo tiempo. También puede utilizar ambos lapices y el
el dedo al igual que si estuviese utilizando un ratén. Este modo le dedo al mismo tiempo (EB-595Wi).
permite navegar, seleccionar y desplazarse por el contenido proyectado
desde el ordenador. n Encienda el proyector.

a Asegurese de realizar la calibracién la primera vez que utilice el
proyector.

@ "Calibracién del lapiz" p.76

@ "Calibracion de las operaciones tactiles interactivas con el dedo"
p-84

L R

Proyectar una imagen desde un dispositivo conectado.

Sostenga un lapiz interactivo cerca de la pantalla proyectada o
toque la pantalla proyectada con el dedo.

Para escribir o dibujar, pulse la pestafia de la barra de
herramientas | 4| | o >

Aparecera la barra de herramientas en la imagen proyectada, por
Puede utilizar el software Easy Interactive Tools para acceder a ejemplo:

funciones interactivas adicionales, como guardar las anotaciones e

imprimirlas posteriormente. Consulte la Guia de funcionamiento de = -
Easy Interactive Tools incluida en el software para obtener . :
instrucciones.
L)
a2
” . . . A |:| : -.~
Como dibujar en una imagen proyectada (modo 3 ] . g 78
L3V 4 & « P
Anotacion) . ‘ ve
A
El modo Anotacién le permite proyectar desde una computadora, tableta, o
dispositivo de video u otra fuente y afiadir notas al contenido proyectado a &)
través de los lapices interactivos o el dedo (EB-595Wi). Puede utilizar
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@ e También puede controlar el proyector desde la pantalla
proyectada a través de la barra de herramientas de control del
proyector que aparece en la pantalla. Pulse el icono = 0

= si no aparece la barra de herramientas de control del

proyector.

e Puede mover las pestafias de la barra de herramientas | 4| | y

[P | hacia arriba y abajo y la pestaiia de la barra de

herramientas = 0 = hacia la derecha e izquierda.

Puede escribir en la pantalla proyectada.

@ "Utilizacion de los lapices interactivos” p.75

@ "Utilizacion del dedo para las operaciones tactiles interactivas (sélo
EB-595Wi)" p.82

@ "Interaccion con la pantalla” p.88

Utilizacion de la pantalla proyectada como pizarra
(modo Pizarra)
Puede utilizar los lapices interactivos o el dedo (EB-595Wi) para escribir o
dibujar en la superficie de proyeccién al igual que lo haria en un pizarrén.

Puede utilizar ambos lapices al mismo tiempo. También puede utilizar
ambos lapices y el dedo al mismo tiempo (EB-595Wi).

n Encienda el proyector.

Asegurese de realizar la calibracién la primera vez que utilice el
proyector.

@ "Calibracion del lapiz" p.76

@ "Calibracion de las operaciones tactiles interactivas con el dedo"
p-84

Sostenga un lapiz interactivo cerca de la pantalla proyectada o
toque la pantalla proyectada con el dedo.

Pulse la pestafia de la barra de herramientas | 4l | o D

Aparecera la barra de herramientas.

F A

Pulse en el icono ™4 en la barra de herramientas.

Apareceran la pizarra y la barra de herramientas, por ejemplo:
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@ e También puede controlar el proyector desde la pantalla
proyectada a través de la barra de herramientas de control del
proyector que aparece en la pantalla. Pulse el icono = 0

= si no aparece la barra de herramientas de control del

proyector.

e Puede mover las pestafias de la barra de herramientas | 4| | y

[P | hacia arriba y abajo y la pestaiia de la barra de

herramientas = 0 = hacia la derecha e izquierda.

Para escribir o dibujar en la pantalla, utilice la barra de
herramientas ubicada en el lado derecho o izquierdo.

@ "Utilizacion de los lapices interactivos" p.75

@ "Utilizacion del dedo para las operaciones tictiles interactivas
(s6lo EB-595Wi)" p.82

@ "Interacciéon con la pantalla” p.88

También puede utilizar el software Easy Interactive Tools para acceder

a funciones interactivas adicionales, como concebir el area de dibujo
como una pagina y crear varias paginas para dibujar. Consulte la Guia
de funcionamiento de Easy Interactive Tools para obtener instrucciones.

Control de las funciones del ordenador desde una
pantalla proyectada (modo Interaccion con PC)

Puede navegar, seleccionar e interactuar con los programas del navegador
desde la pantalla proyectada a través de los ldpices interactivos o el dedo
(EB-595Wi), al igual que si estuviese utilizando un ratén.

Requisitos del sistema para el modo Interaccion con PC

La computadora debera utilizar uno de los siguientes sistemas operativos
para poder usar el modo Interacciéon con PC.

Windows XP Service Pack 2 y Service Pack 3

e Professional (32 bits)
e Home Edition (32 bits)
e Tablet PC Edition (32 bits)

Windows Vista Service Pack 2

e Ultimate (32 bits)

e Enterprise (32 bits)

e Business (32 bits)

e Home Premium (32 bits)
e Home Basic (32 bits)

Windows 7 Service Pack 1
Windows e Ultimate (32 y 64 bits)

e Enterprise (32 y 64 bits)

e Professional (32 y 64 bits)

e Home Premium (32 y 64 bits)

Windows 8

e Windows 8 (32 bits y 64 bits)
e Windows 8 Pro (32 y 64 bits)
e Windows 8 Enterprise (32 y 64 bits)

Windows 8.1

e Windows 8.1 (32 bits y 64 bits)
e Windows 8.1 Pro (32 y 64 bits)
e Windows 8.1 Enterprise (32 y 64 bits)




Modos de funciones interactivas

0S X

e Mac OS X 10.5.x
e Mac OS X 10.6.x
e OS X 10.7.x

e OS X 10.8x

e OS X 109x

Mac

Ubuntu
e 12.04 LTS
Ubuntu e 12.10
e 13.04
e 13.10

Utilizacion del modo Interaccion con PC

Puede controlar los programas del ordenador con la imagen proyectada a
través del modo Interaccién con PC.

Para utilizar el modo Interaccién con PC, conecte la computadora al
proyector con el cable USB suministrado.

En el caso de OS X, debera instalar Easy Interactive Driver para utilizar el
modo Interaccién con PC.

% ¢ Cuando utilice varias pantallas con Windows 7 y utilice las funciones

interactivas en la pantalla secundaria, realice los siguientes ajustes:
- Establezca el ajuste Modo funcionam bolig en 1 usuario/Lapiz en
el ajuste Easy Interactive Function desde el
menuExtendida(EB-585Wi/EB-575Wi).
- Establezca el ajuste Modo funcionam bolig en Modo 2 en el ajuste
Easy Interactive Function desde el menuExtendida(EB-595Wi).
- Dirijase a Panel de control >Hardware y sonido >Configuracion
de Tablet PC >Instalacién para ejecutar el programa de
configuracién y ajustar las funciones interactivas.
Si configura una tercera pantalla, no podra utilizar las funciones
interactivas con dicha pantalla.

No podra escribir o dibujar entre varias pantallas.

e Para utilizar el modo Interaccion con PC a través de una red, debera
instalar EasyMP Network Projection version 2.85 o posterior (para
Windows) o 2.83 o posterior (para OS X), o Quick Wireless version
1.32 o posterior.

n Si utiliza OS X, instale Easy Interactive Driver en el ordenador la

primera vez que utilice las funciones interactivas.

@ "Requisitos del sistema de Easy Interactive Driver (s6lo OS X)"
p.73

@ "Instalacion de Easy Interactive Driver en OS X" p.74
a Conecte el proyector al ordenador mediante un cable USB.

@ No necesitara un cable USB al utilizar el modo Interaccién con
PC a través de una red.

@ "Utilizacién de las funciones interactivas en una red"
p.94

B Encienda el proyector.
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a Proyecte la pantalla del ordenador. e Para utilizar el modo Interaccion con PC, seleccione Easy
Interactive Function.
B Pulse el botén [Menu], selecciona el menu Extendida, y pulse el e Para utilizar el modo Interacciéon con PC y USB Display al mismo
boton [Enter]. tiempo, seleccione USB Display/Easy Interactive Function.
Imagen Al prloyectar con la funcién USB Display, el tiempo de respuesta
Easy Interactive Function podria ser mds lento.
Sefial Pantalla
Logotipo del usuario
SAEEE g?g’;‘éfg;" Frontal/Boca... B Seleccione el ajuste Easy Interactive Function en el menu
Extendida MY Extendida y pulse el botén [Enter] .

USB Type B Easy Interacti...

Red Idioma € Espafiol . ‘. . , .
' i P g Seleccione la opcién Modo funcionam bolig dependiendo del

modelo utilizado:

Restablecer
ECO

Informacion e Para EB-585Wi/EB-575Wi: seleccione 2 usuarios/Mouse o 1

Restablecer usuario/Mouse.

e Para EB-595Wi: seleccione una de las opciones siguientes segtn el

) ) ; sistema operativo del ordenador conectado.
a Seleccione el ajuste USB Type B y pulse el botén [Enter]. ) ) ) )
- Windows XP o versiones anteriores: seleccione Modo 1.

- Windows Vista, Windows 7, Windows 8 y OS X: seleccione

Imagen Volver Modo 2.
Easy Interactive Function
Sefial Pantalla - Linux: seleccione Modo 3.
Logotipo del usuario
Ajustes Proyeccion Frontal/Boca...
. QOperacion
Extendida 4]  Ajustes de A/Y

USB Type B {MEasy Interacti...
Red Idioma € Espafiol
Restablecer
ECO
Informacidn

Restablecer

Seleccione una de las siguientes opciones:
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8 B8

Imagen [Easy Interactive Function] Volver
Sefial [Generall

Calibracién automat.
Ajustes Calibracion manual

. Modo Lapiz Anotacion PC...
Extendida <Y Sin contacto Off
B  Avanzado
Red
[Interactividad con PC]

ECO

Act clic botén dcho Off
Informacidn Avanzado

Restablecer

Pulse el botén [Enter] y pulse el botdn [Menu] para salir del menu
de configuracion del proyector.

Asegurese de realizar la calibracion la primera vez que utilice el
proyector.

@ "Calibracion del lapiz" p.76

@ "Calibracion de las operaciones tactiles interactivas con el dedo
p.84

"

Sostenga un lapiz interactivo cerca de la pantalla proyectada o
toque la pantalla proyectada con el dedo.

.
Aparecerd el icono [#4}| en la pantalla proyectada.

a la derecha por primera vez. La

e Aparecera el icono

proxima vez, aparecera en el lado desde el que abrié la barra
de herramientas por ultima vez.

2
* Si no aparece el icono [¥5}, establezca el ajuste Icono modo

Lapiz en On en el menu Extendida del proyector.
@ Extendida - Pantalla - Icono modo Lapiz p.136

. . ' . .7 . .
@ Seleccione el icono y, a continuacion, seleccione el icono

O,

ez
B
¥
IBs
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@ Puede cambiar al modo Interaccion con PC realizando el
siguiente procedimiento:

e Pulse el botéon [Pen Mode] del mando a distancia.
e Cambie el ajuste Modo Lapiz en el menu Extendida del
proyector a Interactividad con PC.

@ Extendida - Easy Interactive Function - Modo Lapiz
p.139

Ahora puede controlar el ordenador con el lapiz interactivo o el dedo.

@ "Utilizacion de los lapices interactivos” p.75

@ "Utilizacion del dedo para las operaciones tactiles interactivas (sdlo
EB-595Wi)" p.82

@ "Interaccion con la pantalla” p.88

@ "Utilizacion de las funciones interactivas en una red" p.94

e También puede controlar el proyector desde la pantalla proyectada a

través de la barra de herramientas de control del proyector que

aparece en la pantalla. Pulse el icono = 0 = si no aparece la

barra de herramientas de control del proyector.

e Puede mover las pestaiias de la barra de herramientas | 4| |y »

hacia arriba y abajo y la pestaia de la barra de herramientas = )

= hacia la derecha e izquierda.

e También puede realizar el siguiente procedimiento en el modo
Interaccién con PC:
- Utilice Panel de entrada de Tablet PC en Windows 7 o Windows
Vista.

- Utilice Herramientas de tinta para anotaciones en las aplicaciones
de Microsoft Office.

e Si utiliza dos lapices interactivos a la vez, podrian producirse
interferencias en el software de la aplicacién. En este caso, aleje
cualquier lapiz que no esté utilizando de la pantalla de proyeccion.

Requisitos del sistema de Easy Interactive Driver (sélo OS X)

Para utilizar el modo Herramientas de tinta, debera instalar Easy Interactive
Driver en el ordenador. Compruebe los requisitos del sistema necesarios
para ejecutar el software.

Sistema operativo Mac OS X 10.5x
Mac OS X 10.6.x
OS X 10.7x
OS X 10.8x
OS X 10.9x

CPU Power PC G4 1 GHz o superior
(CoreDuo 1,83 GHz o superior recomendado)
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Memoria 512 MB o mas

Espacio en disco 100 MB o mas

duro

Pantalla Resolucién entre 1024 x 768 (XGA) y 1920 x 1200
(WUXGA)
Color de 16 bits o superior (aproximadamente 32.000
colores de visualizacion)

Instalacion de Easy Interactive Driver en OS X

Instale Easy Interactive Driver en el ordenador para utilizar el modo
Interaccién con PC.

Es posible que ya haya instalado Easy Interactive Tools utilizando la

opcién Easy Install, que también instala Easy Interactive Driver.
Consulte la Guia de funcionamiento de Easy Interactive Tools en el
CD-ROM de documentacién para obtener mas detalles.

Encienda el ordenador.

Inserte el CD EPSON Projector Software for Easy Interactive
Function en el ordenador.

Aparecera la ventana EPSON.
Haga doble clic en el icono Install Navi en la ventana EPSON.
Seleccione Custom Install.

Siga las instrucciones de instalacion del software que aparecen en
pantalla.

Reinicie el ordenador.



Utilizacion de los lapices interactivos

El proyector incluye un lapiz azul y un ldpiz naranja, identificables por el
color del extremo del lapiz. Puede utilizar cualquiera de los ldpices o ambos
al mismo tiempo (uno de cada color).

Asegurese de que las baterias de los lapices se encuentren instaladas.

l
(D EpsoN : J)

@) Punta del lapiz

@ Luz de bateria

@ Botén

@ Orificio para colocar la correa o cable opcional

@ Cubierta del compartimento de la bateria

Para encender el lapiz, pulse la punta del lapiz o pulse el botén ubicado en
la parte lateral.

Cuando finalice la utilizacién del lapiz, deje el lapiz lo mas alejado de la
pantalla de proyeccion.

@ "Lapiz interactivo (sélo EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)" p.20

Atencion
e No utilice lapices interactivos con las manos mojadas ni en lugares donde
puedan mojarse. Los lapices interactivos no son impermeables.

e Mantenga el proyector y la pantalla alejados de la luz solar directa, o las
funciones interactivas podrian no funcionar.

N © Los ldpices se apagaran automaticamente después de 20 minutos de

inactividad. Para volver a encender un lapiz, pulse la punta del lapiz
o pulse el botén ubicado en la parte lateral.

e Para obtener el mejor rendimiento, sostenga el lapiz perpendicular a

la pizarra, tal como se muestra a continuaciéon. No cubra la franja
negra cerca de la punta del lapiz.

Puede realizar las siguientes acciones con el lapiz:
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e Escriba o dibuje en la superficie de proyeccion en el modo Anotacién y

do Pi % ® Si no desea utilizar la funcién Sin contacto, puede desactivarla
modo Fizarra. utilizando el ajuste Easy Interactive Function desde el
menuExtendida.

@ Extendida - Easy Interactive Function - Sin contacto p.139

e Para transformar la pulsaciéon prolongada del lapiz en un clic con el
boton derecho, seleccione la siguiente opcidén en el ajuste Easy
Interactive Function desde el menu Extendida.

- Establezca el ajuste Modo funcionam bolig en 2 usuarios/Mouse o
1 usuario/Mouse (EB-585Wi/EB-575Wi).

- Establezca el ajuste Modo funcionam bolig en Modo 1 o Modo 3
(EB-595Wi).

- Establezca el ajuste Act clic botéon dcho en On.

e Para seleccionar un elemento proyectado, como un icono, pulse
en la superficie de proyecciéon con la punta del lapiz.
e Para dibujar en la pantalla proyectada, pulse en la superficie de
proyeccion con el lapiz y arréstrelo segiin sea necesario.
e Para mover el puntero proyectado, coléquelo por encima de la
superficie sin tocarla.
e Para cambiar el ldpiz de una herramienta de dibujo a un
borrador, pulse el boton ubicado en la parte lateral. La calibracién coordina el posicionamiento del 1apiz con la ubicacion del
e Utilice el ldpiz como un raton en el modo Interaccion con PC. cursor. SOlo debera realizar la calibracion la primera vez que utilice el
proyector.

Calibracion del lapiz

Puede utilizar la opcién Calibracion automat. para calibrar el sistema, pero
también se encuentra disponible la opcién Calibracion manual para ajustes
mas finos si existe un error con la funcién Calibraciéon automat.

e Para hacer clic con el boton izquierdo, pulse en la pizarra con la
punta del lapiz.

e Para hacer doble clic, pulse dos veces con la punta del lapiz.

e Para hacer clic con el botén derecho, pulse el botén ubicado en la
parte lateral.

e Para hacer clic y arrastrar, pulse y arrastre con el lapiz.

e Para mover el cursor, coldquelo por encima de la pizarra sin
tocarla.
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Seleccione el ajuste Easy Interactive Function y pulse el
botén [Enter].

e Aleje cualquier lapiz que no esté utilizando de la pantalla de a

proyeccion durante la calibracion del sistema.

e Vuelva a calibrar el sistema si advierte alguna diferencia en el
posicionamiento después de realizar algunas de las siguientes

; Imagen Volver
acciones:
- Ejecute la correccién de Keystone Sefial Pantalla _

. - . Logotipo del usuario
- Ajuste el tamafio de la imagen Ajustes Proyeccién Frontal/Boca...

- Utilice la funcién Cambio de imagen . Operacion

. . . Extendida 4] Ajustes de A/V
- Cambie la posicién del proyector USB Type B Easy Interacti...
e Los resultados de la calibracién se almacenardn hasta que vuelva a Red Idioma @& Espafiol
efectuarla Restablecer
’ ECO
Informacion
Calibracion automatica Restablecer

Debera realizar la calibracion la primera vez que utilice el proyector, y no

necesitard los ldpices o un ordenador para utilizar la funcién Calibracion B Seleccione Calibracion automat. y pulse el botén [Enter].
automat.
Imagen [Easy Interactive Function] Volver
Pulse el botén [Menu], selecciona el menu Extendida, y pulse el
2 Sefial [General]
botén [Enter]. Calibracién automdt. @
Ajustes Calibracién manual

. Modo Lapiz Anotacion PC...
Imagen Extendida @ [EESIELIIETL Off
Easy Interactive Function =  Avanzado
Sefial Pantalla Red

Logotipo del usuario [Interactivi_dad con FjC]
Ajustes Proyeccitn Frontal/Boca... ECO Modo funcionam bolig Mouse

. QOperacion = Act clic botén dcho Off
Extendida ()  Ajustes de A/V Informacion Avanzado
e USBTvpeB Easy Interacti...
Red Idioma Espaiiol Restablecer

Restablecer
ECO

. Aparecerd la siguiente pantalla.
Informacion P g P

Restablecer
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[Calibracién automdt.] Imagen
Easy Interactive Function
Sefial Pantalla
: Logotipo del usuario
e e Ajustes Proyeccion Frontal/Boca...

aparezcan mas hitidos. Operaci6n

Extendida 4] Ajustes de A/Y
) . - USBTypeB Easy Interacti...
Conf!gure el proyector de forma que la imagen Red Idioma © Espafiol
patron quepa dentro del marco de la pantalla. Restablecer
ECO
La calibracién empezard cuando termine los =
preparativos. ¢Desea continuar? Informacion
No Restablecer

a Seleccione el ajuste Easy Interactive Function y pulse el

Ajuste el enfoque si es necesario abriendo la cubierta del filtro de )
botén [Enter].

aire en la parte lateral del proyector y deslizando la palanca de

enfoque.
i . ; Imagen Volver
B Pulse el botén [Enter] para seleccionar Si. Easy Interactive Function®
, . B , L, Sefial Pantalla
Aparecera una imagen de patrén y luego desaparecera, y se realizara Logotipo del usuario
la calibraciéon del sistema. Si aparece un mensaje que indica que Ajustes Proyeccion Frontal/Boca...
ocurrié un error con la calibracion, debera realizar la calibraciéon de X y Operacion
Extendida () Ajustes de A/Y
forma manual. " USBTypeB Easy Interacti...

Red Idioma & Espafiol

La ubicacién del cursor y la ubicacion del lapiz deberan coincidir después Restablecer

de la calibracion. De lo contrario, es posible que deba realizar la calibracion ECO
de forma manual. =
Informacion
Restablecer
Calibracién manual

Si la ubicacion del cursor y la ubicacidon del lapiz no coinciden después de B Seleccione Calibracién manual y pulse el botén [Enter].
la calibracién automatica, puede realizar la calibracion de forma manual.

Pulse el botén [Menu], selecciona el menu Extendida, y pulse el
botén [Enter].
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B Pulse el botén [Enter] para seleccionar Si.

[EEE [Easy Interactive Function]  Volver Aparecerd un circulo verde parpadeando en la esquina superior
izquierda de la imagen proyectada.

Sefial [Generall

Calibracién automat.
Ajustes Calibracion manual & , .-

. “Modo Lapiz ANotacion PC... B Toque el centro del circulo con la punta del lapiz.

EicielEn ) i":‘a‘;‘;’;?:m Off El circulo desaparecerd, y podra ver otro circulo debajo del primero.
Red

[Interactividad con PC]
ECO Modo funcionam bolig Mouse

Act clic botén dcho Off
Informacidn Avanzado

Restablecer

Aparecera la siguiente pantalla.

[calibracién manuall

: @ Para obtener la calibracién mas precisa, asegurese de tocar el
Ajuste enfoque para que los caracteres centro del circulo.

aparezcan mas nitidos.

Toque cada marca de la pantalla con el lapiz.

Continde hasta que haya tocado todas las
marcas hasta la lltima marca que aparece en
la parte inferior derecha.

La calibracién empezara cuando termine los
preparativos. {Desea continuar?

No
Ajuste el enfoque si es necesario abriendo la cubierta del filtro de g4 Toque el centro del siguiente circulo y repita la accion. Cuando
aire en la parte lateral del proyector y deslizando la palanca de llegue a la parte inferior de la columna, el siguiente circulo

enfoque. aparecera en la parte superior de una columna nueva.
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Cambie al modo Interacciéon con PC, si es necesario.

@ "Utilizaciéon del modo Interaccién con PC" p.70

Pulse el botén [Menu], selecciona el menu Extendida, y pulse el
botén [Enter].

®@e= 0 e O
N

Imagen
Easy Interactive Function

Sefial Pantalla
Logotipo del usuario

Ajustes Proyeccion Frontal/Boca...

O = 0@ 0@®&-0emO0
O 0@e-= 0@ 0eO0

. Operacion

Extendida 4] Ajustes de A/Y

e USBTypeB Easy Interacti...
Red Idioma &) Espafiol

. Restabl
R © Asegurese de no bloquear la sefal entre el lapiz y el receptor ECO Ll
interactivo.
e Si comete un error, pulse el botén [Esc] en el mando a Informacion

distancia para regresar al circulo anterior. Restablecer

e Para cancelar el proceso de calibracién, mantenga pulsado el
boton [Esc] durante 2 segundos.

B Seleccione el ajuste Easy Interactive Function y pulse el

. , botén [Enter].
g Continle hasta que desaparezcan todos los circulos. [ ]

Imagen Volver
: 2 : : 2 i
Ajuste del area de funcionamiento del lapiz el T S
Logotipo del usuario
Generalmente, el area de funcionamiento del ldpiz se ajusta Ajustes Proyeccién Frontal/Boca...
automaticamente si conecta un ordenador diferente o ajusta la resolucion , y Operacion
. . .y (s . Extendida & EIPEIEERC VA

del ordenador. Si advierte que la posiciéon del lapiz es incorrecta cuando S——F | )SB Type B Easy Interacti...
utiliza la computadora desde la pantalla proyectada (modo Interacciéon con Red Idioma @ Esparfiol
PC), puede ajustar manualmente el drea del lapiz. £co Restablecer

El ajuste manual no estd disponible cuando se proyecta desde una Informacion

fuente LAN. Restablecer
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ﬂ En la seccion Interactividad con PC, seleccione Avanzado y pulse
el botén [Enter]. [Aju manual drea boli]

Ajuste el area del boligrafo para que la
posicion del boligrafo coincida con la del

Imagen [Easy Interactive Function] Volver :
puntero del raton.
Sefial [General] ¢Desea continuar?
Calibracién automat.
Ajustes Calibracion manual
. Modo Lapiz Anotacién PC...
Extendida <Y Sin contacto Off

Avanzado . . . L .
El puntero del ratéon se mueve hacia la esquina superior izquierda.

Red
[Interactividad con PC]
ECO Modo funcionam bolig Mouse . . .
Act clic bot6n dcho . OFf 'Cuar'1do el puntgro del ratén se detenga en la esquina superior
Informacion izquierda de la imagen, toque la punta del puntero con el lapiz.

Restablecer El puntero del ratén se mueve hacia la esquina inferior derecha.

B Cuando el puntero del ratén se detenga en la esquina inferior
derecha de la imagen, toque la punta del puntero con el lapiz.

B Seleccione Aju manual area boli y pulse el botén [Enter].
Imagen [Interactividad con PC] Volver
Sefial [Avanzadol

Boton punta de lapiz  Clic botén izqdo
Ajustes Ajust auto area boli Off

W Aju manual drea boli @
Extendida (]
Red
ECO

Informacidn

Restablecer

B Pulse el botén [Enter] para seleccionar Si.
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Puede utilizar el dedo para realizar las mismas funciones que con el lapiz .
interactivo cuando se instale la unidad tactil. A Advertencia

e Los nifios que utilicen las operaciones tictiles con los dedos deberan estar
siempre acompainiados por un adulto.

e Nunca abra ninguna cubierta del proyector o unidad tctil. Nunca intente
desarmar o modificar el proyector o la unidad tactil. Las tensiones eléctricas

Instrucciones de seguridad para las operaciones

tactiles interactivas en el interior del proyector pueden causar lesiones graves.
e No apunte la vista directamente hacia la lente del proyector o el drea de
La operacion tactil con el dedo se activa mediante la instalacion de la emision del laser de la unidad tactil cuando se encuentran encendidos. El
unidad tactil con producto laser de alta potencia integrado (EB-595Wi). laser podria causar lesiones a los ojos. Preste especial atenciéon a los niflos

equenos cuando utilizan las operaciones tactiles con los dedos.
El laser irradia la luz desde los puertos de difusion del laser ubicados en la Ped P

parte posterior de 1 idad tactil e No permita que la luz laser emitida desde la unidad tactil atraviese o se
arte posterior de la unidad tactil:

refleje en algin objeto 6ptico, como una lupa o espejo. La utilizaciéon
continua podria provocar incendios o accidentes y también causar lesiones.

e Desenchufe el proyector de la toma de corriente y remita todas las
reparaciones al personal de servicio técnico cualificado si ocurre algiin
problema con el proyector y la unidad tactil. La utilizacién continua podria
provocar incendios o accidentes y también causar lesiones a los ojos.

e No mire directamente a la luz laser con un dispositivo dptico (por ejemplo,
una lupa para ojos, una lupa convencional o un microscopio) en una
distancia de 70 mm desde los puertos de difusiéon del laser de la Unidad
tactil. Esto podria provocar lesiones a los ojos.

Etiquetas de advertencia del laser

La unidad tictil es un producto laser clase 1 que cumple con IEC/
EN60825-1:2007.

Las etiquetas que indican que es un producto laser clase 1 y las advertencias
se encuentran localizadas en las siguientes ubicaciones de la unidad tactil:
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e Realice el ajuste de angulo para la unidad tactil
e Calibre el sistema para las operaciones tactiles
Consulte la Guia de instalacion para obtener mas informacion.

£ WARNING

@ Guia de instalacion

La unidad tactil se enciende y esta lista para las operaciones tictiles con el
dedo cuando enciende el proyector.

Las etiquetas indican lo siguiente:
e PRODUCTO LASER CLASE 1

e ADVERTENCIA: Nunca abra ninguna cubierta de esta unidad. Producto
laser en el interior.
e ADVERTENCIA:

e PRECAUCION: EMITE RADICACION LASER INVISIBLE DE ’ iﬁsu?fe;e?: iffirffcigflsfiinﬂniezzosf Oadrifzaoeclugeizoen aEn ¢
CLASE 3B CUANDO SE ABRE g q P :

e EVITE LA EXPOSICION AL HAZ

e Las operaciones tactiles con el dedo podrian no funcionar
correctamente con ufias largas o artificiales o con los dedos
vendados.

e Las operaciones tictiles podrian no reconocerse de forma correcta si

Utilizacion de las operaciones tactiles interactivas los dedos y/o los lapices estain demasiado cerca o cruzados.

e Si la ropa u otra parte del cuerpo esta cerca o toca la pantalla, es
con el dedo posible que las operaciones tictiles se ejecuten de forma incorrecta.
e Si toca la pantalla con la mano suelta durante las operaciones

tactiles, es posible que dichas operaciones se ejecuten de forma
incorrecta.

Puede utilizar el dedo para interactuar con la pantalla de proyeccion, al
igual que si estuviese utilizando un lapiz interactivo (EB-595Wi). Puede
utilizar un lapiz o el dedo, o utilizar ambos al mismo tiempo.

El proyector reconoce hasta 6 puntos tactiles en el modo Interacciéon con ) o ) o
PC. Al realizar operaciones tictiles con el dedo, puede utilizar dos dedos en Puede realizar las siguientes operaciones tictiles con el dedo:
los modos Anotacién y Pizarra.

Realice las siguientes acciones antes de utilizar el dedo para las operaciones
tactiles:

e Instale la unidad tactil

e Calibre el sistema de forma manual para el lapiz
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e Utilice el dedo como un ratén en el modo Interaccién con PC. e Escriba o dibuje en la superficie de proyecciéon en el modo Anotacién y
modo Pizarra.

e Para hacer clic con el botén izquierdo, pulse en la pizarra con el

dedo. e Para seleccionar un elemento proyectado, como un icono, pulse
e Para hacer doble clic, pulse dos veces con el dedo. en la superficie de proyeccién con el dedo.
e Para hacer clic y arrastrar, pulse y arrastre un elemento con el e Para dibujar en la pantalla proyectada por primera vez después de
dedo. encender el proyector, seleccione un lapiz en la barra de
herramientas y toque la superficie de proyeccién con el dedo. Si
@ Si el dispositivo es compatible con estas funciones, también puede no realiza esta operacion, el dedo funcionard como un borrador la
realizar las siguientes acciones: primera vez que utilice las operaciones tactiles.

e Para acercar o alejar, pulse en un elemento con los dos dedos y aleje
los dedos uno del otro (ampliar para alejar) o acérquelos (pellizcar

para acercar). Calibracion de las operaciones tactiles interactivas
e Para girar la imagen, pulse en la imagen con los dos dedos y, a
continuacién, gire la mano. con el dedo

e Para desplazarse hacia arriba o abajo por una pagina o moverse
hacia atrds y adelante en una ventana de navegador, utilice gestos
tactiles.

La calibracion coordina el posicionamiento del dedo con la ubicacién del
cursor (EB-595Wi). Si la ubicacién del cursor y la posiciéon del dedo no
coinciden, deberd volver a realizar la calibracion.
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% ¢® El posicionamiento del dedo generalmente se ajusta cuando la Sele,CC|one el ajuste Easy Interactive Function y pulse el
unidad tactil se encuentra instalada. Consulte la Guia de instalacion botén [Enter].
para obtener mas informacion.
@ Guia de instalacién

Imagen Volver
e Asegurese de haber calibrado el sistema para el lapiz con las Easy Interactive Function®
opciones Calibracién automat. o Calibracién manual antes de Senal Pantalla _
realizar la calibracion de las operaciones tictiles con el dedo. : Logotipo del usuario
Ajustes Proyeccion Frontal/Boca...
@ "Calibracion del lapiz" p.76 . Operacion
: " ’ " 2 Extendida & BELIUELCERI VLY
. Vuelva. a rejahzar las cahb'raaon'es de las operaciones tactiles con el USB Type B Easy Interacti...
dedo si advierte alguna diferencia en el posicionamiento después de Red Idioma & Espafiol
realizar algunas de las siguientes acciones: Restablecer
- Calibre el sistema para utilizarlo con el lapiz (automatica o ECO
manualmente) Informacién

- Realice el ajuste del angulo de la Unidad tactil

. ., Restablecer
- Ejecute la correccién de Keystone
- Ajuste el tamafo de la imagen
- Utilice la funcién Cambio de imagen B Seleccione Ajust. Unidad tactil y pulse el boton [Enter].
- Cambie la posicién del proyector

Imagen [Easy Interactive Function] Volver
Pulse el botén [Menu], selecciona el menu Extendida, y pulse el
botén [Enter]. Sefial [Generall
Calibracién automat.
Ajustes Calibracion manual
'
Imagen Extendida  ¢D [BRLLLLEETIH Anotacién PC...
Easy Interactive Function = _ 3in contacto Off
Sefial Pantalla Red Avanzado
Logotipo del usuario
Ajustes Proyeccion Frontal/Boca... ECO [Interactividad con PC]

Operacion Modo funcionam bolig Mouse

Extendida 0 Ajustes de A/V Informacion Act clic botén dcho Off
e USBTvpeB Easy Interacti... Avanzado
Red Idioma € Espafiol Restablecer

Restablecer
ECO
Informacién ﬂ Seleccione Calibracion tactil y pulse el botén [Enter].

Restablecer
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Imagen [Generall Volver
Sefial [Ajust. Unidad tactill

Patron instalacion
Ajustes Alimentacion Off

Ajuste del angulo

Extendida @
Red
ECO
Informacion

Restablecer

Aparecera la siguiente pantalla.

[Calibracion tactill

Ajuste enfoque para que los caracteres aparezcan mas nitidos.

Precaucién: No coloque la mano u otros obstaculos en la pantalla

durante el ajuste.

- Toque cada marca mostrada en la pantalla con el dedo.

- Siga tocando las marcas hasta que se muevan.

- Continlie hasta que haya tocado todas las marcas hasta la
marca final en la parte inferior derecha.

La calibracion empezara cuando termine los preparativos.
¢Desea continuar?

Si & No

Ajuste el enfoque si es necesario abriendo la cubierta del filtro de
aire en la parte lateral del proyector y deslizando la palanca de
enfoque.

B Pulse el botén [Enter] para seleccionar Si.

Aparecera un circulo verde parpadeando en la esquina superior
izquierda de la imagen proyectada.

Mantenga pulsado en el centro del circulo con el dedo hasta que
el circulo desaparezca y el otro circulo aparezca y, a continuacién,
suéltelo.

mp  ©

% ¢ Para obtener la calibraciéon mds precisa, asegurese de tocar el
centro del circulo.

e No toque con ninguna otra cosa que no sea la yema del
dedo.

Toque el centro del siguiente circulo con el dedo y repita la
accion. Cuando llegue a la parte inferior de la columna, el
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siguiente circulo aparecerd en la parte superior de una columna
nueva.

®€e= O0O@eO

O™ O @ 0@ 0eO0
O 0@ 0e-=0eO0

%y © Si toca la posicién incorrecta, pulse el botén [Esc] del mando
a distancia o del panel de control. De esta forma, volvera al
punto anterior. No puede retroceder dos puntos.

e Para cancelar la calibracién tactil, mantenga pulsado el
botén [Esc] durante dos segundos.

e Pueden transcurrir varios segundos hasta que todos los puntos
desparezcan para que la calibracidon tactil se complete.

g Contintie hasta que desaparezcan todos los circulos.



Interaccion con la pantalla

Siga estas instrucciones para interactuar con la imagen proyectada o e Para cambiar entre el modo Anotacién y el modo Pizarra, seleccione el
controlar el proyector. siguiente icono en la barra de herramientas.
|!!|I|
L] L] L] ﬁ ﬁ
Cambio del modo interactivo
Puede cambiar facilmente el modo interactivo con la barra de herramientas. ~ ﬁ
e Para cambiar entre el modo Interacciéon con PC y modo Anotacién, Le 5 —
seleccione uno de los siguientes iconos: A ==
e Para cambiar del modo Anotacién o modo Pizarra al modo . )
Interaccion con PC: ° %0 X
©
=T
o e
| %y ¢ Puede cambiar el modo interactivo realizando el siguiente
"|® procedimiento:

A
tﬂ. & »

V'
- S
K Ye N

ﬂ » - Pulse el botéon [Pen Mode] del mando a distancia.

N " - Cambie a Anotacién PC Free o Interactividad con PC en el ajuste
Modo Lapiz en el ment Extendida del proyector.

IBs

@ @ Extendida - Easy Interactive Function - Modo Lapiz p.139
2ol ¢ Puede cambiar al modo Interaccién con PC cuando proyecta la
imagen del ordenador.
e No puede cambiar al modo Interacciéon con PC cuando el ajuste
e Para cambiar del modo Interaccion con PC al modo Anotacién o USB Type B del ment Extendida del proyector estd establecido en
modo Pizarra: Raton sin cable/USB Display.

~ e La pantalla del ordenador se proyecta cuando cambia al modo
ﬂ » w =» Interaccién con PC desde el modo Pizarra.
- e

\V |
M NS e Después de cambiar al modo Interaccién con PC, se conserva el
D 3 contenido obtenido con el modo Anotacién.
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Barras de herramientas del modo Anotacion y
modo Pizarra
La barra de herramientas del modo Anotacién o el modo Pizarra le permite

dibujar y escribir en la pantalla proyectada. La barra de herramientas
también le permite cambiar al modo Anotacién o Pizarra.

En la siguiente ilustracién, la barra de herramientas del modo Anotacién
aparece a la izquierda y la barra de herramientas del modo Pizarra aparece

a la derecha:
m[m] =
se o e
=
*| &
| £
@ S ®

A A
A A

Al

5\

%

o @O o @0
@ “
7Ts
F ™ | Cambia al modo Anotacion.
F ™ | Cambia al modo Pizarra.

Deshace la ultima operacion.

Rehace la ultima operaciéon de deshacer.

Selecciona un fondo blanco o negro o uno de los cuatro patrones
(s6lo modo Pizarra).

@ "Seleccion de las plantillas de la pizarra" p.91

Escribe o dibuja lineas de forma libre con el lapiz personalizado.

Seleccione el icono |¥ para cambiar el color y la anchura per-

sonalizados del lapiz.
@ "Seleccion del color y la anchura de linea" p.90

Escribe o dibuja lineas de forma libre con un rotulador transpa-
rente.

Seleccione el icono |¥ para cambiar el color y la anchura per-

sonalizados del rotulador.
@ "Seleccion del color y la anchura de linea" p.90

Lapiz negro (punto fino a la izquierda, grueso a la derecha).

Lapiz rojo (punto fino a la izquierda, grueso a la derecha).

%N & N8R

Lapiz azul (punto fino a la izquierda, grueso a la derecha).
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Borrador (anchura fina a la izquierda, gruesa a la derecha).
Borra todos los dibujos. —
i .
f Oculta la barra de herramientas después de cada dibujo. I -
Cierra la barra de herramientas. .
-

Seleccion del color y la anchura de linea
lecci I b y las b ) Seleccione la anchura de linea y el color que desea utilizar para las
Puede seleccionar el color y la anchura de linea para las herramientas de herramientas de lapiz y rotulador.

lapiz personalizado y rotulador.

@ e A medida que se desplaza por encima de la paleta de colores,
n Seleccione el icono |¥ ubicado junto a la herramienta de anotacion aparecerd el nombre del color en la parte inferior de la
paleta.

con lapiz personalizado o rotulador.
Pz p e Puede cambiar la forma de la paleta de color utilizando el

Aparecera un cuadro como el que se muestra a continuacion: ajuste Paleta de colores desde el menu Extendida.

@ Extendida - Easy Interactive Function - General -
Avanzado - Paleta de colores p.139

B Seleccione la herramienta | % o | _£ 'y, a continuacién,

utilice el lapiz o el dedo (EB-595Wi) para escribir o dibujar en la
superficie de proyeccién.
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@ Cuando varias personas dibujan en la pantalla proyectada con varios
lapices, puede seleccionar diferentes colores y anchuras de linea para

cada lapiz. Al utilizar operaciones tactiles, todos los usuarios
compartiran el mismo color y anchura de linea.

Seleccion de las plantillas de la pizarra

En el modo Pizarra, puede cambiar el color del fondo e insertar lineas
horizontales o una plantilla de fondo.

n En el modo Plantilla, seleccione el icono ==

Aparecera el siguiente cuadro.

a Seleccione uno de los patrones de plantilla.

Barra de herramientas de control del proyector

La barra de herramientas de control del proyector le permite controlar el
proyector desde la pantalla proyectada, al igual que lo haria a través del
mando a distancia.

Si el dispositivo de red esta conectado al proyector a través de EasyMP
Multi PC Projection, también puede utilizar la barra de herramientas para
seleccionar el dispositivo de red desde el que desea proyectar.

Apaga el proyector.

Cambia la fuente de imagen utilizando la lista visualizada.
Para cerrar la lista de fuentes de imagen, seleccione el icono

- ubicado en la parte inferior de la lista.

Adde

Acerca o aleja la imagen a través de la escala o los iconos + y - de

la lista visualizada. Puede realizar las siguientes acciones:

e La imagen pueden ampliarse de 1 a 4 veces. Para regresar al
tamano de imagen original, seleccione x1.

e Puede ampliar y reducir rapidamente la imagen manteniendo
pulsado el icono + o -.

Para cerrar la lista de escala, seleccione el icono - ubicado

en la parte inferior de la lista.

Desactiva la imagen y el sonido.

Pulse en la pantalla proyectada para volver a activar el audio y
video.

@ "Ocultar la imagen y silenciar el sonido temporalmente (Pausa
A/V)" p.104

Pausa la accién de video.
@ "Congelar la imagen (Congelar)" p.105

a8 4

Disminuye el volumen.
@ "Ajuste del volumen" p.60
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Aumenta el volumen.
@ "Ajuste del volumen" p.60

Cierra la barra de herramientas de control del proyector.

@l Lista particip.

Seleccione el nombre de usuario del dispositivo desde el que
desea proyectar.

Seleccion de la visualizacion del dispositivo de red desde la barra
de herramientas de control del proyector

Si posee dispositivos conectados al proyector a través de una red, puede
seleccionar proyectar una imagen desde estos dispositivos utilizando la barra
de herramientas de control del proyector. Puede seleccionar la fuente de
imagen desde los ordenadores que estan utilizando EasyMP Multi PC
Projection y teléfonos inteligentes y tabletas que estan utilizando Epson
iProjection. Puede cambiar la pantalla proyectada seleccionando entre 50
dispositivos como maximo.

Puede seleccionar cualquier dispositivo de red conectado para la
proyeccion, incluso si el usuario conectado a través del software
EasyMP Multi PC Projection posee la funcién de moderador activada.
Consulte la Guia de funcionamiento de EasyMP Multi PC Projection

para obtener mas informacién sobre la funciéon de moderador. |

@ Guia de funcionamiento de EasyMP Multi PC Projection

@|_

Muestra los nombres de usuario de los dispositivos de red conectados al
proyector.

n Seleccione el icono i ! en la barra de herramientas de control El icono n aparece junto al nombre de usuario del dispositivo proyectado

del proyector y, a Lista particip. desde la lista de fuentes de
imagen.

actualmente.
Cierra la pantalla de selecciéon de usuario y regresa a la pantalla anterior.

Actualiza la lista de usuarios.

Cuando un usuario adicional se conecta al proyector a través de una red,
seleccione este botéon para actualizar la lista de usuarios.
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e Cuando el dispositivo seleccionado se desconecta del

@ proyector, la pantalla del usuario seleccionado no se proyecta
y la lista de usuarios se actualiza de forma automatica.

e Mientras se visualiza la pantalla de seleccion de usuario, no

podra realizar las siguientes acciones:
- Seleccionar una fuente de imagen diferente
- Utilizar otras funciones interactivas
- Controlar el proyector desde la barra de herramientas de
control del proyector
- Conectarse a varios proyectores
- Escuchar sonidos desde el proyector (se apaga
temporalmente)
- Cambiar los ajustes a través del ment de configuracion del
proyector
- Proyectar una imagen a través de EasyMP Multi PC
Projection o Epson iProjection

Aparecera la imagen de la pantalla del usuario seleccionado.

Cuando cambie el usuario, repita estos pasos.

¥ ¢ No puede acceder a la pantalla de seleccién de usuario al conectarse
a varios proyectores a través de EasyMP Multi PC Projection y al
proyectar la misma imagen (reproduccién en espejo).
e Si las funciones interactivas no funcionan, puede regresar a la

pantalla anterior pulsando el botén [Esc] en el mando a distancia o
panel de control.
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Puede utilizar el proyector en el modo Interacciéon con PC en una red.

Si desea realizar anotaciones mientras utiliza el modo Interaccién con PC
en una red, debera utilizar Easy Interactive Tools (u otro programa de
anotaciones). Easy Interactive Tools le permite utilizar diferentes
herramientas de dibujo, concebir el drea de dibujo como una pagina y
almacenar los dibujos como un archivo para su posterior utilizacién. Puede
instalar Easy Interactive Tools desde el CD EPSON Projector Software for
Easy Interactive Function. También puede descargar el software desde el
sitio Web de Epson.

e Utilice una de las siguientes aplicaciones de software para ajustar el
proyector en una red de ordenadores y utilice el modo Interacciéon con
PC en una red:

e EasyMP Network Projection versién 2.85 o posterior (para
Windows) o 2.83 o posterior (para OS X)
Consulte la Guia de funcionamiento de EasyMP Network Projection
para obtener instrucciones.
@ Guia de funcionamiento de EasyMP Network Projection

e Quick Wireless version 1.32 o posterior (s6lo Windows)
Consulte las instrucciones incluidas con la Quick Wireless Connec-
tion USB Key opcional.

e Con cualquiera de las aplicaciones, seleccione Usar lapiz interactivo en
la pestana Configuracion general y Transferir ventana por capas en la
pestafia Ajustar rendimiento.

$ e Sélo puede utilizar un lapiz o dedo (EB-595Wi) al mismo tiempo.
e La respuesta podria ser mas lenta a través de la red.
e Al utilizar el modo Interacciéon con PC en una red, no podrd
cambiar el ajuste Modo Lapiz con el mando a distancia o desde el
04
menu Extendida. El icono tampoco se encuentra disponible.

e No puede cambiar el ajuste Modo funcionam bolig desde el menu
Extendida del proyector.

e Puede conectar hasta cuatro proyectores al mismo tiempo a través de
EasyMP Network Projection. Al realizar la conexién con varios
proyectores, el modo Interacciéon con PC se encuentra disponible
para cualquier proyector. Las operaciones realizadas en un proyector
se reflejan a los otros proyectores.

e Para utilizar el modo Anotacién en una red, deseleccione Usar lapiz
interactivo en la pestana Configuracion general y Transferir
ventana por capas en la pestana Ajustar rendimiento en EasyMP
Network Projection o Quick Wireless Connection y, a continuacion,
vuelva a conectarse a la red.

Precauciones al realizar la conexion con un
proyector en una subred diferente

Siga estas precauciones al conectarse con un proyector de una subred
diferente a través de EasyMP Network Projection y utilizar las funciones
interactivas:

e Busque el proyector en la red especificando la direccion IP del
proyector. No podra realizar la busqueda especificando el nombre del
proyector.

o Asegurese de recibir una respuesta al eco desde el proyector de red al
enviar una solicitud de eco a través del comando PING. Cuando la
opcion Protocolo de mensajes de control de Internet (ICMP) se
encuentra desactivada en el router, puede conectarse al proyector en
ubicaciones remotas, incluso si no recibe la respuesta al eco.
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e Asegurese de que los siguientes puertos se encuentren abiertos.

Puerto Protocolo Utilizacion Comunicacién

3620 TCP/UDP Para conexion y control | Duplex

3621 TCP Para la transferencia de | Duplex
imagenes

3629 TCP Para el control del pro- | Duplex
yector

o Asegurese de que las opciones de filtrado de direcciones MAC Yy filtrado
de aplicaciones se encuentren desactivadas en el router.

o Asegurese de que no se utilice la tecnologia de traducciones de
direcciones de red (NAT) en el entorno de red. Con Internet VPN e
IP-VPN, puede conectarse al proyector de red de forma remota cuando
cumpla con los requisitos que se describen anteriormente.

¢ Cuando se aplica la gestion del ancho de banda para las comunicaciones
entre las ubicaciones y EasyMP Network Projection atraviese dicho
ancho de banda controlado, es posible que no pueda conectarse al
proyector en ubicaciones remotas.

$ Epson no garantiza la conexién al proyector en una subred diferente a
través de EasyMP Network Projection, incluso si cumple con los

requisitos que se describen anteriormente. Al considerar la
implementacién, aseglrese de probar la conexiéon del entorno de red.



Entrada manuscrita y Herramientas de tinta de Windows

Si utiliza Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 o Windows Vista, puede

utilizar las funciones Entrada manuscrita y Herramientas de tinta para Imagen : : Volver
afiadir entradas manuscritas y anotaciones a sus trabajos. » SR Wi e (A )

Sefal Pantalla
También puede utilizar las funciones Entrada manuscrita y Herramientas de : Logotipo del usuario
. . . . . . Ajustes Proyeccion Frontal/Boca...
tinta en una red cuando activa las funciones interactivas para que estén > Operacion
disponibles en la red. Extendida @ MGIEEE LYY

USB Type B Easy Interacti...
Red Idioma & Espafiol
Restablecer

Activacion de las funciones Entrada manuscrita y =0

Herramientas de tinta de Windows

Informacion

Restablecer
Si desea utilizar las funciones Entrada manuscrita y Herramientas de tinta

en Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 o Windows Vista, deberd
configurar el ajuste de lapiz en el menu Extendida. Seleccione el ajuste Modo funcionam bolig y pulse el
botén [Enter].
Pulse el botén [Menu], selecciona el menu Extendida, y pulse el
botén [Enter].

Imagen [Easy Interactive Function] Volver
Sefial [Generall
Imagen Calibracién automat.
s Easy Interactive Function Ajustes Calibracion manual
Sefal Pantalla . Modo Lapiz Anotacion PC...
Logotipo del usuario Extendida <Y Sin contacto Off

Ajustes Proyeccion Frontal/Boca...
. QOperacion Red
Extendida 4]  Ajustes de A/Y

Avanzado

[Interactividad con PC]

USB Type B Easy Interacti... ECO Modo funcionam bolig &2 usuarios/Mo...
Red Idioma & Espafiol Act clic boton dcho Off

Restablecer Informacion Avanzado
ECO

= Restablecer
Informacion

Restablecer

a Seleccione una de las siguientes opciones:

Seleccione el ajuste Easy Interactive Function y pulse el ® Seleccione 1 usuario/Lapiz y pulse el boton [Enter]
botén [Enter]. (EB-585Wi/EB-575Wi).



Entrada manuscrita y Herramientas de tinta de Windows

e Al utilizar la funcién Entrada manuscrita, seleccione Modo 2 y e Para anadir anotaciones manuscritas en aplicaciones de Microsoft Office,
pulse el botén [Enter](EB-595Wi). seleccione el menu Revisar y, a continuacidn, seleccione Iniciar entrada
manuscrita.

@ En Microsoft Word o Excel, seleccione la pestaiia Insertar y, a
continuacién, haga clic en Iniciar entrada manuscrita.

e Al utilizar la funcién Herramientas de tinta, seleccione Modo 1 o
Modo 2 y pulse el boton [Enter](EB-595Wi).

Al seleccionar Modo 1 o Modo 2, también puede utilizar las
funciones multitictiles de Windows (EB-595Wi).

e Para realizar anotaciones en las diapositivas de PowerPoint en el modo

Presentacion, pulse el boton ubicado en la parte lateral del lapiz o pulse

en la superficie de proyeccion con el dedo durante aproximadamente 3
segundos y seleccione Opciones de puntero > Lapiz desde el menu

Utilizacion de las funciones Entrada manuscrita y

Herramientas de tinta de Windows emergente.
Si utiliza Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 o Windows Vista, puede , . . ) .
2 adi d . il @ Este método para realizar anotaciones en las diapositivas de
ahadir entradas manuscritas y convertirlas en texto. PowerPoint en el modo Presentaciéon también funciona con Windows

Si posee Microsoft Office 2007 o una versién posterior, también puede XP Tablet PC Edition.
utilizar la funcién Herramientas de tinta para anadir notas manuscritas a un
documento de Word, hoja de célculo de Excel o presentacion de
PowerPoint.

@ Los nombres de las opciones para las funciones de anotacién pueden
variar en funcién de la version de Microsoft Office.

Para obtener mas informacion sobre estas funciones, consulte la Ayuda de
Windows.

e Para abrir el teclado tactil en Windows 8, haga clic con el boton
derecho o mantenga pulsado en la barra de tareas y seleccione Barras
de herramientas > Teclado tactil. Seleccione el icono de teclado en la
pantalla y, a continuacién, seleccione el icono de lapiz.

e Para abrir el Panel de entrada de Tablet PC en Windows 7 o Windows
Vista, seleccione @ > Todos los programas > Accesorios > Tablet

PC > Panel de entrada de Tablet PC.
Puede escribir en el cuadro con el lapiz o el dedo (EB-595Wi) y
seleccionar diferentes opciones para editar y convertir el texto.



TOP

Funciones Utiles

En este capitulo se explican, entre otras cosas, funciones utiles para determinadas presentaciones, asi como las funciones de seguridad.



Funciones de la proyeccion

Proyeccion de imagenes almacenadas en un
dispositivo de almacenamiento USB (PC Free)

Si conecta un dispositivo de almacenamiento USB, tal como una memoria
USB o un disco duro USB, podra proyectar los archivos guardados en el
dispositivo sin tener que utilizar un ordenador. Esta funcién se denomina
PC Free.

e Tal vez no pueda usar dispositivos de almacenamiento USB que
tengan funciones de seguridad.

¢ No se puede corregir la distorsién keystone al mismo tiempo que se
proyecta en PC Free, incluso si se pulsan los botones [ZX] y [\4] en
el panel de control.

Especificaciones de los archivos que se pueden proyectar con PC
Free

Tipo Tipo de archivo | Notas

(extension)

Imagen Jjpg

Los siguientes soportes no pueden proyectarse.

- Formato de modo de color CMYK

- Formato progresivo

-Imagenes con unaresoluciéon superior a 8192x8192

Debido alas caracteristicas de los archivos JPEG, las
imagenes puede que no se proyecten de forma nitida
si estan muy comprimidas.

.bmp No es posible proyectar imdgenes con una
resolucion superior a 1280x800.

gif ¢ No es posible proyectar imagenes con una
resolucion superior a 1280x800.
¢ No es posible proyectar archivos GIF animados.

.png No es posible proyectar imagenes con una
resolucion superior a 1280x800.

Tipo Tipo de archivo | Notas

(extension)

.avi (Motion
JPEG)

e No es posible proyectar imagenes con una
resolucidn superior a 1280 x 720.

e Sélo puede reproducir audio con formato de
audio PCM lineal y ADPCM.

e Compatible con AVI 1.0. No puede proyectar
archivos con un tamarfio superior a 2 GB.

@ ¢ Cuando conecte y utilice un disco duro compatible con USB,
asegurese de conectar el adaptador de CA suministrado con el disco
duro.

e El proyector no es compatible con algunos sistemas de archivos, por
lo que debe utilizar un soporte formateado en Windows.

e Formatee el soporte utilizando FAT16/32.

Ejemplos de PC Free

Proyeccion de imagenes almacenadas en dispositivos USB
I
o :
Gl

»

jpg png
bmp avi
gif

@ "Proyeccién de las imagenes o peliculas seleccionadas” p.102

@ "Proyeccion de los archivos de imagen de una carpeta en secuencia (Ver
presen.)" p.103



Funciones de la proyeccion

Métodos de funcionamiento de PC Free

Aunque las siguientes indicaciones se explican basiandose en el mando a
distancia, puede realizarlas también desde el panel de control.

Ejecuciéon de PC Free

n Cambie la fuente a USB.

@ "Cambio a la imagen de destino con el mando a distancia"
p47

a Conecte el dispositivo de almacenamiento USB directamente al
proyector.

@ "Conectar dispositivos USB" p.35

Se inicia PC Free y la lista de archivos se muestra en pantalla.

*

e Los siguientes archivos se muestran como miniaturas (el
contenido del archivo se muestra como pequefias imagenes).
- Archivos JPEG

- Archivos AVI (muestra la imagen al principio de la pelicula)

e Los demas archivos o carpetas se visualizan como iconos de la
forma que se indica en la tabla siguiente.

lcono Archivo lcono Archivo

Archivos JPEG* Archivos BMP

JPEG

Archivos GIF Archivos PNG

SIS

<

Archivos AVI (M-
JPEG)*

L

AVI :

|5

Si no se pueden visualizar como miniaturas, se visualizan como iconos.



Funciones de la proyeccion

e También puede introducir una tarjeta de memoria en un lector de
tarjetas USB y conectar el lector al proyector. Sin embargo, algunos
de los lectores de tarjetas USB disponibles en el mercado pueden no

ser compatibles con el proyector.
e Si se muestra la siguiente pantalla (pantalla Seleccionar unidad),

utilice los botones [CT2D], [+, [@] y [9] para seleccionar la

unidad que desea usar y pulse el botén [Enter].

PC Free

e Para mostrar la pantalla Seleccionar unidad, situe el cursor en
Seleccionar unidad en la parte superior de la pantalla de lista de
archivos y pulse el botén [Enter].

Proyectar Imagenes

n Use los botones [C20], [+, [@] y [9] para seleccionar el archivo

o la carpeta que desea proyectar.

Si no se pueden visualizar todos los archivos y carpetas en la
pantalla actual, pulse el botén [[¥]] del mando a distancia o sittie
el cursor sobre Pag. siguiente en la parte inferior de la pantalla

y pulse el botén [Enter].

Para volver a la pantalla anterior, pulse el botén [[#)] del mando
a distancia o coloque el cursor sobre Pagina previa en la parte
superior de la pantalla y pulse el boton [Enter].

a Pulse el boton [Enter].
Se muestra la imagen seleccionada.

Al seleccionar una carpeta, se visualizan los archivos de la carpeta
seleccionada. Para volver a la pantalla que se mostraba antes de abrir
la carpeta, posicione el cursor en Volver arriba y pulse el

botén [Enter].

Giro de imagenes

Puede girar las imdgenes reproducidas en incrementos de 90°. La funcién
de rotacién también esta disponible durante PC Free.

n Reproduzca imagenes o ejecute PC Free.



Funciones de la proyeccion

a Durante la proyeccion, pulse el botén [<D] o [ZD]. a Utilice los botones [5], [, [@] y [®] para seleccionar el

archivo de imagen que desea proyectar.

B Pulse el botéon [Enter].

La imagen se visualizard.

Detenciéon de PC Free

Para cerrar PC Free, desconecte el dispositivo USB del puerto USB del
proyector. Para dispositivos tales como camaras digitales o discos duros,
apague el dispositivo y desconéctelo después del proyector.

Proyeccion de las imagenes o peliculas seleccionadas

Atencion

No desconecte el dispositivo de almacenamiento USB mientras se estd Utilice los botones [@] 0 [9] para pasar al siguiente o anterior

accediendo a él. PC Free puede no funcionar correctamente. archivo de imagen.

Inicie PC Free. Para terminar de proyectar, lleve a cabo una de las operaciones

Se mostrara la pantalla de lista de archivos. siguientes.

@ "Ejecuciéon de PC Free" p.100 e Proyeccién de una imagen: pulse el botén [Esc].



Funciones de la proyeccion

e Proyeccion de una pelicula: pulse el botén [Esc] para mostrar la
pantalla de mensajes, seleccione Salir y, a continuacion, pulse el
botén [Enter].

Cuando termine la proyeccidn, volverd a la pantalla de lista de
archivos.

Proyeccion de los archivos de imagen de una carpeta en secuencia
(Ver presen.)

Puede proyectar los archivos de imagen de una carpeta en orden, de uno en
uno. Esta funcion se denomina Ver presen. Utilice el procedimiento
siguiente para ejecutar Ver presen.

Para cambiar automaticamente los archivos al ejecutar PC Free,
establezca T. cambio pantalla de Opcion a una opcién distinta de No.
El ajuste predeterminado es de 3 Segundos.

@ "Ajustes de visualizacién del archivo de imagen y ajustes de
funcionamiento de Ver presen." p.104

n Inicie PC Free.

Se mostrara la pantalla de lista de archivos.
@ "Ejecucion de PC Free" p.100

a Utilice los botones [=>], [¢+], [@] y [@] para mover el cursor

hasta la carpeta donde desee ejecutar Ver presen. y pulse el
boton [Enter].

Seleccione Ver presen. en la parte inferior de la pantalla de la lista
de archivos y luego pulse el botén [Enter].

Se inicia Ver presen. y se proyectan automaticamente los archivos de
imagen de la carpeta en orden, de uno en uno.

Cuando se proyecte el ultimo archivo, la lista de archivos se
visualizara de nuevo autométicamente. Si ajusta Rep. Cont a On en
la pantalla Opcidn, la proyeccion volvera a comenzar desde el
principio cuando llegue al final.

@ "Ajustes de visualizacion del archivo de imagen y ajustes de
funcionamiento de Ver presen." p.104

Puede saltar a la siguiente pantalla, volver a la pantalla anterior o
detener la reproduccién durante la proyecciéon de Ver presen.

Si el ajuste T. cambio pantalla de la pantalla Opcién se ha definido

como No, los archivos no cambiardn automdaticamente cuando
seleccione Ver presentacion. Pulse el botén [@], el boton [Enter] o el

botén [B] para continuar con el préximo archivo.

Puede usar las funciones siguientes para proyectar un archivo de imagen
con PC Free.

e Congelar
@ "Congelar la imagen (Congelar)" p.105

e Pausa A/V
@ "Ocultar la imagen vy silenciar el sonido temporalmente (Pausa A/V)"
p.104

e E-Zoom
@ "Ampliar parte de la imagen (E-Zoom)" p.106
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Ajustes de visualizacion del archivo de imagen y ajustes de T. cambio pan- | Puede ajustar el tiempo de visualizacién de un archivo
funcionamiento de Ver presen. talla cuando se estd ejecutando Ver presentacion. Puede
establecer un lapso entre No (0) y 60 segundos. Si los
Puede establecer el orden de presentacion de archivos y las operaciones Ver ajusta en No, la reproduccién automética queda
presen. en la pantalla Opcion. desactivada.
Efecto Es posible ajustar los efectos de pantalla en el cambio de
n Seleccione Opcién en la parte inferior de la pantalla de la lista de diapositivas.
archivos y luego pulse el botén [Enter].
a Cuando aparezca la siguiente pantalla Opcién, ajuste cada una de B Utilice los botones [=0], [, [@] y [91 para colocar el cursor
las opciones. sobre Aceptar y luego pulse el botén [Enter].
Active los ajustes colocando el cursor en el elemento de destino y Se aplicaran los ajustes.

pulsando el botén [Enter]. Si no desea aplicar los ajustes, coloque el cursor sobre Cancelar y

La siguiente tabla muestra los detalles para cada elemento. pulse el botén [Enter].

Mostrar ajuste

QOrden de presentacion eeorapordm ocultar Ia imagen y SilenCiar el Sonido
oraen TR T=DPFEEYE=— temporalmente (Pausa A/V)
Conflouratidn da Visamizacién Eontina Podra apagar la imagen de la pantalla cuando desee que el publico se

Rep. Cont [T OR I — ) concentre en lo que usted dice o cuando no quiera mostrar determinadas
T. cambio pantalla  ["3SEGURGEE S — operaciones, como cambiar de archivo.

O L
o ATazar ] ——

alVe
g : i R -
ACEptar Cancelar /\/\/

Orden de pre- Puede seleccionar visualizar los archivos por Ord por s
sentacion nom u Ord por dia.

Orden Puede seleccionar clasificar los archivos por orden
Ascendente o Descendente.

Rep. Cont Puede ajustar si debe repetirse Ver presen.
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Cada vez que pulse el botéon [A/V Mute], se activard o desactivara la Pausa
A/V.

Mando a distancia

@@
A/V Mute Freeze

C )

Help

@ e Si utiliza esta funcién al proyectar imagenes en movimiento, la
fuente sigue reproduciendo las imagenes y el sonido, y no puede
volver al punto en el que activd Pausa A/V.

e E] sonido del micréfono también se escucha si estd activada Pausa
A/V.

e Puede seleccionar la pantalla visualizada si se pulsa el botén [A/V
Mute] en el ment Configuracion.

@ Extendida - Pantalla - Pausa A/V p.136

e Cuando active el silencio A/V con el botéon [A/V Mute], el Temp.
silencio A/V se activard y la unidad se apagard automaticamente
después de aproximadamente 30 minutos. Si no desea activar el
Temp. silencio A/V, configure el Temp. silencio A/V en Off.

@ ECO - Temp. silencio A/V p.149

e La lampara sigue alumbrando durante la Pausa A/V, de modo que
las horas de lampara siguen acumulandose.

Congelar la imagen (Congelar)

Si activa Congelar mientras se visualizan imdgenes dinamicas, la imagen
congelada sigue proyectandose en la pantalla, para poder proyectar los
fotogramas uno a uno como si se tratara de imagenes estdticas. Ademads,
puede realizar operaciones como cambiar de archivos durante las

presentaciones desde un ordenador sin proyectar ninguna imagen si la
funcion Congelar se ha activado de antemano.

Cada vez que pulsa el boton [Freeze], se activa o desactiva Congelar.
Mando a distancia

&))@

A/V Mute Freeze

¢ El audio no se detiene.
e Para imagenes en movimiento, éstas siguen reproduciéndose si la

pantalla esta congelada, por lo que no es posible continuar la
proyeccién en el punto donde se congeld la pantalla.

e Si pulsa el botén [Freeze] mientras se visualiza el menu
Configuracién o la pantalla de ayuda, se cierra el ment o la pantalla
de ayuda visualizados.

e La funcién Congelar sigue funcionando cuando se utiliza la funcién
E-Zoom.

Funcion del puntero (Puntero)

Permite mover un icono de puntero en la imagen proyectada y le ayuda a
centrar la atencion en el drea de la que estd hablando.
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Visualice el puntero.
Cada vez que pulse el boton [Pointer], el puntero aparece o

desaparece.
Mando a distancia

()
User Pointer

-
Ca)

O

Page

g

a Mueva el icono del puntero (<7 ).

Mando a distancia

Si se pulsa cualquier pareja de botones adyacentes [<0], [(Z], [@]

0 [9] simultdneamente, el puntero se puede mover en diagonal.

Puede seleccionar la forma del puntero en el menu
Configuracion.
@ Ajustes - Forma del puntero p.135

Ampliar parte de la imagen (E-Zoom)

Resulta util si desea ampliar las imagenes para verlas con mas detalle, como
por ejemplo en graficos y tablas.

S /’/
Vel |\ =
) | i

n Inicie E-Zoom.

Pulse el boton [®] para visualizar la cruz (-E-H—).

Mando a distancia

O N2 O

E-Zoom | Volume
I
Freeze

AV Mute

)

D
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a Mueva la cruz (-E-i-}) hacia el drea de la imagen que desea ampliar.

Mando a distancia

Esc
w b
<« >

Si se pulsa cualquier pareja de botones adyacentes [<>], [(50], [@]

0 [9] simultaineamente, el puntero se puede mover en diagonal.

B Ampliar.

Mando a distancia

Q@/Q
(-xﬂt}enw

AV MB\J Freeze

o .o

Botdn [®]: amplia el drea cada vez que
se pulsa. Puede ampliar rapidamente
manteniendo pulsado el boton.

Botén [Q]: reduce las imagenes que se
han ampliado.

Boton [Esc]: cancela E-Zoom.

e La relacion de ampliacion aparece en la pantalla. El area
seleccionada se puede ampliar entre 1 y 4 veces en 25 pasos
incrementales.

e Durante la proyecciéon ampliada, pulse los botones [*D],

(&GO (1«1 y [@] para desplazar la imagen.

Utilizar el mando a distancia para guiar el puntero
del ratén (Raton sin cable)

Puede controlar el puntero del ratéon desde el mando a distancia del
proyector. Esta funcién se denomina Raton sin cable.

Los siguientes sistemas operativos son compatibles con Ratén sin cable.

Windows OS X
SO Windows 2000 Mac OS X 10.3.x
Windows XP Mac OS X 10.4.x
Windows Vista Mac OS X 10.5.x
Windows 7 Mac OS X 10.6.x
Windows 8 0S X 10.7.x
Windows 8.1 OS X 10.8x
OS X 10.9.x

* Puede que no sea posible utilizar la funcién de Raton sin cable en algunas
versiones de los sistemas operativos.

Siga los siguientes pasos para habilitar la funcién de ratén sin cable.

Establezca USB Type B en Raton sin cable/USB Display desde el
menu Configuracién(solo EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi).

@ Extendida - USB Type B p.136

Conecte el proyector al ordenador con el cable USB suministrado o
uno disponible en tiendas.

@ "Conexion de un ordenador" p.29

Cambie la fuente a una de las siguientes.
e USB Display

e Ordenadorl

e Ordenador2
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e HDMI1 Re Pag/Av Pag
e HDMI2 OO Boton [(#]: pasa a la pagina anterior.

" . . . . o Boton [[¥]: pasa a la pagina siguiente.
@ "Cambio a la imagen de destino con el mando a distancia
8 ® )
Q <
D)

p.47
Una vez ajustado, el puntero se controla como se indica a continuacién. -

Mover el puntero del ratén

Botones [@][@][@][@]3 e Si se pulsa cualquier pareja de botones adyacentes [C<D], [(7D],

Mueve el puntero del ratén. [@] o [9] simultaneamente, el puntero se puede mover en diagonal.

e Si los ajustes de los botones del ratén estin invertidos en el
ordenador, el funcionamiento de los botones del mando a distancia
también serd el inverso.

e La funcién de ratén sin cable no funciona bajo las siguientes

condiciones.

Botén [Esc]: clic con el botdn derecho. - Si Extendida - USB Type B se ha ajustado a otro valor que no sea

Boton [Enter]: clic con el botén Raton sin cable/USB Display (sélo EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi).
izquierdo. Pulse con rapidez dos veces.

- Si proyecta imdagenes desde un dispositivo conectado a los puertos
"69 HDMII/MHL a través del cable MHL.

- Si aparece el menu Configuracién o la ayuda.

- Si ejecuta funciones distintas de la funcién de ratén sin cable
Arrastrar y soltar (como ajustar el volumen).
Sin embargo, si se emplea la funcién E-Zoom o Puntero, estd

Mientras mantiene pulsado el . } "y 2.5
disponible la funcién de retroceder o avanzar pégina.

boton [Enter], pulse los botones [0,
(&), [@] 0 [@] para arrastrar.

Suelte el boton [Enter] para soltar en la
posicion deseada.
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Guardar un logotipo de usuario Imagen Volver
Easy Interactive Function
Puede guardar la imagen que se estd proyectando como logotipo de usuario. Sefial Pantalla :
Es posible utilizar el logotipo del usuario registrado como pantalla al iniciar Alustes Z;oe’;‘;ifé?]" Frontal/Boca...
la proyeccién o que no se reciba ninguna seial de imagen. Extendida & ENTEIER YA
e USB Type B Easy Interacti...
@ Extendida - Pantalla p.136 Red Idioma & Espafiol
Restablecer
ECO

e Cuando el logotipo del usuario se haya guardado, no podra volver a
los ajustes originales del logotipo.

e Si el contenido del ment Configuracién se ajusta desde otro Restablecer

proyector utilizando la funcién de ajuste de lote, se establecera el
logotipo del usuario registrado para los otros proyectores. No

registre informacién confidencial o similar como el logotipo del @
usuario.

@ "Ajuste de lote para varios proyectores” p.152

n Proyecte la imagen que desea utilizar como logotipo de usuario y
pulse el botéon [Menul].

@ "Utilizar el Menu Configuraciéon" p.128
Con el mando a distancia Con el panel de control

Menu Esc H/V Cuando

b) &)

amp

femp

Pomter

g Seleccione Logotipo del usuario desde Extendida.

Informacion

¢ Si Prote. logo usuario de Contrasena protegida se ha
ajustado a On, se visualizard un mensaje y no podra
cambiarse el logotipo del usuario. Puede realizar cambios
después de configurar Prote. logo usuario como Off.

@ "Gestion de usuarios (Contraseia protegida)" p.112

e Si se selecciona Logotipo del usuario mientras se ejecuta
Keystone, E-Zoom, Aspecto o Ajustar Zoom, se cancelard la
funcién que se esté ejecutando.

se visualice el mensaje ";Aceptar la imagen actual como

logotipo de usuario?", seleccione Si.

Al pulsar el botén [Enter] del mando a distancia o del panel de

control, es posible que el tamano de la pantalla cambie en

funcién de la sefial, ya que cambiara a la resolucion de la sefal

de la imagen.
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ﬂ Mueva el cuadro para seleccionar la parte de la imagen que desea G Seleccione el factor de zoom desde la pantalla de ajuste del
utilizar como logotipo del usuario. zoom.

Puede realizar las misma operaciones desde el panel de control del

proyector. [Logotipo del usuariol

Mando a distancia . e
Configuracion de factor zoom.

Factor zoom:

N100% @
20025

3002

Cuando se visualice el mensaje ";Guardar imagen como logotipo
de usuario?", seleccione Si.

@ Puede guardarlo a un tamafio de 400x300 puntos. La imagen se guardara. Una vez guardada la imagen, se visualiza el
mensaje "Completado."

Y Al guardar un logotipo de usuario, se elimina el logotipo del

Si pulsa el botdén [Enter] y se muestra el mensaje ";Seleccionar esta . .
. " . , usuario anterior.
imagen?", seleccione Si.

Guardar el patron de usuario

Hay cuatro tipos de patrones registrados en el proyector, como lineas o
cuadriculas.

@ Ajustes - Patron - Tipo de patron p.135

También puede guardar la imagen que se estd proyectando como patrén de
usuario.

@ Al guardar un patrén de usuario, se elimina el patrén de usuario
anterior.
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Proyecte la imagen que desea utilizar como patron de usuario y

pulse el botéon [Menul].

@ "Utilizar el Menu Configuraciéon" p.128

Con el mando a distancia

Menu

r

O

A
0y
D

Con el panel de control

Sourcel
Search
Pointer v

A
O Amp

Esc H/V
< (Enter) »
femp

a Seleccione Patron en Ajustes.

Imagen

Sefial

Ajustes (]

Extendida
Red

ECO
Informacion

Restablecer

Volver
Keystone H/V-Keystone
Zoom
Cambio de imagen
Blogueo funcionam. Blogueo Total
Forma del puntero Puntero 1
Volumen 0
Yolumen entrada micr 0
Receptor Remoto Frontl/Posterior
Botodn de usuario Consumo eléct...
Patron [¢1]

Restablecer

B Seleccione Patrén de usuario.

Imagen [Patrén] Volver

Sefial Presentacion patrén
Tipo de patrén Patrén 1

@ N Patron de usuario @

Patron de prueba

Ajustes

Extendida
Red

ECO
Informacion

Restablecer

@ Si se selecciona Patron de usuario mientras se ejecuta Keystone,
E-Zoom, Aspecto, Ajustar Zoom o Cambio de imagen, se

cancelard temporalmente la funcién que se esté ejecutando.

Cuando se visualice el mensaje ";Desea usar como Patron de
usuario la imagen proyectada ahora?", seleccione Si.

Al pulsar el botén [J], aparece el mensaje ";Guardar la imagen
como Patron de usuario?". Seleccione Si.

La imagen se guardard. Una vez guardada la imagen, aparecerd el
mensaje "Ajuste del Patrén de usuario terminado."

Cuando el patrén de usuario se haya guardado, no podra volver
a los ajustes originales del patrén.
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El proyector dispone de las siguientes funciones de seguridad mejoradas.

e Contrasefla protegida
Puede limitar quién puede utilizar el proyector.

e Bloqueo funcionam.
Puede evitar que los usuarios cambien los ajustes del proyector sin
permiso.
@ "Limitacion del manejo (Bloqueo funcionam.)" p.114

¢ Bloqueo Antirrobo
El proyector esta equipado con el siguiente dispositivo de seguridad
antirrobo.
@ "Bloqueo Antirrobo" p.115

Gestion de usuarios (Contrasena protegida)

Si Contrasena protegida estd activada, las personas que no conozcan la
contrasefia no podran utilizar el proyector para proyectar imagenes, aunque
el proyector esté encendido. Ademas, el logotipo del usuario que se visualiza
al activar el proyector no se puede cambiar. Esto actia como un dispositivo
antirrobo, ya que el proyector no puede utilizarse aunque lo roben. En el
momento de su adquisiciéon, Contrasena protegida no estd activada.

Tipos de Contrasena protegida

Se pueden realizar los tres tipos de ajustes de contrasefia protegida
siguientes, segun se utilice el proyector.

e Protec. aliment.
Si Protec. aliment. esta configurado en On, debe escribir una contrasefia
predefinida después de conectar y encender el proyector (esto también se
aplica a Direct Power On). Cuando se ingresa la contrasefia correcta, se
inicia la proyeccion.

e Prote. logo usuario
Aunque alguien intente cambiar el logotipo del usuario ajustado por el
propietario del proyector, no se puede cambiar. Cuando Prote. logo
usuario esta configurado en On, no se pueden cambiar los ajustes
siguientes en el logotipo del usuario.

e Capturar un logotipo de usuario

e Ajustar Visualizar fondo, Pantalla de inicio o Pausa A/V desde
Pantalla

@ Extendida - Pantalla p.136

* Red protegida
Si Red protegida esta ajustada en On, no se pueden cambiar los ajustes
de Red.

@ "Menu Red" p.140

Ajuste de Contrasena protegida

Utilice el procedimiento siguiente para ajustar la Contrasefla protegida.

Durante la proyecciéon, mantenga pulsado el botdén [Freeze] unos
cinco segundos.

Se visualizarda el menu de ajuste de Contraseia protegida.
Mando a distancia

&)l

AV Mute Freeze

- O
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. , . . . . . (3)  Manteniendo pulsado el botén [Num], introduzca un nimero de cuatro
3 o Si ya estd activada Contrasefia protegida, tiene que escribir la .. - . , . .
contrasefia digitos utilizando los botones numéricos. El nimero introducido se

U* * ¥ *H
Si introduce la contrasena correcta, se muestra el mena de
ajuste Contrasena protegida.

visualiza como . Al introducir el cuarto digito, se visualizara la
pantalla de confirmacion.

@ "Introducir la contraseina” p.113 Mando a distancia

e Al ajustar la contrasefia, coloque el Adhesivo De Proteccion i) 2D (3D
De Contraseila en una posicion visible del proyector para que
sirva como elemento adicional disuasorio de robo.

Seleccione el tipo de protecciéon de contrasefia que desea ajustar y
pulse el botéon [Enter].

[Contrasefia protegidal

(4)  Vuelva a introducir la contrasefia.

Protec. aliment. QOFf Se visualiza el mensaje "Contrasefia aceptada.”

Prote. logo usuario Off .. - . c e .
Red protegida Off Siintroduce la contrasefa de forma incorrecta, se visualizara un mensaje

pidiéndole que vuelva a introducirla.
Contrasefia

Introducir la contrasena

Cuando se visualice la pantalla para introducir la contrasefia, introduzcala

leccion ny,l , pul | 5n [Enter]. . L. . .
B Seleccione On y, luego, pulse el boton [Enter] utilizando los botones numeéricos del mando a distancia.

Pulse el botdn [Esc]; se vuelve a mostrar la pantalla mostrada en el

paso 2 Manteniendo pulsado el botén [Num], introduzca la contraseia con los

botones numéricos.

a Ajuste la contrasefa.

(1)  Seleccione Contraseiia y, luego, pulse el boton [Enter].

[Contrasefial

(2)  Cuando se muestre el mensaje ";Cambiar la contrasefia?", seleccione Si'y Escriba la contraseha.
luego pulse el botdén [Enter]. El ajuste por defecto para la contrasefia es T
"0000". Cambielo a la contrasefia deseada. Si selecciona No, reaparecera

la pantalla mostrada en el paso 2. Si desea mds informacion consulte la
documentacion.
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Si se introduce la contrasena correcta, se suprime temporalmente la
contrasefia protegida.

Atencion

¢ Si introduce una contrasefia incorrecta tres veces seguidas, se visualizard el
mensaje "El proyector estara bloqueado." durante cinco minutos
aproximadamente y, a continuacion, el proyector pasard al modo en espera.
En este caso, desconecte el cable de alimentacién de la toma de corriente y, a
continuacidén, conéctelo de nuevo y vuelva a activar el proyector. El proyector
visualiza de nuevo la pantalla para introducir la contrasefia, donde podra
introducir la contrasefla correcta.

¢ Si ha olvidado la contrasefia, anote el nimero "Cédigo solicitado: xxxxx" que
aparece en pantalla y péngase en contacto con el distribuidor méds cercano de
los enumerados en la Lista de contactos de proyectores Epson.

@ Lista de contactos de proyectores Epson

o Si sigue repitiendo los pasos anteriores e introduce una contrasefia incorrecta
30 veces seguidas, aparecera el siguiente mensaje y el proyector no permitird
que introduzca mds contrasefias. "El proyector estara bloqueado. Dirijase a
Epson siguiendo las indicaciones de su documentacién."

@ Lista de contactos de proyectores Epson

Limitacion del manejo (Bloqueo funcionam.)

Realice uno de los pasos siguientes para bloquear los botones de
funcionamiento del panel de control.

e Bloqueo Total
Se bloquean todos los botones del panel de control. No puede llevar a
cabo ninguna operacion desde el panel de control, ni siquiera activar y
desactivar.

e Bloqueo parcial
Se bloquearan todos los botones del panel de control, excepto el botén de
alimentacién [O].

Esto resulta util en acontecimientos o actuaciones en las que desea
desactivar todos los botones durante la proyeccion, o en escuelas si desea
limitar el funcionamiento de los botones. El proyector puede seguir
utilizandose con el mando a distancia.

Pulse el botén [Menu] durante la proyeccion.
@ "Utilizar el Menu Configuraciéon" p.128

Con el mando a distancia Con el panel de control
Menu Esc H/V
A
b) (B @)
Pomter v
-amp

femp

a Seleccione Bloqueo funcionam. desde Ajustes.

Imagen Yolver
Keystone H/Y-Keystone
Sefial Zoom
Cambio de imagen

@ N Blogueo funcionam. ¢@Blogueo Total

Ajustes

7 Forma del puntero Puntero 1
Extendida Volumen 1]

VYolumen entrada micr 0
Red Receptor Remoto Frontl/Posterior

Botoén de usuario Consumo eléct...
ECO Patrdn

Restablecer

Informacion

Restablecer

B Elija entre Bloqueo Total y Bloqueo parcial, segtin lo que desee.
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[Blogqueo funcionam.] Yolver

@Blogueo Total &

Blogueo parcial
0Off

Seleccione Si cuando se visualice el mensaje de confirmacion.

Los botones del panel de control se bloquean seguin el ajuste
seleccionado.

Puede suprimir el bloqueo del panel de control siguiendo uno
de los dos métodos siguientes.

o Seleccione Off desde Bloqueo funcionam.
@ Ajustes - Bloqueo funcionam. p.135
e Mantenga pulsado el botén [Enter] en el panel de control

durante unos siete segundos; se visualizard un mensaje y se
suprimird el bloqueo.

Bloqueo Antirrobo

El proyector esta equipado con varios tipos de dispositivos de seguridad
antirrobo.

e Ranura de seguridad
La ranura de seguridad es compatible con el sistema de seguridad
Microsaver fabricado por Kensington.
Consulte la siguiente informacién para obtener mas detalles sobre el
sistema de seguridad Microsaver.
@ http://www.kensington.com/

e Punto de instalacién del cable de seguridad
Se puede pasar uno de los cables de seguridad antirrobo disponibles en el
mercado a través del punto de instalacion para fijar el proyector a un
escritorio o un soporte. No haga pasar los cables de prevencion de caidas
a través de aqui al montar el proyector en una pared o suspenderlo desde
un techo.

Instalacion del cable de seguridad

Pase un cable de seguridad antirrobo a través del punto de instalacion.

Consulte la documentacién incluida con el cable de seguridad para obtener
instrucciones sobre el bloqueo.
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Acerca de EasyMP Monitor

EasyMP Monitor le permite realizar operaciones tales como comprobar el
estado de varios proyectores Epson conectados a una red desde la pantalla
del ordenador o controlar estos proyectores desde el ordenador.

Puede descargar EasyMP Monitor en el siguiente sitio web.
http://www.epson.com

A continuacién se describen las funciones de supervisién y control que
estan disponibles con EasyMP Monitor.

e Registro de proyectores para supervision y control
e Registro en grupo para los proyectores registrados
e Supervision del estado de los proyector registrados
e Control de proyectores registrados

e Funcién Notificaciéon Mail

e Envio de mensajes a proyectores registrados

Message Broadcasting

Message Broadcasting es un software de complemento para EasyMP
Monitor. Message Broadcasting puede utilizarse para enviar un mensaje
(archivo JPEG) para proyectar en todos los proyectores Epson o en los
proyectores especificados conectados a la red.

Los datos pueden enviarse manualmente o automaticamente a través de
Configuracién de temporizador de EasyMP Monitor.

Descargue el software Message Broadcasting desde el siguiente sitio web.

http://www.epson.com

Cambiar los Ajustes Utilizando un Navegador Web
(Web Control)

Utilizando un navegador web de un ordenador conectado al proyector en
red, puede ajustar las funciones del proyector y controlarlo. Con esta
funcién puede realizar tareas de configuracién y control a distancia.
Ademas, al poder utilizar el teclado del ordenador, la introduccion de los
caracteres necesarios para la configuracion es mas facil que con el mando a
distancia.

Utilice Microsoft Internet Explorer 8.0 o posterior como navegador web.
Utilice Safari para OS X.

Si ajusta el Modo en espera en Comunic. activ., entonces puede usar
un navegador web para realizar tareas de configuracion y control
incluso si el proyector estd en modo de espera (si estd apagado).
@ ECO - Modo en espera p.149

Configuracion del proyector

En un navegador web puede definir los elementos que se ajustan
normalmente en el menu Configuracién del proyector. Los ajustes quedan
reflejados en el menu Configuraciéon. También hay elementos que sdlo se
pueden ajustar en un navegador web.

Elementos del menu Configuracion que no se pueden ajustar desde un navegador
web

e Menu Ajustes - Cambio de imagen

e Ment Ajustes - Forma del puntero

e Menu Ajustes - Patrén (excepto Tipo de patrén)
e Menu Ajustes - Boton de usuario

e Menu Extendida - Logotipo del usuario

e Menu Extendida - USB Type B


http://www.epson.com
http://www.epson.com

Supervision y control

e Menu Extendida - Easy Interactive Function B Ingrese la ID de usuario y la contrasefa y, a continuacién, pulse el
e Menu Extendida - Idioma botén Enter en el teclado del ordenador.
e Ment Extendida - Operacion - Modo alta altitud La ID de usuario es "EPSONWEB'".

e Ment Restablecer - Restablecer todo y Restablece horas lamp.

Los ajustes para los elementos disponibles en cada menu son los mismos
que en el menu Configuracién del proyector.

@ "Menu Configuraciéon” p.127

La contraseia por defecto es "admin".

Cuando se ingrese la ID de usuario y la contrasefia correctas,
aparecera la pantalla de control Web.

, . ¥y o Especifique el ID de usuario aunque la contrasefia esté
Elementos que sélo se pueden ajustar en el navegador web inhabilitada. El ID de usuario no se puede cambiar.
e Nombre de comunidad SNMP (hasta 32 caracteres alfanuméricos de un ¢ Puede cambiar la contrasefia en el ment Red dentro del menu
solo byte) Configuracion.
e Contrasefia monitor (hasta 16 caracteres alfanuméricos de un solo byte) @ Red - Basica - Contrasefia Acc. Web p.140
Visualizar la pantalla Web Control Visualizar la pantalla Web Remote
Utilice el procedimiento siguiente para visualizar la pantalla Web La funcién Web Remote le permite realizar tareas de control remoto en el

Control. proyector con un navegador web.

Aseguirese de que el ordenador y el proyector estan conectados a la red. Use

Avanzado cuando los conecte a través de una LAN inaldmbrica. n Visualice la pantalla Web Control.
Si el navegador web utilizado estd configurado para conectarse g Haga clic en Web Remote.
mediante un servidor proxy, no podra visualizar la pantalla Web

Control. Para visualizar Web Control, debe cambiar la configuracion
para no conectarse mediante un servidor proxy.

Presentation

Inicie el navegador web en el ordenador.

|
[+

g Escriba la direccién IP del proyector en la barra de direccién del
navegador web ulse la tecla Enter en el teclado del ordenador.
9 yp B Se muestra la pantalla de Web Remote.
Se muestra la pantalla de Web Control.
Cuando se establece Contrasefia Acc. Web desde el menu

Configuracién, aparecera la pantalla de ingreso de contrasefa.
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[ Web Remote — Micro__. E]

Nombre

Funcion

Botones [Page]
[Up] [Down]

Cambia las paginas en archivos, como, por ejemplo, en
archivos de PowerPoint, si se utilizan los siguientes
métodos de proyeccion.
e Al utilizar la funcién de Raton sin cable
@ "Utilizar el mando a distancia para guiar el
puntero del ratén (Raton sin cable)" p.107
e Si se utiliza USB Display
@ "Proyeccion con USB Display" p.48
e Al conectarse a una red

Si proyecta imagenes con PC Free, al pulsar estos botones
se mostrara el archivo de imdagenes anterior/siguiente.

Nombre

Funcion

Botén [Power]
(O]

Activa o desactiva el proyector.
@ "Preparativos para la proyecciéon” p.45

Botén [Source Search]

Cambia a la imagen del puerto de entrada por donde
entran las sefiales de video.
@ "Detectar automaticamente seflales de entrada y

cambiar la imagen proyectada (Busqueda de fuente)"
p.46

Botén [Computer]

Cada vez que se pulsa el botdn, pasa por el siguiente ciclo
de imagenes:

e Puerto Computerl

e Puerto Computer2

Boton [LAN]

Cambia a la imagen del dispositivo conectado a la red.

@ "Cambio a la imagen de destino con el mando a
distancia” p.47

@ | Boton [Video]

Cada vez que se pulsa el boton, pasa por el siguiente ciclo
de imagenes:

® Puerto S-Video

e Puerto Video

e Puerto HDMI1/MHL

e Puerto HDMI2

Botén [USB]

Cada vez que se pulsa el botdn, pasa por el siguiente ciclo
de imagenes:

e USB Display

e Imdgenes del dispositivo conectado al puerto USB-A
@ "Cambio a la imagen de destino con el mando a
distancia" p.47

Botdn [Freeze]

Pausa o reanuda la reproduccidon de iméagenes.
@ "Congelar la imagen (Congelar)" p.105

Botones de [Volume]
[R][=0]

[<] Disminuye el volumen.
[<9] Aumenta el volumen.
@ "Ajuste del volumen" p.60

Botdn [A/V Mute]

Activa o desactiva el video y el audio.

@ "Ocultar la imagen vy silenciar el sonido
temporalmente (Pausa A/V)" p.104
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Utilizar la funcion Notificacion Mail para informar
de problemas

Si selecciona Notificacion Mail, se envian mensajes de notificacién a las
direcciones de correo electrénico predeterminadas cuando ocurra un
problema o una advertencia con un proyector. Esto permitird que el
operador se entere de problemas con los proyectores aunque se encuentre
lejos de los proyectores.

@ Red - Correo - Notificacion Mail p.146

@ o Se pueden registrar hasta tres destinos de notificacion (direcciones),
y se pueden enviar mensajes de notificacién a los tres destinos de
una vez.

e Si aparece un problema critico en un proyector, haciendo que éste
deje de funcionar repentinamente, quizds el proyector no pueda
enviar un mensaje notificando a un operador del problema.

e El control es posible si el Modo en espera se ha ajustado en
Comunic. activ., aunque el proyector se encuentre en estado de
espera (cuando estd apagado).

@ ECO - Modo en espera p.149

Sobre la notificacion mail de error

Si la funcién Notificacion Mail estd ajustada a On y se produce un
problema o un aviso en el proyector, se envia el siguiente correo.

Remitente: Direcciéon E-Mail 1
Titulo del correo electronico: EPSON Projector
Linea 1: el nombre del proyector donde ocurrié el problema

Linea 2: la direccion IP ajustada para el proyector donde ocurrié el
problema.

Linea 3 y siguientes: Detalles del problema

Los detalles del problema se enumeran linea por linea. A continuacion se
muestra una lista de los principales mensajes.

e Internal error

e Fan related error

e Sensor error

e Lamp timer failure

e Lamp out

e Internal temperature error

e High-speed cooling in progress
e Lamp replacement notification

e No-signal
El proyector no recibe ninguna sefial. Verifique el estado de la conexion o
verifique que esté conectada la alimentacion de la fuente de la sefal.

e Auto Iris Error
e Power Err. (Ballast)
e Obstacle Detection Error

Para solucionar los problemas o avisos, consulte la siguiente informacién.

@ "Estado de los indicadores" p.155

Administracion usando SNMP

Al ajustar SNMP en On en el menu Configuracién, los mensajes de
notificacién se enviardn a los equipos especificados cuando ocurra un
problema o advertencia con un proyector. Esto permitira que el operador se
entere de problemas con los proyectores aunque se encuentre lejos de los
proyectores.

@ Red - Otros - SNMP p.148
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e SNMP deberia utilizarlo un administrador de red o alguien Mensaje Comando
familiarizado con la red. Componente SOURCE 14
e Para utilizar la funcién SNMP para monitorizar el proyector debe Ordenador2 Automético SOURCE 2F
instalar el programa administrador SNMP en el ordenador.
e El agente SNMP de este proyector cumple con la versién 1 RGB SOURCE 21
(SNMPv1). Componente SOURCE 24
e La funcién de administracion utilizando SNMP no puede utilizarse HDMI1/MHL SOURCE 30
mediante una LAN inaldmbrica en el modo de conexién Rapido.
e Pueden guardarse hasta dos direcciones IP de destino. HDMI2 SOURCE A0
Video SOURCE 41
S-Video SOURCE 42
Comandos ESC/VP21 USB Display SOURCE 51
USB SOURCE 52
El proyector se puede controlar desde un dispositivo externo usando
LAN SOURCE 53
ESC/VP21.
Pausa A/V On/Off | On MUTE ON
Off MUTE OFF

Lista de comandos
Anada un cédigo de retorno de carro (CR) (0Dh) al final de cada comando y

Cuando el comando de activacion se transmite al proyector, el equipo se transmitalo.
activa y entra en modo de calentamiento. Cuando se enciende el proyector,

Para obtener mds informacion, pdngase en contacto con su proveedor local
responde con dos puntos ":" (3Ah). > pong P

o con la direccién mdés cercana indicada en la Lista de contactos de
Cuando se recibe el comando, el proyector lo ejecuta y devuelve ", y a proyectores Epson.

continuacion acepta el siguiente comando. .
@ Lista de contactos de proyectores Epson

Si el comando que se procesa finaliza de forma anormal, se envia un
mensaje de error y se devuelve "".

A continuacién se muestra una lista de los principales contenidos. Distribuciones de cable

Mensaje Comando » .
Conexion en serie
Equipo ACTIVADO/ | On PWR ON
DESACTIVADO Off PWR OFF e Forma del conector: D-Sub de 9 patillas (macho)
Seleccion de sefial Ordenadorl Automatico SOURCE 1F
RGB SOURCE 11
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e Nombre del puerto de entrada del proyector: RS-232C .
P proy Acerca de PJLink
<En el proyector> <En el ordenador>

RS-232C

La JBMIA (Japan Business Machine and Information System Industries
Association o Asociaciéon de las empresas de los sectores de sistemas
mecanicos e informaticos de Japdn), en el marco de su proyecto de

© normalizaciéon de los protocolos de red, designé al protocolo PJLink Classl
como la norma para el control de los proyectores compatibles con redes.
El proyector cumple con el estandar PJLink Classl establecido por la
JBMIA.
Se ha de realizar la configuracién de la red antes de poder utilizar PJLink.
Consulte la siguiente informaciéon sobre la configuraciéon de la red.
@ "Menu Red" p.140
Enel | ieP Enel
<En el proyector> (Cable serie PC) <En el ordenador> Es compatible con todos los comandos definidos por PJLink Classl, excepto
GND 5 5 GND los siguientes, y el acuerdo fue confirmado por la verificaciéon de
RD 2 < 3 TD adaptabilidad del estandar PJLink.
D 3 > 2 RD URL:http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
e Comandos no compatibles
Nombre de Funcién Funcién Orden PJLink
sefial Ajustes desilen- | Ajustar silenciamiento de AVMT 11
GND Toma de tierra de sefial ciamiento imagen
TD Datos de transmision Ajustar silenciamiento de AVMT 21
RD Datos de recepcion audio
e Nombres de entrada definidos por PJLink y fuentes correspondientes
Protocolo de comunicacién del proyector
e Valor de baudios por defecto: 9600 bps Fuente Orden PJLink

e Longitud de datos: 8 bits
e Paridad: Ninguna
e Bit de detenciéon: 1 bit Ordenador2 INPT 12

e Control de flujo: Ninguno Video INPT 21

Ordenador1 INPT 11
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Fuente Orden PJLink
S-Video INPT 22
HDMI1/MHL INPT 32
HDMI2 INPT 33
usB INPT 41
LAN INPT 52
USB Display INPT 53

e Nombre del fabricante mostrado para "Busqueda de informaciéon del
nombre del fabricante"
EPSON

e Nombre del modelo mostrado para "Busqueda de informacién del
nombre del producto”
EPSON 595
EPSON 585
EPSON 580
EPSON 575
EPSON 570

Acerca de Crestron RoomView®

Crestron RoomView® es un sistema de control integrado de Crestron®.
Puede usarse para supervisar y controlar varios dispositivos conectados a
una red.

El proyector es compatible con el protocolo de control y puede usarse en
un sistema fabricado con Crestron RoomView®.

Si desea mas informacion sobre Crestron RoomView®, visite el sitio web de
Crestron®. (El sistema sélo es compatible con pantallas en inglés).

http://www.crestron.com

Estos son los elementos principales de Crestron RoomView®.

e Operacion a distancia usando un navegador web
Puede controlar un proyector desde su ordenador como si usara un
mando a distancia.

e Supervision y control con un programa
Puede usar Crestron RoomView® Express o Crestron RoomView® Server
Edition de Creston® para supervisar dispositivos en el sistema,
comunicarse con el centro de asistencia y enviar mensajes de urgencia. En
el siguiente sitio web de encontrarda mas informacion.
http://www.crestron.com/getroomview

En este manual se explica como realizar operaciones en su ordenador
usando un navegador web.

@ e Sélo se pueden introducir caracteres y simbolos alfanuméricos de un
solo byte.

e Las siguientes funciones no pueden usarse a la vez que Crestron
RoomView®.
@ "Cambiar los Ajustes Utilizando un Navegador Web (Web
Control)" p.116

Message Broadcasting (complemento EasyMP Monitor)
e El control es posible si el Modo en espera se ha ajustado en

Comunic. activ., aunque el proyector se encuentre en estado de
espera (cuando estd apagado).

@ ECO - Modo en espera p.149

Utilizacion del proyector desde el ordenador

Visualizaciéon de la ventana de operaciones

Compruebe los siguientes puntos antes de iniciar cualquier operacion.


http://www.crestron.com
http://www.crestron.com/getroomview
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e Asegurese de que el ordenador y el proyector estan conectados a la red. Uso de la ventana de operaciones
Al comunicarse con una red LAN inaldmbrica, conéctese en modo de
conexiéon Avanzado.

@ "Menu LAN inalam." p.143

e Ajuste Crestron RoomView a On desde el menu Red.
@ Red - Otros - Crestron RoomView p.148

n Inicie el navegador web en el ordenador.

a Escriba la direccién IP del proyector en el campo de la direccién
del navegador y pulse la tecla Enter del teclado del ordenador.

Aparecera la ventana de operaciones.

@ Alhacer clic en los botones podrd realizar las siguientes operaciones.

Botén Funcién
Power Activa o desactiva el proyector.
Vol-/Vol+ Sirve para ajustar el volumen.
A/V Mute Activa o desactiva el video y el audio.
@ "Ocultar la imagen vy silenciar el sonido
temporalmente (Pausa A/V)" p.104

@ Cambia ala imagen de la fuente de entrada seleccionada. Si desea ver fuentes de
entrada que no figuren en la pantalla, haga clicen (a) o en (b) para subir o bajar. La
fuente de entrada de la senal de video aparece en azul.

Si es necesario, puede cambiar el nombre de la fuente.
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@ Alhacer clic en los botones podr4 realizar las siguientes operaciones. Si desea ver
botones que no aparezcan en la pantalla, haga clic en (c) o en (d) para ir hacia la

izquierda o la derecha.

Botén Funcién

Freeze Pausa o reanuda la reproduccién de imagenes.
@ "Congelar la imagen (Congelar)" p.105

Contrast Puede ajustar la diferencia entre la luz y la sombra de las
imégenes.

Brightness Puede ajustar el brillo de la imagen.

Color Puede ajustar la intensidad del color de las imagenes.

Sharpness Puede ajustar la nitidez de la imagen.

Zoom Haga clic en el botén [®] para aumentar el tamaiio dela

imagen sin cambiar el tamafo de proyeccién. Haga clic
en el boton [Q] para reducir una imagen que ha sido
aumentada con el boton [®]. Haga clic en los botones
[a],[¥],[4]0o[P]paracambiarla posicion de una
imagen ampliada.

@ "Ampliar parte de la imagen (E-Zoom)" p.106

@ Losbotones [a],[¥],[4]y[P]realizanlas mismas funciones que los botones

[COL &), [@] ,Y [@] del mandoadistancia. Alhacer clicenlosbotones podra

realizar las siguientes funciones:

Botén Funcién
OK Realiza la misma operacién que el boton [Enter] del
mando a distancia.
@ "Mando a Distancia" p.17
Menu Muestra y cierra el ment Configuracién.

Botdn Funciéon

Auto Si se pulsa mientras se estan proyectando sefiales
analdgicas RGB desde el puerto Computerl o desde el
puerto Computer2, optimiza la imagen
automaticamente ajustando Tracking, Sync. y

Posicion.

Search Cambia a la imagen del puerto de entrada por donde

entran las sefiales de video.

@ "Detectar automaticamente seflales de entrada y
cambiar la imagen proyectada (Buisqueda de fuente)"
p.46

Esc Realiza la misma operacion que el botdn [Esc] del
mando a distancia.

@ "Mando a Distancia" p.17

@ Alhacer clic en las pestafias podrd realizar las siguientes funciones.

Pestafia Funcién
Contact IT Help Muestra la ventana del centro de asistencia. Se usa para
enviar y recibir mensajes del administrador usando
Crestron RoomView® Express.
Info Muestra informacién sobre el proyector que esta

conectado en ese momento.

Tools Permite cambiar los ajustes del proyector que esta
conectado en ese momento. Consulte la seccion

siguiente.

Uso de la ventana de herramientas

La ventana siguiente se muestra al hacer clic en la pestana Tools de la
ventana de funciones. Puede usar esta ventana para cambiar los ajustes del
proyector que estd conectado en ese momento.
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Crestron Control Projector User Password
IF AdGEss | 19216003 Frojecion Name | E850134 || Enstee "
P04 Lotation | EFSON Hew Passwors
Port 41704 Assigned To | John Canfim
send | Sed | | Send |
DHEP | Enstien
IP Address | 192.160.0.2 Admin Paseword
Subnet Mask | 265295 255.0 Ll Emabled
19316801 Hew Pastword
Confrm "
Sund send

ESon

@ Crestron Control
Permite realizar ajustes para los controladores centrales de Crestron®.

@ Projector

Pueden ajustarse los elementos siguientes.

Mensaje

Funcion

Projector Name

Introduzca un nombre para diferencial al proyector que
esta conectado actualmente de otros proyectores de la
red (el nombre puede contener un maximo de 15
caracteres alfanuméricos de un solo byte).

Location

Introduzca un nombre para la ubicacién del proyector
que estd conectado en ese momento ala red (el nombre
puede contener un maximo de 32 caracteres y simbolos
alfanuméricos de un solo byte).

Assigned To

Introduzca un nombre de usuario para el proyector (el
nombre puede contener un maximo de 32 caracteres y
simbolos alfanuméricos de un solo byte).

Mensaje Funcién

DHCP Si desea utilizar DHCP, seleccione la casilla Enabled. Si
estd activado DHCP, no podrad introducir una direcciéon
de IP.

IP Address Introduzca la direccion IP para asignar al proyector que
esté conectado.

Subnet Mask Introduzca una mascara de subred para el proyector que
esté conectado.

Default Gateway Introduzca una direccion de puerta de enlace para el
proyector que esté conectado.

Send Haga clic en este botdn para confirmar los cambios
hechos en Projector.

© Admin Password

Marque la casilla de verificacién Enabled para que sea necesaria una contrasefia
para abrir la ventana Tools.
Pueden ajustarse los elementos siguientes.

Mensaje Funcién
New Password Cuando cambie la contrasena de acceso a la ventana
Tools, escriba aqui la contrasena nueva. (el nombre
puede contener un maximo de 26 caracteres
alfanuméricos de un solo byte).
Confirm Escriba la misma contrasefia que ha escrito en New

Password. Si la contrasefia no es la misma, aparece un
mensaje de error.

Send

Haga clic en este boton para confirmar los cambios
hechos en Admin Password.

@ User Password

Marque la casilla de verificacién Enabled para que sea necesaria una contrasefia
para abrir la ventana de funciones en el ordenador.
Pueden ajustarse los elementos siguientes.
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Mensaje Funcién
New Password Introduzca la nueva contraseiia para abrir la ventana de
funciones (Hasta 26 caracteres alfanuméricos de un solo
byte)
Confirm Escriba la misma contrasefia que ha escrito en New

Password. Si la contraseia no es la misma, aparece un
mensaje de error.

Send

Haga clic en este boton para confirmar los cambios
hechos en User Password.




TOP

Menu Configuracion

En este capitulo se explica como utilizar el menu Configuracién y sus funciones.



Utilizar el Menu Configuracion

En esta seccion se explica como utilizar el menu Configuracion.

Aunque las indicaciones se explican basandose en el mando a distancia
como ejemplo, puede realizarlas también desde el panel de control.
Compruebe la guia debajo del menu para ver los botones disponibles y sus
funciones.

n Visualice la pantalla del menu Configuracién.

Men E )
S 5‘ Imagen  ®
="  Modo de color Dinamico
Sefial Brillo
Contraste 0
Ajustes Nitidez
Pomter Temp. Color
Extendida Ajuste de Color
Iris automatico
Red Restablecer
ECO

Informacién

Restablecer

a Seleccione un elemento del menu principal.

Menu Esc

CAD Imagen
Keystone H/V-Keystone
Sefial Zoom
Cambio de imagen
. [Ajustes (<1 | Blogueo funcionam. Blodueo Total
User Pointer || Forma del puntero Puntero 1
Q @ Extendida Volumen 0
Volumen entrada micr 0
Red Receptor Remoto Frontl/Posterior
Botén de usuario Consumo eléct...
ECO Patrdn

Restablecer

5,

Pointer

> O

User

Q

Menu @ Esc Restablecer
Q Informacién

(Y4

B Seleccione un elemento del submenu.

Menu “ Esc
0,
® Pointer

O
GliesNo

S\ P%e)

ﬂ Cambie los ajustes.

d

User

User Pointer
Menu Esc

OLAN®

User Pointer

O &

Imagen
Sefial
[Ajustes («/]
Extendida
Red

ECO
Informacién

Restablecer

[Ajustes]
Volumen

Volver

Keystone

Zoom

Cambio de imagen
Forma del puntero Puntero 1
Volumen 0

Volumen entrada micr 0

Receptor Remoto Frontl/Posterior
Botdn de usuario Consumo eléct...
Patrén

H/¥-Keystone

Restablecer

[Consumo eléctricol Volver

Normal
ECO

B Pulse el botén [Menu] para finalizar los ajustes.
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Los elementos ajustables varian en funcién del modelo que se utiliza y la

Tabla del menu Configuracion

sefial de imagen y la fuente que se esta proyectando.

Nombre del menu
principal

Nombre del subme-
nu

Elementos o valores de
ajustes

Nombre del menu
principal

Nombre del subme-
nu

Elementos o valores de
ajustes

Ment Imagen

Modo de color

Dinamico, Presentacion, Teatro,

Sefial de Video

Automatico, NTSC, NTSC4.43,
PAL, M-PAL, N-PAL, PAL60 y
SECAM

Aspecto Normal, Automatico, 4:3, 16:9,
Completo, Zoom y Nativa
Overscan Automatico, Off, 4% y 8%

Procesar imdgenes

Fino, Rapido

@ p.131 Foto, Deporte, sSRGB, Pizarra
negra y Pizarra
Brillo -24 a 24
Contraste -24 a 24
Saturacién de color -32 a 32
Tono -32 a 32
Nitidez 5a5
Temp. Color 5.000K a 10.000K, -3 a 6
Ajuste de Color Rojo: de -16 a 16
Verde: de -16 a 16
Azul: de -16 a 16
Iris automatico Off, Normal y Velocidad alta
Ment Seial Ajuste automatico On y Off
@ p.133 Resolucion Automatico, Ancho y Normal
Tracking -
Sync. -
Posicién Arriba, Abajo, Izquierda y
Derecha
Progresivo Off, Video y Film/Automatico

Menu Ajustes
@ p.135

Keystone

H/V-Keystone y Quick Corner

Zoom

De 0 (Ancho) a 40 (Tele)

Cambio de imagen

Bloqueo funcionam.

Bloqueo Total, Bloqueo parcial y
Off

Forma del puntero

Puntero 1, Puntero 2, Puntero 3

Volumen

0 a 20

Volumen entrada micr

0ab5

Receptor Remoto

Frontl/Posterior, Frontal,
Posterior y Off

Boton de usuario

Consumo eléctrico, Informacion,
Progresivo,Patrén de prueba,
Resolucion, Volumen entrada
micr, Presentacion patrén y
Calibracion automat.

Patrén

Presentacion patrén, Tipo de
patrén, Patrén de usuario y
Patrén de prueba

Reduccion de ruidos

Off, NR1 y NR2

Intervalo video HDMI

Automdtico, Normal y
Expandido

Senial de entrada

Automdtico, RGB y Componente
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Nombre del menu
principal

Nombre del subme-
nu

Elementos o valores de
ajustes

Menu Extendida
@& p.136

Easy Interactive Func-
tion

Elementos en General
Calibracién automait.,
Calibraciéon manual, Ajust.
Unidad tactil, Modo Lapiz, Sin
contacto, Avanzado

Elementos en Interactividad con
PC

Modo funcionam bolig, Act clic
botén dcho, Avanzado

Pantalla

Mensajes, Visualizar fondo,
Pantalla de inicio y Pausa A/V,
Barras herramientas, Icono
modo Lapiz, Control del
proyector

Logotipo del usuario

Proyeccién

Frontal, Frontal/Boca abajo,
Posterior y Posterior/Boca abajo

Operacion

Direct Power On, Modo alta
altitud, Buscar fte. al iniciar,
Puerto Salida monitor

Ajustes de A/V

Salida de A/V, Salida de audio,
Salida de audio HDMI1, Salida
de audio HDMI2

USB Type B

Easy Interactive Function, USB
Display/Easy Interactive
Function, Raton sin cable/USB
Display

Idioma

15 o 35 idiomas”

Menu ECO
@ p.149

Consumo eléctrico

Automatico, Normal y ECO

Optimizador de luz

On y Off

Modo reposo

On y Off

Nombre del menu
principal

Nombre del subme-

Elementos o valores de

nu ajustes
Tiempo Modo reposo |1 a 30
Temp. silencio A/V On y Off

Modo en espera

Comunic. activ. y Comunic.
desact.

Visualizacién ECO

On y Off

Menu Informacion
@ p.150

Horas lampara

Fuente

Senial de entrada

Resolucion

Senial de Video

Veloc. refresco

Info sinc

Estado

Numero de serie

Version

Event ID

Mena Restablecer
& p.151

Restablecer todo

Restablece horas lamp.

*  El namero de idiomas compatibles varia en funcién de la regién en que se use

el proyector.

Menu Red

Nombre del menu
principal

Nombre del subme-
nu

Elementos o valores de ajustes

Menu Bésica
- p.142

Nombre proyector

Contrasefia PJLink
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Nombre del menu

Nombre del subme-

Elementos o valores de ajustes

Nombre del menu
principal

Nombre del subme- | Elementos o valores de ajustes

nu
Crestron RoomView Ony Off
Bonjour Ony Off
Message Broadcasting | Ony Off

principal nu
Contrasefia Acc. Web | -
Clave proyector Ony Off
Ment LAN inalam. Alim. LAN inaldmbr. Ony Off
@ p.143 Modo de conexion Rapido y Avanzado
Canal Ich, 6¢ch y 11ch
Autoconfig. SSID Ony Off
SSID -
Ajustes IP DHCP, Direccién IP, Mascara de
subred y Dir. pta enlace
Visualizacién SSID Ony Off
Mostrar dir. IP Ony Off
Ment Seguridad Seguridad Off, WPA2-PSK y WPA/WPA2-
@ p.145 PSK
Contrasefia -
Menu LAN cables Ajustes IP DHCP, Direccién IP, Mascara de
@ p.146 subred y Dir. pta enlace
Mostrar dir. IP Ony Off
Menu Correo Notificacion Mail Ony Off
@ p.146 Servidor SMTP -
Numero de puerto -
Contfig. Direccién 1, -
Contfig. Direccién 2y
Conlfig. Direccién 3
Menu Otros SNMP Ony Off
@ p.148 Interr. IP Direc. 1 yIn- | -
terr. IP Direc. 2
Puerta enlc. priorizada | LAN cables y LAN inalam.
AMX Device Discovery | On y Off

Menu Imagen

Los elementos ajustables varian en funcién de la sefial de imagen y la fuente
que se esta proyectando actualmente. Los detalles del ajuste se guardan para
cada sefial de imagen.

@ "Detectar automaticamente sefales de entrada y cambiar la imagen
proyectada (Busqueda de fuente)" p.46

Imagen
Sefial
Ajustes
Extendida
Red

ECO

Informacion

Restablecer

]
Modo de color Dinamico
Brillo 0
Contraste 0
Nitidez 0
Temp. Color
Ajuste de Color
Iris automatico
Restablecer

Submenu

Funcion

Modo de color

Puede seleccionar la calidad de imagen que mejor se adapte a su
entorno.

@ "Seleccion de la calidad de proyeccion (seleccionar el Modo
de color)" p.60
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Submenu

Funcién

Subment Funcién
Brillo Puede ajustar el brillo de la imagen.
Contraste Puede ajustar la diferencia entre la luz y la sombra de las

imdgenes.

Saturaciénde co-

(El ajuste sdlo es posible cuando se reciben imagenes de video de

Restablecer

Puede recuperar todos los valores de ajuste por defecto para las
funciones del ment Imagen. Para recuperar los ajustes por
defecto de todos los elementos del mend, consulte la siguiente
informacién.

@ "Menu Restablecer” p.151

lor componentes o de video compuestas).
Puede ajustar la intensidad del color de las imdgenes.

Tono (El ajuste es posible cuando se reciben sefiales de video de
componentes. Las sefiales de entrada de video compuesto y S-
Video sélo se pueden ajustar si son sefiales de video NTSC.)
Puede ajustar el tono de la imagen.

Nitidez Puede ajustar la nitidez de la imagen.

Temp. Color Puede ajustar el tono general de la imagen. La imagen se tifie de

azul si se selecciona un valor alto y se tifie de rojo si se selecciona
un valor bajo. Los valores que pueden ajustarse dependen de los
ajustes de Modo de color.

Para @»: de 5000K a 10000K en 10 pasos

Para otros ajustes: de -3 a 6 en 10 pasos

Ajuste de Color

(Este elemento no puede seleccionarse si Modo de color esta
configurado en sRGB” ’).

Puede ajustar la saturacion de la intensidad de color para Rojo,
Verde y Azul individualmente.

Iris automatico

(Este elemento solamente puede ajustarse si Modo de color estd
configurado en Dinamico o Teatro).

Configure como Normal o Velocidad alta para ajustar el iris
para obtener una luz dptima para las imagenes que se estan
proyectando. Seleccione Velocidad alta para realizar
correcciones de iris mas rapidas para que coincidan con la
velocidad de la escena.

El ajuste se guarda para cada Modo de color.

@ "Ajuste de Iris automatico" p.61
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Menu Senal

Los elementos ajustables varfan en funcion de la sefial de imagen y la fuente
que se estd proyectando actualmente. Los detalles del ajuste se guardan para
cada senal de imagen.

No puede realizar ajustes en el menu Senal si la fuente es USB Display, USB
o LAN.

@ "Detectar automaticamente sefiales de entrada y cambiar la imagen
proyectada (Busqueda de fuente)" p.46

Imagen
. Ajuste automatico Off

[Seﬁal Resolucién Automatico

= Iracking 1]

Ajustes Sync. 0
Posicidn

Extendida Sefial de entrada Automatico
Aspecto 4:3

Red Procesar Imagenes Fino
Restablecer

ECO

Informacion

Restablecer

Submenu

Funcién

Resolucion

(S¢lo esta disponible si se reciben sefiales analégicas RGB del
ordenador.)

Seleccione Automatico para identificar automaticamente la
resolucion de la sefial de entrada. Silas imagenes proyectadas no
se visualizan correctamente con la opcidn ajustada en
Automatico, por ejemplo, si falta una parte de la imagen,
seleccione Ancho para pantallas panoramicas, o bien Normal
para pantallas 4:3 o 5:4 en funcién del ordenador conectado.

Tracking

(Solo esta disponible si se reciben sefiales analégicas RGB del
ordenador.)

Puede ajustar las imdgenes del ordenador cuando aparecen
bandas verticales en las imagenes.

Sync.

(Solo esta disponible si se reciben sefiales analégicas RGB del
ordenador.)

Puede ajustar las imagenes del ordenador cuando parpadean,
son borrosas o presentan interferencias.

Posicion

(Esta opcion no se puede establecer si la fuente es HDMI1 o
HDMI2).

Puede ajustar la posicion dela pantalla hacia arriba, hacia abajo, a
laizquierda y ala derecha cuando falta una parte de la imagen, de
forma que se proyecte toda ella.

Submenu Funcion

Ajuste automati- | (Solo esta disponible si se reciben sefales analégicas RGB del
co ordenador.)

Seleccione On para ajustar automaticamente Tracking, Sync. y
Posicion al estado mas adecuado cuando cambia la sefial de
entrada.

Progresivo

La sefial de Entrelazado” (i) se convierte a Progresivo» (p)-
(Conversion de IP)

Off: ideal para imagenes con mucho movimiento.
Video: ideal para iméagenes de video en general.

Film/Auto: resulta ideal para peliculas, juegos de ordenador y
animaciones.

Reducciénderui-
dos

(Esta elemento no puede ajustarse si Procesar Imagenes se ha
establecido en Rapido).

Suaviza las imdagenes desiguales convertidas a través del formato
progresivo. Existen dos modos. Seleccione su ajuste favorito. Es
recomendable seleccionar Off cuando se visualicen fuentes de
imagen con un nivel de ruido muy bajo, como por ejemplo
DVDs.
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Submenu

Funcion

Submenu

Funcién

Intervalo video
HDMI

Cuando el puerto HDMI1 o HDMI2 del proyector esta
conectado a un reproductor de DVDs, la gama de video del
proyector se establece de acuerdo con el ajuste de gama de video
del reproductor. Si esta preocupado por los puntos negros
flotantes o partes descoloridas de la imagen, establezca en
Expandido.

Sefial de entrada

Para fuente de la sefial de entrada, puede elegir entre el puerto
Computerl y el Computer2.

Si selecciona Automatico, la sefial de entrada se ajusta
automaticamente de acuerdo con el equipo conectado.
Sihaseleccionado Automatico ylos colores no tienen un aspecto
correcto, seleccione la sefial adecuada de acuerdo con el equipo
conectado.

Procesar image-
nes

(Este elemento no puede seleccionarse si Easy Interactive
Function se establece en Interactividad con PC).

Cuando se selecciona Fino, se otorga prioridad a la calidad de
imagen y se proyecta la imagen.

Cuando se selecciona Rapido, se otorga prioridad a la velocidad
de procesamiento y se proyecta la imagen. Esta funcién permite
mejorar la capacidad de seguimiento del lapiz al utilizar las
funciones interactivas.

Senal de Video

Parael puerto dela sefial de entrada, puede elegir entre el S-Video
y el Video. Si selecciona Automatico, las sefiales de video se
reconocen automaticamente. Si las imagenes presentan
interferencias u ocurren problemas como que no aparece la
imagen proyectada, y la opcién seleccionada es Automatico,
seleccione la sefial adecuada segtin el equipo conectado.

Restablecer

Puede restaurar todos los valores de ajuste por defecto del menu
Seiial, excepto para Seiial de entrada y Procesar Imagenes.
Para recuperar los ajustes por defecto de todos los elementos del
menu, consulte la siguiente informacién.

@ "Menu Restablecer" p.151

Aspecto Puede ajustar la Relacién de aspecto” de las imagenes
proyectadas.
@ "Cambio de la relacién de aspecto de la imagen proyectada”
p.61

Overscan (Este ajuste s6lo se puede configurar si se recibe una sefial de

video de componentes).

Cambia la relacion de la imagen de salida (el rango de la imagen
proyectada). Puede establecer el rango de corte en Off, 4%, 0 8%.
Puede seleccionar Automatico cuando la fuente sea HDMI1 o
HDMI2. Si establece en Automatico, este ajuste puede
modificarse autométicamente en funcion de la imagen.
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Menu Ajustes

Imagen
Sefial
Ajustes
Extendida
Red

ECO
Informacion

Restablecer

Keystone
Zoom

. Cambio de imagen

(+1  Blogueo funcionam. Blogueo Total

Forma del puntero Puntero 1
Yolumen 0
Yolumen entrada micr 0
Receptor Remoto Frontl/Posterior
Botdn de usuario Consumo eléct...
Patrén

H/V-Keystone

Restablecer

Submenu

Funcion

Forma del punte-
ro

Puede seleccionar la forma del puntero.

Puntero 1: ﬂ7
Puntero 2: O

Puntero 3: )
@ "Funcion del puntero (Puntero)” p.105

Volumen

Puede ajustar el volumen. Los valores del ajuste se guardan para
cada fuente.

Submenu

Funciéon

Volumen entrada
micr

Ajusta el volumen desde el micréfono. Si el Volumen entrada
micr esta en 0, no se emitird ningin audio del micréfono desde
el altavoz.

Si se sube el nivel de entrada del micréfono, el audio del
dispositivo conectado sera masbajo. Sise baja el nivel de entrada
del micréfono, el audio del dispositivo conectado sera mas alto.

Keystone

Puede corregir la distorsion keystone.

e Si esta seleccionada H/V-Keystone:
Ajuste V-Keystone y H-Keystone para corregir la
distorsion keystone horizontal y vertical.
@ "H/V-Keystone" p.52

e Cuando estd seleccionado Quick Corner:
Seleccione y corrija las cuatro esquinas de la imagen
proyectada.
@ "Quick Corner" p.53

Receptor Remoto

Puede limitar la recepcion de la sefial de operacion desde el
mando a distancia.

Si esta ajustado en Off, no se puede realizar ninguna operacion
desde el mando a distancia. Si desea llevar a cabo operaciones
desde el mando a distancia, mantenga pulsado el botén [Menu]
en el mando a distancia durante al menos 15 segundos para
recuperar el valor de ajuste por defecto.

Zoom

Ajusta el tamafio de la imagen proyectada.

Cambio de ima-
gen

Se puede ajustar con precision la posicion de la imagen sin
mover el proyector.

@ "Ajuste de la posicion de la imagen (Cambio de imagen)"

p-55

Bloqueo funcio-
nam.

Puede utilizarlo para limitar el funcionamiento del panel de
control del proyector.

@ "Limitacion del manejo (Bloqueo funcionam.)" p.114

Botén de usuario

Puede seleccionar el elemento en el ment Configuraciéon que
debe asignarse al boton [User] del mando a distancia. Pulsando
elboton [User] se visualizara la seleccidon del elemento de ment1/
la pantalla de ajuste asignados, lo que le permitira definir
parametros/ajustes de una pulsacién. Puede asignar uno de los
siguientes elementos al boton [User].

Consumo eléctrico, Informacién, Progresivo,Patron de
prueba, Resolucion, Volumen entrada micr, Presentacion
patrén y Calibraciéon automat. (s6lo EB-595Wi/EB-585Wi/
EB-575Wi)
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Submenu

Funciéon

Patron

Presentacion patron: muestra un patron.

Tipo de patron: puede seleccionar entre los patrones 1 a 5 o el
patrén de usuario. Los patrones 1 a 4 muestran pautas de
proyeccion como lineas o cuadricula. El patrén 5 muestra un
patrén de prueba para pantallas 4:3. Al visualizar un patrén de
prueba en una pantalla 4:3 utilizando un proyector de pantalla
panoramica para ajustar el enfoque, seleccione Patrén 5.

Patrén 1: Patron 2: E
BEE
Patrén 3: Patrén 4:
EDERE
.

Patrén 5: -

Patron de usuario: captura un patrén de usuario.

@ "Guardar el patrén de usuario” p.110

Patrdén de prueba: muestra un patrén de prueba para ajustar el
estado de la proyeccion sin conectar un dispositivo. Mientras se
visualiza el patrén de prueba, pueden realizarse los ajustes de
zoomy defoco, asi comola correccién keystone. Para cancelar el
Patrdn de prueba, pulse el botén [Esc] del mando a distancia o
del panel de control.

Atencion

Si se visualiza un patrén durante mucho tiempo,
podria verse una imagen residual en las imagenes
que se proyectan.

Submenu

Funcion

Restablecer

Puede recuperar todos los valores de ajuste predeterminado del
menu Ajustes, excepto para el Zoom, Boton de usuario y
Cambio de imagen.

Pararecuperar los ajustes por defecto de todos los elementos del
ment, consulte la siguiente informacion.

@ "Menu Restablecer" p.151

Menu Extendida

Imagen
Easy Interactive Function

Sefial Pantalla
Logotipo del usuario

Ajustes Proyeccion Frontal/Boca...

. Operacion

Extendida ¢]  Ajustes de AsY
USB Type B Easy Interacti...

Red Idioma & Espafiol
Restablecer

ECO

Informacion

Restablecer

Submenu

Funcion

Easy Interactive
Function

(Sélo EB-595Wi/
EB-585Wi/
EB-575Wi)

Permite utilizar y ajustar las funciones interactivas.

@ "Utilizacion de las funciones interactivas (sélo
EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)" p.65

Consulte la siguiente tabla para obtener mas informacion.

@ "Pardmetros de ajuste de Easy Interactive Function"
p.139
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Submenu

Funcion

Pantalla

Puede definir los ajustes relacionados con la pantalla del
proyector.

Mensajes: cuando estan configurados en Off, no aparecerdn
los siguientes elementos.

Nombres de los elementos cuando se cambian Fuente,
Modo de color o Relacién de aspecto, mensajes cuando no
entra ninguna sefial y avisos tales como Aviso Alta Temp.

Visualizar fondo™: puede ajustar el estado de la pantalla
para cuando no se reciba ninguna sefial de imagen a Negro,
Azul o Logo.

Pantalla de inicio*l: seleccione On para visualizar el
Logotipo del usuario cuando se inicia la proyeccion.

Pausa A/V*1: puede ajustar la pantalla mostrada mientras se
pulsa el botén [A/V Mute] del mando a distancia en Negro,
Azul o Logo.

Barras herramientas (s6lo EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi):
permite definir si la barra de herramientas se muestra
siempre cuando se utilizan las funciones interactivas. El
ajuste predeterminado es Ocul a hora fija.

Icono modo Lapiz (sélo EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi):
permite definir si el icono se muestra siempre para cambiar
el modo de lapiz cuando se utilizan las funciones

interactivas. El icono estd oculto cuando se establece en
Off.

Control del proyector (s6lo EB-595Wi/EB-585Wi/
EB-575Wi): permite ajustar la posiciéon de visualizacion de
la barra de herramientas de control del proyector al utilizar
las funciones interactivas. El valor predeterminado es Abajo.
El icono estd oculto cuando se establece en Off.

Submenu

Funcién

Proyeccién

Seleccione entre uno de los siguientes métodos de
proyeccion segin el modo de instalacion del proyector.
Frontal, Frontal/Boca abajo, Posterior y Posterior/Boca
abajo

Puede cambiar el ajuste de Proyeccién como se indica a
continuacién manteniendo pulsado el botén [A/V Mute] del
mando a distancia durante unos cinco segundos.

Frontal > Frontal/Boca abajo
Posterior > Posterior/Boca abajo
@ "Métodos de Instalacion” p.26

Operacién

Direct Power On: seleccione On para encender el proyector
directamente al enchufarlo.

Si el cable de alimentacién esta conectado, tenga en cuenta
que el proyector se activa automaticamente al volver la
corriente después de un apagon.

Modo alta altitud: seleccione On si tiene que utilizar el
proyector en lugares con una altitud superior a los 1.500 m
0 mas.

Buscar fte. al iniciar: establezca en Off para proyectar
imagenes desde la misma fuente que la ultima vez que se
utilizé el proyector.

Puerto Salida monitor: permite cambiar la entrada y salida
para los puertos Computer2/Monitor Out. Al enviar
imagenes a un monitor seleccionar, seleccione Salida
monitor. Al recibir sefiales de imagen desde un ordenador o
senales de video de componentes desde otras fuentes de
video, seleccione Ordenador2.

@ "Interfaz" p.13

Logotipo del
usuario*!

Puede cambiar el logotipo del usuario que se visualiza de
fondo durante Visualizar fondo, Pausa A/V, etc.

@ "Guardar un logotipo de usuario” p.109
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Submenu

Funcion

Ajustes de A/

Salida de A/V: (sélo disponible cuando se establece Modo
en espera en Comunic. activ.).

Para realizar las siguientes funciones cuando el proyector se
encuentra en el modo de espera, establezca en Siempre.
¢ Envio de imdgenes y audio a dispositivos externos.

¢ Envio del sonido del micréfono al altavoz del proyector.

$ A pesar de que el ventilador podria girar en
el modo de espera, esto no representa una

averia.

Salida de audio: permite establecer el puerto de entrada de
audio entre los puertos Computerl, Computer2, S-Video,
Video y USB-A. Si se establece en Audiol, Audio2, o
Audio3, se emite el audio desde el puerto seleccionado
independientemente de la fuente (al establecer en Audio3, el
audio se emite desde el puerto Audio).

Salida de audio HDMI1/Salida de audio HDMI2: permite
establecer el audio de entrada al proyectar imdgenes desde el
puerto HDMI1 o HDMI2. Si se establece en Audiol,
Audio2, o Audio3, se emite el audio desde el puerto
seleccionado independientemente del puerto de entrada de
audio seleccionado (al establecer en Audio3, el audio se
emite desde el puerto Audio).

Submenu

Funcién

USB Type B
(Sélo EB-595Wi/
EB-585Wi/
EB-575Wi)

Easy Interactive Function: permite utilizar las funciones
interactivas para controlar los ordenadores (modo
Interactividad con PC). Las funciones USB Display y Raton
sin cable no estan disponibles.

USB Display/Easy Interactive Function: permite utilizar las
funciones interactivas para controlar los ordenadores (modo
Interactividad con PC) y USB Display. La funcién Raton sin
cable no esta disponible.

Raton sin cable/USB Display: Permite utilizar la funcién
Raton sin cable y USB Display. No puede utilizar las
funciones interactivas para controlar los ordenadores (modo
Interactividad con PC con PC).

@ "Proyeccién con USB Display" p.48

@ "Control de las funciones del ordenador desde una
pantalla proyectada (modo Interaccién con PC)" p.69

@ "Utilizar el mando a distancia para guiar el puntero del
ratén (Raton sin cable)" p.107

Idioma

Permite ajustar el idioma en que se visualizardn los
mensajes y los mends.

Restablecer

Puede restablecer los valores predeterminados de Pantallal,
Operacion*2 y Ajustes de A/V*3 desde el ment Extendida a
los valores predeterminados. Para recuperar los ajustes por
defecto de todos los elementos del mend, consulte la
siguiente informacion.

@ "Menu Restablecer" p.151

*1 Excepto para Barras herramientas, Icono modo Lapiz y Control del
proyector. Excepto para Visualizar fondo, Pantalla de inicio y Logotipo del
usuario cuando se establece Prote. logo usuario en On.

@ "Gestién de usuarios (Contraseia protegida)" p.112

*2  Excepto para Modo alta altitud, Buscar fte. al iniciar y Puerto Salida

monitr.

*3 Excepto para Salida de A/V.
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Parametros de ajuste de Easy Interactive Function

General

Submenu

Funcién

Submenu

Funcion

Calibracion au-
tomat.

Inicia la calibracion automatica.

Calibracion ma-
nual

Inicia la calibraciéon manual.

Ajust. Unidad
tactil

¢ Patron instalacion: muestra puntos de referencia para
ayudarle a determinar la posicion de instalacién de la unidad
tactil.

¢ Alimentacion: establezca en On para encender la
alimentacion para la unidad tactil.

¢ Ajuste del angulo: realiza el ajuste del angulo para la difusién
del laser.

¢ Calibracion tactil: realiza la calibracion de las operaciones
tactiles.

Modo lapiz

(Solo se puede ajustar al proyectar imagenes desde un
ordenador).

Cambia la funcién para el 1apiz interactivo. Al establecer en
Anotacion PC Free (configuraciéon predeterminada), puede
dibujar enla pantalla proyectada. Al establecer en Interactividad
con PC, puede controlar un ordenador desde la pantalla
proyectada. Puede cambiar la funcién del lapiz interactivo con el
botén [Pen Mode] del mando a distancia o el icono de modo de
lapiz en la pantalla proyectada.

Sin contacto

Al establecer en On (configuracién predeterminada), el puntero
sigue la punta del lapiz en la medida que lo coloca sobre la
pantalla sin contacto y lo mueve alrededor.

Avanzado

¢ Distanc. proyectores: al utilizar varios proyectores en la
misma sala, ajuste las operaciones del lapiz interactivo segtin la
distancia entre los proyectores. Si las operaciones del lapiz
interactivo son inestables, pruebe con otro modo. La distancia
estandar establecida para el Modo 1 es 2 m.

¢ Sinc. de proyectores: al utilizar varios proyectores en la misma
sala, seleccione el método para controlar la interfaz del lapiz
interactivo. Al establecer en Infrarrojos (configuracién
predeterminada), sélo se utilizara la conexién por infrarrojos
para la sincronizacién. Establezca en Cableado al conectar los
proyectores a través de cables.
@ "Conexion de varios proyectores (sélo EB-595Wi/
EB-585Wi/EB-575Wi)" p.42

¢ Modo sinc. cableado: al establecer en Modo 1 (configuracion
predeterminada), s6lo se utilizan las conexiones por cable para
la sincronizacién. Al establecer Modo 2 y Sinc. de proyectores
en Cableado, también se realizard al mismo tiempo la
sincronizacién por infrarrojos. Establezca en Modo 2 al
utilizar en la misma sala que proyectores que no sean
compatibles con las conexiones por cable.

o Accién boton lapiz: al establecer en Borrador (configuracion
predeterminada), la funcidn de la punta del lapiz cambia entre
lapiz y borrador cuando pulse el botén ubicado en la parte
lateral del lapiz interactivo.

¢ Confirm. borr. pant.: al establecer en On (configuracion
predeterminada), aparecerd una pantalla de confirmacién
antes de eliminar todo el contenido dibujado en la pantalla
proyectada.

o Paleta de colores: al establecer en Paleta 2, cambia a una paleta
de color ideal para personas daltonicas. Intente utilizar Paleta
2 si le resulta dificil visualizar la paleta de colores
predeterminada.
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Interactividad con PC

Ajustar si desea utilizar el ordenador desde la pantalla proyectada.

Submenu

Funcion

Modo funcionam
bolig

Para EB-595Wi

Establezca los modos de funcionamiento para el lipiz interactivo
u operaciones tactiles en funcién del sistema operativo del
ordenador conectado.

Modo 1 (configuracion predeterminada): permite realizar
operaciones de ratén con el lapiz interactivo o el dedo. Seleccione
esta opcion cuando el ordenador conectado posea Windows XP
o versiones anterjores. Las funciones multitactiles y las
caracteristicas de tinta se encuentran disponibles en Windows
8.1, Windows 8, Windows 7 y Windows Vista. La entrada
manuscrita no se encuentra disponible.

Modo 2: permite realizar operaciones de ratén con el lapiz
interactivo o el dedo. Seleccione esta opcion cuando el ordenador
conectado posea Windows Vista o versiones posteriores. Las
funciones multitactiles, las caracteristicas de tinta y la entrada
manuscrita se encuentran disponibles en Windows 8.1,
Windows 8, Windows 7 y Windows Vista.

Modo 3: permite realizar operaciones de ratén. Seleccione
cuando el ordenador conectado posea Linux.

Para EB-585Wi/EB-575Wi

Establezca el modo de funcionamiento y la cantidad de usuarios
para el lapiz interactivo.

2 usuarios/Mouse (configuracion predeterminada)/1
usuario/Mouse: permite realizar operaciones de ratén con el
lapiz interactivo.

1 usuario/Lapiz: las caracteristicas de tinta y la entrada
manuscrita se encuentran disponibles en Windows 8.1,
Windows 8, Windows 7 y Windows Vista.

Submenu

Funcién

Avanzado

¢ Botdn punta de lapiz: permite ajustar operaciones para la
punta del lapiz interactivo. El ajuste predeterminado es Clic
boton izqdo.

o Ajust auto area boli: cuando se establece en On
(configuracién predeterminada), el drea del lapiz se ajusta
automaticamente en cuanto cambia la resolucion del
ordenador conectado. Establezca en Off si no desea ajustar
automaticamente el drea del 1apiz que se ajustéo manualmente.

¢ Aju manual area boli: ajusta el area del lapiz manualmente.

Act clicbotén
dcho

(S¢lo disponible cuando Modo funcionam bolig se establece en
Modo 1/Modo 3 o 2 usuarios/Mouse o 1 usuario/Mouse.)

Cuando se establece en On, una pulsacion prolongada del lapiz
funcionard como un clic con el botdn derecho del raton.

Menu Red

Cuando Red protegida esté ajustado a On en Contraseia protegida, se
visualizara un mensaje y los ajustes de red no podran cambiarse. En Red
protegida establezca Off y configure la red.

@ "Ajuste de Contrasefia protegida" p.112

Imagen
Sefial
Ajustes
Extendida
Red

ECO

Informacion

Restablecer

Info. red-LAN inalambrica
Info. red-LAN con cables
Configuracion de la red




Lista de Funciones

Subment

Funcion

Info. red-LAN
inaldmbrica

Muestra la siguiente informaciéon sobre el estado de los
ajustes de red:

e Modo de conexién
e Sist. LAN inaldm.
e Nivel de antena

e Nombre proyector
e SSID

e DHCP

e Direccion IP

e Mascara de subred
e Dir. pta enlace

e Direccion MAC

e Cédigo de regién®

e Utilizando un navegador web de un ordenador conectado al
proyector en red, puede ajustar las funciones del proyector y
controlarlo. Esta funcién se llama Web Control. Puede escribir con
un teclado para configurar ajustes de Web Control como los de
Seguridad, por ejemplo.

@ "Cambiar los Ajustes Utilizando un Navegador Web (Web
Control)" p.116

e Pbngase en contacto con su administrador de red para mds
informacién sobre los ajustes de red.

Notas acerca del funcionamiento del menu Red

Info. red-LAN
con cables

Muestra la siguiente informacién sobre el estado de los
ajustes de red:

e Nombre proyector

e DHCP

e Direccion IP

e Mascara de subred

e Dir. pta enlace

e Direccion MAC

La seleccion del menu superior y de los subments, y la modificacién de los
elementos seleccionados coinciden con las operaciones del menu
Configuracion.

Una vez finalizado, vaya al menu Ha finalizado la instalacion y seleccione
Si, No o Cancl. Al seleccionar Si o No, regresara al menu
Configuracion.

Guardar ajustes de red.

Configuracién
de la red

Los siguientes mends estin disponibles para configurar
elementos de red:

Basica, LAN inalam., Seguridad, LAN cables, Correo,
Otros, Restablecer y Ha finalizado la instalacion

[Ha finalizado la instalacién]

&Conservar |a configuracion de la red?

[ sig ] Mo Cancl.

*  Muestra informaciéon disponible sobre la region para la Unidad LAN
inaldmbrica utilizada. Para obtener mds informacién, pongase en contacto
su proveedor local o con la direccién mas cercana indicada en la Lista de
contactos de proyectores Epson.

@ Lista de contactos de proyectores Epson

con

Si: Guarda los ajustes configurados y sale del mend Red.
No: No guarda los ajustes configurados y sale del menu Red.

Cancl.: El ment Red sigue en pantalla.
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Operaciones en el teclado del software ' e No se pueden ingresar dos puntos () en el ment Red.
Para configurar algunas opciones del mena Red, hay que escribir caracteres ° EX(CiePtO para SSID, no se pueden ingresar espacios en el ment
Red.

alfanumeéricos. En ese caso, se muestra el siguiente teclado en el software.

Con los botones [>], [], [@] y [9] del mando a distancia o los

e Algunos simbolos (" * ,; [ \ ] A) no pueden ingresarse con el teclado
de software. Utilice el navegador web para ingresar el texto.
botones [X], [*Z], [Wide] y [Tele] del panel de control, mueva el cursor @ "Cambiar los Ajustes Utilizando un Navegador Web (Web
hasta la tecla deseada y pulse el botén [Enter] para especificar el caracter Control)" p.116
alfanumérico. Para escribir numeros, mantenga pulsado el botén [Num] del
mando a distancia mientras pulsa los botones numéricos. Una vez
introducido, pulse Flnlsh en el teclado para confirmar los datos. Si desea Menu Basica
cancelar lo que ha escrito, pulse Cancel en el teclado.

Basica
e s Mombre provector
LAN inalam. Contrasefia PJLink
Contrasefia Acc. Web
Seguridad Clave proyector Off

[Contrasefia PJLink]

Backsp . Del

- ing LAN cables
Space . 411Del

Finish . Cancel Correo

Otros

Restablecer
e Cada vez que se selecciona la tecla CAPS y se pulsa el boton [Enter], se

. , L, Fin Instal.
cambia entre mayuscula y minuscula.
e Cada vez que se selecciona la tecla SYM1/2 y se pulsa el
botén [Enter] , cambia las teclas de simbolo de la seccién incluida en el Submend Funcién
marco.
Se puede ingresar el siguiente texto Nombre proyec- | Muestra el nombre del proyector que se utiliza para identificarlo
. tor cuando se conecta a una red.
Numeros 0123456789 Durante la edicion, puede entrar hasta 16 caracteres
Alfabeto ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ alfanumeéricos de un solo byte. No se pueden utilizar los
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz siguientes simbolos: " * +,/;<=>2[\]"|
Simbolos 1#8% &' () +-./<=>2@r_"{|}~ Contrasefa Configure una contrasefia para acceder al proyector mediante un
: : : - PJLink software compatible con PJLink.

Puede escribir hasta 32 caracteres alfanuméricos de un solo byte
(no se pueden utilizar simbolos).




Lista de Funciones

Submenu Funcién Menu LAN inalam.

Contrasefia Acc. | Establezca la contrasefia que se utilizara al realizar ajustes y

Web controlar el proyector med,iapte Web Control. Puede escribir Bisica
hasta 8 caracteres alfanuméricos de un solo byte (no se puede . Alim. LAN inaldmbr.
utilizar *). La contrasefia por defecto es "admin". [LAN inalam. 2°d°|de conexién
L - . — LE!
Web Control es una funcién informatica que le permite Seguridad Autoconfig. SSID
configurar y controlar el proyector a través del navegador web de SSID
un ordenador conectado a una red. LAN cables Ajustes IP

Visualizacion SSID

@ "Cambiar los Ajustes Utilizando un Navegador Web (Web Correo Mostrar dir. IP

Control)" p.116

Otros
Clave proyector | Sihaseleccionado On, debera introducir la palabra clave cuando

intente conectar el proyector a un ordenador de una red. En Restablecer
consecuencia, puede evitar que se interrumpan las

Fin Instal.
presentaciones mediante una conexion desde un ordenador.
En condiciones normales, deje esta opcion configurada como
On. B . 2
@ Guia de funcionamiento de EasyMP Network Projection Submend Funcién
@ Guia de funcionamiento de EasyMP Multi PC Projection Alim. LAN ina- Establezca On cuando conecte el proyector al ordenador
lambr. mediante LAN inalambrica.

Sino quiere conectarse mediante LAN inalambrica, establezca
Off para evitar accesos no autorizados.

Por defecto, el valor es On.
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Submenu

Funcion

Submenu

Funcién

Modo de cone-
Xioén

Configure el modo de conexion que debe utilizarse cuando
conecte el proyector y un ordenador mediante una LAN
inaldmbrica.

Si selecciona Rapido (configuracién predeterminada), se creard
automaticamente una red pequefia entre el proyector y el
ordenador. Utilizado en combinacién con EasyMP Network
Projection. Cuando Autoconfig. SSID se establece en On, el
proyector se convierte en un punto de acceso sencillo. Cuando se
establece en Off, la red se crea en el modo Ad hoc”.

Si selecciona Avanzado, la conexion se establece en el modo
infraestructura® a través del punto de acceso instalado.

Consulte el siguiente manual para detalles sobre el Modo de
conexion.

@ Guia de funcionamiento de EasyMP Network Projection
@ Guia de funcionamiento de EasyMP Multi PC Projection

SSID

(Esta opcidn sélo puede seleccionarse si Autoconfig. SSID esta
en Off).

Introduzca un SSJ». Si se facilita un SSID para el sistema de
LAN inaldmbrica del cual el proyector forma parte, entre el
SSID.

Puede escribir hasta 32 caracteres alfanuméricos de un solo byte.
Si SSID se deja en blanco o se establece en ANY, se establece una
conexién ANY (selecciona una conexion desde los puntos de
acceso locales sin especificar una SSID).

Canal

(Solo puede configurarse si el Modo de conexion se ha
establecido en Rapido).

Seleccione la banda de frecuencia utilizada para la LAN
inalambrica de entre 1ch, 6¢h o 11ch.

Por defecto, el valor es 11ch.

Autoconfig. SSID

(S¢lo puede configurarse si el Modo de conexion se ha
establecido en Rapido).

Ajustelo en On para acelerar la busqueda del proyector.
Seleccione Off al conectarse a varios proyectores al mismo
tiempo.

Por defecto, el valor es On.

Ajustes IP

(Solo puede configurarse si el Modo de conexién se ha
establecido en Avanzado).

Puede definir ajustes de red.

DHCP: seleccione On para llevar a cabo ajustes de red mediante
DHCP™. Si lo ajusta en On no podra definir ninguna otra
direccion.

Direccién IP: puede introducir la Direccién IP” asignada al
proyector. Puede entrar un nimero de 0 a 255 en cada campo de
la direccién. No obstante, no puede utilizar la siguiente direccién
IP.

0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 a 255.255.255.255 (x es un numero
comprendido entre 0y 255)

Mascara de subred: puede entrar la méscara de subred” del
proyector. Puede entrar un nimero de 0 a 255 en cada campo de
la direccién. No obstante, no puede utilizar la siguiente direccién
de mdscara de subred.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Dir. pta enlace: puede escribir la direccién IP para la puerta de
enlace asignada al proyector. Puede entrar un nimero de 0 a 255
en cada campo de la direccién. Sin embargo, las siguientes
direcciones de puerta de enlace® no pueden usarse.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 a 255.255.255.255 (x es un namero
comprendido entre 0y 255)

Visualizacién
SSID

Para evitar que se muestre el SSID™ en la pantalla de espera de
LAN, seleccione Off en esta opcion.




Lista de Funciones

Submenu Funcién

Submenu Funcién

Mostrar dir. IP Para evitar que se muestre la direccion IP* en la pantalla de
espera de LAN, seleccione Off en esta opcion.

Menu Seguridad

Bésica
Seguridad No
LAN inaldm. Contrasefia

@

Seguridad
LAN cables
Correo
Otros
Restablecer

Fin Instal.

Contrasefa (Solo se puede seleccionar cuando se establece Seguridad en
WPA2-PSK 0 WPA/WPA2-PSK).

Escriba la contrasefia. Puede escribir de 8 caracteres
alfanuméricos como minimo a 63 como maximo de un solo byte.
Cuando se utilice con EasyMP Network Projection, no sera
necesario introducir la contraseia en el ordenador si es la
contrasena inicial (predeterminada).

@ "Menu Restablecer” p.149

Puede escribir hasta 32 caracteres en el ment Configuracion. Si
escribe mas de 32 caracteres, utilice el navegador web para
escribir el texto.

@ "Cambiar los Ajustes Utilizando un Navegador Web (Web
Control)" p.116

Cuando se establezca Modo de conexién en Rapido, se establece
la contrasena inicial.

Submenu Funcion

Cuando configure la seguridad, siga las instrucciones del
administrador del sistema de red al que va a acceder.

Seguridad Seleccione el tipo de seguridad entre los elementos mostrados.

Tipo de seguridad

Cuando instale la unidad LAN inalambrica opcional y la utilice en modo de
conexiéon Avanzado, es muy recomendable definir la seguridad.

WPA es un estandar de cifrado que mejora la seguridad de las redes
inalambricas. El proyector es compatible con los métodos de cifrado TKIP y
AES.

WPA también incluye funciones de autenticacién de usuario. Hay dos
métodos de autenticacion WPA disponibles: utilizar un servidor de
autenticacion, o autenticar entre un ordenador y un punto de acceso sin
usar ningun servidor. Este proyector es compatible con el ultimo método,
sin usar ningin servidor.

§ Para obtener informacién detallada sobre el ajuste, siga las
instrucciones del administrador de red.
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Menu LAN cables

Basica
LAN inalam.

Seguridad

LAN cables

Correo

Otros

Restablecer

Fin Instal.

0

Ajustes IP
Mostrar dir. IP

Off

Submenu

Funcién

Ajustes IP

Puede definir los ajustes relacionados con las siguientes
direcciones.

DHCP™: seleccione On para configurar la red mediante DHCP.
Silo ajusta en On no podra definir ninguna otra direccién.

Direccion IP”: puede introducir la direccién IP asignada al
proyector. Puede escribir un numero del 0 al 255 en cada uno de
los campos de la direccién. No obstante, no puede utilizar la
siguiente direccion IP.

0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 a 255.255.255.255 (donde x es un
numero entre 0y 255)

Mascara de subred”: puede escribir la méascara de subred del
proyector. Puede escribir un ndmero del 0 al 255 en cada uno de
los campos de la direccion. No obstante, no puede utilizar la
siguiente direccién de mascara de subred.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Dir. pta enlace®: puede escribir la direccion IP para la puerta de
enlace asignada al proyector. Puede escribir un nimero del 0 al
255 en cada uno de los campos de la direccién. No obstante, no
puede utilizar las siguientes direcciones de puerta de enlace.
0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 a 255.255.255.255 (donde x es un
numero entre 0y 255)

Mostrar dir. IP

Para evitar que aparezca la direccion IP en la informacién de red
del ment Red y en la pantalla en espera de la LAN, configure esta
opcioén como Off.

Menu Correo

Una vez definido, recibird una notificacién por correo electronico si se
produce algin problema o advertencia en el proyector.
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@ "Utilizar la funcion Notificacion Mail para informar de problemas”

Submenu

Funcién

Config.Direccion
1/Config. Direc-
ciéon 2/Config. Di-
recciéon 3

Puede entrarla direccidn de correo electronico del destinatario al
que debe enviarse la notificacion. Puede registrar hasta tres
destinos. Puede escribir hasta 32 caracteres alfanuméricos de
byte tinico para la direccién de correo electrénico. No se pueden
utilizar los siguientes caracteres: " () ,; <> [\]

La direccion para el destino 1 es la direccion de notificacion de
correo del destinatario.

Puede seleccionar los problemas o advertencias de los que desea
recibir notificaciones por correo electrénico. Cuando ocurre el
problema o advertencia seleccionados en el proyector, se envia
un correo aladireccion de destino especificada para notificar que
se ha producido dicho problema o advertencia. Puede

seleccionar multiples elementos para los elementos visualizados.

p-119

Bésica
Notificacion Mail Off

LAN inalam. Servidor SMTP 0. 0. 0. 0
Nimero de puerto 0

Seguridad Config. Direccion 1
Config. Direccion 2

LAN cables Config. Direccion 3

Correo [¢!]

Otros

Restablecer

Fin Instal.

Submenu Funcién

Notificacién Mail

Seleccione On para enviar un correo electrénico alas direcciones
predeterminadas cuando ocurra un problema o una advertencia
con un proyector.

Servidor SMTP

Puede introducir la Direccién IP? para el Servidor SMTP del
proyector.

Puede entrar un namero de 0 a 255 en cada campo de la
direccién. No obstante, no puede utilizar la siguiente direccién
IP.

127.x.X.X,224.0.0.0 a255.255.255.255 (donde x es un niumero del
0 al 255)

to

Nuamero de puer-

Puede entrar el numero de puerto del servidor SMTP. El valor
por defecto es 25. Puede escribir nimeros entre 1y 65535.
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Menu Otros

Basica

LAN inaldm.
Seguridad

LAN cables

Correo

Otros

Restablecer

Fin Instal.

SNMP off

Interr. IP Direc. 1 0. 0. 0. O
Interr. IP Direc. 2 0. 0. 0. O
Puerta enlc. priorizada LAN con cables
AMX Device Discovery Off
Crestron RoomView Off
Bonjour Off

Message Broadcasting Off

Submenu

Funcién

Crestron Room-
View

Ajuste esta opcion en On sélo cuando supervise o controla el
proyector en la red mediante Crestron RoomView®. De lo
contrario, ajustela en Off.

@ "Acerca de Crestron RoomView®" p.122

Si esta ajustada en On, las funciones siguientes no estan
disponibles:

e Web Control

e Message Broadcasting (complemento EasyMP Monitor)

Bonjour

Ajuste esta opcion en On si se conecta a la red mediante
Bonjour.

Consulte el sitio web de Apple para mas informacion sobre el
servicio Bonjour.

http://www.apple.com/

Submenu

Funcién

SNMP

Seleccione On para monitorizar el proyector utilizando SNMP.

Para monitorizar el proyector, debe instalar el programa
administrador SNMP en el ordenador. El SNMP deberia estar
gestionado por un administrador de red.

El valor por defecto es Off.

Message Broad-
casting

Puede cambiar la funcién EPSON Message Broadcasting a
activada o desactivada.

Interr. IP Direc. 1/
Interr. IP Direc. 2

Puede registrar hasta dos direcciones IP como destino de la
notificacion de trampa SNMP. Puede entrar un numero de 0 a
255 en cada campo dela direccién. No obstante, no puede utilizar
la siguiente direccion IP. 127.x.x.x, 224.0.0.0 a 255.255.255.255
(donde x es un niimero del 0 al 255)

Puerta enlc. prio-
rizada

Puede ajustar la puerta de enlace prioritaria en LAN cables o
LAN inalam.

AMX Device Dis-
covery

Si el proyector esta conectado a una red, seleccione On para
permitir que AMX Device Discovery” detecte el proyector.
Seleccione Off si no esta conectado a un entorno controlado por
un controlador de AMX o AMX Device Discovery.
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Lista de Funciones

Menu Restablecer Menu ECO

Restablece todos los ajustes de la configuraciéon de red. . ) ) )
Cuando ajuste el ment ECO, el proyector pondrd en marcha las funciones

de ahorro de energia. Si ha habilitado la configuraciéon de ahorro de

Basica energia, aparecerd un icono de hojas junto a cada submenu
Reiniciar ajustes de red. gla, ap ) ) :
LAN inalam.
Seguridad Imagen
Consumo eléctrico Normal
LAN cables Sefial Optimizador de luz Off
Modo reposo On
Correo Ajustes Tiempo Modo reposo 30 min.
Temp. silencio A/Y On
Otros Extendida Modo en espera Comunic. desa...
. Visualizacién ECO On
Restablecer @ Red Restablecer
Fin Instal. ECO
Informacion
, L, Restablecer
Submenu Funcién

Reiniciar ajustes | Para restablecer toda la configuracion de la red, seleccione Si.
dered.

Submenu Funcion

Consumo eléctri- | Puede ajustar el brillo de la lampara a uno de dos ajustes.

co Seleccione ECO si las imagenes que se proyectan son demasiado
brillantes, como por ejemplo cuando se proyectan imagenes en
una sala oscura o en una pantalla pequefia. Cuando se selecciona
ECO, el consumo de energia durante la proyeccion se reduce y el
ruido del giro del ventilador disminuye.

Cuando se establece en Automatico, el brillo circundante se
detecta a través del sensor de iluminacidn y se ajusta
automaticamente el brillo de la lampara.

Cuando se utiliza en grandes altitudes o en lugares expuestos a
altas temperaturas, es posible que no pueda cambiar la
configuracion.
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Subment Funcién Subment Funcién

Optimizadorde | (Sélo puede configurarse si el Consumo eléctrico se ha Visualizacion Cuando se configura como Ony el brillo delaldmpara cambia de

luz establecido en Normal o Automatico). ECO normal a bajo o de bajo a normal, apareceran en la parte inferior
Si configura esta opcién como On, el brillo de la lampara se izquierda de la pantalla unos iconos de hojas que indican el
adaptara alaimagen que se esté proyectando. Este ajuste ayuda a estado de ahorro de energfa.
r?dudr el consumo de electricidad disminuyendo el brillo de la Restablecer Puede recuperar todos los valores de ajuste predeterminado del
limpara en funcion de la escena proyectada. menu ECO, excepto para el Modo en espera. Para recuperar los
El ajuste se guarda para cada Modo de color. ajustes por defecto de todos los elementos del menu, consulte la

Modo reposo Cuando seleccione On, se detendra automaticamente la siguiente informacion.
proyeccion cuando no se reciba ninguna sefial de imagen y no se @ "Ment Restablecer" p.151

realice ninguna operacion durante un periodo de tiempo
determinado. De igual forma, si el proyector no recibe ninguna
sefal de imagen durante un tiempo especificado, la lampara

atenuard su luz hasta que el proyector se apague. En cuanto Menu Informacion (56|0 VisualizaCién)
recibe una sefial de imagen, el proyector vuelve al estado normal
de funcionamiento. Permite comprobar el estado de las sefiales de imagen que se proyectan y el

estado del proyector. Los elementos que pueden visualizarse varian segun la
fuente que se esté proyectando actualmente. En funcién del modelo
utilizado, no se admiten algunas fuentes de entrada.

Tiempo Modo re- | Si ajusta el Modo reposo a On, podra seleccionar el tiempo que
poso transcurrird antes de que el proyector se desactive
automaticamente, en un intervalo de 1 a 30 minutos.

Temp. silencio Cuando esté configurado en On, el aparato se apagara @ "Detectar automaticamente sefiales de entrada y cambiar la imagen
AN automaticamente 30 minutos después de habilitar el silencio A/ proyectada (Busqueda de fuente)" p.46
V. De igual forma, si se activa la funcién Pausa A/V y ha
transcurrido el tiempo especificado, la lampara se atentia hasta Imagen
que se apaga la alimentacion. Si deshabilita el silencio A/V, el - Horas lampara
proyector vuelve al estado normal de funcionamiento. JeE Egg"al
Modo en espera | Si ajusta Comunic. activ., puede realizar las siguientes Ajustes g“g"fz wrad Ordenador1
operaciones aunque el proyector esté en modo de espera. Extendida Rgggluc?éin reda T
e Supervisar y controlar el proyector desde un ordenador en la Veloc. refresco 0,00 Hz
red Red Info sinc SGNN 00000
. . . 7 . L) r Estado
¢ Enviar audio e imagenes a un dispositivo externo (sélo cuando ECO Nimero de serie
Salida de A/V se establece en Siempre) . Version

e Enviar audio del micréfono desde el altavoz del proyector IR e 1Y

(s6lo cuando Salida de A/V se establece en Siempre) Restablecer
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Subment

Funcion

Horas lampara

Puede visualizar el tiempo de funcionamiento acumulado de
la ldmpara®.

Cuando llegue el momento de cambiar la ldmpara, los
caracteres se mostrardn en amarillo.

Fuente

Puede visualizar el nombre de la fuente para el equipo
conectado que actualmente se estd proyectando.

Senal de entra-
da

Puede visualizar el contenido de Sefial de entrada ajustado
en el mend Seial de acuerdo con la fuente.

Resolucién

Puede visualizar la resolucidn.

Sefal de Video

Puede visualizar el ajuste para la Senal de Video en el
mend Seiial.

Veloc. refresco

Puede visualizar la velocidad de refresco”.

Imagen
Sefial

Ajustes

Extendida

Red

ECO

Informacién

Restablecer &

Menu Restablecer

Restablecer todo
Restablece horas lamp.

Submenu

Funcion

Info sinc Puede visualizar la informacién de sefial de imagen.

Es posible que deba emplearla si necesita asistencia.
Estado Se trata de informacidén sobre los errores que se han

producido en el proyector.

Es posible que deba emplearla si necesita asistencia.
Version Muestra la informacién sobre la version del firmware del

proyector.

Numero de serie

Muestra el numero de serie del proyector.

Restablecer todo

Puede recuperar los valores por defecto de todos los elementos
del mentl Configuracidn.

Los valores de los elementos siguientes no se restablecen: Seiial
de entrada, Zoom, Logotipo del usuario, todas las opciones del
menu Red, Horas lampara, Idioma, Contraseiia y Cambio de
imagen.

Event ID

Muestra el registro de errores de la aplicacion.
@ "Acerca de Event ID" p.175

Restablece horas
lamp.

Borra el tiempo de uso acumulado de horas lampara. Reajustelo
cuando sustituya la lampara.

* El tiempo de uso acumulado se visualiza como "0H" las primeras 10 horas. Por

encima de las 10 horas se muestra como "10H", "11H", etcétera.




Ajuste de lote para varios proyectores

Una vez que se haya establecido el contenido del ment Configuraciéon para
un proyector, puede utilizarlo para realizar el ajuste de lote para varios
proyectores (funcién de ajuste de lote).

Utilice uno de los siguiente métodos

e Realice el ajuste con una memoria USB.

e Realice el ajuste conectando el ordenador y el proyector con un cable
USB.

e Realice el ajuste con EasyMP Network Updater.
Para obtener mas informacion, consulte la Guia de instalacion.

@ Guia de instalacion



TOP

Solucion de Problemas

En este capitulo se describe como identificar problemas y qué hacer cuando surja uno.



Utilizar la ayuda

Si surge un problema en el proyector, pulse el botéon Help para visualizar la
pantalla de ayuda. Puede solucionar los problemas respondiendo a las

preguntas.

Pulse el botén [Help].
Se visualiza la pantalla Ayuda.

Con el mando a distancia Con el panel de control

A/N Mute Freeze H/V

A

Help
<»
v

EPSON

a Seleccione un elemento del menu.

[Ayvudal

La imagen es pequefia. ¢
La imagen se proyecta con forma trapezoidal.

El color tiene una tonalidad extrafia.
No se ve |a pelicula.

Con el panel de control

Con el mando a distancia

H/V

Esc

Al

B Confirme la seleccién.
Con el mando a distancia Con el panel de control
Menu Esc H/V

O /LK AONE)
o (

A

Las preguntas y soluciones se muestran en la pantalla siguiente.

User Pointer

Pulse el boton [Help] para salir de la ayuda.

La imagen es pequefia.

@ .El zoom estd ajustado al minimo?
-Cambie el tamafio de zoom.
Zoom &

@ .El proyector estad demasiado cerca de la pantalla?
-Aleje el proyector de la pantalla.

@ Si la funcién de ayuda no le ofrece una solucién al problema,
consulte la siguiente informacion.

@ "Soluciéon de Problemas" p.155



Solucion de Problemas

Si surge un problema con el proyector, compruebe primero los indicadores del proyector y consulte "Estado de los indicadores".
Consulte la siguiente informacién si los indicadores no muestran claramente cual puede ser el problema.

@ "Cuando los indicadores no son de ayuda" p.160

Estado de los indicadores

El proyector dispone de los siguientes cuatro indicadores. El color y estado de encendido de los indicadores indican el estado del proyector.

4 N
‘e )
status o) | (D) | | 29U
—J -:¢:-Q‘/Lamp
1Q\Temp

@ Indicador de alimentacién Indica el estado del proyector.
@ Indicador de estado Indica el estado del proyector.

@ Indicador de la ldmpara Indica el estado de la lampara de proyeccion.
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@ Indicador Temp

Indica el estado de la temperatura interna.

Indicadores

Estado

Power Estado

Explicaciéon

@ Azul-Encen-
dido

O Apagado

En espera

Se suministra alimentacién al proyector. Si pulsa el botén de alimentacién [(D] en este estado, se inicia la
proyeccion.

Estado de supervision de

El proyector estd ejecutando un proceso de supervision y control a través de una red (cuando el Modo en

red espera esta ajustado en Comunic. activ.). Si desconecta y luego vuelve a conectar el cable de alimentacion en

este estado, el indicador de alimentacién muestra una luz azul intermitente.

Estado de calentamiento | Este es el estado inmediatamente posterior al encendido del proyector. El calentamiento se prolonga durante
aproximadamente 30 segundos después de haber encendido la lampara. En este estado, no podra apagar el

proyector, ni siquiera pulsando el botén de alimentacion [(].

@ Azul - Encen-
dido

@ Azul - Inter-

mitente

Estado de enfriamiento Este es el estado inmediatamente posterior al apagado del proyector. En este estado, todos los botones

quedan deshabilitados.

Estado normal El proyector esta proyectando.

@ Azul - Encen-
dido

@ Azul - Encen-
dido

Consulte la siguiente tabla para ver el estado de los indicadores y cdmo solucionar los problemas.

Si todos los indicadores estan apagados, compruebe que el cable de alimentacién esté conectado correctamente y que la alimentaciéon se suministre de forma
normal.

En ocasiones, si el cable de alimentacién estd desenchufado, el indicador de alimentacién [(D] permanece encendido durante unos instantes; esto es normal.

Indicadores Causa Solucién o estado
Power Estado Lampara Temp
0 e e 0 Error Interno Deje de utilizar el proyector, desconecte el cable de alimentacion de la toma eléctrica y péngase en
o contacto con su distribuidor local o con el establecimiento mas proximo de los enumerados en la
Off AZUI. - Inter- Naran?a - In- Off Lista de contactos de proyectores Epson.
mitente termitente @ Lista de contactos de proyectores Epson
0 e 0 me Error Ventilador Deje de utilizar el proyector, desconecte el cable de alimentacién de la toma eléctrica y pongase en
o Error Sensor contacto con su distribuidor local o con el establecimiento mas préximo de los enumerados en la
Off Azul. - Inter- Off Naran;a - In- Lista de contactos de proyectores Epson.
mitente termitente @ Lista de contactos de proyectores Epson
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Indicadores Causa Solucién o estado
Power Estado Lampara Temp
O ) 0 = Error Alta Temp. La lampara se apaga automaticamente y la proyeccién se detiene. Espere unos cinco minutos.
s (sobrecalentamien- | Pasados unos cinco minutos el proyector cambia al modo en espera, de modo que debe comprobar
Off Azul - Inter- oft Naranja - to) los dos puntos siguientes.
mitente Encendido

e Compruebe que el filtro de aire y la ventilacion de salida de aire no estén bloqueados, y que el
proyector no esté colocado contra una pared.

e Si el filtro de aire esta obstruido, limpielo o sustittyalo.

@ "Limpiar el filtro de aire" p.178, "Sustituir el filtro de aire" p.185
Si el error persiste después de comprobar los puntos anteriores, deje de utilizar el proyector,
desconecte el cable de alimentacion de la toma eléctrica y pongase en contacto con el distribuidor
local o con el establecimiento més proximo de los enumerados en la Lista de contactos de proyectores
Epson.

@ Lista de contactos de proyectores Epson

Si se utiliza a una altitud de 1.500 m o mas, ajuste el Modo alta altitud a On.
@ "Menu Extendida" p.136

0 e = 0 Error Lampara Compruebe los dos puntos siguientes.
Falla Encend. e Retire la lampara y compruebe que no se haya roto.
Off Azul - Inter- | Naranja - Off L4 e A ampara Y Comiprieneq 7
) ) amp. @ "Sustituir la ldmpara” p.181
mitente Encendido

¢ Limpie el filtro de aire.
@ "Limpiar el filtro de aire" p.178

Sila lampara no esta rota: vuelva a colocar la ldmpara y enchufe el cable de alimentacion.

Si el error persiste: deje de utilizar el proyector, desconecte el cable de alimentacién de la toma
eléctricay pongase en contacto con su distribuidor local o con el establecimiento mas proximo de los
enumerados en la Lista de contactos de proyectores Epson.

@ Lista de contactos de proyectores Epson

Silalampara esta rota: pongase en contacto con su distribuidor local o con el establecimiento més
proximo de los enumerados en la Lista de contactos de proyectores Epson. (No se podran proyectar
imagenes hasta que no se haya cambiado la limpara).

@ Lista de contactos de proyectores Epson

Si se utiliza a una altitud de 1.500 m o mas, ajuste el Modo alta altitud a On.
@ "Menu Extendida" p.136
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Indicadores Causa Solucién o estado
Power Estado Lampara Temp
0 e e me Error de iris autom. | Deje de utilizar el proyector, desconecte el cable de alimentacion de la toma eléctrica y pongase en
o o contacto con su distribuidor local o con el establecimiento mas préximo de los enumerados en la
Off Azul. - Inter- Naran!a -In- | Nar anja - In- Lista de contactos de proyectores Epson.
mitente termitente termitente @ Lista de contactos de proyectores Epson
0 . = @ Error elec
Oft Azul - Inter- | Naranja - Naranja -
mitente Encendido | Encendido
e o o me Aviso Alta Temp. | (Nohayningunaanomalia. Sin embargo, sila temperatura vuelve a subir demasiado, la proyeccion se
o o o detendrd automadticamente.)
Azull ~Inter- | Indicacién | Indicacién NaranJ a-In- e Compruebe que el filtro de aire y la ventilacion de salida de aire no estén bloqueados, y que el
mitente de estado de- | de estado de- | termitente .
) . proyector no esté colocado contra una pared.
pendiente pendiente
o Si el filtro de aire esta obstruido, limpielo o sustittyalo.
@ "Limpiar el filtro de aire" p.178, "Sustituir el filtro de aire" p.185
. o . o Reemp. Lampara Sustituya la lampara por una nueva.
L ] L @ "Sustituir la ldmpara” p.181
Azul - Inter- | Indicacién | Naranja-In- | Indicacién ] L . ) , o
: : Si continta utilizando la lampara una vez finalizado el periodo de sustitucion, aumentan las
mitente de estado de- | termitente | de estado de- N ; ) ; )
) . posibilidades de que la lampara explote. Sustituya la ldmpara por una nueva lo antes posible.
pendiente pendiente
0 T = @ Error de deteccién | Se emite un pitido y se muestra el mensaje "Quite todo lo que pueda obstaculizar la zona de
) ' de obstaculos proteccion”. El proyector se apagara automaticamente si no se aplican medidas. Compruebe los dos
Oft Azul. - Inter- Naranjfi - Naranjta - puntos siguientes.
mitente Encendido | Encendido ¢ Compruebe que no existan obstaculos interfiriendo con la ventana de proyeccién. Elimine
cualquier obstaculo.
¢ Limpie el sensor de obstaculos si no hay obstaculos.
@ "Limpiar el sensor de obstaculos" p.177
Si el error persiste: deje de utilizar el proyector, desconecte el cable de alimentacién de la toma
eléctricay pongase en contacto con su distribuidor local o con el establecimiento mas proximo de los
enumerados en la Lista de contactos de proyectores Epson.
@ Lista de contactos de proyectores Epson
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e Si el proyector no funciona correctamente aunque los indicadores muestren un funcionamiento normal, consulte la siguiente informacidn.
@ "Cuando los indicadores no son de ayuda" p.160
e Si el error no se indica en esta tabla, deje de utilizar el proyector, desconecte el cable de alimentaciéon de la toma eléctrica y pdéngase en contacto con su
distribuidor local o con el establecimiento mas préximo de los enumerados en la Lista de contactos de proyectores Epson.
@ Lista de contactos de proyectores Epson
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Problemas con las funciones interactivas

Cuando los indicadores no son de ayuda

¢ No se puede dibujar en la pantalla proyectada @ p.167
Si surge uno de los siguientes problemas y los indicadores no ofrecen
. 8 ., & p, . Y . ¢ No se puede controlar un ordenador desde la pantalla proyectada | @ p.168
ninguna solucién, consulte las paginas correspondientes a cada problema. .
después de conectarlo al ordenador
Problemas relacionados con las imdgenes e Aparece el mensaje "Error en la Easy Interactive Function." @ p.169
e No hay imagen @ p.161 o El raton del ordenador no funciona correctamente @ p.169
ill;?:;;il:;elaegriz;gos’aiﬂarea de proyeccién estd ¢ Ellapiz interactivo no funciona @ p.169
. P . . (
e Lasimagenes en movimiento no se visualizan (solo se ve en negrola | @ p.162 * E:“:ZI; : :ljes;;eg)ilsle:;a )par a el ldpiz interactivo es lento (séloal | @ p.170
parte en movimiento de la imagen) proy pray
Al reproducir imagenes en movimiento desde un ordenador ¢ No se pueden ejecutar correctamente las operaciones tactiles (solo | @ p.170
aparece la pantalla en negro y las imagenes no se proyectan. EB-595Wi)
¢ La proyeccion se detiene de forma automatica @ p.162 ¢ No se puede ajustar el angulo de la Unidad tactil (slo EB-595Wi) | @ p.171
e Se visualiza el mensaje "No Soportado” @ p.162 ¢ El punto se mueve automaticamente o no se mueve a la siguiente | @ p.171
« Se visualiza el mensaje "Sin Sefial” * p.163 posicion durante la calibracion manual
¢ Las imagenes salen borrosas, desenfocadas o distorsionadas @ p.163
Otros problemas
e Las imagenes presentan interferencias o estan distorsionadas @ p.164
e El cursor del raton parpadea (s6lo al proyectar USB Display) @ p.164 * No se escucha ningiin sonido o el sonido es débil p-172
¢ No se escucha ningun sonido del micréfono @ p.173

¢ La imagen esta incompleta (grande) o es demasiado pequeiia, o la | @ p.165
relacion de aspecto no es la correcta ¢ Hay ruido en el audio (s6lo cuando se proyecta USB Display) @ p.173
Sélo se muestra parte de la imagen o la relacién de altura y

: ¢ El mando a distancia no funciona @ p.173
anchura de la imagen no es correcta.
" ¢ Deseo cambiar el idioma de los mensajes y los menis @ p.174
e Los colores de la imagen no son correctos @ p.166
Toda la imagen se muestra de color morado o verde, en blanco y * No se recibe el correo aunque el proyector tenga un problema @ p.174
negro o los colores estdn apagados. e No se pueden cambiar los ajustes con un navegador web @ p.174

e Las imdgenes tienen un aspecto oscuro @ p.166

Problemas al iniciar la proyeccion

e El proyector no se enciende

*pie7 |
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Problemas relacionados con las imagenes

No hay imagen

Verifique Solucién
;Ha pulsado el boton de alimentaciéon [(D]? Pulse el botén de alimentacion [(D] para encender el proyector.
sEstan todos los indicadores apagados? El cable de alimentacidn no esta conectado correctamente o la alimentacién no se suministra de forma normal.

Conecte el cable de alimentacién correctamente.
@ "Preparativos para la proyecciéon” p.45
Compruebe el disyuntor y alrededores para asegurarse de que se esta suministrando alimentacion.

sEstd activada la Pausa A/V? Pulse el botén [A/V Mute] en el mando a distancia para cancelar Pausa A/V.
@ "Ocultar la imagen y silenciar el sonido temporalmente (Pausa A/V)" p.104

;Son correctos los ajustes del ment Configuracién? Restablezca todos los ajustes.
@ Restablecer - Restablecer todo p.151

;La imagen que se ha de proyectar aparece completamente negra? | Es posible que algunas imdgenes de entrada, como por ejemplo protectores de pantalla, sean completamente negras.
(Sélo al proyectar imagenes de un ordenador)

sEs correcto el ajuste de formato de la sefial de imagen? Cambie el ajuste segun la sefial del equipo conectado.

(S¢lo al proyectar imagenes de una fuente de video) @ Seial - Sefal de Video p.133

;El cable USB estd conectado correctamente? Compruebe que el cable USB estd conectado correctamente. Vuélvalo a conectar si no esta conectado o si no esta
(S6lo al proyectar USB Display) conectado correctamente.

;Se muestra el Windows Media Center en pantalla completa? Si Windows Media Center se visualiza a pantalla completa, no se puede proyectar utilizando USB Display o la conexién
(Sélo al proyectar si se utiliza USB Display o la conexion de red) de red. Reduzca el tamafio de la pantalla.

;Esta utilizando alguna aplicacién la funcién visualizada DirectX de | Las aplicaciones que utilizan la funcién DirectX de Windows tal vez no muestren las imagenes correctamente.
Windows?

(Sélo al proyectar si se utiliza USB Display o la conexion de red)

;Esta configurado Puerto Salida monitr en Salida monitor? Cuando proyecte imagenes desde el puerto Monitor Out/Computer2, establezca Puerto Salida monitor en
Ordenador2 desde el ment Configuracion.

@ Extendida - Operacion - Puerto Salida monitor p.136
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Las imagenes en movimiento no se visualizan (solo se ve en negro la parte en movimiento de la imagen)

Verifique

Solucién

;La sefial de imagen del ordenador se envia al LCD y al monitor?

(Solo al proyectar iméagenes desde un ordenador portatil o desde un
ordenador que disponga de pantalla LCD)

Cambie la sefial de imagen del ordenador a la salida externa. Consulte la documentacién de su ordenador o péngase en
contacto con el fabricante del ordenador.

Los contenidos de la imagen en movimiento que intenta proyectar,
sesta protegidos con derechos de autor?

El proyector tal vez no pueda proyectar imagenes en movimiento protegidas con derechos de autor que si se pueden
reproducir en un ordenador. Para mas informacion, consulte el manual de usuario que se entrega con el reproductor.

La proyeccion se detiene de forma automatica

Verifique

Solucion

;Se estableci6 Modo reposo o Temp. silencio A/V en On?

Sialguna de estas opciones esta ajustada en On, el proyector se apagara automaticamente en las siguientes situaciones.

¢ Con Modo reposo ajustado en On: si no realiza ninguna operacién durante un periodo de tiempo determinado y el
proyector no recibe ninguna sefial de imagen.

¢ Con Temp. silencio A/V ajustado en On: al cabo de aproximadamente 30 minutos después de habilitar el silencio
A/V.

Para que el proyector no se apague automaticamente, asegtirese de que estas opciones estén ajustadas en Off.

@ ECO - Modo reposo, Temp. silencio A/V p.149

;Estd el ordenador en modo de ahorro de energia?

Si el ordenador esta en modo de ahorro de energia y no realiza ninguna operacién durante un periodo de tiempo
determinado, la imagen puede desaparecer. Realice alguna operacion en el ordenador para volver a mostrar la imagen.

Se muestra el mensaje "No Soportado."

Verifique

Solucién

sEs correcto el ajuste de formato de la sefial de imagen?
(Sélo al proyectar imagenes de una fuente de video)

Cambie el ajuste segin la seial del equipo conectado.
@ Senal - Sefial de Video p.133

sElmodo es el adecuado parala velocidad de refresco y la resoluciéon
de la sefial de imagen?

(Sélo al proyectar imagenes de un ordenador)

Consultela documentacion proporcionada para saber cdmo cambiar la resolucion dela sefial deimagen ylavelocidad de
refresco que envia el ordenador.

@ "Modos de video Compatibles" p.193
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Se muestra el mensaje "Sin Senal"

Verifique

Solucién

;Estan conectados correctamente los cables?

Compruebe que todos los cables necesarios para la proyeccién estén bien conectados.
@ "Preparativos para la proyecciéon” p.45

sHa seleccionado el puerto correcto?

Cambie la imagen pulsando el boton [Source Search] del mando a distancia o del panel de control.
@ "Detectar automaticamente sefiales de entrada y cambiar la imagen proyectada (Bisqueda de fuente)" p.46

s;Estd activado el ordenador conectado o el equipo de video?

Active estos equipos.

sLas sefiales de imagen se envian al proyector?

(Solo al proyectar imdgenes desde un ordenador portatil o desde un
ordenador que disponga de pantalla LCD)

Silas sefiales de imagen se emiten solo en el monitor LCD del ordenador o en el monitor accesorio, cambie la salida para
que las sefiales de la imagen también se emitan externamente. En algunos modelos de ordenador, cuando las sefiales de
imagen se envian al exterior, dejan de aparecer en el monitor LCD o el monitor accesorio.

Siserealizala conexion con el proyector o el ordenador ya encendidos, es posible que no funcionela tecla de funcion [Fn]
que cambiala sefial de imagen del ordenador a salida externa. Apague el proyector y el ordenador y vuelva a encenderlos.

@ "Preparativos para la proyecciéon” p.45
@ Documentacién del ordenador

;Esta el ordenador en modo de ahorro de energia?

Si el ordenador estd en modo de ahorro de energia y no realiza ninguna operacion durante un periodo de tiempo
determinado, la imagen puede desaparecer. Realice alguna operacion en el ordenador para volver a mostrar la imagen.

Las imagenes salen borrosas, desenfocadas o distorsionadas

Verifique

Solucién

sHa ajustado correctamente el enfoque?

Mueva la palanca enfoque para ajustar el enfoque.
@ "Correccion del enfoque” p.57

;La distancia a la que se encuentra el proyector es la correcta?

sEsta proyectando fuera de la distancia de proyeccién recomendada?
Configurelo dentro del intervalo recomendado.
@ "Tamarfio de Pantalla y Distancia de Proyeccién" p.190

sEs excesivo el valor de ajuste de Keystone?

Disminuya el dngulo de proyeccion para reducir la cantidad de correcciéon Keystone.
@ "Ajuste de la posicion vertical de la imagen (s6lo modelos suministrados con pies)" p.56

;Tiene Relacion de aspecto? el ajuste correcto?

Puede cambiarla Relacion de aspecto de laimagen proyectada para que encaje con el tipo, la relacion de altura y anchura
y la resolucion de las sefiales de entrada.

@ "Cambio de la relacion de aspecto de la imagen proyectada” p.61
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Verifique

Solucién

;Se ha empaiiado la lente?

Sitraslada rapidamente el proyector de un entorno frio a otro calido, o si la temperatura ambiente cambia bruscamente,
la superficie de la lente se puede empaiiar y las imagenes seran borrosas. Deje el proyector en la habitacién
aproximadamente una hora antes de usarlo. Si se empaiia la lente, desactive el proyector y espere a que desaparezca la
condensacion.

Las imagenes presentan interferencias o estan distorsionadas

Verifique

Solucion

sEs correcto el ajuste de formato de la sefial de imagen?
(Sélo al proyectar imagenes de una fuente de video)

Cambie el ajuste segtin la sefial del equipo conectado.
@ Senal - Sefial de Video p.133

sEstan conectados correctamente los cables?

Compruebe que todos los cables necesarios para la proyeccién estén bien conectados.
@ "Conexidn del equipo” p.29

;Utiliza un alargo?

Siutiliza un alargo, es posible quelas interferencias eléctricas afecten alas sefiales. Utilice los cables que se entregan con el
proyector para comprobar si los cables utilizados pueden ser la causa del problema.

sHa seleccionado la resolucion correcta?
(Solo al proyectar imagenes de un ordenador)

Ajuste el ordenador para que las sefiales enviadas sean compatibles con el proyector.
@ "Modos de video Compatibles" p.193
@ Documentacién del ordenador

;Estan correctamente configurados los elementos Sync.”” y

Tracking»?
(Solo al proyectar imagenes de un ordenador)

Pulse el boton [Auto] del mando a distancia o el boton [Enter] del panel de control para realizar el ajuste automatico. Si
lasiméagenes no se han ajustado correctamente con el ajuste automatico, puede definir los ajustes también desde el ment
Configuracion.

@ Seial - Tracking, Sync. p.133

sEsta seleccionada la opcion Transferir ventana por capas?

(Solo al proyectar USB Display)

Haga clic en Todos los programas - EPSON Projector - Epson USB Display - Ajustes de Epson USB Display Ver.x.xx
Yy, a continuacién, deseleccione la casilla Transferir ventana por capas.

El cursor del raton parpadea (sélo al proyectar USB Display)

Verifique

Solucion

sSe ha seleccionado Mueva el puntero del mouse de forma suave.?

Haga clic en Todos los programas - EPSON Projector - Epson USB Display - Ajustes de Epson USB Display Ver.x.xx
y,acontinuacion, seleccionela casilla Mueva el puntero del mouse de forma suave. (Windows 2000 no estd disponible.)

Windows Aero deja de estar disponible si se selecciona en Windows Vista y Windows 7.
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La imagen esta incompleta (grande) o es demasiado pequena, o el aspecto no es el correcto

Verifique

Solucién

sEstd proyectando una imagen de ordenador de pantalla
panoramica?
(Sélo al proyectar imagenes de un ordenador)

Cambie el ajuste seguin la sefial del equipo conectado.
@ Seial - Resolucion p.133

;La imagen sigue ampliada por la funcién E-Zoom?

Pulse el botén [Esc] del mando a distancia para cancelar la funcién E-Zoom.
@ "Ampliar parte de la imagen (E-Zoom)" p.106

;Se ha ajustado correctamente la posicion de la pantalla?

(Sélo cuando se proyectan sefiales analdgicas RGB desde el puerto Computerl o Computer2)

Pulse el boton [Auto] del mando a distancia o el botén [Enter] del panel de control para ajustar la posicion.
También podra ajustar la posicion desde el ment Configuracion.

@ Senal - Posicion p.133

sEl ordenador esta ajustado para la visualizacion dual?
(Sélo al proyectar imagenes de un ordenador)

Sila visualizacién dual esta activada en Propiedades de pantalla del Panel de control del ordenador, sélo se proyectard
aproximadamente la mitad de la imagen en la pantalla del ordenador. Para ver la imagen completa en la pantalla del
ordenador, desactive la visualizacién dual.

@™ Documentacién del driver de video del ordenador

sHa seleccionado la resolucién correcta?
(S¢lo al proyectar imagenes de un ordenador)

Ajuste el ordenador para que las sefiales enviadas sean compatibles con el proyector.
@ "Modos de video Compatibles" p.193
@ Documentacién del ordenador

sHa ajustado la posicion de la imagen tras ejecutar Ajustar zoom o
Keystone?

Ejecute Cambio de imagen para ajustar la posicion de la imagen tras ejecutar Ajustar zoom o Keystone.
@ "Ajuste de la posicion de la imagen (Cambio de imagen)" p.55

;El modo de proyeccién es el correcto?

Dependiendo de cémo se haya instalado el proyector, establezca Proyeccion en una de las siguientes opciones: Frontal,
Frontal/Boca abajo, Posterior, Posterior/Boca abajo.

@ Extendida - Proyeccion p.136
@ "Métodos de Instalacion” p.26
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Los colores de la imagen no son correctos

Verifique

Solucién

sLos ajustes de la sefial de entrada coinciden con las sefiales del
dispositivo conectado?

Cambie los ajustes siguientes segun la sefial del equipo conectado.

e Cuando la imagen llega desde un dispositivo conectado al puerto Computerl o Computer2.
@ Seiial - Seiial de entrada p.133

¢ Cuando la imagen proceda de un dispositivo conectado al puerto Video o S-Video.
@ Seiial - Seiial de Video p.133

sSe ha ajustado correctamente el brillo de la imagen?

Defina el ajuste Brillo desde el ment Configuracion.
@ Imagen - Brillo p.131

;Estan conectados correctamente los cables?

Compruebe que todos los cables necesarios para la proyeccién estén bien conectados.
@ "Conexion del equipo” p.29

;Ha ajustado el Contraste? correctamente?

Defina el ajuste de Contraste en el ment Configuracion.
@ Imagen - Contraste p.131

;Se encuentra el ajuste de color en un valor adecuado?

Gradue el Ajuste de Color en el ment Configuracion.
@ Imagen - Ajuste de Color p.131

;Ha ajustado correctamente la saturacién del color y el tono?
(S¢lo al proyectar imagenes de una fuente de video)

Ajuste los parametros Saturacion de color y Tono en el ment Configuracién.
@ Imagen - Saturacion de color, Tono p.131

Las imagenes tienen un aspecto oscuro

Verifique

Solucién

sSe ha ajustado correctamente el brillo de la imagen?

Defina los ajustes de Brillo y Consumo eléctrico en el ment Configuracién.
@ Imagen - Brillo p.131
@ ECO - Consumo eléctrico p.149

;Ha ajustado el Contraste® correctamente?

Defina el ajuste de Contraste en el mend Configuracion.
@ Imagen - Contraste p.131

;Ha llegado el momento de sustituir la lampara?

Cuando laldmpara se acerca al final de su vida util, las imagenes se vuelven mas oscuras y disminuye la calidad del color.
Reemplace la lampara con una nueva.

@ "Sustituir la lampara" p.181

;Esta utilizando el proyector a una altura elevada o en un lugar
expuesto a altas temperaturas?

La pantalla se oscurece cuando se utiliza en grandes altitudes o en un lugar expuesto a altas temperaturas. Aunque no
puede configurar el Consumo eléctrico en este momento, puede seguir usando el proyector.
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Problemas al iniciar la proyeccion

El proyector no se enciende

Verifique

Solucién

;Ha pulsado el boton de alimentaciéon [(D]?

Pulse el botén de alimentacion [(D] para encender el proyector.

sEstan todos los indicadores apagados?

El cable de alimentacién no estd conectado correctamente o la alimentacién no se suministra de forma normal.
Desconecte y, luego, vuelva a conectar el cable de alimentacién.

@ "Preparativos para la proyecciéon” p.45

Compruebe el disyuntor y alrededores para asegurarse de que se esta suministrando alimentacion.

sLos indicadores se iluminan y se apagan al tocar el cable de
alimentacion?

Es posible que haya un mal contacto en el cable de alimentacién, o que el cable sea defectuoso. Vuelva a conectar el cable
de alimentacidn. Si esto no resuelve el problema, deje de utilizar el proyector, desconecte el cable de alimentacion de la
toma eléctrica y pongase en contacto con el distribuidor local o con el establecimiento mas préximo de los enumerados
en la Lista de contactos de proyectores Epson.

@ Lista de contactos de proyectores Epson

sEl Bloqueo funcionam. estd configurado como Bloqueo Total?

Pulse el botén de alimentacién [(D] del mando a distancia. Si no quiere utilizar Bloqueo funcionam., cambie el ajuste a
Off.

@ Ajustes - Bloqueo funcionam. p.135

;Estd restringido el funcionamiento del mando a distancia?

Compruebe el Receptor Remoto en el ment Configuracion.
@ Ajustes - Receptor Remoto p.135

Problemas con las funciones interactivas (s6lo EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)

No se puede dibujar en la pantalla proyectada

Verifique

Solucién

sSe ha calibrado correctamente el lapiz?

Asegtrese de calibrar el lapiz al utilizar el lapiz interactivo por primera vez para que el proyector reconozca
correctamente la posicion del lapiz.

Asimismo, calibre de nuevo el sistema si percibe alguna discrepancia en el posicionamiento.
@ "Calibracién del lapiz" p.76
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Verifique Solucién

;Estd el Modo Lapiz configurado como Interactividad con PC? Ajuste Modo Lapiz a Anotacion PC Free en el ment Configuracion.
@ Extendida - Easy Interactive Function - Modo Lapiz p.139

sEl proyector esta instalado en un lugar en el que incida sobre éllaluz | Cuando la luz directa del sol o laluz procedente de un fluorescente incide en la pantalla de proyeccién o en el proyector,
del sol directamente a través de una ventana o la luz de un las funciones interactivas podrian no funcionar correctamente. Instale el proyector en una ubicacion en la que no esté
fluorescente? expuesto a la luz directa del sol o a la luz procedente de un fluorescente.

No se puede controlar un ordenador desde la pantalla proyectada después de conectarlo al ordenador

Verifique Solucién

;Esta bien configurada la opcion Extendida? Realice los siguientes ajustes:
¢ Ajuste Modo Lapiz a Interactividad con PC en el ment Configuracién.
@ Extendida - Easy Interactive Function - Modo Lapiz p.139
¢ Establezca USB Type B en Easy Interactive Function o USB Display/Easy Interactive Function desde el menu

Configuracién. Al utilizar USB Display, establezca en USB Display/Easy Interactive Function.
@ Extendida - USB Type B p.136

;Esta bien configurada la opcién Modo funcionam bolig? Para EB-595Wi: al utilizar lapices interactivos o el dedo como si estuviese utilizando un ratdn, establezca Modo
funcionam bolig desde el menu Configuracion segin el sistema operativo del ordenador conectado.

Para EB-585Wi/EB-575Wi: al utilizar ldpices interactivos como si estuviese utilizando un ratén, establezca Modo
funcionam bolig en 2 usuarios/Mouse o 1 usuario/Mouse desde el ment Configuracion.

@ Extendida - Easy Interactive Function - Modo funcionamiento boligrafo p.139

s+El cable USB estd conectado correctamente? Compruebe las conexiones del cable USB. Tal vez pueda resolver el problema desconectando el cable USB y volviéndolo
a conectar.

Si utiliza un portatil cuando se estd agotando la bateria, puede que el | Conecte el ordenador a una fuente de alimentacién.
puerto USB deje de funcionar y que ya no se puedan utilizar
dispositivos USB.




Solucion de Problemas

Aparece el mensaje "Error en la Easy Interactive

Function."

Verifique

Solucién

Error en las funciones interactivas.

Péngase en contacto con el establecimiento mas proximo de los enumerados en la Lista de contactos de proyectores
Epson.

@ Lista de contactos de proyectores Epson

El raton del ordenador no funciona correctamente

Verifique

Solucion

sEstd colocado el lapiz interactivo en la pantalla de proyeccién?

Extraiga el lapiz interactivo de la pantalla de proyeccién.

El lapiz interactivo no funciona

Verifique

Solucion

Hay un obstaculo en la ruta de la sefal entre el lapiz interactivo y el
proyector.

Retire el obstaculo. No bloquee la ruta de la sefial colocandose delante de la pantalla de proyeccion.

La sefal interfiere con otras cosas, como una fuente de luz que emite
rayos infrarrojos.

No utilice un mando a distancia por infrarrojos ni un micréfono por infrarrojos en la misma sala, ya que el lapiz
interactivo podria tener problemas de funcionamiento. Apague el dispositivo que causa interferencias, como una fuente
de luz que emite rayos infrarrojos.

La bateria esta baja.

Pulse el botén ubicado en la parte lateral del lapiz para comprobar la carga restante de bateria. Sila luz de la bateria no se
enciende, reemplace la bateria.

@ "Sustitucion de la bateria del ldpiz interactivo” p.21

El 4rea circundante es demasiado clara.

Evite que la pantalla proyectada o el Receptor de Easy Interactive Function queden iluminados por una luz intensa.

sSe ha calibrado correctamente el lapiz?

Asegurese de calibrar el lapiz al utilizar el 1apiz interactivo por primera vez para que el proyector reconozca
correctamente la posicion del lapiz.

Asimismo, calibre de nuevo el sistema si percibe alguna discrepancia en el posicionamiento.
@ "Calibracion del lapiz" p.76




Solucion de Problemas

Verifique

Solucién

sSe utilizan varios proyectores en la misma habitacién?

Cuando utilice el lapiz interactivo en la misma sala que varios proyectores, la interferencia podria provocar que las
operaciones con el lapiz se vuelvan inestables. Conecte el juego de cables de mando a distancia (ELPKC28) opcional. Si
no posee el juego de cables de mando a distancia, cambie el ajuste Distanc. proyectores desde el ment
Configuracion.

@ "Conexion de varios proyectores (sdlo EB-595Wi/EB-585Wi/EB-575Wi)" p.42

@ Extendida - Easy Interactive Function - Avanzado - Distanc. proyectores p.139

El tiempo de respuesta para el lapiz interactivo es lento (sdlo al proyectar USB Display)

Verifique

Solucién

sEstd activado Windows Aero? (sélo Windows 7 y Windows Vista)

Las operaciones con el lapiz interactivo podrian ser mas lentas cuando se active Windows Aero. Desactive Windows
Aero en el ordenador que se esta utilizando.

Haga clic en Todos los programas - EPSON Projector - Epson USB Display - Ajustes de Epson USB Display Ver.x.xx
y, a continuacion, seleccione la casilla Desactive Windows Aero y mejore el seguimiento del lapiz interactivo.

No se pueden ejecutar correctamente las operaciones tactiles (s6lo EB-595Wi)

Verifique

Soluciéon

sSe instal6 correctamente la unidad tactil?

La unidad tactil podria no estar instalada de forma correcta. Para obtener mas informacion, consulte la Guia de
instalacion suministrada.

@ Guia de instalacion

;La unidad téctil estd encendida?

Compruebe que el indicador de la unidad tactil esté encendido de color azul. Si el indicador de la unidad tactil no esta
encendido, compruebe que Ajust. Unidad tactil - Alimentacidn esté establecido en On desde el menu
Configuracion.

@ Extendida - Easy Interactive Function - Ajust. Unidad tactil - Alimentacion p.139
@ Guia de instalacion

sSe realizo el ajuste del dngulo para la unidad tactil?

Realice el ajuste del angulo parala unidad tactil desde el ment Configuracion. Para obtener mas informacion, consulte la
Guia de instalacion suministrada.

@ Extendida - Easy Interactive Function - Ajust. Unidad tactil - Ajuste del angulo p.139
@ Guia de instalacion




Solucion de Problemas

Verifique

Solucién

sSe calibro6 el sistema para las operaciones tactiles?

Sila posicion que pulsa y la posicion pulsada en la pantalla no coinciden, ejecute la funcién Calibracion tactil desde el
ment Configuracién.

@ "Calibracion de las operaciones tactiles interactivas con el dedo" p.84

;Hay bandejas para ldpices, lapices interactivos o borradores de
pizarra en un area de 2 cm alrededor de la pantalla de proyeccion?

Retire todos los obstédculos que haya alrededor de la pantalla. Si hay algin obstaculo que sea dificil de mover, acople los
deflectores de infrarrojos a la pantalla. Para obtener més informacion, consulte la Guia de instalacion suministrada.

@ Guia de instalacién

;Hay personas u obstaculos alrededor de la pantalla?

Sihay alguna persona a una distancia inferior a 10 cm delante o alrededor de la pantalla de proyeccién o algun obstaculo
que cause interferencias, la Unidad tactil no podra reconocer los comandos téctiles correctamente.

sEstd su ropa o alguna parte de su cuerpo cerca de la pantalla o en
contacto con ésta?

Sila ropa o alguna parte de su cuerpo estd muy cerca de la pantalla, puede que las operaciones tactiles no funcionen
correctamente. Aléjese al menos 1 cm de la pantalla.

sHay algin mando a distancia o lapiz interactivo que emita rayos
infrarrojos cerca de la pantalla de proyeccion?

La emision de rayos infrarrojos cerca de la pantalla de proyeccion puede hacer que la Unidad téctil no funcione
correctamente. Apague la fuente luminosa que emita rayos infrarrojos y guarde los lapices interactivos que no utilice
lejos de la pantalla.

No se puede ajustar el angulo de la Unidad tactil (s6lo EB-595Wi)

Comprobacién

Solucién

;Estan los separadores acoplados a la parte posterior de la Unidad
tactil?

Cuando fije la Unidad téctil con tornillos, debe colocar los separadores suministrados en los orificios para los tornillos.
Compruebe que los separadores estan acoplados a la parte posterior de la Unidad tactil. Para obtener mds informacion,
consulte la Guia de instalacion suministrada.

@ Guia de instalacion

El punto se mueve automaticamente o no se mueve a la siguiente posicion durante la calibracion manual

Verifique

Solucion

La informacién de la pantalla de proyeccién no se recibe
correctamente debido a otras cosas, como una fuente de luz que
emite rayos infrarrojos.

Aleje el dispositivo (como una fuente de luz que emite rayos infrarrojos) del proyector o aleje el proyector del dispositivo.

La informacion de la pantalla de proyecciéon puede no recibirse
correctamente si el proyector estd demasiado cerca de la pantalla.

Configurelo dentro de la distancia de proyecciéon recomendada.
@ "Tamarfio de Pantalla y Distancia de Proyeccion" p.190




Solucion de Problemas

Verifique

Solucién

El lapiz interactivo esta inhabilitado a causa de condiciones
inestables en el drea circundante, como una fuente de luz que emite
rayos infrarrojos.

Traslade el proyector o apague el dispositivo que causa interferencias, como una fuente de luz que emite rayos
infrarrojos.

Otros problemas

No se escucha ningun sonido o el sonido es débil

Verifique

Solucién

Compruebe que el cable de audio/video esté firmemente conectado
al proyector y a la fuente de audio.

Desconecte el cable del puerto de la entrada de audio y luego vuelva a conectarlo.

sEl volumen del proyector estd al minimo?

Ajuste el volumen para que se pueda escuchar el sonido.
@ Ajustes - Volumen p.135
@ "Ajuste del volumen" p.60

sEl volumen para el ordenador o de la fuente de imagen esta al
minimo?

Ajuste el volumen para que se pueda escuchar el sonido.

;Esta el Volumen entrada micr al maximo?

Reduzca el Volumen entrada micr.
@ Ajustes - Volumen entrada micr p.135

;Estd activada la Pausa A/V?

Pulse el botén [A/V Mute] en el mando a distancia para cancelar Pausa A/V.
@ "Ocultar la imagen vy silenciar el sonido temporalmente (Pausa A/V)" p.104

sLa especificacion del cable de audio es "Sin resistencia"?

Cuando utilice un cable de audio comercial, compruebe que contenga la etiqueta "Sin resistencia".

sEstd conectado con un cable HDMI?

Si no se emite audio cuando esta conectado con un cable HDMI, configure el aparato conectado con la salida PCM.

s;Estd seleccionada la opcion Salida de audio del proyector?
(Sélo al proyectar USB Display)

Haga clic en Todos los programas - EPSON Projector - Epson USB Display - Ajustes de Epson USB Display Ver.x.xx
y, a continuacion, seleccione la casilla Salida de audio del proyector.

;Esta seleccionada la entrada de audio correcta?

Compruebe los ajustes Salida de audio, Salida de audio HDMI]1 y Salida de audio HDMI2 desde el ment
Configuracién.

@ Extendida - Ajustes de A/V p.136




Solucion de Problemas

No se escucha ninguin sonido del micréfono

Verifique

Solucién

sHa ajustado correctamente el micréfono?

Desconecte el cable del puerto Micréfono (Mic) y luego vuelva a conectarlo.
@ "Conexién de un micréfono" p.37

;Estd muy bajo el volumen de entrada de micréfono?

Ajuste el volumen de entrada del micréfono para que se pueda escuchar el sonido.
@ Ajustes - Volumen entrada micr p.135

;Utiliza un micréfono con alimentacion?

El proyector no es compatible con micréfonos con alimentacién. Utilice un micréfono dindmico disponible en tiendas.
@ Ajustes - Volumen entrada micr p.135

Hay ruido en el audio (sé6lo cuando se proyecta USB Display)

Verifique

Solucién

sEl volumen del ordenador estd ajustado al minimo mientras que el
volumen del proyector esta ajustado al maximo?

El audio puede contener ruido si el volumen del ordenador esta ajustado al minimo mientras que el volumen del
proyector estd ajustado al mdximo. Aumente el volumen en el ordenador y disminuya el volumen en el proyector.

@ Ajustes - Volumen p.135

El mando a distancia no funciona

Verifique

Solucion

;El emisor de infrarrojos del mando a distancia esta apuntado al
receptor remoto del proyector cuando esta en uso?

Apunte el mando a distancia en direccion al receptor remoto durante la operacion.
@ "Alcance del mando a distancia” p.20

;El mando a distancia estd demasiado lejos del proyector?

El alcance del mando a distancia es de unos 6 m.
@ "Alcance del mando a distancia” p.20

sEl receptor remoto estd expuesto a la luz solar directa o a una luz
intensa de lamparas fluorescentes?

Instale el proyector en un lugar donde el receptor remoto no quede expuesto a ninguna luz intensa.
@ Ajustes - Receptor Remoto p.135

s;Estd seleccionado el ajuste correcto para el Receptor Remoto?

Compruebe el Receptor Remoto en el ment Configuracion.
@ Ajustes - Receptor Remoto p.135

;Las pilas estan gastadas o se han insertado incorrectamente?

Inserte baterias nuevas y en la direccion correcta.
@ "Sustitucion de las baterias del mando a distancia” p.19




Solucion de Problemas

Deseo cambiar el idioma de los mensajes y los ments

Verifique

Solucién

Cambie el ajuste de Idioma.

Ajuste el parametro de idioma desde el ment Configuracion.
@ Extendida - Idioma p.136

No se recibe el correo aunque el proyector tenga un problema

Verifique

Solucion

;El Modo en espera esta configurado como Comunic. activ.?

Para utilizar la funcién Notificacién Mail cuando el proyector estd en espera, defina Comunic. activ. en Modo en espera
desde el menu Configuracion.

@ ECO - Modo en espera p.149

sSe produjo una anomalia fatal y el proyector se detuvo de repente?

Si el proyector se detiene de repente, no se pueden enviar correos electrénicos.

Sila anomalia persiste, pdngase en contacto con un distribuidor local o con el establecimiento mas préximo de los
enumerados en la Lista de contactos de proyectores Epson.

@ Lista de contactos de proyectores Epson

;Se suministra alimentacion al proyector?

Compruebe que la toma eléctrica o la fuente de alimentacién funcionen correctamente.

;La funcion Notificacion Mail estd ajustada correctamente en el
menu Configuracién?

Se envia un correo electrénico de comunicacion de errores en funcion de los ajustes de Correo del menti Configuracion.
Compruebe si estd ajustado correctamente.

@ "Menu Correo" p.146

No se pueden cambiar los ajustes con un navegador web

Verifique

Solucién

;Son correctos el ID de usuario y la contrasena?

Introduzca "EPSONWEB" como ID de usuario. Esto no se puede cambiar. Especifique el ID de usuario aunque
la contrasena esté inhabilitada.

Especifique la contraseiia ajustada en Contrasefia Acc. Web. La contrasefia por defecto es "admin".




Acerca de Event ID

Compruebe los numeros y, a continuacion, adopte las siguientes medidas. Si no puede resolver el problema, pongase en contacto con su administrador de red,
con un distribuidor local o con el establecimiento mas proximo de los enumerados en la Lista de contactos de proyectores Epson.

@ Lista de contactos de proyectores Epson

Event ID Causa Solucién

0432 Error al iniciar EasyMP Network Projection. Reinicie el proyector.

0435

0434 La comunicacidn de red es inestable. Verifique la situacion dela comunicacidn de red, espere un momento y vuelvaa

0482 conectarse.

0484

0485

0433 No se pueden reproducir las imagenes transferidas. Reinicie EasyMP Network Projection.

0481 La comunicacién se ha desconectado del ordenador.

0483 EasyMP Network Projection se cerré de forma inesperada. Compruebe el estado de la comunicacion de la red y reinicie el proyector a

04FE continuacidn.

0479 Se ha producido un error de sistema en el proyector. Reinicie el proyector.

04FF

0891 No se encuentra un punto de acceso con el mismo SSID. Ajuste el ordenador, el punto de acceso y el proyector al mismo SSID.

0892 El tipo de autenticacion WPA/WPA2 no coincide. Compruebe que los ajustes de seguridad de la LAN inaldmbrica son correctos.

0893 El tipo de cifrado WEP/TKIP/AES no coincide. @ Seguridad p.145

0894 La comunicacion se ha desconectado debido a que el proyector se ha conectado | Péngase en contacto con su administrador de red para mas informacion.

a un punto de acceso no autorizado.

0898 No se ha podido adquirir DHCP. Compruebe que el servidor DHCP esta funcionando correctamente. Si no
emplea DHCP, desactive el ajuste de DHCP.
@ LAN inalam. - Ajustes IP p.143

0899 Otros errores de comunicacion Sireiniciar el proyector o EasyMP Network Projection no resuelve el problema,
pdngase en contacto con un distribuidor local o con el establecimiento mas
préximo de los enumerados en la Lista de contactos de proyectores Epson.
@ Lista de contactos de proyectores Epson




TOP

Mantenimiento

Este capitulo proporciona informacién acerca de los procedimientos de mantenimiento para asegurar un 6ptimo rendimiento del proyector durante un largo
periodo de tiempo.



Limpieza

Debe limpiar el proyector si se ensucia o si la calidad de las imdagenes
proyectadas empieza a deteriorarse.

/\ Precaucién

Antes de realizar la limpieza, apague la alimentacién del proyector y desenchufe
el cable de alimentacién. Si no, podria producirse una descarga eléctrica.

Atencion

No frote la lente con materiales rugosos ni la someta a golpes, ya que puede
danarse facilmente.

Limpiar la Superficie del P.royector

Limpie la superficie del proyector con un pafio suave.

Si el proyector estd muy sucio, humedezca el pafio con agua y con un poco
de detergente neutro y, a continuacién, escurralo totalmente antes de
utilizarlo para limpiar la superficie del proyector.

Atencion

No utilice sustancias volatiles como cera, alcohol o disolventes para limpiar la
superficie del proyector. La calidad de la carcasa podria verse modificada o
decolorarse.

Limpieza de la ventana de proyeccion

Utilice un pafio limpiador de cristales disponible en el mercado para
limpiar la ventana de proyeccién con cuidado.

/\ Advertencia

No utilice sprays que contengan gases inflamables para quitarle el polvo y la
suciedad a la lente. El proyector podria incendiarse debido a la alta temperatura
interna de la lampara interna del proyector.

Limpiar el sensor de obstaculos

Limpie el sensor de obstaculos cuando aparezca el mensaje "Quite todo lo
que pueda obstaculizar la zona de proyeccion." junto con un sonido de

advertencia. Utilice un pano limpiador de cristales disponible en tiendas

para limpiar el sensor de obstaculos con cuidado.

/\ Advertencia

No utilice sprays que contengan gases inflamables para quitarle el polvo y la
suciedad al sensor de obstdculos. El proyector podria incendiarse debido a la
alta temperatura interna de la lampara interna del proyector.

Atencion
No frote el sensor de obstaculos con materiales rugosos ni lo someta a golpes.

Si se dafia la superficie del sensor, puede haber fallos de funcionamiento.



Limpieza

a Abra la cubierta del filtro de aire.

Limpiar el filtro de aire . . : ,
Pulse las presillas de la cubierta del filtro del aire para abrirla.

Limpie el filtro de aire y la ventilacién de entrada de aire cuando se
visualice el siguiente mensaje.

"El proyector esta sobrecalentado. Asegtrese de que la salida de aire no esté
obstruida, y limpie o reemplace el filtro."

Atencion

e La acumulacion de polvo en el filtro de aire puede causar que la temperatura
interna del proyector aumente, lo que podria producir problemas en el
funcionamiento y un deterioro precoz de las piezas dpticas. Limpie el filtro de
aire inmediatamente cuando se visualice el mensaje.

¢ No enjuague el filtro de aire con agua. No utilice detergentes ni disolventes.

e Al utilizar un cepillo para la limpieza, utilice sélo uno con cerdas suaves
largas y cepille suavemente. Si lo cepilla con demasiada fuerza, el polvo
quedara incrustado en el interior del filtro de aire y no se podrad extraer.

Después de desactivar el proyector y de que el avisador acustico
suene dos veces, desconecte el cable de alimentacion.




B Reemplace el filtro de aire.

Sujete la pestana del centro del filtro de aire y tire de ella hacia fuera

en sentido recto.
Retire los restos de polvo del filtro de aire utilizando una

aspiradora desde la parte frontal.

B Extraiga el filtro de aire.
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Limpieza

B Cierre la cubierta del filtro de aire.
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¢ Si se visualiza un mensaje frecuentemente, incluso después de la
limpieza, es necesario sustituir el filtro de aire. Sustitiyalo por un
nuevo filtro de aire.

@ "Sustituir el filtro de aire" p.185
e Es recomendable que limpie estas partes como minimo una vez cada

tres meses. Limpielas con mds frecuencia si utiliza el proyector en un
entorno especialmente polvoriento.




Sustituir los Consumibles

En esta seccion se explica como sustituir la lampara y el filtro de aire. e El indicador de alimentacién muestra una luz azul intermitente y el
indicador de la ldmpara una luz naranja intermitente.

s . N\

Sustituir la lampara e

Source
Periodo de sustitucion de la lampara = O ‘ O ’ Search

Ha llegado el momento de sustituir la lampara si:

e Aparecera el mensaje siguiente:
"Tiene que sustituir la lampara. Dirijase al distribuidor de su proyector
Epson o visite www.epson.com para comprarla.”

e La imagen proyectada se oscurece o empieza a deteriorarse.

El mensaje se visualiza durante 30 segundos.



Sustituir los Consumibles

Como cambiar la lampara

Atencion
e El mensaje de sustitucion de la lampara estd ajustado para que aparezca La lampara puede sustituirse incluso si el proyector esta colgado en la pared
después de los siguientes periodos de tiempo para mantener el brillo inicial y o del techo.

la calidad de las imdagenes proyectadas.
Para EB-595Wi/EB-585Wi/EB-585W/EB-580:
Cuando el Consumo eléctrico esta establecido en Normal: 3900 horas aprox.

/\ Advertencia

Cuando el Consumo eléctrico estd establecido en ECO: 5900 horas aprox. e Al sustituir la ldmpara porque ha dejado de funcionar, existe la posibilidad de
Para EB-575Wi/EB-575W/EB-570: que se haya roto. Al sustituir la [ampara de un proyector que se ha instalado
Cuando el Consumo eléctrico esta establecido en Normal: 4900 horas aprox. en la pared o el techo, piense que la ljcimpara podria estar rota, por lo que
Cuando el Consumo eléctrico estd establecido en ECO: 9900 horas aprox. deberfa permanecer a un lado de la cubierta de la limpara, no debajo de ella.
@ ECO - Consumo eléctrico p.149 Del mismo modo, extraiga la cubierta de la lampara con cuidado. Tenga

cuidado al quitar la cubierta de la lampara, ya que podrian caer fragmentos
de vidrio roto, provocando lesiones. Si dichos trozos de vidrio le entraran en
los ojos o boca, acuda al médico de inmediato.

e Si continua utilizando la ldmpara una vez finalizado el periodo de sustitucion,
aumentan las posibilidades de que la lampara explote. Cuando aparezca el
mensaje de sustituciéon de la lampara, sustitiyala por una nueva lo antes

ibl 4n funci e No desarme ni modifique nunca la lampara. Si se instala una lampara
posible, aunque aun funcione.

remodelada o reensamblada en el proyector y se utiliza, cabe la posibilidad de
e Cuando apague el proyector no vuelva a encenderlo inmediatamente repetidas que se produzca fueg(), una descarga eléctrica o cualquier otro accidente.
veces. Encender y apagar frecuentemente el proyector puede acortar la vida
util de la lampara.

J Se.g}m las caracte.rlstlcas particulares de la la.mpara y la. forma en que se haya A Precaucion
utilizado, es posible que se oscurezca o deje de funcionar antes de que
aparezca el mensaje. Siempre deberfa disponer de una unidad de ldmpara de Espere hasta que la lampara se haya enfriado lo suficiente antes de extraer la
recambio por si la necesita. cubierta de la ldmpara. Si la lampara atn estd caliente, podria quemarse o
e Le recomendamos el uso de ldmparas Epson originales. El uso de ldmparas de lesionarse. Es necesario dejar pasar una hora después de desactivar el equipo
otros fabricantes puede afectar a la calidad y seguridad de la proyeccién. Los para que la ldmpara se enfrie lo suficiente.

dafos o averias producidos por el uso de lamparas no originales podrian no

estar cubiertos por la garantia de EPSON.
n Después de desactivar el proyector y de que el avisador acustico

suene dos veces, desconecte el cable de alimentacion.

¥y Recomendamos que limpie el filtro de aire siempre que realice el ) ) o )
reemplazo de la lémpara. a Espere hasta que la lampara se haya enfriado lo suficiente y quite

@ “Limpiar el filtro de aire" p.178 la cubierta en la parte superior del proyector.

Afloje el tornillo de fijaciéon de la cubierta de la ldmpara con el
destornillador incluido con la nueva unidad de lampara o con un



Sustituir los Consumibles

destornillador para tornillos de cabeza en cruz. Deslice la cubierta de B Afloje los dos tornillos de fijacion de la ldampara.
la lampara hacia delante y quitela.

a Extraiga la ldmpara vieja tirando del asa.

Si la lampara esta rota, sustitiyala por una nueva o péngase en
contacto con su distribuidor local.

@ Lista de contactos de proyectores Epson

Cuando se instale el proyector en una pared o suspendido desde
un techo y sea necesario reemplazar la ldmpara, extraiga
cuidadosamente la cubierta de la lampara y sosténgala con la
mano para evitar que se caiga.




Sustituir los Consumibles

B Instale la nueva lampara.

Instale la nueva lampara siguiendo el rail de guia en la direccion
correcta para que encaje en su posicién, empuje firmemente y
presione el asa. Apriete los dos tornillos de fijaciéon de la lampara.

B Coloque la cubierta de la lampara.

Atencion

e Compruebe que instala la lampara con seguridad. Si se extrae la cubierta de
la lampara, la alimentacién se desactiva automaticamente por motivos de
seguridad. Si la lampara o su cubierta no se instalan correctamente, la
alimentacién no se activara.

e Este producto incluye un componente de la lampara que contiene mercurio
(Hg). Consulte las normativas locales acerca de la eliminacion y el reciclaje.
No lo deseche junto con los residuos normales.

Reajustar las horas de lampara

El proyector calcula el tiempo de funcionamiento de la lampara y notifica
cuando debe sustituirse mediante un mensaje y un indicador. Después de
sustituir la lampara, asegurese de restablecer las horas de lampara desde el
menu Configuracion.

@ "Menu Restablecer” p.151



Sustituir los Consumibles

Restablezca las horas de lampara solo cuando sustituya la lampara. De a Abra la cubierta del filtro de aire.
lo contrario, el periodo de sustitucién de la lampara no estard indicado Pulse las presillas de la cubierta del filtro del aire para abrirla.
correctamente.

Sustituir el filtro de aire

Periodo de sustitucion del filtro de aire

Si el mensaje se muestra a menudo aunque el filtro de aire se haya
limpiado, sustituya el filtro de aire.

Como sustituir el filtro de aire

El filtro de aire puede sustituirse incluso si el proyector esta colgado en una
pared o del techo.

Después de desactivar el proyector y de que el avisador acustico
suene dos veces, desconecte el cable de alimentacion.




a Instale un filtro de aire nuevo.

Sujete la pestana del centro del filtro de aire y tire de ella hacia fuera

en sentido recto.

B Extraiga el filtro de aire.
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Sustituir los Consumibles

B Cierre la cubierta del filtro de aire. Deseche los filtros de aire usados adecuadamente siguiendo la
legislacion local.

Material de la carcasa: polipropileno

Material del filtro: polipropileno
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Accesorios Opcionales y Consumibles

Los siguientes accesorios opcionales y consumibles estdn disponibles. Easy Interactive Pen ELPPNO4A/ELPPN04B
Compre estos productos en el momento en que los necesite. La siguiente Lapices para las funciones interactivas. No se pueden utilizar simultineamente
lista de accesorios opcionales y consumibles estd actualizada a fecha de dos o mis lapices interactivos con el mismo ndmero de modelo.

enero de 2014. Los datos de los accesorios estan sujetos a cambios sin

previo aviso. Extension del lapiz interactivo ELPPEO1

Permite sujetarlo al lapiz interactivo para extender el lapiz y utilizarlo como un
puntero.

Puntas de lapiz de reemplazo ELPPS02

Puntas del lapiz de reemplazo para el lapiz interactivo.

Accesorios Opcionales

Camara de documentos ELPDCO06/ELPDC11/ELPDC12/ELPDC20 Cable extensién USB ELPKC31

Utilicela al proyectar imagenes, tales como libros, transparencias o diapositivas. Permite la conexién con un cable USB si el cable es demasiado corto.
Cable para ordenador ELPKCO02 Caja de interfaz ELPCB02

(1,8 m - para mini D-Sub de 15 patillas/mini D-Sub de 15 patillas) Cuando se instala el proyector en una pared o suspendido de un techo, instale el
Cable para ordenador ELPKCO9 mando a distancia para controlar el proyector al alcance de la mano.

(3 m - para mini D-Sub de 15 patillas/mini D-Sub de 15 patillas) Grupo de cable del mando a distancia ELPKC28

Cable para ordenador ELPKC10 Cables para conectar varios proyectores compatibles con las funciones

interactivas.

(20 m - para mini D-Sub de 15 patillas/mini D-Sub de 15 patillas)

*  Para instalar el proyector en el techo tendrd que seguir un método de
instalacién especial. Pongase en contacto con su distribuidor local o con el
establecimiento mas proximo de los enumerados en la Lista de contactos de

Cable de video de componentes ELPKC19
(3 m - para mini D-Sub de 15 patillas/RCA macho x 3)

Utilicelo para conectar una fuente de Video de componentes. proyectores Epson.

Unidad LAN inaldmbrica ELPAPO7 @ Lista de contactos de proyectores Epson
Utilicela al conectar el proyector a un ordenador de forma inaldmbrica y realizar

proyecciones.

Quick Wireless Connection USB Key ELPAP0Q9 Consumibles

Utilicelo cuando quiera establecer una conexién uno a uno entre el proyector y

un ordenador con Windows instalado. Lampara

e ELPLP80 (para EB-595Wi/EB-585Wi/EB-585W/EB-580)
e ELPLP79 (para EB-575Wi/EB-575W/EB-570)
Para sustituir una limpara utilizada.

Soporte para fijacion en techo” ELPMB23 Filtro de aire ELPAF40

Utilicelo para instalar el proyector en el techo.

Plato de fijacién ELPPT06

Se utiliza para colocar el soporte para fijacién en techo en el proyector.

Interactive Table Mount ELPMB29

Utilicelo para instalar el proyector en una mesa.

Para sustituir un filtro de aire.




Tamano de Pantalla y Distancia de Proyeccion

. . .z . . @) Ladistancia entre el proyector y la parte inferior de la pantalla (al montarlo
Distancia de proyeccion (para EB-595Wi/EB-585Wi/ en la pared o techo, o al instalarlo verticalmente)
EB-585W/E B-5 75Wi/E B-5 75W) La distancia entre el proyector y la parte superior de la pantalla (al colocarlo
sobre una superficie, como un escritorio)
286.3mm
] Unidades: cm
(1] (2] ©
Tamano de pantalla
16:10 Minimo (Ancho) a Minimo (An- | Minimo (An-
maximo (Tele) cho) cho)
60" 129x81 34.8-47.9 9 89.8
70" 151x94 41 - 56.2 11.7 105.9
80" 172x108 47.2 - 60 14.4 122
90" 194x121 53.4 - 60 17 138.2
100" 215x135 59.6 - 60 19.7 154.3
286.3mm Unidades: cm
(1) (2] ©
l ) Tamano de pantalla
il 4:3 Minimo (Ancho) a Minimo (An- | Minimo (An-
286.3mm maximo (Tele) cho) cho)
REHIES
P 53" 108x81 34.8-47.9 9 89.8
NN 60" 122x91 39.7 - 54.5 11.1 102.6
70" 142x107 46.8 - 60 14.1 120.8
80" 163x122 53.8 - 60 17.2 139.1
88" 179x134 59.4 - 60 19.6 153.7
@) Distancia de proyeccién

Unidades: cm
@ Ladistancia entre el proyector y la parte superior de la pantalla (al montarlo

en la pared o techo, o al instalarlo verticalmente) Tamafo de pantalla (1 (2] (3
La distancia entre el proyector y la parte inferior de la pantalla (al colocarlo 1 6.9p Minimo (Ancho) a Minimo (An- | Minimo (An-
sobre una superficie, como un escritorio) ’ maximo (Tele) cho) cho)

59" 131x74 35.2-48.4 13.3 86.7




Tamano de Pantalla y Distancia de Proyeccion

5 (1) (2] (3]
Tamanfo de pantalla
16:9 Minimo (Ancho) a Minimo (An- | Minimo (An-
maximo (Tele) cho) cho)
60" 133x75 35.9-49.2 13.6 88.3
70" 155x87 42.2-57.9 17 104.2
80" 177x100 48.6 - 60 20.5 120.1
90" 199x112 55-60 23.9 136
97" 215x121 59.5 - 60 26.3 147.1

Distancia de proyeccion (para EB-580/EB-570)

286.3mm

286.3mm

X

@) Distancia de proyecciéon

@ Ladistancia entre el proyector y la parte superior de la pantalla (al montarlo
en la pared o techo, o al instalarlo verticalmente)

La distancia entre el proyector y la parte inferior de la pantalla (al colocarlo

sobre una superficie, como un escritorio)

@) Ladistancia entre el proyector y la parte inferior de la pantalla (al montarlo
en la pared o techo, o al instalarlo verticalmente)

La distancia entre el proyector y la parte superior de la pantalla (al colocarlo

sobre una superficie, como un escritorio)

Unidades: cm

) (1) (2] (3)
Tamano de pantalla
4:3 Minimo (Ancho) a Minimo (An- | Minimo (An-

maximo (Tele) cho) cho)
56" 114x85 34.8-47.9 6.8 92.1
60" 122x91 37.5-51.5 7.7 99.2
70" 142x107 44.2 - 60 10.2 116.9
80" 163x122 50.8 - 60 12.7 134.6
90" 183x137 57.5-60 15.1 152.3
93" 189x142 59.5-60 159 157.6




Tamano de Pantalla y Distancia de Proyeccion

Unidades: cm

) 1 (2 ©
Tamano de pantalla
16:9 Minimo (Ancho) a Minimo (An- | Minimo (An-

maximo (Tele) cho) cho)
52" 115x65 35.3-48.5 17.7 82.5
60" 133x75 41.1-56.3 21.5 96.2
70" 155x87 48.3-60 26.3 113.4
80" 177x100 55.6 - 60 31 130.6
85" 188x106 59.2 - 60 334 139.2




Modos de video Compatibles

Resoluciones compatibles

Senales de Ordenador (RGB Analdgica)

Senal Veloc. refresco (Hz) Resolucién (puntos)

VGA 60/72/75/85 640x480
SVGA 56/60/72/75/85 800x600
XGA 60/70/75/85 1024x768
WXGA 60 1280x768
60 1366x768

60/75/85 1280x800

WXGA+ 60/75/85 1440x900
WXGA++ 60 1600x900
SXGA 70/75/85 1152x864

60/75/85 1280x1024

60/75/85 1280x960

SXGA+ 60/75 1400x1050

WSXGA+*L, 60 1680x1050

UXGA 60 1600x1200
MAC13” 67 640x480
MAC16” 75 832x624
MAC19” 75 1024x768
59 1024x768

Senal

Veloc. refresco (Hz)

Resolucién (puntos)

MAC21”

75

1152x870

*1 s6lo EB-595Wi/EB-585Wi/EB-585W/EB-575Wi/EB-575W
¥2 Compatible sdlo si se selecciona Ancho como Resolucion en el menu

Configuracion.

Las imagenes también pueden proyectarse cuando se emitan sefiales diferentes a las
anteriores. Sin embargo, algunas funciones pueden estar limitadas.

Video de componentes

Senal Veloc. refresco (Hz) Resolucién (pun-
tos)
SDTV (480i) 60 720x480
SDTV (576i) 50 720x576
SDTV (480p) 60 720x480
SDTV (576p) 50 720x576
HDTYV (720p) 50/60 1280x720
HDTV (10801) 50/60 1920x1080

Video Compuesto

Senal Veloc. refresco (Hz) Resolucién (puntos)
TV (NTSC) 60 720x480
TV (SECAM) 50 720x576
TV (PAL) 50/60 720x576




Modos de video Compatibles

Senal de entrada HDMI

Senal Veloc. refresco (Hz) Resolucién (puntos)
HDTV (720p) 50/60 1280x720
HDTYV (1080i) 50/60 1920x1080
HDTV (1080p) 24/30 1920x1080

Senal Veloc. refresco (Hz) Resolucién (puntos)
VGA 60 640x480
SVGA 60 800x600
XGA 60 1024x768
WXGA 60 1280x800
60 1366x768
WXGA+ 60 1440x900
WXGA++ 60 1600x900
WSXGA+* 60 1680x1050
60 1280x960

SXGA

60 1280x1024
SXGA+ 60 1400x1050
UXGA 60 1600x1200
SDTV (480i/480p) 60 720x480
SDTV (576i/576p) 50 720x576
HDTV (720p) 50/60 1280x720
HDTV (1080i) 50/60 1920x1080
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920x1080

* s6lo EB-595Wi/EB-585Wi/EB-585W/EB-575Wi/EB-575W

Senal de entrada MHL

Senal Veloc. refresco (Hz) Resolucién (puntos)

VGA 60 640x480
SDTV (480i/480p) 60 720x480
SDTV (576i/576p) 50 720x576




Especificaciones

Especificaciones Generales del Proyector

Nombre del producto EB-595Wi EB-585Wi EB-585W
Dimensiones 367 (an) x 155 (al) x 375 (p) mm (parte elevada excluida)
Tamaiio del panel LCD 0,59" de ancho
Método de visualizaciéon Matriz activa TFT de polisilicio
Resolucién 1 024 000
WXGA (1.280 (ancho) x 800 (alto) puntos) x 3
Ajuste del enfoque Manual
Ajuste del zoom Digital (1-1,35)
Lampara Lampara UHE, 245 W Referencia: ELPLP80
Salida de audio max. 16 W
Altavoz 1
Alimentacién 100-240 V CA £10% 50/60 Hz 3,8-1,7 A
Consumo | Areade 100a 120 Funcionamiento: 376 W
\'/ Consumo en espera (Comunic. activ.): 4,3 W
Consumo en espera (Comunic. desact.): 0,33 W
Areade 220a 240 Funcionamiento: 358 W
\Y Consumo en espera (Comunic. activ.): 4,3 W
Consumo en espera (Comunic. desact.): 0,44 W
Altitud de funcionamiento Altitud 0 a 3.000 m
Temperatura de De +5 a +35°C (sin condensacion) (altitud de 0 a 2.286 m)
funcionamiento De +5 a +30°C (sin condensacidn) (altitud de 2.287 a 3.000 m)
Temperatura de De -10 a +60°C (sin condensacién)
almacenamiento
Masa Aprox. 5,5 kg Aprox. 5,3 kg




Especificaciones

Nombre del producto

EB-575Wi EB-575W

EB-580

EB-570

Dimensiones

367 (an) x 155 (al) x 375 (p)

mm (parte elevada excluida)

Tamano del panel LCD

0,59" de ancho

0,55"

Método de visualizacion

Matriz activa TFT de polisilicio

Resolucién

1024 000
WXGA (1280 (ancho) x 800 (alto) puntos) x 3

786 432
XGA (1024 (ancho) x 768 (alto) puntos) x 3

Ajuste del enfoque

Manual

Ajuste del zoom

Digital (1-1,35)

Lampara

Lampara UHE, 215 W N.° de modelo: ELPLP79

Lampara UHE, 245 W Referencia:

ELPLP80

Lampara UHE, 215 W N.° de
modelo: ELPLP79

Salida de audio max.

16 W

Altavoz

1

Alimentaciéon

100-240 V CA £10% 50/60 Hz 3,4-1,5 A

100-240 V CA +10% 50/60 Hz
3,8-1,7 A

100-240 V CA £10% 50/60 Hz
34-15A

Consumo

Areade 100a 120
\Y

Funcionamiento: 333 W
Consumo en espera (Comunic. activ.): 4,3 W
Consumo en espera (Comunic. desact.): 0,33 W

Funcionamiento: 376 W

Consumo en espera (Comunic.

activ.): 4,3 W

Consumo en espera (Comunic.

desact.): 0,33 W

Funcionamiento: 333 W
Consumo en espera (Comunic.
activ.): 4,3 W
Consumo en espera (Comunic.
desact.): 0,33 W

Areade 220 a 240
\Y

Funcionamiento: 318 W
Consumo en espera (Comunic. activ.): 4,3 W
Consumo en espera (Comunic. desact.): 0,44 W

Funcionamiento: 358 W

Consumo en espera (Comunic.

activ.): 4,3 W

Consumo en espera (Comunic.

desact.): 0,44 W

Funcionamiento: 318 W
Consumo en espera (Comunic.
activ.): 4,3 W
Consumo en espera (Comunic.
desact.): 0,44 W

Altitud de funcionamiento

Altitud 0 a 3.000 m

Temperatura

de

funcionamiento

De +5 a +35°C (sin condensacion) (altitud de 0 a 2.286 m)
De +5 a +30°C (sin condensacién) (altitud de 2.287 a 3.000 m)

Temperatura

de

almacenamiento

De -10 a +60°C (sin condensacion)

Masa

Aprox. 5,5 kg

Aprox. 5,3 kg




Especificaciones

Conectores

Puerto Computer1 1 Mini D-Sub de 15 patillas (hembra)
gl:ﬁrtos Computer2 input/Monitor 1 Mini D-Sub de 15 patillas (hembra)
Puerto Video 1 Toma RCA

Puerto S-Video 1 Mini DIN de 4 patillas
Puerto Audio1 1 Mini jack estéreo

Puerto Audio2 1 Mini jack estéreo

Puerto Audio 1 Mini jack estéreo

Puerto Mic 1 Mini jack estéreo

Puerto Audio Out 1 Mini jack estéreo

Puerto de entrada HDMI1/MHL 1 HDMI (sélo se admite audio con PCM)
Puerto HDMI2 1 HDMI (s6lo se admite audio con PCM)
Puerto USB-A* 1 Conector USB (Tipo A)
Puerto USB-B* 1 Conector USB (Tipo B)
Puerto USB. Y . 1 Conector USB (Tipo A)

(para la Unidad LAN inaldambrica)

Puerto LAN 1 RJ-45

Puerto RS-232C 1 Mini D-Sub de 9 patillas (macho)
Puerto SYNC 2 Mini jack estéreo

* Admite USB 2.0. Sin embargo, no se garantiza el funcionamiento de todos los dispositivos USB compatibles.




Especificaciones

Angulo de inclinacién

Si utiliza el proyector con una inclinacién superior a los 3° podria resultar daflado y causar un accidente.



Aspecto

|
>
|
—
N
N

117 115.9
>«

T o |1
\ /]
D
< 112.8
\\ A
ﬁ
A
-
739

[
>«

366.7

%/’

134.5

[
X
e
A{@w
A
e

286.3 117 55.7 81.3 120.9

374.9 Unidades: mm



Aspecto

Sin pies

225

00000000000000000000
83000000000000000000
83033000000300300000

88006000000000000000
83000000000000000000
83000000000000000000
83033000000300000000
990900000000300000000
88858360360800600000
83000000000000000000
83000000000000000000
83000000000000000000
83033000000300300000
88838555555856866688

366.7

177.4

Con pies

00000000000000000000
82000000000000000000
83003300300000030000
88008800600000000000
83000000000000000000
83000000000000000000
82000000000000000000
83353300300000030000
888588056850000080000
83000000000000000000
83000000000000000000
83000000000000000000
83003300000000000000
88355366006000000000

Unidades: mm



Glosario

En esta seccion se explican brevemente los términos mas dificiles que no se aclararon en el texto del manual. Consulte los detalles en otras publicaciones
comerciales.

AMX Device Discovery

AMX Device Discovery es una tecnologia desarrollada por AMX para simplificar los sistemas de control AMXy facilitar el funcionamiento del equipo
de destino.

Epson ha aplicado esta tecnologia de protocolo y ofrece un ajuste para activar la funcién de protocolo (ON).
En el sitio web de AMX encontrard mas informacion.
URL http://www.amx.com/

Contraste Elbrillo relativo de las dreas claras y oscuras de una imagen puede aumentarse o disminuirse para que el texto y los graficos se muestren de una forma
mas nitida o mas suave. El ajuste de esta propiedad concreta de la imagen se denomina "ajuste del contraste".
DHCP Abreviacién de Dynamic Host Configuration Protocol, este protocolo asigna automaticamente una direccion IP™ a los equipos conectados a una

red.

Dir. pta enlace

Se trata de un servidor (router) para comunicarse por una red (subred) dividida en mascaras de subred”.

Direccion IP

Un namero que sirve para identificar un ordenador conectado a una red.

Entrelazado

Transmite informacién necesaria para crear una pantalla mediante el envio de cadalinea, comenzando desde la parte superior de laimagen y bajando
hasta el fondo. Las imagenes son mas propensas a parpadeos debido a que se muestra un marco en cada linea.

HDCP HDCP eslaabreviaciéon de High-bandwidth Digital Content Protection. Se utiliza para evitar la copia ilegal y proteger los derechos de autor cifrando
senales digitales enviadas a través de los puertos DVI y HDMI. Como el puerto de entrada HDMI del proyector admite HDCP, puede proyectar
imagenes digitales protegidas con tecnologia HDCP. Sin embargo, el proyector puede no ser capaz de proyectar imagenes protegidas con versiones
actualizadas o revisadas de cifrado HDCP.

HDTV Abreviaciéon de High-Definition Television, que se refiere a sistemas de alta definicién que cumplen las siguientes condiciones.

e Resolucion vertical de 720p o 1080i o mayor (p = Progresivo®”, i = Entrelazado””)
e Pantalla con relacion de aspecto”” de 16:9

Interr. IP Direc.

Se trata de la Direccién IPM para el ordenador de destino utilizado para la notificacion de errores en SNMP.

Mascara de subred

Se trata de un valor numérico que define el numero de bits utilizado para la direccién de red de una red dividida (subred) desde la direccién IP.

MHL

Siglas de Mobile High-definition Link (enlace de alta definicién mévil), un estandar para interfaces de conexién diseiiado para dispositivos méviles
como teléfonos inteligentes y tabletas.

Se pueden transferir las imagenes con una alta calidad y alta velocidad sin comprimir la sefial digital y también permite cargar los dispositivos
conectados.

Modo Ad hoc

Método de conexiéon LAN inalambrica que comunica con clientes de LAN inalambrica sin utilizar un punto de acceso.

Modo Infraestructura

Método de conexion LAN inalambrica en el cual los dispositivos se comunican mediante puntos de acceso.



http://www.amx.com/

Glosario

Progresivo

Proyectainformacion para crear una pantalla ala vez, mostrando laimagen para un marco. A pesar de que el nimero delineas de barrido es el mismo,
la cantidad de parpadeos en la imagen disminuye debido a que el volumen de informacién se dobla en comparacion con un sistema de entrelazado.

Relacién de aspecto

La proporcioén entre la longitud de una imagen y su altura. Las pantallas con una relacion horizontal:vertical de 16:9, como las pantallas HDTV, se
conocen como pantallas panoramicas. SDTV y las pantallas de ordenador habituales tienen una relacién de aspecto de 4:3.

SDTV Siglas de Standard Definition Television (television de definicién normal). Son los sistemas de television estandar que no cumplen los requisitos para
ser calificados como HDTV (television de alta definicion).

SNMP Abreviacién de Simple Network Management Protocol (protocolo simple de gestion de redes), que es el protocolo para monitorizar y controlar
dispositivos como routers y ordenadores conectados a una red TCP/IP.

sRGB Un estandar internacional para los intervalos de color que se formuld para que los colores que se reproducen mediante equipos de video puedan
gestionarse facilmente a través de sistemas operativos (SO) e Internet. Sila fuente conectada tiene un modo sRGB, configure el proyector yla fuente de
sefiales conectada como sRGB.

SSID SSID es la informacién de identificacion para conectarse a otro dispositivo en una red LAN inalambrica. La comunicacién inaldmbrica es posible
entre dispositivos con el mismo SSID.

SVGA Un estandar de tamafo de pantalla con una resolucién de 800 (horizontal) x 600 (vertical) puntos.

S-Video Método que separa la senial de video en un componente de luminancia (Y) y un componente de color (C).

SXGA Un estandar de tamano de pantalla con una resolucién de 1.280 (horizontal) x 1.024 (vertical) puntos.

Sync. Las sefiales que se envian desde los ordenadores tienen una frecuencia especifica. Si la frecuencia del proyector no coincide con esta frecuencia, las
imdagenes que se obtienen no son de buena calidad. El proceso de hacer coincidir las fases de estas sefiales (la posicion relativa entre las crestas y los
valles de la sefial) se denomina sincronizacion. Silas sefiales no estan sincronizadas, las imégenes parpadean, son borrosas y presentan interferencias
horizontales.

Tracking Las sefiales que se envian desde los ordenadores tienen una frecuencia especifica. Si la frecuencia del proyector no coincide con esta frecuencia, las

imagenes que se obtienen no son de buena calidad. El proceso de hacer coincidir la frecuencia de estas sefiales (el numero de crestas en la sefal) se
denomina Tracking. Si el tracking no se realiza correctamente, apareceran amplias bandas verticales en la sefial.

Veloc. refresco

El elemento emisor de luz de una pantalla mantiene la misma luminosidad y color durante un tiempo extremadamente corto. Como consecuencia, la
imagen debe escanearse muchas veces por segundo para refrescar el elemento emisor de luz. El nimero de operaciones de refresco por segundo se
denomina velocidad de refresco y se expresa en hercios (Hz).

VGA

Un estandar de tamano de pantalla con una resolucién de 640 (horizontal) x 480 (vertical) puntos.

Video compuesto

Método que combina la sefial de video en un componente de luminancia y un componente de color para la transmisién por un solo cable.

Video de componentes

M¢étodo que separa la seiial de video en un componente de luminancia (Y), una luminancia azul negativa (Cb o Pb) y unaluminancia roja negativa (Cr
o Pr).

XGA

Un estandar de tamano de pantalla con una resolucion de 1.024 (horizontal) x 768 (vertical) puntos.




Avisos Generales

Todos los derechos reservados. Ninguna parte de esta publicaciéon puede ser
reproducida, almacenada en un sistema de recuperacion, o transmitida de cualquier

Regulaciones de la Ley sobre telegrafia

forma o por cualquier medio, electrénico, mecanico, de fotocopia, registro, o de otra inalambrica

forma, sin el permiso previo por escrito de Seiko Epson Corporation. No se asume

ninguna patente de responsabilidad con respecto ala utilizacién de la informacién aqui La Ley sobre telegrafia inaldmbrica prohibe las siguientes acciones.
contenida. Tampoco se asume ninguna responsabilidad con respecto a los dafios

resultantes de la utilizacién de la informacién aqui contenida. * Modificacién y desmontaje (incluida la antena)

e Retirada de la etiqueta de conformidad

Ni Seiko Epson Corporation ni sus filiales se responsabilizaran ante el comprador del
producto o ante terceras personas de las pérdidas, costes o gastos derivados de

accidentes, usos incorrectos o no previstos, modificaciones no autorizadas, So b re anotac i ones
reparaciones o alteraciones del producto por parte del comprador o de terceros o
derivados (excepto en Estados Unidos) delincumplimiento delasinstrucciones de usoy Sistema operativo Microsoft® Windows® 2000

mantenimiento facilitadas por Seiko Epson Corporation. Sistema operativo Microsoft® Windows® XP

Sistema operativo Microsoft® Windows Vista®

Seiko Epson Corporation no sera responsable de los dafios o problemas que surjan del Sistema operativo Microsoft® Windows® 7
uso de cualquier consumible diferente de los designados como Productos Originales Sistema operativo Microsoft® Windows® 8
Epson o Productos homologados por Seiko Epson Corporation. Sistema operativo Microsoft® Windows® 8.1

En esta guia, los sistemas operativos anteriores se denominan "Windows
2000, "Windows XP", "Windows Vista", "Windows 7", "Windows 8" y
"Windows 8.1". Ademds, el término general Windows puede ser usado para

El contenido de este manual puede cambiarse o actualizarse sin previo aviso.

Las ilustraciones de esta guia pueden diferir del proyector real. referirse a Windows 2000, Windows XP, Windows Vista, Windows 7,
Windows 8 y Windows 8.1, y diferentes versiones de Windows pueden ser

Restricciones de uso denominadas como, por ejemplo, Windows 2000/XP/Vista/7/8/8.1,

Si va a usar este producto para aplicaciones que precisan un alto grado de fiabilidad/ omitiendo Windows.

seguridad como dispositivos de transporte relacionados con aviones, trenes, barcos,

automdviles, etc., dispositivos de prevencion de desastres, dispositivos de seguridad Mac OS X 103.x

varios, etc., o dispositivos funcionales o de precision, debe usar este producto
unicamente tras considerar la inclusién en su disefio de sistemas de redundancia y
prevencion de fallos para garantizar la seguridad y la fiabilidad total del sistema. Puesto
que el uso de este producto no estd indicado para aplicaciones que precisan un grado

Mac OS X 104.x
Mac OS X 10.5x
Mac OS X 10.6.x

extremadamente alto de fiabilidad/seguridad como equipos aeroespaciales, equipos de 0S8 X 10.7.x
comunicacién principales, equipos de control de energia nuclear o equipos médicos OS X 10.8x
relacionados con la atencidn sanitaria directa, considere la idoneidad del producto OS X 10.9.x

después de una evaluacion exhaustiva. , . . . .
P En esta guia, los sistemas operativos anteriores se denominan "Mac OS X

10.3.x", "Mac OS X 10.4x", "Mac OS X 10.5.x", "Mac OS X 10.6x", "OS X
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10.7.x", "OS X 10.8x" y "OS X 10.9.x". Ademads, para referirse a todos ellos
se usa el término general "OS X".

Aviso General:

EPSON y ELPLP son marcas comerciales o marcas registradas de SEIKO EPSON
CORPORATION.

Mac, Mac OS, and OS X son marcas comerciales registradas de Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint y el logotipo de Windows son
marcas comerciales o marcas comerciales registradas de Microsoft Corporation en los
Estados Unidos y/u otros paises.

eneloop® es una marca comercial registrada de Panasonic Group.

WPA™ y WPA2™ son marcas de Wi-Fi Alliance.

App Store es una marca de servicio de Apple Inc.

Google play es una marca comercial de Google Inc.

HDMI y High-Definition Multimedia Interface son marcas comerciales o marcas

MHL, el logotipo de MHL y Mobile High-Definition Link son marcas comerciales o
marcas comerciales registradas de MHL and LLC en los Estados Unidos y/u otros
paises.

La marca comercial PJLink estd pendiente de registro o ya estd registrada en Japon, en
Estados Unidos y en otros paises y zonas.

Crestron y Crestron RoomView son marcas comerciales registradas de Crestron
Electronics, Inc.

Otros nombres de productos utilizados aqui se utilizan con fines identificativos y
pueden ser marcas comerciales de sus respectivos propietarios. Epson renuncia a todos
y cada uno de los derechos sobre estas marcas.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2014. All rights reserved.

Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of directive 2011/65/EU (RoHS)

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

Importer: SEIKO EUROPE B.V.

Address: Azié building, Atlas ArenA, Hoogoorddreef5,1101 BA Amsterdam Zuidoost
The Netherlands

Telephone: 31-20-314-5000
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