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Organizacao do Manual e Simbologia Utilizada no Manual

Utilizar Cada Manual

Os manuais deste videoprojector estdo organizados da forma indicada.

Instru¢des de Seguranga/Guia de Apoio e Assisténcia

Contém informagdes sobre como utilizar o videoprojector em seguranga, bem como um guia
de apoio e assisténcia, listas de verificacdo para resolucao de problemas, etc. Antes de utilizar
o videoprojector, certifique-se de que |é este manual.

Manual do Utilizador (este manual)

Contém informacdes sobre a instalacdo e operacdes basicas a seguir antes de utilizar o vi-
deoprojector, utilizando o menu Configuracao, bem como sobre resolver problemas e efec-
tuar manutencao de rotina.

Guia de Referéncia Rapida

Contém informacdes sobre as operagdes de instalacdo do videoprojector. Leia-o em primeiro
lugar.
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Organizacao do Manual e Simbologia Utilizada no Manual

| Simbologia Utilizada Neste Manual

A documentacdo e o videoprojector utilizam simbolos graficos para demonstrar como utilizar o
videoprojector correctamente.

Em seguida, sao apresentados os simbolos e respectivos significados. Entenda e cumpra estes simbolos de
precaucao para evitar danos a pessoas ou bens.

A Aviso

Este simbolo representainformacdes que, se ignoradas, podem resultar em ferimentos pessoais ou mesmo
morte devido a manuseamento incorrecto.

A Atencao

Este simbolo representa informacdes que, se ignoradas, podem resultar em ferimentos pessoais ou danos
fisicos devido a manuseamento incorrecto.

Indicacoes sobre Informacgdes Gerais

Importante
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Indica operagdes que podem provocar danos ou a ocorréncia de avarias.
&

J/

E Indica informacdes adicionais e aspectos que pode ser Util saber relativamente a um assunto.

- Indica uma pagina na qual pode obter informagdes pormenorizadas relativas a um tépico.

Nome do menu | Indica op¢des do menu Configuracao.

Exemplo: Imagem - Modo cor

Nome do botao | Indica os botdes do controlo remoto ou do painel de controlo.

Menu

Exemplo: Botao

Acerca da Utilizacao Deste "Produto” ou Deste "Videoprojector"

Para além da unidade do videoprojector principal, os itens fornecidos ou as op¢des adicionais podem ser
designados pela expressao "este produto” ou "este videoprojector".
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Introducao

|| Caracteristicas do Videoprojector

Visor 3D Dinamico

Desfrute de contetudos 3D em Blu-ray e de imagens filmadas com uma camara 3D através de um fantastico
visor de projeccao. @ P3g.38

Imagens de Alta Qualidade de Smartphones

A compatibilidade com Ligacao de Alta Definicao Mével (MHL) permite-lhe desfrutar deimagens fixas e videos
de alta qualidade a partir de smartphones e tablets acompanhados por som de alta qualidade.

Necessita de um smartphone ou tablet compativel com MHL e de um cabo MHL (disponivel no mercado).
@ Pag.19

Rapido e Facil de Instalar, Utilizar e Remover

e Capaz de projectar imagens em ecras de grandes dimensdes a partir de curtas distancias
¢ Alavanca Unica para rapidos ajustes da altura
e Como ndo é necessario arrefecimento, o videoprojector pode ser arrumado assim que ja nao for necessario

Rapidos ajustes do ecra

O corrector Keystone horizontal permite um rapido ajuste da distor¢ao Keystone no video quando néao for
possivel configurar directamente o videoprojector em frente ao ecra. Ajustes controlados pela barra de
deslizamento para um controlo intuitivo. @ P3g.28

Facil Operacao sem Ligacao de Cabos

Ligue-se a uma LAN sem fios e pode desfrutar de imagens em qualquer lugar sem necessitar e cabos.

Necessita de uma Unidade LAN sem fios opcional para se ligar a uma LAN sem fios. Também necessita de
transferir uma aplicacdo especial. @ P3ag.20



Introducao

Outras Funcdes Uteis

As fungdes seguintes sao também incluidas.

¢ Umavezque é possivel reproduzir dudio através dos altifalantes integrados, ndo sdo necessarios altifalantes externos.
¢ Pode ver apresentag¢des ligando simplesmente uma memoria USB ao projector. Se tiver uma camara digital ligada,
pode ver as fotografias da camara utilizando Slide Show (Apresentacao). @ Pag.47



Introducao

Descricao e Funcgoes

Parte Frontal/Superior

Nome

Funcao

Tampa da lampada

Abra para substituir a lampada do videoprojector. @ Pag.78

o)

Patilha datampades-
lizante A/V Mute

Faca deslizar a patilha para abrir e fechar a tampa da lente.

Feche durante a projeccao para eliminar dudio e video. @ P3ag.29

Abertura para saida
dear

Abertura para saida de ar, utilizada para o arrefecimento interno do videoprojec-
tor.

A Atencao

Durante a projecgao, ndo se posicione com a cara ou com as maos junto da
abertura para saida de ar, nem coloque objectos que possam ficar enrolados
ou danificados devido ao calor gerado junto a abertura. O ar quente da
abertura para saida de ar pode provocar queimaduras, deformagdes nos
materiais ou acidentes.

. J

Tampa da lente

Feche quando nao utilizar o videoprojector para proteger a lente de riscos ou
sujidade. @ Pag.24

@ O

Alavanca de ajuste
do pé

Pressione a alavanca de ajuste do pé para ajustar a altura do pé frontal. @ Pag.27

Pé frontal regulavel

Quando instalar numa superficie como, por exemplo, numa mesa, aumente o pé
de forma a ajustar a altura da imagem. @ Pag.27

N &

Lente do videopro-
jector

As imagens sao projectadas a partir daqui.

Receptor remoto

Recebe sinais do controlo remoto. @ Pag.23

Abertura para entra-
dadear

Abertura para entrada de ar utilizada para o arrefecimento interno do videopro-
jector.

B8

Tampa do filtro de ar

Quando precisar de substituir o filtro de ar, abra esta tampa e retire-o. @ Pag.77




Introducao

Nome Funcao

-_—
J—y

Pé posterior Quando o instalar numa superficie como, por exemplo, numa mesa, aumente o
pé de forma a ajustar a inclinacdo horizontal. @ Pag.27

Anel de focagem Ajusta a focagem da imagem. @ P4g.26

Anel de zoom Ajusta o tamanho da imagem. @ P4g.26

SHGHS|

Corrector Keystone | Efectuam a correccao keystone horizontal. @ P3g.28
horizontal

Painel de Controlo Painel de controlo do videoprojector. @ P3g.9

&

Painel de Controlo

!
v | ) () ()

Source 6
i AS
B3| =] ) Enter) || )
B——= c—a N
_\6&_ 1 U
k4 | ~
Lamp Temp
Botdes/Indicadores Lumino- Funcao
SOS
I Liga ou desliga o projector. @ Pag.24
U Acende quando o videoprojector esta ligado. @ Pag.64
O Fica intermitente para indicar que o aquecimento ou o arrefecimento esta em
Indicador de funci curso. Apresenta o estado do videoprojector através de uma combinacao de
ndicadordetunciona- |, ,tros indicadores acesos e intermitentes. @ Pag.62
mento
‘D, Fica intermitente e laranja quando é altura de substituir a lampada. Apresenta
POk os erros do videoprojector através de uma combinacao de outros indicadores
0= do videoprojector através d binacao de outros indicad
Lamp acesos e intermitentes. @ Pag.62
(4] O Fica intermitente e laranja se a temperatura interna ficar demasiado elevada.
l Apresenta os erros do videoprojector através de uma combinacgao de outros
Temp indicadores acesos e intermitentes. @ P3g.62
,4) 4))) Selecciona o valor de ajuste para o volume e para as opc¢des de menu.
@ Pag.29
Efectua a correccao Keystone horizontal quando aparece o ecra Keystone.
@ Pag.28
6] N Permite seleccionar o valor de ajuste para a correccao Keystone e para as op-
¢Oes de menu. @ P3g.28
Esc Regressa ao nivel de menu anterior quando um menu é apresentado.
@ Pag.49




Introducao

Botbes/Indicadores Lumino-
o

Funcao

Permite seleccionar funcbes e definicdes quando um menu é apresentado.
@ Pag.49

E Menu

Apresenta e fecha o menu Configuracao.
No menu Configuracao, pode efectuar ajustes e definicdes para Sinal, Imagem,
Sinal entrada, etc. @ P3g.49

10 Source
o

Muda para a imagem proveniente de cada porta de entrada. @ Pag.24
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Introducao

Controlo Remoto

Botao Funcao

Liga o videoprojector. @ Pag.24

H

7T

N=
=
=

Muda paraaimagem proveniente de cada porta
de entrada. @ P3ag.24

&

HDMI Link [ — Volume

Menu
Ente

User Default

HDMI Link | Este botdo apresenta as definicdes do menu Li-
gacao HDMI.

Os outros botdes controlam os ajustes de repro-
ducdo, paragem ou volume do som dos dispo-

sitivos ligados compativeis com as normas HDMI
CEC ou MHL. @ P34g.45

(4] Menu Apresenta e fecha o menu Configuracéo.
No menu Configuracdo, pode efectuar ajustes e
definicdes para Sinal, Imagem, Sinal entrada, etc.

2D/3D_|Color Mode Fast/Fme
_. |- (
’—-:J =

3D Format| RGBCMY  Auto Iris

J

sC_>»
Slideshow| Pattern | Aspect

ﬁaﬁ??ﬁﬁlﬂ ?

AV Mute

ﬁﬁ?ﬁéé HE B 88

EPSON

@ P4g.49
@ Selecciona opgdes de menu e valores de ajuste.
@ Pa3g.49
User Efectua a funcao atribuida ao botédo do utiliza-
dor. @ Pag.53

N &

Color Mode | Muda o Modo cor. @ P3g.31

2D/3D | Alterna entre 2D e 3D. @ P4g.38

C )
@ Altera o formato 3D.

3D Format | Este videoprojector suporta os seguintes forma-
tos 3D.

e Empacotamento de Fotogramas
e Ladoalado
e Superior e Inferior

@ Pag.38

Muda para aimagem proveniente da porta USB.
Slideshow | @ Pag47

Ajusta a tonalidade, a saturacao e o brilho para
RGBCMY cada cor RGBCMY. @ Pag.34

5

-
—_—
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Introducao

7T

Link Menu Mute

HDMI Link [ — Volume —
a - (D

Menu Esc

O
it

¢« JIC_eC_3

Slideshow| Pattern | Aspect

= |
i) |CJ 3

Default
SOC

' 2D/3D_|Color Mode Fast/Fine
¢ ) (C >

Format| RGBCMY  Auto Iris

ﬁEﬁ?T@ﬁE ?

C_

AN Mute
EPSON
[ Projector |

éﬁ@ééiﬂﬂ@gﬂ

Botao

Funcao

5

n
Q
—
—
[¢]
=
>

Apresenta e fecha o teste modelo. @ Pag.26

5

=
<
<
=
=

Desactiva temporariamente aimagem e o dudio
ou volta a activa-los. @ P3ag.29

5

p
w
pe]
D
A
—

Selecciona o modo de aspecto de acordo com o
sinal de entrada. @ P34g.32

&

Define a Iris Automatica. @ P4g.36

o | Z
=
';"o
Ly Y
5=
D |\

Esta funcao permite a projeccdo sem problemas
de jogos e outras actividades. @ Pag.36

=

o
(¢°]
—h
Q
[
—

O valor de ajuste predefinido é reposto se o pre-
mir enquanto o ecra de ajuste do menu aparece.
@ Pag.49

(1) O

Quando um menu é apresentado, aceita e intro-
duz a seleccao actual e avanca para o nivel se-
guinte. @ P34g.49

rm
wn
(@]

Regressa ao nivel de menu anterior quando um
menu é apresentado. @ Pag.49

Regula o volume. @ Pag.29

g

Desactiva temporariamente o audio ou volta a
activa-lo. @ Pag.29
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Introducao

Posterior

en | e Ggy

=l g ek

[e]

HDMI1 HDMI2
MHL

S

=
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RS-232C

=

Nome

Funcao

Tomada de corrente

Ligue o cabo de corrente. @ Pag.24

Altifalantes externos

O altifalante integrado do videoprojector. Envia dudio.

Receptor remoto

Recebe sinais do controlo remoto. @ Pag.23

SN~

Porta RS-232C

Quando controlar o videoprojector, ligue-o a um computador com um cabo
RS-232C. Esta portadestina-se a controlar a utilizagao e por normanao devera
ser usada. @ Pag.84

&

Porta Audio (L-R)

Permite a entrada de dudio proveniente do equipamento ligado a porta Vi-
deo ou a porta PC. @ Pag.18

Porta USB

Liga dispositivos USB, como um dispositivo de memaéria USB ou uma camara
digital, e projecta imagens como uma apresentacdo. @ Pag.19
Além disso, liga uma Unidade LAN sem fios opcional. @ Pag.20

Porta Service

Porta de servico. Normalmente nao é utilizada.

Porta Audio Out

Emite dudio durante a reproducao para os altifalantes externos.

(O o |

Porta Video Liga a porta de saida de video composto do equipamento de video.
@ P3g.18
Porta PC Liga a porta de saida RGB de um computador. @ P3g.18
Porta HDMI2 Liga equipamento de video e computadores compativeis com HDMI.
@ Pag.18
Porta HDMI1 Liga equipamento de video e computadores compativeis com HDMI.

@ Pag.18
Além disso, liga smartphones e tablets compativeis com MHL. @ P3ag.19
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Introducao

Base

Nome

Funcao

Pontos de fixacao do
suporte para monta-
gem no tecto (trés

Permitem fixar o suporte para montagem no tecto opcional quando pretender
suspender o videoprojector a partir do tecto. @ Pag.81

pontos)
Encaixe do cabo de | Passe um bloqueio por fio anti-roubo, disponivel no mercado, através desta aber-
seguranca tura para fixar o videoprojector. @ Pag.20

@

Pé posterior

Quando o instalar numa superficie como, por exemplo, numa mesa, aumente o
pé de forma a ajustar a inclinacdo horizontal. @ Pag.27

B3 | Pé frontal requlavel

Quando instalar numa superficie como, por exemplo, numa mesa, aumente o pé
de forma a ajustar a altura da imagem. @ Pag.27

14




Introducao

Aspecto

Unidades: mm
297

A
Y

93

<
<€

S0
oL

108

€
<

a  Centrodalente
b  Distancia entre o centro da lente e os pontos de fixacdo do suporte para montagem no tecto

q::p _—>
@ (] R
E i)
| 7

\ / 996 1318

242

18.8

107.5
1
—

247
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Preparativos

| Instalacao

Varios Métodos de Projeccao
A Aviso

¢ Parasuspender o videoprojector a partir do tecto (suporte para montagem no tecto), é necessarioum método
especial deinstalacdo. Se ndo oinstalar correctamente, o videoprojector podera cair provocando um acidente
e ferimentos.

¢ Se utilizar adesivos, lubrificantes ou 6leo nos pontos de fixacdo do suporte para montagem no tecto de forma
a evitar que os parafusos se soltem, ou se utilizar lubrificantes ou 6leos no projector, a caixa exterior podera
partir e o projector podera cair do suporte para montagem no tecto. Se isto acontecer, podera provocar
ferimentos graves em quem se encontre por baixo do videoprojector e danificar o videoprojector.

¢ Nao instale o videoprojector de lado. Se o fizer, podera provocar um mau funcionamento.

¢ Tente nao instalar o videoprojector em locais com muito p6 e humidade ou em locais expostos a fumo de
incéndios ou a fumo de tabaco.

. J

( 7\

Importante

Limpe ofiltro de ar uma vez de trés em trés meses. Limpe-o com mais frequéncia se o ambiente tiver muito
po. @ Pag.75
&

Colocacao numa mesa e projeccao Suspensao no tecto e projeccao

i
V=
N

e N
E ¢ Quando efectuar a projeccao a partir do tecto, altere Projecg¢do para uma definicao de tecto.

@ Definicao - Projeccao Pag.53

¢ Senao puderinstalarovideoprojectordirectamente afrente do ecrd, pode corrigira distorcao Keystone
com o corrector Keystone horizontal. @ P3ag.28

¢ Ao projectar a partir do tecto, nao utilize o corrector Keystone horizontal para ajustar o ecra, utilize V-
-Keystone e H-Keystone no menu Configuracao. @ Definicao - Keystone - H/V-Keystone - V-
-Keystone/H-Keystone P3g.53
Ao utilizar V-Keystone ou H-Keystone, defina V-Keystone auto. ou Corrector H-Keystone como
Desactivado. @ Definicao - Keystone - V-Keystone auto./Corrector H-Keystone Pag.53

Ajustar o Tamanho da Projeccao

O tamanho da projeccao aumenta a medida que o videoprojector é afastado do ecra.

16



Preparativos

Utilize a tabela seguinte para instalar o videoprojector na posicao ideal desde o ecra. Os valores indicados
sdo apenas para sua referéncia.

O ecra projectado fica mais pequeno quando corrige a distor¢ao Keystone. Aumente a distancia de
projeccao para ajustar o ecra projectado ao tamanho do ecra.

/D
0y

— C .

B  Distancia do centro da lente a base do ecra de projeccao
D Ocentrodalente

Unidade: cm
Tamanho do Ecra 16:9 Distancia de Projeccao (C) Distancia (B)
A LxA Minimo (Largo) Méximo (Tele)
60" 130x 75 162 195 -7
80" 180 x 100 217 261 -9
100" 220x 120 272 327 -1
120" 270x 150 327 393 -14
150" 330x 190 410 492 -17
180" 440 x 250 492 592 -20
Unidade: cm
Tamanho do Ecra 4:3 Distancia de Projeccao (C) Distancia (B)
A LxA Minimo (Largo) Maximo (Tele)
40" 81x61 132 159 -6
60" 120 x 90 199 240 -8
80" 160 x 120 266 320 -11
100" 200x 150 334 401 -14
120" 240x 180 401 482 -17
150" 300 x 230 502 603 -21
200" 410 x 300 671 806 -28
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| Ligar um Dispositivo

( )

Importante

¢ Ligue os cabos antes de ligar a uma tomada de energia.

« Verifique a forma do conector do cabo e a forma da porta; em seguida, efectue a ligacdo. Se forcar a entrada
de um conector com uma forma diferente na porta, isso podera provocar danos e um problema de
funcionamento.

Ligar equipamento de video

Para projectar imagens de leitores de DVD ou video VHS (ou outras), ligue o videoprojector através de um
dos seguintes métodos.

Quando utilizar um cabo HDMI

RS-232C

Quando utilizar um cabo de video

Video
. A — T )
—— - '1' A <= =) VIDEO
1 Audi ' L
o . ©
&= .9 puais © « o —Co~ Q“;'OOUT
RS-232C ‘R© '

E ¢ O cabo difere consoante o sinal de saida do equipamento de video ligado.
¢ Algunstipos de equipamento de video conseguem emitir diferentes tipos de sinais. Consulte o manual
do utilizador fornecido com o equipamento de video para confirmar quais os sinais que podem ser
emitidos.

Ligar um Computador

Para projectar imagens de um computador, ligue o computador através de um dos seguintes métodos.

Quando utilizar um cabo de computador

Video PC
O OFE | !
Hm/lr HOMI2 "'\If{me == «

Audio

: & : L —
L0 Audio 4—%» 00 —

R
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Quando utilizar um cabo HDMI

= Q1= [EHOMI
Audu:: L
R

oI=p ESHom &=

Ligar Dispositivos Externos

| Ligar smartphones ou tablets

Pode ligar smartphones ou tablets compativeis com MHL.
Utilize um cabo MHL para ligar a portamicro USB dos smartphones e tablets a porta HDMI1 no videoprojector.

[ pun=y : Video — =)

(=) = ]emp 6 0= — 1

, HDMIT 1 THDMI2 PC Audio Out S — =

e A“‘*"E’ HDMI 1 <= [k
cEm® MHL I
Também pode ver videos e ouvir musica enquanto carrega um smartphone ou tablet.
4 2\
Importante

¢ Certifique-se de que utiliza um cabo compativel com MHL para efectuar as ligagdes. Durante o carregamento,
o smartphone ou tablet pode gerar calor, provocar uma fuga de liquidos, explodir ou gerar outras condicées
que podem resultar em incéndio.

¢ Quando é efectuada uma ligacéo utilizando um adaptador de conversao MHL-HDMI, pode néao ser possivel

carregar ou controlar o dispositivo a partir do controlo remoto.
A J

'd ~\
E ¢ Alguns dispositivos utilizam mais energia durante a reproducdo de video do que aquela fornecida e,
portanto, ndo permitirdo o carregamento durante a reproducdo de video ou outras operacdes.
¢ Este videoprojector nao carrega dispositivos no modo de espera nem quando a bateria de um

smartphone ou tablet estiver descarregada.
& J

| Ligacao a dispositivos USB

Pode ligar dispositivos USB, como memarias USB e camaras digitais compativeis com USB.

Utilizando o cabo USB fornecido com o dispositivo USB, ligue o dispositivo USB a porta USB (TypeA) do
videoprojector.

--'_]' =
HDMI 1 HDMI2 PC Audio O SEWWE - E ﬁ
""" [ Cclx
R
© © o —

Quando o dispositivo USB esta ligado, pode projectar os ficheiros de imagem da memaria USB ou da camara
digital como uma apresentacao. @ Pag.47

Quando terminar a projecc¢ao, remova os dispositivos USB do videoprojector. Certifique-se de que desactiva
os dispositivos com interruptor de funcionamento antes de ligar o dispositivo USB.

19



Preparativos

( 7\

Importante

e Se usarum hub USB, a ligacao podera ndo funcionar correctamente. Os dispositivos como as camaras digitais
e dispositivos USB devem ser ligados directamente ao videoprojector.

¢ Ligue uma camara digital utilizando um cabo USB destinado a ser utilizado com o dispositivo.

e Use um cabo USB com comprimento inferior a 3 m. Se o cabo exceder os 3 m, a apresentacdo podera nao
funcionar correctamente.

Instalar a Unidade LAN sem fios

Instale uma Unidade LAN sem fios opcional (ELPAPQ7) para utilizar a funcao de LAN sem fios.

Insira a Unidade LAN sem fios na porta USB (TypeA).

Necessita de transferir a seguinte aplicacdes para projectar utilizando a LAN sem fios. Para mais informacoes,
consulte o site de transferéncias.
* Projectar um ecra de computador numa ligacao sem fios

EasyMP Network Projection permite-lhe projectar o ecra de um computador através de uma rede.

Transfira EasyMP Network Projection a partir do site Web da Epson.

http://www.epson.com

¢ Projectar video a partir de um dispositivo portatil através de uma rede
Ao instalar "Epson iProjection" no seu smartphone ou tablet, pode projectar dados do dispositivo através de uma
ligacdo sem fios. Permite-lhe visualizar imagens a partir de um smartphone ou tablet.

Pode transferir "Epson iProjection” gratuitamente a partir da App Store ou Google Play. Quaisquer taxas decorrentes
da comunicacdo com a loja App Store ou Google Play sdo da responsabilidade do cliente.

e A
E ¢ Quando a Unidade LAN sem fios permanece no videoprojector, defina Energia LAN Sem Fio como
Desactivado quando nao estiver a ser utilizada. Permite-lhe evitar o acesso nao autorizado por
terceiros. @ Pag.59
¢ Utilize as definicdes de seguranca para Epson iProjection ou EasyMP Network Projection no modo
Rapido. @ P3g.60

Instalar o bloqueio por fio

E possivel instalar neste local um sistema de bloqueio por fio anti-roubo, disponivel no mercado, para fixar
o videoprojector a uma secretdria ou a uma coluna.

Para obter mais informacgdes, consulte a documentacdo fornecida com o sistema de bloqueio por fio.
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| Preparar o Controlo Remoto

Instalar as Pilhas do Controlo Remoto

Ve

Importante

* Verifique a posicdo dos sinais (+) e (-) situados no interior do suporte das pilhas para se certificar de que insere

correctamente as pilhas.

¢ Nao podera utilizar outras pilhas diferentes das acima especificadas.

n Retire a tampa do compartimento das
pilhas.
Enquanto mantém pressionada a patilha

da tampa do compartimento das pilhas,
levante a tampa.

E Substitua as pilhas usadas por pilhas
novas.

Verifique a polaridade das pilhas (+) e (-)
antes da instalagao.

22

E Volte a colocar a tampa do
compartimento das pilhas.

Exerca pressao sobreatampaatéaencaixar

totalmente.

<l
@\%ﬁ

Se a resposta ao controlo remoto for
demorada ou se o controlo nao
funcionar, isso pode significar que as
pilhas estdo a ficar gastas. Quando isto
acontecer, substitua as pilhas por umas
novas. Tenha sempre disponiveis duas

pilhas AA alcalinas ou de manganésio.

J/
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Limite de Funcionamento do Controlo Remoto

| Limite de funcionamento (da esquerda
para a direita)

| Limite de funcionamento (de cima para
baixo)
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Operacdes Basicas

_ Iniciar e Terminar uma Projeccao

Ligar o Videoprojector e Projectar

n Ligue o equipamento ao projector. E Ligue o projector.

Controloremo- Painel de controlo

E Ligue o cabo de corrente.

Ligue utilizando o cabo de corrente «p L, .
fornecido. ‘ - -

Quando Direct Power On esta
definido como Activado, pode
comecar a projectar ligando
simplesmente o cabo de corrente
ao videoprojector sem ter de
premir quaisquer botoes.

@ Avancado - Operacao - Direct
Power On Pag.56

. J

..................................................................................................... A AV|SO

Durante a projeccdo, nao olhe para a lente.

e N
e Este videoprojector contém uma funcao Bloqueio Parental que impede que as criangas liguem o
%j equipamento acidentalmente e uma fungdo Bloqueio operacdo para impedir operacdes acidentais,
etc. @ Definicao - Bloquear definicao - Bloqueio Parental/Bloqueio operacao Pag.53
¢ Quando utilizar o projector a uma altitude de 1500 m ou superior, defina o Modo Alta Altitude como
Activado. @ Avancado - Operacao - Modo Alta Altitude Pag.56
e Este videoprojector contém uma funcao Auto Ajuste que selecciona automaticamente as definicdes
ideais quando o sinal de entrada da imagem do computador ligado muda. @ Sinal - Auto
Ajuste Pag.51

Se a Imagem Pretendida nao for Projectada

Se aimagem nado for projectada, pode mudar a fonte através de um dos seguintes métodos.

Controlo remoto Painel de controlo

Prima o botéo da porta pretendida. Prima o botao e seleccione a porta pretendida.

Prima o botao para confirmar a seleccao.
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LAN
D

HDMI1 HDMI2  Video
Gl G &G
PC
b

[Fontel

$HDMI1 &

HDMI2

Video

PC
USB
LAN

E ¢ Para equipamento de video, comece primeiro a reproduzir e depois mude a fonte.
e Se acor nao tiver um aspecto natural quando mudar para uma fonte Video ou PC, verifique se a porta
a qual se ligou é a mesma que a do Sinal entrada. @ Avancado - Sinal entrada - Sinal Video/Sinal

de PC P4g.56

Desligar

E Primaobotdao ¢ do controlo remoto
ou do painel de controlo do
videoprojector.

Controlo remo- Painel de controlo

to

-
HOMJ  HDMI2  Video
[
PC
[

Prima novamente o botdao ¢ .

Desligar?

Sim : Prima o botao
Nao: Prima um outro botao

25

Aguarde que o arrefecimento
termine.
Oindicadordefuncionamentodo painelde

controlo do videoprojector deixa de estar
intermitente.

Desligue o cabo de corrente.

Se o cabo de corrente estiver
ligado, é consumida alguma
electricidade, mesmo que nao
execute nenhumas operacdes.




Operacdes Basicas

| Ajustar o Ecra Projectado

Apresentar o Teste Modelo

Quando ajustar o zoom/focagem ou a posicdo de projeccao logo apés instalar o videoprojector, pode
visualizar um teste modelo em vez de ligar equipamento de video.

Prima o botdo &2 do controlo remoto para visualizar o teste modelo.

2D/3D  Color Mode Fast/Fine

3D Format RGBCMY  Auto lris

o (@

Slide: Pattern  Aspect
CH
AV Mute

Prima o botdo G2 novamente para encerrar a exibicao do padrao de teste.

Ajustar a Focagem

Rode o anel de focagem para ajustar a focagem.

Ajustar o Tamanho da Projeccao (Ajuste do Zoom)

Rode o anel de zoom para ajustar o tamanho do ecra projectado.
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Ajustar a altura da imagem

Pressione a alavanca de ajuste do pé para aumentar os pés frontais reguldveis. Pode inclinar o projector até
12° para ajustar a altura da imagem.

Quanto maior for o angulo de inclinacdo, mais dificil é efectuar a focagem. Utilize um angulo de
inclinagcdo moderado.

Ajustar a Inclinacao do Videoprojector

Se o ecra de projeccao estiver inclinado (o lado direito e esquerdo do videoprojector tém alturas diferentes)
quando o videoprojector esta instalado numa mesa, ajuste o pé posterior para nivelar os dois lados.

G

|
T i)
E=» e ©F=1

e
[ (&

Corrigir a Distorcao Keystone

Pode corrigir a distorcao keystone utilizando um dos seguintes métodos.

Corrigir automatica- V-Keystone auto. Corrija automaticamente a distorcao Keystone vertical.
mente

Corrigir manualmente | Corrector H-Keystone | Corrija a distorcao Keystone horizontal com o corrector Keys-
tone horizontal.

H/V-Keystone Corrige manualmente a distorcdo nas direcgdes horizontal e
vertical de forma independente.

O ecra projectado fica mais pequeno quando corrige a distor¢ao Keystone. Aumente a distancia de projeccao
para ajustar o ecra projectado ao tamanho do ecra.

1 Corrigir automaticamente (V-Keystone auto.)

Se o videoprojector detectar movimento durante a instalagao, a distorcao Keystone vertical é corrigida
automaticamente. Se o videoprojector detectar movimento depois de estar na mesma posi¢ao durante dois
ou mais segundos, o ecra de ajuste aparece para que possa efectuar correccoes.

A funcao V-Keystone auto. pode executar correc¢oes eficazes num angulo de projeccao de 30°, de cima para
baixo.
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Ej e V-Keystone auto. apenas funciona quando Frontal esta seleccionado para o modo Projeccao.
@ Definicao - Projeccao Pag.53
¢ Se ndo quiser utilizar a fungdo V-Keystone auto., defina V-Keystone auto. para Desactivado.
@ Definicao - Keystone - V-Keystone auto. Pag.53

Corrigir manualmente (corrector H-Keystone)

Mova o corrector Keystone horizontal para a direita ou para a esquerda para efectuar a correccao Keystone
horizontal.

' |
7 |_

.

!

Pode executar correccoes eficazes num angulo de projeccdo de 30°, da esquerda para a direita.
. B .

—

Quando utilizar o corrector Keystone horizontal, defina Corrector H-Keystone como Activado.
@ Definicao - Keystone - Corrector H-Keystone P3g.53

Corrigir manualmente (H/V-Keystone)

Pode utilizar os botoes do painel de controlo para corrigir a distorcao Keystone.

Prima os botoes para visualizar os medidores V-Keystone/H-Keystone.
Quando os medidores aparecerem, prima os botoes (<2 para efectuar a correccao vertical e prima os
botdes para efectuar a correccdo horizontal.

Se a parte superior ou inferior estiver muito larga

%ﬂ | |-

:} e

Se a esquerda ou a direita estiver muito larga
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¥
?

= -

e
@Q@

= e

—___L

[

%

%j * Pode ajustar o volume premindo os botdes quando os medidores nao aparecerem.
& Pag.29
e Pode definir a correccao H/V-Keystone no menu Configuragdo. @ Definicao - Keystone - H/V-
-Keystone - V-Keystone/H-Keystone Pag.53
¢ Na predefinicao, a correccao H/V-Keystone é quando a alimentacao é desligada. Para guardar a
definicao, defina V-Keystone auto. e Corrector H-Keystone como Desactivado. @ Definicao -
Keystone - V-Keystone auto./Corrector H-Keystone Pag.53
¢ Pode executar correccdes eficazes num angulo de projeccao de 30°, de cima para baixo e da esquerda
para a direita.

Ajustar o Volume

Pode ajustar o volume utilizando os botdes (=555 do controlo remoto ou os botdes do painel
de controlo do videoprojector.

Controlo remoto Painel de controlo
= € ©
Link M M
nl lenu ute
- «» &
HDMI Link —— Volume —
' N\

E e Também pode ajustar o volume a partir do menu Configuracdo. @ Definicao - Volume P3g.53
¢ Em condi¢des normais, pode ajustar o volume do altifalante integrado do videoprojector. No entanto,
ao ligar um sistema AV ao videoprojector e definir Ligagdo HDMI como Activado e Disp. Saida de
Audio como Sistema AV, pode ajustar o volume do sistema AV ao projectar a partir de fontes HDMI1 e
HDMI2. @ Pag.45

. J

( 2\

A Atencao

Nao inicie com um volume alto.
Um volume repentino excessivo pode provocar a perda de audi¢ao. Reduza sempre o volume antes de
desligar, de forma a que possa aumenta-lo gradualmente quando voltar a ligar o equipamento.

. J

Ocultar a Imagem e Desactivar o Audio Temporariamente

Pode utilizar esta opgao para ocultar aimagem do ecra e desactivar o dudio temporariamente.

Prima () ouretire/coloque atampadalente paraligar/desligara projeccdo. O dudio é também desactivado
ou novamente activado.
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Controlo remoto Unidade principal

2D/3D  Color Mode Fast/Fine

3D Format RGBCMY  Auto Iris

Slideshow Pattern  Aspect

/V Mute

p
¢ Uma vez que o filme continua a ser reproduzido mesmo quando oculto, ndo é possivel regressar ao
E ponto no qual ocultou aimagem e desactivou o dudio.

» Obotio gl também desactiva e volta a activar o audio.

¢ Em condi¢des normais, pode ajustar o volume do altifalante integrado do videoprojector. No entanto,
ao ligar um sistema AV ao videoprojector e definir Ligagdo HDMI como Activado e Disp. Saida de
Audio como Sistema AV, pode ajustar o volume do sistema AV ao projectar a partir de fontes HDMI1 e
HDMI2. @ Pag.45
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Ajustar a Imagem

Seleccionar a Qualidade da Projeccao (Modo cor)

Pode obter a qualidade de imagem ideal para o ambiente que o rodeia quando efectuar a projeccao. O brilho
da imagem varia consoante o modo seleccionado.

n Prima o botdao %°.

2D/3D  Color Mode Fast/Fine

3D Format Y Auto Iris

Slideshow Pattern  Aspect

AN Mute

E Pode efectuar defini¢cdes a partir do menu Configuracao. @ Imagem - Modo cor Pag.50

E Seleccione Modo cor.

Prima os botées <A+ > <5 nomenu apresentado para seleccionar Modo cor e, em seguida, prima
o botdo para confirmar a seleccao.

[Modo cor]
Sala de estar
Natural

Cinema
3D Dinamico
Cinema 3D

Quando projectar imagens 2D
Pode seleccionar Dinamico, Sala de estar, Natural e Cinema.
3D Dinamico e Cinema 3D aparecem esbatidos e nao podem ser seleccionados.

Quando projectar imagens 3D
Pode seleccionar 3D Dinamico e Cinema 3D.
Dinamico, Sala de estar, Natural e Cinema aparecem esbatidos e ndo podem ser seleccionados.

Op¢odes aquando da projeccao de imagens 2D

Modo Aplicacao
Dinamico Este modo é o ideal para ser usado em salas com claridade.
Sala de estar Este modo é o ideal para ser usado em salas com claridade. As imagens sdo mais per-

ceptiveis e nitidas.

Natural Ideal para utilizagdo numa sala escura. Recomendamos que efectue o ajuste de cor
neste modo. @ Pag.34

Cinema Ideal para ver filmes e concertos numa sala escura.

Op¢oes aquando da projeccao de imagens 3D
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Modo

Aplicagao

3D Dinamico

Para utilizar quando projectarimagens 3D. Asimagens sao brilhantes e mais nitidas do
que com a funcao Cinema 3D.

Cinema 3D

Para utilizar quando projectar imagens 3D.

Alternar o Ecra entre Modo Total e Zoom (Aspecto)

Pode alterar o tipo de sinal de entrada, a relacao de aspecto e a resolucao para que correspondam ao

Aspecto do ecra de projeccao.

O Aspecto disponivel varia consoante o sinal de imagem que esta a ser projectado.

Prima o botao %) .

2D/3D  Color Mode Fast/Fine

3D Format RGBCMY  Auto Iris

Slideshow Patt Aspect
/V Mute

Pode efectuar definicoes a partir
do menu Configuracdo. @ Sinal -
Aspecto Pag.51

Utilize os botdées <+ ><="> para
seleccionar o nome da definicdo e, em
seguida, prima o botao para
confirmar a seleccao.

[Aspecto]

& Automatico &

Modo Normal
Modo Total
Zoom

O Aspecto pode nao estar
disponivel consoante o tipo de
sinal.

Se seleccionar normalmente Automatico, é utilizado o aspecto ideal para apresentar o sinal de entrada. Altere

a definicdo se quiser utilizar um aspecto diferente.

A tabela abaixo mostra a imagem projectada num ecra 16:9.

Imagem de Entrada

Nome da Definicdao (Aspecto)

Modo Normal Modo Total Zoom
Imagens 4:3 ® @
@) C \ : ;
Imagens 16:9 Ao projectar imagens 16:9, Modo Total e Zoom ndo

podem ser seleccionados.

Imagens gravadas com
compressao

Imagens Letterbox®
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Imagem de Entrada

Nome da Definicao (Aspecto)

Modo Normal

Modo Total

Zoom

Notas

Ajusta-se ao tamanho ver-
tical do painel de projec-
¢ao. A relacao de aspecto
difere em funcédo da ima-
gem de entrada.

Utiliza o painel de projec-
¢ao na totalidade.

Retém a relacdo de aspec-
todosinal de entrada e faz
corresponder o tamanho
horizontal do painel de
projeccado. A parte superi-
or e inferior da imagem
podem ficar cortadas.

* A imagem de caixa de correio utilizada nesta explicacao é uma imagem de relagao de aspecto 4:3 apresentada
em 16:9, com margens pretas na parte superior e inferior em substituicdo das legendas. As margens na parte
superior e inferior da imagem do ecra sdo utilizadas para legendas.

Tenhaematencao que utilizarafuncao de relacdo de aspecto do videoprojector parareduzir,ampliar
ou dividir aimagem projectada para fins comerciais ou para visualizacao em publico pode violar os
direitos do titular dos direitos de autor dessa imagem de acordo com a lei dos direitos de autor.
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Ajustes de Cor Absolutos

Ajustar a Tonalidade, a Saturagao e o Brilho

Pode ajustar a tonalidade, a saturacao e o brilho de cada cor R (vermelho), G (verde), B (azul), C (ciano), M

(magenta) e Y (amarelo).

Tonalidade

Ajusta a cor total da imagem para azul, verde ou vermelho.

Saturacao

Ajusta a vivacidade total da imagem.

Luminosidade

Ajusta o brilho total das cores da imagem.

n Prima o botdo o .

2D/3D  Color Mode Fast/Fine

3D Fz;;éGBCMV Auto Iris
Slides Pattern  Aspect

AN Mute

Pode efectuar definicdes a partir
do menu Configuragao.

@ Imagem - Avancado -
RGBCMY Pag.50

Utilize os botdées <+ ><Z" para
seleccionar a cor que pretende ajustar
e, em seguida, prima o botao para
confirmar a seleccao.

[RGBCMY]

Tonalidade Saturacao Luminosidade

<TG
[=N=N=llel-]

[EIEm Sair

i Seleccao

Ajustar o RGB (Offset/Ganho)

E Utilize os botdes <+><="> para
seleccionar Tonalidade, Saturacao
ou Luminosidade.

n Utilize os botdes (J() para efectuar
ajustes.

[R]

Saturacao
Luminosidade

[EaVoltar

DAjuste/Seleccao EEMDReiniciar MEIMSair
. ~ Esc .
Prima o botdo O para ajustar outra cor.

. ~ Default
Prima o botao Ce)au para repor os valores
predefinidos dos ajustes.

E Prima o botdo (7 para sair do menu.

Em relagdo ao brilho da imagem, pode ajustar as areas escuras (Offset) e as areas claras (Ganho) para R
(vermelho), G (verde) e B (azul). A imagem fica mais clara quando a desloca para a direita (positivo) e mais
escura quando a desloca para a esquerda (negativo).

com mais vivacidade.

Offset Quando torna a imagem mais clara, o sombreado das partes mais escuras é expresso com
mais vivacidade. Quando torna a imagem mais escura, esta fica com um aspecto mais en-
corpado, mas é mais dificil distinguir o sombreado das partes mais escuras.

Ganho Quando torna a imagem mais clara, as partes claras ficam mais brancas e o sombreado deixa

de existir. Quando torna a imagem mais escura, o sombreado das partes claras é expresso
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Ajustar a Imagem

O menu é apresentado pela ordem seguinte. [RGB]
- -
Imagem - Avancado - RGB oy 00 , o
. . . . Offset B 00 = >
Utilize os botées <+ ><3 > para seleccionar o item g, GanhoR 0 g = g
Ganho G 0 ]
em seguida, utilize os botdes @ @ para efectuar os ajustes. Ganho B 00 [ (5]

EVoltar IDAjuste/Seleccao EEEMReiniciar EEMSair

E Prima o botéo D@feu" para repor os valores predefinidos dos ajustes.

Temp. cor

Permite ajustar a coloracao geral da imagem. Efectue ajustes se a imagem estiver demasiado azul ou
demasiado vermelha, etc.

O menu é apresentado pela ordem seguinte. [Imagem]
Temp. cor 0 L O NN BN O H

Imagem - Temp. cor

Utilize os botdes @ @ para efectuar ajustes.

As cores azuis ficam mais fortes a medida que aumenta o
valor e as cores vermelhas ficam mais fortes a medida que o
valor é reduzido.

E Prima o botdo (3 para repor os valores predefinidos dos ajustes.
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| Ajustes de Imagem Detalhados

Ajustar a Nitidez

Pode tornar a imagem mais perceptivel.

O menu é apresentado pela ordem seguinte. (Imagem]
L.
Imagem - Nitidez Nitidez 0 O I S O

[EReiniciar m Sair

Utilize os botoes @ E) para efectuar ajustes.

Aimagem fica mais nitida a medida que o valor é aumentado
e fica mais suave a medida que o valor é reduzido.

Definicao iris Automatica

Ao configurar automaticamente a luminancia de acordo com o brilho da imagem projectada, permite-lhe
desfrutar de imagens vivas e ricas.

Pode seleccionar o alinhamento do ajuste de luminancia para efectuar alteragdes no brilho da imagem
apresentada de Normal a Alta velocidade.

(Dependendo da imagem, é possivel que ouca a iris automatica a funcionar, mas isso nao se trata de uma
avaria.)

n Prima o botao . E Utilize os botdes <+><=>"> para
seleccionar a opgao e, em seguida,

- g prima o botao para confirmar a
RGB Auto Iris

2D/3D_ Color Mode Fast/Fine

3D Format

seleccao.

Slideshow Patt Aspect

AV Mute [iris Automatical
. e~ . #Normal
Pode efectuar defini¢des a partir ¥ Alta velocidade

do menu Configuracao. @
Imagem - iris
Automatica Pag.50

Process. da Imagem

Melhora a velocidade de resposta para imagens projectadas a alta velocidade como, por exemplo, em jogos.

dSeleccac  EMMAplicar

Sé esta disponivel ao receber o sinal de entrada a partir a porta Video, HDMI1 ou HDMI2.

Fast/Fine

Prima o botdo () para alternar entre Boa e Rapido.

203D Color Mode Fast/Fine

3D Format RGBCMY ris

Slideshow Pattern  Aspect

AV Mute
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Ajustar a Imagem

Ej e Esta opgdo nao suporta imagens 3D.
¢ Se a opcao Process. da Imagem for definida para Rapido, a opcdo Reducao ruido é fixada em
Desactivado.
e Pode efectuar defini¢des a partir do menu Configuracado. @ Sinal - Process. da Imagem Pag.51
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Funcoées Uteis
Desfrutar de Imagens 3D

Definir Imagens 3D

Defina a fonte como HDMI1 ou HDMI2 para ver imagens 3D.
O videoprojector suporta os seguintes formatos 3D.

¢ Empacotamento de fotogramas
e Ladoalado
e Superior e inferior

| Quando o videoprojector detecta um formato 3D

O videoprojector projecta automaticamente uma imagem 3D ao detectar um formato 3D.

| Quando o videoprojector ndo detecta um formato 3D

2D/3D_ Color Mode Fast/Fine

Algumas emissdes de TV 3D podem nao conter sinais no formato
3D. Se isso acontecer, defina o formato 3D manualmente. Prima

o botao S para definir o formato 3D no dispositivo AV. g ot RO Adto s

Slideshow Pattern  Aspect

AV Mute

( 2\

éj e Para obter detalhes sobre as definicdes de formato 3D do dispositivo AV, consulte a documentacao
fornecida com o dispositivo AV.
¢ Quandooformato 3D ndo tiver sido correctamente configurado, umaimagem nao sera correctamente
projectada conforme mostrado abaixo.

. J

|| Sendo for possivel visualizar aimagem 3D

Verifique as situacdes abaixo indicadas se o efeito 3D néo for visualizado correctamente mesmo depois da

configuracdo dos formatos 3D.

¢ Afrequéncia de sincronizacdo para os 6culos 3D pode ter sido invertida. Inverta a sincronizacédo utilizando Inverter
Oculos 3D e depois tente novamente. @ Sinal - Configuracao 3D - Inverter Oculos 3D Pag.51

* Aimagem nao é apresentada em 3D se a Exibigao 3D estiver definida para Desactivado. Prima o botao % do

controlo remoto. @ Sinal - Configuracao 3D - Exibicao 3D Pag.51
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Funcoées Uteis

4 2\
éj A percepcédo de uma imagem 3D varia em funcao dos individuos.
Quando é apresentada uma imagem 3D, aparece um aviso sobre a visualizacao de imagens 3D. Pode
desactivar este aviso definindo Aviso de Exibicdao 3D para Desactivado. @ Sinal - Configura¢ao
3D - Aviso de Exibicao 3D Pag.51
¢ Durante a projeccdo 3D, ndo pode alterar as fun¢des do menu Configuracdo seguintes.
Aspecto (definido como Normal), Reducéao ruido (definido como Desligado), Overscan (definido como
Desligado)

e Aforma como aimagem 3D é visualizada pode mudar em funcdo da temperatura do ambiente e do
periodo de tempo durante o qual a lampada foi utilizada. Evite utilizar o videoprojector se aimagem
ndo for projectada normalmente.

Utilizar Oculos 3D

Utilize os 6culos 3D (ELPGSO03) para ver imagens 3D. @ P3g.81

Os 6culos 3D sao fornecidos com autocolantes de proteccao. Retire os autocolantes de proteccao
antes de utilizar os 6culos.

| Carregar os 6culos 3D

Utilize o cabo USB para ligar os 6culos 3D ao adaptador de carregamento USB e, em seguida, ligue o adaptador
de carregamento USB a uma tomada eléctrica.

Y

(C
0

Pode também efectuar o carregamento ligando os 6culos 3D a porta USB (TypeA), situada na parte
de tras do videoprojector, com o cabo USB (sé quando o videoprojector esta ligado).

. J

( 2\

Importante

¢ Efectue sempre a ligacdo a uma tomada eléctrica com a voltagem indicada no adaptador.
¢ Tenha em atencdo os pontos importantes abaixo indicados quando manusear o cabo USB.
- Nao deve dobrar, torcer ou puxar o cabo com demasiada forca.
- Nao deve modificar o cabo.
- Nao deve efectuar ligagdes junto de um aquecedor eléctrico.

- Nao deve utilizar o cabo se o mesmo estiver danificado.
A\ J

| Emparelhar 6culos 3D

Para criar imagens 3D, é necessario emparelhar os 6culos 3D com o projector.

Prima o botao [Pairing] (Pareamento) por um tempo nos éculos 3D para iniciar o emparelhamento. Consulte
o Manual do Utilizador dos 6culos 3D para obter mais informacoes.
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Vs

i

No caso de 6culos 3D que nao tenham sido utilizados, o emparelhamento é efectuado quando os
oculos 3D séo ligados. Nao é necessario efectuar o emparelhamento se ja for possivel visualizar
correctamente imagens 3D.

Uma vez concluido o emparelhamento, pode visualizar imagens 3D na préxima ocasido em que os
dispositivos forem ligados.

Pode efectuar o emparelhamento num raio de trés metros do projector. Enquanto o emparelhamento
estd em curso, certifique-se de que se mantém num raio de trés metros do projector. Caso contrario,
o emparelhamento pode nao ser efectuado correctamente.

Se nao for possivel realizar a sincronizacdo no espaco de 30 segundos, o emparelhamento é
automaticamente cancelado.Se o emparelhamento for cancelado, ndo serd possivel visualizarimagens
3D devido a essa falha.

| Usar os 6culos 3D

O indicador luminoso acende durante
alguns segundos e, em seguida, apaga-se. desligue-os colocando o

Ligue os 6culos 3D colocando o a Ponha os 6culos 3D e aproveite o
interruptor [Funcionamento] na
posicao On. 1 )

espectaculo.

E ¢ Quando tiver terminado a
utilizacdo dos 6culos 3D,

interruptor [Funcionamento] na
posicao Off.

e Seosdculos 3D naoforemusados
durante pelo menos 30
segundos, desligam-se
automaticamente. Para voltar a
ligar os 6culos 3D, coloque o
interruptor [Funcionamento] na
posicdo Off e, em seguida,
coloque-o novamente na posicao
On.

Limite da Visualizacao de Imagens 3D

Este projector permite-lhe ver imagens 3D dentro dos limites indicados na figura a seguir apresentada.

Pode ver imagens 3D num raio de 10 metros do projector.

A distancia maxima para o emparelhamento é trés metros.

40



Funcoées Uteis

e N
E ¢ Asimagens 3D podem ndo ser apresentadas correctamente se houver interferéncia de outros
dispositivos com comunicacdo por Bluetooth. Nao utilize estes dispositivos durante a visualizacao.

e O método de comunicacdo dos 6culos 3D utiliza a mesma frequéncia (2,4 GHz) que uma rede LAN sem
fios (IEEE802.11b/g) ou os micro-ondas. Consequentemente, se estes dispositivos forem utilizados
durante a visualizacdo, podem ocorrer interferéncias nas ondas radioeléctricas, a imagem pode ser
interrompida ou pode néo ser possivel efectuar a comunicagdo. Se for mesmo necessério utilizar estes
dispositivos durante a visualizacao, certifique-se de que existe distancia suficiente entre eles e o
projector.

e Osdéculos 3D paraeste projector utilizam o sistema de obturacao activabaseado nas normas elaboradas
pela Full HD 3D Glasses Initiative™.

Avisos Relativos a Visualizacao de Imagens 3D

Tenha em atencao os pontos importantes seguintes quando visualizar imagens 3D.
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A Aviso

Desmontar ou alterar

¢ Ndo desmonte nem altere os 6culos 3D.
Pode provocar um incéndio ou fazer com que as imagens nao tenham um aspecto normal quando as vir e
sentir-se mal.

Locais de armazenamento

¢ Nao deixe os 6culos 3D ou as pegas que o acompanham ao alcance de criancas.
Existe o risco de ser engolidas acidentalmente. Se algo for engolido acidentalmente, consulte um médico de
imediato.

Comunicagao sem fios (Bluetooth)

¢ Ainterferéncia electromagnética pode provocar avarias em equipamento médico. Antes de utilizar o
dispositivo, certifique-se de que nédo existe equipamento médico em locais préximos.

¢ Ainterferéncia electromagnética pode provocar avarias em equipamento com controlo automatico
originando, dessa forma, acidentes. Nao utilize o dispositivo junto de equipamento com controlo automatico
como, por exemplo, portas ou alarmes de incéndio automaticos.

Aquecimento

¢ Nao deve colocar os dculos 3D em contacto com o fogo ou com uma fonte de calor nem deixa-los sem
supervisdo num local sujeito a altas temperaturas. Uma vez que este dispositivo tem uma bateria de litio
recarregavel integrada, pode provocar queimaduras ou um incéndio se pegar fogo ou explodir.

Carregamento

¢ Durante o carregamento, ligue o cabo fornecido a porta USB designada pela Epson. Ndo efectue o
carregamento com outros dispositivos porque a bateria pode ter fugas, sobreaquecer ou explodir.
¢ Utilize apenas o cabo de carregamento fornecido para carregar os 6culos 3D. Caso contrario, o dispositivo

pode sobreaquecer, pegar fogo ou explodir.

A Atencao

Oculos 3D

¢ Nao deixe cair nem exerca demasiada forca nos 6culos 3D.

Se as partes em vidro partirem, podem ocorrer ferimentos. Guarde os 6culos na caixa de 6culos para o efeito.
¢ Tenha cuidado com as extremidades da armag¢ao quando utilizar os 6culos 3D.

Se bater com ela num olho ou algo semelhante, pode ferir-se.
¢ Ndo ponha o dedo em nenhuma das partes méveis (como as dobradicas) dos 6culos 3D.

Caso contrario, pode ferir-se.
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A Atencao

Usar os 6culos 3D

¢ Certifique-se de que usa os éculos 3D correctamente.
Nao use os 6culos 3D ao contrério.
Se aimagem nao for apresentada correctamente aos olhos direito e esquerdo, isso pode fazer com que ndo
se sinta bem.

¢ Use apenas os 6culos para ver uma imagem 3D.

¢ A percepcao de umaimagem 3D varia em funcao dos individuos. Pare de utilizar a funcao 3D se se sentir
estranho ou nao conseguir ver em 3D.
Continuar a ver as imagens 3D pode fazer com que ndo se sinta bem.

e Deixe de usar os 6culos 3D de imediato se ndo Ihe parecerem normais ou em caso de mau funcionamento.
Continuar a usar os 6culos 3D pode causar um ferimento ou fazer com que néo se sinta bem.

¢ Deixe de usar os éculos 3D se os seus ouvidos, nariz ou témporas ficarem vermelhos, lhe causarem dores ou
comichao.
Continuar a usar os 6culos 3D pode fazer com que nao se sinta bem.

¢ Deixe de usar os 6culos 3D se sentir que a sua pele fica diferente do habitual quando usa os dculos.
Em alguns casos muito raros, a tinta ou os materiais utilizados nos éculos 3D podem provocar uma reac¢ao
alérgica.

A

A Atencao

Tempo de visualizacao

¢ Quando virimagens 3D, faca sempre intervalos regulares durante uma visualizacao longa.
Visualizar imagens 3D durante longos periodos de tempo pode provocar fadiga ocular.
A quantidade de tempo e a frequéncia dos intervalos varia de pessoa para pessoa. Se sentir cansaco ou
desconforto nos olhos mesmo depois de fazer um intervalo na visualizacao, pare a visualizacdo de imediato.
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A Atencao

Ver imagens 3D

¢ Se sentir fadiga ou desconforto nos olhos quando vir imagens 3D, pare a visualizacdo de imediato.
Continuar a ver as imagens 3D pode fazer com que ndo se sinta bem.

¢ Quandovirimagens 3D, certifique-se de que usa sempre éculos 3D. Nao tente verimagens 3D sem usar éculos
3D.

Se o fizer, podera nao se sentir bem.

¢ Nao coloque nenhuns objectos quebraveis ou frageis em seu redor quando usar 6culos 3D.

Asimagens 3D podem fazer com que mexa o corpo involuntariamente, podendo provocar danos nos objectos
préximos ou ferir-se.

¢ Utilize apenas os 6culos 3D quando virimagens 3D. Nao se movimente enquanto usar os 6culos 3D.

A sua visao pode parecer mais escura do que o habitual, fazendo-o cair e magoar-se.

¢ Quando visualizar imagens 3D, tente ficar o mais nivelado possivel com o ecra.

Se visualizar as imagens 3D inclinado, o efeito 3D é reduzido e pode fazer com que ndo se sinta bem devido
a mudancas de cor ndo previstas.

e Se usar os 6culos 3D numa sala com iluminacéo fluorescente ou de LED (diodo emissor de luz), é possivel que
veja luzes intermitentes ou tremeluzentes na sala. Se isso ocorrer, reduza a iluminacao até deixar de ver luzes
tremeluzentes ou apague completamente as luzes quando visualizar imagens 3D. Em alguns casos muito
raros, as luzes tremeluzentes podem provocar ataques ou desmaios em algumas pessoas. Se comegar a sentir-
-se desconfortavel ou nao se sentir bem quando visualizar imagens 3D, pare de o fazer de imediato.

e Mantenha-se afastado do ecra pelo menos trés vezes a altura do mesmo quando visualizar imagens 3D.

A distancia de visualizacdo recomendada para um ecra de 80 polegadas é de pelo menos 3 metros e de pelo
menos 3,6 metros para um ecra de 100 polegadas.
Sentar-se ou ficar mais perto do que a distancia de visualizagdo recomendada pode provocar fadiga ocular.

A

A Atencao

Riscos para a saude

e Nao deve usar 6culos 3D se for sensivel a luz, se tiver problemas cardiacos ou se nao se sentir bem.

Se o fizer, pode agravar os sintomas pré-existentes.
&

A Atencao

Idade de utilizacao recomendada

¢ Aidade minima recomendada para visualizar imagens 3D é de seis anos.

¢ As criancas com menos de seis anos estdo ainda em fase de crescimento e a visualizacao de imagens 3D pode
causar complicagdes. Consulte um médico no caso de ter duvidas.

¢ As criancas que visualizem imagens 3D com 6culos 3D devem estar sempre acompanhadas por um adulto.
Muitas vezes é dificil determinar quando uma crianca se sente cansada ou desconfortavel, pelo que é possivel
que a crianca se sinta mal de repente. Confirme sempre com a crianca se nao sente os olhos cansados durante
a visualizacao.
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Utilizar a Funcao de Ligacao HDMI

Quando tiver um dispositivo AV, que corresponda as normas HDMI CEC, ligado a porta HDMI do
videoprojector, pode efectuar operagdes ligadas, como umaligacdo e ajuste de volume do sistema AV a partir
de um controlo remoto.

E e Desde que o dispositivo AV corresponda as normas HDMI CEC, pode utilizar a funcdo de ligacao HDMI,
mesmo que o sistema AV intermedidrio ndo corresponda as normas HDMI CEC.
e E possivel ligar em simultaneo até 3 leitores multimédia que correspondam as normas HDMI CEC.

Exemplo de ligacao

Videoprojector Amplificador Leitores multimédia e outros apare-
lhos
Defini¢coes da Ligacao HDMI
Se premir o botio ‘g do controlo remoto e definir Li- T
gacao HDMI como Activado, pode utilizar as funcoes se-
QUintes' llalii:i:as‘;i'g?:lle Audio ;\f;;:?:ro
Ligacdo Desactivado
Desligar Activado
dSeleccao  EMEntrar
Funcdo Explicacdo
Ligacao Liga o videoprojector quando o conteudo é reproduzido no dispositivo ligado. Ou
entdo liga o dispositivo ligado quando o videoprojector é ligado.
Desligar Desliga o dispositivo ligado quando o videoprojector é desligado.

e |sto apenas funciona quando a funcédo de ligacao de corrente CEC do dispositivo ligado
estiver activada.

e Tenha em atencao que dependendo do estado do dispositivo ligado (por exemplo, se
estiver a gravar), o dispositivo pode nao se desligar.

Dispositivo de saida de | Quando tiver um sistema AV ligado, pode definir se o dudio é emitido através do alti-
audio falante do videoprojector ou através do altifalante do sistema AV.

Ligacdodealteracaoda | Altera a fonte de entrada do videoprojector para HDMI quando o conteudo é repro-
entrada duzido no dispositivo ligado.

Operacdes de disposi- | Pode executar operacdes como Reproducdo, Parar, Avanco rapido, Retroceder, Capi-
tivos ligados tulo seguinte, Capitulo anterior e Pausa através do controlo remoto do videoprojector.

'd ~\
Para utilizarafuncao de ligacao HDMI, tem de configurar o dispositivo ligado. Para mais informacoes,
consulte a documentacao fornecida com o dispositivo ligado.
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Ligacdes Dispositivo

Pode verificar os dispositivos ligados que estdo disponiveis para a Ligagao HDMI e seleccionar o dispositivo
a partir do qual pretende projectar aimagem. Os dispositivos que podem ser controlados pela ligagao HDMI

automaticamente passam a ser o dispositivo seleccionado.

n Prima o botdo ‘e e, em seguida,
seleccione Ligagoes Dispositivo.
EapresentadaalistaLiga¢des Dispositivo.

Os dispositivos que tém um icone verde a
esquerda estao ligados.

Se nao for possivel determinar o nome do
dispositivo, este campo fica em branco.

Seleccione o dispositivo que quer
utilizar através da funcao Ligacao
HDMI.

[LigagBes Dispositivo]

Tipo Nome Fonte
Gravador 1 BH-XXX HDMI1
8 Reprodutor 1 DHR-XXX HDMI2

[CdSeleccdao EMMAplicar (EXIEN Sair

E ¢ Se 0 cabo nao corresponder as normas HDMI, as operacdes nao sao possiveis.
¢ Alguns dispositivos ligados ou funcdes desses dispositivos podem ndo funcionar correctamente,
mesmo que correspondam as normas HDMI CEC. Para mais informacdes, consulte a documentacao

fornecida com o dispositivo ligado.
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Reproduzir Dados de Imagem (Apresentacao)

Dados Compativeis

Os tipos de ficheiro seguintes guardados em dispositivos de armazenamento USB, como memérias USB e
camaras digitais, que estao ligados a porta USB do videoprojector podem ser visualizados como uma
apresentacao.

Tipos de ficheiro compativeis com apresentacoes

Tipo de Ficheiro (Extensao) Notas
Jrg

As imagens que utilizam o modo de cor CMYK nao sao compativeis.

As imagens de formato progressivo ndo sao compativeis.

As imagens com uma resolucao superior a 8192 x 8192 ndo sao compativeis.
Devido as caracteristicas dos ficheiros JPEG, pode nao conseguir projectar as ima-
gens com nitidez se o racio de compressao for demasiado elevado.

Reproduzir um Slide Show

u Ligue um dispositivo de armazenamento USB.

Os ficheiros aparecem como miniaturas.

Para abrir uma pasta, seleccione a pasta e prima o botao .

Se as miniaturas dos ficheiros ndo aparecerem, prima o botio ) do controlo remoto para
alterar a fonte.

E Seleccione Slide Show.

Utilize os botdes <—+—><v>(<J(>) para seleccionar Slide Show na parte inferior direita do ecr e
prima o botdo €.

Comeca o Slide Show.

¢ Para terminar o Slide Show, desligue o dispositivo de armazenamento USB.
E * Seleccione uma imagem a partir das miniaturas e prima o botdo para ampliar aimagem
seleccionada.
Prima os botdes @ @ do controlo remoto quando visualizar uma imagem ampliada para alternar
entre imagens. Pode também rodar a imagem com os botées <+ >3 >,
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Visualizar Defini¢oes de Ficheiros de Imagem e Definicbes de Operacdes da

Apresentacao

Pode definir a ordem de visualizacao dos ficheiros e das operacdes de apresentagao no ecra de opgoes.

Utilize os botées <<+—><=">(4J(*) para posicionar o cursor sobre a pasta na qual pretende

.« . .« o~ . . ~ . ~ Esc . ~
definir condigdes de visualizacdo e prima o botdo (). Seleccione Opg¢ao no submenu
apresentado e, em seguida, prima o botao €.

E Quando o ecra de op¢des aparecer, defina cada uma das opgoes.

Active as defini¢des posicionando o cursor sobre a opcdo pretendida e premindo o botdo .
A tabela seguinte mostra os detalhes de cada item.

Ordem de visuali- | Pode seleccionar visualizar os ficheiros por Ordem de nomes ou por Ordem
- de datas.

zacao

Ordem Pode seleccionar ordenar osficheiros por ordem Crescente ou Decrescente.

Executcdo contj- | Pode definir se pretende ou nao repetir a Slide Show.

nua

Tempo comutacao | Quando reproduzir uma apresentacao, pode definir o tempo de apresenta-
¢ao de um Unico ficheiro. Pode definir um tempo entre Desactivado (0) e 60

ecra segundos. Se definir Desactivado, a reproducdo automatica é desactivada.

Efeito Pode definir os efeitos visualizados no ecra durante a mudanca de diaposi-
tivos.

E Quando terminaras definicées, utilize os botdes <<=—><">(<J(*) para posicionar o cursor
sobre OK e prima o botdo ).

As defini¢des sao aplicadas.

Se nao pretender aplicar as defini¢des, posicione o cursor sobre Cancelar e prima o botao .
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Menu Configuracao

Funcées do Menu Configuracao

Operacdes do Menu Configuracao

No menu Configuracdo, pode efectuar ajustes e definicdes para Sinal, Imagem, Sinal entrada, etc.

n Prima o botéo (9.

Controloremo- Painel de controlo

to
HDMI Link —V0|u soure
B NG 3
@@
Default
«PXe)

E Utilize os botdes <+ ><="> para
seleccionar o menu principal a
esquerda e, em seguida, prima o
botao para confirmar a seleccao.

Quando selecciona o menu principal a
esquerda, o submenu a direita muda.

Sala de estar

Brilho
Si Contraste
Saturacdo da cor
Definicao Cor
Nitidez
Temp. cor

Avancado...
Consumo de Energia
fris Automatica

Normal
Desactivado
Informacdo

Reiniciar
Reiniciar

EMmEntrar

OdSeleccao

Alinha na parte inferior funciona como um
guia para as operacoes.
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E Utilize os botdes <+ ><Z" para
seleccionar o submenu a direita e, em
seguida, prima o botao para
confirmar a seleccao.

* Brilho [+ ] ——
Contraste
Saturacdo da cor
Cor
Nitidez

Temp. cor

Avancado...
Consumo de Energia
fris Automatica

Normal
Desactivado

Reiniciar

E3Voltar OdSeleccao  [EMMEntrar EmSair

Aparece o ecra de ajuste para a funcao
seleccionada.

n Utilize os botdes <+><>(J0C)
para ajustar as defini¢oes.

Exemplo: Barra de ajuste

[Imagem]

Brilho 0 O N O
EVoltar COAjuste EEEMDReiniciar EmSair

Exemplo: Op¢oes
[Modo cor]

1 Sala de estar

8 Natural
1Cinema

83D Dindmico
8 Cinema 3D

[E3Voltar OdSeleccdao  EMMAplicar IEmSair

Prima o botdo €< de uma opcéo que
contenha este icone @ para mudar para
o ecra de seleccdo dessa opcao.

. ~ Esc ,
Prima o botao () para voltar ao nivel
anterior.

E Prima o botao (9 para sair do menu.



Menu Configuracao

No caso de op¢des ajustadas com uma barra de ajuste, como o nivel de brilho, pode premir o botao

Default

() enquanto o ecra de ajuste é apresentado para repor o valor de ajuste predefinido.

Tabela do Menu Configuragao

Se ndo estiver a ser emitido nenhum sinal de imagem, ndao pode ajustar op¢des relativas a imagem ou ao
sinal no menu Configuragao. Tenha em atencao que as opgOes apresentadas para aimagem, o sinal e outras
informacgdes variam consoante o sinal da imagem que estd a ser projectada.

1 Menulmagem

Funcdo Menu/Defini¢coes Explicagao
Modo cor Dinamico, Sala de estar, Natural, Cinema, 3D Di- | Seleccione um modo de cor com base no
namico, Cinema 3D ambiente que o rodeia e naimagem que

estd a projectar. @ Pag.31

Brilho [ = D) Ajusta o brilho quando aimagem esté de-
masiado escura.

Contraste «] W [») Ajusta o contraste entre a luminosidade e
as sombras das imagens. Ao aumentar o
contraste, as imagens tornam-se vividas.

Saturacao da «] = [») Ajusta a saturacao de cor das imagens.

cor”

Cor* «] = [») Ajusta a cor das imagens.

Nitidez [d = ) Ajusta a nitidez das imagens.

Temp. cor «] W [») Ajusta a cor das imagens. A imagem ad-
quire uma coloracao azul para os valores
elevados e uma coloracdo vermelha para
os valores baixos.

Avancado RGB Offset R/G/B OMMO Ajustaodeslocamento e o ganho de cada

P — @ P3
Ganho R/G/B ommo corR,GeB. Pag.34

RGBCMY R/G/B/C/M/Y

Tonalidade,

Saturacao, Lu-

minosidade

OEmNO

Ajusta a tonalidade, a saturagdo e o brilho
paracadacorR,G,B,C,MeY. ® Pag.34

EPSON Super White

Activado, Desactivado

(Isto s6 pode ser definido quando o Modo
cor esta definido como Natural, Cinema
ou Cinema 3D e ao receber a entrada de
sinal das portas HDMI1 ou HDMI2.)
Defina para Activado se tiver uma expo-
sicao excessiva de tons claros nos brancos
da imagem. Quando define a opcao para
Activado, as definicdes de Limite de Vi-
deo HDMI sdo desactivadas.
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Funcao

Menu/Defini¢coes

Explicacao

Consumo de Normal, ECO

Energia

Pode definir a luminosidade da lampada
para uma de duas definicdes.

Seleccione ECO se as imagens a projectar
forem demasiado claras. Quando seleccio-
na ECO, o consumo de energia diminui
durante a projec¢ao, assim como o ruido
de rotacao da ventoinha.

fris Automatica

Desactivado, Normal,

Alta velocidade

Pode alterar o alinhamento do ajuste de
luminancia para efectuar alteracdes no
brilho daimagem apresentada. Defina co-
mo Desactivado se ndo pretender ajustar
a luminosidade. @ P3g.36

Reiniciar Sim, Nao

Pode repor todas as predefinicoes relati-
vas aos valores de ajuste de Imagem.

*Nao aparece quando o sinal de imagem de um computador estiver a ser recebido.

Menu Sinal

Nao sao apresentadas op¢des de submenu relativas ao menu Sinal para a entrada do sinal USB.

Funcao Menu/Defini¢des Explicacao
Configuracao | Exibicao 3D Activado, Desacti- | Activa ou desactiva a funcao Exibicdo 3D.
3D vado @ P4g.38
Formato 3D Automatico, Lado a | Define o formato 3D para o sinal de entrada. Se
Lado, Sup./Inf, 2D | definir para Automatico, o formato é reconhe-
cido automaticamente.
Profundidade 3D -10-10 Define a profundidade para a imagem 3D.
Tamanho Diagon. | 60-300 Define o tamanho da projeccao para aimagem
Tela 3D. Fazendo corresponder este valor ao tama-
nho real, obtém-se o efeito 3D ideal.
Brilho 3D Baixa, Médio, Eleva- | Define o brilho para a imagem 3D.
da
Inverter Oculos 3D | Sim, Nao Inverte a frequéncia de sincronizacdo para as
lentes activas esquerda/direita dos éculos 3D e
as imagens esquerda/direita. Active esta funcao
se o efeito 3D nao for apresentado correctamen-
te.
Aviso de Exibicao Activado, Desacti- | Activa ou desactiva o aviso que aparece quando
3D vado visualiza contetdo 3D.
Aspecto™? Automatico, Normal, Modo Total, Zoom | Selecciona o modo de aspecto. @ Pag.32
Alinhamen- Varia consoante o sinal de entrada. Ajusta as imagens de computador quando apa-
to*2*3 recem faixas verticais nas imagens.
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Funcao

Menu/Defini¢coes

Explicacao

Sinc.”2*3

Ajusta as imagens de computador quando estas
aparecem trémulas, desfocadas ou com interfe-
réncias.

e Ajustar o Brilho, o Contraste ou a Nitidez pode
tornar as imagens trémulas ou desfocadas.

e Se ajustar a sincronizagao depois de ajustar o
alinhamento, pode efectuar ajustes mais preci-
S0s.

Posicao™2 *4

Ajustaa posicdo de apresentagao paracima, para
baixo, para a esquerda e para a direita quando
falta uma parte da imagem, de forma a que seja
projectada toda a imagem.

Auto Ajuste™

Activado, Desactivado

Permite definir se deve ou nado ajustar aimagem
automaticamente sempre que o sinal de entrada
mudar. Se esta op¢ao estiver activada, o alinha-
mento, a posicao de apresentacao e a sincroni-

zacdo sao configuradas automaticamente.

Reducao rui-
do*2 %5

Desactivado, 1, 2,3

(Isto s6 pode ser definido quando Process. da
Imagem estd definido como Boa.)

Suaviza imagens irregulares. Estdo disponiveis
trés modos. Seleccione a definicao que preferir.
Recomenda-se que esteja definida como Desac-
tivado ao visualizar fontes de imagens nas quais
o ruido seja muito reduzido, como no caso dos
DVDs.

Overscan®! *2

Automatico, Desactivado, 2%, 4%, 6%, 8%

Muda a relacdo de aspecto da imagem de saida
(o limite da imagem projectada).

e Desactivado, 2% a 8%: Define o limite da ima-
gem. Desactivado projecta todos os limites.
Consoante o sinal da imagem, pode aperceber-
-se da existéncia de ruido na parte superior e in-
ferior da imagem.

e Automatico: s6 pode ser definido ao receber o
sinal de entrada a partir das portas HDMI1 ou
HDMI2. Esta opgéo pode ser definida automati-
camente para Desactivado ou 8% consoante o
sinal de entrada.
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Funcdo Menu/Defini¢coes Explicacdo
Limite de Video | Automatico, Normal, Expandido (Esta opcdo apenas pode ser configurada quan-
HDMI*1 *2 do EPSON Super White estiver definido para

Desactivado.)

Quando definido como Automatico, o nivel do
video para o sinal de entrada de DVD das portas
HDMI1 ou HDMI2 é automaticamente detectado
e definido.

Se ocorrer uma exposicdo excessiva ou insufici-
ente quando a op¢ao Automatico estiver selec-
cionada, defina o nivel de video do videoprojec-
tordeformaa que corresponda ao nivel de video
do leitor de DVD. O leitor de DVD pode ser defi-
nido para Normal ou Expandido.

A opcao Automatico ndo aparece se estiver li-
gado a porta DVI de um dispositivo ligado.

Process. da Ima-
gem

Boa, Rapido Efectua o processamento da imagem para a me-
Ihorar. @ Pag.36

Reiniciar

Sim, Nao Reinicia todas as definicbes de Sinal excepto Ta-
manho Diagon. Tela, Aviso de Exibicao 3D,
Aspecto e Process. da Imagem.

*1 Esta opcao apenas aparece quando um sinal de imagem HDMI1 ou HDMI2 estiver a ser recebido.

*2 As definicdes sao guardadas para cada tipo de sinal ou fonte de entrada.

*3 Esta opc¢ao apenas aparece quando um sinal de imagem PC estiver a ser recebido.

*4 Nao é possivel efectuar esta definicdo quando estiver a ser recebido um sinal de imagem HDMI1 ou HDMI2.
*5 Nao aparece quando um sinal de imagem PC estiver a ser recebido.

*6 Nao aparece quando um sinal de imagem Video estiver a ser recebido.

Menu Definicao

Funcao Menu/Defini¢des Explicacao
Keystone H/V-Keystone V-Keystone | -60-60 Efectuam a correccdo keystone ver-
tical. @ Pag.28
H-Keystone | -60 - 60 Efectuam a correccao keystone ho-
rizontal. @ Pag.28
V-Keystone auto. Activado, Desactivado Activa oudesactivaaopcao V-Keys-
tone auto.. @ P3g.27
Corrector H-Keystone | Activado, Desactivado Activa ou desactivaa op¢ao Correc-
tor H-Keystone. @ P3g.28
Volume 0-10 Regula o volume.
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Funcao

Menu/Definicoes

Explicacao

Ligacao HDMI

Ligacdes Dispositivo

Exibe uma lista de dispositivos liga-
dos através das portas HDMI1 ou
HDMI2.

Ligacao HDMI

Activado, Desactivado

Activa ou desactiva a funcao Liga-
¢ao HDMI.

Disp. Saida de Audio

Projetor, Sistema AV

Quando tiver um sistema AV ligado,
pode definir se o dudio é emitido
através do altifalante do videopro-
jector ou através do altifalante do
sistema AV.

Ligacao

Desactivado, Bidirecional, Dis-
positivo-> PJ, PJ-> Dispositivo

Define a funcdo de ligacao quando
o videoprojector estd ligado.
Defina para ligar o videoprojector
quando for reproduzido contetido
num dispositivo ligado (Bidirecio-
nal ou Dispositivo -> PJ) ou para se
ligar a um dispositivo ligado quan-
do o videoprojector esta ligado (Bi-
direcional ou PJ -> Dispositivo).

Desligar

Activado, Desactivado

Permite definir se pretende ou ndo
desligar os dispositivos ligados
quando o videoprojector esta desli-
gado.
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Funcao

Menu/Definicoes

Explicacao

Bloquear defi-
nicao

Bloqueio Parental

Activado, Desactivado

Esta opcao bloqueia o botdo ()
existente no painel de controlo do
videoprojector para impedir que
criancas liguem o videoprojector
acidentalmente. Pode ligar o video-
projector quando estiver bloquea-
do se premir o botdo () durante
cerca de trés segundos. Pode desli-
gar na mesma o dispositivo utilizan-
doobotido () ou efectuar opera-
¢6es com o controlo remoto como
habitualmente.

Se alterar esta definicdo, ela é acti-
vada depois de desligar o videopro-
jector e o processo de arrefecimen-
to estar concluido.

Note-se que mesmo se Bloqueio
Parental estiver definido como Ac-
tivado, o videoprojector continua a
ligar quando o cabo de corrente es-
tiver ligado se Direct Power On es-
tiver definido como Activado.

Bloqueio operacao

Activado, Desactivado

Quando aopcao estiver definida pa-
ra Activado, todos os botdes do pai-
nel de controlo, excepto o botao
() estdodesactivados. &) aparece
no ecra se premir algum botao. Para
desbloquear, prima sem soltar o bo-
tao do painel de controlo du-
rante pelo menos 7 segundos.

Se alterar esta definicdo, ela é acti-
vada quando fechar o menu Confi-
guracao.

Projeccao

Frontal, Frontal/Tecto, Posterior, Posterior/Tecto

Altere esta definicdo consoante o vi-
deoprojector estiver instalado.

® Frontal: Para seleccionar se pro-
jectar a frente do ecra.

¢ Frontal/Tecto: Para seleccionar se
projectar afrente do ecra suspenso
do tecto.

® Posterior: Para seleccionar se pro-
jectar para um ecra posterior a par-
tir de tras.

e Posterior/Tecto: Para seleccionar
se projectar para um ecra posterior
a partir de tras quando o videopro-
jector esta suspenso do tecto.
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Funcao

Menu/Definicoes

Explicacao

Botao Usuario

Formato 3D, Profundidade 3D, Brilho 3D, Inverter Ocu-

los 3D, Controle de brilho, Acerca de

Seleccione uma opc¢do do menu
Configuracdo para atribuir ao botdo
b no controlo remoto. Ao premir o
botao UQ , € apresentado o ecra de
seleccdo/ajuste da opcao de menu
atribuida, que Ihe permite efectuar
defini¢des/ajustes com um sé to-
que.

Reiniciar

Sim, Nao

Reinicia todas as defini¢cdes de De-
finicao excepto Disp. Saida de Au-
dio, Ligacao, Desligar, Projeccao e
Botao Usuario.

Menu Avancado

Funcao

Menu/Defini¢des

Explicacao

Operacao

Direct Power On

Activado, Desacti-
vado

Pode configurar o videoprojector de formaa que
a projeccao comece logo que o cabo de corrente
é ligado, sem executar operacdes com nenhuns
botoes.

Tenha em atencao que quando esta opc¢do estd
definida para Activado, a projeccao comeca se
a corrente for restabelecida apés uma falha de
energia ou outro tipo de falha e o cabo de cor-
rente continuar ligado ao videoprojector.

Modo Repouso

Desactivado, 5min.,
10min., 30min.

Se o tempo definido for excedido e nao receber
nenhum sinal, o videoprojector desliga-se auto-
maticamente e entra no modo de espera. Quan-
do estiver definido para Desactivado, o video-
projector nunca entra no modo de repouso.
Quando estiver no modo de espera, prima o bo-
tdo () do controlo remoto oudo painel de con-
trolo para comecar a projeccéo.

lluminagéo Activado, Desacti- | Defina para Desactivado se a luz dos indicado-
vado res do painel de controlo o incomodar enquanto
vé um filme numa sala escura.
Modo Alta Altitude | Activado, Desacti- | Defina para Activado se estiver a utilizar o vi-

vado

deoprojectoraumaaltitude superiora 1.500 me-
tros.
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Funcao

Menu/Defini¢coes

Explicacao

Mud.

Mensagem

Activado, Desacti-
vado

Permite definir se pretende visualizar ou nao as
mensagens seguintes (Activado ou Desactiva-
do).

e Nomes de itens de sinais de imagem, modos de
cor e relagdes de aspecto.

e Se atemperatura interna subir quando ndo es-
tiver a ser recebido nenhum sinal de imagem ou
se for detectado um sinal ndo suportado.

Visualizar fundo

Preto, Azul, Logo

Selecciona o estado do ecra quando nao esta a
ser recebido nenhum sinal de imagem.

Ecra inicial

Activado, Desacti-
vado

Permite definir se pretende ou ndo apresentar
um ecra inicial quando inicia a projeccao (Acti-
vado ou Desactivado). Se alterar esta definicao,
ela é activada depois de desligar o videoprojec-
tor e o processo de arrefecimento estar conclui-
do.

Sinal entrada

Sinal Video

Automatico, NTSC,
NTSC4.43, PAL, M-
-PAL, N-PAL, PAL60,
SECAM

Define o tipo de sinal em funcado do dispositivo
de video ligado a porta Video. Quando Automa-
tico esta seleccionado, o sinal devideo é definido
automaticamente.

Se aparecer ruido na imagem mesmo quando
estiver definido para Automatico, ou se nao vir
sequer nenhuma imagem, seleccione o tipo de
sinal correcto a partir das opgdes disponiveis.

Sinal de PC

Automatico, RGB,
Componentes

Define osinal de saida paraodispositivodevideo
ligado a porta PC.

Quando Automatico esta seleccionado, o sinal

desaida é definido automaticamente. Se as cores
nao forem naturais quando selecciona Automa-
tico, defina o sinal de saidaadequado a partir das
opcodes disponiveis.

Lingua

Selecciona a lingua de visualizacao.

Reiniciar

Sim, Nao

Reinicia todas as definicdes de Avancado ex-
cepto Modo AltaAltitude, SinaldePCeLingua.
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1 Menu Rede

Funcao Explicagao

Info rede - Rede sem fio Apresenta as seguintes definicdes de rede.

Modo de ligacao
Sistema LAN sem fios
Nivel da antena
Nome do projector
SSID

DHCP

Endereco IP
Mascara sub-rede
Endereco gateway
Endereco MAC
Codigo de regiao”

Para Configuracao de Rede | Apresenta o ecra para definir a rede. @ P4g.59

*Indica as informacgdes da regido as quais a Unidade LAN sem fios pode aceder. Para obter mais informacoes,
contacte o seguinte endereco. @ Lista de Contactos para Videoprojectores Epson

Notas sobre a utilizagdo do menu Rede

As operacdes basicas sao efectuadas da mesma forma que ao utilizar o menu Configuracéo.

No entanto, certifique-se de que selecciona o menu Configuracao concluida para guardar as suas defini¢oes
apos a conclusao.

Basicas [Configuracado concluidal

Salvar configuragdes de rede.

Rede sem fios Deseja gravar configuragdo de rede?

Seguranca

[(sim ©

Reiniciar

Concluido @ H

E3Voltar CDSeleccao  [EMMEXecutar

Sim: Guarda as definicdes e sai do menu Rede.

Nao: Sai do menu Rede sem guardar as definigcdes.

Cancelar: Continua a apresentar o menu Rede.

Operacodes do teclado virtual

No menu Rede, o teclado virtual aparece aquando da introdugao de caracteres alfanuméricos. Utilize <+ >
> @ E) no controlo remoto ou no painel de controlo para seleccionar a tecla

pretendida e, em seguida, prima o botao para introduzir. Prima Finish para confirmar a sua introducao
ou Cancel para cancelar a sua introducao.

[Nome do projector]

Backsp | Del
- -
Space | AllDel
Finish | Cancel

[E3Voltar (D Seleccdao  EMMAplicar
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Tecla CAPS:
Tecla SYM1/2:

Menu Basicas

Alterna entre maiusculas e minusculas.

Alterna as teclas de simbolos.

Funcao

Explicagao

Nome projector

simples.

Apresenta o nome do videoprojector utilizado para identificar o videoprojector
quando este esta ligado a uma rede.
Ao editar, pode introduzir, no maximo, 16 caracteres alfanuméricos de bytes

Menu Rede sem fios

Funcao

Menu/Defini¢des

Explicacao

Energia LAN Sem Fio

Activado, Desactivado

Define a utilizacdo de uma LAN sem fios (Activado ou Desac-
tivado).

Quando definido como Desactivado, evita o acesso ndo au-
torizado de terceiros.

Modo de ligacao

Rapido, Avancado

Determina o modo de ligacdo da LAN sem fios.

Rapido: o projector torna-se no ponto de acesso permitindo
que um computador ou smartphone aceda directamente ao
projector.

Avancado: se tiver sido configurada uma LAN sem fios, ligue
0 projector ao ponto de acesso.

Canal 1ch, 6¢h, 11ch (Isto s6 pode ser definido quando Modo de ligacao esta de-
finido como Rapido.)
Seleccione a largura de banda utilizada pela LAN sem fios.
SSID - (Isto s6 pode ser definido quando Modo de ligacao esta de-

finido como Avancado.)

Introduza um SSID. Quando se disponibilizar um SSID para
um sistema LAN sem fios em que o projector participa, intro-
duza o SSID.

Pode introduzir no maximo caracteres alfanuméricos de 32
bytes simples.

Procurar Ponto de
Acesso

(Isto s6 pode ser definido quando Modo de ligacao esta de-
finido como Avancado.)

[§ indicado os pontos de acesso actualmente ligados. (%) in-
dica os pontos de acesso nos quais a seguranca esta definida.
Se seleccionar um ponto de acesso com seguranga, 0 menu
Segurancga é exibido. @ P3g.60
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Funcao

Menu/Defini¢des

Explicacao

Configuragoes IP

(Isto s6 pode ser defini-
do quando Modo deli-
gacao estd definido
como Avancado.)

DHCP

Define a utilizacao de DHCP (Activado ou Desactivado). Se for
definido como Activado nao podera definir mais enderecos.

Endereco IP

Introduz o endereco IP do projector.

Nao sera possivel utilizar os seguintes enderecos IP.
0.0.0.0, 127 .x.x.x, 224.0.0.0 to 255.255.255.255 (sendo x um
numero de 0 a 255)

Mascara sub-rede

Especifique a mdscara de sub-rede do projector.
Nao serd possivel utilizar as seguintes mascaras de sub-rede.
0.0.0.0, 255.255.255.255

Endereco gateway

Introduz o endereco IP de gateway do projector.

Nao serd possivel utilizar os seguintes enderecos de gateway.
0.0.0.0, 127 .x.x.x, 224.0.0.0 to 255.255.255.255 (sendo x um
ndmero de 0 a 255)

Visualizacao SSID

Activado, Desactivado

Define a exibicdo do SSID no ecra de espera da LAN (Activa-
do ou Desactivado).

Exibir endereco IP

Activado, Desactivado

Define a exibicdo do endereco IP no ecra de espera da LAN
(Activado ou Desactivado).

Menu Seguranca

Funcao

Menu/Defini¢cdes

Explicacao

Seguranca

Nao, WPA2-PSK, WPA/
WPA2-PSK

Define a seguranca.
Seleccione WPA2-PSK em Rapido e WPA/WPA2-PSK em
Avancado.

Frase Secreta

Introduz a frase secreta.

Pode ser definida uma frase secreta sensivel a maiusculas e
minusculas com 8 - 32 caracteres.

Recomendamos alterar periodicamente a frase secreta para
fins de seguranca.

Menu Reiniciar

Funcao

Explicacao

rede.

Reiniciar configuragdes de

Pode repor todas as predefinicdes relativas aos valores de ajuste de Rede.

Menu Informacao

Funcao

Explicacao

Horas da Lampada

Apresenta o tempo de funcionamento da lampada™.

Fonte Apresenta o nome da fonte do equipamento que esté ligado e a ser projectado.

Sinal entrada Exibe o conteudo de Sinal entrada definido no menu Avangado de acordo com
a fonte.

Resolucao Apresenta a recepgao.

Modo Scan Apresenta o modo de varrimento.

Taxa renovacao

Apresenta a taxa de renovacao.
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Funcao Explicacao

Formato 3D Apresenta o formato 3D da entrada do sinal durante a projeccao 3D (Empaco-
tamento de fotogramas, Lado a lado ou Superior e inferior).

Info sinc Apresenta as informacgodes do sinal de imagem.
Esta informacgdo podera ser necessaria se precisar de assisténcia.

Cor Intensa Apresenta uma cor intensa.

Sinal Video Exibe as definicdes de Sinal Video no menu Avancado.

Estado Refere-se a informacéo sobre erros que tenham ocorrido no projector.
Esta informacao podera ser necessaria se precisar de assisténcia.

Numero de Série Apresenta o numero de série do videoprojector.

Versao Apresenta a versao de firmware do videoprojector.

Event ID E apresentado o registo de erros da aplicacéo. @ Pag.73

* As primeiras dez horas de funcionamento da lampada aparecerao como "0H". 10 horas e tempos superiores sao
apresentados como "10H", "11H", etc.

Menu Reiniciar

Funcao Explicagao

Reiniciar tudo Repde todas as predefini¢des no menu Configuragao.
Os itens seguintes ndo sdo repostos nas suas predefinicdes: Sinal de PC, Horas
da Lampada, Lingua e todos os valores de ajuste do menu Rede.

Reinic. Horas Lampada Repde as horas de funcionamento da lampada como 0 H. Reinicie a contagem
quando substituir a lAmpada.
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Resolucao de Problemas

Resolver Problemas

Consultar os Indicadores

Pode verificar o estado do videoprojector através de (), O (indicadores de funcionamento), § e &
intermitentes e acesos no painel de controlo.

8-

Lamp

Consulte a tabela seguinte para verificar o estado do videoprojector e saber como remediar problemas
apresentados pelos indicadores.

|| Estado dos indicadores durante um erro/aviso

O. :Aceso O:Intermitente 8 : Estado mantido O : Desactivado

Indicadores Lumi- Estado Solucao
nosos

Substitua a LAampada | E chegada a altura de substituir a lampada. Substitua a lampada
por uma nova logo que possivel. @ Pag.78
A lampada pode explodir se continuar a utiliza-la neste estado.

Alerta Alta Temper. | Pode continuar a projectar. Se a temperatura voltar a subir ex-
cessivamente, a projeccao é interrompida automaticamente.

e Se o videoprojector estiver instalado junto a uma parede, certi-
figue-se de que existem pelo menos 20 cm entre a parede e a
abertura para saida de ar do videoprojector.

e Se ofiltro de ar estiver obstruido, limpe-o. @ Pag.75

(laranja)

62



Resolucao de Problemas

Indicadores Lumi- Estado Solucao
Nosos
I Erro Interno O videoprojector avariou.
@ Q) Retire a ficha da tomada eléctrica e contacte o fornecedor local
ou o centro de reparacao Epson mais préximo. @ Lista de Con-
(azul) tactos para Videoprojectores Epson
(@] O
Ay =4
-IQ\- E
(laranja)
I Erro de Ventilador
~@: O
Erro de Sensor
(azul)

Erro Auto Iris

Erro Energ. (Reator)

(azul)
(] (@]
N 4
SO
(laranja)
‘@ I Erro de Lampada A lampada tem um problema ou falhou ao ser ligada.
U Falha de Lampada e Desligue o cabo de corrente e verifique se a lampada esta esta-
A lada. @ P3g.78
azul Cobert.Lamp. Aberta . . . . . )
( ) P Se nao estiver estalada, volte a coloca-la e ligue o videoprojector.
o O Se a reinstalagdo da lampada néo resolver o problema, ou se a
N 4
-,6\- i lampada estiver estalada, retire a ficha da tomada eléctrica e
) contacte o fornecedor local ou o centro de reparacdo Epson mais
(laranja) proximo. @ Lista de Contactos para Videoprojectores Epson

Verifique se a tampa da lampada foi fechada correctamente.

Se o filtro de ar estiver obstruido, limpe-o. @ Pag.75

Quando utilizar o projector a uma altitude de 1500 m ou superior,
defina o Modo Alta Altitude como Activado. @ Avancado -
Operacao - Modo Alta Altitude Pag.56
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Indicadores Lumi- Estado Solucao
NOSOS
I Erro Alta Temper. A temperatura interna esta demasiado elevada.
- (Sobreaquecimento) e Alampada apaga-se automaticamente e a projeccao é interrom-
(azul) pida.Aguarde cercade cincominutos. Quando a ventoinha parar,
desligue o cabo de corrente.
O ) e Se o videoprojector estiver instalado junto a uma parede, certi-
-:6:— i fique-se de que existem pelo menos 20 cm entre a parede e a
abertura para saida de ar do videoprojector.
(laranja) e Se ofiltro de ar estiver obstruido, limpe-o. @ P4g.75

e Sevoltar a ligar o videoprojector ndo resolver o problema, deixe
de utilizar o videoprojector e retire a ficha da tomada eléctrica.
Contacte o fornecedor local ou o centro de reparacao Epson mais
proximo. @ Lista de Contactos para Videoprojectores Epson

Estado dos indicadores durante o funcionamento normal

O :Intermitente O : Aceso O : Desactivado

curso

Indicadores Lumi- Estado Solucao
Nnosos
I Em espera Quando prime o botdo () do controlo remoto do painel de
O O controlo, a projeccdo comega apds uma curta espera.
(azul)
I Aquecimento em O periodo de aquecimento é de cerca de 30 segundos.
~@: @) curso A operacao de desligar fica desactivada enquanto o videopro-
jector estd a aquecer.
(azul) Arrefecimento em Todas as operagdes sao desactivadas enquanto o videoprojector

esta a arrefecer. O videoprojector entra em estado de espera
guando o arrefecimento termina. Se por qualquer motivo o cabo
de corrente for desligado durante o arrefecimento, aguarde que
alampada arrefeca o suficiente (cerca de 10 minutos), volte a
ligar o cabo de corrente e prima o botdo () do controlo remoto
do painel de controlo.

(azul)

Projeccao em curso

O videoprojector esta a funcionar normalmente.

i

¢ Em condicbes normais de funcionamento, os indicadores § e 8 estdo apagados.
¢ Quando a funcao lluminacgao esta definida para Desactivado, em condi¢des normais de projeccao,
todos os indicadores estao apagados. @ Avancado - Operacao - lluminacao Pag.56
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Quando os Indicadores Luminosos nao Apresentam Solucao

| Verificar o problema

Consulte a tabela seguinte para ver se o seu problema é referido e avance para a pagina adequada a fim de
obter informacgdes sobre como resolver o problema.

Problema Pagina

Problemas relacionados Nao aparecem imagens. Pag.66

mim n P, , L. ,
co agens A projeccdo nao inicia, a area de projeccao esta totalmente preta, a

area de projeccao estd totalmente azul.

As imagens com movimento projectadas a partir de um computador | Pag.66
nao sao projectadas.

Aparece a mensagem "Nao Suportada.”. Pag.67
"Sem Sinal" é apresentado. Pag.67
As imagens estdo esbatidas ou desfocadas. Pag.67
As imagens aparecem distorcidas ou com interferéncias. Pag.68

Aimagem aparece cortada (grande) ou pequena, ou apenas uma parte | P4g.68
daimagem é projectada.

As cores da imagem nao estao correctas. Pag.69

Aimagem aparece arroxeada ou esverdeada, aparece a preto e branco
ou as cores aparecem esbatidas.”

As imagens aparecem escuras. Pag.69
A projeccao para automaticamente. Pag.70

Problemas ao iniciar a pro- | O projector nao liga. Pag.70

jeccao

Problemas com o controlo | O controlo remoto nao funciona. Pag.70

remoto

Problemas com 3D Nao é possivel projectar correctamente em 3D. Pag.71
A imagem 3D estd ampliada e cortada. Pag.71

Problemas com HDMI A ligacao HDMI nao funciona. Pag.71
O nome do dispositivo ndo aparece nas ligagdes de dispositivos. Pag.72

Problemas com dispositi- | A reproducdo ndo comeca Pag.72

vos de armazenamento

usB

Outros problemas O dudio nao se ouve ou é demasiado baixo. Pag.72
Nao é possivel alterar definicdes no painel de controlo. Pag.73
Nao é possivel aceder a rede através da LAN sem fios. Pag.73

*Como a reproducao de cores difere entre monitores e ecras LCD de computadores, aimagem projectada pelo
videoprojector e os tons de cor apresentados no monitor podem nao corresponder; contudo, isto ndo é um
problema.
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Problemas relacionados com imagens

Nao aparecem imagens

Verificar

Solucao

O videoprojector esta ligado?

Primaobotdao () do controlo remoto ou do painel de controlo.

O cabo de corrente esta ligado?

Ligue o cabo de corrente.

Os indicadores luminosos estao apagados?

Desligue e volte a ligar o cabo de corrente do videoprojector.
Verifique se ao pressionar o botdo de alimentacdo apés a ligacdo
fornece energia ao projector.

Estd a ser recebido um sinal de imagem?

Certifique-se de que o dispositivo ligado esta ligado. Quando
Mensagem esta definido como Activado no menu Configura-
¢ao, aparecem mensagens de sinal de imagem. @ Avancado -
Visor - Mensagem Pag.56

A definicdo de formato do sinal de imagem
esta correcta?

Quando est3d a receber Video

Se nao for projectado nada quando Sinal Video estiver definido
como Automatico no menu Configuracao, defina o sinal que
corresponde ao dispositivo ligado. @ Avancado - Sinal entra-
da - Sinal Video Pag.56

Quando esta a receber PC

Se nao for projectado nada quando Sinal de PC estiver definido
como Automatico no menu Configuracao, defina o sinal que
corresponde ao dispositivo ligado. @ Avancado - Sinal entra-
da - Sinal de PC Pag.56

As definicées do menu Configuragao estao
correctas?

Reponha todas as predefinicoes. @ Reiniciar - Reiniciar tu-
do Pag.61

(Apenas quando projectar sinais de imagem
de computador)

A ligacao foi efectuada quando o videopro-
jector ou o computador ja estava ligado?

Se efectuar a ligacdo quando o videoprojector ou o computador
ja estiver ligado, a tecla (tecla de funcao, etc.) que altera o sinal
de imagem do computador para saida externa pode nao fun-
cionar. Desligue o computador e o videoprojector e, em seguida,
volte a liga-16s.

As imagens com movimento nao aparecem

Verificar

Solucao

(Apenas quando projectar sinais de imagem
de computador)

O sinal de imagem do computador esta defi-
nido para saida externa e para emitir para o
monitor LCD ao mesmo tempo?

Consoante as especificacdes do computador, as imagens em
movimento podem nao ser apresentadas quando o computador
estiver definido para saida externa e para emissao para o monitor
LCD em simultaneo.

Efectue a alteracdo necessaria para que o sinal de imagem fique
definido apenas para saida externa.

Para saber as especificacdes do computador, consulte a docu-
mentacao fornecida com o mesmo.
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"Nao Suportada." é apresentado.

Verificar

Solucao

A definicao de formato do sinal de imagem
esta correcta?

Quando esta a receber Video

Se nao for projectado nada quando Sinal Video estiver definido
como Automatico no menu Configuragao, defina o sinal que
corresponde ao dispositivo ligado. @ Avancado - Sinal entra-
da - Sinal Video Pag.56

Quando esta a receber PC

Se nao for projectado nada quando Sinal de PC estiver definido
como Automatico no menu Configuracao, 