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Oznake u Prirucniku

e Oznake sigurnosti

U dokumentaciji i na projektoru nalaze se graficki simboli koji ukazuju na sigurnosne mjere pri koriStenju projektora.

Oznake i njihova znacenja navedeni

su u nastavku. Pobrinite se da ih ispravno razumijete prije itanja prirucnika.

/\ Upozorenje

Ovaj simbol oznacava informacije koje, ako ih zanemarite, mogu rezultirati osobnim ozljedama ili ¢ak smr¢u radi neispravnog rukovanja.

/\ Oprez

Ovaj simbol upucuje na informaciju koja, ako se ignorira, moze rezultirati ozljedom ili materijalnom $tetom zbog nepravilne uporabe.

e Opce oznake obavijesti

Pozor Oznacava postupke koji mogu zavrsiti ostecenjem imovine ili ozljedama ako se ne poduzmu potrebne mjere zastite.
Oznacava dodatne obavijesti i naglaske koje je dobro znati o nekoj temi.
- Oznacava stranicu gdje se nalaze podrobnije informacije o nekoj temi.
» Oznacava da se objasnjenje podcrtanih rijeci ispred simbola nalaze u terminoloskom rje¢niku. Vidi odjeljak "Rje¢nik" u poglavlju "Dodaci".
@ "Rjecnik" str.185
[Naziv] Oznacava naziv gumba na daljinskom upravljacu ili upravljackoj plo¢i.

Primjer: gumb [Esc]

Naziv izbornika

Oznacava stavke izbornika Konfiguriranje.
Primjer:

Odaberite Svjetlina iz Slika.

Slika - Svjetlina
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Uvod

U ovom poglavlju objasnjene su znacajke projektora i nazivi dijelova.



Znacajke Projektora

Brzo i jednostavno postavljanje, projekcija i Preokreni sliku horizontalno i projiciraj (Preokreni horiz.)

pohrana Mo?ete privreme.r.lc? pr.eokr'enuti sliku“horizonte.ilnc? i projicirati. Ovo je
korisno kod projiciranja slika za lekcije plesa i sli¢no.

* Projektor se ukljucuje i iskljucuje jednostavnim prikapcanjem i @ "Preokretanje slike horizontalno (Preokreni horiz.)" str.90

iskapc¢anjem.
e Projekcija pocinje samo kad slika dolazi s racunala (Autom.
uldjucivanje). Razne funkcije za izvrsnu ustedu energije
e Projiciranje na velike zaslone iz kratke udaljenosti.
e Jednostavno podesavanje visine pomoc¢u jedne poluge. e Razne funkcije za onemogucavanje pretjeranog troSenja elektri¢ne
e Jednostavno pospremanje jer ne treba cekati da se ohladi. energlje
Projektor sadrzi razne ugradene funkcije za ustedu energije poput
zatamnjivanja prikazane slike, mjera¢ vremena s automatskim
Prikljué¢ivanje pomocu USB kabela i projiciranje (USB Display) iskljucenjem napajanja te podesiva potro$nja struje za vrijeme mirovanja

projektora.

Jednostavnim priklju¢ivanjem USB kabela @ "Izbornik ECO" str.133

mozete projicirati slike sa zaslona racunala bez
Racunalni kabel.

e Funkcije za prikazivanje statusa $tednje energije na prikazu
Kada je ECO zaslon pode$en na Ukljuceno iz izbornika Konfiguriranje,

@ "Projiciranje pomoc¢u USB Display”

str.46 ikone lista ( g ) koje oznacavaju status ustede energije prikazane su u
donjem lijevom uglu prikaza kada se svjetlina lampe prebacila na nisku
— razinu svjetline.
@ ECO - ECO zaslon str.133
Korisne funkcije za projiciranje slika Maksimalno iskoristavanje daljinskog upravljaca

Pomo¢u daljinskog upravljaca mozete izvrSavati radnje poput povecavanja
dijela slike. Daljinski upravlja¢ takoder mozete koristiti kao pokaziva¢
tijekom prezentacija ili kao mi$ za racunalo.

Spajanje USB uredaja za pohranjivanje te projiciranje filmova ili
slika (PC Free)

Na projektor mozete spojiti USB uredaj za pohranu ili digitalni fotoaparat i @ "Funkcija pokazivaca (Pokaziva¢)" str.91
cirati L like.
projicirati spremiene sue @ "Povecavanje dijela slike (E-Zoom)" str.92
Podrzan je $iroki f ta datotek t fil ili slika.
odrzan je Siroki raspon formata catoteka poput Himova 1 stia @ "Koristenje daljinskog upravljaca za rad s pokazivacem misa (BeZi¢ni
@ "Projiciranje slika pohranjenih na USB memoriji (PC Free)" str.85 mis)" str.93



Znacajke Projektora

Povecavanje i projekcija datoteka kamerom za dokumente

Pomocu dodatne kamere za dokumente mozete projicirati papirnate
dokumente i predmete.

Spajanjem na racunalo i uporabom prilozenog softvera mozete iskoristiti sve
mogucnosti projektora.

@ "Dodatna oprema" str.173

Poboljsane funkcije zastite

e Zastita lozinkom za ogranicavanje i nadzor korisnika
Odredivanjem lozinke moZete ograniciti tko smije koristiti projektor.
@ "Nadzor korisnika (Zastita lozinkom)" str.98

e Zaklju¢. upr. ploCe za ograni¢avanje uporabe gumba na upravljackoj
ploci
Na ovaj nacin mozete sprijeciti da drugi mijenjaju postavke projektora bez
odobrenja, na priredbama, u $kolama i sli¢no.
@ "Ogranicavanje uporabe (Zaklju¢. upr. ploce)” str.100

e Ugradeni elementi za zastitu od krade
Projektor je opremljen sljede¢im elementima za zadtitu od krade.
e Sigurnosni utor
¢ Mjesto ugradnje sigurnosnog kabela
@ "Zastita od krade" str.101

Potpuno iskoristenje mrezne veze

Koristenjem funkcija EasyMP Network Projection i EasyMP Multi PC
Projection mozete izvrsiti sljedece radnje koje mozete prona¢i na CD-ROM
disku za EPSON Projector softver.

e Dijeljenje projektora preko mreze
Koriste¢i softver EasyMP Network
Projection mozete spojiti projektor s mrezom
i dijeliti ga s vi$e racunala. Mozete projicirati
slike i podatke sa svakog racunala bez
ponovnog spajanja kabela. Osim toga,
mozete projicirati s jednog ra¢unala na vise
projektora.

@ Vodic za EasyMP Network Projection

e Istodobno projiciranje slika iz viSe racunala

Uz pomo¢ EasyMP Multi PC Projection moze
se istodobno projicirati do Cetiri zaslona s vise
umreZenih ra¢unala ili s pametnih telefona ili
tableta s instaliranim Epson iProjection.

Ako sebi odredite ulogu organizatora
sastanka, moc¢i cete kontrolirati projicirane
zaslone sa spojenih racunala §to ¢e vam
omoguciti nesmetano i mirno odvijanje
sastanka.

Takoder mozete projicirati isti zaslon s
udaljenih projektora na mrezi.

@ Vodi¢ za EasyMP Multi PC Projection




Znacajke Projektora

Pomoc¢u dodatnih uredaja i aplikacija mozete izvoditi sljede¢e radnje.

Interaktivne znacajke (Easy Interactive Function)
(samo EB-536Wi)

N

e Bezi¢no projiciranje zaslona vaseg racunala
Instalacijom izborne Jedinica beZi¢ne mreze,
mozete projicirati zaslon ra¢unala preko
mreze.

@ "Instalacija dodatne Jedinica bezi¢ne
mreze" str.37

¢ Jednostavno spajanje s racunalom putem softvera Quick Wireless

Jednostavnim priklju¢ivanjem dodatnog
prikljucka Quick Wireless Connection USB @

Key na rac¢unalo, mozZete automatski postaviti
postavke mreze za bezi¢nu LAN vezu i
projicirati zaslon racunala (samo na sustavu
Windows).

i )))))))))

e Projiciranje slika s prijenosnih uredaja putem mreze
Ako je na vasem pametnom telefonu ili tablet
uredaju instaliran program Epson
iProjection, imate moguénost bezi¢nog
projiciranja podataka s uredaja. Program
Epson iProjection mozete besplatno preuzeti

iztrgovine App Store ili Google play. Korisnik T o
. ‘ . e koristiti racunalo s projiciranog zaslona
je odgovoran za sve troskove koji nastanu

prilikom komunikacije s trgovinom App e koristiti projektor s projiciranog zaslona
Store ili Google play. ¢ odabrati uredaje na projiciranom zaslonu koji su spojeni na mrezu
pomocu isporucenog softvera EasyMP Multi PC Projection
e koristiti interaktivne znacajke preko mreze pomocu isporucenog softvera
EasyMP Network Projection ili dodatnog softvera Quick Wireless
@ "Uporaba interaktivnih znacajki (samo EB-536Wi)" str.59

Pomoc¢u interaktivne olovke mozete izvrsavati sljede¢e radnje.

e koristiti projicirani zaslon kao bijelu plo¢u za pisanje
e crtati po sadrzaju projiciranom s racunala
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Ilustracije koriStene u ovom vodic¢u su za EB-536Wi.

Sprijeda/Gore

®

Naziv Funkcija
@ | Poluga za podesa Pritisnite polugu noZice za izvla¢enje ili uvlacenje prednje
vanje prednje nozZice | noZice.
@ "Namjestanje polozaja slike" str.53
@ | Podesiva prednjano | Kod postavljanja na povrsini kao sto je stol, izvucite nozicu
Zica radi podesavanja polozaja slike.
@ "Namjestanje polozaja slike" str.53
© | Objektivza projekciju | Projiciranje slika.
@ | Otvor za usis zraka Usisava zrak za unutarnje hladenje projektora.
(Filtar zraka) @ "Ciscenje zracnog filtra" str.164
@ "Zamjena zra¢nog filtra" str.170
@ | Regulator vodoravne | Ispravlja vodoravno izobli¢enje projicirane slike.

trapezne slike (key
stone) (samo za
EB-536Wi)

@ "Rucno ispravljanje” str.50

Regulator fokusa

Namjestanje fokusa slike.
@ "Ispravljanje fokusa" str.54

Upravljacka ploca

Upravljanje projektorom.
@ "Upravljacka ploca” str.15

Poklopaclampe

Otvorite pri zamjeni lampe projektora.
@ "Zamjena lampe" str.167

Naziv

Funkcija

Daljinski prijemnik

Primanje signala daljinskog upravljaca.

e

Easy Interactive Func
tion prijemnik (samo
za EB-536Wi)

Prima signale s interaktivne olovke.

@ "Uporaba interaktivnih znacajki (samo EB-536Wi)"
str.59




Nazivi i funkcije dijelova

Naziv

Funkcija

() | Zra¢ni odvod

Zra¢ni odvodi sluze za unutarnje hladenje projektora.

/\ Upozorenje

Nemojte gledati u otvore za ventilaciju. Ako lampa
eksplodira, iz nje mogu izbiti plinovi i ona se moze
raspasti na sitne komadice stakla koji mogu na-
nijeti ozljede. Ako se komadici slomljenog stakla
udahnu, ili udu u o¢iili u usta, ili ako dode do nekih
sli¢nih negativnih posljedica, odmah zatrazite
lije¢nicku pomoc.

/\ Oprez

Tijekom projiciranja ne stavljate lice ili ruke blizu
zra¢nog odvoda, kao ni predmete koje bi toplina
mogla deformirati ili ostetiti u blizini odvoda.

Straznja

Naziv

Funkcija

(» | Gumb [A/V Mute]

o Ukljucivanje i iskljucivanje slike i zvuka.
@ "Privremeno sakrivanje slike i zvuka (A/V bez
tona)" str.90

e Drzite gumb pritisnutim priblizno tri sekunde za
izvrSavanje automatske kalibracije olovke (samo za
EB-536Wi).

Prikljucak za
napajanje

Priklju¢ivanje kabela za napajanje na projektor.
@ "Ukljucivanje projektora” str.42

S-Video priklju¢ak

Za signale S-videa iz videoizvora.

d®

Priklju¢ak RS-232C

Kad Zelite upravljati uredajem putem ra¢unala, povezZite
gasrac¢unalom uz pomo¢ RS-232C kabela. Ovaj prikljuc¢ak
namijenjen je za upravljanje, a ne za uobi¢ajenu uporabu.

@ "Naredbe ESC/VP21" str.106

(® | Poklopac objektiva

Montirajte kad ne koristite projektor radi zastite objektiva
od ostecenja ili prljanja.

Video prikljucak

Primanje signala kompozitnog videa iz video izvora.

Priklju¢ak Audio-L/R

Ulaz zvuka s opreme prikljuc¢ene na S-Video prikljucak ili
Video prikljucak.

Mic prikljucak

Ulaz zvuka s mikrofona.
@ "Spajanje mikrofona" str.33

S © © O

Port Monitor Out

Izlaz analognog RGB signala s prikljucka Computerl na
vanjski monitor. Izlaz ulaznog signala s drugih priklju¢aka
ili komponentnih videosignala nije mogu¢.

®

Priklju¢ak Audio1

Ulaz zvuka s opreme priklju¢ene na prikljuc¢ak
Computerl.
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Naziv

Funkcija

Naziv

Funkcija

priklju¢ak Audio Out

Omogucuje izlaz zvuka trenutaéno projicirane slike na
vanjskom zvuéniku.

Priklju¢ak Audio2

Ulaz zvuka s opreme prikljucene na priklju¢ak
Computer2.

() | SYNCIN/OUT Kod instalacije viSe projektora u istoj sobi i koristenja
prikljucak (samo interaktivne funkcije, spojite projektore pomocu
EB-536Wi) dodatnog Kabelskog kompleta za daljinsko upravljanje
(ELPKC28). Easy Interactive Pen radnje su stabilizirane
kad je spojeno.
@ "Prikljucivanje viSe projektora (samo EB-536W1i)"
str.39

Zvucnik Sluzi za izlaz zvuka.

® e

HDMI prikljuc¢ak

Primanje videosignala iz kompatibilnih HDMI
videouredaja i ra¢unala. Ovaj projektor je kompatibilan sa
sustavom HDCP"”.

@ "Spajanje izvora slika" str.29

USB-A prikljucak

e Za prikljuc¢ivanje USB uredaja za pohranjivanje ili
digitalnog fotoaparata i projiciranje slika uz pomo¢
programa PC Free.

@ "Projiciranje slika pohranjenih na USB memoriji
(PC Free)" str.85

e Za priklju¢ivanje dodatne Kamera za dokumente.

e Za priklju¢ivanje dodatne Jedinica bezi¢ne mreze.
@ "Instalacija dodatne Jedinica beZi¢ne mreze"
str.37

e Priklju¢uje dodatni Quick Wireless Connection USB
Key.

@ "Instalacija dodatnog Quick Wireless
Connection USB Key" str.38

Vijak za pri¢vrscéivanje
jedinicebezZi¢nemreze

Ovaj vijak pri¢vr§¢uje poklopac jedinice bezi¢ne LAN
mreze.

Priklju¢ak Computer2

Priklju¢ak Computer1

Unos slikovnih signala iz ra¢unala i komponentnih
videosignala iz ostalih videoizvora.

Daljinski prijemnik

Primanje signala daljinskog upravljaca.

LAN prikljuc¢ak

Za priklju¢ivanje LAN kabela za spajanje na mrezu.

96 66

USB-B prikljucak

e Za priklju¢ivanje projektora na ra¢unalo putem USB
kabela i projiciranje slika na ra¢unalu.
@ "Projiciranje pomo¢u USB Display" str.46

e Za prikljucivanje projektora na ra¢unalo putem USB
kabela radi upotrebe funkcije Bezi¢ni mis.
@ "KoriStenje daljinskog upravljaca za rad s
pokazivatem misSa (Bezi¢ni mis)" str.93

e Kod rada s miSem koriste¢i Easy Interactive Pen, spojite
na racunalo pomocu isporuc¢enog USB kabela (samo za
EB-536Wi).
@ "Upravljanje racunalom s projiciranog zaslona
(ra¢unalni interaktivni nacin)" str.63
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Podnozje

Naziv

Funkcija

Tocke za fiksiranje na
zidni nosac (pet
mjesta)

Kod montaze na zid, pri¢vrstite dodatnu plo¢u za
pri¢vrsc¢ivanje zidnog nosaca.
@ "Dodatna oprema" str.173

Mjesto ugradnje
sigurnosnog kabela

Provucite sigurnosni kabel (dostupan u prodaji) i u¢vrstite

ga.
@ "Ugradnja sigurnosnog kabela" str.101

Straznje nozice

Prilikom postavljanja na povr$inu kao $to je stol, okrenite
za izvlacenje i uvlacenje, te namjestanje vodoravnog
nagiba.

@ "Namjestanje vodoravnog nagiba" str.54

Podesiva prednja
nozica

Kod postavljanja na povrsini kao $to je stol, izvucite
nozicu radi podesavanja poloZaja slike.
@ "Namjestanje poloZaja slike" str.53

T

07
P -
Naziv Funkcija

Tocke za fiksiranje na
stropni nosac (tri
tocke)

Pri¢vrstite dodatni Stropni nosa¢ ovdje kada se projektor
treba udvrstiti za strop.

@ "Postavljanje projektora” str.24
@ "Dodatna oprema" str.173
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Upravljacka ploca
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H/V
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Status @ D
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Naziv

Funkcija

Gumbi ][]

e Sluzi za ispravljanje geometrije slike.
@ "H/V-geometrija" str.50

¢ Kada je prikazan izbornik Konfiguriranje ili zaslon
Pomo¢, pritiskom na ove gumbe odabiru se stavke
izbornika i vrijednosti postavki.
@ "Uporaba izbornika za Konfiguriranje" str.113
@ "KoriStenje Pomodi" str.142

Gumb [Help] Prikazivanje i zatvaranje zaslona Pomo¢, koji pruza
savjete za ispravljanje problema.
@ "Koristenje Pomodi" str.142

Gumb [Esc] e Zaustavljanje aktivne funkcije.

o Ako se pritisne kada je prikazan izbornik
Konfiguriranje, sluZi za vracanje na prethodnu razinu
izbornika.

@ "Uporaba izbornika za Konfiguriranje" str.113

Naziv

Funkcija

@ | Pokazivaci

Oznacava stanje projektora koristenjem boja te
ukljuc¢ivanjem ili bljeskanjem.
@ "Signali pokazivaca" str.143

@ | Gumb [Source Search]

Prebacivanje na sliku s ulaznog priklju¢ka na koji dolaze
video signali.

@ "Automatsko prepoznavanje ulaznih signala i
promjena projicirane slike (Pretrazivanje izvora)"

str.44

@ | Gumb [Enter]
(]

e Kada je prikazan izbornik Konfiguriranje ili zaslon
Pomo¢, sluzi za prihvacdanje i otvaranje odabrane opcije
te prelazak na sljedecu razinu.

e Ako se pritisne za vrijeme projiciranja analognih RGB
signala s priklju¢ka Computerl ili prikljucka
Computer2, slika se automatski optimizira
podesavanjem Pracenje, Sinkronizacija i PoloZaj.

Gumbi [Telel/[Wide]

e Podesava veli¢inu zaslona projekcije. Pritisnite
gumb [Tele] kako bi smanjili veli¢inu zaslona projekcije
i pritisnite gumb [Wide] kako bi povecali veli¢inu
zaslona projekcije.

e Ispravlja iskrivljenu geometriju slike u vodoravnom
smjeru kada se prikazuje zaslon Geometrija slike.
@ "H/V-geometrija" str.50

e Kada je prikazan izbornik Konfiguriranje ili zaslon
Pomo¢, pritiskom na ove gumbe odabiru se stavke
izbornika i vrijednosti postavki.

@ "Uporaba izbornika za Konfiguriranje" str.113
@ "KoriStenje Pomo¢i" str.142

Gumb [Menu]

Prikazivanje i zatvaranje izbornika Konfiguriranje.
@ "Uporaba izbornika za Konfiguriranje" str.113

Gumb [Power]
(O]

Ukljucivanje i isklju¢ivanje projektora.
@ "Ukljucivanje projektora” str.42
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Daljinski upravlja¢

Naziv

Funkcija

Gumb [Power]
(O]

Ukljucivanje i isklju¢ivanje projektora.
@ "Ukljucivanje projektora” str.42

Gumb [Computer]

Svakim pritiskom na ovaj gumb ulaz se mijenja izmedu
slika s priklju¢ka Computer1 i priklju¢ka Computer2.

Computer Video USB

—

——

Gumb [Video]

Pri svakom pritisku ovog gumba, slika se izmjenjuje kroz
priklju¢ke S-Video, Video i HDMI.

~

1

e ® ©® ©

Gumbi s brojevima

e Za upisivanje lozinke.
@ "Podesavanje funkcije Zastita lozinkom" str.98

e Ovaj gumb se koristi za uno$enje brojeva u postavkama
Mreza u izborniku Konfiguriranje.

1) (C2)Cs
MHL Merju
4 ) (5 ) (6

Auto Aspect  Color Mot

[

71 Ls) (9%
en Modf ™

\Num 0 e

Gumb [Auto]

Pritiskom na ovaj gumb za vrijeme projiciranja analognih
RGB signala iz priklju¢aka Computerl ili Computer2,
mozete automatski optimizirati funkcije Pracenje,
Sinkronizacija i Polozaj.

~
Menu

Gumb [Aspect]

Svakim pritiskom na gumb mijenja se formata zaslona.
@ "Promjena formata zaslona projicirane slike" str.56

Gumb [Num]

Drzite ovaj gumb pritisnutim i numeri¢ke gumbima
unesite lozinku i brojeve.
@ "Podesavanje funkcije Zastita lozinkom" str.98

Gumb [Menu]

Prikazivanje i zatvaranje izbornika Konfiguriranje.
@ "Uporaba izbornika za Konfiguriranje" str.113

A/V Mute Freeze
° H l:
e
&
EPSON

&
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]

izbornika i vrijednosti postavki.
@ "Uporaba izbornika za Konfiguriranje" str.113
e Za vrijeme projiciranja koriste¢i PC Free, pritiskanjem
tih gumba prikazuje se prethodna/sljedeca slika, slika se
zakrece itd.
@ "Projiciranje slika pohranjenih na USB memoriji
(PC Free)" str.85
e Pri uporabi funkcije Bezi¢ni mis, pokaziva¢ miSa krece
se u smjeru pritisnutog gumba.
@ "Koristenje daljinskog upravljaca za rad s
pokazivatem misa (Bezi¢ni mis)" str.93

Naziv Funkcija Naziv Funkcija
(9] Gumbi [] [®][@] e Kad je prikazan izbornik Konfiguriranje ili zaslon Gumbi [Page] Promjena stranica u datotekama kao $to su PowerPoint
Pomo¢, pritiskanjem ovih gumba odabiru se stavke [E) | (E2)f datoteke prilikom uporabe sljede¢ih nacina projiciranja.

e Kada se koristi funkcija Bezi¢ni mi$
@ "KoriStenje daljinskog upravljaca za rad s
pokazivatem misa (Bezi¢ni mis)" str.93
e Kada se koristi USB Display
@ "Projiciranje pomoc¢u USB Display” str.46
e Prilikom spajanja na mrezu

Prilikom projiciranja slika pomoc¢u PC Free, pritiskanjem
tih gumba prikazuje se prethodni/sljedeci zaslon.

(® | Gumb [Enter]
(]

e Kada je prikazan izbornik Konfiguriranje ili zaslon
Pomo¢, sluzi za prihvadanje i otvaranje odabrane opcije
te prelazak na sljedecu razinu.

@ "Uporaba izbornika za Konfiguriranje" str.113

o Pri uporabi funkcije Bezi¢ni mis sluzi kao lijeva tipka
misa.

@ "KoriStenje daljinskog upravljaca za rad s
pokazivacem misa (Bezi¢ni mis)" str.93

Gumb [E-Zoom]
[®][Q]

Povecanje ili smanjenje slike bez promjene veli¢ine
projekcije.
@ "Povecavanje dijela slike (E-Zoom)" str.92

(® | Gumb [User]

Odabir i dodjela ovom gumbu bilo koje ¢esto kori$tene

dostupne stavke izbornika Konfiguriranje. Pritiskom na

gumb [User] prikazuje se zaslon za odabir/podesavanje

dodijeljene stavke izbornika koji omogucuje odabir/

podesavanje jednim pritiskom gumba.

@ "Izbornik Postavke" str.119

Sljedece stavke izbornika dodjeljuju se kao zadana

postavka.

e Za EB-536Wi: Automat. kalibracija

e Za EB-535W/EB-525W/EB-530/EB-520: Potros$nja
energije

Gumb [A/V Mute]

e Ukljucivanje i isklju¢ivanje slike i zvuka.
@ "Privremeno sakrivanje slike i zvuka (A/V bez
tona)" str.90

e Moguca je promjena postavke Projekcija kako je
navedeno u nastavku, pritiskom gumba na oko pet
sekundi.
Prednja «» Prednja/Dno prema gore
Straznja <> Strazinja/Dno prema gore

Otvor za
pri¢vriéivanje remena
za noenje

Omogucuje vam pri¢vrs¢ivanje komercijalno dostupne
trake na daljinski upravljac.

Gumb [Help]

Prikazivanje i zatvaranje zaslona Pomo¢, koji pruza
savjete za ispravljanje problema.

@ "Koristenje Pomoci” str.142

Gumb [Freeze]

Zaustavljanje i nastavak prikazivanja slika.
@ "Zamrzavanje slike (Zamrzni)" str.91

Gumb [Volume]
[<][=0]

[<] Smanjivanje glasnoce.
[<)] Pojacavanje glasnoce.
@ "Namjestanje glasnoce" str.54
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Naziv

Funkcija

Naziv

Funkcija

Gumb [Pointer]

Prikazivanje zaslonskog pokazivaca.
@ "Funkcija pokazivada (Pokazivac)" str.91

Podrucje emitiranja
daljinskog upravljaca

Slanje signala daljinskog upravljaca.

Gumb [Esc]

e Zaustavljanje aktivne funkcije.

¢ Vracanje na prethodnu razinu ako se pritisne kad je
prikazan izbornik Konfiguriranje.
@ "Uporaba izbornika za Konfiguriranje" str.113
o Pri uporabi funkcije Bezi¢ni mis sluzi kao desna tipka
misa.
@ "KoriStenje daljinskog upravljaca za rad s
pokazivatem misa (Bezi¢ni mis)" str.93

Gumb [Pen Mode]

(Dostupno samo u EB-536Wi)

Za promjenu izmedu kori$tenja racunala ili crtanja
pomocu interaktivne olovke.

@ "Uporaba interaktivnih znacajki (samo EB-536Wi)"
str.59

Gumb [Color Mode]

Svaki put kada se pritisne gumb, mijenja se nacin rada u
boji.

@ "Odabir kvalitete projekcije (Odabir Nacin rada u
boji)" str.55

@) | Gumb [MHL Menu] Nije dostupno na ovom uredaju.
@) | Gumb [LAN] Prebacivanje na sliku s uredaja spojenog na mrezu.
@ | Gumb [USB] Svakim pritiskom gumba redom se mijenjaju sljede¢i

izvori projicirane slike:
e USB Display
e Slike iz uredaja prikljucenog na USB-A ulaz

Gumb [Source Search]

Prebacivanje na sliku s ulaznog prikljucka na koji dolaze
video signali.

@ "Automatsko prepoznavanje ulaznih signala i
promjena projicirane slike (Pretrazivanje izvora)"

str.44
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Zamjena baterija daljinskog upravljaca .

Ako se daljinski upravlja¢ ne odaziva ili ne radi nakon $to se koristio neko
vrijeme, mozda su baterije dostigle kraj svog Zivotnog vijeka. Tada je
potrebno zamijeniti baterije. Pripremite dvije manganske ili alkalne baterije
velicine AA. Ne Kkoristite druge baterije osim manganskih ili alkalnih
veli¢ine AA.

Pozor

Prije rada s baterijama obavezno procitajte sljede¢i prirucnik.

@ Sigurnosne upute

Skinite poklopac odjeljka za baterije.

Pritisnite zapor poklopca za baterije i podignite poklopac.

Pri stavljanju baterija pripazite na oznake polariteta (+) i (-) u odjeljku
za baterije.

Ako se baterije ne koriste na ispravan nacin, one mogu eksplodirati ili
procuriti, $to moze izazvati pozar, ozljede ili o$teéivanje proizvoda.

Ugradite poklopac odjeljka za baterije.

Pritis¢ite poklopac odjeljka za baterije dok ne uskoci.

Zamijenite staru bateriju novom.

Stavite baterije s negativnom stranom prema unutra.
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Radni domet daljinskog upravljaca
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Naziv

Funkcija

Easy Interactive Pen (samo EB-536Wi)

Postoje dvije vrste interaktivnih olovaka s razli¢ito obojenim donjim
dijelovima. Istodobno nije moguce koristiti interaktivne olovke jednako
obojanih donjih dijelova.

@ "Dodatna oprema" str.173

@ Vrholovke

e Ukljuc¢ite interaktivnu olovku. Nakon ukljuéivanja,
potrebna je priblizno jedna sekunda da bi interaktivna
olovka postala spremna za rad.

e Drzite olovku blizu projicirane slike i pritisnite za
koristenje.

@ "Uporaba interaktivnih znacajki (samo EB-536Wi)"

str.59

@ "Dodatna oprema" str.173

@ | Svjetlo baterije

Pritisnite gumb na strani olovke kako bi se prikazala

preostala napunjenost baterije.

¢ Kadajebaterijanapunjena, pokazivac svijetli zeleno dok
ne otpustite gumb.

e Kada je baterija pri kraju, pokazivac trepce zeleno dok
ne otpustite gumb.

e Ne svijetli kada se baterija isprazni. Zamijenite baterije.

@ "Zamjena baterije interaktivne olovke" str.21

@ | Gumb

Ukljucite interaktivnu olovku. Nakon ukljucivanja,
potrebna je priblizno jedna sekunda da bi interaktivna
olovka postala spremna za rad.
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Naziv Funkcija
@ | Nastavak za dodatni Omogucuje vam da pri¢vrstite remen za nosenje dostupan
remen ili kabel u prodaji.
© | Poklopac baterije Otvorite ovaj poklopac prilikom zamjene baterije.
@ "Zamjena baterije interaktivne olovke" str.21

@ Interaktivna olovka automatski se isklju¢uje nakon 20 minuta
neaktivnosti.

Za ponovno koriStenje olovke, dodirnite njen vrh ili pritisnite gumb na
strani kako bi se olovka ukljucila.

Zamjena baterije interaktivne olovke

Kada pritisnete gumb, pokaziva¢ baterije na interaktivnoj olovci svijetli ili
trepée. Ne svijetli i ne bljeska kada je baterija prazna. Kad pokaziva¢
prestane svijetliti ili treptati, zamijenite bateriju. Odaberite neku od sljede¢ih
vrsta baterija. Ostale punjive baterije ne mogu se koristiti.

e Manganske baterije velicine AA

e Mangan alkalne baterije velicine AA

e eneloop®*(HR-3UTG/HR-3UTGA/HR-3UTGB/BK-3MCC)
*eneloop® je registrirani zastitni znak tvrtke Panasonic Group.

Pozor
Prije rada s baterijama obavezno procitajte sljede¢i prirucnik.

@ Sigurnosne upute

Skinite poklopac odjeljka za baterije.

Pritisnite zapor poklopca za baterije i podignite poklopac.

Zamijenite staru bateriju novom.

Stavite bateriju s negativhom stranom prema unutra.

@

Pri stavljanju baterije pripazite na oznake polariteta (+) i (-) u odjeljku
za baterije.

Ako se baterije ne koriste na ispravan nacin, one mogu eksplodirati ili
procuriti, $to moze izazvati pozar, ozljede ili o$teéivanje proizvoda.



Nazivi i funkcije dijelova

Ugradite poklopac odjeljka za baterije.

Pritis¢ite poklopac odjeljka za baterije dok ne uskoci.

Zamjena vrha interaktivne olovke

Zamijenite vrh interaktivne olovke kada se istrodi.

@ "Dodatna oprema" str.173

n Okrenite vrh olovke kako biste ga uklonili.




TOP

Pripremanje projektora

U ovom poglavlju objasnjeno je kako postaviti projektor i spojiti izvore projiciranja.



Postavljanje projektora

Nacini postavljanja
Projektor podrzava sljedeca Cetiri nacina projekcije. Postavite projektor
sukladno uvjetima na mjestu postavljanja.

Iskljucite projektor prije njegova postavljanja ili promjene nacina
postavljanja. Ponovno ga ukljucite nakon zavrsetka postavljanja.

e Projiciranje slika ispred zaslona. e Projiciranje slika iza prozirnog
(Prednja projekcija) zaslona. (Straznja projekcija)

o2

o
el P

e Ovjesenje projektora na strop i
strop i projiciranje slika ispred projiciranje slika iza prozirnog
zaslona. (Prednja/strop zaslona. (Straznja/strop
projekcija) projekcija)

=

e Ovjesenje projektora na zid ili

/\ Upozorenje

e Pri postavljanju projektora u viseéi polozaj ili na zid potreban je poseban
nacin postavljanja. Ako ga ne postavite ispravno, mogao bi pasti i prouzroditi
nesrecu ili ozljede.

e Koristite li ljepilo za tocke za fiksiranje na zidni nosac ili tocke za fiksiranje
na stropni nosa¢ kako se vijci ne bi otpustili ili nanesete mazivo ili ulje na
projektor, kuciste projektora bi moglo puknuti i projektor bi mogao ispasti iz
nosa¢a. To bi moglo prouzroditi teske ozljede osoba ispod nosaca i oStetiti
projektor.

Pri ugradnji ili namje$tanju nosaca ne koristite ljepilo koje sprecava
otpustanje vijaka, kao ni mazivo, ulje i sl.

e Ne prekrivajte otvor za ulaz zraka ili otvor za odvod zraka na projektoru.
Ako je bilo koji od otvora pokriven, moze do¢i do porasta unutarnje
temperature $to moze uzrokovati poZzar.

e Projektor ne koristite u podru¢jima podloznim zapaljivim ili eksplozivnim
plinovima. Projektor se moze zapaliti uslijed visoke unutarnje temperature
lampe.

Pozor

Projektor ne koristite ako je okrenut na bo¢nu stranu. To moZe uzrokovati
pojavu kvara.



Postavljanje projektora

e Stavite projektor na ravnu povrsinu.

X . Preporu¢amo uporabu glatkog ploc¢astog zaslona bez neravnina. Ako i ) o L )
Ako je projektor nagnut, nagnuta je i projicirana slika.

je zaslon za projiciranje neravan, projicirana slika moze biti
izoblicena.

e Izoblienja u projiciranoj slici pojavljuju se ovisno o materijalu
zaslona i nadinu postavljanja.
e Kod instalacije projektora na zid ili strop pobrinite se da koristite

ispravne alate za nacdin instalacije.
@ "Dodatna oprema” str.173

e Zadana postavka Projekcija je Prednja. Moguca je promjena s

Prednja na Straznja iz izbornika Konfiguriranje. |
@ ProSireno - Projekcija str.120

* Postavku Projekcija moguce je promijeniti kako je opisano u ¥ o Ako ne mozete postaviti projektor paralelno sa zaslonom, pogledajte
nastavku pritiskom na [A/V Mute] na daljinskom upravljacu na oko sljedece.

pet sekundi. @ "Ispravljanje deformacije geometrije slike" str.49

Prednja«»Prednja/strop e Ako ne mozete postaviti projektor na ravnu povrsinu, pogledajte

Straznja <> Straznja/strop sljedece.
@ "Namjestanje vodoravnog nagiba" str.54
@ "Ispravljanje deformacije geometrije slike" str.49

Nacini postavljanja

Projektor postavite na sljede¢i nacin.

. . Prilikom koristenja interaktivnih znacajki (samo EB-536Wi)
e Projektor postavite tako da bude paralelan sa zaslonom.

Ako se projektor postavi pod odredenim kutom prema zaslonu, dolazi do Prilikom koriStenja interaktivnih znacajki, projicirajte ispred zaslona.
deformacije geometrije projicirane slike. Postavite nacin Projekcije na Prednja ili Prednja/strop.

Montirajte projektor tako da je kut nagiba +7° vertikalno i +5° horizontalno
u odnosu na projekcijsku stranu.



Postavljanje projektora

Pozor

Interaktivne znacajke rade putem infracrvene komunikacije. Prilikom
postavljanja projektora, vodite racuna o sljedecem.

Provjerite kako Easy Interactive Function prijemnik, projekcijski zaslon,
projektor i straznja strana projektora nisu izloZzeni prejakom svjetlu ili
suncevoj svjetlosti.

Projektor ne postavljajte na izravnu suncevu svjetlost koja prodire kroz
prozor. To moze uzrokovati neispravan rad interaktivnih znacajki.

Ako na prijamniku Easy Interactive Function prijemnik ima prasine, mogla bi
omesti infracrvenu komunikaciju i mozda neéete mo¢i normalno koristiti
funkciju. O¢istite prijemnik ako je prljav.

Pokrov prijamnika Easy Interactive Function prijemnik ne bojite i na njega ne
lijepite nikakve naljepnice.

Projektor montirajte tako da Easy Interactive Function prijamnik ne bude
preblizu fluorescentnom svjetlu. Ako je okolina presvijetla, interaktivne
znacajke nele ispravno raditi.

Prilikom uporabe interaktivnih znadajki u istoj prostoriji ne koristite
infracrveni daljinski upravlja¢ ili mikrofon. Olovka Easy Interactive Pen moze
raditi neispravno.

U blizini projektora nemojte koristiti uredaje koji stvaraju jaku buku, kao sto
su okretni uredaji ili pretvaraci. Necete moci koristiti interaktivne znacajke.

e Kad koristite interaktivne znacajke, postavite tako da je projicirani
zaslon pravokutnik bez izoblicenja.

e Prilikom kori$tenja interaktivnih znacajki u prostoriji u kojoj se
nalazi vide projektora, rad olovke Easy Interactive Pen mozZe postati
nestabilan. U tom slucaju prikljucite dodatni Kabelskog kompleta za
daljinsko upravljanje (ELPKC28) na projektore i promijenite Sink.
projektora u Kabelski unutar izbornika Konfiguracija.

@ "Prikljucivanje viSe projektora (samo EB-536Wi)" str.39

@ ProSireno - Easy Interactive Function - Opcenito - Napredno -
Sink. projektora str.123



Spajanje opreme

Naziv i mjesto prikljucka kao i usmjerenje konektora razlikuju se ovisno o izvoru koji se spaja.

Spajanje racunala
Za projiciranje slika s racunala prikljucite ra¢unalo na jedan od sljede¢ih nacina.

@ Kada se koristi isporuceni ili dodatni kabel za racunalo

Spojite izlazni priklju¢ak zaslona ra¢unala s priklju¢kom Computerl ili Computer2 na projektoru. Zvuk mozete prenijeti iz zvu¢nika projektora spajanjem prikljucka za izlaz zvuka na
rac¢unalu s Audiol ili Audio2 priklju¢kom na projektoru uz pomoc¢ audio kabela dostupnog u prodaji.

@ Pri koristenju isporucenog ili kupljenog USB kabela
Spojite USB priklju¢ak na ra¢unalu s priklju¢kom USB-B na projektoru. Zvuk s ra¢unala izlazi iz projektora zajedno s projiciranom slikom.
Kada se koristi, u prodaji dostupan, HDMI kabel

Spojite HDMI priklju¢ak na ra¢unalu s HDMI priklju¢kom na projektoru. Zvuk s ra¢unala izlazi iz projektora zajedno s projiciranom slikom.
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Spajanje opreme

e Prikljuc¢ak koji se koristi za ulaz zvuka mozZete postaviti i u izborniku Konfiguriranje.
@ ProSireno - A/V postavke - Audioizlaz str.120
e Ako se zvuk ne emitira nakon priklju¢ivanja HDMI kabela, prikljucite komercijalno dostupan audio kabel u priklju¢ak za ulaz zvuka. Nakon priklju¢ivanja kabela
odaberite ulazni priklju¢ak u koji ste izvrsili priklju¢ivanje s HDMI audioizlaza, unutar izbornika Konfiguriranje.
@ ProSireno - A/V postavke - HDMI audioizlaz str.120
e Projektor mozete povezati s ra¢unalom pomocu USB kabela radi projiciranja slika iz rac¢unala. Ta se funkcija naziva USB Display.
@ "Projiciranje pomoc¢u USB Display” str.46




Spajanje opreme

Spajanje izvora slika
Za projiciranje slika s DVD uredaja, VHS videa ili sli¢cnog uredaja, spojite ga s projektorom na jedan od sljede¢ih nacina.

) Kada se koristi komercijalno dostupan video ili S-video kabel

Spojite izlazni video prikljuc¢ak na izvoru slika s priklju¢kom Video na projektoru. Ili, povezite priklju¢ak S-video izlaza na izvoru slika i S-Video priklju¢ak na projektoru. Zvuk mozete
prenijeti iz zvu¢nika projektora spajanjem prikljucka za izlaz zvuka na izvoru slika s priklju¢kom Audio-L/R uz pomo¢ audio kabela dostupnog u prodaji.

@ Kada se koristi dodatni komponentni video kabel
@ "Dodatna oprema" str.173

Spojite izlazni komponentni priklju¢ak na izvoru slika s priklju¢kom Computerl ili Computer2 na projektoru. Zvuk mozZete prenijeti iz zvu¢nika projektora povezivanjem prikljucka
za izlaz zvuka na izvoru slike na priklju¢ak Audiol ili Audio2 projektora, pomo¢u audio kabela dostupnog u prodaji.

@ Kada se koristi, u prodaji dostupan, HDMI kabel

Spojite HDMI priklju¢ak na izvoru slika s priklju¢kom HDMI na projektoru. Zvuk iz izvora slike izlazi iz projektora zajedno s projiciranom slikom.
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Spajanje opreme

Pozor
e Prije spajanja isklju¢ite uredaj koji Zelite spojiti. Ako je ulazni izvor ukljuéen kada ga spajate s projektorom, to moze uzrokovati kvar.
e Ako se usmjerenje ili oblik priklju¢ka na kabelu razlikuje, ne pokusavajte ga silom prikljuc¢iti. Moze do¢i do ostecenja ili kvara uredaja.

e Prikljuc¢ak koji se koristi za ulaz zvuka mozete postaviti i u izborniku Konfiguriranje.
@ Prosireno - A/V postavke - Audioizlaz str.120

e Ako se zvuk ne emitira nakon priklju¢ivanja HDMI kabela, priklju¢ite komercijalno dostupan audio kabel u priklju¢ak za ulaz zvuka. Nakon priklju¢ivanja kabela
odaberite ulazni priklju¢ak u koji ste izvr$ili priklju¢ivanje s HDMI audioizlaza, unutar izbornika Konfiguriranje.

@ Prosireno - A/V postavke - HDMI audioizlaz str.120
e Ako izvor koji zelite prikljuditi ima neobi¢no oblikovan priklju¢ak, koristite kabel prilozen uz uredaj ili dodatni kabel za spajanje s projektorima.

e Kada koristite kupljeni kabel za zvuk 2RCA(L/R)/stereo mini-pin, na njemu mora pisati "Nema otpora".



Spajanje opreme

Spajanje USB uredaja
Mozete spojiti uredaje poput USB memorije, dodatne Kamera za dokumente te tvrde diskove i digitalne fotoaparate s USB prikljuckom.

Pomoc¢u USB kabela prilozenog uz USB uredaj, spojite USB uredaj s USB-A prikljuckom na projektoru.

—
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Monitor Out AudioOut | Audio2

Kad je USB uredaj spojen, mozete projicirati slikovne datoteke na USB memoriji ili digitalnom fotoaparatu pomoc¢u PC Free.
@ "Projiciranje slika pohranjenih na USB memoriji (PC Free)" str.85

Ako je Kamera za dokumente prikljucena za vrijeme projiciranja slika s drugog ulaznog prikljucka, pritisnite gumb [USB] na daljinskom upravljacu ili
gumb [Source Search] na upravljackoj plo¢i za prebacivanje na projiciranje slika iz Kamera za dokumente.

@ "Automatsko prepoznavanje ulaznih signala i promjena projicirane slike (Pretrazivanje izvora)" str.44

e Ako tijekom projekcije slika s USB uredaja Zelite koristiti audio uredaj, spojite ga na prikljucak Audio2.
e Prikljucak koji se koristi za ulaz zvuka mozete postaviti i u izborniku Konfiguriranje.
@ ProSireno - A/V postavke - Audioizlaz str.120



Spajanje opreme

Pozor

o Ako koristite USB razdjelnik, radnja mozda nece biti ispravno izvrSena. Uredaje poput digitalnih fotoaparata i USB uredaje treba izravno povezati s projektorom.
e Kad prikljucujete i koristite USB kompatibilni tvrdi disk, obvezno prikljucite ispravlja¢ izmjeni¢ne struje prilozen uz tvrdi disk.

o Prikljucite digitalni fotoaparat ili tvrdi disk na projektor putem USB kabela priloZenog uz uredaj ili namijenjenog za koristenje s uredajem.

o Koristite USB kabel duljine manje od tri metra. Ako je kabel dulji od 3 m, PC Free mozda nece ispravno funkcionirati.

Uklanjanje USB uredaja
Nakon zavrietka projekcije iskopcajte USB uredaje iz projektora. Uredaje kao $to su digitalni fotoaparati ili tvrdi diskove, iskljucite i zatim iskopcajte iz

projektora.



Spajanje opreme

Spajanje mikrofona

Zvuk mikrofona mozete poslati na zvu¢nik projektora tako da spojite komercijalno dostupan dinamicki mikrofon.
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e Uti¢no napajanje nije podrzano.

e Ako se zvuk mikrofona ne moze jasno cuti ili ako je preglasan i proizvodi pucketanje, podesite Ulaz.ja¢.zvuka mik.
@ Postavke - Ulaz.ja¢.zvuka mik. str.119

e Sljedece postavke izvriite kako biste zvuk iz mikrofona poslali na izlaz kada je projektor iskljucen.
- Postavite Nacin na cekanju na Komunik. uklj.
- Postavite A/V izlaz u Uvijek.
@ ECO - Nadin na cekanju str.133
@ ProSireno - A/V postavke - A/V izlaz str.120




Spajanje opreme

Prikljuc¢ivanje vanjskih uredaja

Mozete prenositi slike i zvuk s projektora priklju¢ivanjem vanjskog monitora ili zvucnika.

) Kod prijenosa slika na vanjski monitor
Spojite vanjski monitor na priklju¢ak Monitor Out na projektoru pomocu kabela prilozenog uz vanjski monitor.
@ Kod prijenosa zvuka na vanjski zvu¢nik

Spojite vanjski zvu¢nik na priklju¢ak Audio Out na projektoru pomocu, u prodaji dostupnog, audio kabela.
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Spajanje opreme

e Kada je Nacin na ¢ekanju postavljen u Komunik. uklj., mozete izvoditi sljedec¢e radnje ¢ak i kada je projektor iskljuen (samo kada je A/V izlaz postavljen u
Uvijek).
- prijenos slika na vanjski monitor
- zvuk na izlazu (zvuk iz USB-A, USB-B ili LAN priklju¢ka ne moze se slati na izlaz)
@ ECO - Nadin na ¢ekanju str.133
@ Prosireno - A/V postavke - A/V izlaz str.120

e Samo se analogni RGB signali s priklju¢cka Computerl mogu prenositi na vanjski monitor. Izlaz ulaznog signala s drugih prikljucaka ili komponentnih
videosignala nije moguc.

e Postavke za namjeStanje parametara funkcija poput Geometrije slike, izbornika Konfiguriranje ili zaslona Pomo¢ ne prikazuju se na vanjskom monitoru.

e Sadrzaj nacrtan pomocu interaktivnih znacajki ne prikazuje se na vanjskom monitoru (samo EB-536Wi). Sadrzaj nacrtan pomocu Easy Interactive Tools moze se
prikazati na vanjskom monitoru.

e Kada je konektor audio kabela umetnut u priklju¢ak Audio Out, zvuk se viSe ne prenosi putem ugradenih zvu¢nika na projektoru i prebacuje se na vanjski
izlaz.



Spajanje opreme

Prikljuc¢ivanje LAN kabela

Spojite LAN priklju¢ak na mreznim sabirnicama ili drugoj opremi s LAN priklju¢kom na projektoru, pomocu, u prodaji dostupnog, LAN kabela 100BASE-TX ili
10BASE-T.

Prilikom spajanja racunala na projektor putem mreze, mozZete projicirati slike i provjeravati status projektora.
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Za sprjecavanje kvarova koristite zasticeni LAN kabel kategorije 5 ili vece.




Spajanje opreme

Instalacija dodatne Jedinica bezi¢cne mreze

Instalacijom izborne Jedinica beZi¢ne mreze, mozete projicirati zaslon
racunala preko mreze.

Spojite Jedinica bezi¢ne mreze na USB-A prikljucak projektora.

e Kada se na mrezu spajate bezicnim LAN-om, svakako podesite
potrebne mrezne postavke u izborniku Konfiguracija.
@ "Izbornik Bezi¢ni LAN" str.127

e Ako inace ostavljate instaliranu Jedinica beZi¢ne mreze, svakako
pric¢vrstite prilozeni poklopac jedinice beZi¢ne mreze kako biste
onemogudili kradu.

e Kada projektor prebacujete na drugo mjesto, iz sigurnosnih razloga
svakako prvo uklonite Jedinica beZi¢ne mreze i njen poklopac.

n Vijak koji pri¢vri¢uje poklopac za jedinicu bezicne LAN mreze
odvijte kriznim odvijacem.

a Spojite Jedinica bezi¢ne mreze na USB-A prikljucak.




Spajanje opreme

Instalacija dodatnog Quick Wireless Connection USB Key E Spojite Quick Wireless Connection USB Key na racunalo koje

koristite.
Kada instalirate dodatni Quick Wireless Connection USB Key, prvo morate

ukloniti Jedinica bezi¢ne mreze i zatim spojiti Quick Wireless Connection
USB Key na priklju¢ak USB-A.

Za sljedec¢e korake pogledajte Priru¢nik za uporabu prilozen uz
Quick Wireless Connection USB Key.

n Ukljucite projektor, a zatim pritisnite gumb [LAN] na daljinskom
upravljacu.

Prikazuje se zaslon mreze na cekanju.

a Provjerite jesu li SSID i IP adrese prikazane na zaslonu mreze na
¢ekanju, a zatim uklonite Jedinica bezi¢ne mreze.

B Spojite Quick Wireless Connection USB Key na USB-A prikljucak.

ﬂ Kada se "AzZuriranje podataka o mrezi dovrSeno. Uklonite Quick
Wireless Connection USB Key." prikaze poruka, uklonite Quick
Wireless Connection USB Key.

B Na projektor ponovo instalirajte Jedinica bezi¢cne mreze.



Spajanje opreme

Prikljucivanje vise projektora (samo EB-536Wi)

Kada koristite interaktivne znacajke u istoj prostoriji kao viSe verzija istog projektora, morat cete prikljuciti dodatni Kabelskog kompleta za daljinsko upravljanje
(ELPKC28) u prikljucak SYNC na svakom projektoru. Rad interaktivne olovke je moguce stabilizirati povezivanjem projektora pomocu kabela.

In 4— —} Out

Priklju¢ak SYNC ima uti¢nicu IN i uticnicu OUT. Kad spajate jedan kraj Kabelskog kompleta za daljinsko upravljanje u uti¢nicu IN, drugi kraj kabela spojite u
uti¢nicu OUT.

Nakon priklju¢ivanja kabela, postavite Sink. projektora u Kabelski u izborniku Konfiguriranje.

@ ProSireno - Easy Interactive Function - Opcenito - Napredno - Sink. projektora str.123



Spajanje opreme

e Kod spajanja tri ili viSe projektora, prvi projektor ne morate spojiti s posljednjim projektorom.

e Kada projektor koristite u istoj prostoriji kao drugi projektor koji ne podrzava kabelsku vezu, postavite Zi¢ani nacin sinkr. u Nadin rada 2 u izborniku
Konfiguriranje.

@ Prosireno - Easy Interactive Function - Opdenito - Napredno - Zi¢ani nalin sinkr. str.123
e Ako nemate dodatni Kabelskog kompleta za daljinsko upravljanje, promijenite postavku Udaljen. Projektora u izborniku Konfiguriranje.
@ Prosireno - Easy Interactive Function - Opcenito - Napredno - Udaljen. Projektora str.123
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Osnovna uporaba

U ovom se poglavlju objasnjava kako projicirati i podesavati slike.



Projiciranje slika

Pritisnite [O] gumb za ukljucivanje na upravljackoj plo¢i ili

Ukljucwanje pro;ektora daljinskom upravlja¢u da ukljucite projektor.

Prije uklju¢ivanja projektora spojite racunalo ili video opremu koju Zzelite Provjerite je li se oglasio zvuk i trepce li indikator stanja plavo
koristiti s projektorom. (stanje zagrijavanja). Nakon zagrijavanja, indikator stanja prestaje
@& "Spajanje opreme” str.27 treperiti i nastavlja svijetlili plavo.

Ako se slika ne projicira, pokusajte jedno od sljedeceg.

n Skinite poklopac s objektiva. e Ukljucite priklju¢eno racunalo ili video uredaj.

Prikljucite projektor u elektriénu uti¢nicu pomocu kabela za e Promijenite izlaz zaslona s racunala, ako koristite prijenosno racunalo.
napajanje. e Stavite DVD ili drugi video medij i pritisnite gumb za reprodukciju
(ako je potrebno).

e Pritisnite gumb [Source Search] na upravljackoj plo¢i ili daljinskom
upravljacu kako bi se otkrio izvor.
@ "Automatsko prepoznavanje ulaznih signala i promjena projicirane
slike (Pretrazivanje izvora)" str.44

e Na daljinskom upravljac¢u pritisnite odgovaraju¢i gumb za izvor.
@ "Prelazak na Zeljenu sliku pomocu daljinskog upravljaca” str.45

Indikator napajanja projektora ¢e zasvijetliti plavo (stanje
pripravnosti). U stanju pripravnosti napajanje se dovodi na projektor,
medutim on nije ukljucen.
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/\ Upozorenje

e Ne gledajte u objektiv projektora tijekom projiciranja. Time mozete ozlijediti
o¢i. Posebni pozor obratite u prisutnosti djece.

e Za vrijeme projekcije nemojte zaklanjati izlaz svjetlosti iz projektora
poklopcem objektiva (skida se) knjigom ili slicnim predmetom. Ako se izlaz
svjetlosti iz projektora zakloni, podruéje u kojemu svjetlost izlazi postat ¢e
vruce $to moze dovesti do rastaljivanja, gorenja ili izbijanja pozara. Takoder,
objektiv se moze zagrijati zbog reflektirane svjetlosti $to moze dovesti do
neispravnog rada projektora. Za zaustavljanje projekcije koristite funkciju A/V
bez tona ili iskljucite projektor.

e Za izvor svjetla za projektor upotrijebljena je visokotla¢na Zivina zarulja. Ako
se lampa izlozi vibracijama, udarcima ili se predugo koristi, ona moze
puknuti ili se nee mo¢i ukljuciti. Ako lampa eksplodira, iz nje mogu izbiti
plinovi i ona se mozZe raspasti na sitne komadice stakla koji mogu nanijeti
ozljede. Svakako se pridrzavajte uputa navedenih u nastavku.

- Nemojte rastavljati ili ostetiti zarulju niti je izlagati mehani¢kim udarima.
- Za vrijeme uporabe, drzite glavu podalje od projektora.

- Posebnu pozornost treba obratiti pri instaliranju projektora na strop, budu¢i
da komadi¢i stakla mogu ispasti prilikom otvaranja poklopca Zarulje.
(Prilikom ¢iS¢enja projektora ili zamjenjivanja Zaruljice, pazite da Vam ti
komadiéi stakla ne udu u odi ili usta.)

Ako se lampa rasprsne, odmah provjetrite prostoriju i zatrazite lije¢ni¢ku
pomo¢ ako postoji moguénost da je dio razbijenog stakla udahnut ili je
dospio u o¢i ili usta.

e Kada je Izr. napajanje uklj. postavljeno na Ukljuc¢eno u izborniku
Prosireno, projektor se automatski ukljucuje kad se spoji kabel

napajanja. Kada je kabel napajanja ukopcan, projektor se automatski
ukljuc¢uje u slucaju da dode do vracanja struje nakon nestanka.

@ ProSireno - Radnja - Izr. napajanje uklj. str.120

Kad je Autom. ukljucivanje postavljeno na Racunalol u izborniku
Prosireno, kad je signal slike doveden na ulazni priklju¢ak
projektora Computerl, napajanje se ukljucuje automatski. (Samo kad
je opcija Nacin na ¢ekanju postavljena na Komunik. uklj. u
izborniku ECO.

@ ProSireno - Radnja - Autom. ukljudivanje str.120

Iskljucivanje projektora

Isklju¢ite ovaj proizvod kada se ne koristi radi produzenja Zivotnog

vijeka projektora. Radni vijek lampe mijenja se ovisno o postavkama u
izborniku Konfiguriranje, uvjetima u okolini i uporabi. Svjetlina se
smanjuje s vremenom.

Pritisnite gumb [(O] na upravljackoj ploci ili daljinskom upravljacu.

Prikazuje se zaslon za potvrdu iskljucivanja.

Iskljuéiti?

Da: Pritisnite gumb
Me: Pritisnite bilo koji drugi gumb

a Ponovno pritisnite [O] gumb za ukljucivanje. (Ako Zelite da ostane
uklju¢en, pritisnite bilo koji drugi gumb.)

Nakon dva zvucna signala, projicirana slika nestaje i indikator stanja
se iskljucuje.
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Posto projektoru nije potrebno vrijeme za hladenje, mozete ga Automatsko prepoznavanje ulaznih signala i
odmah spremiti ili maknuti. . es o . ve s s
promjena projicirane slike (Pretrazwanje izvora)

B Odvojite kabel napajanja. Pritisnite gumb [Source Search] za projiciranje slika iz prikljucka koji
trenutno prima sliku.

Pomo¢u daljinskog upravljaca Pomocu upravljacke ploce

H/V

Source Search
()
Computer  Video U3
Gl G | J

=\l

“Racunalot N Racunalo2 M s-video BN video

ﬂ Pricvrstite poklopac objektiva. m USB Display m

Ako su priklju¢ena dva ili vie izvora uredaja, pritis¢ite gumb [Source
Search] dok se Zeljena slika ne projicira.

Kada je video-uredaj prikljucen, prije sljede¢eg postupka pokrenite
reprodukciju.



Projiciranje slika

e Mozete napraviti postavke tako da su slike zaiticene od istog ulaznog Prelazak na ieljenu sliku pomoc’u daljinskog
prikljucka prilikom sljede¢eg uklju¢ivanja projektora. . v
upravljaca

@ Prosireno - Radnja - Pokreni pretragu izvora str.120

* Sljedeci zaslon se prikazuje kada nema ulaza signala slika. Na Zeljenu sliku mozete izravno prijeéi pritiskanjem sljede¢ih gumba na

daljinskom upravljacu.

[PretraZivanje izvoral Daljinski upravljac
Status signala

Racdunalo2 Iskljuéeno
= S-video Iskljuéeno
= Video Isklju€eno

Source Search
Computer  Video USB

0= HDMI Isklju€eno
USB Display Isklju¢eno
Iskljuéeno
Isklju¢eno

-Dodavanje signala slike.
-Pritisnite I kako biste odabrali izvor.

@) Svakim pritiskom na gumb izmjenjuje slike koje imaju dolje navedene
izvore.
e Priklju¢ak Computerl
e Prikljucak Computer2

@ Svakim pritiskom na gumb izmjenjuje slike koje imaju dolje navedene
izvore.
e S-Video prikljucak
e Video prikljucak
e HDMI prikljucak

@ Svakim pritiskom gumba redom se mijenjaju sljedeciizvori projicirane slike:
e USB Display
o Slike iz uredaja priklju¢enog na USB-A ulaz

@) Prebacivanje na sliku s uredaja spojenog na mrezu.
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Projiciranje pomoc¢u USB Display
Projektor mozete spojiti s racunalom pomocu isporucenog ili u prodaji
dostupnog USB kabela za projiciranje slika iz racunala.
S projiciranom slikom moguce je reproducirati zvuk s racunala.

Kad se koristi EB-536Wi, postavite USB Type B na USB Display/Easy
Interactive Function ili Bezi¢ni mi$/USB Display da biste koristili USB
Display.

@ Prosireno - USB Type B str.120

Zahtjevi sustava

Operacijski su Windows 200071

stav Windows XP Professional 32 bitni
Home Edition 32 bitni

Tablet PC Edition 32 bitni

Ultimate 32 bitni
Enterprise 32 bitni

Windows Vista

Business 32 bitni
Home Premium 32 bitni
Home Basic 32 bitni

Windows 8.1 Windows 8.1 32/64-bitni
Windows 8.1 Pro 32/64-bitni

Windows 8.1 Enterprise 32/64-
bitni

Procesor Mobile Pentium III 1,2 GHz ili brzi
Preporuceno: Pentium M 1,6 GHz ili brzi
Koli¢ina 256 MB ili vise
memorije Preporudeno: 512 MB ili viSe
Prostor na tvr 20 MB ili vise
dom disku
Zaslon Razludivost veca od 640 x 480 i manja od 1920 x 1200.

Zaslon s 16 bitnom bojom ili bolji

*1 Samo Service Pack 4

Operacijskisustav

Mac OS X 10.5.x 32-bitni
Mac OS X 10.6.x 32/64-bitni
0OS X 10.7.x 32/64-bitni

Windows 7 Ultimate 32/64 bitni
Enterprise 32/64 bitni
Professional 32/64 bitni
Home Premium 32/64 bitni
Home Basic 32 bitni

Starter 32 bitni

0S X 10.8.x
0§ X 10.9.x
Procesor Power PC G4 1 GHz ili brzi
Preporuceno: Core Duo 1,83 GHz ili brzi
Koli¢ina memorije | 512 MBiilivise
Prostor natvrdom | 20 MBiili vise

disku

Zaslon

Razludivost veca od 640 x 480 i manja od 1680 x 1200.
Zaslon s 16 bitnom bojom ili bolji

Windows 8 Windows 8 32/64-bitni
Windows 8 Pro 32/64-bitni

Windows 8 Enterprise 32/64-bitni
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Pri prvom povezivanju

Pri prvom spajanju projektora i racunala pomoc¢u USB kabela potrebno je
instalirati upravljacki program. Postupak se razlikuje za Windowsi OS X.

e Sljede¢i puta kada spojite projektor nije potrebno instalirati
upravljacki program.

e Kada unosite slike iz vi$e izvora, promijenite ulazni izvor u USB
Display.

o Ako koristite USB razdjelnik, veza mozda nece ispravno
funkcionirati. PoveZite USB kabel izravno na projektor.

e Ne mozete mijenjati postavke dok koristite USB Display.

Spojite USB priklju¢ak na racunalu s USB-B priklju¢ckom na
projektoru pomocu isporucenog ili u prodaji dostupnog USB
kabela.

Na Windows 2000 ili Windows XP moguca je pojava poruke s
upitom Zelite li ponovno pokrenuti ra¢unalo. Odaberite Ne.

|Za Windows 2000
Dvaput kliknite Racunalo - EPSON PJ_UD - EMP_UDSE.EXE.

[Za Windows XP|

Automatski pocinje instalacija upravljackog programa.

|Za Windows Vista/Windows 7/Windows 8/Windows 8.1|

Kada se prikaze dijaloski okvir, kliknite pokretanje
EMP_UDSE.EXE.

a Kad se prikaze zaslon s Ugovorom o licenci, kliknite Slazem se.

B Projiciraju se slike iz rac¢unala.

Projekcija slika iz ra¢unala mozda ne¢e odmah zapoceti. Dok se ne
pocnu projicirati slike iz racunala, ne dirajte uredaj, ne iskopcavajte
USB kabel i ne iskljucujte projektor.

a Iskopcajte USB kabel kada ste gotovi.

Pri iskopc¢avanju USB kabela nije potrebno koristiti znacajku Sigurno
uklanjanje hardvera.

@ o Ako se ne instalira automatski, dvaput kliknite Moje racunalo
- EPSON PJ_UD - EMP_UDSE.EXE na racunalu.
e Ako se niSta ne projicira, kliknite Svi programi - EPSON
Projector - Epson USB Display - Epson USB Display
Ver.x.xx na racunalu.

e Ako koristite ra¢unalo pod sustavom Windows 2000 s
korisni¢ko ovlastenje, prikazuje se poruka o pogresci sustava
Windows, tako da mozda necete mo¢i koristiti softver. U
ovom slucaju, pokusajte azurirati Windows na najnoviju
verziju, ponovno pokrenite racunalo i pokusajte ponovno
spojiti.

Za pojedinosti obratite se lokalnom zastupniku ili na najblizu
adresu navedenu u dokumentu ispod.

@ Popis kontakata za Epson projektor

Spojite USB priklju¢ak na racunalu s USB-B priklju¢kom na
projektoru pomocu isporuc¢enog ili u prodaji dostupnog USB
kabela.

Mapa Setup za USB Display prikazuje se u znacajci Finder.

a Dvaput kliknite ikonu USB Display Installer.

Tijekom instalacije pratite upute na zaslonu.
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a Kad se prikaze zaslon s Ugovorom o licenci, kliknite Slazem se.
Unesite lozinku s ovlastima administratora i zapocnite instalaciju.

Kad instalacija zavrsi, prikazuje se ikona USB Display na Dock u i
traci izbornika.

B Projiciraju se slike iz racunala.
Projekcija slika iz racunala mozda ne¢e odmah zapoceti. Dok se ne
poc¢nu projicirati slike iz rac¢unala, ne dirajte uredaj, ne iskopcavajte
USB kabel i ne iskljucujte projektor.

Kada zavrsite, odaberite Disconnect u traci izbornika ili u ikoni
USB Display na Dock. Zatim mozete iskopcati USB kabel.

e Ako se mapa USB Display Setup ne prikaze automatski u

znacajci Finder, dvaput kliknite EPSON PJ_UD - USB
Display Installer na racunalu.

e Ako se iz nekog razloga nista ne projicira, kliknite ikonu USB
Display u okviru znacajke Dock.

e Ako nema ikone USB Display u okviru znacajke Dock,
dvaput kliknite USB Display u mapi aplikacije.

e Ako odaberete Exit u ikoni USB Display u okviru znacajke
Dock, USB Display nece se pokrenuti automatski nakon
priklju¢ivanja USB kabela.

Deinstalacija

|Za Windows 2000

n Kliknite na Start, odaberite Postavke i zatim kliknite na
Upravljacka ploca.

a Dvaput kliknite na Dodaj/ukloni programe.

B Kliknite na Promijeni ili ukloni programe.

Odaberite Epson USB Display, a zatim kliknite
Promijeni/ukloni.

|Za Windows XP|

n Kliknite na Start i zatim kliknite na Upravljacka ploca.
a Dvaput kliknite na Dodaj ili ukloni programe.

a Odaberite Epson USB Display, a zatim kliknite Ukloni.

|Za Windows Vista/Windows 7|

n Kliknite na Start i zatim kliknite na Upravlja¢ka ploéa.
g Kliknite na Deinstaliraj program u izborniku Programi.

B Odaberite Epson USB Display, a zatim kliknite Deinstaliraj.

|Za Windows 8/Windows 8.1|

Otvorite Gumbiéi, a zatim odaberite Pretrazivanje. Desnom
tipkom kliknite (zadrzite) Epson USB Display Ver.x.xx.

Odaberite Deinstaliraj u traci s aplikacijama.
Odaberite Epson USB Display, a zatim kliknite Deinstaliraj.

Tijekom deinstalacije pratite upute na zaslonu.

Za OS X

Dvaput kliknite Applications - USB Display - Tool.

Pokrenite USB Display Uninstaller.
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Ispravljanje deformacije geometrije slike

Deformaciju geometrije slike mozete ispraviti na jedan od sljede¢ih nacina.

e Rucno ispravljanje (H/V-geometrija)

Ru¢no ispravite deformacije zasebno u vodoravnom i okomitom smjeru.

> e

e Ruc¢no ispravljanje (Quick Corner)
Rucno ispravite zasebna cetiri kuta.

Kad se koristi EB-536Wi, mozete koristiti jedan od sljede¢ih nacina za
ispravljanje deformacije geometrije slike.

e Automatsko ispravljanje (Auto V-geometrija)
Automatski ispravlja okomitu deformaciju geometrije slike.

¢ Rucno ispravljanje (H-Keystone regulator)
Ruc¢no ispravlja vodoravno izoblicenje geometrije slike koriste¢i regulator

vodoravne trapezne slike (keystone).
L |

Kod ispravljanja geometrijske deformacije, projicirana slika moze biti

smanjena.
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v
?

Rucno ispravljanje

Moguce je ru¢no ispravljanje deformacije geometrije slike.

i |

I A
e

Moguce je koristiti i H/V-geometriju za ispravljanje projiciranje slike u
sljede¢im uvjetima. >
H/V

Kut ispravljanja za EB-536Wi: otprilike 5° udesno i ulijevo/otprilike 7°

H/V
. . (2
prema gore i prema dolje ‘
Kut ispravljanja za EB-535W/EB-525W/EB-530/EB-520: otprilike 15° @ Tele

udesno i ulijevo/otprilike 15° prema gore i prema dolje

H/V-geometrija

Ru¢no ispravite deformacije zasebno u vodoravnom i okomitom smjeru. Pritisnite gumb [Wide] ili [Tele] za ispravak vodoravnog izobli¢enja
slike.

Pritisnite [2X] ili [<Z] na upravljackoj plo¢i tijekom projekcije za
prikaz zaslona Geometrija slike.

[Geometrija slike]
Y-geometrija

H-geometrija H/V

Pritisnite sljede¢e gumbe za ispravak izoblicenja geometrije slike. Wide

Pritisnite [ZX] ili [\%] za ispravak okomitog izobli¢enja slike. d

H/V-geometriju moguce je postaviti u izborniku Konfiguriranje.

@ Postavke - Geometrija slike - H/V-geometrija str.119

Quick Corner

Omogucava rucno ispravljanje sva Cetiri kuta projicirane slike zasebno.
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Pritisnite gumb [Menu] za vrijeme projiciranja.
@ "Uporaba izbornika za Konfiguriranje" str.113

Pomoc¢u daljinskog upravljaca

Menu Esc
A D

Pomocu upravljacke ploce

User Pointer
OGO

a Odaberite Geometrija slike iz Postavke.

Slika Yrati
Geometrija slike ®OH/Y-geometrija
Signal Zumiranje
. Zakljuc. upr. ploce Potpuno zaklj.
Postavke (3 Oblik pokazivata Pokazivac 1
s Glasnota 0
Prosireno Daljinski prijemnik Prednja/strainja
KorisniCki gumb Potrosnja ener...
MreZa Uzorak
Ponisti
ECO
Info
Ponigti

B Odaberite Quick Corner, a zatim pritisnite [<+J].

[Geometrija slikel Vrati

H/Y-geometrija

(Quick Corner ¢

Odaberite kut za ispravljanje pomoc¢u gumba [c>], [], [@] i [@]
na daljinskom upravljacu ili gumba [X][xZ] [Wide] i [Tele] na
upravljackoj ploci, a zatim pritisnite gumb [<J].

[Quick Corner]

Odaberite podruéje.

B Pomocu gumba [<0], [&7], [@] i [@] na daljinskom upravljacu ili

gumba [¥], [XZ], [Wide] i [Tele] na upravljackoj ploci ispravite
polozaj kuta.

Nakon pritiska na [4J], prikazat ¢e se zaslon prikazan u koraku 4.

Ako se za vrijeme podeSavanja prikaze poruka "Daljnje podesavanje
nije moguce.", daljnje podesavanje oblika u smjeru nazna¢enom sivim
trokutom nije moguce.

[Quick Corner]

Daljnje podedavanje nije moguce.
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G Ponovite postupke 4 i 5 prema potrebi za namjestanje preostalih

kutova. % — z -

Pritisnite gumb [Esc] za zatvaranje izbornika za ispravljanje.

Geometrija slike je promijenjena na Quick Corner, pa nakon

sljedeceg pritiska [ZX] ili [*%] na upravljackoj ploci, prikazat ¢e se /

zaslon za odabir kuta iz 4. koraka. Promijenite znacajku Geometrija AN -

slike na H/V-geometrija ako Zelite vodoravno i okomito ispravljati

sliku gumbom [Z2X] ili [%%] na upravljackoj ploci. e Kad se koristi H-Keystone regulator postavite H-Keystone regulator
@ Postavke - Geometrija slike - H/V-geometrija str.119 na Ukljuceno.

@ Postavke - Geometrija slike - H/V-geometrija - H-Keystone
regulator str.119

Ako dvije sekunde drzite pritisnut gumb [Esc] dok je prikazan
zaslon odabira kuta iz koraka 4, prikazat e se sljededi zaslon. * Izoblicenje geometrije slike u vodoravnom smjeru moZete ispraviti i
pomoc¢u H/V-geometrije.

[Geometrija slike]

Poni&ti Quick Corner

Preb. na H/V-geometrija

Ponisti Quick Corner: Ponistava ispravljanja izvr$ena funkcijom
Quick Corner.
Preb. na H/V-geometrija: Prebacuje nacin ispravljanja na H/V-

geometrija.
@ "Izbornik Postavke" str.119

H-Keystone regulator (samo EB-536Wi)

Pomaknite regulator vodoravne trapezne slike (keystone) udesno ili ulijevo
za horizontalno ispravljanje geometrije.
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Automatsko ispravljanje (samo za EB-536Wi)

Auto V-geometrija

Kada projektor otkrije bilo kakvo pomicanje, primjerice tijekom
postavljanja, premjestanja ili nagibanja, automatski ¢e ispraviti okomitu
deformaciju geometrije slike. Ta se funkcija naziva Auto V-geometrija.
Kada projektor ostane u mirovanju dvije sekunde nakon otkrivanja

pomicanja, prikazat ¢e zaslon za namjestanje i potom automatski ispraviti
projiciranu sliku.

Moguce je koristiti i Auto V-geometrija za ispravljanje projiciranje slike u
sljede¢im uvjetima.

Kut ispravljanja: otprilike 7° prema gore i prema dolje

e Auto V-geometrija funkcionira samo kada je Projekcija postavljena

kao Prednja u izborniku Konfiguriranje.
@™ Prosireno - Projekcija str.120

e Ako ne zelite koristiti Auto V-geometrija, postavite znacajku Auto
V-geometrija na Iskljuceno.
@ Postavke - Geometrija slike - H/V-geometrija - Auto V-
geometrija str.119

e Ako se projektor malo pomakne, pokreti se nece detektirati i Auto
V-geometrija se nece izvrsiti.

Namjestanje velicine slike

Pritisnite gumbe [Wide] i [Tele] na upravljackoj ploci kako bi podesili
veli¢inu projicirane slike.

Ve

ks

~

H/V

W T»

-

Prilagodavati mozete i iz izbornika Konfiguriranje.

@ Postavke - Zumiranje str.119

Namjestanje polozaja slike

Pritisnite polugu nozice za podesavanje kako biste izvukli prednju nozicu.

Sto je kut nagiba vedi, teze je izostriti sliku. Postavite projektor tako da

ga je potrebno naginjati samo za mali kut.
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Namjestanje vodoravnog nagiba

Izvucite i uvucite straznje nozice za namjestanje vodoravnog nagiba
projektora.

I
1

) Izvucite straznju nozicu.

@ Uvucite straznju noZicu.

Ispravljanje fokusa

Fokus mozete ispraviti pomocu regulatora fokusa.

=)
IS

N\

Namjestanje glasnoce

Glasno¢u mozete namjestiti na jedan od sljede¢ih nacina.
e Pritis¢ite gumbe [Volume] na daljinskom upravlja¢u za namjestanje
glasnoce.
[<] Smanjivanje glasnoce.
[0] Pojacavanje glasnoce.
Daljinski upravlja¢

e Namjestite glasno¢u u izborniku Konfiguriranje.
@ Postavke - Glasnoca str.119

Oprez
A\ Op

Ne ukljucujte kada je glasno¢a postavljena previsoko.

Iznenadno poviSenje glasno¢e moze ostetiti sluh. Uvijek smanjite glasnocu prije
isklju¢ivanja, tako da je mozete postupno povecavati nakon sljedeceg
ukljucivanja.




Podesavanje projiciranih slika

Odabir kvalitete projekcije (Odabir Nacin rada u Nacin rada u boji mozete postaviti u izborniku Konfiguriranje.

. @ Slika - Nadi .
bOjl) Slika - Nacin rada u boji str.116

Optimalnu kvalitetu slike mozete posti¢i odabirom postavke koja najbolje
pristaje osvjetljenju tijekom projekcije. Svjetlina slike ovisi o odabranom

nadinu rada. Postavljanje opcije Auto Iris
Nacin rada Primjena Automatskim namjestanjem svjetline prema svjetlini prikazane slike mozete
Dinamiéno Idealno za uporabu u svijetloj prostoriji. Ovo je uZivati u jasnim i Cistim slikama.

najsvjetliji nacin rada.

Pritisnite gumb [Menul.

Prezentacija Idealno za odrzavanje prezentacija u boji u svijetloj
prostoriji. Takoder idealno za gledanje TV programa sa @ "Uporaba izbornika za Konfiguriranje" str.113
zivopisnim slikama u ostrom kontrastu. . " oy p sy y
Pomocu daljinskog upravljaca Pomocu upravljacke ploce
Kazaliste Idealno za gledanje filmova u tamnoj prostoriji. Slike ¥ E e
enu sC

imaju prirodni ton.

sRGB Idealno za reproduciranje slika prilagodenih standardu
boja sRGB. Idealno za projiciranje mirnih slika, kao
$to su fotografije.

Pomter (@)
Crna podloga Cak i ako projicirate na crnu podlogu (zelenu podlogu) '
ova postavka slikama daje prirodne nijanse, kao kad
projicirate na zaslon.

g Odaberite Auto Iris iz izbornika Slika.

Svakim pritiskom gumba [Color Mode] na zaslonu se prikazuje naziv Nacin

rada u boji i Nacin rada u boji se mijenja. Slika Vrati
— L. e Nagin rada u boji Dinamiéno
Daljinski upravljac¢ Signal Svjetlina
Kontrast
(4 )(C5)(6) Postavke Zasitenje boje
= Nijansa
Auto Aspect  Color Mode . /\/\/ Prosireno O&trina
7 ) 8 ) 9 : ’ : Temperatura boje
Pen Mode WErRNE Y ) Mreia Podesavanje boje
Auto Iris ®Iskljuéeno
(Num) (0 ) cco e

Info

Menu
m [ | Prezentacija |

Ponisti




Podesavanje projiciranih slika

Odaberite Normalno ili Velika brzina.

Postavka se sprema za svaki Nacin rada u boji.

a Pritisnite gumb [Menu] za dovrietak postavljanja.

@ e Auto Iris je mogucée podesiti samo kada je Nadin rada u boji
podesen na Dinami¢no ili Kazaliste.

e Kad je opcija Auto Iris postavljena na Normalno ili Velika
brzina, Optimizator svjetla je omogucen (takoder se
omogucuje kad je Optimizator svjetla postavljen na
Iskljuceno i postavke se ne mogu promijeniti).

Promjena formata zaslona projicirane slike

Format zaslona® projicirane slike moZzete promijeniti da odgovara vrsti,
omjeru visine i $irine te razlucivosti ulaznih signala.

Dostupni formati zaslona razlikuju se ovisno o signalu slike koja se
trenutno projicira.

Nacini promjene

Svakim pritiskom na [Aspect], na zaslonu se prikazuje naziv formata
zaslona i mijenja se format zaslona.

Daljinski upravlja¢

[437]

(a)(Cs5)C6)

Auto Aspect  Color Mode O

(7 ) 8 9 )
P

-Num Eﬁe

Menu Esc
OFLON®

Format zaslona mozZete postaviti u izborniku Konfiguriranje.

@ Signal - Dimenzija str.117

Promjena formata zaslona (samo EB-536Wi/EB-535W/EB-525W)

Projiciranje slika s video opreme ili s HDMI prikljucka

Svakim pritiskom gumba [Aspect] na daljinskom upravljacu, format zaslona
se mijenja redoslijedom Normalno ili Auto, 16:9, Puno, Zumiranje i
Izvorno.

Primjer: 1080p ulazni signal (razlucivost: 1920 x 1080, format slike: 16:9)

(1) (2) ©

S XA s RAc s RAC
%/\Q

5] o

) Normalno ili Auto
@ 169

@ Puno

@) Zumiranje

@ Izvorno




Podesavanje projiciranih slika

Projiciranje slika s racunala X
) ) @ Ako dijelovi slike nisu vidljivi, namjestite postavku Razludivost na
Siroko ili Normalno u izborniku Konfiguriranje, sukladno veli¢ini

Ispod su prikazani primjeri projekcija za svaki format zaslona.
racunalnog zaslona.

Format Ulazni signal @ Signal - Razludivost str.117
el XGA 1024X768 (4:3) WXGA 1280X800 (16:10)
Normalno
O O Q C Promjena formata zaslona (samo EB-530/EB-520)
O C Projiciranje slika s video opreme

16:9 Svakim pritiskom na [Aspect] format zaslona se mijenja sljede¢im
E ; z ; redoslijedom: 4:3 i 16:9.

Kod ulaza 720p/1080i signala i formata zaslona postavljenog na 4:3,

E 2 S E primjenjuje se zumiranje 4:3 (desna i lijeva strana slike su odrezane).

Primjer: 720p ulazni signal (razlucivost: 1280 x 720, format slike: 16:9)
Puno Q

5%

O
O

Zumiranje REESESy i —— |

- ]

@ 43
@ 169

O A0 O

Projiciranje slika s HDMI prikljucka

Svakim pritiskom na [Aspect] format zaslona se mijenja sljede¢im
redoslijedom: Auto,4:3 i 16:9.

OO0

O O

O g L go O

Primjer: 1080p ulazni signal (razlucivost: 1920 x 1080, format slike: 16:9)



Podesavanje projiciranih slika

Ako dijelovi slike nisu vidljivi, namjestite postavku Razlucivost na

Siroko ili Normalno u izborniku Konfiguriranje, sukladno veli¢ini
racunalnog zaslona.

@ Signal - Razludivost str.117

@ Auto
@ 43
@ 169

Projiciranje slika s rac¢unala

Svakim pritiskom na [Aspect] format zaslona se mijenja sljede¢im
redoslijedom: Normalno,4:3 i 16:9.

Ispod su prikazani primjeri projekcija za svaki format zaslona.

Format Ulazni signal
zaslona
XGA 1024X768 (4:3) WXGA 1280X800 (16:10)
Normalno

| |

4:3

16:9

OO
9
ON®

9] [®
O O




TOP

Uporaba interaktivnih znacajki (samo EB-536Wi)

Slijedite upute u ovim odjeljcima za uporabu interaktivnih znacajki.



Nacini interaktivnih znacajki

Interaktivne znacajke pretvaraju bilo koji zid u interaktivnu bijelu plocu za e U nac¢inu rada s bijelom plo¢om za pisanje mozete koristiti interaktivne
pisanje, sa ili bez racunala. Ovi interaktivni nacini dostupni su i lako se olovke za pisanje na projiciranoj "bijeloj plo¢i za pisanje." Ne morate
moze prelaziti izmedu njih: koristiti racunalo ili instalirati dodatni softver da biste koristili ugradenu

znacajku crtanja po bijeloj ploci za pisanje.

=%

e U nacinu rada s biljeSkama mozete koristiti interaktivne olovke za
dodavanje napomena u sadrzaj projiciran s racunala, tableta, kamere za
dokumente ili drugog izvora. To pomaze u isticanju projiciranih
informacija ili uklju¢ivanju dodatnih napomena kako bi predavanja ili
prezentacije bile ucinkovitije.




Nacini interaktivnih znacajki

e U racunalnom interaktivnom nac¢inu mozete koristiti interaktivne olovke
kako biste koristili mi§. To vam omogucava navigaciju, odabir i listanje
kroz sadrzaj koji se projicira s racunala.

LR R

Takoder, mozete koristiti softver Easy Interactive Tools kako bi se
omogucile dodatne interaktivne znacajke, kao $to je spremanje
napomena i njihovo ispisivanje. Pogledajte Vodi¢ za Easy Interactive
Tools ugraden u softver kako biste pregledati upute.

Crtanje na projiciranoj slici (nacin rada s
napomenama)

Nacin rada s biljeSkama vam omogucava projiciranje s racunala tableta,
video uredaja ili drugog uredaja i dodavanje napomena u projicirani sadrzaj
pomocu interaktivnih olovaka. Mozete koristiti obje olovke istovremeno.

n Ukljucite projektor.

Provjerite jeste li kalibrirali projektor prije prve uporabe.

@ "Kalibracija olovke" str.69

Projicirajte sliku sa spojenog uredaja.

Drzite interaktivnu olovku blizu projiciranog zaslona.

Za pisanje ili crtanje, dodirnite

dq il

»

karticu alatne trake.

Alatnu traku cete vidjeti na projiciranoj slici, na primjer:




Nacini interaktivnih znacajki

e Projektorom mozZete upravljati i s projiciranog zaslona
pomocu alatne trake za upravljanje projektorom koja je

prikazana na zaslonu. Dodirnite = ili = ikonu ako se ne

prikaze alatna traka za upravljanje projektorom.

* Mozete pomicati | 4| | i [P | Kartice alatne trake gore i dolje,

a = ili = karticu alatne trake lijevo i desno.

Moguce je pisanje na projiciranom zaslonu.

@ "Kori$tenje interaktivnih olovki" str.68

@ "Interakcija sa zaslonom" str.74

Koristenje projiciranog zaslona kao bijele ploce za
pisanje (nacin rada s bijelom ploc¢om za pisanje)

Koristite interaktivne olovke za pisanje ili crtanje na projekcijskoj povrsini
kao $to biste na ploci ili ploci za suho brisanje. Mozete koristiti obje olovke
istovremeno.

Ukljucite projektor.

Provjerite jeste li kalibrirali projektor prije prve uporabe.
@ "Kalibracija olovke" str.69

Drzite interaktivnu olovku blizu projiciranog zaslona.

Dodirnite | 4 |ili | b | karticu alatne trake.

Prikazat ée se alatna traka.

F l
B Dodirnite ikonu M u alatnoj traci.

Vidjet cete zaslon bijele ploce za pisanje i alatnu traku, na primjer:

.
-3

J Wl

e Projektorom mozZete upravljati i s projiciranog zaslona
pomocu alatne trake za upravljanje projektorom koja je

prikazana na zaslonu. Dodirnite = ili = ikonu ako se ne

prikaze alatna traka za upravljanje projektorom.

 Mozete pomicati | | | i [P | Kartice alatne trake gore i dolje,

a = ili = karticu alatne trake lijevo i desno.

G Za pisanje ili crtanje na zaslonu koristite alatnu traku na desnoj ili

lijevoj strani.
@ "KoriStenje interaktivnih olovki" str.68

@ "Interakcija sa zaslonom" str.74



Nacini interaktivnih znacajki

@ Mozete koristiti i softver Easy Interactive Tools koji sadrzi dodatne

interaktivne znacajke, kao $to je tretiranje povrsine za crtanje kao
stranice i stvaranje vi§e stranica za crtanje. Pogledajte Vodi¢ za Easy
Interactive Tools za upute.

Upravljanje racunalom s projiciranog zaslona
(racunalni interaktivni nacin)

S projiciranog zaslona mozZete se pomicati, birati i osigurati interaktivni rad
s racunalnim programima koriste¢i interaktivne olovke, kao $to biste to
¢inili s misem.

Zahtjevi sustava za racunalni interaktivni nacin

Vade racunalo mora koristiti jedan od sljede¢ih operativnih sustava da bi
moglo koristiti racunalni interaktivni nacin.

Windows Windows XP Service Pack 2 i Service Pack 3
e Professional (32-bitni)

e Home Edition (32-bitni)

e Tablet PC Edition (32-bitni)

Windows Vista Service Pack 2
e Ultimate (32-bitni)

e Enterprise (32-bitni)

e Business (32-bitni)

e Home Premium (32-bitni)

e Home Basic (32-bitni)

Windows 7 Service Pack 1

e Ultimate (32/64-bitni)

e Enterprise (32/64-bitni)

e Professional (32/64-bitni)

e Home Premium (32/64-bitni)

Windows 8

e Windows 8 (32/64-bitni)

e Windows 8 Pro (32/64-bitni)

e Windows 8 Enterprise (32/64-bitni)

Windows 8.1

e Windows 8.1 (32/64-bitni)
e Windows 8.1 Pro (32/64-bitni)
e Windows 8.1 Enterprise (32/64-bitni)

Mac oS X

e Mac OS X 10.5.x
e Mac OS X 10.6.x
e OS X 10.7.x
e OS X 10.8x
e OS X 109x

Ubuntu Ubuntu

e 12.04 LTS
e 12,10
e 13.04
e 13.10
e 14.04 LTS

Koristenje racunalnog interaktivhog nacina rada

Racunalnim programima mozete upravljati putem projiciranog zaslona ako
koristite racunalni interaktivni nacin rada.

Da biste mogli koristiti racunalni interaktivni nacin rada, prikljucite
racunalo u projektor pomocu isporuc¢enog USB kabela.

Za OS X trebate instalirati Easy Interactive Driver za koristenje racunalnog
interaktivnog nacina rada.



Nacini interaktivnih znacajki

e Kada koristite vige zaslona sa sustavom Windows 7, a na B PI’ItIStI’;IteE gumb [Menul, odaberite izbornik Prosireno i pritisnite
$ sekundarnom zaslonu koristite interaktivne znacajke, zadajte sljedece gumb [Enter].
postavke:
- Postavite postavke Nacin rada olovkom na Jed. kor./Olovka u
postavki Easy Interactive Function u izborniku projektora Slika
Progireno. Easy Interactive Function
. . . . Signal Zaslon
- Idite na Upravljacka plo¢a > Hardver i zvuk > Postavke stolnog Korisnigki logotip
racunala > Postavljanje da se pokrene program za postavljanje i Postavke Projekcija Prednja/Dno...

konfiguraciju interaktivnih znacajki. - . Radnja
. . . L T . - Prodireno & [MEYARLEREL
Ako postavite tre¢i zaslon, ne¢ete mo¢i koristiti interaktivne znacajke Sa—— USB Type B Easy Interacti...
na tom zaslonu. Mreia Jezik £ Hrvatski
Ne mozZete pisati ili crtati na vise zaslona. - Ponisti
o Ako zelite koristiti racunalni interaktivni nacin preko mreze,
Info

potrebno je instalirati EasyMP Network Projection, verziju 2.85 ili
noviju (za Windows) ili 2.83 ili noviju (za OS X) ili Quick Wireless, Poni&ti
verziju 1.32 ili noviju.

n Ako koristite OS X, instalirajte Easy Interactive Driver na racunalo G Odaberite postavku USB Type B i pritisnite gumb [Enter].

prije prvog koristenja interaktivnih znacajki.

@ "Zahtjevi sustava za Easy Interactive Driver (samo OS X)"

Slika Vrati
str.66 Easy Interactive Function
@ "Instalacija Easy Interactive Driver na OS X" str.66 Signal ﬁ:fil-;nniéki logotip

Postavke Projekcija Prednja/Dno...

a Prikljuc¢ite projektor u racunalo pomocu USB kabela. Radnia

HOEICVNEY | A/V postavke
—— BLUSB Type B (Easy Interacti...
% ik © i
Nije vam potreban USB kabel kada rac¢unalni interaktivni nacin Mreza ;?)ililéti = Hrvatski
koristite preko mreze. ECO
@ "Uporaba interaktivnih znacajki preko mreze" str.80 Info
Ponisti
B Ukljucite projektor.
a Projiciranje radne povrine racunala. Odaberite nesto od sljedeceg:



Nacini interaktivnih znacajki

¢ Kod projiciranja pomoc¢u rac¢unalnog kabela ili preko mreze, m Drzite interaktivnu olovku blizu projiciranog zaslona.

odaberite Easy Interactive Function. o ) ) L
Ikona [#2 (e se prikazati na projiciranom zaslonu.

- e Tkona ¢e se prvi put prikazati na desnoj strani. Sljedeci

¥ Kada projicirate koriste¢i USB Display, vrijeme odziva moze biti , , . . . N .
dule. put e se prikazati na strani s koje ste posljednji put otvorili

alatnu traku.

e Ako Zelite koristiti interaktivni nacin rada i USB Display u isto
vrijeme, odaberite USB Display/Easy Interactive Function.

e Ako se ikona &4 ne rikaze, postavite postavku Ikona
Odaberite postavku Easy Interactive Function iz izbornika S s S o

Prosireno, a zatim pritisnite gumb [Enter]. nad.rada olov. u Uklju¢eno u projektorovom izborniku
Prosireno.

Postavite Na¢in rada s olovkom na Dva korisn./Mis ili Jed. @ Prosireno - Zaslon - Ikona nal.rada olov. str.120

kor./Mis.
o . ’ . . .
@ Odaberite ikonu %53, a zatim odaberite ikonu @ .

Slika [Easy Interactive Function] Vrati
Signal [Opcenitol

Automat. kalibracija ad L
Postavke Rué€na kalibracija a e

. Nacin rada olovkom PC Free napo...

Prosireno Vibriranje Iskljueno o] 2
e Napredno =
MreZa £

[Interak. s os. rac.] LA
ECO Nagin rada s olovkom ®Dva korisn./Mis A

Omogucite desni klik  Iskljuéeno )
Info Napredno o @0
Ponisti >

Pritisnite gumb [Enter], a zatim pritisnite gumb [Menu] za
zatvaranje sustava izbornika projektora.

B8

Provjerite jeste li kalibrirali projektor prije prve uporabe.
@ "Kalibracija olovke" str.69



Nacini interaktivnih znacajki

' Racunalni interaktivni nacin mozZete promijeniti i na sljedeci Zahtjevi sustava za Easy Interactive Driver (samo OS X)

factn: Za koriStenje racunalnog interaktivnog nacina, potrebno je instalirati Easy
* Pritisnite gumb [Pen Mode] na daljinskom upravljacu. Interactive Driver na racunalo. Provjerite zahtjeve sustava za pokretanje
¢ Promjenom postavke Nacin rada olovkom u projektorovom softvera.

izborniku ProSireno Interak. s os. rac.

O tivni tavi Mac OS X 10.5.
@ ProSireno - Easy Interactive Function - Nacin rada perativl sustavi a X
olovkom str.123 Mac OS X 10.6x
OS X 10.7x
OS X 10.8x
Sada rac¢unalo mozete koristiti pomoc¢u interaktivne olovke. 0S X 10.9.x
@ "KoriStenje interaktivnih olovki" str.68 Procesor Power PC G4 1 GHz ili brzi
@ "Interakcija sa zaslonom" str.74 (Preporuc¢eno: CoreDuo 1,83 GHz ili brzi)
" . . v s « Koli¢i ij 512 MB ili vi$
@ "Uporaba interaktivnih znacajki preko mreze" str.80 ofcing memorye T vise
Prostor na tvrdom disku 100 MB ili vise
e Projektorom mozZete upravljati i s projiciranog zaslona pomocu Zaslon Razlucivost veca od 1024 x 768 (XGA) i manja
alatne trake za upravljanje projektorom koja je prikazana na zaslonu. od 1920 x 1200 (WUXGA)
16-bitna boja ili bolja (priblizno 32.000
Dodirnite ili ikonu ako se ne prikaze alatna traka za . 'l ja (p
prikazanih boja)

upravljanje projektorom.

* Mozete pomicati | 4| i [V | Kkartice alatne trake gore i dolje, a = Instalacija Easy Interactive Driver na OS X

ili H karticu alatne trake lijevo i desno. Instalirajte Easy Interactive Driver na racunalo da biste mogli koristiti

. . . . g racunalni interaktivni nacin.
e U racunalnom interaktivnom naéinu mozete i sljedece:

- koristiti plo¢u za unos za Tablet PC u sustavu Windows 7 ili _

Windows Vista. @ Mozda ste vel instalirali Easy Interactive Tools koriste¢i opciju Easy
Install, koja sluzi i za instalaciju programa Easy Interactive Driver.

Pogledajte Vodi¢ za Easy Interactive Tools na CD-ROM-u s

dokumentima ako su vam potrebne pojedinosti.

- koristiti Ink Tools za biljeske u Microsoft Office aplikacijama.

e Istodobno koriStenje dvije interaktivne olovke moze izazvati smetnje
kod odredenih softverskih programa. U tom slucaju, odmaknite
olovku koju ne koristite od zaslona za projiciranje.

n Ukljucite racunalo.



Nacini interaktivnih znacajki

Stavite CD EPSON Projector Software for Easy Interactive Function
u racunalo.

Prikazat ¢e se prozor EPSON.
Dvaput kliknite ikonu Install Navi u prozoru EPSON.
Odaberi Korisnic¢ka instalacija.

Tijekom instalacije pratite upute na zaslonu.

Ponovno pokrenite rac¢unalo.



Koristenje interaktivnih olovki

Projektor se isporucuje s plavom i narancastom olovkom, koje se razlikuju

prema boju na krajevima. Mozete koristiti bilo koju olovku ili obje
istovremeno (jednu od svake boje). e Interaktivne olovke nemojte koristiti mokrim rukama ili na lokacijama gdje se

one mogu smociti. Olovka nije otporna na vodu.

Pozor

Uvjerite se da se u olovci nalaze baterije. e Projektor i zaslon za projiciranje ¢uvajte izvan utjecaja izravne sunceve

svjetlosti, jer u suprotnom interaktivne znacajke nece raditi.

e Olovke se automatski isklju¢uju nakon 20 minuta neaktivnosti. Za
— ponovno uklju¢ivanje olovke dodirnite njezinim vrhom ili pritisnite

gumb sa strane.

—

¢ Za najbolji rad olovku drzite okomito u odnosu na plocu, kao $to je
dolje prikazano. Nemojte prekrivati crni pojas blizu vrha olovke.

PSRN

c] = — ﬂ)
L

(GD) EPSON

g

— O

Vrh olovke
Svjetlo baterije
Gumb

Nastavak za dodatni remen ili kabel

000

Poklopac baterije Olovkom mozete sljedece:

Ako zZelite ukljuciti olovku, dodirnite vrhom olovke ili pritisnite gumb sa
strane.

Kada dovrsite s koristenjem olovke, ostavite je u trenutnom polozaju $to
dalje od zaslona za projiciranje.

@ "Easy Interactive Pen (samo EB-536Wi)" str.20



Koristenje interaktivnih olovki

e Ako ne zelite koristiti znacajku vibriranja, mozete je iskljuciti u
postavci Easy Interactive Function u projektorovom izborniku
ProSireno.

e Pisati ili crtati po povrsini za projiciranje u nacinu rada s biljeskama i ' §

na¢inu rada s bijelom plo¢om za pisanje.

@ ProSireno - Easy Interactive Function - Vibriranje str.123

o Ako Zelite da se dugi pritisak olovke ponasa kao desni klik, odaberite
sljede¢e postavke u postavci Easy Interactive Function u
projektorovom izborniku ProSireno.

- Postavite Nadin rada s olovkom na Dva korisn./Mi$ ili Jed.
kor./Mis.

- Postavite postavku Omogucite desni klik na Ukljuéeno.

e Ako zZelite odabrati projiciranu stavku poput ikone, vrhom olovke
dodirnite povrsinu za projiciranje.

e Ako Zelite crtati po projiciranom zaslonu, olovkom dodirnite
povrsinu za projiciranje i prema potrebi je povucite.

e Za pomicanje projiciranog kursora drzite ga iznad povrsine bez

Kalibracija olovke

njezina dodirivanja. Kalibracija koordinira pozicioniranje olovke s lokacijom vaseg kursora.
e Koristite olovku kao mi$ u ra¢unalnom interaktivnom nacdinu rada. Kalibraciju treba izvrsiti samo prije prve uporabe projektora.

Mozete koristiti Automat. kalibracija za kalibraciju sustava, ali dostupna je
i Ru¢na kalibracija za preciznija podesavanja ili ako nije uspjela Automat.
kalibracija.

e Olovku koju ne koristiti odmaknite od zaslona za projiciranje
tijekom kalibracije sustava.

e Ponovno kalibrirajte sustav ako primijetite odstupanja u

e Za lijevi klik, dodirnite plocu vrhom olovke. pozicioniranju kada ste ucinili neSto od sljedeceg:
e Za dvostruki klik, dvaput dodirnite vrhom olovke. - favsiay Lo Cl 721 Coantin pile

e Za Kklik i povlacenje, dodirnite i povucite olovkom. - POt wEihe die

e Za pomicanje kursora, drzite ga iznad ploce bez njena dodirivanja. = [P el jpugiRkien

e Rezultati kalibracije ostat ¢e nepromijenjeni do ponovne kalibracije.

Automatsko kalibriranje

Potrebno je kalibrirati prije prve uporabe projektora, a nisu vam potrebne
olovke ili racunalo za Automat. kalibraciju.
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Kad drzite pritisnutim gumb [A/V Mute] na vrhu projektora na priblizno Ruéno kalibriranje

tri sekunde, obrazac se projicira i Automat. kalibracija pocinje.
Ako se lokacija kursora i polozaj olovke ne poklapaju nakon automatske

kalibracije, mozete kalibrirati ru¢no.

n Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik ProSireno i pritisnite
gumb [Enter].

Slika
Easy Interactive Function
Signal Zaslon
Korisnicki logotip
Postavke Projekcija Prednja/Dno...
. Radnja
Prosireno A/V postavke
e USBTvpeB Easy Interacti...
MreZa Jezik £ Hrvatski
Ponisti
ECO
Ako Automat. kalibracija ne uspije, prikazuje se poruka o gresci. Izvrsite iifo
Ru¢na kalibracija. Poni&ti

Lokacija kursora i polozaj olovke moraju se poklapati nakon kalibracije. U
suprotnom je potrebno izvesti Ru¢nu kalibraciju. a

$ e Automat. kalibraciju mozete izvrsiti iz izbornika Konfiguracija.
Izvrsite radnje kao $to je navedene u prikazanoj poruci.
@ ProSireno - Easy Interactive Function - Automat.
kalibracija str.123

e Automat. kalibracija se ne moze izvr$iti pomoc¢u gumba [A/V Mute]
na daljinskom upravlja¢u. Kad drzite pritisnutim gumb [A/V Mute]
na daljinskom upravlja¢u, Projekcija se mijenja.

Odaberite postavku Easy Interactive Function pa pritisnite
gumb [Enter].

@ Prosireno - Projekcija str.120
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Slika Vrati
Signal Zaslon
Korisni€ki logotip
Postavke Projekcija Prednja/Dno...
< Radnja
Prosireno <1  A/Y postavke
e USB TvpeB Easy Interacti...
MreZa Jezik £ Hrvatski
Ponigti
ECO
Info
Ponisti

B Odaberi Ruc¢na kalibracija pa pritisnite gumb [Enter].

Slika [Easy Interactive Function] Vrati

Signal [Opcenitol
Automat. kalibracija

Postavke Ruéna kalibracija 4]

Nacgin rada olovkom PC Free napo...

Prosireno (@) Vibriranje Iskljueno
e Napredno
MreZa
[Interak. s os. rac.]

ECO Nagin rada s olovkom  Mig

Omogudite desni klik  Iskljuéeno
Info Napredno
Ponisti

Prikazat ¢e se sljedeci zaslon.

[Ruéna kalibracijal

Podesite fokus kako bi znakovi bili jasno
prikazani.

Dotaknite olovkom svaku oznaku koja se
prikazuje na projekcijskoj povrsini.

Mastavite s kalibracijom sve do zavrine oznake
koja je prikazana u donjem desnom kutu.
Kalibracija zapocinje nakon zavrienog
podeSavanja. Zelite li nastaviti?

Ne

Prilagodite fokus prema potrebi, pomicanjem poluge fokusa.

Odaberite Da i pritisnite gumb [Enter].

U gornjem lijevom kutu projicirane slike prikazat ¢e se trepéuci
zeleni krug.

Vrhom olovke dodirnite srediste kruga.

Krug ¢e nestati pa ¢e se prikazati drugi krug ispod prvoga.
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Kako bi kalibracija bila $to preciznija, dodirnite srediste kruga.

N

Dodirnite srediSte sljedeceg kruga pa ponovite. Kada dodete do
dna stupca, sljedeci krug ¢e se prikazati u vrhu novog stupca.

® €= 0@ O

O 0= 0€e&e- 0e0
O€@= O @e= 0@ 0eO0

e Pripazite da ne blokirate signal izmedu olovke i interaktivnog
prijemnika.

e Ako pogrijesite, pritisnite gumb [Esc] na daljinskom
upravlja¢u kako biste se vratili na prethodni krug.

e Ako Zzelite prekinuti kalibraciju, pritisnite i zadrzite
gumb [Esc] u trajanju 2 sekunde.

B Nastavite dok ne nestanu svi krugovi.

Podesavanje radnog podrucja olovke

Radno podrucje olovke obi¢no se podesava automatski ako prikljucite drugo
rac¢unalo ili prilagodite razlucivost racunala. Ako primijetite da je polozaj
olovke neispravan za vrijeme rada s racunalom putem projiciranog zaslona
(rac¢unalni interaktivni nacin), moc¢i cete ru¢no podesiti podrucje olovke.

Ru¢no podesavanje nije moguce prilikom projekcije sa LAN izvora.

n Prijedite u racunalni interaktivni nacin, ako je to potrebno.

@ "KoriStenje racunalnog interaktivnog nacina rada" str.63

g Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik ProSireno i pritisnite
gumb [Enter].

Slika
Easy Interactive Function
Signal Zaslon
Korisnicki logotip
Postavke Projekcija Prednja/Dno...
. Radnja
Progireno 4] A/V postavke
e USB Type B Easy Interacti...
MreZa Jezik £ Hrvatski
Ponisti
ECO
Info
Ponigti
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Odaberite postavku Easy Interactive Function pa pritisnite
gumb [Enter].

Slika Vrati

Signal Zaslon
Korisniéki logotip

Postavke Projekcija Prednja/Dno...
Radnja

Prosireno A/V postavke

s USB Type B Easy Interacti...

MreZa Jezik & Hrvatski
Ponigti

ECO

Info

Ponisti

U odjeljku Interak. s os. rac., odaberite Napredno pa pritisnite
gumb [Enter].

Slika [Easy Interactive Function]  Vrati
Signal [Opcenitol
Automat. kalibracija
Postavke Ruéna kalibracija
Naéin rada olovkom PC Free napo...
Prosireno Vibriranje Iskljueno
Napredno
MreZa
[Interak. s o0s. rac.]
ECO Nadin rada s olovkom Mi$
Omogucite desni klik  Iskljueno
Info Napredno ]
Ponisti

Odaberite Rué.pod. podr.olovke, a zatim pritisnite
gumb [Enter].

Slika [Interak. s os. rac.] Vrati
Signal [Naprednol

Tipka na olovci Lijevi klik
Postavke Auto.pod.podr.olovke Isklju¢eno

" Ru€.pod.podr.olovke &

Prosireno
MreZa
ECO
Info
Ponigti

Odaberite Da, a zatim pritisnite gumb [Enter].

[Rué.pod.podr.olovke]

Podesite podruéje olovke kako biste poloZaj

olovke podudarili s pokazivacem mi%a.
Zelite li nastaviti?

Ne

Pokaziva¢ misa pomice se prema gornjem lijevom kutu.

Kad se pokaziva¢ misa zastavi u gornjem lijevom kutu slike,
olovkom dotaknite vrh pokazivaca.

Pokaziva¢ misa pomice se prema donjem desnom kutu.

Kad se pokaziva¢ misa zastavi u gornjem desnom kutu slike,
olovkom dotaknite vrh pokazivaca.
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Slijedite ove upute za interakciju s projiciranom slikom ili upravljanje e Za prijelaz iz nac¢ina rada s biljeSkama u nacin rada s bijelom plo¢om
projektorom. za pisanje i obratno, odaberite sljede¢u ikonu u alatnoj traci.

3

¥
L

Promjena interaktivhog nacina rada

Interaktivni nacin rada jednostavno mozete promijeniti pomocu alatne
trake.

“

Jff%%g%&

e Za prijelaz iz racunalnog interaktivnog nacina rada u nacina rada s
biljeSkama i obrnuto, odaberite jednu od sljede¢ih ikona:
e Za prijelaz iz nacina rada s biljeskama ili nacina rada s bijelom
plo¢om za pisanje u racunalni interaktivni nacin rada:

5
|

o

-
I e
P ¢ Interaktivni nacin rada mozZete promijeniti i na sljede¢i nacin:
= - Pritisnite gumb [Pen Mode] na daljinskom upravljacu.
A - - Prijedite u PC Free napomene ili Interak. s os. ra¢. u postavci
A | H = ﬂ o) = ﬂ Nacdin rada olovkom u projektorovom izborniku ProSireno.
s f ® 1 3 G @ Prosireno - Easy Interactive Function - Nadin rada
=k S S olovkom str.123
- N .
_ e U racunalni interaktivni nacin mozete prije¢i kada projicirate
- racunalni zaslon.
e U racunalni interaktivni na¢in rada ne mozete prije¢i ako je postavka
USB Type B u projektorovom izborniku ProSireno postavljena na
e Za prijelaz iz ra¢unalnog interaktivnog nac¢ina rada u nacin rada s Bezicni mi$/USB Display.
biljeskama ili nacin rada s bijelom plocom za pisanje: e Racunalni zaslon se projicira kada prijedete u ra¢unalni interaktivni

nacin iz nacina rada s bijelom plo¢om za pisanje.
ﬂ » W » e Nakon prijelaza u racunalni interaktivni nacin, zadrzat ¢e se sadrzaj
3] O] yv. e
= Y N nacrtan u nacinu rada s biljeSkama.

M TR
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Alatne trake za nacdin rada s biljeSkama i nacin
rada s bijelom plocom za pisanje

Alatna traka nacina rada s biljeSkama i alatna traka nacina rada s bijelom
plo¢om za pisanje omogucavaju crtanje i pisanje na projiciranom zaslonu.
Alatna traka vam omogucava i prijelaz u nacin rada s biljeskama ili nacin
rada s bijelom plocom za pisanje.

Na sljedecoj ilustraciji, alatna traka nacina rada s biljeskama prikazana je na
lijevoj strani, a alatna traka nacina rada s bijelom plo¢om za pisanje na
desnoj strani:

=[=]
sle @
=
D [z
[ - 0
- 20 *Ze
- fe ‘le
‘Se cfe
° 90 ° %0
“ “
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F | Sluzi za prijelaz u nacin rada s biljeskama.
F A Sluzi za prijelaz u nacin rada s bijelom plo¢om za pisanje.

Ponistava prethodnu radnju.

Vraéa posljednju ponistenu radnju.

Sluzi za odabir bijele ili crne pozadine ili jednog od cetiri
uzoraka (samo nacin rada s bijelom plo¢om za pisanje).

@ "Odabir predlozaka bijele plo¢e za pisanje" str.77

Sluzi za pisanje ili crtanje linija slobodnih oblika pomocu
korisnicke olovke.

Odaberite ikonu |¥ da promijenite boju i $irinu korisnicke

olovke.
@ "Odabir $irine linije i boje" str.76

Sluzi za pisanje ili crtanje linija slobodnih oblika pomocu
prozirne olovke za isticanje.

Odaberite ikonu |¥ da promijenite boju i $irinu olovke za

isticanje.
@ "Odabir Sirine linije i boje" str.76

Prebacuje na crnu olovku. Kliknite na desnu stranu ikone kako
biste crtali debele crte, odnosno kliknite lijevu stranu ikone kako
biste crtali tanke crte.

Prebacuje na crvenu olovku. Kliknite na desnu stranu ikone
kako biste crtali debele crte, odnosno kliknite lijevu stranu ikone
kako biste crtali tanke crte.

DY KON Ee e

Prebacivanje na plavu olovku. Kliknite na desnu stranu ikone
kako biste crtali debele crte, odnosno kliknite lijevu stranu ikone
kako biste crtali tanke crte.
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Prebacivanje na brisalo. Kliknite na desnu stranu ikone za
brisanje $irih podruéja, odnosno lijevu stranu ikone za brisanje
tanjih podrudja.

Brise sve crteze.

Prikazuje alat koji koristite pomocu olovke .

- : kori$tenje alata s olovkom. Boja ikone oznacava boju

olovke.

n : koristenje alata za brisalo.

Skriva ili prikazuje alatnu traku za vrijeme crtanja.

—o: alatna traka je skrivena za vrijeme crtanja.

/° ¢ alatna traka se uvijek prikazuje.

-

Zatvara alatnu traku.

Odabir Sirine linije i boje

Mozete odabrati boju i $irinu linije za korisnicku olovku i alat za isticanje.

n Odaberite ikonu [ pored korisnicke olovke ili alata za isticanje

biljeSkama.

Pojavljuje se kutija poput sljedece.

R 1IN

a Odaberite Sirinu linije i boju koju Zelite koristiti za olovku ili alata
za isticanje.

e Dok drzite kursor iznad palete boja pa ¢e se u dnu palete
prikazati naziv boje.

e Sjenu palete boja mozZete promijeniti putem postavke Paleta
boja u projektorovom izborniku Prosireno.

@ Prosireno - Easy Interactive Function - Opcenito -
Napredno - Paleta boja str.123

B Odaberite alat, _ ilii & , a zatim pomocu olovke pisite ili

crtajte po povrsini za projiciranje.

@ Kada viSe ljudi crta po projiciranom zaslonu koriste¢i vise olovki,
mozete odabrati razli¢ite boje i Sirine linija za svaku olovku.
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Odabir predlozaka bijele ploce za pisanje
U nacinu rada s bijelom plo¢om za pisanje moZete promijeniti boju

pozadine i umetnuti vodoravne crte ili predlozak pozadine.

n U nacinu rada s bijelom plo¢om za pisanje, odaberite ikonu

.

Pojavit ¢e se okvir poput sljedeceg:

a Odaberite jedan od uzoraka predloska.

Alatna traka za upravljanje projektorom

Alatna traka za upravljanje projektorom omogucava upravljanje
projektorom s projiciranog zaslona kao putem daljinskog upravljaca.

Ako je va$ mrezni uredaj prikljucen u projektor pomocu softvera EasyMP
Multi PC Projection, alatnu traku mozete upotrijebiti za odabir mreznog
uredaja s kojeg Zelite da se izvodi projekcija.

CESREAEom-

Isklju¢uje projektor.

Sluzi za promjenu izvora slike putem prikazanog popisa.

Za zatvaranje popisa izvora slike odaberite ikonuﬂna dnu

popisa.

4

Povecava i smanjuje prikaz slike pomocu skale ili ikona + i - na

prikazanom popisu. MozZete uliniti sljedece:

o Slika se moze povecati 1 do 4 puta. Za povratak na izvornu
veli¢inu slike odaberite x1.

e Mozete brzo prosiriti i smanjiti drze¢i pritisnutom ikonu + ili

Za zatvaranje popisa povecanja odaberite ikonuﬂ na dnu

popisa.

Isklju¢uje sliku i zvuk.
Dodirnite projicirani zaslon da ukljucite sliku i zvuk.

@ "Privremeno sakrivanje slike i zvuka (A/V bez tona)"
str.90

Sluzi za pauziranje video zapisa.
@ "Zamrzavanje slike (Zamrzni)" str.91

Smanjuje glasnocu.
@ "Namjestanje glasnoce" str.54

Povecava glasnocu.
@ "Namjestanje glasnoce" str.54

KdadE 4

Zatvara alatnu traku za upravljanje projektorom.
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Odabir zaslona mreznog uredaja iz alatne trake za upravljanje
projektorom

Ako ste uredaje s projektorom povezali putem mrezZe, projekciju slike s tih
uredaja mozete odabrati putem alatne trake za upravljanje projektorom.
Mozete odabrati izvor slike s racunala na kojima je pokrenut softver
EasyMP Multi PC Projection i pametnih telefona ili tableta na kojima je
pokrenut softver Epson iProjection. Projicirani zaslon mozete promijeniti
odabirom izmedu do 50 uredaja.

Za projekciju mozete odabrati bilo koji priklju¢eni mrezni uredaj, ¢ak i
ako se korisnik povezao pomocu softvera EasyMP Multi PC Projection
s omogucenom znacajkom moderatora. Pogledajte Vodi¢ za EasyMP GP ?
Multi PC Projection ako su vam potrebne pojedinosti o znacajci
moderatora.

@ Vodi¢ za EasyMP Multi PC Projection Prikazuje korisnicka imena mreznih uredaja prikljuc¢enih na projektor.

Ikona n se prikazuje pored korisni¢kog imena trenutno projiciranog

n Odaberite ikonu q u alatnoj traci za upravljanje projektorom, a uredaja.
zatim odaberite Popis sudionika s popisa izvora slike Zatvara zaslon za odabir korisnika i sluZi za povratak na prethodni zaslon.

Osvjezava popis korisnika.
Kada se novi korisnik priklju¢i na projektor putem mreze, odaberite ovaj

MNETIEY . .. . c .
gumb kako bi se azurirao popis korisnika.

@M Popis sudionika

a Odaberite korisnicko ime za uredaj s kojeg zZelite izvesti projekciju.
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e Kada se odabrani uredaj odspoji s projektora, zaslon
odabranog korisnika nece se prikazati, a popis korisnika
automatski ¢e se azurirati.

e Kada se prikazuje zaslon za odabir korisnika, nije moguce
sljedece:
- odabir drugog izvora slike
- uporaba drugih interaktivnih znacajki

- upravljanje projektorom iz alatne trake za upravljanje
projektorom

- povezivanje s vi§e projektora

- oglasavanje zvuka iz projektora (on je privremeno iskljucen)
- promjena postavki pomocu izbornika za konfiguraciju
projektora

- projiciranje slike pomocu softvera EasyMP Multi PC
Projection ili Epson iProjection

Vidjet cete sliku zaslona odabranog korisnika.

Kada promijenite korisnika, ponovite ove korake.

e Pristup zaslonu za odabir korisnika nije mogu¢ prilikom povezivanja
viSe projektora putem softvera EasyMP Multi PC Projection i

projiciranja iste slike (zrcaljenje).

e Ako interaktivne znacajke ne rade, na prethodni zaslon mozete se
vratiti pritiskom na gumb [Esc] na daljinskom upravljacu ili
upravljackoj ploci.
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Projektor mozete koristiti u racunalnom interaktivnom nacinu preko mreze. , - ,
e Istodobno mozete koristiti samo jednu olovku.
Ako zelite ostaviti biljesku kada koristite racunalni interaktivni nacin preko

mreze, morate koristiti Easy Interactive Tools (ili drugi program za
biljezenje). Easy Interactive Tools omogucava koriStenje raznih alata za

crtanje, tretiranje povrSine za crtanje kao stranice i spremanje crteza u

e Odziv moze biti sporiji preko mreZze.

e Kada koristite ra¢unalni interaktivni nadin preko mreze, ne mozete
mijenjati postavku Nacin rada olovkom putem daljinskog upravljaca

ili u projektorovom izborniku ProSireno. Ikona takoder nije

obliku datoteke radije kasnije uporabe. Easy Interactive Tools mozete Sasl
instalirati sa CD-a EPSON Projector for Easy Interactive Function. Osim dostupna.
toga, softver mozete i preuzeti sa Epsonove web stranice. * Ne mozete mijenjati postavku Nacin rada s olovkom u

e 1. . . Lo projektorovom izborniku ProSireno.
e Koristite jednu od sljede¢ih softverskih aplikacija za postavljanje

projektora na rac¢unalnoj mrezi i koriStenje racunalnog interaktivnog
nacina preko mreze:
e EasyMP Network Projection, verzija 2.85 ili novija (za Windows)
ili 2.83 ili novija (za OS X)

o Istodobno mozete prikljuciti do cCetiri projektora pomocu softvera
EasyMP Network Projection. Kada je spojen s viSe projektora,
racunalni interaktivni nacin radi za bilo koji projektor. Radnje
izvr$ene na jednom projektoru odrzavaju se na ostalim projektorima.

e Ako Zzelite koristiti na¢in rada s biljeskama preko mreze, uklonite

Upute cete pronaci u Vodi¢ za EasyMP Network Projection. Upotrijebi Interaktivnu olovku u kartici Opée postavke i Premjesti
@ Vodi¢ za EasyMP Network Projection slojevite prozore u kartici Prilagodi rad u EasyMP Network
. . . L B . Projection ili Quick Wireless Connection, a zatim se ponovno spojite
¢ Quick Wireless, verzija 1.32 ili novija (samo Windows) na mreiu.

Pogledajte upute isporucene uz dodatni Quick Wireless Connection
USB Key.

¢ S bilo kojom aplikacijom odaberite Upotrijebi Interaktivnu olovku u

kartici Opce postavke i Premjesti slojevite prozore u kartici Prilagodi Mjere opreza Prilikom spajanja S projektorom na
rad. razlic¢itoj podmrezi

Postujte ove mjere opreza prilikom spajanja s projektorom na razli¢itoj
podmrezi pomocu softvera EasyMP Network Projection i koristite
interaktivne znacajke:

e Potrazite projektor na mrezi tako da unesete njegovu IP adresu.
Projektor ne mozete traziti unosom njegova naziva.

¢ Nastojte dobiti povratni odjek s mreznog projektora prilikom slanja
zahtjeva za odjekom pomocu naredbe za slanje pinga. Kada je opcija
internetskog protokola za upravljanje porukama (ICMP) onemogucéena
na usmjerivacu, s projektorom cete se moci povezati na udaljenim
lokacijama c¢ak i ako ne dobijati povratni odjek.
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e Provjerite jesu li otvoreni sljedeci ulazi.

Prikljucak Protokol Koristenje Komunikacija

3620 TCP/UDP Za povezivanje i | Dupleks
upravljanje

3621 TCP Za prijenos slika | Dupleks

3629 TCP Za upravljanje Dupleks
projektorom

e Provjerite jesu li na usmjerivacu onemogucene opcije za filtriranje MAC
adrese i filtriranje aplikacije.

e U vasoj mreznoj okolini ne smije se koristiti tehnologija prevodenja
mreznih adresa (NAT). Pomocu znacajki Internet VPN i IP-VPN
mozete se daljinski spojiti s mreznim projektorom ako zadovoljavate
gornje zahtjeve.

e Kada se upravljanje $irinom pojasa primjenjuje na komunikaciju izmedu
lokacija, a EasyMP Network Projection ide putem upravljane Sirine
pojasa, necete se moci spojiti s projektorom s udaljenih lokacija.

Epson ne jamdi vezu s projektorom na razli¢itim podmrezama putem

softvera EasyMP Network Projection ¢ak i ako zadovoljavate gornje
zahtjeve. Kada razmisljate o primjeni, svakako provjerite vezu u vasoj
mreznoj okolini.



Windows alati Unos olovkom i Rukopis

Ako koristite Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 ili Windows Vista,
mozete koristiti alat za unos olovkom i Rukopis za dodavanje prostoru¢nih Slika Vrati

Ll ¥l « Easy Interactive Functionl
unosa i biljeski u vase radove.

Signal Zaslon
.. . v . . N s Korisni€ki logotip
Znasajku za unos 010V1'<om i Zriagajku le?k'Opls moZete korlstl'El i prekP Postavke Projekcija Prednja/Dno...
mreze, ako ste interaktivne znacajke ucinili dostupnima na vasoj mrezi. . Radnja
Prosireno A/Y postavke
e USBTypeB Easy Interacti...
Mreia Jezik £ Hrvatski
” . ° v ° . ° Ponét
Omogucavanje Windows znacajki Unos olovkom i ECo il
Rukopis Info
Ako zelite koristiti znacajku za unos olovkom i znacajku Rukopis u sustavu Poni&ti

Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 ili Windows Vista, potrebno je
prilagoditi postavke olovke u projektorovom izborniku ProSireno.
B Odaberite postavku Nacin rada s olovkom i pritisnite
n Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik ProSireno i pritisnite gumb [Enter].
gumb [Enter].

Slika [Easy Interactive Function] Vrati
Slika . _
Easy Interactive Function Signal [Openito]
. Automat. kalibracija
Signal Zaslon . . ..
XL : Postavke Ruéna kalibracija
Korisnicki logotip Nadi da olovk PCF
Postavke Projekcija Prednja/Dno... . - acin rada olovkom rree napo...
' "Radnija ProSireno Vibriranje Iskljuceno
Prosireno A/V postavke Mre¥ Napredno
b USB TypeB Easy Interacti... M [Interak. s os. raé.]
S . erak. . . : :
L7 Jezu_k L Hrvatski ECO Nadin rada s olovkom ®Dva korisn./Mis
Ponisti = —yrn —
Omogucite desni klik  Iskljuéeno
ECO
Info Napredno
Info Poni&ti
Ponisti

a Odaberite Jed. kor./Olovka i pritisnite gumb [Enter].
a Odaberite postavku Easy Interactive Function pa pritisnite
gumb [Enter].



Windows alati Unos olovkom i Rukopis

o Ako Zzelite oznaciti PowerPoint slajdove u nacinu dijaprojekcije, pritisnite
gumb na strani olovke, a zatim odaberite Mogu¢nosti pokazivaca >

Uporaba Windows znacajki Unos olovkom i

Rukopis Olovka u skoénom izborniku.
Ako koristite Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 ili Windows Vista, . N . int slaid snu dii ekcii
v d d tl rostoru(;ni unos 1 retvoriti au tekst Ova] nacin Oznacavan]a PowerPomt sa] Oova u nacinu 1]apr0]e c1]e
mozete dodati p p & : radi i za Windows XP Tablet PC Edition.

Ako imate Microsoft Office 2007 ili noviji, mozete koristiti i funkciju
Rukopis za dodavanje prostoru¢nih napomena u Word dokument, Excel

tablicu ili PowerPoint prezentaciju, Dodatne informacije o ovim znacajkama pronaci cete u pomoci za sustav

Windows.

Nazivi opcija za funkcije biljeski razlikuju se ovisno o verziji Microsoft
Officea.

e Za otvaranje dodirne tipkovnice u sustavu Windows 8, desnom tipkom
kliknite ili dodirnite i zadrzite programsku traku, a zatim odaberite
Alatne trake > Dodirna tipkovnica. Odaberite ikonu tipkovnice na
zaslonu, zatim odaberite ikonu olovke.

e Za otvaranje ploCe za unos za Tablet PC u sustavu Windows 7 ili

Windows Vista, odaberite @ > Svi programi > Pomagala > Tablet

PC > Ploca za unos Tablet PC-a.

Mozete pisati u okvir pomocu olovke, a zatim odabrati nesto od raznih
opcija za uredivanje i pretvaranje teksta.

e Za dodavanje rukopisnih primjedbi u Microsoft Office aplikacijama,
odaberite izbornik Ponovni pregled, a zatim odaberite Poc¢nite pisati.

U Microsoft Wordu ili Excelu odaberite karticu Umetni i kliknite na
Pocnite pisati.



TOP

Korisne Funkcije

U ovom poglavlju navedeni su korisni savjeti za odrzavanje prezentacija, kao i funkcije sigurnosti.



Funkcije projekcije

Projiciranje slika pohranjenih na USB memoriji (PC
Free)

Spajanjem USB uredaja za pohranu poput USB memorije ili USB tvrdog
diska s projektorom, mozete projicirati datoteke pohranjene na uredaju bez
upotrebe racunala. Ova funkcija se zove PC Free.

e Mozda necete moci koristiti USB uredaje za pohranu koji ukljucuju
funkcije zastite.

e Nije moguce ispraviti izobli¢enje geometrije slike za vrijeme
projiciranja PC Free, ¢ak i ako koristite gumbe [ZX] i [XZ] na
upravljackoj plodi.

Specifikacije za datoteke koje se mogu projicirati putem PC Free

Vrsta Vrsta datoteka
(nastavak)

Napomene

Slika Jpg Ne mozete projicirati sljedece datoteke.
- Format s CMYK rasporedom boja

- Progresivni format

- Slike razlucivosti vece od 8192 x 8192

Zbog karakteristika JPEG datoteka slike se mozda
nele projicirati jasno ako je omjer kompresije
previsok.

.bmp Nije moguce projicirati slike razlu¢ivosti veée od
1280 x 800.

.gif e Nije moguce projicirati slike razluc¢ivosti veée od
1280 x 800.
¢ Nije moguce projicirati animirane GIF datoteke.

.png Nije mogucde projicirati slike razlucivosti ve¢e od
1280 x 800.

Vrsta Vrsta datoteka | Napomene
(nastavak)
.avi (Motion ¢ Nije moguce projicirati slike razlucivosti vece od
JPEG) 1280 x 720.
e Reproducirati mozete samo zvuk formatiran s
linearnim PCM i ADPCM.
e Podrzava AVI 1.0. Ne mozete projicirati datoteke
vece od 2 GB.

e Kad prikljucujete i koristite USB kompatibilni tvrdi disk, obvezno

prikljudite ispravlja¢ izmjeni¢ne struje prilozen uz tvrdi disk.
e Projektor ne podrzava neke sustave datoteka, tako da trebate koristite
medije formatirane u sustavu Windows.

¢ Formatirajte medije pomocu sustava FAT16/32.

PC Free Primjeri

Projiciranje slika pohranjenih na USB memoriji
Gl
= ,
L

jpg png

bmp avi
O =

@ "Projiciranje odabranih slika ili filmova" str.87

@ "Projiciranje slikovnih datoteka iz mape u nizu (Dijaproj.)" str.88



Funkcije projekcije

PC Free nacini rada e Takoder mozete umetnuti memorijsku karticu u USB ¢ita¢ kartica, a
C 1 C . o . zatim Cita¢ povezati na projektor. Medutim, neki USB ¢itaci kartica
Iako su sljede¢i koraci objasnjeni na temelju koristenja daljinskog Vel e dostE i dg'i Jm vt Tt ey & e
upravljaca, iste radnje mozete obaviti koriste¢i upravljacku plocu. P ) - p _ti " J 8 Al f . pro) ’
e Projektor moze istodobno prepoznati do pet medija.
e Ako je prikazan sljede¢i zaslon (Odaberi pogon), koristite gumbe
Pokretanje znacajke PC Free
) ) (=], [, [@] i [9] za odabir pogona koji Zelite koristiti, a

zatim pritisnite gumb [Enter].

n Promijenite izvor na USB.

@ "Prelazak na Zeljenu sliku pomocu daljinskog upravljaca" str.45

g Spojite USB uredaj za pohranu na projektor.
@ "Spajanje USB uredaja" str.31
PC Free se pokrece i prikazuje se zaslon s popisom datoteka.
e Sljedece datoteke prikazuju se kao slic¢ice (sadrzaj datoteka
prikazuje se kao sli¢ica).
- JPEG datoteke
- AVI datoteke (prikazuje sliku na pocetku filma)

e Druge datoteke ili mape prikazuju se kao ikone, kao §to je
Cojseec  Cojener |

prikazano u sljedecoj tablici.

s Datoteka Ikona Datoteka e Za prikaz zaslona Odaberi pogon, postavite pokaziva¢ na Odaberi
" pogon na vrhu zaslona s popisom datoteka, a zatim pritisnite

L, |JPEG datoteke NN BMP datoteke gumb [Enter].
(/ (/
JPEG BMP

Projiciranje slika

L, | GIF datoteke NN PNG datoteke

& A n Pomocu gumba [T0], [, [@] i [@] odaberite datoteku ili mapu

koju Zelite projicirati.

: ol | AVI (Motion JPEG)
datoteke®

:AVI

* Kada nije mogucée prikazati sli¢icu, prikazuje se ikona.



Funkcije projekcije

g Za vrijeme projiciranja pritisnite gumb [<>] ili [&].

Ako se na trenutnom zaslonu ne prikazuju sve datoteke i mape,
pritisnite gumb [BJ] na daljinskom upravljac¢u ili postavite
pokaziva¢ na Sljed. str. na dnu stranice i pritisnite
gumb [Enter].

Za povratak na prethodni zaslon pritisnite gumb [#] na Zaustavljanje funkcije PC Free
daljinskom upravljacu ili postavite pokaziva¢ na Pret. str. u
vrhu zaslona i pritisnite gumb [Enter]. Za zatvaranje PC Free, iskopcajte USB uredaj iz USB priklju¢ka na

projektoru. Uredaje kao $to su digitalni fotoaparati ili tvrdi diskove,
iskljucite i zatim iskopcajte iz projektora.

a Pritisnite gumb [Enter].

Prikazuje se odabrana slika.

Ako odaberete neku mapu, prikazuju se datoteke iz odabrane mape. Projiciranje odabranih slika ili filmova
Za povratak na zaslon koji je bio prikazan prije otvaranja mape
postavite pokaziva¢ na Naz. na vrh i pritisnite gumb [Enter]. Pozor

Nemojte iskopc¢avati USB memoriju za vrijeme pristupanja. PC Free mozda

Zakretanje slika nece raditi ispravno.

Reproducirane slike mozete zakretati u koracima od 90°. Funkcija

zakretanja je takoder dostupna tijekom PC Free. Pokrenite PC Free.

Prikazuje se zaslon s popisom datoteka.
n Reproducirajte slike ili pokrenite PC Free. @ "Pokretanje znacajke PC Free' str.86



Funkcije projekcije

Nakon zavrsetka projiciranja, vratit cete se na zaslon s popisom

a Pritis¢ite gumbe [0], [0, [@] i [@] za odabir slikovne datoteke datoteka.

koju Zelite projicirati.

Projiciranje slikovnih datoteka iz mape u nizu (Dijaproj.)

Slikovne datoteke u mapi mozete prikazivati u nizu, jednu po jednu. Ova se
funkcija zove Dijaproj. Slijedite ove korake za pokretanje Dijaproj.

Za automatsku izmjenu datoteka kada je pokrenut PC Free, postavite

Vrijeme promjene zaslona u izborniku Opcija u bilo §to osim Ne.
Zadana vrijednost je 3 sekunde.

@ "Postavke prikaza slikovne datoteke i radne postavke za Dijaproj."
str.89

n Pokrenite PC Free.

Prikazuje se zaslon s popisom datoteka.
@ "Pokretanje znacajke PC Free" str.86

Pritisnite gumb [Enter].

Slika se prikazuje.

a Koristite gumbe [C2D], [5], [@] i [@] za postavljanje pokazivaca

na mapu Dijaproj. koju Zelite pokrenuti i zatim pritisnite
gumb [Enter].

B Odaberite Dijaproj. na donjem dijelu zaslona s popisom datoteka i
pritisnite gumb [Enter].
Pritisnite gumbe [@] ili [91 za pomicanje na sljedecu ili Dijaproj. zapocinje i slikovne datoteke u mapi automatski se
projiciraju u nizu, jedna po jedna.
prethodnu slikovnu datoteku.
Nakon projiciranja posljednje datoteke popis datoteka automatski se
ponovno prikazuje. Ako znacajku Neprekidna reprodukcija

Za zavrsetak projekcije izvrsite jednu od sljede¢ih postupaka.
e Projiciranje slike: pritisnite [Esc].

e Projiciranje filma: Pritisnite gumb [Esc] za prikaz zaslona poruke,
odaberite Izadi, a zatim pritisnite gumb [Enter].



Funkcije projekcije

namjestite na Uklju¢eno na zaslonu Opcija, projekcija ¢e ponovno Kad se prikaze sljedeci zaslon Opcija, postavite svaku pojedinacnu
poceti od pocetka kad dode do kraja. stavku.

@ "Postavke prikaza slikovne datoteke i radne postavke za Dijaproj." Omogucdite postavke postavljanjem pokazivaca na odredi$nu stavku i
str.89 pritiskom na gumb [Enter].

Tijekom Dijaproj. mozete prije¢i na sljede¢i zaslon, vratiti se na U sljedecoj tablici prikazane su pojedinosti za svaku stavku.

prethodni zaslon ili zaustaviti reprodukciju.

4 Opcija

Postavka zaslona

W g 2_.g aa . .. ) - e " - - . 2
$; Ako je znatajka Vrijeme promjene zaslona na zaslonu Opcija e g TR
namjestena na Ne, datoteke se nele izmjenjivati automatski kada Redosiijed sortirania (¥ OZzn0 D —
odaberete Reproduciraj dijaprojekciju. Pritisnite gumb [@], Pastaviiiie SoeiEiskce
gumb [Enter] ili gumb [)] za nastavak sa sljede¢om datotekom. Neprekidna reprodukciia (0 ORLUEERE | [T ToHGEens
Vrijeme promjene zaslona [TFSerlnde + |
.. ee s . . . . Efekt M e | FToreane
Tijekom projiciranja datoteke sa slikom sa PC Free dostupne su sljedece r—— . .
. J tazdradi 4 Nastmicho
funkcije.
. [ Uredn Odustant
e Zamrzni

@ "Zamrzavanje slike (Zamrzni)" str.91

e A/V bez tona
@ "Privremeno sakrivanje slike i zvuka (A/V bez tona)" str.90

Redoslijed Datoteke mozete odabrati za prikaz prema Red. naziva ili
prikaziva nja Red. datuma.
Redoslijed sor | Datoteke mozete odabrati za razvrstavanje Uzlazno ili
e E-Zoom tiranja Silazno.
@ "Povecavanje dijela slike (E-Zoom)" str.92

Neprekidna Mozete postaviti zelite li da se Dijaproj. ponavlja.
reprodukcija
Postavke prikaza slikovne datoteke i radne postavke za Dijaproj. Vrijeme Mozete postaviti vrijeme prikaza pojedine datoteke u
5 o By ) ) o ) promjene izborniku Reproduciraj dijaprojekciju. Mozete postaviti
Mozete namjestiti redoslijed prikaza datoteka i radnje Dijaproj. na zaslonu zaslona vrijeme izmedu Ne (0) i 60 sekundi. Ako odaberete opciju
Opcija. Ne, automatska reprodukcija nije moguca.
. Efekt Mozete postaviti efekte zaslona za vrijeme izmjene
Odaberite Opcija u donjem dijelu zaslona s popisom datoteka i slajdova.

pritisnite gumb [Enter].



Funkcije projekcije

B Koristite gumbe [C2D], [(5], [@] i [@] za postavljanje pokazivaca
iznad U redu, a zatim pritisnite gumb [Enter].
Postavke su primijenjene.

Ako ne zelite primijeniti postavke, postavite pokaziva¢ na Odustani i
pritisnite gumb [Enter].

Preokretanje slike horizontalno (Preokreni horiz.)

Mozete privremeno preokrenuti sliku horizontalno i projicirati.

>

Kad je Korisnicki gumb postavljen na Preokreni horiz. u izborniku
Konfiguracija, svaki put kad pritisnete gumb [User], Preokreni horiz. se
ukljuéi ili iskljuéi.

@ Postavke - Korisnicki gumb str.119

Menu Esc

OfLAONG®

Pointer
&

O

User

e U sljede¢im stanjima se opcija Preokreni horiz. iskljucuje.
- kada je projektor iskljucen

- kada se prikazuje izbornik Konfiguriranje

- kada je nacin Projekcije projektora promijenjen
- kod izvodenja Geometrije slike

- kada je pokrenuto Message Broadcasting

e Interaktivna funkcija ne radi ispravno tijekom Preokreni horiz.
(samo za EB-536Wi).

Privremeno sakrivanje slike i zvuka (A/V bez
tona)

Mozete iskljuciti sliku na zaslonu kada Zelite pozornost publike usredotociti
na ono $to govorite ili kad ne Zzelite da publika vidi radnje poput promjene
datoteka.




Funkcije projekcije

Svakim pritiskom na gumb [A/V Mute] ukljucuje se ili iskljucuje opcija
A/V bez tona.

Daljinski upravlja¢ Gornji dio projektora
&))@
A/V Mute Freeze
C
Help

e Upotrijebite li ovu funkciju pri projekciji pokretnih slika, izvor ce
nastaviti reproducirati slike i zvuk, i ne mozZete se vratiti na mjesto
kada je bila aktivirana funkcija A/V bez tona.

e Zvuk mikrofona se i dalje prenosi ¢ak i kada je znacajka A/V bez
tona ukljucena.

e Mozete odabrati prikazani zaslon kada je pritisnut gumb [A/V Mute]
u izborniku Konfiguriranje.

@ ProSireno - Zaslon - A/V bez tona str.120

e Kada se omogu¢i A/V bez tona pomoc¢u gumba [A/V Mute], aktivira
se Tajmer A/V uti$av. i napajanje se automatski iskljucuje nakon
otprilike 30 minuta. Ako ne Zelite omoguciti Tajmer A/V utisav.,
postavite Tajmer A/V utiSav. na Iskljuceno.

@ ECO - Tajmer A/V utisav. str.133

e Lampa i dalje svijetli tijekom A/V bez tona, zbog cega se nastavlja
brojati vrijeme rada lampe.

mozete obavljati radnje kao §to su promjena datoteka tijekom prezentacije
putem racunala, bez projiciranja slike.

Svakim pritiskom gumba [Freeze], zamrzavanje se ukljucuje odnosno
iskljucuje.

Daljinski upravlja¢

(=) ([@=n)|(«m)

A/V Mute Freeze

- O

e Zvuk se ne prekida.

e Prilikom projiciranja pokretnih slika, reprodukcija se nastavlja i dok
je zaslon zamrznut. Projekciju nije moguce nastaviti sa mjesta gdje je
zaslon zamrznut.

e Pritisnete li gumb [Freeze] dok je prikazan izbornik Konfiguriranje
ili zaslon Pomo¢, izbornik ili zaslon Pomo¢ koji je prikazan ce se
zatvoriti.

e Funkcija Zamrzni funkcionira i kada se koristi E-Zoom.

Zamrzavanje slike (Zamrzni)

Kada aktivirate opciju Zamrzni za pokretne slike, zaustavljena se slika i
dalje projicira na zaslonu i mozete je prikazivati kadar po kadar, poput
staticnih fotografija. Osim toga, ako prethodno aktivirate funkciju Zamrzni,

Funkcija pokazivaca (Pokazivac)

Omogucuje pomicanje ikone pokazivaca po projiciranoj slici i isticanje
podrudja slike o kojem govorite.




Funkcije projekcije

PrikaZite pokazivac. P . .o .
o _ , o Povecavanje dijela slike (E-Zoom)

Svakim pritiskom gumba [Pointer], pokaziva¢ se pojavljuje ili nestaje.

Funkcija je korisna kada Zelite povecati dijelove slike kao §to su grafikoni i

tablice te ih podrobnije analizirati.

Useru@w%inter /__:z // \/\
| e -
F@q Ligviel '
m B I

a Pomicite ikonu pokazivata (<7 ).

Daljinski upravlja¢

n Pokrenite E-Zoom.

Daljinski upravlja¢
Pritisnite gumb [®] za prikaz krizi¢a (-E-H—).

gn

Esc

Daljinski upravljac

O N2 O

E-Zoom Vqume

O

Page
Istodobnim pritiskom na bilo koji par susjednih gumbi [<>], [D], ANV MUTE Freeze

[@] ili [9], moguc¢ je dijagonalni pomak pokazivaca.

Oblik ikone pokaziva¢a mozete odabrati na izborniku
Konfiguriranje.

@ Postavke - Oblik pokazivaca str.119




Funkcije projekcije

a Pomaknite krizi¢ (441) do dijela slike koji Zelite povecati.

Daljinski upravlja¢

Esc
w b
<« >

Istodobnim pritiskom na bilo koji par susjednih gumbi [*>], [(7D],
[@] ili [9], moguc¢ je dijagonalni pomak pokazivaca.

B Povecajte sliku.

Daljinski upravlja¢

O@/Q
(n@eum

AV MG\/ Freeze

DI G

Gumb [®]: Prosiruje podrudje svaki
puta kad se pritisne. Drzanjem gumba
mozete brzo povecati sliku.

Gumb [®]: Umanjuje slike koje su
povecane.

Gumb [Esc]: Ponistava E-Zoom.

e Omjer povecanja prikazuje se na zaslonu. Odabrana povrsina
se moze povecati od 1 do 4 puta u 25 koraka.

e Tijekom uveéane projekcije, priti§¢ite gumbe [2D], [(&D],
[@] i [9] za pregledavanje slike.

Koristenje daljinskog upravljaca za rad s
pokazivacem misa (Bezi¢ni mis)
Pokazivacem misa ra¢unala mozete upravljati s daljinskog upravljaca
projektora. Ta se funkcija naziva bezi¢ni mis.

S bezi¢nim misem kompatibilni su sljede¢i operacijski sustavi.

Windows OS X
Operacijski su | Windows 2000 Mac OS X 10.3.x
stav Windows XP Mac OS X 10.4.x
Windows Vista Mac OS X 10.5.x
Windows 7 Mac OS X 10.6.x
Windows 8 0OS X 10.7.x
Windows 8.1 OS X 10.8.x
OS X 10.9.x

*  Mozda nece biti moguce koristenje funkcije Beziéni mi§ u nekim verzijama
operacijskih sustava.

Za omogucivanje funkcije bezicnog misa koristite sljede¢i postupak.

Postavite USB Type B na Bezi¢ni mis/USB Display u izborniku
Konfiguriranje (samo EB-536Wi).

@ Prosireno - USB Type B str.120

Projektor povezite s racunalom isporu¢enim USB kabelom ili USB
kabelom dostupnim u slobodnoj prodaji.

@ "Spajanje racunala” str.27

Promijenite izvor na jedan od sljededih.
e USB Display
e Racunalol

e Racunalo2



Funkcije projekcije

e HDMI

@ "Prelazak na Zeljenu sliku pomocu daljinskog upravljaca" str.45

Nakon postavljanja, pokaziva¢em misa moze se upravljati na sljede¢i nacin.

Pomicanje pokazivaca misa

Povlacenje i pustanje

Gumbi [ ][]

Pomicanje pokaziva¢a misa.

Gumb [Esc]: Desni klik.
Gumb [Enter]: Lijevi klik. Pritisnite
dvaput brzo za dvoklik.

Dok drzite pritisnutim gumb [Enter], za
povlacenje pritisnite gumb [T2D],

ESNEiSH

Otpustite gumb [Enter] da biste ispustili
stavku na Zeljeno mjesto.

[#]] gumb: Prijelaz na prethodnu
stranicu.

[¥] gumb: Prijelaz na sljede¢u stranicu.

e Istodobnim pritiskom na bilo koji par susjednih gumbi [*D],
[&D], [@] ili [@], mogu¢ je dijagonalni pomak pokazivada.

e Ako su postavke za gumbe misa na racunalu obrnute, bit ¢e obrnuto
i upravljanje gumbima na daljinskom upravljacu.

e Funkcija bezi¢nog misa ne radi u sljede¢im uvjetima.
- Kada je opcija Prosireno - USB Type B postavljena na opciju
razli¢itu od Bezi¢ni mi$/USB Display (samo EB-536Wi).
- Prilikom prikazivanja izbornika Konfiguriranje ili pomodi.
- Dok koristite ostale funkcije razli¢ite od bezi¢nog misa (primjerice
ugadanje glasnode)
No kad koristite funkcije E-Zoom ili Pokaziva¢, dostupna je funkcija
pomicanja za stranicu gore ili dolje.
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Spremanje Korisnickog logotipa Slika : L vrati
Easy Interactive Function
Sliku koi - y iti kao korisnicki 1 . Signal Zaslon
iku koja se upravo projicira moZzete spremiti kao korisnicki logotip. Korisnicki logotip )
Registrirani logotip korisnika mozete koristiti kao prikaz prilikom pocetka Postavke _ Eraty:]ejl;cua AL
projekcije ili kada nema signala slike. Prosireno A/V postavke
. p—— USBTypeB Easy Interacti...
@ ProSireno - Zaslon str.120 Mreia Jezik © Hrvatski
Poniti
- ECO
e Nakon §to spremite korisni¢ki logotip, on se vise ne mozZe vratiti na
tvornicke postavke. Info
e Ako se sadrzaj izbornika Konfiguriranje postavi iz drugog projektora Poniti

koristenjem funkcije skupnog podesavanja, registrirani korisnicki
logotip bit ¢e postavljen za ostale projektore. Kao logotip korisnika

nemojte registrirati povjerljive i slicne podatke. e Ako ste opciju Zast. koris. logo. postavke Zastita lozinkom
@ "Izvodenje skupnog podeSavanja za viSe projektora” str.136 namjestili na Uklju¢eno, prikazat ¢e se poruka i neete moci
promijeniti korisnic¢ki logotip. Mozete ih promijeniti tek kada
opciju Zast. Kkoris. logo. postavite u Iskljuceno.

n Projicirajte sliku koju zelite spremiti kao korisnicki logotip, a zatim 8~ "Nadzor korisnika (Zastita lozinkom)" str.98

ritisnite gumb [Menul].
P 9 [ ] e Odaberete li Korisnicki logotip kada je aktivna funkcija

@ "Uporaba izbornika za Konfiguriranje" str.113 Geometrija slike, E-Zoom, Dimenzija ili Podesi zumiranje,
Pomo¢u daljinskog upravljaéa Pomoc¢u upravljacke ploée upravo aktivna funkcija privremeno se ponistava.
Menu Esc

Kad se prikaze poruka "Odabrati sliku kao korisni¢ki logotip?",
odaberite Da.

Kada pritisnete gumb [Enter] na daljinskom upravljac¢u ili
upravljackoj plo¢i, moguéa je promjena veli¢ine zaslona ovisno

o signalu radi prilagodbe stvarne razlucivosti signala slike.

Pomter

a Odaberite Korisnicki logotip iz izbornika Prosireno.
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Pomicite okvir i odaberite dio slike koji Zelite postaviti za korisnicki G Odaberite faktor povecanja na zaslonu postavke zumiranja.
logotip.
Iste radnje mozete izvrsiti i preko upravljacke ploce projektora. [Korisnicki logotip]

Daljinski upravlja¢
Postavi faktor zumiranja.

l\/Ienu Esc
\, T )' Faktor zumiranja:
M) =~ 200%
i 300%

7 Kada se prikaze poruka "Spremiti sliku kao korisnicki logotip?”,

odaberite Da.
Veli¢ina slike moze biti do 400 x 300 tocaka. Slika je spremljena. Nakon spremanja slike prikazuje se poruka
"Dovrseno."
Kada pritisnete gumb [Enter] i prikaze se poruka "Odabrati ovu Sprgmg}ljfm oo korisnic¢kog logotipa brise se prethodni
korisnic¢ki logotip.

sliku?", odaberite Da.

Spremanje korisnickog uzorka

Postoje pet vrsta uzoraka koji su registrirani na ovaj projektor, npr. pravilne
linije ili uzorci mreze.
@ Postavke - Uzorak - Tip uzorka str.119

Takoder mozete spremiti sliku koja se trenutno projicira kao korisnicki
uzorak.

Spremanjem novog korisnickog uzorka brise se prethodni korisnicki
uzorak.
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Projicirajte sliku koju zelite postaviti kao korisnicki uzorak, a zatim

pritisnite gumb [Menul. Slika [Uzorak] Vrati

Signal Prikaz uzorka
Tip uzorka Uzorak 1

@ W Korisnicki uzorak [¢1]

Pomoc¢u daljinskog upravljaca Pomocu upravljacke ploce Postavke
) 9up J P ) p e lestniuzorak

@ "Uporaba izbornika za Konfiguriranje" str.113

Prosireno

Menu Esc
@ Mreia
r Pointer O Info
O @ O i Ponisti

a Odaberite Uzorak iz izbornika Postavke.

@ Ako je odabran Korisnicki uzorak kada se izvode Geometrija
Slika Vrati slike, E-Zoom, Dimenzija ili pode$avanje zumiranja, funkcija
Geometrija slike H/V-geometrija koja se trenutno izvodi bit ¢e otkazana.
Signal Zumiranje
2 Zakljuc. upr. ploe  Potpuno zaklj.
Postavke (@ RSN TIEFAETEY Pokazivaé 1

Glasnoéa 0 Kad se prikaze poruka "Zelite li koristiti trenutno projiciranu sliku

Progireno Ulaz.jaé.zvuka mk. 0 kao Korisni¢ki uzorak?", odaberite Da.
Daljinski prijemnik Prednja/straZnja
Mreia Korisnicki gumb Potrodnja energije }
5 B Nakon 3to pritisnete [&J], prikazat ¢e se poruka "Zelite li spremiti
onist . . vy " .
sliku kao Korisnicki uzorak?". Odaberite Da.
info Slika je spremljena. Nakon §to je slika spremljena, prikazuje se
Ponisti poruka "Namjestanje postavki za Korisni¢ki uzorak uspje$no je
zavr$eno."
a Odaberite Korisni¢ki uzorak. % ) . N N N
Nakon $to spremite korisni¢ki uzorak, on se viSe ne moze vratiti
na tvornic¢ke postavke.
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Projektor sadrzi sljede¢e poboljsane funkcije zastite:

e Zastita lozinkom
Mozete ograniciti tko smije koristiti projektor.

e Zaklju¢. upr. ploce
Mozete sprijeciti da drugi mijenjaju postavke projektora bez odobrenja.
@ "Ogranicavanje uporabe (Zaklju¢. upr. ploce)" str.100

e Zastita od krade

Projektor je opremljen sljede¢im sigurnosnim uredajem za zastitu od
krade.

@ "Zastita od krade" str.101

Nadzor korisnika (Zastita lozinkom)

Kada se Zastita lozinkom aktivira, osobe koje ne znaju lozinku ne mogu
koristiti projektor za projiciranje slika ¢ak i kada je projektor ukljucen.
Osim toga, nece moci mijenjati korisnicki logotip koji se prikazuje kada
ukljucite projektor. Funkcija sluzi kao zadtita od krade, jer se ukradeni
projektor ne moze koristiti. U vrijeme kupnje, opcija Zastita lozinkom nije
aktivirana.

Vrste Zastita lozinkom

Mozete odabrati tri vrste zastite lozinkom, ovisno o tome kako se projektor
koristi.

e Zastita pri uklj.
Kada je opcija Zastita pri uklj. namjestena na Ukljuceno, morate unijeti
prethodno odredenu lozinku nakon prikljucivanja i ukljucivanja
projektora (to se odnosi i na Izr. napajanje uklj.). Nakon unosa tocne
lozinke, zapocinje projekcija.

e Zast. koris. logo.
Opcija onemogucava promjenu korisnickog logotipa koji je postavio
vlasnik projektora. Kada opciju Zast. koris. logo. namjestite na
Ukljuceno, ne mogu se mijenjati sljedece postavke korisnickog logotipa.
¢ Snimanje korisnickog logotipa
e Postavljanje Pozadina zaslona, Zaslon pokretanja ili A/V bez
tona u izborniku Zaslon
@ Prosireno - Zaslon str.120

e Mrezna zastita
Kada je Mrezna za$tita namjestena na Ukljuceno, zabranjene su izmjene
postavki za opciju MrezZa.
@ "Izbornik Mreza" str.124

Podesavanje funkcije Zastita lozinkom

Zastitu lozinkom mozete namjestiti na sljede¢i nacin.

Tijekom projekcije pritisnite i na pet sekunda zadrzite
gumb [Freeze].

Prikazuje se izbornik postavki Zastita lozinkom.
Daljinski upravlja¢

&)l

AV Mute Freeze

- O
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@ e Ako je Zastita lozinkom ve¢ aktivirana, morate upisati
lozinku.

UpiSete li ispravnu lozinku, prikazat ¢e se izbornik za
postavljanje Zastita lozinkom.

@ "Upisivanje lozinke" str.99

e Ako ste odredili lozinku, na vidljivo mjesto na projektoru
zalijepite naljepnicu zasticeno lozinkom kao dodatni element
zadtite od krade.

Odaberite vrstu zastite lozinkom koju Zelite postaviti i zatim
pritisnite gumb [Enter].

[Zastita lozinkom]

Zastita pri uklj. ®Isklju€eno
Zast. koris. logo. Iskljuéeno
MreZna zastita Iskljuéeno

Lozinka

Odaberite Uklju¢eno, a zatim pritisnite gumb [Enter].

Pritisnite gumb [Esc] i ponovno se prikazuje zaslon prikazan u 2.

koraku.

Odredite lozinku.

(1)  Odaberite Lozinka, a zatim pritisnite gumb [Enter].

(2)  Kad se prikaze poruka "Promijeniti lozinku?", odaberite Da, a zatim
pritisnite gumb [Enter]. Zadana postavka je "0000". Promijenite lozinku
prema zelji. Odaberete li Ne, ponovno ¢e se prikazati zaslon iz 2. koraka.

(3)  Zadrzite gumb [Num] i pomoc¢u gumba s brojkama upisite
Cetveroznamenkasti broj. Upisani broj prikazuje se u obliku "* * * *",
Nakon upisa ¢etvrte znamenke prikazuje se zaslon za potvrdu.

Daljinski upravlja¢

G C2) @D

(4)  Ponovno upisite lozinku.
Prikazuje se poruka "Lozinka prihvacena”.

Upisete li neispravnu lozinku, prikazuje se poruka sa zahtjevom da
ponovno upisete lozinku.

Upisivanje lozinke

Kada se prikaze zaslon za upisivanje lozinke, upisite lozinku pomocu
daljinskog upravljaca.

Drze¢i pritisnutim gumb [Num], upisite lozinku pritiskanjem brojcanih
gumba.
[Lozinkal

Unesite lozinku.

ViSe informacija potraZite u dokumentaciji.

Kada upisete ispravnu lozinku, zastita lozinkom se privremeno otkljucava.
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Pritisnite gumb [Menu] za vrijeme projiciranja.

Pozor

e Upiete li triput zaredom neispravnu lozinku, oko pet minuta se prikazuje @ "Uporaba izbornika za Konfiguriranje" str.113
poruka "Rad projektora ¢e biti zakljucan.", a zatim projektor prelazi u stanje Pomo¢u daljinskog upravljata Pomo¢u upravljacke ploce
mirovanja. Ako se to dogodi, izvucite kabel za napajanje iz uti¢nice, a zatim
ga ponovno prikljudite kako bi se projektor opet ukljucio. Projektor ponovno Menu ESC

prikazuje zaslon za upis lozinke kako biste mogli upisati ispravnu lozinku.

e Ako zaboravite lozinku, zabiljezite broj "Kod zahtjeva: xxxxx" koji se
prikazuje na zaslonu i obratite se na najblizu adresu navedenu u Popis
kontakata za Epson projektor.

@ Popis kontakata za Epson projektor

Pomter

o Nastavite li gornji postupak i 30 puta zaredom upiSete neispravnu lozinku,
prikazat e se sljede¢a poruka i projektor vise nece prihvadati upisivanje g Odaberite Zaklju€. upr. ploce na izborniku Postavke.
lozinke. "Rad projektora ¢e biti zaklju¢an. Kontaktirajte Epson kao $to je
opisano u dokumentaciji.”

@ Popis kontakata za Epson projektor 2L vrati

Geometrija slike H/V-geometrija
Signal Zumiranje
. Pomak slike
@

Oblik pokazivata Pokazivac 1

Postavke

Ogranicavanje uporabe (Zakljuc. upr. ploce) Progireno Glasnoéa 0
Ulaz.jac.zvuka mik. 0
> 1. . N . s vy ve o owe . MreZ Daljinski prijemnik Prednja/stranj
Zelite li zakljucati funkcijske gumbe na upravljackoj ploci, ucinite nesto od e Kgr’ig‘,fiEL?;f,?nT,"' P[,i,gé_%: ;:ep;?je
sljedeceg. ECO Uzorak
Ponigti
e Potpuno zaklj. Info
Zakljucani su svi gumbi na upravljackoj plo¢i. Ne mozete koristiti nijednu Poni&ti
funkciju upravljacke ploce, ukljuc¢ujuéi ukljucivanje i iskljucivanje
napajanja.

¢ Djelom. zakj B Prema potrebi mozZete odabrati Potpuno zaklj. ili Djelom. zakilj.

Zaklju¢ani su svi gumbi na upravljackoj ploci, osim gumba za uklj./isklj.

[O]. [Zakljué. upr. ploée] Vrati
Funkcija je korisna na izlozbama i sajmovima kada Zelite deaktivirati sve #Potpuno zakli. @
gumbe tijekom projekcije, ili u $koli kada Zelite ograniciti uporabu gumba. Djelom. zaklj.

DIskljuéeno

Projektorom se i dalje moze upravljati pomocu daljinskog upravljaca.
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Kada se prikaze upit za potvrdu, odaberite Da.

Gumbi upravljacke ploce su zakljucani ovisno o odabranoj postavci.

Gumbe upravljacke ploce mozete otkljucati na jedan od sljedeca

dva nacina.

e Odaberite Isklju¢eno u izborniku Zaklju¢. upr. ploce.
@ Postavke - Zaklju¢. upr. ploce str.119

e Pritisnite i zadrzite gumb [Enter] na upravljackoj plo¢i oko
sedam sekundi, prikazat ¢e se poruka i upravljacka ploca ¢e se
otkljucati.

Zastita od krade

Projektor je opremljen sljede¢im elementima za zastitu od krade.

e Sigurnosni utor
Sigurnosni utor prilagoden je zastitnom sustavu Microsaver Security
System koji proizvodi tvrtka Kensington.
Vise pojedinosti o zastitnom sustavu Microsaver pogledajte na sljedecoj
web stranici.
@ http://www.kensington.com/

e Mjesto ugradnje sigurnosnog kabela
Kabel za zastitu od krade (mozZe se nabaviti u trgovinama) provucite kroz
tocku ugradnje kako biste projektor pricvrstili za stol ili stup. Nemojte
ovdje provlaciti Zice za onemogucavanje pada kada se projektor ugraduje
na zid ili u¢vrs¢uje za strop.

Ugradnja sigurnosnog kabela

Provucite sigurnosni kabel kroz to¢ku ugradnje.

Upute o blokiranju procitajte u dokumentaciji sigurnosnog kabela.
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Nadziranje i upravljanje

O programu EasyMP Monitor

EasyMP Monitor vam omogucava provodenje radnji poput provjere stanja
vise Epson projektora koji su spojeni u mrezu na monitoru racunala i
upravljanja projektorima s racunala.

EasyMP Monitor mozete preuzeti sa sljedece web stranice.
http://www.epson.com

Slijedi opis funkcija nadziranja i upravljanja koje se mogu provoditi pomocu
programa EasyMP Monitor.

e Registriranje projektora za nadziranje i provjeru

e Grupna registracija za registrirane projektore

e Nadziranje stanja registriranih projektora

e Upravljanje registriranim projektorima

e Postavke za obavijest o posti

o Slanje poruka na registrirane projektore

Message Broadcasting

Message Broadcasting je dodatni softver za EasyMP Monitor. Message
Broadcasting moze se koristiti za slanje poruka (JPEG datoteke) za
projiciranje na svim Epson projektorima ili odredenim projektorima koji su
priklju¢eni na mrezu.

Podaci se mogu poslati ru¢no ili automatski putem Postavke brojaca za
EasyMP Monitor.

Preuzmite softver Message Broadcasting na sljede¢oj web stranici.

http://www.epson.com

Mijenjanje postavki putem web preglednika (Web
kontrola)

Koriste¢i web preglednik na racunalu spojenom s projektorom putem
mreze, moZete podeSavati funkcije i upravljati projektorom. Ova funkcija
omogucava vam da radite postavljanja i upravljate radnjama na daljinu. Uz
to, budué¢i da mozete koristiti tipkovnicu na rac¢unalu, unos znakova
potrebnih za postavljanje je laksi.

Kao web preglednik koristite Microsoft Internet Explorer 8.0 ili noviju
inacicu. Koristite Safari za OS X.

Ako Nacin na ¢ekanju postavite na Komunik. uklj., za namjestanje

postavki i kontrolu mozete koristiti web preglednik cak i ako je
projektor u nac¢inu na ¢ekanju (kada je napajanje iskljuceno).

@ ECO - Nacin na cekanju str.133

Postavljanje Projektora

U web pregledniku mozete postaviti stavke koje su obi¢no postavljene u
izborniku projektora Konfiguriranje. Postavke se odrazavaju u izborniku
Konfiguriranje. Takoder postoje stavke koje se mogu postaviti samo
pomocu web preglednika.

Stavke u izborniku Konfiguriranje koje se ne mogu postaviti pomocu web
preglednika

e Izbornik Postavke - Oblik pokazivaca

e Izbornik Postavke - Uzorak (osim Tip uzorka)
e Izbornik Postavke - Korisni¢ki gumb

e Izbornik Prosireno - Korisnicki logotip

e Izbornik Prosireno - USB Type B

e Izbornik Prosireno - Easy Interactive Function
e Izbornik Pros$ireno - Jezik


http://www.epson.com
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Nadziranje i upravljanje

e Izbornik Ponisti - Ponisti sve i Ponisti vrijeme lampe Unesite ID korisnika i lozinku, a zatim pritisnite tipku Enter na
Postavke za stavke na svakom izborniku su iste kao na izborniku racunalnoj tipkovnici.
Konfiguriranje na projektoru. ID korisnika je ,EPSONWEB”.

@ "Izbornik Konfiguriranje" str.112
orniic Rontiguriranje St Zadana zaporka je ,,admin”.

) N ) . Nakon unosa to¢nog ID-a korisnika i lozinke, prikazat ¢e se zaslon
Stavke koje se mogu postaviti samo pomoc¢u web preglednika za web kontrolu.

e SNMP Naziv zajednice (do 32 jednobajtna alfanumericka znaka)

e Monitor lozinka (do 16 jednobajtnih alfanumerickih znakova) e Unesite korisnicki ID ¢ak i ako je postavka zaporke
onemogucena. Ne mozete promijeniti korisnicki ID.

e Ne mozete promijeniti lozinku u izborniku Mreza iz izbornika

Prikaz zaslona Web kontrola Konfiguriranje.
L . L. ) @ Mreia - Osnove - Lozinka web-kontr. str.124
Koristite sljede¢i postupak za prikaz zaslona Web kontrole.

Provijerite jesu li racunalo i projektor spojeni na mrezu. Kod spajanja putem

bezi¢nog LAN-a koristite postavku Napredno. Prikaz zaslona Web Remote
Ako je va§ web preglednik podeien za spajanje putem proxy Funkcija Web Remote omogucuje daljinsko upravljanje projektorom
posluZitelja, zaslon Web kontrola se ne moze prikazati. Za prikaz Web pomocu web preglednika.
kontrole trebate namjestiti postavke tako da se proxy posluzitelj ne
koristi za povezivanje. n Prikazite zaslon Web kontrole.

Pokrenite web preglednik na racunalu. a Kliknite na Web Remote.

a Unesite IP adresu projektora u polje za unos adrese u web
pregledniku i pritisnite tipku Enter na tipkovnici rac¢unala.

Prikazan je zaslon Web kontrole.

Kada je Lozinka web-kontr. postavljena u izborniku Konfiguriranje,
prikazat ¢e se zaslon za unos lozinke.

B Prikazan je zaslon Web Remote.
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[ Web Remote — Micro__. E]

Naziv

Funkcija

@ | Gumbi [Page]
[Up] [Down]

Promjena stranica u datotekama kao $to su PowerPoint
datoteke prilikom uporabe sljede¢ih nacina projiciranja.
e Kada se koristi funkcija Bezi¢ni mi$
@ "KoriStenje daljinskog upravljaca za rad s
pokazivatem misa (Bezi¢ni mis)" str.93
e Kada se koristi USB Display
@ "Projiciranje pomoc¢u USB Display” str.46
e Prilikom spajanja na mrezu

Prilikom projiciranja slika pomoc¢u PC Free, pritiskanjem
tih gumba prikazuje se prethodni/sljedeci zaslon.

Naziv

Funkcija

@ | Gumb [Source Search]

Prebacivanje na sliku s ulaznog prikljucka na koji dolaze
video signali.

@ "Automatsko prepoznavanje ulaznih signala i
promjena projicirane slike (Pretrazivanje izvora)" str.44

Gumb [Power]
[O]

Uklju¢ivanje i isklju¢ivanje projektora.
@ "Ukljucivanje projektora” str.42

Gumb [Computer]

Svakim pritiskom gumba redom se mijenjaju sljede¢i
izvori projicirane slike:

e Priklju¢ak Computerl

e Prikljucak Computer2

© | Gumb [LAN]

Prebacivanje na sliku s uredaja spojenog na mrezu.

@ "Prelazak na Zeljenu sliku pomo¢u daljinskog
upravljaca” str.45

@ | Gumb [Video]

Svakim pritiskom na gumb izmjenjuje slike koje imaju
dolje navedene izvore.

e S-Video priklju¢ak

e Video priklju¢ak

e HDMI priklju¢ak

€) | Gumb [USB]

Svakim pritiskom gumba redom se mijenjaju sljedeci
izvori projicirane slike:

e USB Display

o Slike iz uredaja prikljucenog na USB-A ulaz

@ "Prelazak na Zeljenu sliku pomo¢u daljinskog
upravljaca” str.45

Gumb [Freeze]

Pauzira ili nastavlja reprodukciju slike.
@ "Zamrzavanje slike (Zamrzni)" str.91

(O | Gumb [Volume]
[<0][0]

[<] Smanjivanje glasnoce.
[<)] Pojacavanje glasnoce.
@ "Namjestanje glasnoce" str.54

Gumb [A/V Mute]

UKljucivanje i iskljucivanje slike i zvuka.
@ "Privremeno sakrivanje slike i zvuka (A/V bez tona)"
str.90

Uporaba funkcije Obavijest o posti za prijavu

problema

Kada postavite Obavijest o posti, poruke s obavijestima $alju se na unaprijed
postavljene adrese e-poste kada se dogodi problem ili upozorenje na




Nadziranje i upravljanje

projektoru. Time ¢e tehnicar biti obavijesten o potesko¢ama s projektorom
¢ak i na udaljenim lokacijama.

@ MreZza - Posta - Obavijest o posti str.131

e Moguce je registrirati do tri odredista (adrese) za obavijesti, a poruke

s obavijestima se mogu slati na sva tri odredista istodobno.

e Ako na projektoru dode do kriticnog kvara i projektor prestane
raditi, mozda nece biti moguce poslati tehni¢aru obavijest o
problemu.

e Upravljanje je moguée ako se Nadin na ¢ekanju postavi na
Komunik. uklj., ¢ak i ako je projektor u stanju na ¢ekanju (kada je
napajanje isklju¢eno).

@ ECO - Nadin na ¢ekanju str.133

Citanje poste s obavijesti o pogresci

Kada je funkcija Obavijest o posti postavljena na Ukljuceno i nastane
problem ili upozorenje pri radu projektora, poslat ¢e se poruka e-poste
sljedeceg sadrzaja.

Podiljatelj: Adresa e-poste 1

Naslov poruke e-poste: EPSON Projector

1. redak: Naziv projektora na kojem je nastao problem

2. redak: IP adresa postavljena za projektor na kojem je nastao problem
Linija 3 i dalje: Detalji problema

Pojedinosti o problemu prikazuju se redak po redak. Sadrzaji glavne poruke
navedeni su ispod.

e Internal error
e Fan related error

e Sensor error

e Lamp timer failure

e Lamp out

e Internal temperature error

e High-speed cooling in progress
e Lamp replacement notification

e No-signal
Projektor ne prima signal. Provjerite stanje veze ili provjerite je li
napajanje na izvoru signala ukljuceno.

e Auto Iris Error
e Power Err. (Ballast)
Pogledajte ispod za rjeSavanje problema ili upozorenja.

@ "Signali pokazivaca" str.143

Upravljanje pomoc¢u SNMP

Postavljanjem znacajke SNMP na Ukljuc¢eno u izborniku Konfiguriranje,
poruke s obavijestima $alju se na navedeno rac¢unalo kada dode do
problema ili upozorenja. Time ¢e tehnicar biti obavijesten o potesko¢ama s
projektorom cak i na udaljenim lokacijama.

@ Mreza - Ostalo - SNMP str.132

o Funkcijom SNMP trebao bi upravljati mrezni administrator ili osoba

koja je upoznata s mrezom.

e Da biste koristili funkciju SNMP za nadzor projektora, potrebno je
instalirati SNMP upravljacki program na racunalu.

e SNMP proces za ovaj projektor uskladen je s verzijom 1 (SNMPvl).

e Funkcija upravljanja putem SNMP-a ne moze se koristiti putem
bezicne LAN mreze u Brzo nadinu.

e Moguce je spremiti najviSe dvije odrediSne IP adrese.
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Naredbe ESC/VP21 Stavka Naredba
A/V bez tona Uklju¢eno MUTE ON
Projektorom mozete upravljati s vanjskog uredaja koriste¢ci ESC/VP21. uklju¢eno/isklju¢eno TIskljuceno MUTE OFF

Nakon svake naredbe dodajte $ifru oznake kraja retka (CR) (0Dh) i posaljite je.

Popis naredbi
P Za viSe pojedinosti obratite se lokalnom zastupniku ili na najblizu adresu

Kada se u projektor posalje naredba za ukljuc¢ivanje, projektor se ukljuci i navedenu na Popis kontakata za Epson projektor.
prijede u stanje zagrijavanja. Po ukljucivanju projektora prikazuje se

@ Popis kontakata za Epson projektor
dvotocka ":" (3Ah). P pson proj

Ako se zada neka naredba, projektor je izvrsava, vraca signal ":" i prihvaca

sliede¢u naredbu. Raspored kabela
Ako se naredba koja se obraduje prekine zbog nekog problema, Salje se
poruka o pogresci i vraca se signal ":". Serijski prikljucak
Glavni sadrzaji navedeni su ispod. e Vrsta priklju¢ka: D-Sub 9-pin (muski)
Stavka Naredba
Ukljucivanje/iskljuci- | Uklju¢eno PWR ON
vanje Isklju¢eno PWR OFF
Odabir signala Racunalol Auto SOURCE 1F
RGB SOURCE 11
Komponenta SOURCE 14
Racunalo2 Auto SOURCE 2F
RGB SOURCE 21
Komponenta SOURCE 24
HDMI SOURCE 30
Video SOURCE 41
S-video SOURCE 42
USB Display SOURCE 51
USB SOURCE 52
LAN SOURCE 53
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e Naziv ulaznog priklju¢ka projektora: RS-232C .
<Na projektoru> <Na racunalu> O PJLink

Standard PJLink Classl ustanovilo je udruzenje JBMIA (Japan Business
Machine and Information System Industries Association) kao standardni
protokol za upravljanje projektorima s mogu¢no$¢u mreznog povezivanja, u
okviru nastojanja za standardizacijom protokola za upravljanje
projektorima.

RS-232C

Projektor udovoljava zahtjevima standarda PJLink Classl koji je ustanovila
JBMIA.

Prije uporabe PJLink potrebno je podesiti mrezne postavke. Vise
informacija o mreznim postavkama naci cete u nastavku.

@ "Izbornik Mreza" str.124

N jek ijski PC kabel Na racunal
<Na projektoru> (serijski PC kabel) <hiaracunaiu> Projektor je uskladen sa svim naredbama, osim sljede¢im naredbama koje je
GND 5 5 GND utvrdio standard PJLink Classl, a dogovor je potvrdilo tijelo za verifikaciju
RD 2 < 3 TD prilagodljivosti standarda PJLink.
D 3 > 2> RD URL:http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
e Nekompatibilne komande
Naziv signala Funkcija Funkcija PJLink naredba
GND Uzemljenje signala Postavke za A/V Isklju¢ivanje slike AVMT 11
TD Slanje podataka iskljucivanje Isklju¢ivanje zvuka AVMT 21
RD Primanje podataka
e Nazivi ulaza koje su definirali PJLink i odgovarajuci izvori projektora
Komunikacijski protokol Izvor PJLink naredba
e Zadana brzina prijenosa u baud-ima: 9600 bps Racunalot INPT 11
e Duljina podataka: 8 bit Racunalo2 INPT 12
e Paritet: Nema Video INPT 21
® Stop-bit: 11 bit s-video INPT 22
¢ Kontrola toka: Nema
HDMI INPT 32



http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
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lzvor PJLink naredba ¢ Nadziranje i upravljanje softverskim programom
USB INPT 41 Za nadzor uredaja u sustavu, za komunikaciju sa Sluzbom informacija i za
slanje hitnih poruka mozete koristiti Crestron RoomView® Express ili
LAN INPT 52 Crestron RoomView® Server Edition iz tvrtke Crestron®. Pojedinosti
USB Display INPT 53 potrazite na sljedecoj web stranici.

http://www.crestron.com/getroomview

e Naziv proizvodaca prikazan za "Manufacture name information query"
EPSON U ovom je priru¢niku opisan nacin provodenja radnji na vasem racunalu
pomocu web preglednika.

e Naziv modela prikazan za "Product name information query"

EPSON 536 e Mozete unijeti samo jednobajtne alfanumericke znakove i simbole.
EPSON 535 e Sljede¢e funkcije nije moguce koristiti dok se koristi Crestron
EPSON 525 RoomView®.

EPSON 530 @ "Mijenjanje postavki putem web preglednika (Web kontrola)"
EPSON 520 str.102

Message Broadcasting (dodatka programu EasyMP Monitor)

e Upravljanje je moguce ako se Nacin na ¢ekanju postavi na
Komunik. uklj., ¢ak i ako je projektor u stanju na ¢ekanju (kada je

O sustavu Crestron RoomView® napajanje iskljuéeno).
@ ECO - Nadin na ¢ekanju str.133

Crestron RoomView® je integrirani upravljacki sustav tvrtke Crestron®.
Moze se koristiti za nadziranje i upravljanje vise uredaja spojenih na mrezi.

Projektor podrzava upravljacki protokol i stoga se moze koristiti u sustavu

ugradenom sa sustavom Crestron RoomView®. Rukovanje projektorom s vaseg racunala

Posjetite web stranicu Crestron® za vie pojedinosti u sustavu Crestron

. v Tt . Prikaz prozora za rukovanje
RoomView®. (Podrzani su samo prikazi na engleskom jeziku.) P )

http://www.crestron.com Provijerite sljedece prije provodenja bilo kakve radnje.

e Provjerite jesu li racunalo i projektor spojeni na mrezu. Kod
Slijedi pregled sustava Crestron RoomView®. komuniciranja pomocu bezicnog LAN-a, spojite se u Napredno nacinu
povezivanja.

¢ Rukovanje s udaljenosti pomocu web preglednika @& "Tzbornik Besicni LAN" str.127

Projektorom mozete rukovati s vaseg racunala na isti nacin kao $to
koristite daljinski upravljac. e Postavite Crestron RoomView na Ukljuc¢eno na izborniku Mreza.

@ Mreza - Ostalo - Crestron RoomView str.132


http://www.crestron.com
http://www.crestron.com/getroomview

Nadziranje i upravljanje

n Pokrenite web preglednik na racunalu. Gumb Funkcija

] ] ] o A/V Mute UKljucivanje i iskljuc¢ivanje slike i zvuka.
Ur.1e.5|tfe IP fadresu prOJektora u pqufe za adresu u web pregledniku i @ "Privremeno sakrivanje slike i zvuka (A/V bez tona)"
pritisnite tipku Enter na tipkovnici. str.90

Prikazuje se prozor za rukovanje.

@ Prebacivanje na sliku s odabranog ulaznog izvora. Za prikaz ulaznih izvora koji
Uporaba prozora za rukovanje nisu prikazani na zaslonu kliknite na (a) ili (b) za pomicanje prema gore ili prema
dolje. Trenutni izvor ulaznog video signala prikazan je u plavoj boji.

Prema potrebi mozete promijeniti naziv izvora.

@ Kada kliknete na ove gumbe moZete obavljati sljedeée radnje. Za prikaz gumba
koji nisu prikazani na zaslonu kliknite na (c) ili (d) za pomicanje ulijevo ili udesno.

Gumb Funkcija
Freeze Zaustavljanje i nastavak prikazivanja slika.
@ "Zamrzavanje slike (Zamrzni)" str.91
Contrast Namjestanje razlike izmedu svjetla i tame na slikama.
Brightness Namjestanje svjetline slike.
Color Namjestanje zasi¢enja boje na slikama.
Sharpness Namjestanje ostrine slike.
Zoom Kliknite na gumb [®] za povecavanje slike bez
) o ) promjene veli¢ine projiciranja. Kliknite na gumb [@] za
) Kada kliknete na ove gumbe mozete obavljati sljedece radnje. smanjivanje slike koja je pove¢ana pomocu gumba [®].
Kliknite na gumb [a ], [ % ], [ 4 ]ili [ )] da biste
Gumb Funkcija promijenili poloZaj povecane slike.
Power Ukljucivanje i isklju¢ivanje projektora. @ "Povecavanje dijela slike (E-Zoom)" str.92
Vol-/Vol+ Namjestanje glasnoce.

o Gumbi[a ],[ % ],[4]i[ P ]imajuistu funkcijukao gumbi [T=D], [(5D], [@]i

[@] na daljinskom upravlja¢u. Kada kliknete na druge gumbe moZete obavljati

sljedece radnje.
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jall

@ "Daljinski upravljac” str.16

Menu

Prikazivanje i zatvaranje izbornika Konfiguriranje.

Auto

Ako se klikne za vrijeme projiciranja analognih RGB
signala s priklju¢ka Computerl ili prikljucka
Computer2, slika se automatski optimizira
podesavanjem Pralenje, Sinkronizacija i Polozaj.

Search

Prebacivanje na sliku s ulaznog priklju¢ka na koji dolaze
video signali.

@ "Automatsko prepoznavanje ulaznih signala i
promjena projicirane slike (Pretrazivanje izvora)"
str.44

projektoru koji je trenutac¢no spojen.

Gumb Funkcija Uporaba prozora za alate
OK Izvodi istu radnju kao gumbom [Enter] na daljinskom Kada kliknete na karticu Tools na prozoru za rukovanje, prikazuje se
upravljacu. sljede¢i prozor. Ovaj prozor mozete koristiti za promjenu postavki na

Esc

Provodenje iste radnje kao i s gumbom [Esc] na
daljinskom upravljacu.
@ "Daljinski upravljac” str.16

@ Kada kliknete na ove kartice mozete obavljati sljedecée radnje.

Kartica

Funkcija

Contact IT Help

Prikaz prozora sluzbe za informacije. Koristi se za slanje
poruka administratoru i primanje poruka od
administratora pomocu sustava Crestron RoomView®
Express.

Info Prikaz informacija o projektoru koji je trenuta¢no
spojen.
Tools Promjena postavki na projektoru koji je trenuta¢no

spojen. Pogledajte sljedeci odjeljak.

Crestron Cantrol Frojector User Password
1P AGdss | 19216003 Projector Namme | £0501 14 [
P10 | & Lotation | EFEON Hew Pagsword
Port| a1794 Asgsigned To Jonn Canfim
Send | Seed | | Send |
DHCP || Erakied
IP Address | 192.160.0.2 Admin Password
Gubnet Mask | 255 245 255 0 e
18316804 Hew Password
Confiim
Sond Sand
-
Eoegpron

@ Crestron Control
Izrada postavki za sredi$nje kontrolore sustava Crestron®.

@ Projector
Mogucde je namjestanje sljedecih stavki.

Stavka Funkcija

Projector Name Unesite naziv radi razlikovanja projektora koji je
trenutno spojen od ostalih projektora na mrezi. (Naziv
moze sadrzavati najvise 15 jednobajtnih alfanumerickih

znakova.)

Location Unesite naziv mjesta postavljanja za projektor koji je
trenutno spojen na mrezi. (Naziv moze sadrzavati

najviSe 32 jednobajtna alfanumericka znaka i simbola.)
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Stavka Funkcija
New Password Unesite novu lozinku kada mijenjate lozinku za
otvaranje prozora za rukovanje. (Do 26 jednobajtnih
alfanumeric¢kih znakova)
Confirm Unesite istu lozinku koju ste unijeli pod New Password.

Ako lozinke nisu iste, prikazuje se pogreska.

Send

Kliknite na ovaj gumb za potvrdu promjena
napravljenih za User Password.

Stavka Funkcija

Assigned To Unesite korisni¢ko ime za projektor. (Naziv moze
sadrzavati najvise 32 jednobajtna alfanumericka znaka i
simbola.)

DHCP Oznadite potvrdni okvir Enabled za uporabu DHCP-a.
Ne mozete unijeti IP adresu ako je omoguéen DHCP.

IP Address Unesite IP adresu za dodjelu trenutno spojenom
projektoru.

Subnet Mask Unesite masku podmreZe za trenutno spojeni projektor.

Default Gateway Unesite adresu pristupnika za trenutno spojeni
projektor.

Send Kliknite na ovaj gumb za potvrdu promjena
napravljenih za Projector.

© Admin Password

Oznacite potvrdni okvir Enabled za trazenje lozinke za otvaranje prozora Tools.
Moguce je namjestanje sljedecih stavki.

Stavka Funkcija
New Password Unesite novu lozinku kada mijenjate lozinku za
otvaranje prozora Tools. (Naziv moze sadrzavati najvise
26 jednobajtnih alfanumerickih znakova.)
Confirm Unesite istu lozinku koju ste unijeli pod New Password.

Ako lozinke nisu iste, prikazuje se pogreska.

Send

Kliknite na ovaj gumb za potvrdu promjena
napravljenih za Admin Password.

@ User Password

Oznadite potvrdni okvir Enabled za trazenje lozinke za otvaranje prozora za

rukovanje na rac¢unalu.

Mogucde je namjestanje sljedecih stavki.
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Izbornik Konfiguriranje

U ovom poglavlju objasnjeni su uporaba izbornika Konfiguriranje i njegove funkcije.



Uporaba izbornika za Konfiguriranje

U ovom odjeljku se objasnjava nac¢in uporabe izbornika za

Konfiguriranje.

Iako su koraci objasnjeni na primjeru daljinskog upravljaca, iste radnje
mozete izvriti i pomocu upravljacke ploce. Dostupne gumbe i njihove

funkcije potrazite u vodicu ispod izbornika.

n Prikazite zaslon izbornika za Konfiguriranje.

Menu Esc
Slika

Signal

Pomter Postavke
ProSireno
MreZa
ECO

Info

Ponisti

a Odaberite stavku glavnog izbornika.

Menu Esc
O AD

d Signal
User Pointer [Postavke [}
ProSireno

MreZa

Y, ECO

Info
) Ponigti

Menu
Pointer

OXE O

Nacin rada u boji
Svjetlina
Kontrast

O§trina
Temperatura boje
PodeSavanje boje
Auto Iris

Ponisti

Geometrija slike
Zumiranje

Zakljuc. upr. ploce
Oblik pokazivaca
Glasnoca

Ulaz.jag.zvuka mik.

Daljinski prijemnik
Korisnicki gumb
Uzorak

Ponisti

Fotografija
0

0
0

Iskljuceno

H/V-geometrija

Potpuno zaklj.
Pokazivat 1

0

1}
Prednja/straZnja
Potro¥nja energije

B Odaberite stavku podizbornika.

Menu

User

O

Menu

User

O

o

Esc

Pointer

Esc

Pointer

O

ﬂ Promijenite postavke.

Menu

O

User

O &>

Menu

O

User

O

.8

ESC

Pomter

Pointer

Slika
Signal
[Postavke
Progireno
MreZa
ECO

Info

Ponisti

[Postavkel
Glasnoca

]

Vrati

Geometrija slike
Zumiranje

Oblik pokazivaca Pokazivac 1
Glasnoca

Ulaz.ja€.zvuka mik. 0

Daljinski prijemnik Prednja/straZnja
Korisniéki gumb Potro&nja enerdije
Uzorak

Ponisti

H/V-geometrija

[Potrodnja energijel Vrati

{INormalno &
ECO

B Pritisnite gumb [Menu] za dovrsetak postavljanja.



Popis funkcija

Tablica izbornika za konfiguriranje

Stavke koje se mogu postavljati razlikuju se ovisno o modelu koji se koristi i

signalu i izvoru slike koja se projicira.

Naziv glavnog iz
bornika

Naziv podizbornika

Stavke ili vrijednosti postavki

Naziv glavnog iz

Naziv podizbornika

Stavke ili vrijednosti postavki

bornika
Izbornik Slika Nacin rada u boji Dinami¢no, Prezentacija,
@ str.116 Kazaliste, sSRGB, Crna podloga

Videosignal Auto, NTSC, NTSC4.43, PAL,
M-PAL, N-PAL, PAL60 i
SECAM

Dimenzija Normalno, Auto, 4:3, 16:9, Puno,

Zumiranje i Izvorno

Vele podrudje sken.

Auto, Iskljuceno, 4% i 8%

Obrada slike

Fino, Brzo

Svjetlina od -24 do 24
Kontrast od -24 do 24
Zasicenje boje od -32 do 32
Nijansa od -32 do 32
Ostrina od -5 do 5

Temperatura boje

5000K do 10000K, -3 do 6

Podesavanje boje

Crvena: -16 do 16
Zelena: -16 do 16
Plava: -16 do 16

Auto Iris

Isklju¢eno, Normalno, Velika
brzina

Izbornik Signal
@ str.117

Autom. postavljanje

Ukljuceno i Iskljuceno

Razluéivost Auto, Siroko i Normalno
Pracenje -

Sinkronizacija -

Polozaj Gore, Dolje, Lijevo i Desno
Progresivno Isklju¢eno, Video i Film/Auto

Izbornik Postavke
@ str.119

Geometrija slike

H/V-geometrija i Quick Corner

Zumiranje

0 (Siroki) do 40 (Tele)

Zaklju¢. upr. ploce

Potpuno zaklj.,, Djelom. zaklj. i
Isklju¢eno

Oblik pokazivaca

Pokaziva¢ 1, Pokazivaé 2,
Pokaziva¢ 3

Glasnoca

od 0 do 20

Ulaz.ja¢.zvuka mik.

od 0 do 5

Daljinski prijemnik

Prednja/straznja, Prednja,
Straznja i Isklju¢eno

Korisni¢ki gumb

Potrosnja energije, Info,
Progresivno,Testni uzorak,
Razlud¢ivost, Ulaz.ja¢.zvuka mik. i
Prikaz uzorka, Automat.
kalibracija, Preokreni horiz.

Uzorak

Prikaz uzorka, Tip uzorka,
Korisni¢ki uzorak i Testni
uzorak

Smanjenje buke

Isklju¢eno, NR1 i NR2

HDMI video raspon

Auto, Normalno i Prosireno

Ulazni signal

Auto, RGB i Komponenta




Popis funkcija

Naziv glavnog iz
bornika

Naziv podizbornika

Stavke ili vrijednosti postavki

Izbornik ProSireno
@ str.120

Easy Interactive Func-
tion

Stavke u Opcenito

Automat. kalibracija, Ru¢na
kalibracija, Naé¢in rada olovkom,
Vibriranje, Napredno

Stavke u Interak. s os. rac.
Nacdin rada s olovkom,
Omogucite desni klik, Napredno

Zaslon

Poruke, Pozadina zaslona, Zaslon
pokretanja, A/V bez tona, Alatne
trake, Tkona nad.rada olov.,
Upravljanje projektorom

Naziv glavnog iz
bornika

Naziv podizbornika

Stavke ili vrijednosti postavki

ECO zaslon

Ukljuc¢eno i Isklju¢eno

Izbornik Info
@ str.134

Podaci o projektoru

Vrijeme lampice, Izvor, Ulazni
signal, Razlucivost, Videosignal,
Ucestalost osvjez., O
sinkronizaciji, Status, Serijski
broj, Event ID

Inacica

Main, Video

Izbornik Ponisti
@ str.135

Ponisti sve

Ponisti vrijeme lampe

Korisnicki logotip

Projekcija Prednja, Prednja/strop, Straznja i
Straznja/strop
Radnja Izr. napajanje uklj., Nacin velike

visine, Pokreni pretragu izvora,
Autom. ukljucivanje

*

Izbornik Mreza

Broj podrzanih jezika razlikuje se ovisno o

regiji u kojoj se projektor koristi.

Naziv glavnog iz

Naziv podizbornika

Stavke ili vrijednosti postavki

A/V postavke

A/V izlaz, Audio izlaz, HDMI
audioizlaz

USB Type B Easy Interactive Function, USB
Display/Easy Interactive
Function, Bezi¢ni mi$/USB
Display

Jezik 15 ili 35 jezika”

Izbornik ECO
@ str.133

Potrosnja energije

Normalno i ECO

Optimizator svjetla

Uklju¢eno i Isklju¢eno

Nacin mirovanja

Uklju¢eno i Isklju¢eno

Vrijeme Nacina mir.

od 1 do 30

Tajmer A/V utiSav.

Ukljuceno i Isklju¢eno

Nacin na ¢ekanju

Komunik. uklj. i Komunik. isklj.

bornika
Izbornik Osnove Naziv proj. -
@ str.126 Lozinka PJLink ]
Lozinka web-kontr. -
Sifra projektora Ukljuceno i Isklju¢eno
Izbornik Bezi¢ni LAN | Nacin povezivanja Brzo, Napredno
@ str.127

Kanal

1ch, 6¢ch, 11ch

Auto postav. SSID

Ukljuceno i Isklju¢eno

SSID

Trazi pristupnu tocku

IP postavke DHCP, IP adresa, Maska podmreze
i Adresa pristupnika

SSID zaslon Ukljuceno i Isklju¢eno

Prikaz IP adrese Ukljuceno i Isklju¢eno




Popis funkcija

Naziv glavnog iz

Naziv podizbornika

Stavke ili vrijednosti postavki

@ "Automatsko prepoznavanje ulaznih signala i promjena projicirane slike
(Pretrazivanje izvora)" str.44

Slika

- Nacin rada u boji Fotografija

Signal Svjetlina 0
Kontrast 0

Postavke Ostrina 0
Temperatura boje

Prodireno Podegavanje boje
Auto Iris Iskljuéeno

MreZa Ponigti

ECO

Info

Ponisti

Podizbornik Funkcija

IP adr. 1 pristupa i IP
adr. 2 pristupa

bornika
Izbornik Sigurnost Sigurnost Isklju¢eno, WPA2-PSK i
@ str.129 WPA/WPA2-PSK
Lozinka -
Izbornik Kabelski IP postavke DHCP, IP adresa, Maska podmreze
LAN i Adresa pristupnika
@ str.130 Prikaz IP adrese Ukljuceno i Isklju¢eno
Izbornik Posta Obavijest o posti Ukljuceno i Isklju¢eno
@ str.131 SMTP posluzitel;j -
Broj prikljucka -
Postavka adrese 1, Po- | -
stavka adrese 2 i Po-
stavka adrese 3
Izbornik Ostalo SNMP Ukljuceno i Isklju¢eno
@ str.132

Prioritetni pristupnik

Kabelski LAN i Bezi¢ni LAN

Odaberite kvalitetu slike prema uvjetima okruzZenja.
@ "Odabir kvalitete projekcije (Odabir Nacin rada u boji)"

Nacin rada u boji

AMX Device Discovery

Ukljuceno i Isklju¢eno

Crestron RoomView

Ukljuceno i Isklju¢eno

str.55
Svjetlina Namjestanje svjetline slike.
Kontrast Namjestanje razlike izmedu svjetla i tame na slikama.

Bonjour

Ukljuceno i Isklju¢eno

Message Broadcasting

Ukljuceno i Isklju¢eno

(Podesavanje je moguce samo kad je ulazni signal slike
komponentni video ili kompozitni video.)

Zasicenje boje

Namjestanje zasi¢enja boje na slikama.

Izbornik Slika

Stavke koje se mogu postavljati razlikuju se ovisno o signalu i izvoru slike

koja se trenutno projicira. Postavke ostaju memorirane za svaki signal.

Nijansa (Podesavanje je moguce samo kad je ulazni signal
komponentnog videa. Kompozitnii S-video ulazni signali mogu
se podesiti iskljucivo ako se radi o NTSC video signalima).
Namjestanje nijanse slike.

Ostrina Namjestanje ostrine slike.




Popis funkcija

Podizbornik Funkcija : :
oo aniey Izbornik Signal
Temperatura Namjestanje sveukupne nijanse slike. Slika je nijansirana plavo
boje kada se odabere visoka vrijednost, a crveno kada se odabere niska Stavke koje se mogu postavljati razlikuju se ovisno o signalu i izvoru slike
vrijednost. Vrijednosti koje se mogu prilagoditi ovise o koja se trenutno projicira. Postavke ostaju memorirane za svaki signal.

postavkama za Nacin rada u boji.
Za sSRGB™: Od 5000K do 10000K u 10 koraka
Za ostale postavke: Od -3 do 6 u 10 koraka

Ne mozete promijeniti postavke u izborniku Signal kada je izvor slike USB
Display, USB ili LAN.

@ "Automatsko prepoznavanje ulaznih signala i promjena projicirane slike

Podesavanje (Ova se stavka ne moze odabrati ako je Nac¢in rada u boji Lo |
boje postavljen na sRGB™) (Pretrazivanje izvora)" str.44
Ja¢inu boje mozete namjestiti pojedinac¢no za sljedece boje:
Crvena, Zelena i Plava. Slika
< Autom. postavljanje  Iskljuéeno
Auto Iris (Ova se stavka moze namjestiti samo ako je Nacin rada u boji Signal Razlucivost Auto
i Di i&no ili na K iste. e | Pracenje 0
postavljen na Dinami¢no ili na Kazaliste.) Postavke Sinkronizaciia 0
Postavite na Normalno ili Velika brzina za namje$tanje irisa za PoloZaj
dobivanje optimalnog svjetla za slike koje se projiciraju. Prosireno g!azni signal
. . : . b . imenzija
.O.daber}'.te Vell.ka br.zma za brze korekcije irisa kako bi se Mre¥a Obrada slike
izjednacila brzina prizora. Ponigti
Postavka se sprema za svaki Nacin rada u boji. e
@ "Postavljanje opcije Auto Iris" str.55 Info
Ponisti Sve namjestene vrijednosti u izborniku Slika moZete vratiti na Poni&ti

zadane vrijednosti. Pogledajte sljedece za vracanje svih stavki
izbornika na njihove zadane postavke.

@ "Izbornik Ponisti" str.135 Podizbornik e
Autom. po (Dostupno samo kad su na ulazu analogni RGB ra¢unalni
stavljanje signali).

Postavite na Ukljuceno za automatsko podesavanje Pracenje,
Sinkronizacija i Polozaj na optimalno stanje kada se ulazni signal
mijenja.




Popis funkcija

Podizbornik

Funkcija

Razlucivost

(Dostupno samo kad su na ulazu analogni RGB ra¢unalni
signali).

Postavite na Auto za automatsko prepoznavanje razlucivosti
ulaznog signala. Ako se slike ne projiciraju ispravno kada je
razlucivost namjestena na Auto, primjerice kada jedan dio slike
nedostaje, namjestite na Siroko za $irokokutne zaslone ili
postavite na Normalno za zaslone s omjerom 4:3 ili 5:4 ovisno o
priklju¢enom ra¢unalu.

Podizbornik

Funkcija

Ulazni signal

Mozete odabrati ulazni signal s priklju¢cka Computerl ili
Computer2.

Namjestite li na Auto, ulazni signal se automatski prilagodava
uredaju koji je prikljucen.

Ako boje nisu ispravno prikazane kada namjestite na Auto,
odaberite odgovarajuci signal prema uredaju koji je prikljucen.

Praenje

(Dostupno samo kad su na ulazu analogni RGB ra¢unalni
signali).
Namjestanje racunalne slike ako se na njoj pojave okomite pruge.

Sinkronizacija

(Dostupno samo kad su na ulazu analogni RGB ra¢unalni
signali).

Namjestanje racunalne slike ako pocne treperiti, postane nejasna
ili se na njoj pojave smetnje.

Videosignal

Mozete odabrati ulazni signal s prikljucka S-Video ili Video.
Odabirom postavke Auto, video signali automatski se
prepoznaju. Ako odabirom postavke Auto na slici nastanu
smetnje ili se slika uopce ne projicira, odaberite odgovarajuci
signal za prikljuceni uredaj.

Dimenzija

Namjetanje formata zaslona” za projicirane slike.
@ "Promjena formata zaslona projicirane slike" str.56

Polozaj

(Ovu stavku nije moguce postaviti ako je izvor HDMI.)

Ako jedan dio slike nedostaje, polozaj zaslona mozete namjestiti
nagore, nadolje, ulijevo i udesno kako bi se projicirala cijela slika.

Progresivno

Isprepleteno» (i) signal se pretvara u Progresivno» (p). (IP
pretvaranje)

Iskljuceno: Idealno za slike s puno kretanja.
Video: Idealno za opcenite video slike.
Film/auto: Idealno za filmove, ra¢unalne snimke i animaciju.

Vede podrudje
sken.

(Ovu postavku je moguce podesiti samo za ulazni komponentni
video signal.)

Promjena izlaznog formata slike (raspon projicirane slike).
Raspon rezanja slike mozete postaviti na Iskljuceno, 4% ili 8%.
Mozete odabrati Auto kada je izvor HDMI. Ako postavite u
Auto, ova postavka Ce se automatski promijeniti ovisno o izvoru.

Smanjenje buke

(Ova se stavka ne moze postaviti ako je Obrada slike postavljena
na Brzo.)

Za izgladivanje slika pretvorenih pomocu progresivne opcije.
Dostupna su dva nacina rada. Odaberite omiljenu postavku.
Prilikom prikazivanja slike sa izvora s niskom razinom buke,
poput DVD-a, preporucujemo da ovu opciju postavite na
Iskljuceno.

Obrada slike

(Ova stavka ne moze se odabrati ako je Easy Interactive
Function postavljeno u Interak. s os. rac.)

Kada je odabrano Fino, prioritet se daje kvaliteti slike i ona se
zatim projicira.

Kada je odabrano Brzo, prioritet se daje brzini obrade i ona se
zatim projicira.

Tako se pobolj$ava sposobnost olovke za pracenjem pri
koristenju interaktivnih znacajki (samo za EB-536Wi).

HDMI videora
spon

Kada je HDMI priklju¢ak na projektoru spojen s DVD uredajem,
prilagodite video raspon projektora prema postavci video
raspona DVD uredaja. Ako vas brinu plutajuée crne tocke ili
isprani dijelove na slici, postavite u Prosireno.

Ponisti

Sve vrijednosti pode$avanja u izborniku Signal mozete vratiti na
njihove zadane vrijednosti, osim vrijednosti Ulazni signal i
Obrada slike.

Pogledajte sljedece za vracanje svih stavki izbornika na njihove
zadane postavke.

@ "Izbornik Ponisti" str.135




Popis funkcija

Izbornik Postavke

Podizbornik

Funkcija

Oblik pokazivaca

Odaberite oblik pokazivaca.
Pokazivaé 1: ﬂ7

Pokazivac 2: O

Pokaziva¢ 3: [ )

@ "Funkcija pokazivaca (Pokazivac)" str.91

Glasnoca

Namjestanje glasnoce. Vrijednosti postavljanja memorirane za
svaki izvor.

Slika
Geometrija slike H/V-geometrija
Signal Zumiranje
. Zaklju€. upr. ploée  Potpuno zaklj.
Postavke [4)  Oblik pokazivada Pokaziva¢ 1
Glasnota 0
Prosireno Ulaz.jag.zvuka mik. 0
Daljinski prijemnik Prednja/strainja
Mreia Korisni€ki gumb Potronja energije
Uzorak
ECO Ponisti
Info
Ponisti
Podizbornik Funkcija

Ulaz.ja¢.zvuka
mik.

Sluzi za podesavanje glasnoce mikrofona. Ako je
Ulaz.jac.zvuka mik. namjestena na 0, nita se ne Cuje iz
zvucnika.

Kada se razina ulaza mikrofona povisi, zvuk iz spojenog uredaja
postat Ce tisi. Kada se razina ulaza mikrofona smanji, zvuk iz
spojenog uredaja postat ¢e glasniji.

Geometrija slike

Ispravljanje deformacija geometrije slike.

¢ Kada je odabrana funkcija H/V-geometrija:
Namjestite V-geometrija i H-geometrija za ispravljanje
vodoravne i okomite deformacije geometrije slike.
Moguce je takoder postaviti H-Keystone regulator i Auto
V-geometrija na Ukljuceno ili Isklju¢eno (samo za
EB-536Wi).
@ "H/V-geometrija" str.50
@ "Auto V-geometrija" str.53
@ "H-Keystone regulator (samo EB-536Wi)" str.52

¢ Kada je odabran Quick Corner:

Odaberite i ispravite Cetiri kuta projicirane slike.
@ "Quick Corner" str.50

Daljinski
prijemnik

Ogranicite prijem signala za upravljanje daljinskim
upravljacem.

Kada je postavljen na Isklju¢eno, ne mozete izvrsiti nijednu
radnju pomo¢u daljinskog upravljaca. Ako Zelite izvrsavati
radnje pomo¢u daljinskog upravljaca, drzite pritisnutim
gumb [Menu] na daljinskom upravljacu ili kontrolnoj plo¢i
najmanje 15 sekundi za vraéanje postavke na zadanu vrijednost.

Zumiranje

Podesava projiciranu veli¢inu slike.

Zaklju¢. upr.
ploce

Ogranic¢avanje uporabe upravljacke ploce projektora.
@ "Ogranicavanje uporabe (Zakljuc¢. upr. ploce)" str.100

Korisnicki gumb

Mozete odabrati dodijeljenu stavku iz izbornika za
Konfiguriranje i dodijeliti je gumbu [User] na daljinskom
upravljacu. Pritiskom na gumb [User] prikazuje se zaslon za
odabir/podesavanje dodijeljene stavke izbornika na kojem
mozete izvrsiti odabir/podesavanje jednim dodirom.

Gumbu [User] mozete dodijeliti neku od sljede¢ih opcija.
Potros$nja energije, Info, Progresivno,Testni uzorak,
Razlucivost, Ulaz.ja¢.zvuka mik. i Prikaz uzorka, Automat.
kalibracija (samo za EB-536Wi), Preokreni horiz.




Popis funkcija

Podizbornik

Funkcija

Uzorak

Prikaz uzorka: Prikazivanje uzorka.

Tip uzorka: Odabir uzoraka 1 do 5 ili korisnickog uzorka.
Uzorci 1 do 4 prikazuju linije projiciranja poput paralelnih linija
ili mreze. Uzorak 5 prikazuje testni uzorak za zaslone u formatu
4:3. Kod prilagodavanja fokusa za sliku projiciranu na zaslon s
formatom zaslona od 4:3 koriste¢i EB-536 Wi/EB-535W/
EB-525W, odaberite Uzorak 5.

Uzorak 1: Uzorak 2: E
ak o Eaeed
U 3: U 4.
70T zora Ehency
A .

Uzorak 5: -

Korisnicki uzorak: Snimanje korisni¢kog uzorka.
@ "Spremanje korisnickog uzorka" str.96

Testni uzorak: Prikazuje testni uzorak za podesavanje
projiciranog statusa bez prikljucivanja uredaja. Za vrijeme
prikaza testnog uzorka, moZete zumirati, namjestati fokus ili
ispravljati geometriju slike. Za izlaz iz testnog uzorka pritisnite
gumb [Esc] na daljinskom upravljacu ili upravljackoj ploci.
Kod prikaza testnog uzorka na zaslonu s formatom zaslona od
4:3 koriste¢i EB-536 Wi/EB-535W/EB-525W, postavite Tip
uzorka na Uzorak 5, a zatim odaberite Prikaz uzorka.

Pozor

Ako uzorak ostane prikazan dulje vrijeme, na
projiciranim slikama moze se vidjeti rezidualna
slika.

Podizbornik

Funkcija

Ponisti

Sve vrijednosti podesavanja u izborniku Korisni¢ki gumb
mozete vratiti na zadane postavke, osim vrijednosti za Postavke
i Zumiranje.

Pogledajte sljedece za vracanje svih stavki izbornika na njihove
zadane postavke.

@ "Izbornik Ponisti" str.135

Izbornik Prosireno

Slika
Easy Interactive Function
Signal Zaslon
Korisni€ki logotip
Postavke Projekcija Prednja/Dno...
. Radnja
MGG T A/V postavke
USB Type B Easy Interacti...
Mreia Jezik @ Hrvatski
Ponisti
ECO
Info
Ponigti
Podizbornik Funkcija
Easy Interactive | Omogucava uporabu i postavljanje interaktivnih znacajki.
Function @ "Uporaba interaktivnih znacajki (samo EB-536Wi)"
(samo str.59
EB-536Wi) Pogledajte sljedecu tablicu za vi$e pojedinosti.
@ "Stavke postavke Easy Interactive Function (samo za
EB-536Wi)" str.123




Popis funkcija

Podizbornik

Funkcija

Zaslon

Postavke vezane za zaslon projektora.

Poruke: Kada se namjesti na Iskljuceno, nece se prikazivati
sljede¢e opcije.

Nazivi stavki kada se promijeni Izvor, Nacin rada u boji ili
Format zaslona, poruke kada nema ulaznog signala i
upozorenja kao $to je Upoz. visoke temp.

Pozadina zaslona®l: Mozete namjestiti stanje zaslona na
Crna, Plava ili Logotip kada nema dostupnog signala slike.
Zaslon pokretanja™l: Postavite na Ukljueno da se pri
pokretanju projekcije prikaze Korisnicki logotip.

A/V bez tona*l: Kada se pritisne gumb [A/V Mute] na
daljinskom upravljacu, moZzete namjestiti prikazani zaslon na
boje Crna, Plava ili na Logotip.

Alatne trake (samo EB-536Wi):Odredite je li kartica alatne
trake za crtanje uvijek prikazana pri uporabi interaktivne
znacajke. Zadano je Sakr.na pos.vri.

Ikona nac.rada olov. (samo EB-536Wi): Odredite je li
uvijek prikazana ikona za promjenu nadina rada olovkom
pri uporabi interaktivnih znadajki. Ikona je skrivena kad se
postavi na Iskljuceno.

Upravljanje projektorom (samo za EB-536Wi): Postavite
polozaj zaslona za alatnu traku za upravljanje projektorom
uz pomo¢ interaktivnih znacajki. Zadana vrijednost je Dolje.
Ikona je skrivena kad se postavi na Iskljuceno.

Korisnic¢ki logo
tip™

Mozete promijeniti korisnicki logotip koji se prikazuje kao
pozadina u opcijama Pozadina zaslona, A/V bez tona itd.
@ "Spremanje Korisni¢kog logotipa" str.95

Podizbornik Funkcija

Projekcija Odaberite jedan od sljede¢ih nacina projekcije ovisno o
tome kako je projektor postavljen.
Prednja, Prednja/strop, Straznja i StraZnja/strop
Postavku Projekcija mogude je promijeniti kako je opisano u
nastavku pritiskom na [A/V Mute] na daljinskom upravljac¢u
na oko pet sekundi.
Prednja«>Prednja/strop
Straznja <> StraZznja/strop
@ "Nacini postavljanja" str.24

Radnja Izr. napajanje uklj.: Postavite na Ukljuceno za uklju¢ivanje

projektora jednostavnim ukopcavanjem.

Kada je kabel napajanja ukopcan, projektor se automatski
uklju¢uje u slucaju da dode do vracanja struje nakon
nestanka.

Nacdin velike visine: Postavite na Ukljuc¢eno kad se
projektor koristi na nadmorskoj visini iznad 1500 m.

Pokreni pretragu izvora: Postavite u Iskljuceno za
projiciranje slika s istog izvora kao pri posljednjem
kori$tenju projektora.

Autom. ukljucivanje: (Dostupno samo kad je Nacin na
¢ekanju postavljen na Komunik. uklj.) Ako je ova stavka
postavljena na Racunalol, projektor ¢e s ukljuciti kad se
prime signali s prikljucka Computerl, ¢ak i kada se
projektor nalazi u stanju ¢ekanja. Zadana vrijednost je
Iskljuceno.




Popis funkcija

Podizbornik

Funkcija

A/V postavke

A/V izlaz: (Dostupno samo kada je opcija Nacin na
cekanju postavljena na Komunik. uklj.)

Za izvodenje sljedeéih funkcija kada je projektor u na
¢ekanju, postavite u Uvijek.

e Slanje zvuka i slike na vanjske uredaje.

e Slanje zvuka s mikrofona na zvuénik projektora.

$ Tako se ventilator moZe okretati u nacinu na
¢ekanju, to nije neuobicajeno.

Audioizlaz: Postavite priklju¢ak za izlaz zvuka prilikom
projiciranja slika iz priklju¢aka Computerl, Computer2, S-
Video, Video i USB-A. Kad je postavljen na Audiol,
Audio2 ili Audio (L/D), zvuk se reproducira s odabranog
priklju¢ka neovisno o izvoru.

HDMI audioizlaz: Odaberite audio uzlaz pri projekciji slika
s HDMI priklju¢ka. Kad je postavljen na Audiol, Audio2 ili
Audio (L/D), zvuk se reproducira iz odabranog prikljucka
audio ulaza.

Podizbornik

Funkcija

USB Type B
(samo
EB-536Wi)

Easy Interactive Function: Omogucava koristenje
interaktivnih znacajki za koriStenje racunala (racunalni
interaktivni nacin). Funkcije USB Display i Bezi¢ni mi$ nisu
dostupne.

USB Display/Easy Interactive Function: Omogucava
koristenje interaktivnih znacajki za koriStenje racunala
(ra¢unalni interaktivni nacin) i USB Display. Funkcija
Bezi¢ni mi$ nije dostupna.

Bezicni mi$/USB Display: omogucuje vam uporabu funkcija
Bezi¢ni mi§ i USB Display. Ne mozete koristiti interaktivne
znacajke za koriStenje racunala (racunalni interaktivni
nacin).

@ "Projiciranje pomo¢u USB Display” str.46

@ "Upravljanje ra¢unalom s projiciranog zaslona (ra¢unalni
interaktivni nacin)" str.63

@ "Koristenje daljinskog upravljaca za rad s pokazivacem
miSa (Bezi¢ni mi$)" str.93

Jezik

Omogucuje vam postavljanje jezika za poruke i izbornike.

Ponisti

Vrijednosti podesavanja mozete ponistiti za zaslon Zaslon™l,
Radnja™ i A/V postavke®> od izbornika Pro$ireno na
njihove zadane vrijednosti. Pogledajte sljede¢e za vracanje
svih stavki izbornika na njihove zadane postavke.

@ "Izbornik Ponisti" str.135

*1 Osim za Alatne trake, Ikona nac.rada olov. i Upravljanje projektorom. Osim
za Pozadina zaslona, Zaslon pokretanja i Korisnicki logotip kada je Zast.
koris. logo. postavljena u Ukljuceno.

@ "Nadzor korisnika (Zastita lozinkom)" str.98

*¥2 Osim za Nadin velike visine i Pokreni pretragu izvora.
*3 Osim za A/V izlaz.




Popis funkcija

Stavke postavke Easy Interactive Function (samo za EB-536Wi)

Podizbornik

Funkcija

Opcenito
Podizbornik Funkcija
Automat. Pokrece automatsku kalibraciju.
kalibracija

Ru¢nakalibracija

Pokreée ru¢nu kalibraciju.

Nacin rada
olovkom

(To se moze postaviti samo za vrijeme projiciranja slika s
rac¢unala.)

Sluzi za promjenu funkcije za interaktivnu olovku. Kada je
postavljeno u PC Free napomene (zadano), mozete crtati na
projiciranom zaslonu. Kada je postavljeno u Interak. s os. rac.,
rac¢unalo mozete koristiti putem projiciranog zaslona. Funkciju
interaktivne olovke mozete promijeniti pomoc¢u gumba [Pen
Mode] na daljinskom upravljacu ili ikone na¢ina rada olovkom
na projiciranom zaslonu.

Vibriranje

Kad je postavljeno u Uklju¢eno (zadano), pokazivac slijedi vrh
olovke dok ga drzite i pomicete iznad zaslona.

Napredno

¢ Udaljen. Projektora: Kad koristite viSe projektora u istoj
prostoriji, prilagodite radnje interaktivne olovke prema
udaljenosti izmedu projektora. Ako su radnje interaktivne
olovke nestabilne, probajte drugi na¢in rada. Standardna
udaljenost postavljena za Nacin rada 1 je 2 m.

Sink. projektora: Kada koristite vie projektora u istoj
prostoriji, odaberite nacin upravljanja smetnjama u radu
interaktivne olovke. Kada je postavljeno u Infracrveno
(zadano), za sinkronizaciju se koristi samo infracrveno.
Postavite u Kabelski prilikom prikljucivanja projektora
kabelima.

@ "Prikljucivanje vide projektora (samo EB-536Wi)"
str.39

e Zicani nacin sinkr.: Kada je postavljeno u Nadin rada 1
(zadano), za sinkronizaciju se koriste samo kabelske veze.
Kada je postavljeno u Nacin rada 2, a Sink. projektora je
postavljena u Kabelski, u isto vrijeme se izvodi i infracrvena
sinkronizacija. Postavite u Na¢in rada 2 pri koriStenju u istoj
prostoriji kao projektori koji ne podrzavaju kabelske veze.

¢ Potvrdabris. Zasl.: Kada je postavljeno u Uklju¢eno (zadano),
prije brisanja svog sadrzaja nacrtanog na projiciranom zaslonu
prikazuje se zaslon za potvrdu.

e Paletaboja: Kada je postavljeno u Paleta 2, mijenja se u paletu
boja prikladnu za osobe koje ne raspoznaju boje. Isprobajte
opciju Paleta 2 ako vam je tesko vidjeti osnovnu paletu boja.
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Interak. s os. rac.

Postavite kad Zelite koristiti racunalo s projiciranog zaslona.

Podizbornik Funkcija
Nac¢inradas Postavite na¢in rada i broj korisnika za interaktivnu olovku.
olovkom

Dvakorisn./Mi$ (zadano)/Jed. kor./Mis$: Omogucava izvodenje
radnji misa pomocu interaktivne olovke.

Jed. kor./Olovka: Znacajka unosa olovkom i znacajka Ink
dostupne su u sustavima Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 i
Windows Vista.

Omogucite desni
klik

(Dostupno samo kada je Nac¢in rada s olovkom postavljen u Dva
korisn./Mis ili Jed. kor./Mis.)

Kada je ova opcija postavljena na Uklju¢eno, dugi pritisak
vrhom olovke radi kao desni klik.

Napredno

¢ Tipka na olovci: Omogucava postavljanje radnji za vrh
interaktivne olovke. Zadana postavka je Lijevi klik.

¢ Auto.pod.podr.olovke: Kada je ova opcija postavljena u
Ukljuceno (zadano), podrudje olovke automatski se
prilagodava kako se mijenja razlu¢ivost priklju¢enog ra¢unala.
Postavite u Isklju¢eno ako ne Zelite automatsko podesavanje
podrudja olovke koje je ru¢no podeseno.

¢ Ruc.pod. podr.olovke: Ru¢no podesava podrucje olovke.

@ "Podesavanje funkcije Zastita lozinkom" str.98

Slika
Signal
Postavke
Prosireno
Mreia
ECO

Info

Ponisti

Napajanje beii¢nog BeZi¢na mr...
MreZni pod. - BeZiéni LAN
MreZni pod. - Kabel. LAN

MreZna konfiguracija

Podizbornik

Funkcija

Napajanje bezic¢
nog

Postavite na BeZzi¢na mreZa uklj. pri povezivanju projektora
s racunalom putem beZzi¢ne mreZe.

Ako ne Zzelite povezati projektor putem bezi¢ne mreze,
namjestite opciju na Iskljueno kako biste sprijecili
neovlasteno koriStenje. Zadana vrijednost je BeZi¢na mreza
uklj.

Izbornik Mreza

Kada je postavka Mrezna zastita postavljena u Uklju¢eno u Zastita

lozinkom, prikazat ¢e se poruka, a mrezne postavke nece se moci mijenjati.

Namjestite postavku MreZna zaStita u Iskljuceno i zatim konfigurirajte

mrezu.

Mrezni pod. -
Bezi¢ni LAN

Prikaz sljede¢ih mreznih podataka o stanju postavljanja.
e Nacin povezivanja
e Sust. bez. LAN-a
e Doseg antene

e Naziv proj.

e SSID

e DHCP

e IP adresa

e Maska podmreze
e Adresa pristupnika
e MAC adresa

e Sifra regije*
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Podizbornik Funkcija Osnove
Spremite mreine postavke.
5 . 1 . . . . Besitni LAN
Mrezni pod. - Prikaz sljede¢ih mreznih podataka o stanju postavljanja. S P
Kabel- LAN [ ) NaZiV proj, Kabelski LAN Spremiti mreine postavke?
e DHCP —
e IP adresa B =

. Ostalo
e Maska podmreze

e Adresa pristupnika
e MAC adresa

Poni&ti

l[)nvrnenn [+]

Mrezna konfigu | Sljedeéi izbornici su dostupni za opcije izbornika Mreza. Da: Spremanje postavki i izlaz iz izbornika Mreza.

racija Osnove, Bezicni LAN, Sigurnost, Kabelski LAN, Posta,
Ostalo, Ponisti i Dovrseno Ne: Izlaz iz izbornika Mreza bez spremanja postavki.
*  Prikaz dostupnih podataka o regiji za Jedinica bezi¢ne mreze koja se koristi. Za Odus.: Nastavak prikaza izbornika Mreza.

vide pojedinosti obratite se lokalnom zastupniku ili na najblizu adresu
navedenu na Popis kontakata za Epson projektor.

@ Popis kontakata za Epson projektor Rad sa softverskom tipkovnicom

Izbornik Mreza sadrzava opcije koje zahtijevaju unos alfanumerickih

* Koristeci web preglednik na raunalu spojenom s projektorom putem znakova tijekom pripreme. U tom slucaju prikazuje se sljedeca softverska

mreze, mozete namjestati funkcije i upravljati projektorom. Ta se

funkcija naziva Web kontrola. Tekst za odredivanje postavki za Web tipkovnica. Koristite gumbe [T*D], [, [@] i [@] na daljinskom
kontrola, t si ih tavki, zete lak ijeti ¢ v . . Cep ”
ti;rll;\?n?ce?opu P, PURINES, OIS S BRLJEE SRR upravljacu ili gumbe [X], [*Z], [Wide] i [Tele] na upravljackoj ploci za

pomicanje pokazivac¢a do Zeljene tipke, a zatim pritisnite gumb [Enter] za
unos alfanumerickog znaka. Brojke unesite drzeéi pritisnutim gumb [Num]
na daljinskom upravljacu i pritiskanjem tipki s brojkama. Nakon unosa
pritisnite tipku Finish na tipkovnici i potvrdite unos. Pritisnite Cancel na
tipkovnici i ponistite unos.

@ "Mijenjanje postavki putem web preglednika (Web kontrola)"
str.102

e Za dodatne informacije o mreznim postavkama obratite se
administratoru mreZe.

[Lozinka PJLink]

Napomene o koristenju izbornika Mreza

Biranje iz glavnog izbornika i podizbornika te mijenjanje odabranih stavki

. e : : o .|| Backsp___ Del
obavlja se na isti nac¢in kao u izborniku za Konfiguriranje. P -
< . . . . . o . i ! Space _ AT1Del
Po zavrSetku prijedite na izbornik DovrSeno i odaberite jednu od opcija: _ Finish . Cancel

Da, Ne ili Odustani. Kada odaberete Da ili Ne, sustav vas vra¢a na izbornik
za konfiguriranje.
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e Svakim pritiskom na tipku CAPS i gumb [Enter], izmjenjuju se velika i Izbornik Osnove

mala slova.
e Svakim pritiskom na tipku SYM1/2 i gumb [Enter], izmjenjuju se tipke '
0 [ Vrati &
simbola za dio obuhvacen okvirom. oo @ Naziv proj. e
Mogu¢ je unos sljedeceg teksta. BeZicni LAN Lozinka PJLink
Lozinka web-kontr.
Brojevi 0123456789 Sigurnost Sifra projektora Iskljuceno
Abeceda ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ E10C 8 A
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz Poita
Simboli 1#$% &' (V+-./<=>2@"_"{|}~ Ostalo
Poniéti
$ e Osim za SSID, dvotocke (:) i razmaci se ne smiju unositi u Dovrseno
izborniku Mreza.
e Neki simboli (" * , ; [ \ ]) ne mogu se unositi pomocu softverske
tip}(O\.I.nic.e. .Koristite VT’eb preglednik za uno.s teksta. ) Podizbornik 2
@ "Mijenjanje postavki putem web preglednika (Web kontrola)
str.102 Naziv proj. Prikazuje naziv projektora koji se koristi kada je povezan na
mrezu.

Za vrijeme uredivanja mozete unijeti do 16 jednobajtna
alfanumericka znaka (Sljedeci simboli se ne mogu koristiti:
+,/5<=>2"\])).

"%

Lozinka PJLink Odredite lozinku koja ¢e se koristiti kada projektoru pristupate
pomoc¢u kompatibilnog PJLink programa.

Mozete unijeti do 32 jednobajtna alfanumericka znaka (simboli
se ne mogu koristiti).

Lozinka web- Odredite lozinku koja ¢e se koristiti za postavke i upravljanje
kontr. projektorom putem Web kontrola. MozZete unijeti do osam
jednobajtnih alfanumeric¢kih znakova (* ne smije se koristiti).
Zadana lozinka je "admin".

Web kontrola je ra¢unalna funkcija koja omogucava odredivanje
postavki i upravljanje projektorom putem web preglednika na
ra¢unalu povezanom na mrezu.

@ "Mijenjanje postavki putem web preglednika (Web
kontrola)" str.102




Popis funkcija

Podizbornik

Funkcija

Sifra projektora

Kada se postavi na Uklju¢eno, morate unijeti $ifru pri pokusaju
povezivanja projektora s racunalom putem mreze. Kao rezultat
toga, mozZete sprijeciti ometanje prezentacija vezama s drugih
racunala.

Ova opcija je obi¢no namjestena na Ukljuceno.

@ Vodi¢ za EasyMP Network Projection

@ Vodic za EasyMP Multi PC Projection

Izbornik Bezi¢ni LAN

Osnove
. Nactin povezivanja Brzo
BeZicni LAN ¢ BRGELE] 1ch
p—————— Auto postav. SSID Isklju¢eno
Sigurnost SSID
TraZi pristupnu tocku
Kabelski LAN IP postavke
SSID zaslon Iskljueno
Posta Prikaz IP adrese Iskljuéeno
Ostalo
Ponisti
Dovrieno
Podizbornik Funkcija
Nacin povezi Postavite na¢in povezivanja kada povezujete projektor i ra¢unalo

vanja

putem bezi¢nog LAN-a.

Odaberete li Brzo (Zadano), projektor i racunalo automatski
stvaraju malu mrezu. Koristi se u kombinaciji sa EasyMP
Network Projection. Kada je Auto postav. SSID postavljeno u
Ukljuceno, projektor ¢e postati lako pristupna tocka. Kada je
postavljeno u Iskljuceno, mreza ¢e se kreirati u Ad hoc naéinu
rada.

Odaberete li Napredno, veza se uspostavlja u infrastr. na¢inu
rada® putem instalirane pristupne tocke. Postavite na
Napredno kada nadzirete projektor i njime upravljate putem
mreze.

Pojedinosti o Nacin povezivanja pogledajte u sljede¢em
priruc¢niku.

@ Vodic za EasyMP Network Projection

@ Vodi¢ za EasyMP Multi PC Projection




Popis funkcija

Podizbornik

Funkcija

Kanal

(Postavljanje je moguce samo ako je Nacin povezivanja
postavljen na Brzo.)

Odaberite frekvencijski pojas koji se koristi za bezi¢ni LAN od
1ch, 6chili 11ch.

Zadana postavka ove opcije je 11ch.

Podizbornik

Funkcija

Auto postav.
SSID

(Postavljanje je moguce samo ako je Nac¢in povezivanja
postavljen na Brzo.)
Postavite na Ukljuceno za ubrzavanje trazenja projektora.

Postavite na Iskljuceno kada spajate vise projektora u isto
vrijeme.

Opcija je po zadanom namjestena na Ukljuceno.

SSID

(Ova se stavka mozZe namjestiti samo ako je Auto postav. SSID
postavljeno na Iskljuceno.)

Unesite SSID”. Kada je SSID dostupan za sustav bezi¢nog LAN-
a u kojem se nalazi i projektor, unesite SSID.

Mozete unijeti do 32 jednobajtna alfanumericka znaka (A se
moze unijeti samo putem web preglednika). Ako SSID ostavite
praznim ili postavite u BILO KOJA, uspostavit ¢e se BILO KOJA
veza (odabire se veza s lokalnih pristupnih to¢aka bez navodenja
SSID-a).

TraZi pristupnu
tocku

Kada je Nacin povezivanja postavljen na Napredno, mozete
traziti okolne pristupne tocke i postaviti spajanje SSID-a s tih
pristupnih to¢aka. Ovisno o postavkama pristupnih toc¢ki one
mozda neée biti prikazane na popisu. Sigurnost morate postaviti
zasebno.

IP postavke

(Postavljanje je moguce samo ako je Nacin povezivanja
postavljen na Napredno.)
Mozete namjestiti mrezne postavke.

DHCP: Postavite na Ukljuceno za izradu mreznih postavki
pomocu opcije DHCP”. Ako namjestite na Ukljuceno, viSe ne
mozZete unositi adrese.

IP adresa: MoZete unijeti IP adresu” dodijeljenu projektoru. U
svako polje adrese mozete unijeti broj od 0 do 255. Pri tom ne
mozete koristiti sljedece IP adrese.

0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 do 255.255.255.255 (gdje x
predstavlja broj od 0 do 255)

Maska podmreze: MoZete unijeti masku podmreze® za
projektor. U svako polje adrese moZete unijeti broj od 0 do 255.
Pri tom se sljede¢e maske podmreze ne mogu koristiti.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Adresa pristupnika: MozZete unijeti IP adresu dodijeljenu
pristupniku projektora. U svako polje adrese moZete unijeti broj
od 0 do 255. Pritom nije mogude koristiti sljede¢e Adrese
pristupnika».

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 do 255.255.255.255 (gdje x
predstavlja broj od 0 do 255)

SSID zaslon

Kako se SSID™ ne bi prikazivao na zaslonu mirovanja bezi¢ne
mreze, namjestite opciju na Iskljuceno.

Prikaz IP adrese

Kako se IP adresa® ne bi prikazivala na zaslonu mirovanja LAN
mreze, postavite opciju na Iskljuceno.




Popis funkcija

Zaslon za trazenje pristupne tocke

Prepoznate pristupne tocke prikazane su na popisu. Aplikacija moze
detektirati do 30 pristupnih tocki.

[TraZi pristupnu tockul

Osvjedi
& oonn
& Laean
aanon

abcd1234
efghb678
iikl9876
mnop5432

& a0l

Podizbornik

Funkcija

Osvjezi

Ponovno trazi pristupnu to¢ku.

Pokazuje ve¢ postavljenu pristupnu tocku.

8

Pokazuje pristupne tocke gdje je postavljena sigurnost.

Ako odaberete pristupnu to¢ku gdje nije postavljena sigurnost,
prikazat ¢e se izbornik Bezi¢ni LAN.

Ako odaberete pristupnu to¢ku gdje je postavljena sigurnost,
prikazat ¢e se izbornik Sigurnost. Odaberite vrstu sigurnosti
prema postavkama sigurnosti za pristupnu tocku.

Izbornik Sigurnost

Osnove

Be#icni LAN

Sigurnost

Kabelski LAN

Posta
Ostalo
Ponisti

Dovrieno

Sigurnost Ne
Lozinka

Q

Podizbornik

Funkcija

Sigurnost

Odaberite vrstu sigurnost od prikazanih opcija.

Pri namjestanju postavke Sigurnost slijedite upute
administratora mreZe kojoj pristupate.

Lozinka

(Moze se odabrati samo kada je Sigurnost postavljena u WPA2-
PSK ili WPA/WPA2-PSK.)

Unesite lozinku. MoZete unijeti od 8 do 63 jednobajtna
alfanumericka znaka.

Kada se koristi sa EasyMP Network Projection, ne morate unositi
lozinku ako je to osnovna (zadana) lozinka.

@ "Izbornik Ponisti" str.133

U izborniku Konfiguriranje moZete unijeti do 32 znaka. Ako
unosite vise od 32 znaka, tekst unesite uz pomo¢ web
preglednika.

@ "Mijenjanje postavki putem web preglednika (Web
kontrola)" str.102

Kada je Nacin povezivanja postavljen u Brzo, postavit ¢e se
pocetna lozinka.

Vrsta sigurnosti
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Kada je instalirana dodatna Jedinica bezi¢ne mreze i kada se koristi u
Naprednom nacinu povezivanja, strogo je preporucljivo postaviti sigurnost.

WPA je standard kodiranja koji pobolj$ava sigurnost bezi¢nih mreza.
Projektor podrzava TKIP i AES nacine kodiranja.

WPA takoder obuhvaca funkcije za autorizaciju. WPA autorizacija obuhvaca
dva nacina: koristenje autorizacijskog posluzitelja ili autorizaciju izmedu
racunala i pristupne tocke bez koristenja posluzitelja. Projektor podrzava
potonju metodu, bez posluzitelja.

@ Pojedinosti o postavljanju pronaéi ¢ete u uputama od vaseg mreznog
administratora.

Izbornik Kabelski LAN

Osnove
IP postavke

BeZicni LAN Prikaz IP adrese Iskljuceno

Sigurnost

Kabelski LAN &

Posta
Ostalo
Ponisti

DovrSeno

Podizbornik

Funkcija

IP postavke

Mozete napraviti postavke vezane za sljedece adrese.

DHCP": Postavite na Ukljuceno za konfiguriranje mreze
koriste¢i DHCP. Ako namjestite na Uklju¢eno, vise ne mozete
unositi adrese.

IP adresa®™: Unesite IP adresu dodijeljenu projektoru. Unesite
broj od 0 do 255 u svako od polja adrese. Pri tom ne mozete
koristiti sljedece IP adrese.

0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 do 255.255.255.255 (gdje X oznacava
broj od 0 do 255)

Maska podmreze”: Unesite masku podmree za projektor.
Unesite broj od 0 do 255 u svako od polja adrese. Pri tom se
sljede¢e maske podmreze ne mogu koristiti.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Adresa pristupnika”: Mozete unijeti IP adresu dodijeljenu
pristupniku projektora. Unesite broj od 0 do 255 u svako od polja
adrese. Pri tom se sljedece adrese pristupnika ne mogu koristiti.
0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 do 255.255.255.255 (gdje x oznacava
broj od 0 do 255)
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Podizbornik

Funkcija

Prikaz IP adrese

Dabiste sprije¢ili prikazivanje IP adrese u Informacijama o mrezi
na izborniku Mreza i na LAN zaslonu mirovanja, namjestite ovu
opciju na Iskljuceno.

Izbornik Posta

Kada je ovo postavljeno, primate obavijest putem poruke e-poste ako se na
projektoru pojavi problem ili upozorenje.

@ "Uporaba funkcije Obavijest o posti za prijavu problema” str.104

Podizbornik

Funkcija

Broj prikljucka

Mozete unijeti broj priklju¢ka za SMTP posluzitelj. Zadana
vrijednost je 25. Mozete unijeti brojeve izmedu 1 i 65535.

Postavka adrese
1/Postavka adre
se 2/Postavka
adrese 3

Mozete unijeti adresu e-poste odredista na koje ée se slati
obavijesti e-po§tom. Mozete registrirati najvise tri odredista.
Mozete unijeti do 32 jednobajtna alfanumeric¢ka znaka za adresu
e-poste. Sljedeci znakovi ne mogu se koristiti: " (), ;<> [\]
Adresa odredista 1 je adresa poéiljatelja obavijesti o posti.
Mozete odabrati probleme ili upozorenja o kojima Cete biti
obavijesteni putem e-poste. Kada se odabrani problemi ili
upozorenja dogode na projektoru, poruka e-poste ¢e se poslatina
navedenu odredi$nu adresu s obavijesti da se je problem ili
upozorenje dogodilo. Mozete odabrati vi$e opcija medu
prikazanima.

Osnove
Obavijest o posti Iskljuéeno

BeZicni LAN SMTP posluZitelj 0. 0. 0. O
Broj prikljucka 0

Sigurnost Postavka adrese 1
Postavka adrese 2

Kabelski LAN Postavka adrese 3

Posta

Ostalo

Ponisti

Dovrseno

Podizbornik Funkcija

Obavijest o posti

Postavite na Ukljuceno za slanje poruke e-poste na unaprijed
postavljene adrese kada se na projektoru pojavi problem ili
upozorenje.

SMTP posluzitelj

Motete unijeti IP adresu” za SMTP posluzitelja za projektor.
U svako polje adrese mozete unijeti broj od 0 do 255. Pri tom ne
mozete koristiti sljedece IP adrese.

127.x.x.X, 224.0.0.0 do 255.255.255.255 (gdje x predstavlja broj
od 0 do 255)
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Izbornik Ostalo

Osnove
SNMP Iskljueno

BeZicni LAN IP adr. 1 pristupa 0. 0. 0. O
IP adr. 2 pristupa 0. 0. 0. O

Sigurnost Prioritetni pristupnik Kabelski LAN
AMX Device Discovery Iskljuéeno

Kabelski LAN Crestron RoomView Iskljuéeno
Bonjour Iskljuéeno

Posta Message Broadcasting Iskljuéeno

Ostalo O

Ponisti

Dovr$eno

Podizbornik

Funkcija

Crestron
RoomView

Namjestite ovo na Ukljuceno samo kada nadzirete ili upravljate
projektorom preko mreze koriste¢i Crestron RoomView®. U
suprotnom, postavite na Isklju¢eno.

@ "O sustavu Crestron RoomView®" str.108

Kada je ovo postavljeno na Ukljuceno, nisu dostupne sljedece
funkcije.

e Web kontrola

e Message Broadcasting (dodatka programu EasyMP Monitor)

Bonjour

Postavite na Ukljuceno prilikom povezivanja s mrezom koja
koristi Bonjour.

Pogledajte Apple web stranici za vie informacija o usluzi
Bonjour.

http://www.apple.com/

Podizbornik

Funkcija

SNMP

Postavite na Uklju¢eno za nadzor projektora pomo¢u SNMP-a.

Za nadzor projektora trebate instalirati program za upravljanje
SNMP-om na ra¢unalo. SNMP-om treba upravljati
administrator mreze.

Zadana vrijednost je Iskljuceno.

Message Broad
casting

Funkciju EPSON Message Broadcasting mozete prebaciti na
omoguceno ili onemoguceno.

IP adr. 1 pristu
pa/IP adr. 2 pri
stupa

Mozete registrirati do dvije IP adrese za odrediste za obavijesti o
SNMP pristupu. U svako polje adrese mozete unijeti broj od 0 do
255. Pri tom ne mozete koristiti sljedece IP adrese. 127.x.x.X,

224.0.0.0d0255.255.255.255 (gdje x predstavlja broj od 0 do 255)

Prioritetni pri

Prioritetni pristupnik mozete namjestiti na Kabelski LAN ili na

stupnik Bezi¢ni LAN.
AMX Device Dis | Kada je projektor povezan s mrezom, namjestite na Ukljuc¢eno
covery da omogudite da projektor prepozna AMX Device Discovery”.

Postavite na Iskljuc¢eno ako ste u okruzju koje nije povezano na
AMX kontrolor ili na AMX Device Discovery.
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Popis funkcija

Izbornik Ponisti

Poni$tava sve mrezne postavke.

Osnove

PoniStavanje mreZnih postavki.

BeZicni LAN
Sigurnost
Kabelski LAN
Posta

Ostalo

0

Ponisti

Dovréeno

Podizbornik

Funkcija

stavki.

Ponistavanje
mreznih po

Za poniStavanje svih mreznih postavki odaberite Da.

Izbornik ECO

Kada podesavate izbornik ECO, projektor izvodi funkcije za ustedu energije.
Kada su omogucene postavke za ustedu energije, kraj svakog podizbornika
se pojavljuje ikona lista.

Slika
Potrosnja energije Normalno

Signal Optimizator svjetla Iskljuceno
Nacin mirovanja Uklju€eno

Postavke Vrijeme Nacina mir. 30 min
Tajmer A/Y utidav. Ukljuéeno

Prosireno Nacin na éekanju Komunik. isklj.
ECO zaslon Ukljuéeno

MreZa Ponisti

ECO

Info

Ponisti

Podizbornik Funkcija

Potrosnja ener
gije

Namjestanje svjetline lampe na jednu od dvije postavke.
Odaberite ECO ako su projicirane slike presvijetle, primjerice
pri projiciranju u tamnoj prostoriji ili na mali zaslon. Odaberete
li ECO, potrosnja elektri¢ne energije i bika ventilatora za vrijeme
projiciranja smanjuju se.

Optimizator
svjetla

(Postavljanje ove stavke je moguce samo ako je Potro$nja
energije postavljena na Normalno i Auto Iris na Isklju¢eno.)

Kada je podeseno na Ukljuceno, svjetlina lampe se podesava
prema projiciranoj slici. Time se pomaze u smanjenju potrosnje
elektri¢ne energije, smanjenjem svjetline lampe prema
projiciranom prizoru.

Postavka je pohranjena za svaki nacin rada u boji.




Popis funkcija

Podizbornik

Funkcija

Nacin mirovanja

Kada je postavljeno na Ukljuceno, automatski zaustavlja
projekciju kada nema ulaznog signala slike i kada se na odredeno
vrijeme ne izvode nikakve radnje. Takoder, ako se u odredenom
razdoblju ne pojavi nikakav ulazni signal slike, lampa se
zatamnjuje do isklju¢enja napajanja. Kada se pojavi ulazni signal
slike, projektor se vra¢a u normalno radno stanje.

Vrijeme Nadina

Kada se Nac¢in mirovanja postavi na Uklju¢eno, mozete odrediti

Podizbornik

Funkcija

Ponisti

Sve vrijednosti podesavanja u izborniku ECO mozete vratiti na
zadane postavke, osim za Nacin na ¢ekanju. Pogledajte sljedece
za vracanje svih stavki izbornika na njihove zadane postavke.

@ "Izbornik Ponisti" str.135

mir. vrijeme automatskog iskljucenja projektora urasponuod 1 do 30
minuta.

Tajmer A/V uti Kada je ova opcija postavljena na Uklju¢eno, napajanje se

3av. automatski iskljucuje 30 minuta nakon omogucavanja A/V bez

tona. Takoder, ako je omogucena opcija A/V bez tona, a proslo je
odredeno vrijeme, lampa se zatamnjuje do isklju¢enja napajanja.
Kada se A/V bez tona iskljuci, projektor se vra¢a u normalno
radno stanje.

Nacin na ¢ekanju

Ako postavite Komunik. uklj., moZete napraviti sljedeée radnje,

¢ak i ako je projektoru u na¢inu na ¢ekanju.

o Nadgledanje i upravljanje projektorom s ra¢unala preko
mreze

e Slanje zvuka i slika na vanjski uredaj (samo kada je A/V izlaz
postavljen na Uvijek)

e Slanje zvuka iz zvu¢nika projektora (samo kada je A/V izlaz
postavljen na Uvijek)

Postavite Nacin povezivanja na Napredno
kada projektor nadzirete i njime upravljate pu-
tem bezi¢nog LAN-a.

@ Mreza - Bezi¢ni LAN - Nadin povezivanja
str.115

ECO zaslon

Kada je ova opcija Ukljucena, a svjetlina lampe se promijeni s
normalne na nisku ili obratno, na donjoj lijevoj strani zaslona
pojavljuju se ikone lista, koje oznacavaju status Stednog nac¢ina
rada.

Izbornik Info (samo zaslon)

Omogucuje provjeru stanja slikovnih signala koji se projiciraju i stanja
projektora. Stavke koje se mogu prikazati razlikuju se ovisno o izvoru s
kojeg se trenutno projicira. Ovisno o koristenom modelu, pojedini izvori

slike nisu podrzani.

@ "Automatsko prepoznavanje ulaznih signala i promjena projicirane slike
(Pretrazivanje izvora)" str.44

Slika
Signal
Postavke
Prosireno
Mreia
ECO

Info

Ponigti

Podaci 0 projektoru
Inadica




Popis funkcija

Podizbornik Funkcija Izbornik Ponisti
Podaci o e Vrijeme lampice: prikazuje ukupno vrijeme rada lampe®.
projektoru Kada nastupi vrijeme upozorenja lampe, znakovi se
prikazuju Zutom bojom. Slika .
Ponisti sve
e Izvor: prikazuje naziv izvora za prikljuceni uredaj s kojeg Signal Poniéti vrijeme lampe
se upravo projicira. N
ostavke
e Ulazni signal: Prikazuje postavku za Ulazni signal u :
izborniku Signal u skladu s izvorom. Prosireno
e Razludivost: Prikazuje razlucivost. MreZa
e Videosignal: Prikazuje postavke za Videosignal u ECO
izborniku Signal. —
o Ucestalost osvjei.: Prikazuje ucestalost osvjezavanja””. Don 0
onisti
e O sinkronizaciji: Prikazuje informacije o signalu slike. —
Informacije mogu biti potrebne u slu¢aju popravka.
e Status: prikazuje informacije o pogreskama koje se javljaju Podizbornik Funkcija

u projektoru. Informacije mogu biti potrebne u slucaju
popravka. Ponisti sve Sve stavke u izborniku Konfiguriranje moZete vratiti na njihove

zadane vrijednosti.

e Serijski broj: prikazuje serijski broj projektora. o o . ) .
Sljedece stavke se ne vracaju na zadane vrijednosti: Ulazni

* Event ID: prikazuje probleme koji se javljaju u projektoru signal, Zumiranje, Korisnicki logotip, sve stavke za izbornike

tijekom koriStenja Event ID-a, kada su projektor i Mreza , Vrijeme lampice, Jezik i Lozinka.
ra¢unalo povezani putem mreze. ViSe pojedinosti o Event

ID potrazite na sljedecoj stranici. "
@ "O znacajci Event ID" str.162 lampe zamjeni lampe.

Ponisti vrijeme Brisanje ukupnog vremena uporabe lampe. Ponistite ga pri

Inacica Main/Video: Prikazuje verziju firmvera projektora.

*  Ukupno vrijeme rada prikazuje se u obliku "OH" za prvih 10 sati. Vrijeme od
10 sati i viSe prikazuje se kao "10H", "I1H" itd.



Izvodenje skupnog podesavanja za vise projektora

Jednom kad je sadrzaj izbornika Konfiguriranje postavljen za jedan
projektor, mozete ga koristiti za skupno podeSavanje viSe projektora
(funkcija skupnog podesavanja). Funkcija skupnog podesavanja namijenjena
je samo za isti broj modela.

Odaberite jednu od sljede¢ih metoda.

e Postavljanje pomo¢u USB memorije.

e Postavljanje spajanjem racunala i projektora USB kabelom.
e Postavljanje pomocu EasyMP Network Updater.

Ova vodi¢ opisuje metode USB memorije i USB kabela.

Sljede¢i sadrzaj se ne prenosi funkcijom skupnog podesavanja.

e Postavke izbornika Mreza (osim izbornika Po$ta i izbornika
Ostalo)

e Postavke Vrijeme lampice i Status u izborniku Info

e Skupno pode$avanje izvrsite prije podeSavanja projicirane slike.
Vrijednosti pode$avanja projicirane slike, poput funkcija Geometrije
slike, takoder se pode$avaju pomocu funkcije skupnog podesavanja.
Ako skupno pode$avanje provedete nakon podeS$avanja projicirane
slike, postavke koje ste prilagodili mogu se promijeniti.

e KoriStenjem funkcije skupnog podesavanja, za ostale se projektore
postavlja registrirani logotip korisnika. Kao logotip korisnika nemojte
registrirati povjerljive i sliéne podatke.

/\ Oprez

Provodenje skupnog podesavanja je odgovornost kupca. Ako skupno
podesavanje ne uspije zbog nestanka napajanja, komunikacijske greske i sl.,
kupac je odgovoran za sve nastale troskove popravka.

Postava pomocu USB memorije

Ovaj odjeljak objasnjava nacin provodenja skupnog podes$avanja pomocu
USB memorije.

¢ Koristite USB memoriju formatiranu FAT datote¢nim sustavom.
¢ Funkciju skupnog podesavanja nije moguce koristiti na USB
memoriji koja sadrzi sigurnosne funkcije. Koristite USB memoriju
koja ne sadrzi sigurnosne funkcije.

e Funkciju skupnog podesavanja nije moguce koristiti s USB ¢ita¢ima
kartica niti USB tvrdim diskovima.

Spremanje postavki na USB memoriju

Odspojite naponski kabel s projektora i uvjerite se da su svi
indikatori na projektoru iskljuceni.

a Priklju¢ite USB memoriju na USB-A prikljucak na projektoru.

e Spojite USB uredaj za pohranu na projektor. Ako je USB
memorija spojena na projektor putem USB razdjelnika,
postavke se mozda nece ispravno spremiti.

e Spojite praznu USB memoriju. Ako USB memorija sadrzi
ikakve podatke osim datoteke za skupno podeSavanja,
postavke se mozda nece ispravno spremiti.

o Ako ste datoteku skupnog podesavanja s drugog projektora
spremili na USB memoriju, izbriSite datoteku ili joj
promijenite naziv. Funkcija skupnog pode$avanja ne moze
prebrisati datoteku skupnog podesavanja.

e Naziv datoteke skupnog podesavanja je PJTCONFDATA.bin.
Ako trebate promijeniti naziv datoteke, dodajte tekst nakon
PJCONFDATA. Ako promijenite na drugi naziv datoteke,
projektor je mozda nele ispravno prepoznati.

e Za naziv datoteke mozete koristiti samo znakove od jednog
bajta.



Izvodenje skupnog podesavanja za vise projektora

B Dok drzite pritisnutim gumb [Esc] na daljinskom upravljacu ili na
upravljackoj ploci, spojite kabel napajanja na projektor.

Indikator stanja i napajanja postaju plavi, a indikator lampe i
temperature postaju narancasti.

Kad se svi indikatori projektora ukljuce, pustite gumb [Esc].
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Kad svi indikatori po¢nu treptati, to znac¢i da se datoteka skupnog
podesavanja upravo zapisuje.

/\ Oprez

e Za vrijeme zapisivanja nemojte odvajati kabel za napajanje s
projektora. Ako odvojite kabel za napajanje, projektor se mozda nece
moéi pokrenuti.

e Za vrijeme zapisivanja datoteke nemojte odspojiti USB memoriju s
projektora. Ako dode do odspajanja USB memorije, projektor se
mozda nefe modi pokrenuti.

Kada zapisivanje normalno zavrsi, projektor ce se iskljuciti i
indikator napajanja zasvijetlit ¢e plavo.

sias 220 [ () | (S0
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Lamp Temp

Kada se napajanje iskljuci, izvucite USB memoriju.

PrenosSenje spremljenih postavki na ostale projektore

n Odspojite naponski kabel s projektora i uvjerite se da su svi
indikatori na projektoru iskljuceni.

a Spojite USB memoriju koja sadrZi spremljenu datoteku za skupno
podesavanje u priklju¢ak USB-A na projektoru.

e Kad USB memorija sadrzi 1 do 3 vrste datoteka skupnog
podesavanja, primjenjuje se datoteka s odgovarajuéim brojem
modela projektora. Ako ima vide datoteka za isti broj modela
projektora, postavke se mozda nece ispravno postaviti.

¢ Kad na USB memoriji postoje Cetiri ili vide vrsta datoteka
skupnog podesavanja, postavke se mozda nece ispravno
postaviti.

e Na USB memoriju nemojte pohranjivati nikakve druge
podatke osim datoteke skupnog podesavanja. Ako USB
memorija sadrzi ikakve podatke osim datoteke za skupno
podesavanja, postavke se mozda nece ispravno postaviti.



Izvodenje skupnog podesavanja za vise projektora

Dok drzite pritisnutim gumb [Menu] na daljinskom upravljacu ili na

upravljackoj ploci, spojite kabel napajanja na projektor.
Indikator stanja i napajanja postaju plavi, a indikator lampe i
temperature postaju narancasti.

Kad se svi indikatori projektora ukljuce, pustite gumb [Menu].
Indikatori ¢e se ukljuciti na priblizno 75 sekundi.
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Kad svi indikatori po¢nu treptati, to znac¢i da se postavke upravo
zapisuju.

/\ Oprez

e Za vrijeme zapisivanja postavki nemojte odvajati kabel za napajanje s
projektora. Ako odvojite kabel za napajanje, projektor se mozda nece
mo¢i pokrenuti.

e Za vrijeme zapisivanja postavki nemojte odspojiti USB memoriju s
projektora. Ako dode do odspajanja USB memorije, projektor se
mozda nefe moéi pokrenuti.

Kada zapisivanje normalno zavrsi, projektor ce se iskljuciti i indikator
napajanja zasvijetlit ¢e plavo.

Source
Search
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Kad se projektor iskljuci, odvojite USB memoriju.

Postavljanje spajanjem racunala i projektora USB
kabelom

Sljede¢i operacijski sustavi podrzavaju funkciju skupnog podesavanja.

e Windows Vista i noviji
e Mac OS X 10.5.3 i noviji

Spremanje postavki na racunalo

n Odspojite naponski kabel s projektora i uvjerite se da su svi
indikatori na projektoru iskljuceni.

a USB kabelom povezite USB priklju¢ak ra¢unala s USB-B priklju¢kom
na projektoru.



Izvodenje skupnog podesavanja za vise projektora

B Dok drzite pritisnutim gumb [Esc] na daljinskom upravljacu ili na
upravljackoj ploci, spojite kabel napajanja na projektor.

Indikator stanja i napajanja postaju plavi, a indikator lampe i
temperature postaju narancasti.

Kad se svi indikatori projektora ukljuce, pustite gumb [Esc].
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Racunalo ¢e projektor prepoznati kao uklonjiv disk.

a Otvorite uklonjivi disk i spremite datoteku skupnog podesavanja
(PJCONFDATA.bin) na racunalo.

Ako trebate promijeniti naziv datoteke za skupno podesavanja,
dodajte tekst nakon PJCONFDATA. Ako promijenite
PJCONFDATA dio naziva datoteke, projektor mozda ne¢e moci

ispravno prepoznati datoteku. Za naziv datoteke mozZete koristiti
samo znakove od jednog bajta.

B IzvrSite radnju "Ukloni USB uredaj" na racunalu i zatim odspojite
USB kabel.

Kad koristite OS X, izvriite radnju "Ukloni EPSON_PJ".

Projektor se iskljuc¢uje i samo indikator napajanja svijetli plavo.
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Prenosenje spremljenih postavki na ostale projektore

n Odspojite naponski kabel s projektora i uvjerite se da su svi
indikatori na projektoru iskljuceni.

a USB kabelom povezite USB priklju¢ak ra¢unala s USB-B priklju¢kom
na projektoru.

B Dok drzite pritisnutim gumb [Menu] na daljinskom upravljacu ili na
upravljackoj ploci, spojite kabel napajanja na projektor.

Indikator stanja i napajanja postaju plavi, a indikator lampe i
temperature postaju narancasti.

Kad se svi indikatori projektora ukljuce, pustite gumb [Menu].
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Racunalo ¢e projektor prepoznati kao uklonjiv disk.



Izvodenje skupnog podesavanja za vise projektora

ﬂ Kopirajte datoteku skupnog podesavanja (PJCONFDATA.bin) koju

ste spremili na ra¢unalo u mapu najvise razine na uklonjivom Ako pOdesavanje ne uspie

disku.
Uzrok Rjesenje
™ Trepéu li brzo indikatori | i Datoteka sk kopiranja j zd
% Na uklonjivi disk nemojte kopirati niti jednu drugu datoteku repet 1 brzo ik lort fampe ! atoteka skiipnog kopirailja e mozsa
o . g i temperature u narancastoj boji? neispravnaili USB memorija ili USB kabel
niti mapu osim datoteke skupnog podesavanja. L . .
nisu ispravno spojeni. Odspojite USB
Status @0 [ d) ] [ggg::gﬁ] memorijuili USB kabel, iskopéajte i zatim
v . . . . N . kopcajte kabel janj
B Izvrsite radnju "Ukloni USB uredaj" na racunalu i zatim odspojite TN pon.oﬁnou opeajre akevn.apajan]a
USB kabel . . projektora, a zatim pokusajte ponovno.
3@\- E
Kad koristite OS X, izvrdite radnju "Ukloni EPSON_PJ". Lamp Temp
Trep¢u li brzo indikatori napajanja i Mozda zapisivanje postavki nije uspjelo i
stanja u plavoj boji, a trepée li brzo mozda je nastala pogreska u firmveru
Kad svi indikatori poénu treptati, to znaci da se postavke upravo 1nd1ka:cor la}mpfltemperatureu Pro;elftha. Prestanite kO.I'lS.tltll prOJe.ktor,
zapisuiu narancastoj boji? iskopcajte kabel za napajanje iz strujne
pisuu. e : uti¢nice i obratite se lokalnom dobavljac¢u
Status 9 @, [d)] [ggg{gﬁ] ili na najblizu adresu navedenu u
e okumentu Popis kontakata za Epson
.f'.‘.‘:. .f'.‘.‘:. projektor.
Za vrijeme zapisivanja postavki nemojte odvajati kabel za napajanje s ‘263" ‘g
projektora. Ako odvojite kabel za napajanje, projektor se mozda nece NN i
mo¢i pokrenuti. Lamp Temp

Kada zapisivanje normalno zavr$i, projektor ¢e se iskljuciti i indikator
napajanja zasvijetlit ¢e plavo.

Status @O [ d) ] [ggg{gﬁ]
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Ispravljanje Problema

U ovom poglavlju objasnjeno je kako mozete prepoznati i razrijesiti probleme.



Koristenje Pomoci

Nastane li problem s projektorom, pritiskom gumba Help prikazuje se

zaslon pomodi s korisnim savjetima. Odgovaranjem na pitanja mozete
rijesiti probleme.

Pritisnite gumb [Help].
Prikazuje se zaslon Pomo¢.

Pomoc¢u daljinskog upravljaca Pomocu upravljacke ploce

AN Mute Freeze H/V
C) C) /Ienu] [ﬂ] {Esc]
Help
EPSON

a Odaberite stavku izbornika.

[Help]

Slika je malena. &

Slika se prikazuje u obliku trapezoida.
Nijansa boje je neobicna.
Film se ne moZe vidjeti.

Pomocu daljinskog upravljaca Pomocu upravljacke ploce

B Potvrdite odabir.

Pomoc¢u daljinskog upravljaca Pomocu upravljacke ploce

nb TS (vend () (&)
U Point QE
SO

Pitanja i odgovori prikazuju se onako kako je prikazano na donjem
zaslonu.

Pritisnite gumb [Help] za izlaz iz izbornika Pomoc¢.

Slika je malena.

@ Je li vrijednost zumiranja postavljena na najnifu?
-Promijenite veliéinu Zumiranja.
Zumiranje &

@) Je li projektor preblizu zaslonu?
-Odmaknite projektor od zaslona.

Pogledajte sljedece ako funkcija Pomo¢ ne ponudi rjeSenje
problema.

Menu

Esc

H/V
Menu A Esc

@ "Rjesavanje Problema" str.143



Rjesavanje Problema

Imate li problema s projektorom, prvo pogledajte pokazivace projektora i procitajte odjeljak "Signali Pokazivaca".
Pogledajte sljede¢e ako pokazivaci jasno ne pokazu u ¢emu bi mogao biti problem.

@ "Ako pokaziva¢i ne pomognu" str.147

Signali pokazivaca

Projektor se isporucuje sa sljedeca cetiri indikatora koji oznacavaju radno stanje projektora.

@) Pokaziva¢ napajanja Oznacava status projektora.
@ Pokaziva¢ statusa Oznacava status projektora.
@ Pokaziva¢ lampe Oznacava status lampe.
@) Pokaziva¢ temp. Oznacava stanje unutraSnje temperature.
Pokazivaci Status Objasnjenje
El. napajanje Status
d) Plavo - upaljen [ ] Iskljucen Stanje mirovanja Projektor se napaja elektricnom energijom. Kada se gumb za uklj./isklj. [(D] pritisne u ovom stanju,

projekcija se pokrece.

Status mreznog pracenja | Projektor se pratiikontrolira putem mreze (kada je Nac¢in na cekanju postavljen na Komunik. uklj.). Ako se
kabel za napajanje odvoji i zatim opet spoji u ovom stanju, pokaziva¢ napajanja Ce treptati plavo.

() Plavo-upaljen @ Plavo - bljeska Status zagrijavanja Ovo jestatus na snazi odmah nakon paljenja projektora. Zagrijavanje traje otprilike 30 nakon paljenjalampe.
e U ovom statusu ne mozete iskljuciti projektor, ¢ak ni pritiskom gumba za uklj./isklj. [].




Rjesavanje Problema

Pokazivaci Status Objasnjenje
El. napajanje Status
Status hladenja Ovo je status na snazi odmah nakon gasenja projektora. U ovom statusu svi su gumbi onemoguceni.
(|) Plavo - upaljen @ Plavo- upaljen Normalni status Projektor radi (projicira).

U sljedecoj tablici opisani su signali pokazivac¢a i ponudena rjeSenja za ispravljanje problema.
Ako su svi pokaziva¢i ugaseni, provjerite jeste li ispravno prikljucili kabel napajanja i ima li struje.

Kada iskopcate kabel za napajanje, pokaziva¢ napajanja [O] ponekad ostane nakratko ukljucen, $to nije znak neispravnosti.

Pokazivaci Uzrok RjeSenje ili stanje
El. na Status Lampa Tempera
pajanje tura
d) e Cm 0 Unutarnja po- Prestanite koristiti projektor, iskopcajte kabel za napajanje iz uti¢nice i obratite se lokalnom
- C . greska dobavljacu ili na najblizu adresu navedenu u dokumentu Popis kontakata za Epson projektor.
Iskljuceno ]l;}?w(l)(_ Narbeipcisto - | Iskljuceno @ Popis kontakata za Epson projektor
jeska jeska
R ogr. ventilatora restanite koristiti projektor, iskopcajte kabel za napajanje iz uti¢nice i obratite se lokalnom
d) e 0 = Pog il P ite koristiti projektor, iskop<ajte kabel pajanje iz uti¢nice i obrati lokal
Posredka senzora dobavljacu ili na najblizu adresu navedenu u dokumentu Popis kontakata za Epson projektor.
Iskljug Pl Iskljué Narancast 8 J ) )
sijuceno bl'avcll_ skjuceno a;e;pcaks 0 @ Popis kontakata za Epson projektor
jeska jeska
ogr. visoke temp. ampa se automatski iskljucuje i projekcija se prekida. Pricekajte oko pet minuta. Nakon pet minuta
(I) rm 0 @ Pogr. visok p. | Lamp ki isklju¢uje i projekcija se prekida. Pri¢ekajte oko p i Nakon p i
T Pregriiavani rojektor prelazi u stanje mirovanja, provjerite sljedeée dvije stavke:
Iskliué Pl [skliuc N fast egrijavanje proj P ) Ja, provj ) )
sijuceno blj‘“’i' sifjuceno aran;as 0" o Provjerite jesu li zra¢ni filtar i zra¢ni odvod ¢isti te da projektor nije postavljen prema zidu.
jeska upaljen

o Ako je zra¢ni filtar zalepljen, olistite ga ili zamijenite.

@ "Cidcenje zraénog filtra" str.164, "Zamjena zraénog filtra" str.170
Ako se problem pojavljuje i nakon provjere gornjih stavki, prestanite koristiti projektor, iskopcajte
kabel za napajanje iz uti¢nice i obratite se lokalnom dobavljacu ili na najblizu adresu navedenu u
dokumentu Popis kontakata za Epson projektor.
@ Popis kontakata za Epson projektor

Ako projektor koristite iznad 1500 m nadmorske visine, namjestite funkciju Nacin velike visine na
Ukljuceno.
@ "Izbornik Prosireno” str.120
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Pokazivaci Uzrok Rjesenjeili stanje
El. na Status Lampa Tempera
pajanje tura
0 e = 0 Pogreska lampe Provijerite sljedece:
Lskdiug Pl ‘ N . Iskdiug Kvar lampe o Izvadite lampu i provjerite je li napukla.
sklju¢eno bl'aV(l)( - aranf.asto - | Isklju¢eno @ "Zamjena lampe” str.167
eska upaljen
) bl o Odistite zracni filtar.
@ "Ci3cenje zracnog filtra" str.164
Ako lampa nije napukla: Ponovno ugradite lampu i ukljucite napajanje.
Ako problem potraje: Prestanite koristiti projektor, izvucite utikac¢ iz uti¢nice za elektricno
napajanje i obratite se lokalnom dobavljacu ili na najblizu adresu navedenu u dokumentu Popis
kontakata za Epson projektor.
@ Popis kontakata za Epson projektor
Ako je lampa napukla: Obratite se svom lokalnom dobavlja¢u ili na najblizu adresu navedenu u
dokumentu Popis kontakata za Epson projektor. (Nije moguce projicirati slike dok se lampa ne
zamijeni.)
@ Popis kontakata za Epson projektor
Ako projektor koristite iznad 1500 m nadmorske visine, namjestite funkciju Nacin velike visine na
Ukljuceno.
@ "Izbornik Prosireno" str.120
0 e e me Pogreska Auto Iris | Prestanite koristiti projektor, iskopcajte kabel za napajanje iz uti¢nice i obratite se lokalnom
- n c dobavljacu ili na najblizu adresu navedenu u dokumentu Popis kontakata za Epson projektor.
Iskljuceno S.avi' Nalr:ipcisto ) Nalrj.ncisto ) @ Popis kontakata za Epson projektor
jeska jeska jeska
Q) ol =) = Gr. napaj.
Isklju¢eno Plavo - Narancasto - | Narancasto -
bljeska upaljen upaljen
KOX o o me Upoz. visoke temp. | (To nije problem. No poraste li temperatura, projekcija ¢e se automatski prekinuti.)
Pl ’ Pokazivanie | Pokazivanie | N o "'t o Provjerite jesu li zra¢ni filtar i zra¢ni odvod ¢isti te da projektor nije postavljen prema zidu.
avo - okazivanje | Pokazivanje | Narancasto -
bljeska ovisno o ovisno o bljeska * Ako je zracni filtar zaCepljen, ocistite ga ili zamijenite.
stanju stanju @ "CiS¢enje zracnog filtra" str.164, "Zamjena zra¢nog filtra" str.170




Rjesavanje Problema

Pokazivaci Uzrok Rjesenje ili stanje
El. na Status Lampa Tempera
pajanje tura
d) o im o Zamijenite lampu | Zamijenite je novom lampom.
o . o @ "Zamjena lampe" str.167
Plavo - Pokazivanje | Narancasto - | Pokazivanje e o L . . i ,
. . . . Nastavite li koristiti lampu nakon §to istekne razdoblje zamjene, povecava se opasnost od prsnuca
bljeska ovisno o bljeska ovisno o . . N
) ) lampe. Sto prije zamijenite lampu novom.
stanju stanju

e Pogledajte sljedece ako projektor ne radi ispravno, iako svi pokaziva¢i pokazuju normalno stanje.
@ "Ako pokazivali ne pomognu" str.147

e Ako se pokazivaci nalaze u stanju koje nije navedeno u ovoj tablici, prestanite koristiti projektor, iskopcajte kabel za napajanje iz uti¢nice i obratite se prodavacu
ili na najblizu adresu navedenu u dokumentu Popis kontakata za Epson projektor.

@ Popis kontakata za Epson projektor
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Problemi na pocetku projekcije

Ako pokazivaci ne pomognu

¢ Projektor se ne ukljucuje -
Nastane li neki od sljede¢ih problema, a indikatori ne ponude rjesenje, str.155
pogledajte stranice koje opisuju pojedini problem.
Problemi u vezi sa slikama Ostali problemi
¢ Nema slike - ¢ Nema zvuka ili je zvuk suvise tih -
Projekcija se ne pokrece, projekcijsko podrucje potpuno je crno | str.149 str.155
ili plavo.
1 pravo e Nema zvuka iz mikrofona -
e Ne prikazuju se pokretne slike (dio s pokretnim slikama je - str.156
j tr.150
zacrnjen) . . . . - S e U zvuku ima $uma (samo prilikom projiciranja USB prikaza) -
Pokretne slike reproducirane iz rac¢unala su crne i slike se ne otr.156
projiciraju. :
e 1. . . . -
¢ Projekcija se automatski prekida - * Daljinski upravljac ne radi
str.157
str.150
7 . .o g o . .. . (t
« Prikazuje se poruka "Nije podrzano” - e Zelim promijeniti jezik poruka i izbornika
str.157
str.150
. e . . -
« Prikazuje s poruka "Nema signala” - ¢ E-posta se ne prima iako je problem nastao u projektoru
str.157
str.151
« Slike su mutne, neizoétrene ili deformirane - ¢ Nije moguce promijeniti postavke putem web preglednika
str.158
str.151
¢ Na slici se pojavljuju smetnje ili deformacije - L . . .
str.152 Problemi s interaktivnom funkcijom (samo za EB-536Wi)
¢ Pokaziva¢ misa treperi (samo kada se projicira USB Display) - e Ne moze se crtati po projiciranom zaslonu -
str.152 str.158
e Slika je odsjecena (povecana) ili smanjena, ili format zaslona nije | @ e Ne moze se koristiti racunalo putem projiciranog zaslona nakon | @
odgovarajuci str.153 spajanja sa racunalom str.159
Prlkazu?e se samo dio slike, ili omjeri visine i Sirine slike nisu e Poruka"Dosloje do greske u funkciji Easy Interactive Function." se | @
ispravni. . .
prikazuje str.159
* B?’ ¢na ,ShCl, fusu ispravne o o - e Mis racunala ne radi ispravno -
Cijela slika ima ljubicaste ili zelene tonove, slika je crno-bijela ili | str.153 str.159
su boje blijede. i
« Slika je tamna - ¢ Interaktivna olovka ne radi -
str.160
str.154
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e Vrijeme odziva interaktivne olovke je sporo (samo prilikom USB | @
Display projekcije) str.160

o Tocka se pomice automatski ili se ne pomice na sljedeci polozaj za | @
vrijeme rucne kalibracije str.161
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Problemi u svezi sa slikama

Nema slike

Uzrok

Rjesenje

Jeste li pritisnuli gumb za uklj./isklj. [D]?

Pritisnite gumb za uklj./isklj. [D] za uklju¢ivanje napajanja.

Jesu li pokazivaci ugaseni?

Kabel napajanja nije ispravno prikljucen ili nema struje.
Ispravno prikljucite kabel napajanja projektora.

@ "Ukljucivanje projektora” str.42

Provijerite rade li ispravno strujna uti¢nica ili izvor struje.

Je li aktivna postavka A/V bez tona?

Pritisnite gumb [A/V Mute] da biste ponistili opciju A/V bez tona.
@ "Privremeno sakrivanje slike i zvuka (A/V bez tona)" str.90

Jesu li postavke u izborniku Konfiguriranje ispravne?

Ponistite sve postavke.
@ Ponisti - Ponisti sve str.135

Je li slika za projiciranje potpuno crna?
(Samo prilikom projiciranja ra¢unalnih slika)

Neki slikovni signali, npr. ¢uvari zaslona, mogu biti potpuno crni.

Je li ispravno odabran format slikovnog signala?
(Samo prilikom projiciranja slika iz videoizvora)

Promijenite postavku prema signalu za priklju¢enu opremu.
@ Signal - Videosignal str.117

Je 1i USB kabel ispravno spojen?
(Samo kada se projicira USB Display)

Provijerite je 1i USB kabel ispravno spojen. Ponovno ga prikljucite ako nije prikljucen ili je priklju¢en nepravilno.

Prikazuje li se Windows Media Center u punom zaslonu?
(Samo kada se projicira koriste¢i USB Display ili mreznu vezu)

Kada se Windows Media Center prikazuje u punom zaslonu, ne moZete projicirati koriste¢i USB Display ili mreznu
vezu. Smanjite veli¢inu zaslona.

Je li aplikacija koja koristi funkciju Windows DirectX prikazana?

(Samo kada se projicira koriste¢i USB Display ili mreznu vezu)

Aplikacije koje koriste funkciju Windows DirectX mozda nece ispravno prikazivati slike.
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Ne prikazuju se pokretne slike (dio s pokretnim slikama je zacrnjen)

Uzrok

Rjesenje

Prikazuje li se racunalna slika na LCD-zaslonu i monitoru?

(Samo pri projekciji slika s prijenosnog rac¢unala ili ra¢unala s
ugradenim LCD-zaslonom)

Promijenite slikovni signal iz racunala samo na vanjski izlaz. Provjerite dokumentaciju vadeg racunala ili se obratite
proizvodacu racunala.

Je li sadrzaj pokretne slike koju pokusavate projicirati zasticen
autorskim pravima?

Projektor mozda ne¢e mod¢i projicirati pokretne slike sa zasti¢enim autorskim pravima koje se reproduciraju na
rac¢unalu. Vi$e pojedinosti mozZete pogledati u korisnickom priru¢niku prilozenom uz projektor.

Projekcija se automatski prekida

Uzrok

Rjesenje

Je li Nacin mirovanja ili Tajmer A/V utisav. postavljen u
Ukljuceno?

Ako je bilo koja opcija postavljena na Uklju¢eno, napajanje se automatski iskljuc¢uje u sljede¢im situacijama.

¢ Kada je Nac¢in mirovanja postavljen na Uklju¢eno: ako se odredeno vrijeme ne izvode nikakve radnje i nema ulaznog
signala slike.

¢ Kada je Tajmer A/V utisav. postavljen na Uklju¢eno: ako je proslo otprilike 30 minuta od uklju¢ivanja A/V utiSano.

Kako biste onemoguc¢ili automatsko isklju¢ivanje projektora, sve gore navedene opcije trebaju biti podesene na

Isklju¢eno.

@ ECO - Nadin mirovanja, Tajmer A/V uti$av. str.133

Je li ra¢unalo u nacinu rada s ustedom energije?

Ukoliko je ra¢unalo u nacinu rada s ustedom energije i odredeno vrijeme se ne izvode nikakve radnje, slika moze nestati.
Za ponovni prikaz slike, izvedite bilo kakvu radnju na racunalu.

Prikazuje se poruka "Nije podrzano"

Uzrok

Rjesenje

Je li ispravno odabran format slikovnog signala?
(Samo prilikom projiciranja slika iz videoizvora)

Promijenite postavku prema signalu za priklju¢enu opremu.
@ Signal - Videosignal str.117

Odgovaraju li razludivost i u¢estalost osvjezavanja signala na¢inu
rada?

(Samo prilikom projiciranja ra¢unalnih slika)

U dokumentaciji koja je prilozena ra¢unalu prod¢itajte kako promijeniti razlu¢ivost i u¢estalost osvjezavanja izlaznog
signala iz ra¢unala.

@ "Podrzani Prikazi Monitora" str.177
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Prikazuje se poruka "Nema signala"

Uzrok

Rjesenje

Jeste li ispravno prikljucili kabele?

Provijerite jeste li ¢vrsto prikljucili sve kabele potrebne za projekciju.
@ "Ukljucivanje projektora" str.42

Je li odabran ispravan priklju¢ak?

Promijenite sliku pritiskom na gumb [Source Search] na daljinskom upravljacu ili upravljackoj plo¢i.
@ "Automatsko prepoznavanje ulaznih signala i promjena projicirane slike (Pretrazivanje izvora)" str.44

Jeste li ukljudili spojeno ra¢unalo ili opremu za video?

Ukljucite uredaj.

Salju li se slikovni signali u projektor?
(Samo pri projekciji slika s prijenosnog racunala ili racunala s
ugradenim LCD-zaslonom)

Ako se slikovni signali $alju samo na LCD monitor racunala ili pomo¢ni monitor, morate promijeniti izlaz tako da se
signali slike takoder $alju na vanjsko odrediste. Kod nekih modela ra¢unala, kada se slikovni signali posalju na vanjski
izlaz, vise se ne prikazuju na LCD-monitoru ili pomoénom monitoru.

Uspostavi li se veza dok su projektor ili racunalo ukljuceni, mozda nece raditi Fn tipka (funkcijska tipka) koja mijenja
signal slike iz racunala na vanjski izlaz. Iskljucite projektor i racunalo i zatim ih ponovno ukljucite.

@ "Ukljucivanje projektora" str.42
@ Dokumentacija ra¢unala

Je li ra¢unalo u nadinu rada s ustedom energije?

Ukoliko je ra¢unalo u na¢inu rada s ustedom energije i odredeno vrijeme se ne izvode nikakve radnje, slika moze nestati.
Za ponovni prikaz slike, izvedite bilo kakvu radnju na racunalu.

Slike su mutne, neizostrene ili deformirane

Uzrok

Rjesenje

Je li fokus ispravno namjesten?

Pomaknite polugu fokusa kako biste podesili fokus.
@ "Ispravljanje fokusa" str.54

Je li projektor na ispravnoj udaljenosti?

Nalazi li se projektor izvan preporucene udaljenosti?
Postavite ga na preporucenu udaljenost.
@ "Velic¢ina Zaslona i Udaljenost zaslona" str.174

Je li vrijednost podesavanja Geometrija slike prevelika?

Smanyjite kut projekcije kako biste smanjili ispravljanje Geometrija slike.
@ "Namjestanje polozaja slike" str.53

Je li opcija Format Zaslona® pravilno postavljena?

Format zaslona projicirane slike mozete promijeniti da odgovara vrsti, omjeru visine i $irine te razlu¢ivosti ulaznih
signala.

@ "Promjena formata zaslona projicirane slike" str.56
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Uzrok

Rjesenje

Je li doslo do kondenzacije na objektivu?

Ako se projektor naglo prenese iz hladnoga na toplo ili ako se naglo promijeni temperatura okruzenja, na povrsini
objektiva moze do¢i do kondenzacije, §to moze izazvati zamucenje slike. Ostavite projektor u prostoriji jedan sat prije
nego ga pocnete koristiti. Ako se na objektivu pojavi kondenzacija, iskljucite projektor i pricekajte da nestane.

Na slici se pojavljuju smetnje ili deformacije

Uzrok

Rjesenje

Je li ispravno odabran format slikovnog signala?
(Samo prilikom projiciranja slika iz videoizvora)

Promijenite postavku prema signalu za priklju¢enu opremu.
@ Signal - Videosignal str.117

Jeste li ispravno prikljucili kabele?

Provjerite jeste li ¢vrsto prikljucili sve kabele potrebne za projekciju.
@ "Spajanje opreme" str.27

Koristite li produzni kabel?

Koristite li produzni kabel, elektri¢ne smetnje mogu utjecati na signal. Koristite kabele priloZzene uz projektor kako biste
saznali je li problem u produznom kabelu.

Jeste li odabrali ispravnu razlucivost?
(Samo prilikom projiciranja ra¢unalnih slika)

Namjestite ra¢unalo tako da signali koji se $alju budu prilagodeni projektoru.
@ "Podrzani Prikazi Monitora" str.177
@ Dokumentacija ra¢unala

Jesu li postavke Sinkronizacija” i Pracenje? ispravno podesene?

(Samo prilikom projiciranja racunalnih slika)

Pritisnite gumb [Auto] na daljinskom upravlja¢u ili gumb [Enter] na upravljackoj plo¢i za automatsko namjestanje. Ako
slike nisu ispravno podesene ¢ak i nakon automatskog podesavanja, mozete ih takoder podesiti u izborniku
Konfiguriranje.

@ Signal - Pracenje, Sinkronizacija str.117

Je li odabrana opcija Premjesti slojeviti prozor?

(Samo kada se projicira USB Display)

Kliknite Svi programi - EPSON Projector - Epson USB Display - Epson USB Display Ver.x.xx postavke, a zatim
uklonite oznaku iz potvrdnog okvira Premjesti slojeviti prozor.

Pokaziva¢ misa treperi (samo kada se projicira USB Display)

Uzrok

Rjesenje

Je li odabrana opcija U¢inite pokrete pokazivaca misa gladim.?

Kliknite Svi programi - EPSON Projector - Epson USB Display - Epson USB Display Ver.x.xx postavke, a zatim
oznacite potvrdni okvir U¢inite pokrete pokazivaca misa gladim. (Nije dostupno za Windows 2000).

Windows Aero postaje nedostupan ako se ovo odabere u sustavima Windows 7 i Windows Vista.
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Slika je odsjecena (povecana) ili smanjena, ili format nije prikladan

Uzrok

Rjesenje

Projicira li se racunalna slika u Sirokom formatu?
(Samo prilikom projiciranja ra¢unalnih slika)

Promijenite postavku prema signalu za priklju¢enu opremu.
@ Signal - Razludivost str.117

Odvija li se i dalje povecanje slike pomo¢u funkcije E-Zoom?

Pritisnite gumb [Esc] na daljinskom upravlja¢u da biste ponistili E-Zoom.
@ "Povecavanje dijela slike (E-Zoom)" str.92

Je li polozaj prikaza ispravno podesen?

(Samo kod projiciranja analognih RGB ulaznih signala s priklju¢ka Computerl ili Computer2)

Pritisnite gumb [Auto] na daljinskom upravljacu ili gumb [Enter] na upravljackoj plo¢i za namjestanje polozaja.
Polozaj takoder mozZete namjestiti iz izbornika Konfiguriranje.

@ Signal - Polozaj str.117

Je li ra¢unalo konfigurirano za dvostruki zaslon?
(Samo prilikom projiciranja racunalnih slika)

Ako se u znacajci Svojstva prikaza na Upravljacka ploca racunala aktivira dvostruki zaslon, projicirat ¢e se samo
polovica slike s racunalnog zaslona. Za prikaz cijele slike s racunalnog zaslona iskljucite prikaz preko dvostrukog
zaslona.

@ Dokumentacija grafickog upravljackog programa racunala

Jeste li odabrali ispravnu razlucivost?
(Samo prilikom projiciranja ra¢unalnih slika)

Namjestite racunalo tako da signali koji se $alju budu prilagodeni projektoru.
@ "Podrzani Prikazi Monitora" str.177
@ Dokumentacija ra¢unala

Je li nacin projekcije ispravan?

Ovisno o tome kako je projektor instaliran, postavite opciju Projekcija na jednu od sljedeih stavki: Prednja,
Prednja/strop, Straznja, Straznja/strop.

@ Prosireno - Projekcija str.120
@ "Nacini postavljanja" str.24

Boje na slici nisu ispravne

Uzrok

Rjesenje

Jesu li postavke signala prilagodene signalima iz priklju¢enog
uredaja?

Prilagodite sljedece postavke prema signalu priklju¢enog uredaja:

¢ Kada slika dolazi s uredaja spojenog na priklju¢ak Computerl ili Computer2.
@ Signal - Ulazni signal str.117

o Kada slika dolazi s uredaja spojenog na Video ili S-Video prikljucak.
@ Signal - Videosignal str.117
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Uzrok

Rjesenje

Je li ispravno namjestena svjetlina slike?

Namjestite postavku Svjetlina u izborniku Konfiguriranje.
@ Slika - Svjetlina str.116

Jeste li ispravno prikljucili kabele?

Provjerite jeste li ¢vrsto prikljucili sve kabele potrebne za projekciju.
@ "Spajanje opreme" str.27

Je li ispravno namjesten kontrast?

Namjestite postavku Kontrast u izborniku Konfiguriranje.
@ Slika - Kontrast str.116

Je li podesenost boje postavljena na ispravnu vrijednost?

Namjestite postavku Pode$avanje boje u izborniku Konfiguriranje.
@ Slika - Podesavanje boje str.116

Jesu li ispravno namjesteni zasi¢enje boje i nijansa?

(Samo prilikom projiciranja slika iz videoizvora)

Namjestite postavke za Zasi¢enje boje i Nijansa u izborniku Konfiguriranje.
@ Slika - Zasicenje boje, Nijansa str.116

Slika je tamna

Uzrok

Rjesenje

Je li ispravno namjestena svjetlina slike?

Namjestite postavke za Svjetlina i Potro$nja energije u izborniku Konfiguriranje.
@ Slika - Svjetlina str.116
@ ECO - Potros$nja energije str.133

Je li ispravno namjesten kontrast”?

Namjestite postavku Kontrast u izborniku Konfiguriranje.
@ Slika - Kontrast str.116

Je li potrebno zamijeniti lampu?

Kada se priblizi vrijeme za zamjenu lampe, slika ¢e postati tamnija, a kvaliteta boje lo$ija. Zamijenite lampu novom.
@ "Zamjena lampe" str.167

Koristite li projektor na velikoj nadmorskoj visini ili na lokaciji s
visokom temperaturom?

Zaslon se mozZe zatamniti pri koristenju na velikoj nadmorskoj visini ili na lokaciji s visokom temperaturom. Iako sada
ne mozZete promijeniti postavke za Potro$nju energije, mozete nastaviti s upotrebom projektora.




Rjesavanje Problema

Problemi na pocetku projekcije

Projektor se ne ukljucuje

Uzrok

Rjesenje

Jeste li pritisnuli gumb za uklj./isklj. [D]?

Pritisnite gumb za uklj./isklj. [D] za uklju¢ivanje napajanja.

Jesu li pokazivaci ugaseni?

Kabel napajanja nije ispravno prikljucen ili nema struje.
Iskop¢ajte, a potom ponovno ukopéajte kabel napajanja.
@ "Ukljucivanje projektora” str.42

Provijerite rade li ispravno strujna uti¢nica ili izvor struje.

Pale li se i gase pokazivaci kada dodirnete kabel napajanja?

Vjerojatno je slab kontakt u kabelu napajanja ili je kabel neispravan. Ponovno prikljucite kabel napajanja. Ako time ne
rijesite problem, prestanite koristiti projektor, iskopcajte kabel za napajanje iz uti¢nice i obratite se lokalnom dobavljacu
ili na najblizu adresu navedenu u dokumentu Popis kontakata za Epson projektor.

@ Popis kontakata za Epson projektor

Je li funkcija Zaklju¢. upr. ploce podesena na Potpuno zaklj.?

Pritisnite gumb za uklj./isklj. [(O] na daljinskom upravljatu. Ako ne Zelite koristiti Zakljué. upr. ploce, promijenite
postavku na Iskljuceno.
@ Postavke - Zaklju¢. upr. ploce str.119

Je li daljinsko upravljanje ograni¢eno?

Provjerite Daljinski prijemnik u izborniku Konfiguriranje.
@ Postavke - Daljinski prijemnik str.119

Ostali problemi

Nema zvuka ili je zvuk suvise tih

Uzrok

Rjesenje

Provjerite je li audio/video kabel dobro pri¢vrs¢en u projektoruiu

audio izvoru.

Iskopcajte kabel iz audio ulaza, a zatim ga ponovno ukop¢ajte.

Je li glasnoc¢a projektora postavljena na minimalnu?

Namjestite glasnocu tako da ¢ujete zvuk.
@ Postavke - Glasnoca str.119
@ "Namjestanje glasnoce" str.54

Je li glasnoca racunala ili izvora slike postavljena na minimalnu?

Namjestite glasnoc¢u tako da ¢ujete zvuk.




Rjesavanje Problema

Uzrok

Rjesenje

Je li Ulaz.ja¢.zvuka mik. postavljena na maksimum?

Smanjite Ulaz.ja¢.zvuka mik.
@ Postavke - Ulaz.ja¢.zvuka mik. str.119

Je li aktivna postavka A/V bez tona?

Pritisnite gumb [A/V Mute] da biste ponistili opciju A/V bez tona.
@ "Privremeno sakrivanje slike i zvuka (A/V bez tona)" str.90

Ima li kabel za zvuk natpis "No resistance"?

Kada koristite kupljeni kabel za zvuk, na njemu mora pisati "Nema otpora".

Je li spojeno HDMI kabelom?

Ako nema zvuka kada povezete HDMI kabelom, namjestite prikljuceni uredaj na PCM izlaz.

Je li odabrana opcija Preusmjeri zvuk iz projektora?
(Samo kada se projicira USB Display)

Kliknite Svi programi - EPSON Projector - Epson USB Display - Epson USB Display Ver.x.xx postavke, a zatim
oznacite potvrdni okvir Preusmjeri zvuk iz projektora.

Je li odabran ispravan audio ulaz?

Provijerite postavke Audioizlaz i HDMI audioizlaz u izborniku Konfiguracija.
@ Prosireno - A/V postavke str.120

Ne cuje se zvuk iz mikrofona

Uzrok

Rjesenje

Je li mikrofon ispravno prikljucen?

Iskopcajte kabel iz ulaznog prikljucka za Mikrofon (Mic), a zatim ga ponovno ukopcajte.
@ "Spajanje mikrofona" str.33

Je li ulazna jacina zvuka postavljena pretiho?

Podesite jacinu zvuka za ulaz mikrofona tako da ¢ujete zvuk.
@ Postavke - Ulaz.ja¢.zvuka mik. str.119

Koristite li mikrofon koji se napaja putem utikac¢a?

Projektor ne podrzava mikrofone koji se napajaju putem utikaca. Koristite dinamic¢ki mikrofon dostupan u slobodnoj
prodaji.

Postoji Sum u zvuku (samo kod projiciranja USB

Display)

Uzrok

Rjesenje

Jeli glasno¢a na ra¢unalu postavljena na najvecu, a na projektoru na
najmanju glasno¢u?

Ako je glasno¢a za ra¢unalo postavljena na minimalnu dok je glasnoc¢a projektora postavljena na maksimalnu vrijednost
zvuk moze sadrzati buku. Povecajte glasno¢u za ra¢unalo i smanjite glasno¢u za projektor.

@ Postavke - Glasnoca str.119




Rjesavanje Problema

Daljinski upravlja¢ ne radi

Uzrok

Rjesenje

Jeli odasilja¢ signala daljinskog upravljaca usmjeren prema senzoru
daljinskog prijemnika na projektoru tijekom rada?

Tijekom rada usmjerite daljinski upravlja¢ prema daljinskom prijemniku.
@ "Radni domet daljinskog upravljaca" str.20

Je li daljinski upravlja¢ previse udaljen od projektora?

Radni raspon daljinskog upravljaca je oko 6 m.
@ "Radni domet daljinskog upravljaca" str.20

Je li daljinski prijemnik obasjan sun¢evom svjetlo$¢u ili snaznom
fluorescentnom rasvjetom?

Postavite projektor na mjesto gdje snazna svjetlost nece obasjavati daljinski prijemnik.
@ Postavke - Daljinski prijemnik str.119

Je li odabrana ispravna postavka za Daljinski prijemnik?

Provjerite Daljinski prijemnik u izborniku Konfiguriranje.
@ Postavke - Daljinski prijemnik str.119

Jesu li baterije istro$ene ili jeste li baterije ispravno stavili?

Umetnite nove baterije u ispravnom smjeru.
@ "Zamjena baterija daljinskog upravljaca” str.19

Zelim promijeniti jezik poruka i izbornika

Uzrok

Rjesenje

Promijenite postavku jezika.

Namjestite postavku Jezik u izborniku Konfiguriranje.
@ Prosireno - Jezik str.120

E-posta se ne prima iako je problem nastao u projektoru

Uzrok

Rjesenje

Je li Nacin na ¢ekanju namjesten na Komunik. uklj.?

Za koristenje funkcije Obavijest o posti kada je projektor u mirovanju namjestite opciju Komunik. uklj. u postavci

Nacin na ¢ekanju u izborniku Konfiguriranje.
@ ECO - Nacdin na ¢ekanju str.133

Je li nastupila kriti¢na pogreska i projektor je iznenada prestao
raditi?

Ako se projektor odjednom zaustavi, nije moguce slanje poruka e-poste.

Ako neuobicajeno stanje potraje, obratite se lokalnom dobavlja¢u ili na najblizu adresu navedenu u dokumentu Popis

kontakata za Epson projektor.
@ Popis kontakata za Epson projektor

Ima li projektor el. napajanje?

Provijerite rade li ispravno strujna uti¢nica ili izvor struje.




Rjesavanje Problema

Uzrok

Rjesenje

Je li funkcija Obavijest o posti ispravno namjestena u izborniku
Konfiguracija?

E-poruka s obavijesti o pogresci $alje s sukladno postavkama u opciji Posta u izborniku Konfiguriranje. Provjerite da li
su ove postavke ispravne.

@ "Izbornik Posta" str.131

Nije moguce promijeniti postavke putem web preglednika

Uzrok

Rjesenje

Jesu li korisni¢ki ID i zaporka to¢ni?

Unesite ,,EPSONWEB” i korisnicki ID. Ovo se ne moze promijeniti. Unesite korisni¢ki ID ¢ak i ako je postavka
zaporke onemogudena.

Unesite lozinku koju ste postavili za Lozinka web-kontr. Zadana lozinka je "admin".

Problemi s interaktivnim znacajkama

Ne moze se crtati po projiciranom zaslonu

(samo EB-536Wi)

Uzrok

Rjesenje

Je li kalibracija olovke pravilno izvr§ena?

Prilikom prve uporabe interaktivne olovke obvezno izvrsite kalibraciju kako bi projektor pravilno prepoznao polozaj
olovke.

Takoder, ako primijetite odstupanja u pozicioniranju, ponovno kalibrirajte olovku.
@ "Kalibracija olovke" str.69

Je li Nadin rada olovkom postavljen na Interak. s os. ra¢.?

Postavite Nacin rada olovkom na PC Free napomene u izborniku Konfiguriranje.
@ Prosireno - Easy Interactive Function - Nacin rada olovkom str.123

Je li projektor montiran na izravnom suncevom svjetlu koje dopire
kroz prozor ili svjetlu fluorescentne svjetiljke?

Kada izravna sunceva svjetlost ili svjetlost iz fluorescentne svjetiljke svijetli na projekcijski zaslon projektora, to moze
dovesti neispravnog rada interaktivnih funkcija. Montirajte projektor na mjestu gdje nije izloZen izravnoj svjetlosti
sunca ili fluorescentne svjetiljke.




Rjesavanje Problema

Ne moze se koristiti racunalo putem projiciranog zaslona nakon spajanja sa racunalom

Uzrok

Rjesenje

Je li opcija Pro§ireno pravilno postavljena?

Izvrsite sljedece postavke:

¢ Postavite Nacin rada olovkom na Interak. s os. ra¢. u izborniku Konfiguriranje.
@ Prosireno - Easy Interactive Function - Nacin rada olovkom str.123

e Postavite USB Type B u Easy Interactive Function ili USB Display/Easy Interactive Function u izborniku
Konfiguriranje. Kad se koristi USB Display, postavite USB Display/Easy Interactive Function.
@ ProSireno - USB Type B str.120

Je li Nadin rada s olovkom postavljen ispravno?

Kada interaktivne olovke koristite kao $to biste koristili misa, postavite Na¢in rada s olovkom u Dva korisn./Mi$ ili Jed.
kor./Mis$ u izborniku Konfiguriranje.

@ Prosireno - Easy Interactive Function - Nacin rada olovkom str.123

Je 1i USB kabel ispravno spojen?

Provjerite veze USB kabela. Mozda ¢ete modi rijesiti problem tako $to cete iskopcati te ponovno spojiti USB kabel.

Ako koristite prijenosno ra¢unalo, kad je baterija na izmaku, USB
priklju¢ak moze prestati s radom $to onemogucuje koristenje USB
uredaja.

Prikljucite racunalo na izvor napajanja.

Prikazuje se poruka "Doslo je do greske u funkciji Easy Interactive Function."

Uzrok

Rjesenje

Pojavila se pogreska u interaktivnim znacajkama.

Obratite se na najblizu adresu navedenu u dokumentu Popis kontakata za Epson projektor.
@ Popis kontakata za Epson projektor

Mis racunala ne radi ispravno

Uzrok

Rjesenje

Je li interaktivna olovka postavljena na projicirani zaslon?

Uklonite interaktivnu olovku sa zaslona za projiciranje.




Rjesavanje Problema

Interaktivha olovka ne radi

Uzrok

Rjesenje

Postoji prepreka na putu signala izmedu interaktivne olovke i
projektora.

Uklonite prepreku. Takoder, ne blokirajte putanju signala kad stojite ispred zaslona za projiciranje.

Signal ometaju drugi utjecaji poput izvora svjetla koji emitira
infracrvene zrake.

U istoj prostoriji ne koristite nijedan daljinski upravlja¢ ili infracrveni mikrofon jer je mogu¢ kvar interaktivne olovke.
Iskljucite uredaj koji izaziva smetnje poput izvora svjetla koji emitira infracrvene zrake.

Baterija je skoro prazna.

Pritisnite gumb na strani olovke kako biste provjerili napunjenost baterije. Ako svijetlo baterije ne svijetli, zamijenite
bateriju.

@ "Zamjena baterije interaktivne olovke" str.21

Okruzenje je presvijetlo.

Pazite da jako svjetlo ne udara na zaslon za projiciranje i na Easy Interactive Function prijemnik.

Je li kalibracija olovke pravilno izvr§ena?

Prilikom prve uporabe interaktivne olovke obvezno izvrsite kalibraciju kako bi projektor pravilno prepoznao polozaj
olovke.

Takoder, ako primijetite odstupanja u pozicioniranju, ponovno kalibrirajte olovku.
@ "Kalibracija olovke" str.69

Koristi li se viSe projektora u istoj sobi?

Prilikom koristenja interaktivne olovke u sobi u kojoj se nalazi vi$e projektora, smetnje mogu poremetiti stabilnost rada
olovke. Prikljucite dodatni Kabelskog kompleta za daljinsko upravljanje (ELPKC28). Ako nemate dodatni Kabelskog
kompleta za daljinsko upravljanje, promijenite postavku Udaljen. Projektora u izborniku Konfiguracija.

@ "Prikljucivanje viSe projektora (samo EB-536Wi)" str.39

@ Prosireno - Easy Interactive Function - Opc¢enito - Napredno - Udaljen. Projektora str.123

Vrijeme odziva interaktivne olovke je sporo (samo kada se projicira USB Display)

Uzrok

Rjesenje

Jeliomogucéen Windows Aero? (samo Windows 7 i Windows Vista)

Radnje interaktivne olovke mogu biti usporene ako je aktivirana znac¢ajka Windows Aero. Onemogucite Windows Aero
na kori$tenom rac¢unalu.

Kliknite Svi programi - EPSON Projector - Epson USB Display - Epson USB Display Ver.x.xx postavke, a zatim
oznacite potvrdni okvir Deaktivirajte Windows Aero sucelje i poboljsajte pracenje Interaktivne olovke.




Rjesavanje Problema

Tocka se za vrijeme rucne kalibracije pomice automatski ili se ne pomice na sljedeci polozaj

Uzrok Rjesenje

Informacije s projiciranog zaslona ne primaju se pravilno uslijed | Premjestite uredaj, poput izvora svjetla koji emitira infracrvene zrake,l podalje od projektora ili odmaknite projektor od
drugih utjecaja poput izvora svjetla koji emitira infracrvene zrake. | uredaja.

Informacije s projiciranog zaslona mogu se nepravilno primati ako | Izvrsite postavljanje unutar preporuéene udaljenosti zaslona.
se projektor nalazi preblizu zaslonu. @ "Veli¢ina Zaslona i Udaljenost zaslona" str.174

Interaktivna olovka onemogucena je zbog nestabilnih uvjeta, kao to | Premjestite projektor ili iskljucite uredaj koji izaziva smetnje poput izvora svjetla koji emitira infracrvene zrake.
je izvor svjetla koji emitira infracrvene zrake.




O znacajci Event ID

Provijerite brojeve, a zatim primijenite sljedece protumjere. Ako ne mozete razrijesiti problem, obratite se se administratoru mreze, svom lokalnom dobavljacu ili
na najblizu adresu navedenu u Popis kontakata za Epson projektor.

@ Popis kontakata za Epson projektor

Event ID Uzrok Rjesenje

0432 Ne moze se pokrenuti EasyMP Network Projection. Ponovno pokrenite projektor.

0435

0434 Mrezna komunikacija je nestabilna. Provijerite stanje mrezne komunikacije i ponovno se spojite nakon $to ste

0482 nakratko pricekali.

0484

0485

0433 Reprodukcija prenesenih slika nije moguca. Ponovno pokrenite EasyMP Network Projection.

0481 Komunikacija s ratunalom je prekinuta.

0483 EasyMP Network Projection neocekivano je zavrsio s radom. Provijerite stanje mrezne komunikacije i zatim ponovno pokrenite projektor.

04FE

0479 Doslo je do pogreske sustava u projektoru. Ponovno pokrenite projektor.

04FF

0891 Nije moguce pronacdi pristupnu tocku koja ima isti SSID. Postavite ra¢unalo, pristupnu to¢ku i projektor na isti SSID.

0892 Vrsta WPA/WPA2 autorizacije se ne podudara. Provjerite jesu li sigurnosne postavke za bezi¢ni LAN ispravne.

0893 Vrsta TKIP/AES sifriranja se ne podudara. @ Sigurnost str.129

0894 Komunikacija je prekinuta jer se je projektor spojio na neovlastenu pristupnu | Za dodatne informacije obratite se administratoru mreze.

tocku.

0898 Neuspjeh pribavljanja DHCP-a. Provjerite radi li DHCP posluzitelj ispravno. Ako ne koristite DHCP, iskljudite
DHCP postavku.
@ Bezicni LAN - IP postavke str.127

0899 Ostale komunikacijske pogreske Ako ponovnim pokretanjem projektora ili EasyMP Network Projection
problem ne rijesite, obratite se lokalnom dobavlja¢u ili na najblizu adresu
navedenu u Popis kontakata za Epson projektor.
@ Popis kontakata za Epson projektor




TOP

Odrzavanje

U ovom poglavlju nalaze se informacije o odrzavanju kako bi se dugoro¢no osigurao besprijekoran rad projektora.



Ocistite projektor kada se zaprlja ili kada se smanji kvaliteta projicirane
slike.

/\ Oprez

Prije ¢iS¢enja, iskljucite projektor i odvojite kabel za napajanje. U suprotnom, to
moze uzrokovati strujni udar.

Ci$éenje Povrsine Projektora

Povrsinu projektora obrisite mekom krpom.

Ako je povrsina vrlo prljava, krpu namocite u vodu s malo blagog sredstva
za CiS¢enje suda, a zatim je dobro iscijedite prije brisanja povrsine
projektora.

Pozor

Za cCiS¢enje povrsine projektora ne koristite agresivna sredstva kao $to su
vosak, alkohol i razrjediva¢. KuciSte bi moglo promijeniti kvalitetu ili
izblijedjeti.

Pozor
Ne trljajte le¢u grubim predmetima i zastitite je od udaraca jer bi se mogla
lako ostetiti.

Cis¢enje Objektiva

Krpicom za brisanje naocala oprezno obrisite lecu objektiva.

/\ Upozorenje

Za (iScenje prasine i niti s objektiva ne koristite sprejeve koji sadrzavaju
zapaljivi plin. Projektor se moze zapaliti uslijed visoke unutarnje temperature
lampe unutar projektora.

Ciséenje zraénog filtra
Ocistite zra¢ni filtar i otvor za ulaz zraka kada se prikaze sljede¢a poruka.

"Projektor se pregrijava. Provjerite je li otvor za zrak slobodan i ocistite ili
zamijenite filtar zraka."

Pozor

e Nakupi li se pradina na zra¢nom filtru, temperatura unutar projektora bi
mogla porasti, §to moze dovesti do kvara ili ranog unistavanja optickih
dijelova. Zra¢ni filtar oclistite odmah nakon §to se prikaze poruka.

e Nemojte ispirati zra¢ni filtar vodom. Ne koristite deterdzente ili otapala.

n Iskopcajte kabel napajanja nakon 3to iskljucite projektor i dvaput
se oglasi zvucni signal za potvrdu.

a Otvorite poklopac zra¢nog filtra.

Postavite prst u otvor na vrhu poklopca zra¢nog filtra i povucite
prema dolje za otvaranje.



B Zamijenite zracni filtar.

¢nog filtra i izvucite filtar van.

Uhvatite rebro na sredini zra

B Izvadite zrac¢ni filtar.

a Zatvorite poklopac zra¢nog filtra.

¢s

¢nom filtru uklonite koriste¢i usisava

Ostatak prasine na zra

prednje strane.



e Ako se poruka cesto prikazuje, ¢ak i nakon ci$c¢enja, tada morate
zamijeniti filtar za zrak. Zamijenite ga novim zra¢nim filtrom.

@ "Zamjena zracnog filtra" str.170
e Preporucujemo da ove dijelove distite barem jednom svaka tri

mjeseca. Cistite ih ¢es¢e ako projektor koristite u okruzenju s mnogo
prasine.




Zamjena Potrosnog Pribora

U ovom odjeljku objasnjen je nacin zamjene lampe i zra¢nog filtra. Pozor

e Poruka o zamjeni lampe prikazat ¢e se nakon isteka dolje navedenih
razdoblja, kako bi se ocCuvala pocetna svjetlina i kvaliteta projicirane slike.

Zam jéna Iampe Kada je opcija Potro$nja energije namjestena na Normalno: otprilike 4.900
sati
Vrijeme zamjene lampe Kada je opcija Potro$nja energije namjestena na ECO: otprilike 9.900 sati

@ ECO - Potrosnja energije str.133

Lampu zamijenite kada: e Nastavite li koristiti lampu nakon §to istekne razdoblje zamjene, povecava se

e Prikazuje se sljede¢a poruka. opasnost od prsnuca lampe. Kada se prikaze poruka o zamjeni lampe, $to

"Vrijeme je za promjenu lampice. Za kupnju proizvoda, obratite se pffo izt leape, el 1 el fo wes il

zastupniku za prodaju Epson projektora ili posjetite www.epson.com.” e Nemojte uzastopno iskljucivati i ukljucivati projektor. Udestalo uklju¢ivanje i
isklju¢ivanje moze skratiti vijek trajanja lampe.

e Ovisno o pojedina¢nim obiljezjima i nac¢inu uporabe lampe, lampa moze
potamniti ili prestati s radom prije nego $to se prikaze poruka. Uvijek imajte
pri ruci jedinicu lampe za slucaj potrebe.

Preporu¢amo uporabu originalnih EPSON lampi. Uporaba lampi koje nisu
originalne moZe utjecati na kvalitetu i sigurnost projiciranja. Jamstvo tvrtke
EPSON mozda neée pokrivati Stete ili kvarove uzrokovane uporabom lampi
koje nisu originalne EPSON lampe.

]
U
[ )

Poruka se prikazuje 30 sekundi.

e Pokaziva¢ napajanja trepée plavo, a pokaziva¢ lampe narancasto. Preporu¢amo da oéistite zra¢ni filtar prilikom svake zamjene lampe.
@ "Cis¢enje zracnog filtra" str.164

GRS

Postupak zamjene lampe

Lampa se moze zamijeniti i dok je projektor ovjeSen na zid ili strop.

e Projicirana slika postane tamna ili se smanji njezina kvaliteta.



Zamjena Potrosnog Pribora

/\ Upozorenje

e Ako trebate zamijeniti lampu jer je prestala raditi, mozda je lampa napukla.
Pri zamjeni lampe u projektoru koji je montiran na strop ili zid, pretpostavite
da je lampa prsnula i stanite pored poklopca lampe, a ne ispod njega.
Takoder, pazljivo uklonite poklopac lampe. Budite pazljivi prilikom skidanja
poklopca lampe jer krhotine stakla mogu ispasti i prouzrociti ozljede. Ako
krhotine stakla dospiju u vase o¢i ili usta, odmah se obratite lije¢niku.

e Nikada ne rastavljajte i ne vrdite preinake na lampi. Ako ugradite i koristite
preinacenu ili rastavljanu lampu, moze do¢i do pozara, strujnog udara ili
nezgode.

/\ Oprez

Pricekajte da se lampa dovoljno ohladi prije skidanja poklopca lampe. Ako je
lampa jo§ uvijek vruca, mozete se opedi ili na drugi nacin ozlijediti. Lampa ¢e
se dovoljno ohladiti nakon priblizno jedan sat od isklju¢ivanja projektora.

n Iskopcajte kabel napajanja nakon 3to iskljucite projektor i dvaput
se oglasi zvucni signal za potvrdu.

a Pricekajte da se lampa dovoljno ohladi, a zatim skinite poklopac
lampe na vrhu projektora.

Odpvijte vijak na poklopcu lampe odvijac¢em prilozenim uz novu
jedinicu lampe ili odvija¢em s kriznom glavom. Gurnite poklopac
lampe naprijed i skinite ga.

B Odvijte dva vijka za lampu.



Zamjena Potrosnog Pribora

Ugradite novu lampu.

Stavite novu lampu duz vodilice u ispravnom smjeru tako da sjedne
na mjesto, ¢vrsto je utaknite i kada uskoci, zategnite dva vijka.

g

Uhvatite podignuti dio stare lampe i izvadite ju.

Ako je lampa prsnula, zamijenite je ili se za savjet obratite trgovcu.

@ Popis kontakata za Epson projektor
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a Vratite poklopac lampe.



Zamjena Potrosnog Pribora

Pozor

e Pazite da ¢vrsto postavite lampu i poklopac lampe. Skinete li poklopac lampe,
lampa ¢e se automatski iskljuciti zbog sigurnosti. Ako lampa ili poklopac
lampe nisu ispravno postavljeni, lampa se neée ukljuciti. Pazite da poklopac
lampe ne bude otpusten ili deformiran.

e Proizvod koristi lampu koja sadrzi zivu (Hg). Upute o zbrinjavanju i
recikliranju mozZete saznati kod nadlezne komunalne sluzbe. Lampu ne bacajte
u komunalni otpad.

PonisStavanje vremena rada lampe

Projektor biljezi vrijeme rada lampe, a pokaziva¢ ¢e vas obavijestiti kada je
potrebno zamijeniti lampu. Nakon zamjene Zzarulje obavezno ponistite
postavku Vrijeme lampice koja pokazuje sate rada zarulje u izborniku
Konfiguriranje.

@ Ponisti - Ponisti vrijeme lampe str.134

Vrijeme rada lampe ponistite tek nakon zamjene lampe. U protivhom

vrijeme zamjene lampe nece se ispravno prikazivati.

Zamjena zracnog filtra

Vrijeme zamjene zracnog filtra

Ako se poruka prikazuje i nakon ciS¢enja zracnog filtra, zamijenite zracni
filtar.

Postupak zamjene zracnog filtra
Zracni filtar se moze zamijeniti i dok je projektor ovjeSen na zid ili strop.

n Iskopcajte kabel napajanja nakon $to iskljucite projektor i dvaput
se oglasi zvucni signal za potvrdu.

a Otvorite poklopac zra¢nog filtra.

Postavite prst u otvor na vrhu poklopca zra¢nog filtra i povucite
prema dolje za otvaranje.




Zamjena Potrosnog Pribora

Izvadite zracni filtar. B Zatvorite poklopac zra¢nog filtra.

Uhvatite rebro na sredini zracnog filtra i izvucite filtar van.

@ Rabljene filtre za zrak zbrinite u otpad prema vazeéim propisima.
Materijal okvira: ABS
Materijal filtra: poliuretanska pjena




TOP

Dodaci



Dodatna Oprema i Potrosni Pribor

Dostupna je sljedeca dodatna oprema i potrosni pribor. Molimo da ove
proizvode nabavljate ako i kada zatrebaju. Navedeni popis dodatne opreme i
potro$nog pribora vrijedi od kolovoza. 2014. Detalji dodatne opreme
podlozni su promjenama bez prethodne obavijesti.

Dodatna oprema

Jedinica beZi¢ne mreze ELPAPOQ7
Ovime mozZete projicirati prikaze s racunala putem beZi¢ne veze.

Quick Wireless Connection USB Key ELPAP09

Sluzi za brzo uspostavljanje veze jedan na jedan izmedu projektora i ra¢unala s
instaliranim sustavom Windows.

Kamera za dokumente ELPDCO6/ELPDC11/ELPDC12/ELPDC20

Koristi se za projiciranje slika kao $to su knjige, OHP dokumenti ili slajdovi.

Kutija sucelja ELPCB02

Kada je projektor ugraden na zid ili objeSen na strop, instalirajte daljinski
upravlja¢ kako biste jednostavno upravljali projektorom.

Meka torba za nosenje ELPKS66

Mekana torba za no$enje projektora.

Racunalni kabel ELPKC02
(1,8 m - za mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin)

Racunalni kabel ELPKC09
(3 m - za mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin)
Racunalni kabel ELPKC10
(20 m - za mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin)

Komponentni video kabel ELPKC19
(3 m - za mini D-Sub 15-pin/RCA muskix3)
Sluzi za priklju¢ivanje izvora komponentnog videa.
Stropna cijev (450 mm)*1 ELPFP13
Stropna cijev (700 mm)*1 ELPFP14

Sluzi za montazu projektora na visoki strop.

Stropni nosa¢*! ELPMB23

Sluzi za montazu projektora na strop.

Zidni nosa¢*! ELPMB45

Upotrijebite ovo uévr$éenje tipa kraka kod montaze projektora na zid.

Easy Interactive Pen*2 ELPPNO4A/ELPPN04B
Olovke za interaktivne znacajke. Istovremeno ne mozete koristiti Easy Interactive
Pen s jednakim brojem modela.

Produzetak za interaktivhu olovku*2 ELPPEOQ2

Pri¢vrstite na Easy Interactive Pen za produzivanje olovke i koristenje kao
pokazivaca.

Zamjenski vrhovi olovke*2 ELPPS02

Zamjenski vrhovi olovke za Easy Interactive Pen.

*1 Potrebna je posebna stru¢nost za ovjeSenje projektora sa stropa ili montiranje
na zid. Obratite se svom lokalnom dobavlja¢u ili na najblizu adresu navedenu
u dokumentu Popis kontakata za Epson projektor.
@ Popis kontakata za Epson projektor

*2 samo EB-536Wi.

Kabelskog kompleta za daljinsko upravljanje*2 ELPKC28

Kabeli za povezivanje viSe projektora koji podrzavaju interaktivne znacajke.

USB produzni kabel ELPKC31
Priklju¢ite u USB kabel ako je USB kabel prekratak.

Potrosni pribor

Jedinica lampe ELPLP87

Sluzi kao zamjena za rabljene lampe.

Zracnifiltar ELPAF47

Sluzi kao zamjena za rabljene zra¢ne filtre.




Velic¢ina Zaslona i Udaljenost zaslona

Udaljenost zaslona (za EB-536Wi/EB-535W/
EB-525W)

) Udaljenost zaslona (od objektiva do zaslona)

@ Udaljenost od sredine objektiva prijemnika do dna zaslona
(ili do vrha zaslona, ako je projektor ovje$en na zid ili strop)

@ Sredina objektiva

Jedinica:cm

(1 (2
Velitina zaslona 4:3 Minimalno (Siroki) do Minimalno (Si

maksimalno (Tele) roki)

50" 100 x 76 58 - 79 9
60" 120 x 91 70 - 96 11
70" 140 x 105 82 - 112 13
80" 160 x 120 94* 14
90" 180 x 135 107* 16
102" 207 x 155 1217 18

*

Projekt koristenjem Sirokog (maksimalno zumiranje).

Jedinica:cm

(1 (2
Velicina zaslona 16:9 Minimalno (Siroki) do Minimalno (Si

maksimalno (Tele) roki)

60" 130 x 75 63 - 87 14
70" 150 x 87 74 - 101 16
80" 180 x 100 85 - 116 19
90" 200 x 110 97 21
100" 220 x 120 108" 23
113" 250 x 141 122% 26

*

Projekt koristenjem Sirokog (maksimalno zumiranje).

Jedinica:cm

(1] (2]
Veli¢ina zaslona 16:10 Minimalno (Siroki) do Minimalno (Si
maksimalno (Tele) roki)
55" 115 x 72 56 - 77 9
60" 130 x 81 61 - 84 9




Veli¢ina Zaslona i Udaljenost zaslona

(1 (2
Veli¢ina zaslona 16:10 Minimalno (Siroki) do Minimalno (5i
maksimalno (Tele) roki)
70" 150 x 94 72 - 99 i s
80" 170 x 110 83 - 113 13
90" 190 x 120 94* 14
100" 220 x 130 105* 16
116" 251 x 157 122* 18 ©

*  Projekt koriStenjem Sirokog (maksimalno zumiranje).

) Udaljenost zaslona (od objektiva do zaslona)
@ Udaljenost od sredine objektiva prijemnika do dna zaslona

Uda IjenOSt zaslona (za EB-53O/EB_520) (ili do vrha zaslona, ako je projektor ovjesen na zid ili strop)
@ Sredina objektiva

Jedinica:cm
(1 (2
Velitina zaslona 4:3 Minimalno (Siroki) do Minimalno (Si

maksimalno (Tele) roki)

50" 100 x 76 55 - 75 6
! 60" 120 x 91 66 - 90 8
70" 140 x 105 78 - 106 9

80" 160 x 120 89 - 122 10

90" 180 x 135 101* 12

100" 200 x 150 112* 13

108" 219 x 165 122 14

*  Projekt koristenjem Sirokog (maksimalno zumiranje).



Veli¢ina Zaslona i Udaljenost zaslona

Jedinica:cm

(1 (2
Veli¢ina zaslona 16:9 Minimalno (Siroki) do Minimalno (Si

maksimalno (Tele) roki)

50" 110 x 62 60 - 82 17
60" 130 x 75 72 - 99 21
70" 150 x 87 85 - 116 24
80" 180 x 100 98* 28
90" 200 x 110 110* 31
99" 219 x 123 1217 34

*

Projekt koristenjem Sirokog (maksimalno zumiranje).




Podrzani Prikazi Monitora

Podrzane razlucivosti

Racunalni signali (analogni RGB)

Signal Ucestalost osvjezavanja (Hz) Razlu¢ivost (tocke)

VGA 60/72/75/85 640 x 480
SVGA 56/60/72/75/85 800 x 600
XGA 60/70/75/85 1024 x 768
WXGA 60 1280 x 768
60 1366 x 768

60/75/85 1280 x 800

WXGA+ 60/75/85 1440 x 900
WXGA++ 60 1600 x 900
SXGA 70/75/85 1152 x 864

60/75/85 1280 x 1024

60/75/85 1280 x 960

SXGA+ 60/75 1400 x 1050

WSXGA+71,2 60 1680 x 1050

UXGA 60 1600 x 1200
MAC13" 67 640 x 480
MAC16" 75 832 x 624
MAC19" 75 1024 x 768
59 1024 x 768

MAC21" 75 1152 x 870

*1 samo EB-536Wi/EB-535W/EB-525W.
*)  Kompatibilno samo kada se odabere Siroko za Razluéivost u izborniku

Konfiguriranje.

Cak i ako se primaju neki drugi signali osim gore navedenih, slika ée se

vjerojatno reproducirati. Ali mozda nece biti podrzane sve funkcije.

Komponentni video

Signal Ucestalost osvjezavanja (Hz) | Razlucivost (tocke)
SDTYV (480i) 60 720 x 480
SDTV (576i) 50 720 x 576
SDTV (480p) 60 720 x 480
SDTV (576p) 50 720 x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720

HDTYV (1080i) 50/60 1920 x 1080

Kompozitni video

Signal Ucestalost osvjezavanja (Hz) | Razlucivost (tocke)
TV (NTSC) 60 720 x 480
TV (SECAM) 50 720 x 576
TV (PAL) 50/60 720 x 576

Ulazni signal iz HD

MI prikljucka

Signal Ucestalost osvjezavanja (Hz) Razlucivost (tocke)
VGA 60 640 x 480
SVGA 60 800 x 600
XGA 60 1024 x 768
WXGA 60 1280 x 800
60 1366 x 768
WXGA+ 60 1440 x 900




Podrzani Prikazi Monitora

Signal Ucestalost osvjezavanja (Hz) Razlucivost (tocke)
WXGA++ 60 1600 x 900
SXGA 60 1280 x 960
60 1280 x 1024
SXGA+ 60 1400 x 1050
UXGA 60 1600 x 1200
WSXGA+* 60 1680 x 1050
SDTV (480i/480p) 60 720 x 480
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920 x 1080

*

samo EB-536Wi/EB-535W/EB-525W.




Tehnicki Podaci

Op¢i Tehnicki Podaci Projektora

Naziv proizvoda EB-536Wi EB-535W EB-525W

EB-530

EB-520

Dimenzije 344 (S) x 94 (V) x 314,5 (D) mm (bez noZice)

Veli¢ina LCD zaslona $irina 0,59" 0,55"
Nacin prikazivanja Polisilicijski TFT aktivni matri¢ni prikaz

Razludivost 1.024.000 786.432

WXGA (1.280 (S) x 800 (V) tolaka) x 3 XGA (1.024 (S) x 768 (V) tocaka) x 3

Namjestanje fokusa Rué¢no

NamjesStanje zumiranja

Digitalno (1-1,35)

Lampa Zarulja UHE, 215 W, br. modela: ELPLP87 Zarulja UHE, 200 W, | Zarulja UHE, 215 W, | Zarulja UHE, 200 W,
br. modela: ELPLP87 br. modela: ELPLP87 br. modela: ELPLP87

Maks. snaga zvuka 16 W

Zvuénik 1

El. napajanje

100 - 240 V AC *10% 50/60 Hz 3,2 - 1,4 A

100 - 240 V AC +10%
50/60 Hz 3,0 - 1,3 A

100 - 240 V AC *10%
50/60 Hz 3,2 - 1,4 A

100 - 240 V AC £10%
50/60 Hz 3,0 - 1,3 A

Potro$nja na cekanju
(Komunik. uklj.): 2,10
W
Potro$nja u mirovanju
(Komunik. isklj.): 0,28
W

Potrosnja na c¢ekanju
(Komunik. uklj.): 2,10
w
Potro$nja u mirovanju
(Komunik. isklj.): 0,28
W

Potro$nja na cekanju
(Komunik. uklj.): 2,10
w
Potro$nja u mirovanju
(Komunik. isklj.): 0,28
W

Potro$nja na cekanju
(Komunik. uklj.): 2,10
w
Potro$nja u mirovanju
(Komunik. isklj.): 0,28
W

Potrosnja 100 do 120 V Rad: 315 W Rad: 315 W Rad: 293 W Rad: 315 W Rad: 293 W
energije Potro$nja na cekanju Potro$nja na ¢ekanju Potro$nja na ¢ekanju Potro$nja na ¢ekanju Potro$nja na cekanju
(Komunik. uklj.): 1,90 | (Komunik. uklj.): 1,90 | (Komunik. uklj.): 1,90 | (Komunik. uklj.): 1,90 | (Komunik. uklj.): 1,90
W w w W W
Potro$nja u mirovanju | Potro$nja u mirovanju | Potro$nja u mirovanju | Potro$nja u mirovanju | Potro$nja u mirovanju
(Komunik. isklj.): 0,22 | (Komunik. isklj.): 0,22 | (Komunik. isklj.): 0,22 | (Komunik. isklj.): 0,22 | (Komunik. isklj.): 0,22
w w w w w
220 do 240 V Rad: 230 W Rad: 230 W Rad: 229 W Rad: 230 W Rad: 229 W

Potrosnja na ¢ekanju
(Komunik. uklj.): 2,10
w
Potro$nja u mirovanju
(Komunik. isklj.): 0,28
W

Radna nadmorska visina

Visina 0 do 3.000 m




Tehnicki Podaci

Radna temperatura +5 do +35°C (bez kondenzacije) (nadmorska visina 0 do 2.286 m)
+5 do +30°C (bez kondenzacije) (nadmorska visina 2.287 do 3.000 m)

SkladiSna temperatura -10 do +60°C (bez kondenzacije)
Masa Priblizno 3,9 kg Priblizno 3,7 kg Priblizno 3,7 kg Priblizno 3,7 kg Priblizno 3,7 kg




Tehnicki Podaci

Prikljucci

Priklju¢ak Computer1 1 Mini D-Sub15-pin (Zenski)
Priklju¢ak Computer2 1 Mini D-Subl15-pin (Zenski)
Video prikljucak 1 RCA-uti¢nica
S-Video prikljucak 1 Mini DIN 4-pin
Priklju¢ak Audio1l 1 Stereo mini konektor
Priklju¢ak Audio2 1 Stereo mini konektor
Audio-L/R priklju¢ak 1 RCA uti¢nica x 2 (L-R)
Priklju¢ak Mic 1 Stereo mini konektor
Priklju¢ak Audio Out 1 Stereo mini konektor
Priklju¢ak Monitor Out 1 Mini D-Subl5-pin (Zzenski)
HDMI prikljucak 1 HDMI (zvuk podrzava samo PCM)
Priklju¢ak USB-A *1 1 USB priklju¢ak (Type A)
USB-B priklju¢ak™ 1 USB priklju¢ak (Type B)
LAN prikljucak 1 RJ-45
RS-232C prikljucak 1 Mini D-Sub 9-pin (muski)
Priklju¢ak SYNC *2 2 Stereo mini konektor

¥1 Podrzava USB 2.0. No nije moguce jamciti da ¢e USB prikljuci raditi sa svim uredajima koji podrzavaju USB.

*2 samo EB-536Wi.




Tehnicki Podaci

Kut nagiba

D

Koristite li projektor pod kutom nagiba ve¢im od 8°, projektor bi se mogao ostetiti i prouzrociti nezgodu.
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@ Sredina objektiva

@ Mjere od sredista le¢a do to¢aka za fiksiranje zidnog nosaca ili toc¢aka za fiksiranje
stropnog nosaca.
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© Mjere od prednjeg dijela projektora do prednjeg dijela objektiva.
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U ovom odjeljku ukratko su objasnjeni nepoznati pojmovi koji nisu objasnjeni u priru¢niku. Pojedinosti o njima mozete procitati u drugim publikacijama.

Ad hocnaéinrada

Vrsta veze putem bezi¢nog LAN-a koja komunicira s bezi¢nim LAN klijentima bez uporabe pristupne tocke.

Adresa pristupnika

Posluzitelj (usmjernik) za komuniciranje na mrezi (podmrezi) podijeljenoj prema maski podmreze™.

AMX Device Discovery

AMX Device Discovery je tehnologija koju je razvila tvrtka AMX za jednostavno koristenje upravljackih sustava tvrtke AMX s pripadajuéim
uredajima.

Epson je implementirao ovaj protokol i na raspolaganje stavio postavke za omogucavanje ovog protokola (ON).
Pojedinosti pogledajte na web stranici tvrtke AMX.
URL http://www.amx.com/

DHCP

Skraéeno od Dynamic Host Configuration Protocol, ovaj protokol automatski dodjeljuje IP adresu™ uredaju povezanom na mrezu.

Format zaslona

Omjer duzine i $irine slike. Zasloni s vodoravnim:okomitim omjerom 16:9, poput HDTV zaslona, poznati su kao $irokokutni zasloni. SDTV i
uobicajeni ra¢unalni zasloni imaju format zaslona od 4:3.

HDCP HDCP je kratica od High-bandwidth Digital Content Protection. Tehnologija sluzi za sprje¢avanje nezakonitog kopiranja i zastitu autorskih prava
$ifriranjem digitalnih signala koji se $alju putem priklju¢aka DVI i HDMI. Budu¢i da HDMI priklju¢ak na ovom projektoru podrzava HDCP, on
moze projicirati digitalne slike zasti¢ene tehnologijom HDCP. No projektor mozda ne¢e mo¢i projicirati slike zasti¢ene aktualiziranim ili
izmijenjenim verzijama sustava $ifriranja HDCP.

HDTV HDTYV, skradenica za High-Definition Television, odnosi se na sustave visoke definicije koji ispunjavaju sljedece uvjete:

e Vertikalna razlu¢ivost 720p ili 1080i ili veéa (p = Progresivno®, i = Isprepleteno””)
e Format zaslona” 16:9

Infrastr. nacin rada

Nacin rada bezi¢ne LAN veze gdje uredaji komuniciraju preko pristupnih tocaka.

IP adr. pristupa

IP adresa™ odredisnog racunala koja se koristi za obavijesti o greskama u SNMP protokolu.

IP adresa

Broj koji identificira ra¢unalo povezano na mrezu.

Isprepleteno

Prijenos informacija potrebnih za stvaranja jednog zaslona slanjem svakog drugog retka, pocevsi od vrha slike i nastavljaju¢i prema dnu. Veca je
vjerojatnost za treperenje slika jer se jedan okvir prikazuje u svakom dugom retku.

Komponentni video

Nacin kojim se razdvaja video signal u komponentu svjetline (Y) i plavu minus svjetlinu (Cb ili Pb) i crvenu minus svjetlinu (Cr ili Pr).

Kompozitni video

Nacin kojim se kombinira video signal u komponentu svjetline i komponentu boje za prijenos putem jednog kabela.

Kontrast

Relativna svjetlina svijetlih i tamnih dijelova slike moze se povecati i smanyjiti kako bi tekst i grafika bili istaknuti ili djelovali mekse. Namjestanje ovog
svojstva slike naziva se namjestanje kontrasta.

Maska podmreze

Brojcana vrijednost koja definira broj bita kori$tenih za mreznu adresu na osnovu IP adrese u podijeljenoj mrezi (podmrezi).

Pradenje

Signali iz ra¢unala imaju specifi¢nu frekvenciju. Ako frekvencija projektora nije uskladena s tom frekvencijom, nastala slika nece biti dobre kvalitete.
Postupak uskladivanja frekvencije tih signala (broja bregova) naziva se pracenje. Bez ispravnog pracenja na signalu bi se pojavile Siroke okomite

pruge.



http://www.amx.com/

Progresivno

Projicira informacije za stvaranje jednog po jednog zaslona, prikazujuci sliku za jedan okvir. Iako je broj skeniranih redaka isti, koli¢ina treperenja na
slikama se smanjuje jer se obim informacija udvostrucio u usporedbi s isprepletenim sustavom.

SDTV

SDTV, skraéenica za Standard Definition Television, odnosi se na standardne televizijske sustave koji ne ispunjavaju uvjete za HDTV? televiziju
visoke definicije.

Sinkronizacija

Signali iz ra¢unala imaju specifi¢nu frekvenciju. Ako frekvencija projektora nije uskladena s tom frekvencijom, nastala slika nece biti dobre kvalitete.
Postupak uskladivanja faza tih signala (relativnog poloZaja bregova i dolova) naziva se sinkronizacija. Ako se signali ne sinkroniziraju, nastaju
treperenje, zamucenje i vodoravne smetnje.

SNMP Kratica za Simple Network Management Protocol, protokol za nadzor i upravljanje uredajima poput usmjernika i ra¢unalima povezanim na TCP/IP
mrezu.

SRGB Medunarodni standard za intervale boja koji je stvoren kako bi boje koje reproduciraju videouredajilako mogli obraditi racunalni operacijski sustavi i
internet. Ako prikljuceni izvor ima nac¢in rada sSRGB, namjestite projektor i priklju¢eni izvor signala na sRGB.

SSID SSID je podatak za identifikaciju za povezivanje na drugi uredaj na bezi¢noj mrezi. Bezi¢na komunikacija je moguc¢a samo sa uredajima s
odgovaraju¢im SSID brojem.

SVGA Standard veli¢ine zaslona s razlu¢ivo$¢u od 800 (vodoravnih) x 600 (okomitih) to¢aka.

S-video Nacin kojim se razdvaja video signal u komponentu svjetline (Y) i komponentu boje (C).

SXGA Standard veli¢ine zaslona s razluc¢ivo$¢u od 1280 (vodoravnih) x 1024 (okomitih) tocaka.

Ucestalost osvjez.

Element zaslona za emitiranje svjetlosti odrzava isto osvjetljenje i boju u vrlo kratkom razdoblju. Zbog toga se slika mora viSe puta skenirati u jednoj
sekundi kako bi se osvjezio element za emitiranje svjetlosti. Broj osvjezavanja u sekundi naziva se ucestalost osvjeZavanja i izrazava se u hercima
(Hz).

VGA

Standard veli¢ine zaslona s razlu¢ivo$¢u od 640 (vodoravnih) x 480 (okomitih) to¢aka.

XGA

Standard veliline zaslona s razlu¢ivo$¢u od 1024 (vodoravnih) x 768 (okomitih) tocaka.




Opcée Napomene

Sva prava pridrzana. Ni jedan dio ove publikacije ne smije se umnoZavati, spremati na
sustav pohrane ni prenositi u bilo kojem obliku i na bilo koji na¢in, bilo elektronicki,
mehanicki, fotokopiranjem, snimanjem ili na neki drugi nacin, bez prethodna pisanog
odobrenja tvrtke Seiko Epson Corporation. Ne preuzimamo patentnu odgovornost za
uporabu informacija u ovoj publikaciji. Takoder ne preuzimamo bilo kakvu
odgovornost za o$tecenja koja nastanu uslijed uporabe informacije iz ove publikacije.

Tvrtka Seiko Epson Corporation ni njezini zastupnici nece biti odgovorni kupcu ovog
proizvoda ili tre¢im stranama za ostecenja, gubitke, troskove ili naknade koje izazove
kupac ili trece strane uslijed nesrece, pogresne uporabe ili zZloporabe ovog proizvoda ili
neovlastenih izmjena, popravaka ili promjena na proizvodu, ili (osim za SAD)

nepostivanja uputa za rad i odrzavanje koje je izdala tvrtka Seiko Epson Corporation.

Tvrtka Seiko Epson Corporation nece biti odgovorna za bilo kakva ostecenja ili
poteskoce nastale zbog uporabe dodatne opreme ili potro$nog pribora koji nisu
oznaceni kao originalni Epsonovi proizvodi (Original Epson Product) ili odobreni
Epsonovi proizvodi (Epson Approved Product) tvrtke Seiko Epson Corporation.

Sadrzaj ovog priru¢nika moze se mijenjati i aZurirati bez prethodne najave.
CrteZi u priru¢niku mogu odstupati od stvarnog izgleda projektora.

Ogranicenje uporabe

Ako se ovaj proizvod koristi u svrhe koje zahtijevaju veliku pouzdanost ili sigurnost,
poput transportnih uredaja vezanih uz zrakoplovstvo, zZeljeznicu, brodski promet,
automobilsku industriju itd.; uredaja za spre¢avanje nesreca; raznih sigurnosnih
uredaja itd.; ili funkcionalnih/preciznih uredaja itd., proizvod trebate koristiti samo uz
osiguranje pomo¢nih i redudantnih sustava radi odrzavanja sigurnosti i pouzdanosti
sustava. Budu¢i da ovaj proizvod nije namijenjen za uporabu u svrhe koje zahtijevaju
iznimno veliku pouzdanost i sigurnost, poput zrakoplovne opreme, komunikacijske
opreme, opreme za nadzor nuklearnih elektrana ili medicinske opreme vezane uz
izravnu medicinsku njegu, vlastitom prosudbom odlucite o prikladnosti ovog
proizvoda.

vew .

Zakonski propisi o bezi¢noj telegrafiji

Zakonom o bezi¢noj telegrafiji zabranjeni su sljede¢i postupci.

e Modificiranje i rastavljanje (ukljucujuéi antenu)
e Uklanjanje naljepnice o sukladnosti

oznakama

Operacijski sustav Microsoft® Windows® 2000
Operacijski sustav Microsoft® Windows® XP
Operacijski sustav Microsoft® Windows Vista®
Operacijski sustav Microsoft® Windows® 7
Operacijski sustav Microsoft® Windows® 8
Operacijski sustav Microsoft® Windows® 8.1

U ovom se priru¢niku navedeni operativni sustavi odnose na "Windows
2000", "Windows XP", "Windows Vista", "Windows 7", "Windows 8" i
"Windows 8.1". Osim toga, zbirni naziv Windows moze se odnositi na
Windows 2000, Windows XP, Windows Vista, Windows 7, Windows 8 i
Windows 8.1, a naziv vise verzija sustava Windows moze izostaviti notaciju
Windows, kao na primjer Windows 2000/XP/Vista/7/8/8.1.

Mac OS X 10.3x
Mac OS X 10.4.x
Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x
OS X 10.7.x
OS X 10.8.x
OS X 10.9.x

U ovom priru¢niku operacijski sustavi navedeni gore nazivaju se "Mac OS X
10.3.x", "Mac OS X 10.4x", "Mac OS X 10.5.x", "Mac OS X 10.6.x", "OS X
10.7x", "OS X 10.8x" i "OS X 10.9.x". Osim toga, kolektivni naziv "OS X"
odnosi se na sve te sustave.
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Opca Napomena:

EPSON je registrirani trgovacki znak, EXCEED YOUR VISION, ELPLP i njihovi
logotipi su registrirani trgovacki znakovi ili trgovacki znakovi tvrtke Seiko Epson
Corporation.

Mac, Mac OS i OS X su trgovacki znakovi tvrtke Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint i logotip Windows su zastitni znaci
ili registrirani zastitni znaci tvrtke Microsoft Corporation u Sjedinjenim Americkim
Drzavama i/ili drugim zemljama.

eneloop® registrirani je trgovacki znak tvrtke Panasonic Group.

WPA™ { WPA2™ su registrirani zastitni znaci organizacije Wi-Fi Alliance.

App Store je usluzni znak tvrtke Apple Inc.

Google play je zastitni znak Google Inc.

HDMI i High-Definition Multimedia Interface su zastitni znaci ili registrirani zastitni
znaci tvrtke HDMI Licensing LLCHDmI ’

PJLink je zastitni znak cija je registracija u tijeku ili je ve¢ registriran u Japanu,
Sjedinjenim Americkim Drzavama i drugim drzavama i regijama.

Crestron i Crestron RoomView registrirani su trgovacki znakovi tvrtke Crestron
Electronics, Inc.

Svi ostali trgovacki znakovi vlasni$tvo su njihovih odgovarajucih vlasnika i koriste se

samo u identifikacijske svrhe.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2014. All rights reserved.

Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of directive 2011/65/EU (RoHS)

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

Importer: SEIKO EUROPE B.V.

Address: Azié building, Atlas ArenA, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam Zuidoost
The Netherlands

Telephone: 31-20-314-5000
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