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Bu Kilavuzda Kullanilan isaretler

e Giivenlik isaretleri

Dokiimantasyon ve projektor, projektoriin nasil giivenli sekilde kullanilacagini gosteren grafik semboller kullanirlar.
[saretler ve anlamlar1 asagidaki gibidir. Kilavuzu okumadan 6nce isaretleri tamamen anladiginizdan emin olun.

/\ Uyari

Bu sembol, uyulmamas: durumunda yanlis kullanimdan 6tiirit muhtemel bir kisisel yaralanma veya hatta 6liime neden olabilecek bilgileri
belirtir.

/\ Dikkat

Bu sembol, uyulmamasi durumunda yanlis kullanimdan 6tiirii muhtemel bir kisisel yaralanma veya fiziksel hasara neden olabilecek bilgileri
belirtir.

¢ Genel bilgi isaretleri

Dikkat Yeterince dikkat edilmediginde hasar veya yaralanmalara yol acabilecek prosediirleri belirtir.
Bir konu baglig ile ilgili bilinmesi yararli olabilecek ek bilgileri ve noktalar: belirtir.
- Bir konu baglig ile ilgili ayrintili bilginin bulundugu sayfay1 belirtir.
» Bu semboliin 6niinde yer alan alt1 ¢izili sozciik veya sozciiklerin agiklamasinin terminoloji sozliigiinde yer aldigini isaret eder. "Ek"

bashigindaki "S6zlik" boliimiine bakin.
@ "Sozlik" 5.187

[Ad] Uzaktan kumanda veya kontrol panelindeki diigmelerin adini belirtir.
Ornek: [Esc] diigmesi

Menii Ad: Yapilandirma meniisii 6gelerini belirtir.

Ornek:
Goriintii altindan Parlaklik 6gesini segin.
Goriintii - Parlaklik
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Giris

Bu bolim, projektor ozelliklerini ve parca adlarini agiklar.



Projektor Ozellikleri

Hizli ve Kolay Kurulum, Projeksiyon ve Depolama Goriintiiyii Yatay Olarak Cevirin ve Yansitin (Yatay Cevir)

Gorintiiyll gegici olarak yatay cevirip yansitabilirsiniz. Bu, dans dersleri ve

* Projektdrii agip kapatmak igin fise talap gikartmaniz yeterlidir. benzerine yonelik goriintiileri yansitirken kullanighdir.

e Projeksiyon yalnizca bir bilgisayar goriintiisii giris oldugunda baslar
(Otomatik Ac¢ma).

e Kisa mesafeden biiyiik ekranlara projeksiyon yapabilirsiniz.

e Yiikseklik ayar1 tek bir kolla kolayca yapilabilir.

@ "Goriintiiyli Yatay Olarak Cevirme (Yatay Cevir)" s.91

e Soguma gecikmesinin olmamasi sayesinde kaldirmasi kolaydir. Miikemmel Gii¢ Tasarrufu lcin Gesitli Islevier

o Elektrik israfin1 onlemek icin gesitli islevler
Projektor, yansitilan goriintiiyli karartma, otomatik gii¢ kapatma
zamanlayicist ve projektor beklemedeyken gii¢ tiiketimini ayarlama gibi
yerlesik gii¢ tasarruf islevleri ile birlikte gelir.
@ "ECO Meniisii" s.136

Bir USB Kablosuyla Baglanma ve Projeksiyon (USB Display)

Bir USB kablosu takarak, ayrica Bilgisayar
kablosu gerekmeden bilgisayarin ekranindaki
gorintiileri kolayca yansitabilirsiniz.

@ "USB Display ile yansitma" s.45

¢ Yansitilan ekranda gii¢ tasarruf durumunu goriintilleme islevi
ECO Ekrani, Yapilandirma meniisiinden Ag¢ik olarak ayarli oldugunda,

glic tasarruf durumunu gosteren yaprak simgeleri ( g ), lamba aydinlig

diisiik parlakliga ayarli durumdayken yansitilan ekranin sol alt kisminda
gorlintilenir.
@ ECO - ECO Ekram s.136

Goriintii Yansitmada Yararls I§IeVIer Uzaktan Kumandadan En iyi Sekilde Yararlanma

Uzaktan kumanday:r kullanarak, goriintiinin bir kismini biiyiitmek gibi
islemler gerceklestirebilirsiniz. Uzaktan kumanday: ayrica, sunumlar
sirasinda isaret¢i olarak veya bilgisayar faresi olarak da kullanabilirsiniz.

USB Depolama Aygiti Baglayin ve Filmler ya da Goriintiileri
Yansitin (PC Free)

Projektore USB depolama aygitlar1 veya dijital kameralar baglayabilir ve bu

aygitlarda kayith goriintiileri yansitabilirsiniz.
Film ve goriintiiler gibi birgok gesitli dosya bi¢imi desteklenir.

@ "USB Depolama Aygitinda Saklanan Goriintiileri Yansitma (PC Free)"
.86

@& "[saretci Islevi (Isaretci)" s.92
@ "Goriintiintin Bir Boliminiin Biyitilmesi (E-Zoom)" 5.93

@ 'Fare [saretcisine Kumanda Etmek i¢in Uzaktan Kumandanin
Kullanilmasi1 (Kablosuz Fare)" s.94



Projektor Ozellikleri

Dosyalarinizi Belge Kamerasiyla Biiyiitiin ve Yansitin e Projektorii ag iizerinde paylagma
I y o ' . ) EasyMP Network Projection kullanarak
Istege bagli olarak edindiginiz Belge Kamerasi'ni kullanarak, kagit belgeleri projektorii bir aga baglayabilir ve birden fazla
ve nesneleri yansitabilirsiniz. bilgisayarla paylasabilirsiniz. Kablolar: tekrar
baglamaya gerek kalmadan, her bir
bilgisayardan goriintiileri ve verileri
yansitabilirsiniz. Ayrica bir bilgisayardan

Bilgisayara baglanmak ve verilen yazilimi kullanmak suretiyle, projektor
yeteneklerinin tiimiinii kullanabilirsiniz.

@ "[stege Bagli Aksesuarlar" s.175 birden fazla projektore yansitma
yapabilirsiniz.
@ EasyMP Network Projection Kullanim
Gelistirilmis Giivenlik Islevleri Kilavuzu

¢ Kullanicilar1 kisitlamak ve yonetmek i¢in Parola Koruma e Ayni anda birden fazla bilgisayardan gériintii yansitma
Bir parola koyarak projektorii kullananlari kisitlayabilirsiniz. EasyMP Multi PC Projection kullanilarak, aga

@ "Kullanic1 Yonetimi ($ifre Korumasi)" s.99 bagli birden fazla bilgisayardan veya Epson ’ﬁ 7L @1
iProjection yiikli akilli telefonlar ya da et ' 1

e Kumanda paneli iizerindeki tuslarin kullanimini kisitlamaya yarayan

Isletim Kilidi tabletlerden dort taneye kadar ekran ayni ———
labilir. = @)
Bu ozelligi kullanarak toplanti, okul vb. sunumlarinda, bagka kisilerin aKnd:;?ra.n?m a}n i dizenlevicisi olarak — p—
projektor ayarlarini izinsiz sekilde degistirmesini Onleyebilirsiniz. atzr;a;;lliubt;glila;g:rnll)il;zz;laer}l,:liis;r? ard \\\\
" . . e1e 1o\ > ~
@ "Gahgmayt Kisitlama (Igletim Kilidi)" s.101 yansitilan ekranlar1 yansitabilirsiniz; bu da
e Cesitli hirsizhik onleyici aygitlarla donatilmigtir Sinel toplantiyi sorunsuz bir gekilde yapmanizi S SO 2
Projektor, asagida belirtilen tiplerde hirsizlik 6nleyici giivenlik aygitlar: ile saglar. N » —
don]at11m1§tli. ° P res ' Ayni ekrani ag tizerindeki uzak @

projektorlerden de yansitabilirsiniz.

@ EasyMP Multi PC Projection Kullanim
Kilavuzu

e Giivenlik yuvasi
e Guvenlik kablosu kurulum noktasi
@ "Hirsizhik Onleyici Kilit" s.102

Bir Ag baglantisinin Butiin Avantajlarindan
Yararlanma

EPSON Projector Yazilim CD-ROM'unda bulunabilecek olan EasyMP
Network Projection ve EasyMP Multi PC Projection kullanarak asagidaki
islemleri gergeklestirebilirsiniz.



Projektor Ozellikleri

Istege bagh aygitlar1 ve uygulamalar1 kullanarak asagidaki islemleri
gerceklestirebilirsiniz.

Etkilesim Ozellikleri (Easy Interactive Function)
(yalnizca EB-536Wi)

N

e Bilgisayarinizin ekranini kablosuz olarak yansitma

Verilen veya istege bagli Kablosuz LAN
tinitesi 6gesini kurarak, bilgisayar ekraninibir
ag lizerinden yansitabilirsiniz.

@ "[stege Bagli Kablosuz LAN Unitesini

Kurma" s.36 j -
1)) )M

e Quick Wireless ile bir bilgisayara kolayca baglanma

Bir bilgisayara istege bagh Quick Wireless
Connection USB Key'i baglayarak, kablosuz @

LAN baglantisi i¢in ag ayarlarini otomatik ~
] )

olarak yapip, bilgisayarin ekranini
e Tasmabilir aygitlardan alinan goriintiilerin ag iizerinden yansitilmasi

yansitabilirsiniz (yalnizca Windows).

Alkalls telefonunuzda veya tablet aygitinizda
Epson iProjection uygulamasi kuruluysa,
aygittan kablosuz olarak veri yansitabilirsiniz.
Epson iProjection uygulamasini App Store
veya Google Play'den ticretsiz olarak
indirebilirsiniz. App Store veya Google play

e : e Yansitilan ekrandan projektorii ¢alistirin
ilneﬁl;zl:il;?nsiiinmc}fﬂf;?ﬁ:gl:_den feretler, . )M e Yansitilan ekrandan, iriinle birlikte verilen EasyMP Multi PC
Projection'u kullanarak aga bagh aygitlar1 segin
e Uriin ile birlikte verilen EasyMP Network Projection yazilimini ya da
istege bagli olarak edindiginiz Quick Wireless'1 kullanarak bir ag
tizerinde etkilesim ozelliklerini kullanin.
@ "Etkilesim Ozelliklerini Kullanma (yalnizca EB-536Wi)" s.59

Asagidaki islemleri etkilesimli kalemle yapabilirsiniz:

e Yansitilan ekrani beyaz tahta olarak kullanin
e Bilgisayardan yansitilan igerigin {izerine ¢izim yapin
¢ Yansitilan ekrandan bilgisayar1 ¢alistirin




Parca Adlari ve islevleri

Bu kilavuzda kullanilmakta olan gosterimler EB-536Wi igindir. Ad Fonksiyon
@ | Ayak ayarlama kolu Ayarli 6n ayagi yiikseltmek veya algaltmak i¢in ayak ayar
= = koluna basin.
On/Ust @ "Goriintii Konumunun Ayarlanmasi”s.52

@ | Ayarlanabilir 6n ayak | Masa gibi bir yiizey iizerine kurdugunuzda, goriintiiniin

‘D T Q (:) konumunu ayarlamak i¢in, ayag: yiikseltin.

@ "Gortntit Konumunun Ayarlanmast” .52

Yansitma mercegi Gorintiileri yansitir.

Hava giris fani Projektdriin i¢ kismini sogutmak i¢in hava girisi saglar.
(Hava filtresi) @ "Hava Filtresini Degistirme" s.166
@ "Hava Filtresinin Degistirilmesi" s.172

@ | Yatay trapezoid ayar | Yansitilan goriintiideki yatay distorsiyonu diizeltir.

lama (yalnizca @ "Manuel Olarak Diizeltme" 5.49
EB-536Wi)
Odaklama halkasi Goriintii odagini ayarlar.

@ "Odagin Diizeltilmesi" 5.53

Kumanda Paneli Projektoriin isletimini saglar.
@ "Kumanda Paneli" s.15

Lamba kapagi Projektor lambasini degistireceginiz zaman agin.

@ "Lambanin Degistirilmesi" s.169

Ad Fonksiyon

Uzak alici Uzaktan kumanda sinyallerini alir.

e

Easy Interactive Func | Etkilesimli kalemden sinyal alir.

tion aliaisi (yalnizca @ "Etkilesim Ozelliklerini Kullanma (yalnizca
EB-536Wi) EB-536Wi)" 5.59




Parca Adlari ve islevleri

Ad

Fonksiyon

(D | Hava gikis fani

Projektorii dahili olarak sogutmak i¢in kullanilan havanin
¢ikas fani.

/\ Uyari

Deliklere bakmayin. Lamba patlarsa, gaz ¢ikabilir
ve cam pargaciklari savrularak yaralanmaya neden
olabilir. Kirik cam par¢alari solunursa veya gozlere
ya da agza girerse bir doktora danisin.

/\ Dikkat

Projeksiyon sirasinda, yiiziiniizii veya ellerinizi ha-
va ¢ikis faninin yaninda tutmayin ve fanin yakinin-
daisidan deforme olabilecek veya zarar gorebilecek
nesneleri fanin yakinina koymayin.

Arka

Ad

Fonksiyon

(® | [AN Mute] digmesi

o Video ve sesi agar ve kapatir.
@ "Goruntiniin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi
(A/V Sessiz)" s.91

¢ Otomatik kalem kalibrasyonunu gerceklestirmek icin
diigmeyi yaklagik {i¢ saniye basili tutun (yalnizca
EB-536Wi).

Glcg girisi

Elektrik kablosunun projektore takilmasini saglar.
@ "Projektorit Agma" s.41

S-Video baglanti

Video kaynaklarindan gonderilen S-video sinyalleri igin.

(® | Mercek kapag:

Mercegin hasar gormesini veya kirlenmesini 6nlemek i¢in,
projektor kullanilmryorken takin.

noktasi
RS-232Cbaglanti Aygit bilgisayardan kontrol edildigi zaman, projektori
noktasi bilgisayara bir RS-232C kablosu ile baglaymn. Bu baglant:

noktasi kontrol amagli olarak kullanilir ve normalde
kullanilmamasi gerekir.

@ "ESC/VP21 Komutlar1" s.107

Video baglanti noktasi

Video kaynaklarindan gelen bilesik video sinyalleri i¢in
giris.

Audio-L/R baglanti
noktasi

S-Video baglanti noktasina veya Video baglanti noktasina
bagl ekipmandan ses girisi alinmasini saglar.

Mic baglanti noktasi

Mikrofondan ses girisi yapar.
@ "Mikrofon Baglama" .32




Parca Adlari ve islevleri

Ad Fonksiyon Ad Fonksiyon
@ | Monitor Out baglanti | Computerl baglanti noktasindan alinan analog RGB () | USB-B baglanti ¢ Bir USB kablosu kullanarak projektérii bilgisayara
noktasi sinyal girisini, harici bir monitére verir. Diger baglant: noktasi baglar ve bilgisayardaki goriintiileri yansitir.

noktalarindan alinan sinyallerden veya bilesen video
sinyallerinden harici ¢ikis alamazsiniz.

Audio1 baglanti
noktasi

Computerl baglanti noktasina bagli ekipmandan ses girisi
alinmasini saglar.

Audio Out baglanti
noktasi

Yansitilmakta olan goriintiiden veya harici bir
hoparlérden ses ¢ikisi alinmasini saglar.

Audio2 baglanti
noktasi

Computer2 baglanti noktasina bagli ekipmandan ses girisi
alinmasini saglar.

e 6 © ©

SYNCIN/OUT baglanti
noktasi (yalnizca

Ayni odaya birden fazla projektor kurarken ve etkilesim
islevini kullanirken, projektorleri, istege bagli Uzaktan

@ "USB Display ile yansitma" s.45

e Projektoriin, bir USB kablosu kullanarak bilgisayara
baglanmasini ve Kablosuz Fare iglevinin kullanilmasini
saglar.

@ "Fare Isaretcisine Kumanda Etmek icin Uzaktan
Kumandanin Kullanilmasi (Kablosuz Fare)" s.94

e Easy Interactive Pen kullanarak fareyi ¢alistirirken,
saglanan USB kablosuyla bilgisayara baglayin (yalnizca
EB-536Wi).

@ "Bir Bilgisayar1 Yansitilan Ekrandan Denetleme
(Bilgisayar Etkilesimli Modu)" s.63

EB-536Wi) kumanda kablo seti (ELPKC28) kullanarak baglayin.
Baglandiginda, Easy Interactive Pen islemleri sabitlenir.
@ "Birden Cok Projektore Baglanma (yalnizca
EB-536Wi)" .38

Hoparlér Ses ¢ikas1 saglar.

® 6

HDMI baglanti noktasi

HDMI ile uyumlu video ekipmani ve bilgisayarlardan
gonderilen video sinyallerinin girisini saglar. Bu
projektor, HDCP ile uyumludur.

@ "Goriintii Kaynaklarinin Baglanmasi” s.28

Computer2 baglanti
noktasi

Computer1 baglanti
noktasi

Bir bilgisayardan gelen goriintii sinyalleri ve diger video
kaynaklarindan gelen bilesen video sinyallerinin girisini
saglar.

USB-A baglanti
noktasi

¢ USB depolama aygiti veya dijital kamera baglanmasini
ve PC Free kullanilarak goriintiilerin yansitilmasini
saglar.
@ "USB Depolama Aygitinda Saklanan Goriintiileri
Yansitma (PC Free)" s.86

o [stege bagli olarak edindiginiz Belge Kamerasi baglanir.

o Istege bagli Kablosuz LAN iinitesi 6gesini baglar.
@ "[stege Bagli Kablosuz LAN Unitesini Kurma"
.36

o Istege bagl Quick Wireless Connection USB Key n1
baglar.
@ "[stege Bagli Quick Wireless Connection USB
Key Ogesini Kurma" .37

Uzak alici

Uzaktan kumanda sinyallerini alir.

Kablosuz LAN {initesi
sabitleme vidasi

Bu vida, kablosuz LAN iinitesi kapagini sabitler.

Qe ©& &

LAN baglanti noktasi

Bir aga baglanmak i¢in buraya LAN kablosu baglanir.




Parca Adlari ve islevleri

Taban

Ad

Fonksiyon

Duvar askisi tespit
noktalari (bes nokta)

Bir duvara kurarken, istege bagli duvar askis: tespit
plakasini takin.

@ "[stege Bagli Aksesuarlar” s.175

Guvenlik kablosu
kurulum noktasi

Piyasada satilan bir kablo kilidini buradan geg¢irin ve
yerine sabitleyin.

@ "Kablo Kilidini Takma " s.102

Arka ayaklar

Masa gibi bir yiizey tizerine kurdugunuzda, yiikseltip
alcaltarak yatay egimi ayarlaymn.
@ "Yatay Egimin Ayarlanmasi” 5.53

Ayarlanabilir 6n ayak

Masa gibi bir ylizey tizerine kurdugunuzda, goériintiiniin
konumunu ayarlamak i¢in, ayag yiikseltin.
@ "Goruntii Konumunun Ayarlanmasi” s.52

T
07
P -
Ad Fonksiyon

@ | Tavan askis! tespit
noktalari (lig¢ noktali)

Projektor tavanda asili olarak kullanilacagi zaman istege
bagli Tavan askisi'ni buraya monte edin.

@ "Projektoriin Kurulmasi”s.23
@ "[stege Bagli Aksesuarlar” 5.175




Parca Adlari ve islevleri

Kumanda Paneli

7]
H/V

o) |

Status @ D

Source l Enter\| @ I ?
arJ Wide | @ Tele Help

@)
5-

II\

@

Lamp Temp

é S

0

4]

Ad

Fonksiyon

[X][=] digmeleri

e Ekran yerlesimi diizeltmesi gerceklestirin.
@ "Y/D Ekran Yerlesimi" s.49

e Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani
gorintiilenirken basildiginda, bu digmeler, meni
Ogelerini ve ayar degerlerini seger.
@ "Yapilandirma Meniistinii Kullanma" s.115
@ "Yardim Ogesini Kullanma" s.145

[Help]l diigmesi

Sorun olustugunda yapmaniz gerekeni gosteren Yardim
ekranini goriintiiler ve kapatir.

@ "Yardim Ogesini Kullanma" s.145

[Esc] diigmesi

o Gegerli islevi durdurur.

¢ Yapilandirma meniisii goriintiilenirken bu diigmeye
basildiginda bir 6nceki menii diizeyine doner.
@ "Yapilandirma Meniistini Kullanma" s.115

Ad

Fonksiyon

@ | Gostergeler

Renk kullanarak ve yanarak veya yanip sonerek
projektoriin durumunu gosterir.

@ "Gostergeleri Okuma" s.146

@ | [Source Search]
dligmesi

Video sinyal girisinin oldugu giris baglant1 noktasindan
gelen goriintiiye geger.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve
Yansitilan Gériintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)"
s.43

@ | [Enter] diigmesi
(]

e Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani
goruntilenirken, mevcut se¢imi kabul edip girer ve bir
sonraki diizeye geger.

e Computerl baglanti noktasindan veya Computer2
baglant1 noktasindan gelen analog RGB sinyalleri
yansitilirken basildiginda, izleme, Senkronizasyon ve
Konum segeneklerini ayarlayarak goriintiiyii otomatik
olarak optimize eder.

[Telel/[Wide]
dagmeleri

e Projeksiyon ekraninin boyutunu ayarlar. Projeksiyon
ekraninin boyutunu kiigiiltmek icin [Tele] diigmesine
basin ve projeksiyon ekraninin boyutunu biiyiitmek
i¢in [Wide] diigmesine basin.

e Ekran Yerlesimi ekrani goriintiilendiginde, yatay
yondeki ekran yerlesimi bozuklugunu diizeltir.
@ "Y/D Ekran Yerlesimi" s.49

¢ Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani
goruntiilenirken basildiginda, bu diigmeler, menii
Ogelerini ve ayar degerlerini secer.
@ "Yapilandirma Meniistinii Kullanma" s.115
@ "Yardim Ogesini Kullanma" s.145

[Menu] diigmesi

Yapilandirma meniisiinii goriintiiler ve kapatir.
@ "Yapilandirma Menisiint Kullanma" s.115

[Power] diigmesi

[d]

Projektorii agar veya kapatir.
@ "Projektorit Agma" s.41




Parca Adlari ve islevleri

Uzaktan Kumanda

Ad

Fonksiyon

[Power] diigmesi
[

Projektorii agar veya kapatir.
@ "Projektorit Agma" s.41

Computer Video USB

—

[Computer] digmesi

Diigmeye her bastiginizda, alan gériintiiler Computerl
baglanti noktasiyla Computer2 baglanti noktasi arasinda
degisir.

——

[Video] digmesi

Diigmeye her basildiginda, goriintii S-Video, Video ve
HDMI baglant1 noktalar1 arasinda gegis yapar.

~

1) (C2)Cs
MHL Merju
4 ) (5 ) (6

Auto Aspect  Color Mot

[

\\..

1

T 715 ) Comy
enModd™

\Num 0 e
Menu

Sayi tuslari

o Sifreyi girin.
@ "Sifre Korumas: Ayar1" s.99

¢ Yapilandirma meniisiinden Ag ayarlarinda rakamlar:
girerken bu diigmeleri kullanin.

~

[Auto] diigmesi

Computerl baglant: noktasindan veya Computer2
baglant1 noktasindan gelen analog RGB sinyalleri
yansitilirken basildiginda, izleme, Senkronizasyon ve
Konum segeneklerini otomatik olarak optimize
edebilirsiniz.

[Aspect] diigmesi

Bu diigmeye her basildiginda en boy orant modu degisir.

@ "Yansitilan Goriintiiniin En Boy Oraninin
Degistirilmesi" s.55

A/V Mute Freeze

[Num] digmesi

Parola ve rakam girmek i¢in, bu diigmeyi basili tutup
rakam diigmelerine basin.

@ "Sifre Korumasi Ayar1"s.99

[Menu] diigmesi

Yapilandirma meniisiinii gortintiiler ve kapatir.
@ "Yapilandirma Meniisiini Kullanma” s.115

&L

EPSON

&




Parca Adlari ve islevleri

@ "Yapilandirma Meniistiinii Kullanma" s.115

o PC Free kullanilarak yansitilirken, bu diigmelere
basilarak 6nceki/sonraki goriintii goriintiilenir,
gorunti dondurilir vb.

@ "USB Depolama Aygitinda Saklanan Goriintileri
Yansitma (PC Free)" .86

o Kablosuz Fare islevi sirasinda, fare isaretcisi basilan
diigme yoniinde hareket eder.
@ '"Fare Isaretgisine Kumanda Etmek i¢in Uzaktan
Kumandanin Kullanilmas: (Kablosuz Fare)" s.94

Ad Fonksiyon Ad Fonksiyon
(9] [l ®][@][®] e Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani [Page]l diigmeleri Asagidaki projeksiyon yontemleri kullanildiginda,
. ) gorintiilenirken, bu diigmelere basilarak menii 6geleri [E) | (E2)f PowerPoint dosyast gibi dosyalarda sayfay1 degistirir.
digmeleri ve ayar degerleri secilir.

e Kablosuz Fare islevi kullanilirken
@ "Fare Isaretcisine Kumanda Etmek icin Uzaktan
Kumandanin Kullanilmas: (Kablosuz Fare)" s.94

e USB Display kullanilirken
@ "USB Display ile yansitma" s.45

e Bir aga baglanilirken

PC Free kullanilarak goriintii yansitirken, bu diigmelere
basildiginda, énceki/sonraki ekran goriintiilenir.

(® | [Enter] diigmesi
(]

e Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani
goruntiilenirken, mevcut se¢imi kabul edip girer ve bir
sonraki diizeye geger.

@ "Yapilandirma Meniisini Kullanma" s.115

o Kablosuz Fare islevi kullanilirken faredeki sol tus
gorevini gorur.

@ "Fare Isaretcisine Kumanda Etmek icin Uzaktan
Kumandanin Kullanilmasi (Kablosuz Fare)" s.94

[E-Zoom] digmesi

(][]

Yansitma boyutunu degistirmeden goriintiiyii bityttiir
veya kiigiiltiir.

@ "Goriintliniin Bir Boliminiin Bayttilmesi (E-
Zoom)" s.93

(D | [User] diigmesi

Kullanilabilir Yapilandirma meniisii 6gelerinden sik

kullanilan herhangi bir 6geyi se¢in ve o 6geyi bu diigmeye

ataym. [User] diigmesine basildiginda atanan menii

6gesinin se¢im/ayarlama ekrani goriintiilenir, boylece tek

tuslu ayarlar/ayarlamalar yapmaniz saglanir.

@ "Ayarlar Mentisii" s.121

Asagidaki menti 6geleri varsayilan olarak atanir.

e EB-536Wi i¢in: Otomatik Kalibrasyon

e EB-535W/EB-525W/EB-530/EB-520 i¢in: Enerji
Tiiketimi

[A/V Mute] diigmesi

e Video ve sesi agar ve kapatir.
@ "Gortuntinin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi
(A/V Sessiz)" s.91

e Diigmeye yaklasik bes saniye basarak, Yansitma
modunu asagidaki sekilde degistirebilirsiniz.
On « On/Ters
Arka <« Arka/Ters

Aski takma deligi

Uzaktan kumandaya piyasada bulunan bir aski takmanizi
saglar.

[Help]l diigmesi

Sorun olustugunda yapmaniz gerekeni gosteren Yardim
ekranini goriintiiler ve kapatir.

@ "Yardim Ogesini Kullanma"s.145

[Freeze] digmesi

Goriintiiler duraklatilir veya oynatilir.
@ "Goruntiiniin Dondurulmasi (Dondur)" 5.92

[Volume] diigmesi
[<][<0)]

[] Ses diizeyini azaltr.
[<0] Ses diizeyini artirir.
@ "Ses Diizeyinin Ayarlanmas1” .53

[Pointer] diigmesi

Ekran igaret¢isini goriintiiler.
@ "Isaretci Islevi (Isaretci)" 5.92




Parca Adlari ve islevleri

Ad

Fonksiyon

@ | [Esc] diigmesi

o Gegerli islevi durdurur.

¢ Yapilandirma meniisii goriintiilenirken basildiginda
bir 6nceki diizeye doner.
@ "Yapilandirma Meniisiinii Kullanma" s.115

o Kablosuz Fare islevi kullanilirken faredeki sag tus
gorevini gorur.
@ "Fare Isaretcisine Kumanda Etmek icin Uzaktan
Kumandanin Kullanilmasi (Kablosuz Fare)" s.94

@) | [Pen Mode] diigmesi

(Yalnizca EB-536Wi ile mevcuttur)

Bilgisayar1 ¢alistirma veya etkilesimli kalemle ¢izim
arasinda gegis yapar.

@ "Etkilesim Ozelliklerini Kullanma (yalnizca
EB-536Wi)" 5.59

@ | [Color Mode] diigmesi

Diigmeye her basildiginda, renk modu degisir.

@ "Yansitma Kalitesini Segme (Renk Modu'nu Se¢me)"
s.54

@ | [IMHL Menu] diigmesi

Bu aygitta mevcut degil.

@) | [LAN] diigmesi

Ag tizerinden baglanmis olan aygittan gelen goriintiiye
geger.

@ | [USB] diigmesi

Bu diigmeye her basildiginda su goriintiiler arasinda gegis

yapar:

e USB Display

e USB-A baglant1 noktasina bagl aygittan alman
goruntiler

@ | [Source Search]
digmesi

Video sinyal girisinin oldugu giris baglanti noktasindan
gelen goriintiiye gecer.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmas1 ve
Yansitilan Goriintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)"
.43

@) | Uzaktan kumanda isin
yayma alani

Uzaktan kumanda sinyallerini gonderir.

Uzaktan Kumanda Pillerinin Degistirilmesi

Eger uzaktan kumanda bir siire kullanildiktan sonra cevap vermemeye ya da
islememeye baglarsa, pillerin 6mrii titkenmis olabilir. Bu durumda pilleri
degistirin. ki tane AA boyutunda manganez ya da alkalin pil alin. AA
ebadinda manganez veya alkalin pil hari¢ bagka pil kullanamazsiniz.

Dikkat

Pilleri kullanmadan 6nce, asagidaki kilavuzu okudugunuzdan emin olun.

@ Giivenlik Talimatlar

Pil kapagini c¢ikarin.
Pil kapaginin mandalinmi iterek kapag kaldirin.

Eski pili yenisiyle degistirin.

Pillerin 6nce eksi uglarini yerlestirin.



Parca Adlari ve islevleri

D, Uzaktan Kumanda Calisma Mesafesi

>
ll?,gﬂ

[000 22 0000
0(5)) 0o
0520 000

/\ Dikkat

Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak icin, pil yuvasindaki
(+) ve (-) isaretlerinin konumunu kontrol edin.

Piller dogru kullanilmazsa patlayabilir veya sizdirabilir ve yangina,
yaralanmaya veya Uriinin hasar gormesine neden olabilir.

Pil kapagini yerine takin.

Pil kapagina yerine oturana kadar basin.

Easy Interactive Pen (yalnizca EB-536Wi)

Farkli renkli alt boliimlere sahip iki tiir etkilesimli kalem vardir. Ayni renkli
alt bolimlere sahip etkilesimli kalemleri ayn1 anda kullanamazsiniz.

@ "[stege Bagli Aksesuarlar" s.175




Parca Adlari ve islevleri

Ad Fonksiyon

@) | istege bagh askiyada | Piyasada satilan bir askiy1 takmanizi saglar.
kordon icin baglanti

@ "Etkilesimli Kalemin Pilini Degistirme" s.20

Etkilesimli kalem 20 dakika hicbir islem yapilmadiginda otomatik

' yeri
Q) © | Pil kapagi Pili degistirirken bu kapag1 agin.
(D olarak kapanir.

-.) EPSON

) )

o Kalemi tekrar kullanmak amaciyla giicinii agmak i¢in ucunu hafifce
l vurun veya yanindaki diigmeye basin.

- Etkilesimli Kalemin Pilini Degistirme
Ad Fonksiyon

@ | Kalem Ucu e Etkilesimli kalemi agin. Etkilesimli kalem agildiginda, Diigmeye bastiginizda, etkilesimli kalemdeki pil 15181 yanar veya yanip soner.
yaklagik bir saniye icinde kullanima hazir olur. Pil tiikendiginde yanmaz veya yanip sonmez. Isik yanmadiginda veya yanip

e Kalemi yansitilan gériintiiye yakin tutun ve kullanmak sonmediginde pili degistirin. Asagidaki pil tiirlerinden birini kullanin. Sarj
i¢in bastirin. edilebilir diger piller kullanilamaz.

@ "Etkilesim Ozelliklerini Kullanma (yalnizca

EB-536Wi)" s.59

@ "[stege Bagli Aksesuarlar" s.175

e AA ebadinda manganez pil

e AA ebadinda alkalin manganez pil

e eneloop®*(HR-3UTG/HR-3UTGA/HR-3UTGB/BK-3MCC)
*eneloop®, Panasonic Group'un tescilli ticari markasidir.

@ | Pilisig Kalan pil giictinii gostermek i¢in kalemin yanindaki

diigmeye basin.

e Pilin sarj1 doluyken, diigmeyi basili tuttugunuz siirece
yesil 191k yanar. Dikkat

e Pilin sarjiazaldiginda, diigmeyi basili tuttugunuz siirece Pilleri kullanmadan &nce, asagidaki kilavuzu okudugunuzdan emin olun.

yesil 151k yanip soner. & Ci . .
e Pil tilkendiginde yanmaz. Pilleri degistirin. Giivenlik Talimatlar:

@ "Etkilesimli Kalemin Pilini Degistirme" s.20

@ | Digme Etkilesimli kalemi agin. Etkilesimli kalem agildiginda,
yaklasik bir saniye i¢inde kullanima hazir olur.




Parca Adlari ve islevleri

Pil kapagini c¢ikarin. Pil kapagini yerine takin.

Pil kapaginin mandalini iterek kapagi kaldirin. Pil kapagina yerine oturana kadar basin.

Eski pili yenisiyle degistirin.
Pilin 6nce eksi uglarm yerlestirin. Etkilesimli Kalemin Ucunu Degistirme

@ Etkilesimli kalemin ucunu eskidiginde degistirin.
@ "[stege Bagli Aksesuarlar" s.175

n Cikarmak icin kalemin ucunu dénddrdn.

/\ Dikkat
Pilin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak i¢in pil yuvasindaki
(+) ve (-) isaretlerinin konumunu kontrol edin.

Piller dogru kullanilmazsa patlayabilir veya sizdirabilir ve yangina,
yaralanmaya veya Uriinin hasar gormesine neden olabilir.




TOP

Projektoriin Hazirlanmasi

Bu boélimde, projektoriin nasil kurulacagi ve projeksiyon kaynaklarinin nasil baglanacagi agiklanmigtir.



Projektoriin Kurulmasi

Kurulum Yontemleri

Projektor asagidaki dort farkli yansitma yontemini desteklemektedir.
Projektorii, kurulum yerinin kosullara gore kurun.

Projektorii kurarken veya kurulum yontemini degistirirken projektorii
kapatin. Kurulumu tamamladiktan sonra projektorii yeniden agin.

e Goruntiileri ekranin oniinden
yansitin. (On yansitma)

e Goriintiileri yarisaydam bir ek-
ranin arkasindan yansitin. (Arka

yansitma)
e Projektorii bir duvara ya da ta- e Projektorii tavana asimn ve go-

vana asin ve gorintileri bir ek- riintiileri yarisaydam ekranin ar-
ranin oniinden yansitin. (On/Ta- kasindan yansitin. (Arka/Tavan
van yansitma) yansitma)

=

/\ Uyan

e Projektorii bir duvara ya da tavan monte ederken 6zel bir kurulum yontemi
gerekir. Dogru sekilde kurulmadiginda diiserek kazaya ve yaralanmaya yol
acabilir.

e Duvar askisi tespit noktalarinda ya da tavan askisi tespit noktalarinda,
vidalarin gevsemesini onlemek i¢in yapistirici kullanirsaniz veya projektorde
yaglayict ya da yag gibi maddeler kullanirsaniz, projektor kasasi catlayarak
yere dugebilir. Bu da projektoriin altinda duran kisginin ciddi sekilde
yaralanmasina ve projektoriin zarar gérmesine neden olabilir.

Askiyr kurarken veya ayarlarken, vidalarin gevsemesini 6nlemek igin
yapistirict veya yaglayici ya da yag kullanmayin.

e Projektoriin hava giris faninin veya hava c¢ikig fanmin tizerini kapatmayin.
Fanlardan birinin #izeri Ortiiliirse, cihazin dahili 1s1s1 artarak yangina neden
olabilir.

e Projektorii yanici veya patlayici gaz bulunan bir ortamda kullanmayin.
Lambanin yiiksek i¢ sicakligindan dolayr projektor alev alabilir.

Dikkat

Projektorii yan konumda kullanmaym. Bu durum arizaya yol acabilir.



Projektoriin Kurulmasi

e Diizgiin ve higbir piiriizii olmayan, kart tiirii bir ekran kullanmanizi
oneririz. Projeksiyon ekrani diizgiin degilse, yansitilan goriintiide
bozulmalar olabilir.

¢ Yansitilan goriintiide ekranin malzemesine ve kurulum ydntemine
bagli olarak bozulmalar olusabilir.

e Projektorii bir duvara ya da tavana kurarken, kurulum yontemi i¢in
dogru aletleri kullandiginizdan emin olun.
@ '[stege Bagli Aksesuarlar" s.175

e Varsayilan Yansitma ayar1 On'diir. Yapilandirma meniisiini
kullanarak, On'den Arka'ya gecis yapabilirsiniz.
@ Uzatilmis - Yansitma s.123

e Uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesine bes saniye siireyle
basarak, Yansitma modunu agagidaki sekilde degistirebilirsiniz.
On«On/Tavan
Arka«> Arka/Tavan

Kurulum Yontemleri

Projektorii, asagida gosterildigi sekilde kurun.

e Projektorii, ekrana paralel olacak sekilde kurun.
Projektor, ekranla ag1 yapacak sekilde kurulursa, yansitilan goériintiide
yastik distorsiyonu olusur.

e Projektorii, diiz bir ylizeye yerlestirin.
Projektor egik durursa, yansitilan goriintii de egik olur.

] ]

e Projektorii perdeye paralel olarak kuramiyorsaniz, asagidaki basliga
bakin.

@ "Yastik Distorsiyonunun Diizeltilmesi" s.48

¢ Projektorii diiz bir yilizeye kuramiyorsaniz, asagidaki basliga bakin.
@ "Yatay Egimin Ayarlanmast” s.53
@ "Yastik Distorsiyonunun Diizeltilmesi" s.48

Etkilesim Ozelliklerini Kullanirken (yalnizca EB-536Wi)

Etkilesim ozelliklerini kullanirken goriintiileri ekranin oniine yansitin.
Yansitma modunu On ya da On/Tavan olarak ayarlayin.

Projektorii, yansitma tarafina karsi egim agis1 dikeyde +7° ve yatayda +5°
olacak sekilde kurun.



Projektoriin Kurulmasi

e Etkilesim 6zelliklerini kullanirken, yansitilan ekran bozulma olmayan
bir dikdortgen seklinde olacak sekilde kurulum yapin.

e Birden ¢ok projektoriin oldugu bir odada etkilesim ozelliklerini
kullanirken, Easy Interactive Pen islemleri tutarsiz hale gelebilir. Bu
durumda projektorlere, istege bagli Uzaktan kumanda kablo setini
(ELPKC28) baglaymn ve Yapilandirma meniisiinden Proj. Senkroniz.
ayarin1 Kablolu olarak degistirin.

@ "Birden Cok Projektore Baglanma (yalnizca EB-536Wi)" s.38

@ Uzatilmis - Easy Interactive Function - Genel - Gelismis - Proj.
Senkroniz. s.125

Dikkat

Etkilesim oOzellikleri kizilotesi iletisimle galisir. Projektorii kurarken asagidaki
noktalar1 géz oniinde buldurun.

e Easy Interactive Function alicisina, yansitma ekranina, projektore veya
projektoriin arkasina giiglii bir 15181 veya giines 15181n1n gelmediginden emin
olun.

e Projektorii pencereden dogrudan giines 15181 gelen bir yere kurmayin. Bu
durum etkilesim Ozelliklerinin diizgiin ¢alismamasina yol agabilir.

e Easy Interactive Function alicisina kir yapigmissa, kizilotesi iletisime engel
olabilir ve islevi normal bir gekilde kullanamayabilirsiniz. Kirliyse alicty1
temizleyin.

e Easy Interactive Function alicisinin kapagina boya veya ¢ikartma eklemeyin.
e Projektorii, Easy Interactive Function alicisi floresan isiklarin ¢ok yakininda
olmayacak sekilde kurun. Etraftaki alan ¢ok aydinliksa etkilesim ozellikleri

diizgiin ¢aligmayabilir.

e Etkilesim ozelliklerini kullanirken, ayni odada kiziltesi uzaktan kumanda
veya kizilotesi mikrofon kullanmaym. Easy Interactive Pen hatali ¢alisabilir.

o Projektoriin yakininda, donen cihazlar ya da dontstiiriiciiller gibi giiclii ses
gikaran aygitlar1 kullanmaym. Etkilesim 6zelliklerini kullanamayabilirsiniz.



Donanimin Baglanmasi

Baglanti noktast adi, konum ve konektor yonii, baglanmakta olan kaynaga gore degisir.

Bilgisayarin Baglanmasi

Bilgisayardaki goriintiilerin yansitilmas: i¢in, bilgisayari, asagidaki yontemlerden birini kullanarak baglayin.

@) Saglanan ya da istege bagh bilgisayar kablosu kullanilarak

Bilgisayarin ekran ¢ikis baglanti noktasini, projektoriin Computerl veya Computer2 baglanti noktasina baglayin. Piyasada satilan bir ses kablosu kullanip bilgisayarin ses ¢cikigbaglant:
noktasini projektoriin Audiol veya Audio2 baglanti noktasina baglayarak, ses ¢ikisini projektoriin hoparloriinden verebilirsiniz.

@ Birlikte verilen veya satin alinabilen USB kablosu
Bilgisayarin USB baglant: noktasini, projektoriin USB-B baglant: noktasina baglayin. Yansitilan goriintiiyle beraber bilgisayardan gelen sesin projektérden ¢ikisi saglanir.
Piyasada satilan HDMI kablosu kullanilarak
Bilgisayarin HDMI baglanti noktasini, projektoriin HDMI baglanti noktasina baglayin. Yansitilan gériintiiyle beraber bilgisayardan gelen sesin projektorden ¢ikist saglanir.
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Donanimin Baglanmasi

e Ses girisi icin kullanilan baglanti noktasini Yapilandirma meniisiinden de ayarlayabilirsiniz.
@ Uzatilmis - A/V Ayarlar1 - Ses Cikis1 s.123
e HDMI kablosu bagliyken ses ¢ikisi saglanamiyorsa, piyasada satilan bir ses kablosunu ses girisi baglanti noktasina baglayin. Kabloyu bagladiktan sonra,
bagladiginiz giris baglanti noktasini Yapilandirma meniisiinden HDMI Ses Cikis1 olarak secin.
@ Uzatilmis - A/V Ayarlar1 - HDMI Ses Cikis1 s.123
o Projektorii bir bilgisayara baglamak igin, bir USB kablosu kullanarak bilgisayardaki goriintiileri yansitabilirsiniz. Bu islev USB Display olarak adlandirilir.
@ "USB Display ile yansitma" s.45




Donanimin Baglanmasi

Gorluinti Kaynaklarinin Baglanmasi

DVD oynaticilardaki goriintiileri veya VHS video vb. yansitmak i¢in, cihazi asagidaki yontemlerden birini kullanarak projektore baglayin.

() Piyasada satilan S-video kablosu kullanilarak

Gorintii kaynagindaki video ¢ikis baglant: noktasini, projektoriin Video baglanti noktasina baglayin. Ya da goriintii kaynagindaki S-video gikis baglanti noktasini, projektoriin S-
Video baglanti noktasina baglayin. Piyasada satilan bir ses kablosu kullanip gériintii kaynagindaki ses ¢ikis baglanti noktasini projektoriin Audio-L/R baglanti noktasina baglayarak,
ses ¢ikigini projektoriin hoparloriinden verebilirsiniz.

@ Istege bagl bilesen video kablosu kullanilarak
@ "[stege Bagli Aksesuarlar" s.175
Goriinti kaynagindaki bilesen ¢ikis baglanti noktasini, projektoriin Computerl veya Computer2 baglant: noktasina baglayin. Piyasada satilan bir ses kablosu kullanarak gériintii
kaynagindaki ses ¢ikigi baglanti noktasini projektoriin Audiol veya Audio2 baglant: noktasina baglayip, ses ¢ikisini projektdriin hoparldriinden verebilirsiniz.

@) Piyasada satilan HDMI kablosu kullanilarak

Goriintii kaynagindaki HDMI ¢ikis baglanti noktasini, projektoriin HDMI baglanti noktasina baglayin. Yansitilan goriintiiyle beraber goriintii kaynagindan gelen sesin projektérden
¢ikigt saglanir.
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Donanimin Baglanmasi

Dikkat

e Baglamadan 6nce baglamak istediginiz ekipmani kapatin. Projektore bagladiginiz sirada giris kaynagr aciksa, ariza meydana gelebilir.
e Fisin yonii veya gekli farkliysa, takmak icin gli¢ kullanmayin. Cihaz zarar gorebilir veya bozulabilir.

e Ses girisi i¢in kullanilan baglanti noktasini Yapilandirma meniisiinden de ayarlayabilirsiniz.
@ Uzatilmis - A/V Ayarlar1 - Ses Cikis1 s.123

e HDMI kablosu bagliyken ses ¢ikisi saglanamiyorsa, piyasada satilan bir ses kablosunu ses girisi baglanti noktasmna baglaym. Kabloyu bagladiktan sonra,
bagladiginiz giris baglanti noktasini Yapilandirma meniisiinden HDMI Ses Cikis1 olarak segin.

@ Uzatilmis - A/V Ayarlar1 - HDMI Ses Cikis1 s.123

e Baglanmak istediginiz kaynagin aligtlmamis sekilli bir baglanti noktas: varsa, projektorlere baglamak igin, cihazla birlikte verilen kabloyu veya istege bagl olarak
edineceginiz bir kabloyu kullanin.

e Piyasadan aldiginiz bir 2RCA(L/R)/stereo mini-pin ses kablosunu kullanirken, kablonun "Direngsiz" oldugundan emin olun.



Donanimin Baglanmasi

USB Aygitlarinin Baglanmasi

USB bellek, istege bagli Belge Kamerasi, USB destekli sabit diskler ve dijital kameralar baglayabilirsiniz.
USB aygitiyla birlikte verilen USB kablosunu kullanarak, USB aygitin1 projektoériin USB-A baglanti noktasina baglayin.

—
|—|n— ‘:

Lo B
USB-A

RS-232C

Monitor Out AudioOut | Audio2

USB cihaz baglandiktan sonra, PC Free 6gesini kullanarak USB bellekteki veya dijital kameradaki goriintii dosyalarini yansitabilirsiniz.
@ "USB Depolama Aygitinda Saklanan Goriintiileri Yansitma (PC Free)" 5.86

Bagka bir giris baglanti noktasindan gelen goriintiiler yansitildig1 sirada Belge Kameras: baglanirsa, Belge Kamerasindan gelen goriintiilere gecis yapmak i¢in,
uzaktan kumandadaki [USB] diigmesine veya kumanda panelindeki [Source Search] diigmesine basin.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmas: ve Yansitilan Goriintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)" s.43

e Bir USB cihazindan goriintiileri yansitirken, bir ses cihazi baglamak isterseniz bunu Audio2 baglanti noktasina takin.

@ Uzatilmis - A/V Ayarlar1 - Ses Cikis1 s.123



Donanimin Baglanmasi

Dikkat

o Eger USB gobegi kullanirsaniz, islem dogru gerceklesmeyebilir. Dijital kameralar ve USB aygitlar1 gibi cihazlar, dogrudan projektore baglanmalidir.

e USB-uyumlu bir sabit disk baglanilip kullanildiginda, sabit disk ile birlikte verilen AC adaptoriinii bagladiginizdan emin olun.

o Uriinle birlikte verilen ya da aygitla kullanilabilecegi belirtilen bir USB kablosu kullanarak dijital fotograf makinesini veya sabit diski projektdre baglayin.
o 3 metreden kisa bir USB kablosu kullanin. Kablo 3 metreden uzunsa, PC Free uygulamasi diizgiin g¢aligmayabilir.

USB Aygitlarim Kaldirma
Yansitma bittiginde USB aygitini projektdrden ¢ikarin. Dijital kameralar veya sabit diskler gibi aygitlar icin, aygiti kapatip sonra projektdrden ayirin.



Donanimin Baglanmasi

Mikrofon Baglama

Projektoriin hoparloriinden mikrofon ses ¢ikisini, piyasada bulunan dinamik bir mikrofonu baglayarak saglayabilirsiniz.

I

Loyt | MIC ﬁ
O

Monitor Out  AudioOut | Audio2

o Gii¢ fisi kullanimi desteklenmez.

e Eger mikrofon sesi zor duyuluyorsa ya da sesi ¢atlatacak kadar yiiksekse Mik. Giris Sesi segenegini ayarlayin.
@ Ayarlar - Mik. Giris Sesi s.121

e Projektor kapaliyken bir mikrofondan ses ¢ikisi almak i¢in asagidaki ayarlari uygulaym.
- Bekleme Modu secenegini Iletisim Agik olarak ayarlayin.
- A/V Cikis1 ayarim1 Her zaman olarak belirleyin.
@ ECO - Bekleme Modu s.136
@ Uzatilmis - A/V Ayarlar1 - A/V Cikigt s.123




Donanimin Baglanmasi

Harici EkKipman Baglama

Harici bir monitér veya hoparlor baglayarak, goriintii ve ses ¢ikisi alabilirsiniz.

(1]
(2]

Harici bir monitore goriintii ¢ikisi alirken
Harici monitérle birlikte gelen kabloyu kullanarak, harici monitérii projektoriin Monitor Out baglanti noktasina baglayin.
Harici bir hoparlore ses ¢ikisi alirken

Piyasada satilan bir ses kablosunu kullanarak, harici hoparlérii projektoriin Audio Out baglant1 noktasina baglayin.
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Donanimin Baglanmasi

e Bekleme Modu'nu iletisim Agik olarak ayarladiginizda, projektor kapaliyken bile asagidaki islemleri gerceklestirebilirsiniz (yalnizca A/V Cikigt Her zaman olarak
ayarliyken).
- Harici bir monitére gorlinti ¢ikist alabilirsiniz
- Ses ¢ikist (USB-A, USB-B ya da LAN baglanti noktalarindan girilen ses ¢ikarilamaz)
@ ECO - Bekleme Modu s.136
@ Uzatilmis - A/V Ayarlar1 - A/V Cikist s.123

e Harici bir monitére sadece Computerl baglant1 noktasindan alinan analog RGB sinyalleri verilebilir. Diger baglant1 noktalarindan alinan sinyallerden veya bilesen
video sinyallerinden harici ¢ikis alamazsiniz.

e Ekran Yerlesimi benzeri islevler i¢in ayar sablonlari, Yapilandirma Meniisii veya Yardim ekranlari, harici monitére gonderilmez.

o Etkilesim ozellikleri kullanilarak cizilen igerik harici bir monitérde goriintillenmez (yalnizca EB-536Wi). Uriinle verilen Easy Interactive Tools kullanilarak ¢izilen
igerik harici bir monitorde goriintiilenebilir.

e Ses kablosu jaki Audio Out baglanti noktasina takildiginda, projektoriin dahili mikrofonundan ses ¢ikist durur ve harici ¢ikisa geger.



Donanimin Baglanmasi

Bir LAN Kablosu Baglama

Hub veya baska bir ekipman tizerindeki bir LAN baglanti noktasini, piyasada satilan bir 100BASE-TX veya 10BASE-T LAN kablosuyla, projektoriin LAN
baglant1 noktasina baglayin.

Bir bilgisayar1 ag iizerinden projektore baglayarak, goriintii yansitabilir ve projektoriin durumunu kontrol edebilirsiniz.
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Arizalar1 onlemek icin, kategori 5 veya iizeri blendajli LAN kablosu kullanin.




Donanimin Baglanmasi

istege Bagh Kablosuz LAN Unitesini Kurma

Verilen veya istege bagli Kablosuz LAN {nitesi 6gesini kurarak, bilgisayar
ekranin1 bir ag tizerinden yansitabilirsiniz.

Kablosuz LAN iinitesini, projektoriin USB-A baglanti noktasina baglayin.

e Kablosuz LAN'1 kullanarak aga baglanirken, Yapilandirma
meniisiinden ag ayarlarini yaptiginizdan emin olun.
@ "Kablosuz LAN Meniisii" 5.130

e Kablosuz LAN {initesini normal durumda kurulu bir sekilde
birakiyorsaniz, hirsizlara karst 6nlem olarak verilen kablosuz LAN
tnitesinin kapagini kullanin.

e Giivenlik nedeniyle, projektorii tasirken, Kablosuz LAN iinitesini ve
kapag1 cikardiginizdan emin olun.

n Kablosuz LAN unitesi kapagini sabitleyen vidayi ¢cikarmak icin yildiz
tornavida kullanin.

a Kablosuz LAN unitesini USB-A baglanti noktasina baglayin.



Donanimin Baglanmasi

istege Bagh Quick Wireless Connection USB Key Ogesini Kurma G Quick Wireless Connection USB Key ni kullandiginiz bilgisayara
. baglayin.
Istege bagli Quick Wireless Connection USB Key 6gesini kurarken, ilk J
olarak Kablosuz LAN {initesi 6gesini kaldirmaniz daha sonra Quick
Wireless Connection USB Key 6gesini USB-A baglanti noktasina
baglamaniz gerekir.

Buradan sonraki adimlar i¢in, Quick Wireless Connection USB Key
ile birlikte verilen Kullanim Kilavuzu'nu okuyun.

n Projektorli acgin, sonra uzaktan kumandadaki [LAN] digmesine
basin.

LAN bekleme ekrani goriintiilenir.

a SSID ve IP adresi bilgisinin LAN bekleme ekraninda
gorintilendiginden emin olun, daha sonra Kablosuz LAN nitesi'ni
kaldirin.

B Quick Wireless Connection USB Key'i USB-A baglanti noktasina
baglayin.

a Mesaj "Ag bilgi glincellemesi tamamlandi. Quick Wireless
Connection USB Key'i cikartin." gorintilenir, Quick Wireless
Connection USB Key ni ¢ikarin.

B Kablosuz LAN Unitesi'ni tekrar projektore takin.



Donanimin Baglanmasi

Birden Cok Projektore Baglanma (yalnizca EB-536Wi)

Ayni projektoriin birden ¢ok siiriimiiyle ayn: oda i¢inde etkilesim Ozelliklerini kullanirken, her bir projektoriin SYNC baglanti noktasina istege bagli Uzaktan
kumanda kablo seti (ELPKC28) baglamaniz gerekir. Etkilesimli kalem islemleri, projektorler kablolarla baglanarak tutarli hale getirilir.

In 4— —} Out

SYNC baglanti noktasinda IN ve OUT girisleri bulunur. Uzaktan kumanda kablo setinin bir ucunu IN yuvasma taktiginizda, diger ucunu OUT yuvasina
takin.

Kablolar1 taktiktan sonra, Yapilandirma meniisiinden Proj. Senkroniz. ayarini Kablolu olarak yapin.

@ Uzatilmis - Easy Interactive Function - Genel - Gelismis - Proj. Senkroniz. s.125



Donanimin Baglanmasi

e Ug veya daha fazla projektor baglarken, ilk projektorii son projektdre baglamaniz gerekmez.

e Projektorii kablo baglantis1 desteklemeyen baska bir projektorle ayni odada kullanirken, Yapilandirma meniisiinden Kablolu Senk. Modu'nu Mod 2 olarak
ayarlayin.

@ Uzatilmis - Easy Interactive Function - Genel - Gelismis - Kablolu Senk. Modu s.125
o Istege bagli Uzaktan kumanda kablo setiniz yoksa, Yapilandirma meniisiinden Coklu proj. Mesafesi ayarini degistirin.
@ Uzatilmis - Easy Interactive Function - Genel - Gelismis - Coklu proj. Mesafesi s.125




TOP

Temel Kullanim

Bu boélimde, gorintiilerin nasil yansitilacagi ve ayarlanacagi agiklanmigtir.



Goriintiilerin Yansitilmasi

Projektorii Acma

Projektorii agmadan once, projektorle kullanmak istediginiz bilgisayar1 ya da
video ekipmanini baglayin.

@ "Donanimin Baglanmasi” s.26

n Mercek kapadini cikar.

a Projektord, elektrik kablosuyla bir elektrik prizine baglayin.

Projektoriin giig gostergesi mavi renge doner (bekleme durumu).
Bekleme durumunda, projektore gii¢ saglanir ancak agilmaz.

B Projektori agmak icin kumanda panelinde ya da uzaktan
kumandada [] gl¢ digmesine basin.

Bir bip sesi galdigini ve durum gostergesinin mavi renkte yanip
sondiigiinii kontrol edin (1stnma durumu). Isinma tamamlandiktan

sonra, durum gostergesi yanip sonmeyi durdurur ve mavi renkte
kalir.

Goriintii yansitilmazsa agagidakilerden birini deneyin.

e Bagli bilgisayar ya da video aygitini agin.
e Bir dizistii bilgisayar kullanirken, bilgisayardan ekran ¢ikisini degistirin.

e Bir DVD ya da bagka bir video ortami takip yiiriitmeye basin
(gerekirse).

e Giris kaynaklarini algillamak i¢in kumanda panelindeki veya uzaktan
kumandadaki [Source Search] diigmesine basin.
@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve Yansitilan
Goriintiintin Degistirilmesi (Kaynak Arama)" s.43

e Uzaktan kumandada, kaynaga karsilik gelen diigmeye basin.
@ "Uzaktan Kumandayr Kullanarak Hedef Goriintiiye Gegis" s.44



Gorintiilerin Yansitilmasi

A Uyarl e Direkt gii¢ agma 0zelligi Uzatilmis meniisiinden Ag¢ik olarak

ayarlandiginda, gii¢ kablosu baglandiginda projektoér otomatik olarak

e Yansitma sirasinda projektoriin mercegine bakmayin. Bunu yapmak, acilir. Elektrik kablosu prize takili kaldiginda, elektrigin gidip gelmesi
gozlerinize zarar verebilir. Etrafta ¢ocuklar varken daha fazla dikkat gosterin. gibi durumlarda projektoriin otomatik olarak a¢ilacagini unutmayin.
e Yansitma sirasinda, projektorden gelen 15181 lens kapag (¢ikarilabilir) veya @ Uzatilmis - Isletim - Direkt giic agma s.123

kitap vb. ile engellemeyin. Projektérden gelen 151k engellenirse, 15181 yansidig:
alan 1smir ve bu durum erimeye, yanmaya ve yangina neden olabilir. Ayrica,
yansitilan 1siktan dolayr lens isinarak projektoriin arizalanmasina neden
olabilir. Yansitmayr durdurmak icin, A/V Sessiz islevini kullanin veya
projektorii kapatin.

¢ Uzatilmis meniisinde Otomatik A¢ma ozelligi Bilgisayarl olarak
ayarlandiginda, projektoriin Computerl giris baglanti noktasina bir
goriintii sinyali girilmesi durumunda gii¢ otomatik olarak acilir.
(Sadece Bekleme Modu 6gesi ECO meniisiinde Iletisim Agik olarak
ayarlandiginda kullanilabilir.)

e Projektoriin 151k kaynag: olarak yiiksek i¢ basingli, civali bir lamba kullanilir. @ Uzatilmis - isletim - Otomatik A¢ma s.123

Lamba titresim veya darbelere maruz kalirsa veya uzun siire kullanilirsa,
kirilabilir veya ¢aligmayabilir. Lamba patlarsa, gaz cikabilir ve cam pargaciklar
savrularak yaralanmaya neden olabilir. Asagidaki talimatlara uydugunuzdan
emin olun.

Projektorii Kapatma

- Lambayi parcalarina ayirmayin, lambaya zarar vermeyin ya da hi¢bir
darbeye maruz birakmayin.

- Calisiyorken yiiziintizi projektoriin yakininda tutmayin. Projektoriin omriinéi uzatmak igin, kullanimda degilken bu driini
- Eger projektor tavana kurulmusgsa, lamba kapagr cikartildiginda kiigiik cam kapatin. Lambanin galigma &mrii, Yapilandirma mentsii ayarlari,
parcalar1 diisebilecegi i¢in 6zel bir dikkat gosterilmelidir. (Projektorii cevresel kosullar ve kullanima bagh olarak degisir. Parlaklik zaman
temizlerken ya da lambay1 kendiniz degistirirken bu cam pargalarinin icinde azalir.

goziiniize ya da agziniza kagmamasina dikkat edin.)

Lamba kirilirsa, bolgeyi hemen havalandirin ve kirik cam pargalar: solunur

veya gozlere ya da agza girerse bir doktora basvurun. Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [O] digmesine

basin.

Kapatma onay: ekrani goriintiilenir.

Kapatilsin m?

diigmesine basin
Baska bir diigmeye basin




Gorilintiilerin Yansitilmasi

a [O] glic diigmesine tekrar basin. (A¢ik birakmak icin baska bir
digmeye basin.)

Iki kez bip sesi caldiktan sonra, yansitilan goriintii kaybolur ve
durum gostergesi soner.

Bu projektor bir soguma siiresi gerektirmediginden, hemen
kaldirabilir ya da tasiyabilirsiniz.

B Glc¢ kablosunu gikarin.

Mercek kapadini takin.

Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve
Yansitilan Goriuntliniin Degistirilmesi (Kaynak
Arama)

O sirada gorintii almakta olan baglanti noktasindan gelen goriintiileri
yansitmak icin, [Source Search] diigmesine basin.
Uzaktan kumandayi kullanarak Kontrol panelini kullanarak

H/V

Source Search
()
Computer  Video U3 Wide
" @] @]
cAil =
an BB

Bilgisayar1

“Lan R yss R ss Display R o

Iki veya daha ¢ok goriintii kaynagi bagliyken, hedef gériintii yansitilana
kadar [Source Search] diigmesine basin.

Video ekipmaniniz baglandiginda, bu isleme baslamadan 6nce oynatma
islemini baslatin.



Gorintiilerin Yansitilmasi

e Ayarlari, projektériin bir sonraki a¢iliginda goriintiiniin ayni giris Uzaktan Kumanday| Kullanarak Hedef Goruntuye
baglanti noktasindan yansitilacagi sekilde yapabilirsiniz. Geci
@ Uzatilmis - Isletim - Baglatta Kaynak Ara s.123 ecls
e Gorinti sinyal girigi olmadiginda, asagidaki ekran gorintilenir. Uzaktan kumandada bulunan ve agagida belirtilen diigmeleri kullanarak
dogrudan hedef goriintiiye gegebilirsiniz.

[Kaynak Aramal _ Uzaktan kumanda
Sinyal Durumu

Bilgisayar2 Kapal
= S5-Video LETEL
< Yideo Kapal
<= HDMI Kapal

Source Search
Computer  Video USB

USB Display Kapal
Kapal
Kapal

-Bir gérlintli sinyali girin.
-Kaynak secmek icin = diigmesine basin.

@) Budiigmeye her basildiginda, su asagidaki kaynaklardan alinan goriintiiler
arasinda gegis yapilir.

e Computerl baglanti noktasi
e Computer2 baglanti noktasi
@ Bu diigmeye her basildiginda, su asagidaki kaynaklardan alinan goriintiiler
arasinda gecis yapilir.
¢ S-Video baglanti noktasi
e Video baglanti noktasi
e HDMI baglant1 noktasi
@ Bu diigmeye her basildiginda gu goriintiiler arasinda gegis yapar:
e USB Display
e USB-A baglanti noktasina bagh aygittan alinan goriintiiler
@) Ag iizerinden baglanmis olan aygittan gelen goriintiiye geger.



Gorintiilerin Yansitilmasi

USB Display ile yansitma

Projektorii bir bilgisayara baglamak igin birlikte verilen veya piyasada satilan
bir USB kablosu kullanarak bilgisayardaki goriintiileri yansitabilirsiniz.

Bilgisayarin sesini yansitilan goriintiiyle birlikte gonderebilirsiniz.

EB-536Wi kullanilirken, USB Display kullanmak i¢cin USB Type B 6zelligini
USB Display/Easy Interactive Function ya da Kablosuz Fare/USB Display
olarak ayarlayin.

@ Uzatidmis - USB Type B s.123

Sistem gereksinimleri

isletim sistemi Windows 2000*1

Windows XP Professional 32 bit
Home Edition 32 bit
Tablet PC Edition 32 bit

Windows Vista Ultimate 32 bit
Enterprise 32 bit
Business 32 bit

Home Premium 32 bit
Home Basic 32 bit

Windows 7 Ultimate 32/64 bit
Enterprise 32/64 bit
Professional 32/64 bit
Home Premium 32/64 bit
Home Basic 32 bit
Starter 32 bit

Windows 8 Windows 8 32/64 bit
Windows 8 Pro 32/64 bit
Windows 8 Enterprise 32/64 bit

Windows 8.1 Windows 8.1 32/64 bit
Windows 8.1 Pro 32/64 bit
Windows 8.1 Enterprise 32/64 bit

islemci

Mobile Pentium III 1,2 GHz veya daha hizl
Onerilen: Pentium M 1,6 GHz veya daha hizli

Hafiza Miktari

256 MB veya {isti
Onerilen: 512 MB veya iistii

Sabit Disk Alani

20 MB veya usti

Ekran

640 x 480 degerinden diisiik ve 1920 x 1200 degerinden
yiksek olmayan c¢oziinirlik.

16 bit renk veya tiizeri renkli ekran

*1 Sadece Service Pack 4

isletim sistemi

Mac OS X 10.5.x 32 bit
Mac OS X 10.6.x 32/64 bit
0OS X 10.7.x 32/64 bit
0S$X10.8x

0S§X10.9x

islemci

Power PC G4 1GHz veya daha hizli
Onerilen: Core Duo 1,83GHz veya daha hizlist

Hafiza Miktari

512 MB veya usti

Sabit Disk Alani

20 MB veya ustii

Ekran

640 x 480 degerinden diisiik ve 1680 x 1200 degerinden
yiiksek olmayan ¢oziiniirliik.

16 bit renk veya {izeri renkli ekran




Gorilintiilerin Yansitilmasi

ilk Kez Baglanma

Projektorle bilgisayar1 USB kablosunu kullanarak birbirine ilk kez
bagladiginizda, siirliciiniin kurulmasi gerekir. Windows ve OS X igin
yordamlar birbirinden farklidur.

e Bir dahaki sefer baglandiginizda stiriiciiyi kurmaniz gerekmez.
e Birden ¢ok kaynaktan goriintii girisi aliyorsaniz, giris kaynagini USB

Display olarak degistirin.

e USB hub kullanirsaniz, baglanti dogru caligmayabilir. USB kablosunu
dogrudan projektore baglayin.

e USB Display'i kullanirken segenek ayarlarini degistiremezsiniz.

Bilgisayarin USB baglanti noktasini, birlikte verilen veya piyasada
satilan bir USB kablosuyla projektoriin USB-B baglanti noktasina
baglayin.

@ Windows 2000 veya Windows XP'de, bilgisayarinizin yeniden
baslatilmasini isteyip istemediginizi soran bir mesaj ¢ikabilir.
Hayir sikkini segin.

[Windows 2000 icin|

Bilgisayar - EPSON PJ_UD - EMP_UDSE.EXE o6gesini ¢ift tiklatin.

|Windows XP icin|

Siiriicit kurulumu otomatik olarak baglar.

[Windows Vista/Windows 7/Windows 8/Windows 8.1 icin|

Iletisim kutusu goriintillendiginde, EMP_UDSE.EXE uygulamasini
calistirin.

Lisans Sozlesmesi ekrana geldiginde Kabul ediyorum digmesini
tiklatin.

B Bilgisayar goruntuleri yansitilir.
Bilgisayar goriintiilerinin yansitilmasi belli bir siire alabilir. Bilgisayar
goriintiileri yansitilana kadar, ekipmani oldugu halde birakin ve USB
kablosunu sokmeyin veya projektore giden giicii kapatmayn.

a Isiniz bittiginde, USB kablosunu c¢ikartin.

USB kablosunu ayirirken Donanimi Giivenle Kaldir kullanmaya
gerek yoktur.

@ e Otomatik olarak kurulmazsa, bilgisayarinizda Bilgisayarim -
EPSON PJ_UD - EMP_UDSE.EXE dosyasi cift tiklatin.
e Yansitma yapilamiyorsa, bilgisayarinizda Tiim Programlar -

EPSON Projector - Epson USB Display - Epson USB
Display Ver.x.xx uygulamasimni ¢alistirin.

e Windows 2000'i kullanic1 yetkisi ile caligtiran bir bilgisayar
kullanildiginda, kurulum sirasinda bir hata mesaji
goriintiilenir ve yazilimi kullanamayabilirsiniz. Bu durumda,
Windows'u en son siirlimiine giincellestirmeye ¢alisin,
bilgisayar1 yeniden baglatin ve ardindan tekrar baglanmay1
deneyin.

Ayrmtilar icin yerel satis noktaniza veya agagidaki belgede
belirtilen en yakin adrese bagvurun.

@ Epson Projektor Iletisim Listesi

n Bilgisayarin USB baglanti noktasini, birlikte verilen veya piyasada
satilan bir USB kablosuyla projektoriin USB-B badlanti noktasina
baglayin.

USB Display uygulamasinin Setup klasorii Finder iginde
gorintiilenir.

USB Display Installer simgesini ¢ift tiklatin.

B Kurulum icin ekrandaki talimatlar izleyin.



Gorilintiilerin Yansitilmasi

Lisans Sozlesmesi ekrana geldiginde Kabul ediyorum digmesini
tiklatin.

Yonetici parolasini girin ve kurulumu baglatin.

Kurulum tamamlandiginda Dock i¢inde ve menii ¢ubugunda USB
Display simgesi gosterilir.

B Bilgisayar gorintuleri yansitilir.
Bilgisayar goriintiilerinin yansitilmasi belli bir siire alabilir. Bilgisayar

goriintiileri yansitilana kadar, ekipmani oldugu halde birakin ve USB
kablosunu sokmeyin veya projektore giden giicii kapatmayin.

B Bitirdiginiz zaman, menu ¢ubugundan Baglantiy1 kes secenegini
ya da Dock 6gesinden USB Display simgesini secin. Daha sonra
USB kablosunu cikarabilirsiniz.

e USB Display Ayar klasorii, Finder icinde otomatik olarak

gorlintilenmezse, bilgisayarinizda EPSON PJ_UD - USB
Display Installer cift tiklatin.

e Herhangi bir nedenle hi¢bir sey yansitilmazsa, Dock i¢indeki
USB Display simgesine tiklayin.

e Dock'ta USB Display simgesi yoksa, uygulamalar klasériinde
USB Display uygulamasini ¢ift tiklatin.

e Dock'ta USB Display simgesinden Cik segenegini secerseniz,
USB kablosunu bagladiginizda USB Display uygulamasi
otomatik olarak baglamaz.

Kaldirma

[Windows 2000 icin|

n Baslat diigmesini tiklatin, Ayarlar 6gesini secin, sonra Denetim
Masasi'ni tiklatin.

g Program Ekle/Kaldir secenegini cift tiklatin.

B Program Degistir - Kaldir secenegini tiklatin.

Epson USB Display uygulamasini secip Degistir/Kaldir secenegini
tiklatin.

|[Windows XP icin|

n Baslat diigmesini, sonra da Denetim Masasi secenegini tiklatin.
a Program Ekle/Kaldir secenegini cift tiklatin.

B Epson USB Display uygulamasini secip Kaldir secenegini tiklatin.

[Windows Vista/Windows 7 icin|

n Baglat digmesini, sonra da Denetim Masasi secenegini tiklatin.
a Programlar altinda Program kaldir secenegini tiklatin.

B Epson USB Display uygulamasini secip Kaldir secenegini tiklatin.

|Wind0ws 8/Windows 8.1 i(;in|

Diagmeler kismini agip Ara'yl secin. Epson USB Display Ver.x.xx
uygulamasini sag tiklatip basili tutun.

Uygulama cubugundan Kaldir'i secin.
Epson USB Display uygulamasini secip Kaldir secenegini tiklatin.

Kaldirmak icin ekrandaki talimatlari izleyin.

OS X igin
Uygulamalar - USB Display - Ara¢ secenedini cift tiklatin.

USB Display Uninstaller'i calistirin.



Yansitilan Goriintililerin Ayarlanmasi

Yastik Distorsiyonunun Duizeltilmesi
Yastik distorsiyonunu, agagidaki yontemlerden birini kullanarak
diizeltebilirsiniz.

e Manuel olarak duzeltme (Y/D Ekr. Yerl.)
Yatay ve diisey yonlerdeki distorsiyonun birbirinden bagimsiz olarak,
manuel olarak diizeltiimesini saglar.

> e

e Manuel olarak diizeltme (Quick Corner)
Dort kosenin birbirinden bagimsiz olarak, manuel olarak diizeltilmesini
saglar.

EB-536Wi kullanilirken, yastik distorsiyonunu diizeltmek i¢in agagidaki
yontemlerden birini kullanabilirsiniz.

e Otomatik olarak diizeltme (Oto. Dik. Ekran Yer.)
Diigey yastik distorsiyonunu otomatik olarak diizeltir.

e Manuel olarak diizeltme (Y. Trapezoid Ayar.)
Yatay trapezoid ayarlama kullanarak, yatay yastik distorsiyonunu manuel

olarak diizeltir.
L |

Yastik distorsiyonunu diizelttiginizde, yansitilan goériintinii boyutu
kiigtilebilir.



Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

Manuel Olarak Diizeltme

Ekran yerlesimi distorsiyonunu manuel olarak diizeltebilirsiniz.

Asagidaki kosullar altinda, yansitilan goriintiiyti diizeltmek i¢in Y/D Ekr.
Yerl. secenegini kullanabilirsiniz.

EB-536Wi igin diizeltme acisi: yaklasik 5° saga ve sola/yaklagik 7° yukari ve
asagl

EB-535W/EB-525W/EB-530/EB-520 i¢in diizeltme agist: yaklasik 15° saga ve
sola/yaklagik 15° yukar1 ve agagi

Y/D Ekran Yerlesimi

Yatay ve diisey yonlerdeki distorsiyonun birbirinden bagimsiz olarak,
manuel olarak diizeltilmesini saglar.

Ekran Yerlesimi ekranini goriintiilemek igin, yansitma islemi
sirasinda, kumanda panelindeki [X] veya [*] diigmesine basin.

[Ekran Yerlegimil
Dikey Ekran Yer.

Yatay EKran Yer.

Ekran yerlesimi distorsiyonunu duiizeltmek icin, asagidaki digmelere
basin.

Diisey distorsiyonu diizeltmek i¢in, [ZX] veya [\Z] diigmesine basin.

v
?

i
1

J

I A
e

H/V H/V

v
) (o) (o) ) () ()

Yatay yastik distorsiyonunu diizeltmek igin, [Wide] veya [Tele]
diigmelerine basin.

@ Manuel D/Y Ekran Yerlesimi ayarlarini Yapilandirma meniisiinden de
yapabilirsiniz.

@ Ayarlar - Ekran Yerlesimi - Y/D Ekr. Yerl. s.121



Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

Quick Corner
| A . [Ekran Yerlesimi] Don
Bu islev, yansitilan goriintiiniin dort kosesinden her birini ayr1 olarak elle

diizeltmenize izin verir. Y/D Ekr. Yerl.

Quick Corner &

Projeksiyon sirasinda [Menu] digmesine basin.
@ "Yapilandirma Menisiini Kullanma" s.115
Uzaktan kumandadaki [c=], [], [@] ve [@] digmelerini veya
kumanda panelindeki [X][~Z] [Wide] ve [Tele] digmelerini
kullanarak dizeltilecek koseyi secip, [«?] diigmesine basin.

Uzaktan kumandayi kullanarak Kontrol panelini kullanarak

- YAESNO,

Source

Search .
[Quick Corner]

User Painter
OGS ()

Goriintii Dén

Ekran Yerlesimi &Y /D Ekr. Yerl.
Sinyal Yakinlstrm

< fsletim Kilidi Tam Kilit EKran alanini segin.
Ayarlar isaretci Sekli isaretci 1
=" Ses Diizeyi 0
Uzatilmg Uzak Alici On/Arka
Ad E‘;‘LZ';‘“' Digmesi Enerii Tdketimi B Uzaktan kumandadaki [], [77)], [@] ve [@] dugmelerini veya
cco Sifirla kumanda panelindeki [x], [Z], [Wide] ve [Tele] digmelerini
kullanarak késenin konumunu dizeltin.
Bilgil oy . o ’ . . T .
Harer [¢] diigmesine bastiginizda, adim 4'te gosterilen ekran goriintiilenir.
Sifirla

Ayarlama sirasinda "Daha fazla taginamiyor." mesaji goriintiilenirse,
sekli, gri ticgenin gosterdigi yonde daha fazla ayarlayamazsiniz

B Quick Corner 6gesini secin ve ardindan [«?] digmesine basin. demektir.



Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

[Quick Corner] 4. adimdaki kose se¢im ekrani goriintiilendigi sirada [Esc]
diigmesi yaklagik iki saniye boyunca basili tutulursa, asagidaki

ekran gorintiilenir.

[Ekran Yerlesimi]

Quick Corner Sifirla

Y/D Ekr. Yerl. Gegis Yap

Daha fazla tasinamiyor.

Quick Corner Sifirla: Quick Corner diizeltmelerinin sonucunu

sifirlar.
Geriye kalan koseler varsa, bunlarin ayarlamalarini yapmak icin Y/D Ekr. Yerl. Gegis Yap: Diizeltme metodunu Y/D Ekr. Yerl.
gerektigi surece 4. ve 5. prosedirleri tekrarlayin. olarak degistirir.

@ "Ayarlar Meniisii" s.121
Diizeltme mentisiinden cikmak icin [Esc] digmesine basin.

Ekran Yerlesimi ayar1 Quick Corner olarak degistirildiginden, bir
dahaki sefer kumanda panelindeki [ZX] veya [~] diigmesine
bastiginizda, 4. adimdaki kége se¢im ekram goriintiilenir. Yatay ve Yatay trapezoid ayarlama yapmak i¢in, yatay trapezoid ayarlama siirgiisiinii
diisey diizeltmeyi kumanda panelindeki [ZX] veya [*Z] diigmesini saga veya sola cekin.

kullanarak yapmak istiyorsaniz, Ekran Yerlesimi ayarin1 Y/D Ekr.
Yerl. olarak degistirin.

@ Ayarlar - Ekran Yerlesimi - Y/D Ekr. Yerl. s.121 % q h

Y. Trapezoid Ayar.(yalnizca EB-536Wi)

o\ /

e Y. Trapezoid Ayar. kullanilirken, Y. Trapezoid Ayar. 6zelligini A¢ik

olarak ayarlayimn.

@ Ayarlar - Ekran Yerlesimi - Y/D Ekr. Yerl. - Y. Trapezoid
Ayar. s.121

¢ Y/D Ekr. Yerl. segenegini kullanarak, yatay yondeki ekran yerlesimi
distorsiyonunu da diizeltebilirsiniz.




Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

Otomatik Olarak Diizeltme (yalnizca EB-536Wi) q H/V N

Otomatik dik ekran yerlesimi

Projektor herhangi bir hareket algiladiginda, 6rnegin kuruldugunda, w
tasindiginda veya egildiginde, diisey yastik distorsiyonunu otomatik olarak I I
\ /

«\W T» i

diizeltir. Bu isleve Otomatik Dikey Ekran Yerlesimi adi verilir.

Bir hareket algiladiktan sonra projektor yaklasik iki saniye sabit kalirsa,
ayarlama i¢in bir ekran goriintiller ve ardindan yansitilan goriintiiyt

otomatik olarak diizeltir. % - Feorehef
Ayarlamalar1 Yapilandirma mentisiinden de yapabilirsiniz.
Asagidaki kosullar altinda, yansitilan goriintiiyti diizeltmek i¢in Otomatik @ Ayarlar - Yakinlstrm s.121

Dikey Ekran Yerlesimi segenegini kullanabilirsiniz.

-

Diizeltme agist: yukar: ve asagi yaklasik 7°

' ¢ Otomatik Dikey Ekran Yerlesimi yalnizca, Yapilandirma meniisiinde GO runtu Kon umunun Aya rla nmasi

Yansitma secenegi On olarak ayarlanmussa calisir Ayarlanabilir 6n ayag1 uzatmak i¢in ayak ayarlama koluna basin.
@ Uzatilmis - Yansitma s.123

e Otomatik Dikey Ekran Yerlesimi islevini etkinlegtirmek
istemiyorsaniz, Oto. Dik. Ekran Yer. secenegini Kapali olarak
ayarlayin.
@ Ayarlar - Ekran Yerlesimi - Y/D Ekr. Yerl. - Oto. Dik. Ekran
Yer. s.121
e Projektor hafifce hareket ettirilirse, hareketler algilanamayabilir ve
Oto. Dik. Ekran Yer. islemi gergeklestirilemeyebilir. f
Goruntu Boyutunun AyarlanmaS| Egim acis1 ne kadar biiyiik olursa, projektorit odaklamak da o kadar
zorlagir. Projektorii, sadece kiigiik bir acida egilmesi gerekecek sekilde
Yansitilan goriintiiniin boyutunu ayarlamak i¢in kontrol panelindeki [Wide] kurun.

ve [Tele] diigmelerine basin.



Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

Yatay Egimin Ayarlanmasi Ses Diizeyinin Ayarlanmasi
Projektoriin yatay egimini ayarlamak i¢in, arka ayagi uzatin veya kisaltin. Ses diizeyini, asagidaki yontemlerden birini kullanarak ayarlayabilirsiniz.

e Ses diizeyini ayarlamak i¢in, uzaktan kumandadaki [Volume]
diigmelerine basin.
q h [<] Ses diizeyini azaltir.

[0] Ses diizeyini artirir.

Uzaktan kumanda

A/V Mute \/Freeze

@ Arkaayagi uzatin. C ) C )

@ Arka ayagi kisaltin.

e Ses diizeyini, Yapilandirma meniisiinden ayarlayin.
@ Ayarlar - Ses Diizeyi s.121

Odagin Diizeltilmesi
/\ Dikkat

Ses seviyesi ¢ok yiiksege ayarliyken baglatmayin.
Ses seviyesindeki ani artig isitme kaybina neden olabilir. Giicli kapatmadan 6nce
\ % H daima ses seviyesini diisiiriin; bu sayede giicli agtiginizda sesi kademeli olarak

- artirabilirsiniz.

Odag1, odaklama halkasini kullanarak diizeltebilirsiniz.

N\




Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

Yansitma Kalitesini Segme (Ren k Modu'nu Segme) Renk Modu'nu Yapilandirma meniisiinden degistirebilirsiniz.

o @ Goriintii - Renk Modu s.118
Projeksiyon sirasinda ortama en uygun ayar1 segerek en iyi goriintii

kalitesini kolay bir sekilde elde edebilirsiniz. Goriintii parlakligi secilen
moda gore farklilik gosterir.

Mod UseplEe Otomatik Iris'i Ayarlama
Dinamik Bu mod, aydinlik odalarda kullanim igin idealdir. Bu en Goriintiilenen goriintiiniin parlakligina gore parlakligin otomatik olarak
parlak moddur. ayarlanmasi derin ve zengin goriintiller elde etmeninizi saglar.
Sunum Bu mod, aydinlik odalarda renkli malzemeler
kullanilarak sunum yapilmast i¢in idealdir. Keskin [Menu] diigmesine basin.

kontrastl canli goriintiilere sahip televizyon

programlarini izlemek icin de uygundur. @ "Yapilandirma Menisiini Kullanma" s.115

Tiyatro Karanlik bir odada film izlemek icin idealdir. Uzaktan kumandayi kullanarak Kontrol panelini kullanarak
Goriintiilere dogal bir ton verir. Menu Esc —
sRGB sRGB” renk standardina uyan goriintiilerin yeniden

tiretimi i¢in uygundur. Fotograf gibi sabit goriintiilerin
yansitilmasi i¢in uygundur.

Pomter

Kara tahta Bu ayar, kara tahta (yesil tahta) iizerine yansitma
yaptiginizda bile goriintiilerinize bir ekrana
yansitiliyormus gibi dogal bir renk kazandirir.

g Goriintii altindan Otomatik iris'i secin.

[Color Mode] diigmesine her bastiginizda, ekranda Renk Modu adi
goriintiilenir ve Renk Modu degisir.

Goriintii (] Dén
7 _ Renk Modu Dinamik

Uzaktan kumanda

Sinyal Parlakhk
4 5 6 Kontrast
( ) ( ) ( ) Ayarlar Renk Doygunlugu
Auto Aspect  Color Mode Renk Tonu
7 8 9 Uzatilmis Netlik
Pen Mode Renk Sicakhdi
Ag Renk Ayar
m @ Otomatik iris @Kapal
ECO Sifirla

Bilgiler

Menu /\

Sifirla




Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

Normal veya Yiiksek Hiz 6gesini secin. Degistirme Yontemleri
Ayar, her Renk Modu i¢in kaydedilir. Uzaktan kumandadaki [Aspect] diigmesine her bastiginizda, ekranda en boy

orani modu adi goriintiilenir ve en boy orani degisir.

a Ayar yapmay! bitirmek icin [Menu] diigmesine basin.
Uzaktan kumanda

e Otomatik Iris, Renk Modu sadece Dinamik veya Tiyatro ise (4 )(s5)(6) % .
ayarlanabilir. Auto  Aspect Color Mode
e Otomatik Iris ozelligi Normal ya da Yiiksek Hiz olarak 7)) Csep (9)
ayarlandiginda Istk Optimizorii etkinlestirilir (bu, Isik P e
Optimizorii ozelligi Kapali olarak ayarlandiginda da
etkinlestirilir ve ayarlar degistirilemez). Menu Esc
OFEN®

Yansitilan Gorlintiiniin En Boy Oraninin En boy oranini Yapilandirma meniisiinden ayarlayabilirsiniz.

De§i§tiri|me5i @ Sinyal - En Boy Orami s.119
Yansitilan goriintiiniin En Boy Orani®'ni, giris sinyalinin tiiriine, en boy
oranina ve ¢ozlnirligiine uyacak sekilde degistirebilirsiniz. En Boy Orani Modunun Degistirilmesi (yalnizca EB-536Wi/
Mevcut en boy orani modlari, o sirada yansitilmakta olan goriintii sinyaline EB-535W/EB-525W)
baghidir.

Video ekipmanindan veya HDMI baglanti noktasinda goriinti yansitilmasi
Uzaktan kumandadaki [Aspect] diigmesine her basildiginda, en boy orani,
Normal, Otomatik, 16:9, Tam, Yakinlastirma ve Dogal arasinda gecis
yapar.

Ornek: 1080p sinyal girisi (¢oztniirlik: 1920 x 1080, en boy orani: 16:9)



Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

o @ En/Boy Orani Giris Sinyali
e XGA 1024X768(4:3) WXGA 1280X800(16:10)

o 2o 2 N opne
ots
Lm 32 " PoC

O

Q

O ~ U
o P O~ 0O = O
Yakanlastir- pETSsoooomo ol
@) Normal veya Otomatik ma K) U O C
@ 169 Q
ohudle
@ Yakinlagtirma q m /
6 Doval I lme e e e e e = = e~
g o O ~ U
Bilgisayardaki Gorlintilerin Yansitilmasi O O
Asagida, her en boy oran1 modu i¢in yansitma Ornekleri gosterilmistir. O C
En/Boy Orani Girig Sinyali
Modu

XGA 1024X768(4:3) WXGA 1280X800(16:10) Goriintiiniin belirli boliimleri gosterilmiyorsa, bilgisayar panelinin
boyutuna bagli olarak, Yapilandirma meniisiinden Coziiniirlitk ayarini

Normal
O C Genis veya Normal olarak belirleyin.
O O @ Sinyal - Coziiniirliik s.119
O — C




Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

En Boy Orani Modunun Degistirilmesi (yalnizca EB-530/EB-520)

Video Ekipmanindan Goriintli Yansitilmasi

[Aspect] diigmesine her basildiginda en boy orani, sirasiyla 4:3 ve 16:9
olarak degisir.

720p/1080i sinyal girisi kullanilirken en boy orani modu 4:3 olarak

ayarlanirsa, 4:3 yakinlastirma uygulanir (goriintiiniin sag ve sol kenarlar: @ Otomatik
kesilir). @ 43
Ornek: 720p sinyal girisi (¢6ziiniirlitk: 1280 x 720, en boy orani: 16:9) @ 169

Bilgisayardaki Goriintilerin Yansitilmasi

[Aspect] diigmesine her basildiginda en boy orani, sirasiyla Normal, 4:3 ve
16:9 olarak degisir.

Asagida, her en boy orani modu i¢in yansitma Ornekleri gosterilmistir.

O 43 En/Boy Orani Giris Sinyali
@ 169 bioely XGA 1024X768(4:3) WXGA 1280X800(16:10)
Normal m
HDMI Baglanti Noktasindan Gorintiler Yansitma Q
[Aspect] diigmesine her basildiginda en boy orani, sirasiyla Otomatik, 4:3 Q Q : :
ve 16:9 olarak degisir.
Ornek: 1080p sinyal girisi (¢oziiniirlik: 1920 x 1080, en boy oranz: 16:9) 4:3 /) (\ Q Q
h Wy Q
Oh=d®
16:9




Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

Gorintiiniin belirli bolimleri gosterilmiyorsa, bilgisayar panelinin
boyutuna bagl olarak, Yapilandirma meniisiinden Coziiniirlitk ayarini
Genis veya Normal olarak belirleyin.

@ Sinyal - Coziiniirliik s.119




TOP

Etkilesim Ozelliklerini Kullanma (yalnizca EB-536Wi)

Etkilesim ozelliklerini kullanmak i¢in bu boéliimlerdeki talimatlar: izleyin.



Etkilesim Ozelligi Modlari

Etkilesim ozellikleri, bilgisayarla veya bilgisayar olmaksizin, herhangi bir e Beyaz tahta modunda, yansitilan "beyaz tahta" iizerine yazmak i¢in
duvar etkilegsimli beyaz tahtaya doniistiiriir. Ug etkilesim modu bulunur ve etkilesimli kalemleri kullanabilirsiniz. Yerlesik beyaz tahta ¢izim ozelligini
her bir mod arasinda gegis yapmak kolaydir: kullanmak igin bir bilgisayar kullanmaniza veya ek yazilim yiiklemenize
¢ Ek acgiklama modunda, bir bilgisayardan, tabletten, belge kamerasindan gerek yoktur.

veya baska bir kaynaktan yansitilan igerie not eklemek igin etkilesimli
kalemleri kullanabilirsiniz. Bu, daha etkili dersler veya sunumlar i¢in

yansitilan bilgileri vurgulamaniza veya ek notlar dahil etmenize yardimci
olur.




Etkilesim Ozelligi Modlan

e Bilgisayar etkilesimli modunda, etkilesimli kalemleri bir fare gibi
kullanabilirsiniz. Bu, bilgisayarinizdan yansitilan igerik boyunca
gezinmenize, se¢im yapmaniza ve kaydirmaniza olanak tanir.

ALY

Ek ac¢iklamalarinizi kaydetmek ve ardindan yazdirmak gibi ek etkilesim

ozellikleri saglamak icin Easy Interactive Tools yazilimini da
kullanabilirsiniz. Talimatlar i¢in yazilimda yer alan Easy Interactive
Tools Kullanim Kilavuzu'na bakin.

Yansitilan Gériintii Uzerinde Cizim (Ek Aciklama
Modu)
Ek agiklama modu, etkilesimli kalemleri kullanarak bilgisayardan, tabletten,
video cihazindan veya baska kaynaktan yansitmaniza ve yansitilan

iceriginize not eklemenize olanak tanir. Ayni anda her iki kalemi de
kullanabilirsiniz.

n Projektori agin.

Projektorinizi ilk kez kullanirken kalibre ettiginizden emin olun.
@ "Kalem Kalibrasyonu" s.69

Bagh bir cihazdan bir gorintl yansitin.

Etkilesimli kalemi yansitilan ekrana yakin tutun.

Yazmak veya cizmek icin, | 4| veya | [P | arac cubugu sekmesine

hafifce vurun.

Yansitilan goriintiide arag ¢ubugunu goriirsiiniiz, 6rnegin:




Etkilesim Ozelligi Modlan

F A

e Projektorii, ekranda goriintillenen projektor kontrol arag B Ara¢c cubugunda B simgesine hafifce vurun.
¢ubugunu kullanarak yansitilan ekrandan da kontrol '
edebilirsiniz. Projektdr kontrol ara¢ cubugu Beyaz tahta ekranini ve ara¢ ¢ubugunu goriirsiiniiz; 6rnegin:
goriintilenmiyorsa, = veya = simgesine hafifce vurun.
o 4 ve| > arag cubugu sekmelerini yukari ve asag, =
veya = ara¢ ¢ubugu sekmesini saga ve sola tasiyabilirsiniz. ==
-3
7
Yansitilan ekranin iizerine yazabilirsiniz. , =
) .
@ "Etkilesimli Kalemleri Kullanma" 5.68 /e
@ "Ekranla Etkilesime Ge¢me" s.75 =
=18
Yansitilan Ekranin Beyaz Tahta Olarak Kullanimi

(Beyaz Tahta Modu)

o o ) M . Projektorii, ekranda goriintillenen projektér kontrol arag
Kara tahtada yapar gibi yansitma yiizeyine yazmak ya da ¢izmek veya

¢ubugunu kullanarak yansitilan ekrandan da kontrol
tahtay1 silmek icin etkilesimli kalemleri kullanabilirsiniz. Ayni1 anda her iki edebilirsiniz. Projektor kontrol ara¢ cubugu
kalemi de kullanabilirsiniz.

gorintilenmiyorsa, = veya = simgesine hafifce vurun.

4 ve [P | ara¢ cubugu sekmelerini yukar: ve asagl, =

Projektori agin.

Projektoriinizu ilk kez kullanirken kalibre ettiginizden emin olun.

veya = ara¢ ¢ubugu sekmesini saga ve sola tastyabilirsiniz.
@ "Kalem Kalibrasyonu" s.69

Etkilesimli kalemi yansitilan ekrana yakin tutun. E Ekranin (zerine yazmak veya ¢izmek icin, sag veya sol taraftaki arag
cubugunu kullanin.
4 veya b | arac cubugu sekmesine hafifce vurun. @ "Etkilesimli Kalemleri Kullanma" .68

@ "Ekranla Etkilesime Gecme" s.75
Arag ¢ubugu goriintiilenir.



Etkilesim Ozelligi Modlan

@ Cizim alanini bir sayfa olarak kullanmak ve iizerine ¢izmek amaciyla

birden fazla sayfa olusturmak gibi ek etkilesimli 6zellikler saglamak i¢in
Easy Interactive Tools yazilimini da kullanabilirsiniz. Talimatlar i¢in
Easy Interactive Tools Kullamim Kilavuzu'na bakin.

Bir Bilgisayar Yansitilan Ekrandan Denetleme
(Bilgisayar Etkilesimli Modu)

Bilgisayar programlarinizla, etkilesimli kalemleri veya parmagimzi tipki bir
fare gibi kullanarak yansitilan ekrandan gezebilir, se¢im yapabilir ve
etkilesim kurabilirsiniz.

Bilgisayar Etkilesimli Modu Sistem Gereksinimleri

Bilgisayar etkilesimli modu kullanabilmeniz i¢in, bilgisayarinizin asagidaki
isletim sistemlerinden birini kullanmasi gerekir.

Windows Windows XP Service Pack 2 ve Service Pack 3
e Professional (32 bit)

e Home Edition (32 bit)

e Tablet PC Edition (32 bit)

Windows Vista Service Pack 2

e Ultimate (32 bit)

e Enterprise (32 bit)

e Business (32 bit)

e Home Premium (32 bit)
e Home Basic (32 bit)

Windows 7 Service Pack 1

e Ultimate (32/64 bit)

e Enterprise (32/64 bit)

e Professional (32/64 bit)

e Home Premium (32/64 bit)

Windows 8

e Windows 8 (32/64 bit)

e Windows 8 Pro (32/64 bit)

e Windows 8 Enterprise (32/64 bit)

Windows 8.1

e Windows 8.1 (32/64 bit)

e Windows 8.1 Pro (32/64 bit)

e Windows 8.1 Enterprise (32/64 bit)

Mac oS X

e Mac OS X 10.5.x
e Mac OS X 10.6.x
e OS X 10.7.x
e OS X 10.8x
e OS X 109x

Ubuntu Ubuntu
e 12.04 LTS
e 12.10
e 13.04
e 13.10
[ )

14.04 LTS

Bilgisayar Etkilesimli Modunu Kullanma

Bilgisayar programlarinizi, bilgisayar etkilesimli modunu kullanarak
yansitilan ekranla kontrol edebilirsiniz.

Bilgisayar etkilesimli modunu kullanmak igin, birlikte verilen USB
kablosuyla bilgisayarinizi projektore baglayin.

OS X'de, bilgisayar etkilesimli modunu kullanmak igin Easy Interactive
Driver1 yiiklemeniz gerekir.



Etkilesim Ozelligi Modlan

' e Windows 7 ile birden fazla ekran ve ikinci ekranda etkilesim B E:IM?nu] .dUgg]esme basin, Uzatilmis mentistindi secin ve [Enter]
ozelliklerini kullanirken agagidaki ayarlar1 yapin: ugmesine basin.

- Projektoriin Uzatilmis meniisiindeki Easy Interactive Function
ayarinda Kalem Calisma Modu ayarini Bir Kullanici/Kalem olarak

ayarlayin. Goriintii
- Kurulum programini baglatmak ve etkilesim 6zelliklerini Sinyal E:f:nlnteractlve Function
yapilandirmak igin, Denetim Masas1 > Donanim ve Ses > Tablet Kullanicl Logosu

PC Ayarlar1 > Kurulum'a gidin. Ayarlar Yansitma On/Ters
< Isletim
Uzatilmis 3 AV Avarlarn

Ugiincii bir ekran kurarsaniz, etkilesim 6zelliklerini o ekranla

kullanamazsiniz. s USB Type B Easy Interacti...
Birden fazla ekran boyunca yazamaz veya ¢izim yapamazsiniz. Ag g"f I‘!;:' Tiirkce
Ifirla

e Bilgisayar etkilesimli modunu bir ag tizerinden kullanmak igin, ECO
EasyMP Network Projection siiriim 2.85 ya da iizerini (Windows =
icin) veya 2.83 ya da iizerini (OS X igin) veya Quick Wireless siiriim Bilgiler
1.32 ya da fiizerini yitklemeniz gerekir. Sifirla

n O‘S X kullaniyorsaniz, etklle§|m oz'eII|I'<Ier|“n| |II§ kez kullanirken G USB Type B ayarini secin ve [Enter] diigmesine basin.
bilgisayariniza Easy Interactive Driver'i yikleyin.

@ "Easy Interactive Driver Sistem Gereksinimleri (yalnizca OS X)"
5.66

Gorintii
@ "Easy Interactive Driver1 OS X'e Yiikleme" .66 : Easy Interactive Function
Sinyal Ekran
Kullanici Logosu .
a Projektord, bir USB kablosu kullanarak bilgisayariniza baglayin. Ayarlar Yalni_'tma On/Ters
. isletim
Uzatiimig A/V Ayarlar
Bilgisayar etkilesimli modunu bir ag {izerinden kullanirken USB Ad B pe g 0 nteractl...
kablosuna ihtiyaciniz yoktur. g Sifirla ¢
@ "Bir Ag Uzerinden Etkilesim Ozelliklerini Kullanma" ECO
s:81 Bilgiler
Sifirla

B Projektori acin.

a Bilgisayarinizin masaistiinii yansitin. Asagidakilerden birini secin:



Etkilesim Ozelligi Modlan

e Bir bilgisayar kablosu kullanarak ya da bir ag iizerinden yansitirken @ Etkilesimli kalemi yansitilan ekrana yakin tutun.

Easy Interactive Function ozelligini segin. 5
o o . . Yansitilan ekranda 2§ simgesi goriintiilenir.
e Bilgisayar etkilesimli modunu ve USB Display'i ayn1 anda

kullanmak i¢in USB Display/Easy Interactive Function 6gesini

sesin. o flk seferinde sagda 24| simgesi goriintiilenir. Bir dahaki

- fer, . . fta obriintiilenir.
USB Display kullanarak yansitirken yanit siiresi daha yavasg sefer, ara¢ cubugunu son actiginiz tarafta goriintiilenir
olabilir. . -.’:; simgesi goriintillenmezse, projektoriin Uzatilmig
meniisinde Kalem Modu Simgesi ayarini Agik olarak
B Uzatilmis meniisiinden Easy Interactive Function ayarini ayarlayin.
Segip [Enter] dugmesine bas|n. - UZatllml§ - Ekran - Kalem Modu Simgesi s.123
g Kalem Calisma Modu &zelligini, iki Kullanici/Fare ya da Bir s
Kullanici/Fare olarak ayarlayin. @ simgesini ve ardindan @ simgesini segin.
Goriintii [Easy Interactive Function]  Dén = |-
@
Sinyal [Genel]
Otomatik Kalibrasyon
Ayarlar Manuel Kalibrasyon =
< Kalem Modu PC Free Bilgi... *| £
Uzatimis (4] Ustiinde dolasma Kapal e )
e Gelismis A
Aﬁ .
[PC ile Etkilegimli] 5 f.
ECO Kalem Calisma Modu ¢iki Kullanici/Fare S
Sadg Tik. Etkinlestir Kapali +
Bilgiler Gelismis
Sifirla

Projektoriin meni sisteminden c¢ikmak icin [Enter] digmesine,
ardindan da [Menu] diigmesine basin.

B8

Projektoriinlizii ilk kez kullanirken kalibre ettiginizden emin olun.
@ "Kalem Kalibrasyonu" s.69



Etkilesim Ozelligi Modlan

' Bilpisayar etkilesimli moduna asagdakileri gerceldestirerek de Easy Interactive Driver Sistem Gereksinimleri (yalnizca OS X)
gcebi e Bilgisayar etkilesimli modunu kullanmak icin, bilgisayariniza Easy
e Uzaktan kumandada [Pen Mode] digmesine basarak. Interactive Driver' yiiklemeniz gerekir. Yazilimi ¢alistirmak icin gerekli
e Projektoriin Uzatilmis meniisiindeki Kalem Modu ayarin1 PC sistem gereksinimlerini kontrol edin.
ile Etkilesimli seklinde degistirerek. I ; ;
. . Isletim Sistemleri Mac OS X 10.5.x
@ Uzatilmis - Easy Interactive Function - Kalem
Modu s.125 Mac OS X 10.6.x
OS X 10.7x
OS X 10.8x
Bilgisayar1 etkilesimli kalemi kullanarak calistirabilirsiniz. 0S X 10.9x
@ "Etkilesimli Kalemleri Kullanma" s.68 Islemci Power PC G4 1 GHz veya daha hizhi
@ "Ekranla Etkilesime Gecme' .75 (Onerilen: CoreDuo 1,83 GHz veya daha hizl)
@ "Bir Ag Uzerinden Etkilesim Ozelliklerini Kullanma" s.81 Hafiza Miktar: >12 MB veya istd
Sabit Disk Alani 100 MB veya istii
e Projektorii, ekranda goriintiilenen projektér kontrol arag ¢ubugunu Ekran 1024 x 768 (XGA) (vieg'erinden "dﬁ§ﬁk ve 1920 x
kullanarak yansitilan ekrandan da kontrol edebilirsiniz. Projektér 1200 (WUXGA) degerinden yiiksek olmayan
y e . . . ¢oziintrlikler
kontrol ara¢ ¢ubugu goriintillenmiyorsa, = veya = simgesine 16 bit renk veya {izeri (yaklagik 32.000 gériinti
hafifce vurun. rengi)

4l ve ¥ | ara¢ cubugu sekmelerini yukar: ve asagy, = veya

. RN I Easy Interactive Driver't OS X'e Yiikleme
ara¢ cubugu sekmesini saga ve sola tasiyabilirsiniz.

Bilgisayar etkilesimli modunu kullanmak i¢in Easy Interactive Driver
bilgisayariniza yiikleyin.

e Bilgisayar etkilesimli modunda asagidakileri de gerceklestirebilirsiniz:
- Windows 7 veya Windows Vista'da Tablet PC giris panelini

kullanabilirsiniz. N . . ) o

- Microsoft Office uygulamalarindaki ek agiklama i¢in Miirekkep @ 855y InisEeiye LDIEE .da yukle'yen“ ay InsEall seeenegint

A T oo kullanarak, Easy Interactive Tools'u 6nceden yiiklemis olabilirsiniz.
raglarin1 kullanabilirsiniz.

Ayrintilar igin, Belge CD-ROM'undaki Easy Interactive Tools Kullanim

e Ayni anda iki etkilesimli kalem kullanilmasi, bazi uygulama elleriaa Thlarm.

yazilimlarinda parazite neden olabilir. Bu durumda, kullanmadiginiz
kalemi yansitma ekranindan uzaklastirin.

n Bilgisayarinizi acin.



Etkilesim Ozelligi Modlan

Bilgisayara EPSON Projector Software for Easy Interactive Function
CD'sini takin.

EPSON penceresini goriirsiiniiz.

EPSON penceresinde Install Navi simgesini ¢ift tiklatin.
Ozel Yiikleme 6gesini secin.

Kurulum icin ekrandaki talimatlan izleyin.

Bilgisayarinizi yeniden baslatin.



Etkilesimli Kalemleri Kullanma

Projektoriiniiz, kalemin ucundaki renkle tanimlanmis bir mavi ve bir
turuncu kalemle birlikte gelir. Kalemlerden birini veya ayn1 anda her ikisini
de (her renkten birini) kullanabilirsiniz.

Dikkat

e Etkilesimli kalemleri 1slak ellerle veya kalemlerin islanabilecegi konumlarda
kullanmayin. Kalem su gegirmez degildir.

Kalem pillerinin takili oldugundan emin olun. o Projektorii ve yansitma ekranini dogrudan giines 1s1gindan uzak tutun, aksi

halde etkilesim ozellikleri ¢alismayabilir.

e Kalemler 20 dakika hicbir islem yapilmadiginda otomatik olarak
— kapanir. Kalemi yeniden agmak icin, kalemin ucuna hafifce vurun

veya yan taraftaki diigmeye basin.

—

e En iyi performans i¢in, kalemi asagida gosterildigi gibi tahtaya dik
tutun. Kalem ucunun yanindaki siyah bandi kapatmayin.

PSRN

c] = — ﬂ)
L

(GD) EPSON

g

— O

Kalem ucu

Pil 15181

Diigme

Istege bagh aski veya ip icin baglanti

000

Pil kapagi Kalemi kullanarak agagidakileri gerceklestirebilirsiniz:

Kalemi a¢mak i¢in, kalemin ucuna hafifce vurun veya yan taraftaki diigmeye
basin.

Kalemle isiniz bittiginde, yansitma ekranindan uzak bir konuma birakin.

@ "Easy Interactive Pen (yalnizca EB-536Wi)" s.19



Etkilesimli Kalemleri Kullanma

e Ustiinde dolasma 6zelligini kullanmak istemiyorsaniz, projektdriin
Uzatilmis meniisiindeki Easy Interactive Function ayarini
kullanarak kapatabilirsiniz.

¢ Ek agiklama ve beyaz tahta modlarinda yansitma yiizeyine yazabilir veya
cizebilirsiniz.

@ Uzatilmis - Easy Interactive Function - Ustiinde dolagma
s.125

¢ Kaleme uzun siire basmanin sag tiklatma iglevi gérmesi icin,
projektoriin Uzatilmis meniisiindeki Easy Interactive Function
ayarindan asagidaki ayarlari secin.

- Kalem Calisma Modu ozelligini, ki Kullanici/Fare ya da Bir

Kullanici/Fare olarak ayarlayin.
e Simge gibi yansitilan bir 6geyi se¢mek i¢in kalem ucuyla yansitma

- Sag Tik. Etkinlestir ayarmi Acik olarak ayarlaym.
yiizeyine hafifce vurun.

e Yansitilan ekrana ¢izmek i¢gin, kalemle yansitma yiizeyine hafifce
vurun ve gerektigi gibi siirtikleyin.

e Yansitilan isaret¢iyi hareket ettirmek i¢in dokunmadan yiizeyin Kalem Kalibrasyonu
tstiinde dolagtirin.

e Bilgisayar etkilesimli modunda kalemi bir fare olarak kullanin. Kalibrasyon, kalemin konumunu imlecinizin konumuyla koordine eder.
Yalnizca projektoriintizii ilk kez kullanirken kalibre etmeniz gerekir.

Sistemi kalibre etmek igin Otomatik Kalibrasyon'u kullanabilirsiniz ancak
daha hassas ayarlamalar icin veya Otomatik Kalibrasyon basarisiz
oldugunda Manuel Kalibrasyon kullanilabilir.

$ e Sistemi kalibre ederken, kullanmadiginiz kalemleri yansitma
ekranindan uzaklagtirin.

¢ Asagidakilerden herhangi birini gerceklestirdikten sonra konumda bir
farklilik algilarsaniz sistemi yeniden kalibre edin:

e Sol tiklatma i¢in kalem ucuyla tahtaya hafifce vurun.

e Cift tiklatma icin kalem ucuyla iki kere hafifce vurun.

e Tiklatip siiritklemek i¢in kalemle hafifce vurun ve siiriikleyin.

e Imleci hareket ettirmek icin dokunmadan tahtanin iistiinde
dolastirin.

- Ekran Yerlesimi diizeltmesi gerceklestirme
- Gorinti boyutunu ayarlama
- Projektér konumunu degistirme

e Yeniden ayarlayana kadar kalibrasyon sonuglari korunur.



Etkilesimli Kalemleri Kullanma

Otomatik Olarak Kalibre Etme

Projektoriintizii ilk kez kullanirken kalibre etmeniz gerekir ve Otomatik
Kalibrasyon i¢in kalemlere veya bilgisayara ihtiyaciniz yoktur.

Projektoriin istiindeki [A/V Mute] digmesini yaklagik {i¢ saniye basili
tuttugunuzda, bir desen yansitilir ve Otomatik Kalibrasyon baslar.

Otomatik Kalibrasyon basarisiz olursa bir hata mesaji goriintiilenir. Manuel
Kalibrasyon gergeklestirin

Kalibrasyondan sonra imle¢ konumu ve kalem konumu eslesmelidir.
Eslesmezse, Manuel Kalibrasyon gerceklestirmeniz gerekebilir.

¢ Yapilandirma meniisiinden Otomatik Kalibrasyon
gerceklestirebilirsiniz. Islemleri, goriintillenen mesajda belirtildigi
sekilde gerceklestirin.
@ Uzatilmis - Easy Interactive Function - Otomatik

Kalibrasyon s.125

e Uzaktan kumandanin [A/V Mute] diigmesinden Otomatik
Kalibrasyon gergeklestirebilirsiniz. Uzaktan kumandanin [A/V Mute]
diigmesini basili tuttugunuzda Yansitma degisir.

@ Uzatilmis - Yansitma s.123

Maniiel Olarak Kalibre Etme

Otomatik kalibrasyondan sonra imle¢ konumu ve kalem konumu
eslesmiyorsa maniiel olarak kalibre edebilirsiniz.

n [Menu] digmesine basin, Uzatilmis menisini secin ve [Enter]
digmesine basin.

Goriinti
Easy Interactive Function

Sinyal Ekran
Kullanici Logosu

Ayarlar Yansitma On/Ters

isletim

Uzatilmis O BELYARNVE ]

USB Type B Easy Interacti...
Ag Dil £ Tiirkge
Sifirla
ECO
Bilgiler
Sifirla

Easy Interactive Function ayarini secin ve [Enter] digmesine
basin.



Etkilesimli Kalemleri Kullanma

Goriinti
Sinyal
Ayarlar
Uzatilmis

Ag

Bilgiler

Sifirla

B Manuel Kalibrasyon'u secip [Enter] diigmesine basin.

Goriintii
Sinyal
Avarlar
Uzatimig

Ag

Bilgiler

Sifirla

Dén

Easy Interactive Function{

Ekran
Kullanici Logosu
Yansitma On/Ters

. [sletim

4 AV Avarlan

USB Type B Easy Interacti...
Dil € Tiirkce
Sifirla

[Easy Interactive Function] Dén

[Genell
Otomatik Kalibrasyon
. Kalem Modu PC Free Bilgi...
(@) Ustiinde dolasma Kapal

Gelismis

[PC ile Etkilesimlil
Kalem Galisma Modu Fare
Sad Tik. Etkinlestir Kapali

Gelismis

Asagidaki ekran goriintiilenir.

[Manuel Kalibrasyon]

Karakterlerin net bir sekilde gériintiilenmesi
icin odadi ayarlayinz.

Ekranda gdsterilen her bir isarete kalem ile
dokunun.

Sag alt kisimda gosterilen son isarete kadar
tiim isaretlere dokunana dek devam edin.
Hazirliklar tamamlandidinda, kalibrasyon
baslar. Devam edilsin mi?

Hayir

Gerekirse, odaklama kolunu kaydirarak odagi ayarlayin.

Evet'i secip [Enter] diigmesine basin.

Yansitilan goriintiiniiziin sol tist kosesinde yanip sonen yesil bir daire
gorintilenir.

Kalemin ucuyla dairenin merkezine dokunun.
Daire kaybolur ve birincisinin altinda bagka bir daire goriirsiiniiz.




Etkilesimli Kalemleri Kullanma

En dogru kalibrasyon i¢in, dairenin merkezine
dokundugunuzdan emin olun.

N

Bir sonraki dairenin merkezine dokunun, ardindan tekrarlayin.
Sutunun altina geldiginizde, bir sonraki daire yeni bir stitunun
Ustlinde gorintilenir.

® €= 0O e O
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e Kalem ve etkilesimli alic1 arasindaki sinyali
engellemediginizden emin olun.

e Bir hata yaparsaniz, bir onceki daireye geri donmek igin
uzaktan kumandadaki [Esc] diigmesine basin.

e Kalibrasyon iglemini iptal etmek icin [Esc] diigmesini 2 saniye
boyunca basili tutun.

B Tum daireler kaybolana kadar devam edin.

Kalem Calisma Alanini Ayarlama

Farkli bir bilgisayar baglarsaniz veya bilgisayarin ¢oziintrligini
ayarlarsaniz, kalem c¢aliyma alani normalde otomatik olarak ayarlanir.
Bilgisayarinizi yansitilan ekrandan (bilgisayar etkilesimli modu) galistirirken
kalem konumunun yanlis oldugunu fark ederseniz, kalem alanini maniiel
olarak ayarlayabilirsiniz.

Bir LAN kaynagindan yansitilirken maniiel ayarlama kullanilamaz.

n Gerekirse, bilgisayar etkilesimli moduna gegin.
@ "Bilgisayar Etkilesimli Modunu Kullanma" s.63

a [Menu] digmesine basin, Uzatilmis menisini secin ve [Enter]
digmesine basin.



Etkilesimli Kalemleri Kullanma

Gorintii
Easy Interactive Function

Sinyal Ekran
Kullanici Logosu

Ayarlar Yansitma On/Ters
isletim

Uzatilmi A/V Ayarlar
USB Type B Easy Interacti...
Dil £ Tiirkce
Sifirla

ECO

Bilgiler

Sifirla

B Easy Interactive Function ayarini secin ve [Enter] digmesine

basin.

Goriintii Don
Sinyal Ekran
Kullanici Logosu
Ayarlar Yansitma On/Ters
. gletim
Uzatilmis AV Avarlan
e USBTypeB Easy Interacti...
Ag Dil € Tiirkce
Sifirla
ECO
Bilgiler
Sifirla

ﬂ PC ile Etkilesimli kisminda Gelismis 6desini secip [Enter]
diigmesine basin.

Gorlintii [Easy Interactive Function] Dén
Sinyal [Genell

Otomatik Kalibrasyon
Ayarlar Manuel Kalibrasyon

. Kalem Modu PC Free Bilyi...
Uzatilmis Ustiinde dolasma LETEN]
b Gelismis
Ag
[PC ile Etkilesimlil

ECO Kalem Galisma Modu Fare

Sag Tik. Etkinlestir Kapal
Bilgiler Gelismis ]
Sifirla

B Kalem Al. Man.Ayarla 6gesini secip [Enter] diigmesine basin.

Goriintii [PC ile Etkilesimlil Dén
Sinyal [Geligmis]

Kalem Uglu Diigme Sol tiklayin
Ayarlar Kalem Al. Oto.Ayarla Kapal

W Kalem Al. Man.Avarla &

Uzatilmis
Ag
ECO
Bilgiler
Sifirla

a Evet 6gesini secip [Enter] digmesine basin.



Etkilesimli Kalemleri Kullanma

[Kalem Al. Man.Ayarlal

Kalem konumuyla fare isaretgisini eslestirmek
iizere kalem alanini ayarlayin.
Devam etmek ist. musunuz?

Hayir

Fare isaretgisi sol iiste dogru hareket eder.

Fare isaretcisi gortintiiniin sol st kdsesinde durdugunda,
isaret¢inin ucuna kalemle dokunun.

Fare isaretcisi sag alt koseye dogru hareket eder.

B Fare isaretcisi gorlintiiniin sag alt kosesinde durdugunda,
isaretcinin ucuna kalemle dokunun.



Ekranla Etkilesime Ge¢me

Yansitilan goriintiiyle etkilesime gegmek veya projektorii kontrol etmek igin ¢ Ek acgiklama modu ile beyaz tahta modu arasinda gecis yapmak i¢in arag
talimatlar1 izleyin. cubugunda asagidaki simgeyi segin.

Etkilesimli Moda Gegis S

Arag¢ ¢ubugunu kullanarak etkilesimli moda kolaylikla gegebilirsiniz.

e Bilgisayar etkilesimle moduyla ek agiklama modu arasinda gegis yapmak
i¢in asagidaki simgelerden birini segin:
¢ Ek acgiklama modundan veya beyaz tahta modundan bilgisayar
etkilesimli moduna ge¢mek igin:

-
I e
5 P e Etkilesimli modu agagidakileri gergeklestirerek de degistirebilirsiniz:
T 5 - Uzaktan kumandada [Pen Mode] diigmesine basarak.
A 5 = ﬂ '-'ﬁ = ﬂ - Projektoriin Uzatilmis meniisiindeki Kalem Modu ayarinda PC
ey s L& Free Bilgi Notu veya PC ile Etkilesimli 6gesine gecis yaparak.
- :‘ = @ Uzatilmis - Easy Interactive Function - Kalem Modu s.125
h e Bilgisayar ekranini yansitirken bilgisayar etkilesimli moduna gegis
—— yapabilirsiniz.
e Projektoriin Uzatilmis meniisiindeki USB Type B ayar1 Kablosuz
Fare/USB Display olarak ayarlandiginda bilgisayar etkilesimli
o Bilgisayar etkilesimli modundan ek agiklama moduna veya beyaz moduna gecis yapamazsiniz.
tahta moduna ge¢mek icin: e Beyaz tahta modundan bilgisayar etkilesimli moduna gectiginizde
bilgisayar ekrani yansitilir.

» e Bilgisayar etkilesimle moduna degistirdikten sonra, ek agiklama
sl modu kullanilarak ¢izilen icerik korunur.




Ekranla Etkilesime Gecme

Ek Aciklama Modu ve Beyaz Tahta Modu Arac¢
Cubuklan

Ek agiklama modu arag ¢ubugu veya beyaz tahta modu arag ¢ubugu,
yansitilan ekrana c¢izmenize ve yazmaniza olanak tanir. Ara¢ ¢ubugu, ek
actklama veya beyaz tahta moduna kolaylikla gecis yapmanizi saglar.

Asagidaki resimde, solda ek agiklama modu arag ¢ubugu, sagda beyaz tahta
modu arag¢ ¢ubugu gosterilmektedir:
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F A Ek agiklama moduna gegis yapar.

Beyaz tahta moduna gecis yapar.

Son iglemi geri alir.

¢ n 3

Son islemi yineler.

Beyaz ya da siyah arka plan veya dort desenden birini seger
(yalnizca beyaz tahta modu).

@ "Beyaz Tahta Sablonlar1 Se¢me" 5.78

Ozel kalemle yazar veya serbest cizgiler cizer.

¥

Ozel kalem rengini ve genisligini degistirmek icin

simgesini se¢in.
@ "Cizgi Genisligini ve Rengini Se¢me" s.77

Saydam isaret kalemiyle yazar veya serbest gizgiler cizer.

[saretci kalem rengini ve genigligini degistirmek igin

simgesini segin.
@ "Cizgi Genisligini ve Rengini Se¢me" s.77

Siyah kaleme degisir. Kalin ¢izgiler ¢izmek i¢in simgenin sag
tarafini, ince ¢izgiler ¢izmek igin simgenin sol tarafini tiklatin.

Kirmizi kaleme degisir. Kalin cizgiler ¢izmek icin simgenin sag
tarafini, ince ¢izgiler ¢izmek i¢in simgenin sol tarafin1 tiklatin.

Mavi kaleme degisir. Kalin ¢izgiler ¢izmek i¢in simgenin sag
tarafini, ince ¢izgiler ¢izmek igin simgenin sol tarafini tiklatin.

Silgiye gecis yapar. Genis alanlar1 silmek icin simgenin sag
tarafini, dar alanlari silmek i¢in simgenin sol tarafini tiklatin.

de YWY K O NER

Tim ¢izimleri siler.




Ekranla Etkilesime Gecme

Kaleminizle hangi araci kullanmakta oldugunuzu

goruntiler.

- : Kalem araglar1 kullaniliyor. Simgenin rengi, kalemin
rengini gosterir.

“ : Silgi araglar1 kullaniliyor.

Cizim yaparken ara¢ ¢ubugunu gizler ya da gosterir.
f —o: Cizim yapilirken ara¢ cubugu gizlenir.

/° ¢ Arag gubugu her zaman gériintiilenir.

Arag¢ ¢ubugunu kapatir.

-

Cizgi Genisligini ve Rengini Se¢cme

Hem 6zel Kalem hem de Isaretci araglar1 icin rengi ve cizgi genisligini
secebilirsiniz.

n Ozel Kalem veya isaret ek aciklama aracinin yanindaki |+

simgesini segin.
Asagidaki gibi bir kutu goériintiilenir.

5 11

Kalem veya isaretci araclan icin kullanmak istediginiz ¢izgi
genisligini ve rengini segin.

e Renk paletinin iistiinde dolagirken, paletin altinda rengin adi
goriintiilenir.

e Renk paletinin golgesini, projektoriin Uzatilmis meniisiindeki
Renk Paleti ayarindan degistirebilirsiniz.
@ Uzatilmis - Easy Interactive Function - Genel - Gelismis
- Renk Paleti s.125

B -/ veya _«£ aracini secin, ardindan yansitma duizeyine yazmak

ya da cizmek icin kalemi kullanin.

Yansitilan yiizeye birden fazla kisi birden fazla kalem kullanarak ¢izim
yaparken, her bir kalem i¢in farkli renkler ve ¢izgi genislikleri

segebilirsiniz.



Ekranla Etkilesime Gecme

Beyaz Tahta Sablonlari Se¢me

Beyaz tahta modunda, arka plan rengini degistirebilir ve yatay ¢izgiler veya
bir arka plan sablonu ekleyebilirsiniz.

n Beyaz tahta modunda =&

simgesini segin.

Asagidaki gibi bir kutu goriintiilenir:

a Sablon desenlerinden birini secin.

Projektor Kontrol Ara¢ Cubugu

Projektor kontrol arag ¢ubugu, projektorii uzaktan kumanda kullanir gibi,
yansitilan ekrandan kontrol etmenize olanak tanir.

Ag aygitiniz projektére EasyMP Multi PC Projection kullanilarak baglanirsa,
yansitmak istediginiz ag aygitin1 se¢mek i¢in de ara¢ ¢ubugunu

kullanabilirsiniz.

CERE

mefoRd

Projektorii kapatir.

Gorintiilenen listeyi kullanarak goriintti kaynagini degistirir.

Goruntii kaynagr listesini kapatmak i¢in, listenin altmdakiﬂ

simgesini segin.

4

Gorintiilenen listede 6lcegi veya + ve - simgelerini kullanarak

gorintiylt yakinlastirir ve uzaklastirir. Asagidakileri

gerceklestirebilirsiniz:

e Goruntii 1 ila 4 kez arasinda biiyiitiilebilir. Orijinal gériintii
boyutuna geri déonmek icin x1'1 segin.

e + veya - simgesini basili tutarak hizla biiyiitebilir ve
kigiiltebilirsiniz.

Olgek listesini kapatmak igin listenin altindaki ﬂ simgesini

secin.

Resmi ve sesi kapatir.
Videoyu ve sesi agmak i¢in yansitilan ekrana hafifce vurun.

@ "Goriuntiniin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi (A/V
Sessiz)" s.91

Video eylemini duraklatir.
@ "Gorintiiniin Dondurulmas1 (Dondur)" .92

Ses diizeyini azaltir.
@ "Ses Diizeyinin Ayarlanmasi” s.53

Ses diizeyini artirir.
@ "Ses Diizeyinin Ayarlanmasi” s.53

aa4dE 4

Projektor kontrol ara¢ ¢ubugunu kapatir.




Ekranla Etkilesime Gecme

Ag Aygit Ekranini Projektor Kontrol Ara¢ Cubugundan Se¢cme

Aygitlar1 projektore bir ag araciligiyla bagladiysaniz, projektor kontrol arag
¢ubugunu kullanarak bu aygitlardan goriintii yansitmayi segebilirsiniz.
Goriintii kaynagin1 EasyMP Multi PC Projection ¢alistiran bilgisayarlardan
ve Epson iProjection ¢alistiran akilli telefonlardan veya tabletlerden
segebilirsiniz. Yansitilan ekrani, 50 taneye kadar aygit arasindan segerek
degistirebilirsiniz.

Kullanic1 EasyMP Multi PC Projection yazilimini kullanarak moderator
ozelligi etkinken baglanmig olsa dahi, yansitma igin herhangi bir bagh
ag aygitinl segebilirsiniz. Moderator ozelligiyle ilgili ayrintilar igin
EasyMP Multi PC Projection Kullanim Kilavuzu'na bakin.

@ EasyMP Multi PC Projection Kullanmim Kilavuzu | |

Projektore bagh ag aygitlari icin kullanict adlarini goriintiiler.

n Projektor kontrol ara¢ cubugunda, q simgesini ve ardindan

Yansitilmakta olan aygitin kullanic1 adinin yaninda n simgesi
gorinti kaynagd listesinden Katilim Listesi'ni secin.

gosterilir.
Kullanici se¢im ekranini kapatir ve 6nceki ekrana geri doner.
Kullanict listesini yeniler.

Projektore bir ag araciligiyla ek kullanici baglandiginda, kullanici listesini
glincellemek i¢in bu diigmeyi segin.

@M Katilim Listesi

a Yansitmak istediginiz aygit icin kullanici adini segin.



Ekranla Etkilesime Gecme

e Secilen bir aygitin projektorle olan baglantisi kesildiginde,
secilen kullanicinin ekrani goériintillenmez ve kullanici listesi
otomatik olarak giincellenir.

o Kullanici segim ekrani goriintiilenirken asagidakileri
gerceklestiremezsiniz:
- Farkli bir goriintii kaynag1 secemezsiniz
- Diger etkilesimli 6zellikleri kullanamazsiniz

- Projektorii, projektor kontrol arag ¢ubugundan kontrol
edemezsiniz

- Birden fazla projektore baglanamazsiniz

- Projektérden ses duyamazsiniz (gegici olarak kapatilir)
- Projektoriin Yapilandirma menisini kullanarak ayarlar
degistiremezsiniz

- EasyMP Multi PC Projection veya Epson iProjection
kullanarak bir goriintii yansitamazsiniz

Segilen kullanicinin ekran goriintiisiinii goriirsiiniiz.

Kullaniciyr degistirdiginizde bu adimlar1 tekrarlayin.

e EasyMP Multi PC Projection kullanarak ve aymi goriintiiyii
yansitarak (mirroring) birden fazla projektore baglanildiginda
kullanict se¢im ekranina erisemezsiniz.

e Etkilesimli ozellikler ¢aligmiyorsa, uzaktan kumanda veya kontrol
panelinde [Esc] diigmesine basarak onceki ekrana geri doénebilirsiniz.



Bir Ag Uzerinden Etkilesim Ozelliklerini Kullanma

Projektoriiniizii, bir ag {izerinden bilgisayar etkilesimli modunda
kullanabilirsiniz.

Bilgisayar etkilesimli modunu bir ag {izerinden kullanirken ek agiklama
yapmak isterseniz Easy Interactive Tools'u (veya baska bir ek a¢iklama
programini) kullanmaniz gerekir. Easy Interactive Tools, ¢esitli ¢izim
araglarim1 kullanmaniza, ¢izim alanini sayfa olarak ele almaniza ve
cizimlerinizi daha sonra kullanmak {izere bir dosya olarak kaydetmenize
olanak tanir. Easy Interactive Tools'u, EPSON Projector Software for Easy
Interactive Function CD'sinden kolaylikla yiikleyebilirsiniz. Yazilimi Epson
sitesinden de indirebilirsiniz.

e Projektoriintizii bir bilgisayar agina kurmak ve bilgisayar etkilesimli
modunu ag lzerinden kullanmak i¢in asagidaki yazilim
uygulamalarindan birini kullanin:

e EasyMP Network Projection siiriim 2.85 ya da iizeri (Windows
icin) veya 2.83 ya da tizeri (OS X i¢in)
Talimatlar i¢cin EasyMP Network Projection Kullanim Kilavuzu'na
bakin.

@ EasyMP Network Projection Kullanim Kilavuzu

e Quick Wireless siiriim 1.32 veya iizeri (Windows igin)

Istege bagli Quick Wireless Connection USB Key'de yer alan tali-
matlara bakin.

e Uygulamalardan biriyle, Genel ayarlar sekmesinde Etkilesimli Kalem
Kullan ve Performansi ayarla sekmesinde Performansi ayarla segin.

¢ Bir kerede yalnizca bir kalem kullanabilirsiniz.
e Yanit, ag lizerinden daha yavas olabilir.
o Bilgisayar etkilesimli modunu bir ag tizerinden kullanirken, Kalem
Modu ayarini uzaktan kumanday1 veya projektoriin Uzatilmis

® o o 8 _ng 9.8 v g .
meniisiinii kullanarak degistiremezsiniz. 2| simgesi de

kullanilamaz.

e Kalem Calisma Modu ayarini projekt6riin Uzatilmis meniisiinden
degistiremezsiniz.

¢ EasyMP Network Projection kullanarak ayni anda dort taneye kadar
projektor baglayabilirsiniz. Birden fazla projektor bagladiginizda,
bilgisayar etkilesimli modu herhangi bir projektor icin ¢alisir. Bir
projektorde gerceklestirilen islemler diger projektorlere yansitilir.

e Ek aciklama modunu ag iizerinden kullanmak i¢in, EasyMP Network
Projection veya Quick Wireless Connection'da Genel ayarlar
sekmesindeki Etkilesimli Kalem Kullan ve Katmanli pencereyi
gonder sekmesindeki Performans: ayarla ayarlarinin isaretini
kaldirip aga yeniden baglanin.

Farkh Bir Alt Agdaki Projektore Baglanma
Sirasindaki Onlemler

EasyMP Network Projection ve etkilesim oOzelliklerini kullanarak farkli bir
alt agdaki projektore baglanirken bu 6nlemleri izleyin.

e Projektoriin IP adresini belirterek agdaki projektorii arayin. Projektoriin
adin1 belirterek arama yapamazsiniz.

¢ Ping komutuyla bir yank: istegi gonderilirken, agdan bir yanki yaniti
geri aldiginizdan emin olun. Yénlendiricideki Internet Denetim Iletisi
Iletisim Kurali (ICMP) secenegi devre digt oldugunda, yanki yaniti
alamazsaniz bile projektdre uzak konumlardan baglanabilirsiniz.



Bir Ag Uzerinden Etkilesim Ozelliklerini Kullanma

o Asagidaki baglanti noktalarinin agik oldugundan emin olun.

Baglanti Noktasi | Iletisim Kural Kullanim Tletisim

3620 TCP/UDP Baglant1 ve kon- | Cift Yonli
trol igin

3621 TCP Gorlntileri aktar- | Cift Yonli
mak i¢in

3629 TCP Projektorti kontrol | Cift Yonlii
etmek icin

e Yonlendiricide MAC adresi filtreleme ve uygulama filtreleme
seceneklerinin devre disi oldugundan emin olun.

e Ag ortaminizda Ag Adresi Cevirisi (NAT) teknolojisinin
kullanilmadigindan emin olun. Internet VPN ve IP-VPN ile, yukaridaki
gereksinimleri karsiladiginizda ag projektoriine uzaktan baglanabilirsiniz.

e Konumlar arasindaki iletisimler i¢cin bant genisligi yonetimi
uygulandiginda ve EasyMP Network Projection kontrollii bant
genisliginden gectiginde, uzak konumlarda projektore
baglanamayabilirsiniz.

Epson, yukaridaki gereksinimleri karsilasaniz bile, EasyMP Network
Projection kullanarak farkli bir alt agdaki projektére baglanmayi

garanti etmez. Uygulamay1 goz oniinde bulundururken, ag
ortaminizdaki baglantiy1 test ettiginizden emin olun.



Windows Kalem Girisi ve Miirekkep Araclari

Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 veya Windows Vista kullaniyorsaniz,
calismaniza elle yazilmis giris ve ek agiklamalar eklemek i¢in kalem girisini Gortinti Ddn

. e Easy Interactive Function
ve Miirekkep araglarini kullanabilirsiniz. . S

Sinyal Ekran
Etkilesim 6zelliklerini aginizda kullanilacak sekilde ayarladiysaniz, ag AYETED :(,l;ILasﬂfr'l: odosu Bn/Ters
tizerinden kalem girisini ve Miirekkep oOzelliklerini de kullanabilirsiniz. . igletim
Uzatilmig A/Y Ayarlan
b USBTypeB Easy Interacti...
Ag Dil % Tiirkge
Windows Kalem Girisi ve Miirekkep Ozellikleri o s

Kalem girisi ve Miirekkep ozelliklerini Windows 8.1, Windows 8, Windows Bilgiler
7 veya Windows Vista'da kullanmak isterseniz, projektoriin Uzatilmis

Lo : Sifirla
mentsiinde kalem ayarlarini yapmaniz gerekir.

n [Menu] digmesine basin, Uzatilmis menisini secin ve [Enter]

= ) B Kalem Calisma Modu ayarini secin ve [Enter] diigmesine basin.
digmesine basin.

Gorlintii [Easy Interactive Function] Dén
Goriintii
Easy Interactive Function Sinyal [Genel]
Sinyal Ekran Otomatik Kalibrasyon
Kullanici Logosu . Ayarlar Manuel Kalibrasyon
Avarlar Yansitma On/Ters < Kalem Modu PC Free Bilgi...
2 Isletim Uzatilmis (4] Ustiinde dolasma Kapal
Uzatilmis O BEYAE N —_ Gelismis
e USB Type B Easy Interacti... Ag
Ag Dil & Tiirkce [PC ile Etkilesimlil
Sifirla ECO Kalem Calisma Modu @®iki Kullanici/Fare
ECO Sad Tik. Etkinlestir LELEL
Bilgiler Gelismis
Bilgiler
Sifirla
Sifirla

Easy Interactive Function ayarini secin ve [Enter] diigmesine a Bir Kullanici/Kalem'i secin ve [Enter] diigmesine basin.

basin.



Windows Kalem Girisi ve Miirekkep Araclari

o Slayt Gosterisi modunda PowerPoint slaytlariniza ek agiklama eklemek
i¢in, kalemin yanindaki diigmeye basin, ardindan agilan meniiden

Windows Kalem Girisi ve Miirekkep Ozelliklerini

Kullanma Isaretgi Segenekleri > Kalem o6gesini segin.
Vl\imdowls 8.1, Wmdl(zlws i"lwmdows 7 V?’.a Wmd(l;"i's Y1§ta kullantyorsaniz, ' Slayt Géosterisi modunda PowerPoint slaytlarina ek agiklama eklemeye
elle yazilmig girig ekleyebilir ve metne donusturebilirsiniz. yonelik bu yontem Windows XP Tablet PC Edition ile de calisir.

Microsoft Office 2007 veya iizerine sahipseniz, bir Word belgesine, Excel
calisma sayfasina veya PowerPoint sunumuna elle yazilmis notlar eklemek

icin Miirekkep islevini de kullanabilirsiniz. Bu ozelliklerle ilgili daha fazla bilgi i¢in bkz. Windows Yardim.

Ek agiklama iglevleri i¢in secenek adlari, Microsoft Office stiriimiiniize
bagli olarak farklilik gosterebilir.

e Dokunmatik Klavyeyi Windows 8'de a¢mak i¢in, Goérev Cubuguna sag
tiklatin veya hafifce vurup tutun, ardindan Ara¢ Cubuklar1 >
Dokunmatik Klavye 6gesini secin. Ekrandaki klavye simgesini, ardindan
kalem simgesini segin.

e Tablet PC giris panelini Windows 7 veya Windows Vista'da a¢gmak igin,
@ > Tiim Programlar > Donatilar > Tablet PC > Tablet PC Giris
Paneli 6gelerini segin.

Kalemi kullanarak kutuya yazabilir, ardindan diizenlemek ve metne
dontstirmek icin ¢esitli secenekler arasindan se¢im yapabilirsiniz.

e Microsoft Office uygulamalarinda Mirekkep ek agiklamalar1 eklemek
icin, Gozden Geg¢ir meniisiini, ardindan Miirekkep Yazisi Yazmay1
Bagslat 6gesini segin.

§ Microsoft Word veya Excel'de Ekle sekmesini secip Miirekkep Yazisi
Yazmay1 Baslat 6gesini tiklatin.



TOP

Kullanish islevler

Bu boélimde, sunum yaparken yararlanabileceginiz faydali ipuglarindan ve Giivenlik islevlerinden bahsedilmektedir.



Projeksiyon islevleri

USB Depolama Aygitinda Saklanan Goriuntiileri
Yansitma (PC Free)
Projektore USB bellek veya USB sabit disk gibi bir USB depolama aygiti

baglayarak, bilgisayar kullanmaksizin, aygitta kayith dosyalar:
yansitabilirsiniz. Bu isleve PC Free denir.

$, e Giivenlik islevleri kullanan USB depolama aygitlarini
kullanamayabilirsiniz.

e PC Free 0gesinde yansitma yaparken, kumanda panelindeki [ZX]
ve [M4] digmelerine bassaniz bile yastik distorsiyonunu
diizeltemezsiniz.

PC Free Kullanarak Yansitilabilecek Dosyalarin Ozellikleri

Tar Dosya Tiir(i Notlar
(Uzanti)
Gorilintii Jjpg Asagidakiler yansitilamaz.
- CMYK renk modu formati

- Ileri giden format
- 8192 x 8192'den biiyiik ¢oziiniirliikteki gortintiiler

JPEG dosyalarinin 6zelliklerinden dolay: sikigtirma
orani ¢ok yiiksekse goriintiler diizgiin

yansitilmayabilir.
.bmp 1280 x 800'den biyiik ¢oziintirlikteki goriintiiler
yansitilamaz.
gif e 1280 x 800'den bityiik ¢oziiniirliikteki goriintiiler
yansitilamaz.

e Animasyonlu GIF'ler yansitilamaz.

.png 1280 x 800'den biyiik ¢oziintirlikteki goriintiiler
yansitilamaz.

Tir Dosya Tiiri Notlar
(Uzanti)
.avi (Motion ¢ 1280 x 720'den biiyiik ¢6ziiniirliikteki goriintiiler
JPEG) yansitilamaz.
e Yalnizca dogrusal PCM ve ADPCM bigiminde ses
oynatabilirsiniz.
e AVI 1.0' destekler. 2 GB'in {istiindeki dosyalar1
yansitamazsiniz.

e USB-uyumlu bir sabit disk baglanilip kullanildiginda, sabit disk ile

birlikte verilen AC adaptériinii bagladiginizdan emin olun.

e Projektor bazi dosya sistemlerini desteklemez, bu nedenle Windows
ile bigimlendirilmis ortam kullanin.

e Ortam1 FAT16/32 olarak bi¢imlendirin.

PC Free Ornekleri

USB Depolamada Saklanan Goriintiileri Yansitma
Gl

3]

I JPg png »

bmp avi
O =

@ "Secilen Gorintiilerin veya Filmlerin Yansitilmast" s.88

@ "Bir Klasorde Yer Alan Tiim Goriintii Dosyalarinin Sirayla Yansitilmasi
(Slayt Gstr.)" .89



Projeksiyon islevleri

PC Free Calistirma Yontemleri

Asagidaki adimlar uzaktan kumanda esas alinarak agiklanmis olmakla
birlikte, ayni islemleri projektoriin kumanda panelinden de yapabilirsiniz.

PC Free'yi Baslatma

n Kaynagi USB olarak degistirin.
@ "Uzaktan Kumandayr Kullanarak Hedef Goriintiiye Gegis" s.44

g USB depolama aygitini dogrudan projektore baglayin.
@ "USB Aygitlarinin Baglanmas1” s.30

PC Free baglar ve dosya listesi ekrani goriintiilenir.

o Asagidaki dosyalar, kiigiik resimler halinde goriintiilenir (dosya
icerikleri kiigiik resimler halinde goriintiilenir).
- JPEG dosyalar1
- AVI dosyalar1 (filmin basinda goriintiiyli gosterir)

e Diger dosya veya klasorler ise agagidaki tabloda gosterildigi sekilde
simgeler halinde goriniir.

Simge Dosya Simge Dosya
L, |JPEG dosyalan”* NN BMP dosyalar1
(/ (/
JPEG BMP
L, | GIF dosyalar NN PNG dosyalar1
%/ o
GIF PNG
: ol | AVI (Motion JPEG)
g dosyalar®
B

*  Kigiik resim olarak goriintiilenemezse, simge olarak goriintiilenir.

e Bir hafiza kartim1 USB kart okuyucuya takarak okuyucuyu da
projektore baglayabilirsiniz. Ancak piyasada mevcut bazi USB Kkart
okuyucular projektérle uyumlu olmayabilir.

e Projektor, ayn:i anda bes taneye kadar ortami taniyabilir.

o Asagidaki ekran (Siiriiciiytl segin ekrani) goriintilenirse, [+D],
(&), [@] ve [@] diigmelerini kullanarak kullanmak istediginiz

stiriicityi secip [Enter] diigmesine basin.

PC Free

e Siiriicliyii se¢in ekranini goriintiilemek i¢in, imleci dosya listesi
ekraninin st kismindaki Siiriiciiyii secin ifadesinin {izerine
getirip [Enter] diigmesine basin.

Gorintilerin Yansitilmasi

n Yansitmak istediginiz dosyayi veya klasorii secmek icin, [<=>],
[, [@] ve [@] digmelerini kullanin.



Projeksiyon islevleri

PC Free _ g Projeksiyon sirasinda, [*>] veya [C3>] digmesine basin.

Gegerli ekranda dosyalarin ve klasorlerin tiimii
goruntilenmiyorsa, uzaktan kumandadaki [¥] digmesine basin
veya imleci ekranin alt tarafindaki Sonraki sayfa iizerine
getirip [Enter] diigmesine basin.

Onceki ekrana geri dénmek igin, uzaktan kumandadaki [(®] PC Free'yi Durdurma
diigmesine basin veya imleci ekranin iist kismindaki Onceki
sayfa digmesinin tizerine getirip [Enter] diigmesine basin.

PC Free'yi kapatmak i¢in, USB aygitin1 projektordeki USB baglanti
noktasindan ¢ikarin. Dijital kameralar veya sabit diskler gibi aygitlar icin,
aygit1 kapatip sonra projektérden ayirin.

a [Enter] digmesine basin.

Segilen goriintii ekrana gelir.

Secilen Goriintilerin veya Filmlerin Yansitiimasi
Bir klasor secildiginde, secilen klasordeki dosyalar goriintiilenir. ¢ y

Klasor agilmadan o6nceki ekrana geri donmek i¢in, imleci Basa don .
diigmesinin iizerine getirip [Enter] diigmesine basin. Dikkat
Erisim sirasinda USB depolama aygitini ¢ikartmayin. PC Free dogru sekilde

¢aligmayabilir.
Gorintileri Dondirme

Oynatilan goriintiileri 90°'lik adimlarla dondiirebilirsiniz. Déndiirme islevi,

PC Free sirasinda da kullanilabilir. PC Free uygulamasini baslatin.

Dosya listesi ekrani goriintiilenir.

n Goriintiileri oynatin veya PC Free'yi calistirin. @ "PC Free'yi Baglatma" .87



Projeksiyon islevleri

Yansitmak istediginiz goriintii dosyasini se¢cmek icin, [=>], [C5)], e Film yansitirken: [Esc] diigmesine basip mesaj ekranini
[@] ve [9] diigmelerine basin, goriintiileyin, Cik segenegini secip [Enter] diigmesine basin.
Projeksiyon sona erdiginde, dosya listesi ekranina geri donersiniz.

PC Free

Bir Klasorde Yer Alan Tiim Goriintii Dosyalarinin Sirayla
Yansitilmasi (Slayt Gstr.)

Bir klasordeki goriintii dosyalarini bir seferde biri olacak sekilde sirayla
yansitabilirsiniz. Bu isleve Slayt Gstr. adi verilir. Slayt Gstr. yapmak icin
asagidaki prosediirii kullanin.

PC Free'yi galistirirken dosyalar1 otomatik olarak degistirmek icin,
Secenek meniisiinden Ekran degistirme siiresini Hayir disinda bir

secenege ayarlayin. Varsayillan ayar 3 saniye dir.

@ "Goriintii Dosyasi Gériiniim Ayarlar1 ve Slayt Gstr. Isletim
Ayarlar1" 5.90

B [Enter] digmesine basin.

Goriintlii goriintiilenir. n PC Free uygulamasini baslatin.
Dosya listesi ekrani goriintiilenir.
@ "PC Free'yi Baslatma" s.87

a [0, [, [@] ve [@] digmelerini kullanarak imleci Slayt Gstr.

calistirmak istediginiz klasoriin (izerine getirip [Enter] digmesine
basin.

Oncekd veya sonraki goriintii dosyasina gecmek: icin [@] veya B Dosya listesi ekraninin alt kismindaki Slayt Gstr. secenegini
[9] diigmelerine basin. secip [Enter] digmesine basin.
Slayt Gstr. baglar ve klasordeki goriintiiler sirayla, birer birer,
otomatik olarak yansitilir.

Projeksiyonu sona erdirmek icin, asagidaki islemlerden birini yapin. Son dosya da yansitildiginda, dosya listesi tekrar otomatik

e Goriintii yansitirken: [Esc] diigmesine basin. gortntiilenir. Segenek ekranindaki Devamli Oynat ayarmi A¢ik



Projeksiyon islevleri

olarak belirlerseniz yansitma islemi, sona ulagtiktan sonra tekrar
baslar.

@ "Goriintii Dosyast Goriiniim Ayarlari ve Slayt Gstr. Isletim
Ayarlar" 5.90

Bir Slayt Gstr.'nin yansitilmas: sirasinda bir sonraki sayfaya, bir
onceki sayfaya gidebilir veya oynatmayi durdurabilirsiniz.

Secenek ekranindaki Ekran degistirme siiresi Hayir secenegine

ayarlanirsa, Slayt Gosterisini Oynat'1 sectiginizde dosyalar otomatik
olarak degismez. Sonraki dosyaya ge¢mek i¢in [@] diigmesine, [Enter]

diigmesine veya [¥)] digmesine basin.

PC Free ile bir goriinti yansitirken, asagidaki islevleri kullanabilirsiniz.

e Dondur
@ "Goruntiniin Dondurulmasi (Dondur)" s.92

e A/V Sessiz
@ "Gorintinin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi (A/V Sessiz)"
s.91

e E-Zoom
@ "Gorintliniin Bir Bolimiiniin Biyitiilmesi (E-Zoom)" s.93

Goriintii Dosyasi Goriiniim Ayarlari ve Slayt Gstr. isletim Ayarlari
Dosya goriintiileme sirasini ve Slayt Gstr. islemlerini Segenek ekraninda

yapabilirsiniz.

Dosya listesi ekraninin alt kismindaki Secenek 6gesini secip [Enter]
digmesine basin.

a Asagidaki Secenek ekrani goriintilendiginde, tim 6geleri ayarlayin.

Imleci hedef 6ge iizerinde konumlandirip [Enter] diigmesine basarak
ayarlar1 etkinlestirin.

Asagidaki tabloda her 6genin ayrintilari gosterilmistir.

4 Secenek

Ayarlar Gordintiile
Giisterme sirasi () 7 targosr. )
Dizini sirala [T Rriarar siram [ RTalaTaR Sram

Slayt gisterisi kurulumu

Devamii Oynat 4 TOR "M Rapan g

Ekran degistirme siiresi F AN e 4 i —

Efekt L avir | FTTeme

4 Daart T RastGeR )

i e Bl e -1 |

Gosterme sira Dosyalarin goriintillenme sirasini Ada go. sir veya
s Tar.go.s1r. olarak segebilirsiniz.

Dizini sirala Dosyalarin Artarak Sirala veya Azalarak Sirala seklinde
siralanmasini segebilirsiniz.

Devamli Oynat | Slayt Gstr.nin tekrarlanip tekrarlanmayacagini
secebilirsiniz.

Ekran degistir | Slayt Gosterisini Oynat igerisinde tek bir dosyanin

me siiresi goriintiilenecegi siireyi ayarlayabilirsiniz. Hayir (0) ile 60
saniye arasinda bir siire belirleyebilirsiniz. Hayir
secenegini secerseniz, otomatik oynatma devre dis1 kalir.

Efekt Slaytlarin degistirilmesi sirasinda uygulanacak ekran
efektleri belirleyebilirsiniz.




Projeksiyon islevleri

B imleci Tamam seceneginin lizerine getirmek icin [=>], [+, [@]
ve [@] digmelerini kullanin, ardindan [Enter] digmesine basin.

Ayarlar uygulanir.

Ayarlar1 uygulamak istemiyorsaniz, imleci Iptal diigmesinin iizerine
getirip [Enter] diigmesine basin.

Gorluintuyli Yatay Olarak Cevirme (Yatay Cevir)

Goriintiiyi gegici olarak yatay ¢evirip yansitabilirsiniz.

>

Kullanic1 Diigmesi 6zelligi, Yapilandirma meniisiinden Yatay Cevir olarak
ayarlandiginda, [User] diigmesine her bastiginizda Yatay Cevir acilir ya da
kapanir.

@ Ayarlar - Kullanic1 Diigmesi s.121

Menu Esc

OLLAN®

Pointer
oo

O

User

e Asagidaki durumlarda Yatay Cevir kapanir.
- Projektor kapaliyken

- Yapilandirma meniisti goriintiilendiginde

- Projektoriin Yansitma modu degistirildiginde
- Ekran Yerlesimi gergeklestirilirken

- Message Broadcasting calisiyorken

e Yatay Cevir sirasinda etkilesim islevi dogru bicimde c¢aligmaz
(yalnizca EB-536Wi).

Gorlintiiniin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi
(A/V Sessiz)

[zleyenlerin dikkatini sdylediklerinize gekmek istediginizde veya dosya
degistirme gibi islemleri gostermek istemediginizde ekrandaki goriintiyii

kapatabilirsiniz.

[A/V Mute] diigmesine her bastigimizda A/V Sessiz agilir veya kapanir.

Projektoriin tsti

Uzaktan kumanda

=nec=s)|ws)

A/V Mute Freeze

Help




Projeksiyon islevleri

o Hareketli goriintiiler yansitirken bu iglevi kullanirsaniz, goriintiiler ve ¢ Ses durdurulmaz.
ses, kaynak tarafindan oynatilmaya devam eder ve A/V Sessiz'in o Hareketli goriintiiler yansitilirken, ekran dondugu sirada, goriintiiler
etkinlestirildigi siradaki noktaya geri dénemezsiniz. oynatilmaya devam eder. Yansitmaya, ekranin dondugu noktadan
e A/V Sessiz agilmis olsa bile, mikrofondan gelen ses girisi yine de devam etmek mimkiin degildir.
verilir. o [Freeze] diigmesine, Yapilandirma meniisit veya Yardim ekrani

goriintilendigi sirada basilirsa, goriintillenmekte olan menti veya

e [A/V Mute] diigmesine basildiginda goriintiilenecek ekrani,
Yardim ekrani kapanir.

Yapilandirma mentsiinden segebilirsiniz.
@ Uzatilmis - Ekran - A/V Sessiz s.123 e E-Zoom o6zelligi kullanilirken Dondur 6zelligi ¢alismaya devam eder.

e A/V sessiz, [A/V Mute] diigmesi ile etkinlestirildiginde, A/V Ses
Kap.Zamnlyc etkinlesir ve yaklasik 30 dakika sonra gii¢ otomatik

olarak kapanir. A/V Ses Kap.Zamnlyc 6gesini etkinlestirmek I . i levi I .
istemiyorsaniz, set A/V Ses Kap.Zamnlyc 6gesini Kapali olarak §aretgl slevi ( §aretgl)
ayarlayin.

Bu, yansitilan goriintii iizerinde Isaret¢i simgesini hareket ettirmenize ve

@ E - A Kap.Z I 136
co [V Ses Kap.Zamnlyc s hakkinda konustugunuz bolgeye dikkat ¢ekmenize olanak saglar.

e A/V Sessiz sirasinda lamba hala yandigindan lamba saati saymaya
devam eder.

Gorlintiinlin Dondurulmasi (Dondur)

Ekrandaki hareketli goriintiiler i¢in Dondur etkinlestirildiginde, dondurulan
goriintii ekranda yansitilmaya devam eder; boylece hareketli goriintiiyli her
defasinda bir kare olmak {izere hareketsiz fotograf gibi yansitabilirsiniz.

Ayrica Dondur islevi daha 6nceden etkinlestirilmisse, hi¢bir goriintii Isaretciyi goriintileyin.
yansitmadan bilgisayardan yaptiginiz sunumlar sirasinda, dosyalar arasinda [Pointer] digmesine her bastiginizda, isaret¢i goriintiilenir veya
degisim gibi islemleri gerceklestirebilirsiniz. gizlenir.
[Freeze] diigmesine her bastiginizda, Dondur 6zelligi acilir veya kapanir. Uzaktan kumanda
Uzaktan kumanda @ @ Zr)
[( )J[( Q )J[( <) )J User Pointer

A/N Mute Freeze

O
- & oo




Projeksiyon islevleri

a isaretci simgesini hareket ettirin (47).

Uzaktan kumanda

sn

Use
Vqume

[2], [&D] [@] ve [@] diigmelerinden, yan yana herhangi iki

tanesine bir arada basildiginda, isaret¢i, ¢apraz yonde hareket

ettirilebilir.

[saret¢i simgesinin seklini, Yapilandirma meniisiinden
secebilirsiniz.

@ Ayarlar - Isaret¢i Sekli s.121

Esc

O .

Page om

Goruntiiniin Bir Bolimunun Biiyutiilmesi (E-
Zoom)

Bu ozellik, grafik ve tablolar gibi daha detayli gormek istediginiz goriintiileri

biiylitmek i¢in kullanilir.

= /,/
Vel |\

n E-Zoom 0dgesini baslatin.
[®] digmesine basip Arti (-E-E—) seklini gorintiileyin.
Uzaktan kumanda

O N2 O

E Zoom Vqume

AV Mute Freeze

a Arti'yl, (341) gériintiiniin, biyitmek istediginiz bélimiine getirin.

Uzaktan kumanda

Menu Esc
x A
ﬁ h <+ =
d Pointer = ‘\

[D], [, [@] ve [9] digmelerinden, yan yana herhangi iki
tanesine bir arada basildiginda, isaret¢i, capraz yonde hareket

ettirilebilir.




Projeksiyon islevleri

B Biiyiitiin.

Uzaktan kumanda

@ [®] diigmesi: Her basisinizda, secilen
Q v Q alani genisletir. Diigmeyi basili tutarak

alani hizlica buytitebilirsiniz.

[Q] diigmesi: Biiyiitiilmiis olan
gorintileri kiigiltdr.

( +] \,ﬂ) Q ) ( ) ) [Esc] dugmesi: E-Zoom'u iptal eder.

AV MB\J Freeze

D

e Bilyiitme orani ekranda goriintiilenir. Segilen alan, 25 adimda
1 ila 4 kat biyiittlebilir.

e Biiyiitiilmiis projeksiyon sirasinda, goriintiiyli kaydirmak icin

[T, [, [@] ve [9] digmelerine basin.

Fare isaretcisine Kumanda Etmek icin Uzaktan
Kumandanin Kullaniimasi (Kablosuz Fare)

Bilgisayarin fare isaret¢isini, projektoriin uzaktan kumandasiyla idare
edebilirsiniz. Bu isleve Kablosuz Fare adi verilir.

Asagidaki isletim sistemleri Kablosuz Fare'yle uyumludur.

Windows OS X
isletim sistemi | Windows 2000 Mac OS X 10.3.x
Windows XP Mac OS X 10.4.x
Windows Vista Mac OS X 10.5.x
Windows 7 Mac OS X 10.6.x
Windows 8 0OS X 10.7.x
Windows 8.1 OS X 10.8x
OS X 10.9.x

*

Isletim sistemlerinin bazi siiriimlerinde Kablosuz Fare'nin kullanilmasi

miimkiin olmayabilir.

Kablosuz Fare islevini etkinlestirmek icin, asagidakileri yapin.

Yapilandirma menusinden USB Type B'yi Kablosuz Fare/USB
Display olarak ayarlayin (ayarlayin EB-536Wi).

@ Uzatilmis - USB Type B s.123

Projektorl bilgisayara, birlikte verilen veya piyasada satilan bir USB
kablosu kullanarak baglayin.

@ "Bilgisayarin Baglanmasi" s.26

Kaynagdi, asagidakilerden birine degistirin.

e USB Display

o Bilgisayarl

o Bilgisayar2

e HDMI

@ "Uzaktan Kumandayr Kullanarak Hedef Goriintiiye Gegis" s.44




Projeksiyon islevleri

Bu ayarlar yapildiginda, fare isaretgisi su sekilde idare edilebilir.

Fare isaretcisini hareket ettirmek

“Fage Y Ezoom | Volume)

Surikle ve birak

Page Up/Down

OO

Ca))||Ca)
©) €D
)

Freeze

(NN digmeleri

Fare isaretcisini hareket ettirir.

[Esc] diigmesi: Sag tiklatma.

[Enter] diigmesi: Sol tiklatma. Cift
tiklatma i¢in, hizlica iki kez basin.

Stiriiklemek igin [Enter] diigmesini

basili tutarak [T, [(5D], [@] veya

[8] diigmesine basin.

Istenen konumda birakmak icin [Enter]
diigmesini birakin.

[®] diigmesi: Onceki sayfaya geri doner.

[®)] diigmesi: Sonraki sayfaya geger.

o [CD], [], [@] ve [@] diigmelerinden, yan yana herhangi iki

tanesine bir arada basildiginda, isaretci, ¢apraz yonde hareket
ettirilebilir.

e Fare diigme ayarlani bilgisayarda ters sekilde ayarlanmigsa uzaktan
kumanda diigmeleri de ters sekilde calisacaktir.

e Kablosuz Fare islevi, asagidaki kosullarda caligmaz.
- Uzatilmis - USB Type B, Kablosuz Fare/USB Display disinda bir
secenege ayarlandiginda (yalnizca EB-536Wi).
- Yapilandirma meniisii veya yardim goriintiilenirken.
- Kablosuz Fare islevinden baska islevleri ¢alistirirken (sozgelimi ses
seviyesini ayarlarken)

Ancak, E-Zoom veya Isaretci iglevi kullanildig1 sirada, yukari asag
kaydirma islevi de kullanilabilir.



Projeksiyon islevleri

Bir Kullanici Logosunu Kaydetme G : :
: Easy Interactive Function
Yansitilmakta olan goriintiiyii Kullanici Logosu olarak kaydedebilirsiniz. Sl |¢| Logosu o
Yansitma basladiginda ya da goriintii sinyali girmediginde kayitli kullanici U _ F;::il:nma on
logosunu kullanabilirsiniz. Uzatims @ BEYARVEUEY
" USB TypeB Easy Interacti...
@ Uzatilmis - Ekran s.123 Ad Dil © Tiirkce
Sifirla
- ECO
e Kullanic1 Logosu bir kez kaydedildiginde, logo ayar1 varsayilan
fabrika ayarma geri dondiiriilemez. Bilgiler
¢ Yapilandirma meniisii igerigi toplu kurulum islevi kullanilarak basgka Sifirla

bir projektor tizerinden ayarlandiginda, kayith kullanicinin Kullanici
Logosu diger projektorler igin ayarlanir. Kullanici Logosu olarak gizli

bilgi vb. kaydetmeyin. e Sifre Korumasi kismindan Kull. Logosu Koruma ayar1 Agik

@ "Birden Gok Projektdr i¢in Toplu Kurulum Yapma" s.139 olarak belirlenirse, bir mesaj goriintiilenir ve Kullanici Logosu
degistirilemez. Kull. Logosu Koruma 6zelligini Kapali olarak
ayarladiktan sonra degisiklikler yapabilirsiniz.

Kullanici Logosu olarak kaydetmek istediginiz goriintliyl yansitin @ "Kullani. Yonetimi (Sifre Korumasi)" 5.99

ve [Menu] digmesine basin. o
e Ekran Yerlesimi, E-Zoom, En Boy Orani veya Yakinlastir.

@ "Yapilandirma Meniisiini Kullanma” s.115 Ayarla islemleri yapilmaktayken Kullanici Logosu secilirse, o
Uzaktan kumandayi kullanarak Kontrol panelini kullanarak sirada gerceklestirilmekte olan islem gegici olarak iptal edilir.
Menu Esc
B "Bu goriintl Kullanici Logosu olarak segilsin mi?"
ggg{gﬁ gorintilendiginde, Evet secin.
Pomter X L .
Uzaktan kumanda veya kontrol paneli iizerindeki [Enter]
digmesine bastiginizda, goriintii sinyalinin gercek

¢oziiniirliigliyle eslesmesi i¢in ekran boyutu sinyale goére
a Uzatilmis'tan Kullania Logosu'nu secin. degisebilir.



Projeksiyon islevleri

Kayan cerceve kutusunu, Kullanici Logosu olarak kullanacaginiz G Yakinlastirma ayar ekranindan yakinlastirma faktorini segin.
gorintl parcasini sececek sekilde hareket ettirin.

Ayni islemleri, projektoriin kumanda panelinden de yapabilirsiniz. [Kullanic Logosu]

Uzaktan kumanda
Yakinlagtirma oranini ayarlayin.

l\/Ienu Esc T
'\, )' Yakinlastirma orani:
‘“ h , ‘ M) ‘—’ 200%

3002

"Bu gorintl Kullanici Logosu olarak kaydedilsin mi?" mesaiji
goruntulendiginde Evet secenegini belirleyin.
400 x 300 nokta boyutunda kaydedebilirsiniz. Goriintii kaydedilecektir. Goriintii kaydedildikten sonra
"Tamamlandi." mesaj1 goriintiilenir.

B [Enter] diigmesine bastiginiz zaman "Bu gériintii secilsin mi?" Yeni bir Kullanici Logosu kaydedildiginde 6nceki Kullanici
mesaji gorintilendiginde Evet'i secin. Logosu silinir.

Kullanici Deseninin Kaydedilmesi

Projektore kayitli bes tip desen vardir, ¢izgili ya da kareli gibi.
@ Ayarlar - Desen - Desen Tipi s.121

Yansitilmakta olan goriintiiyti Kullanici Deseni olarak kaydedebilirsiniz.

Yeni bir Kullanici Deseni kaydedildiginde 6nceki Kullanici Deseni

silinir.



Projeksiyon islevleri

Kullanici Deseni olarak kullanmak istediginiz gorintiyu yansitin

ve [Menu] diigmesine basin. Gorlintd ez

Sinyal Desen Gériiniimii

@ "Yapilandirma Menisiini Kullanma" s.115

. Desen Tipi
Uzaktan kumandayi kullanarak Kontrol panelini kullanarak SUTELED ) (Ll Gl
. Test Deseni
Menu Esc Uzatilmis
Ag
ECO
Pomter Bilgiler
Sifirla

a Ayarlar altinda Desen'i secin.

Ekran Yerlesimi, E-Zoom, En Boy Orami veya Yakinlagtirma
Ayar1 islemleri yapilmaktayken Kull. deseni segilirse, o sirada

Gorinti Don
Ekran Yerlesimi Y/D Ekr. Yerl. gerceklestirilmekte olan islem iptal edilir.
Sinyal Yakinigtrm
< isletim Kilidi Tam Kilit
Avarlar 4] isaretci Sekli isaretgi 1

Ses Diizeyi 0 "Yansitilan mevcut goriintliyt Kull. deseni olarak kullanmak ister

Uzatilmis Mik. Giris Sesi 0 misiniz?" mesaji gorintilendiginde Evet sikkini secin.
Uzak Alici On/Arka
Ad Kullanici Diigmesi Eneriji Tiiketimi
56 5" (] B [&] digmesine bastiginizda, "Bu goriintlyd Kull. deseni olarak mi
ifirla - " R A
kaydetmek istiyorsunuz?" mesaji gorintilenir. Evet 6gesini segin.
S Goriintti kaydedilecektir. Goriintii kaydedildikten sonra, "Kull. deseni
Sifirla ayar: tamamlandi." mesaji goriintiilenir.

B Kull. deseni ni secin. Kull.ama Deseni ke.iyd?dllc%lg"mde, Kullanic1 Deseni varsayilan

fabrika ayarina geri dondiiriilemez.



Giivenlik islevleri

Projektor asagidaki gelistirilmis giivenlik islevlerine sahiptir.

e Sifre Korumasi
Projektorii kullanacak kisileri sinirlayabilirsiniz.

o Isletim Kilidi
Kisilerin, projektor ayarlarini izinsiz degistirmesini onleyebilirsiniz.
@ "Caligmayr Kisitlama (Isletim Kilidi)" s.101

e Hirsizlik Onleyici Kilit

Projektorde, asagida belirtilen hirsizlik 6nleyici giivenlik aygiti vardir.
@ "Hirsizlik Onleyici Kilit" s.102

Kullanicl Yonetimi (Sifre Korumasi)

Sifre Korumas: etkinlestirildiginde, projektor acik olsa bile, sifreyi bilmeyen
kisiler goriintiileri yansitmak igin projektorii kullanamaz. Dahasi, projektori
actiginizda goriintiilenen kullanici logosu da degistirilemez. Bu, projektor
calinsa bile kullanilamayacag: i¢in bir hirsizhik onleyici aygit islevi goriir.
Uriin satin alindiginda, Sifre Korumas: ozelligi etkin degildir.

Sifre Korumasi Tiirleri

Projektoriin nasil kullanilacagina bagli olarak asagidaki ii¢ Sifre Korumasi
ayar1 yapilabilir.

e A¢ma Korumasi
A¢ma Korumasi, A¢ik konumundayken, projektor fise takildiktan ve
acildiktan sonra 6n ayarl bir sifre girmeniz gerekir (bu durum Direkt giig
acma icin de gecerlidir). Dogru sifre girildiginde yansitma baslar.

e Kull. Logosu Koruma
Projektor sahibi tarafindan ayarlanan Kullanici Logosu baska biri
tarafindan degistirilmeye calisilsa bile, bu logo degistirilemez. Kull.
Logosu Koruma, A¢ik konumuna ayarlandiginda, Kullanici Logosu igin
agagidaki ayarlarin degistirilmesi yasaklanir.
e Bir Kullanic1 Logosu yakalama

e Ekran'dan Ekran Arkaplani, Baslangi¢c Ekrani veya A/V Sessiz
ayarini yapma
@ Uzatilmis - Ekran s.123

e Ag Koruma
Ag Koruma Agik olarak ayarlandiginda Ag ayarlar1 degistirilemez.
@ "Ag Meniisi" 5.126

Sifre Korumasi Ayari

Sifre Korumasi 6zelligini ayarlamak i¢in asagidaki prosediirii izleyin.

n Projeksiyon sirasinda, [Freeze] dugmesini yaklasik bes saniye basili
tutun.

Sifre Korumasi ayar meniisii goriintiilenir.
Uzaktan kumanda

&)l

AV Mute Freeze

- O




Giivenlik islevleri

e Sifre Korumasi 6nceden etkinlestirilmigse sifreyi girmeniz
gerekir.

Dogru sifre girilirse, Sifre Korumast ayar meniisit
goriintiilenir.

@ "Sifreyi Girme" s.100

e Sifre ayarlandiginda, ilave bir hirsizlik caydirici 6nlem olarak
verilen sifre koruma etiketini projektoriin tizerine goriniir bir
yere yapistirin.

Belirlemek istediginiz Sifre Korumasi tiriinii secip [Enter]
digmesine basin.

[Sifre Korumasi]

Acma Korumasi DKapal

Kull. Logosu Koruma Kapal

Ad Koruma Kapal

Sifre

Acik Ogesini secip [Enter] diigmesine basin.

[Esc] diigmesine basin. 2. adimda goriintiilenen ekran yeniden
goriintiilenir.

Sifreyi ayarlayin.

(1)  Sifre 6gesini se¢ip [Enter] diigmesine basin.

(2)  "Sifre degistirilsin mi?" mesaj1 goriintiilendiginde Evet secenegini
secip [Enter] diigmesine basin. Varsayilan sifre "0000" degerine
ayarlanmustir. Bu Sifreyi istediginiz sekilde degistirin. Hayir secenegi
belirlendiginde, 2. adimda goriintiilenen ekran tekrar goériintiilenir.

(3) [Num] diigmesini basili tutarken, say1 tuslarini kullanarak dért haneli bir

say1 girin. Girilen say1 "* * * *" seklinde goriintiilenir. Dérdiincii haneyi
girdiginizde onay ekrani belirir.

Uzaktan kumanda

G C2) @D

(4)  Sifreyi tekrar girin.
"Yeni sifre kaydedildi." mesaj1 goriintiilenir.

Sifreyi yanls girmeniz durumunda, sifreyi tekrar girmenizi isteyen bir
mesaj goriintiilenir.

Sifreyi Girme

Sifre giris ekran1 goriintiilendiginde uzaktan kumanday: kullanarak sifreyi
girin.

[Num] diigmesini basili tutarken, rakam tuglarini kullanarak sifreyi girin.
[Sifrel

Sifreyi girin.

Daha fazla bilgi icin belgelerinize bakin.

Dogru sifreyi girdiginizde, Sifre Korumasi gegici olarak kaldirilir.



Giivenlik islevleri

Dikkat

o Arka arkaya ii¢ kez yanls sifre girilirse, "Projektor kilitlenecek." mesaji
yaklagik bes dakika boyunca goriintiilenir ve ardindan projektor bekleme
moduna gecer. Bu durumda gii¢ kablosunu elektrik ¢ikisindan ¢ikarin, sonra
geri takin ve projektorii tekrar acin. Projektor, sifre giris ekranimi tekrar
goruntileyecektir; buradan dogru sifreyi girebilirsiniz.

e Sifreyi unutmaniz durumunda ekranda beliren "Talep Kodu: xxxxx"
numarasini not edin ve Epson Projektdr Iletisim Listesi'nde belirtilen en yakin
adrese bagvurun.

@ Epson Projektor Iletisim Listesi

o Yukaridaki iglemi tekrarlamaya devam etmeniz ve arka arkaya 30 defa yanls
sifreyi girmeniz durumunda asagidaki mesaj goérintiilenir ve projektor artik
sifre girisini kabul etmez. "Projektoriin islemi kilitlenecektir. Belgelerinizde
agitklandigr sekilde Epson'la temas kurun."

@ Epson Projektor Iletisim Listesi

Calismay Kisitlama (isletim Kilidi)

Kumanda panelindeki islem diigmelerini kilitlemek i¢in asagidaki
yontemlerden birini kullanin.

e Tam Kilit
Kontrol paneli iizerindeki tiim diigmeler kilitlenir. Kontrol panelinden,
glicii agip kapama dahil hicbir islemi gerceklestiremezsiniz.

e Calisma Kilidi
Kumanda paneli tizerindeki [O] gii¢ diigmesi hari¢ tim digmeler
kilitlenir.

Bu, etkinlik veya gosterilerde tiim diigmeleri devre disi birakmak
istediginizde veya okullarda diigme kullanimini kisitlamak istediginizde
kullanisli bir 6zelliktir. Projektor uzaktan kumanda ile kontrol edilebilir.

Projeksiyon sirasinda [Menu] digmesine basin.

@ "Yapilandirma Menisiini Kullanma" s.115

Uzaktan kumandayi kullanarak Kontrol panelini kullanarak
Menu Esc
Pomter

g Ayarlar'dan isletim Kilidi'ni secin.

Goriintii Dén
Ekran Yerlegimi Y/D Ekr. Yerl.
Sinyal Yakinlstrm
. Goriintili Kaydirma
Ayarlar @
b [saretci Sekli isaretci 1
Uzatimis Ses Diizeyi 0
Mik. Giris Sesi 0
Ad Uzak Alici On/Arka
Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi
ECO Desen
Sifirla
Bilgiler
Sifirla

B Amaciniza uygun olarak Tam Kilit veya Calisma Kilidi secenegini

secin.

[isletim Kilidil Don

BTam Kilit &

Galisma Kilidi
OKapal




Giivenlik islevleri

Onay mesaji goruntilendiginde Evet 6gesini secin.

Kontrol paneli diigmeleri, sectiginiz ayara uygun olarak kilitlenir.

Kontrol paneli kilidini asagidaki iki yontemden birini kullanarak
devre dig1 birakabilirsiniz.

e Isletim Kilidinde Kapali secin.
@ Ayarlar - Igletim Kilidi s.121

¢ Kontrol paneli iizerindeki [Enter] diigmesi yaklagik yedi saniye
basili tutuldugunda bir mesaj goriintiilenir ve kilit devre dis1
birakalir.

Hirsizhik Onleyici Kilit

Projektor, asagida belirtilen tiplerde hirsizik onleyici giivenlik aygitlar: ile
donatilmigtir.

e Giivenlik yuvasi
Giivenlik yuvasi, Kensington tarafindan iiretilen Microsaver Security
System ile uyumludur.
Microsaver Security System hakkinda ayrintii bilgi edinmek igin,
agagidakine bakin.
@ http://www.kensington.com/

e Giivenlik kablosu kurulum noktas:
Projektorii bir masaya veya ayaga sabitlemek amaciyla, piyasada
bulunabilen hirsizlik 6nleyici, kablo kilidi kurulum noktas: i¢inden
gegirilerek baglanabilir. Projektorii duvarda veya tavana asili olarak
kullanacaginiz zaman diisme Onleyici kablolar1 buradan gegirmeyin.

Kablo Kilidini Takma

Hirsizlik onleyici kablo kilidini kurulum noktas: iginden gegirin.

Kilitleme talimatlar1 i¢in kablo kilidi ile birlikte verilen belgeyi okuyun.



http://www.kensington.com/

izleme ve Denetleme

. edebilirsiniz. Bu islev, islemleri uzaktan ayarlayabilmenizi ve yapabilmenizi
EasyMP Monitor Hakkinda saglar. Ayrica bilgisayar klavyesini de kullanabileceginiz igin kurulumda

EasyMP Monitor uygulamasi, bir aga bagl birden ¢ok Epson projektoriin gereken karakterlerin girilmesi daha kolaydir.

durumlarin: bir bilgisayar ekraninda izlemek ve projektorlere bilgisayardan Web tarayicisi olarak Microsoft Internet Explorer 8.0 veya daha sonraki bir
kumanda etmek gibi islemler yapmaniza olanak verir. stirimii kullanin. OS X igin Safari kullanin.

EasyMP Monitor uygulamasini asagidaki Web sitesinden indirebilirsiniz.

http:// Bekleme Modu'nu Iletisim Agik olarak ayarlarsaniz, projektor bekleme
ttp: -epson.com modunda bile olsa (gii¢ kapaliyken), Web tarayicisini kullanarak ayar

Asagida, EasyMP Monitor uygulamasini kullanarak gerceklestirilebilecek yapabilir ve projektére kumanda edebilirsiniz.
izleme ve kumanda islevlerinin aciklamalar1 verilmistir. @ ECO - Bekleme Modu s.136

e Projektorlerin izleme ve kumanda i¢in kaydedilmesi
e Kayith projektorlerin grup kayd:

e Kayith projektorlerin durumunun izlenmesi Projektor kurulumu
e Kayith projektorlere kumanda edilmesi
e Posta Bildirimi ayarlar

e Kayith projektorlere mesaj gonderilmesi

Web tarayicisinda, ¢ogunlukla projektoriin Yapilandirma menisiinden
ayarlanan Ogeleri ayarlayabilirsiniz. Ayarlar, Yapilandirma meniisiinde
gosterilir. Yalnizca web tarayicisindan ayarlanabilecek 6geler de vardir.

Message Broadcasting Yapilandirma mendisindeki, Web tarayicisi tarafindan ayarlanamayacak 6geler
Message Broadcasting, EasyMP Monitor i¢in bir eklenti yazilimidir. Message o Ayarlar meniisii - Isaretci Sekli
Broadcasting, aga bagli olan tiim Epson projektorlere ya da belirtilen e Ayarlar meniisii - Desen (Desen Tipi disinda)
projektorlere bir mesaj (JPEG dosyasi) gondermek igin kullanilir. e Ayarlar menisii - Kullanici Diigmesi
Veriler manuel olarak ya da EasyMP Monitor'un Timer Settings ayari e Uzatilmis meniisii - Kullanic1 Logosu
kullanilarak otomatik olarak gonderilebilir. e Uzatilmis meniisii - USB Type B
Message Broadcasting uygulamasini asagidaki siteden indirebilirsiniz. e Uzatilmis meniisii - Easy Interactive Function
http://www.epson.com e Uzatilmuig meniisii - Dil

e Stfirla meniisit - Tumind Sifirla ve Lamba Saatini Sifirla

Her mentideki 6gelerin ayari, projektdriin Yapilandirma meniisiindekiyle
ayndir.

@ "Yapilandirma Meniisit" s.114

Web Tarayici Kullanarak Ayarlarin Degistirilmes
(Web Kontrol)

Bir ag iizerinde projektore bagl olan bir bilgisayarin Web tarayicisim
kullanarak, projektoriin islevlerini ayarlayabilir ve projektorii kontrol o SNMP Topluluk Ad:i (en cok 32 adet tek baytlik alfasayisal karakter)

Yalnizca Web Tarayicisiyla Ayarlanabilecek Ogeler


http://www.epson.com
http://www.epson.com

izleme ve Denetleme

e Monitor Parolasi (en ¢ok 16 adet tek baytlik alfasayisal karakter) S © Gittie v s it etk (5Tl Talkrre) It s
‘s Kullanic1 kimligini degistiremezsiniz.
Web Kontrol Ekranini Gériintiileme o Paff)la.yl, .Y.ap.ﬂz.mdlrma meniisiindeki A§ meniisiinden
degistirebilirsiniz.
Web Kontrol ekranini goriintiilemek i¢in, asagidaki yordami kullanin. @ A§ - Temel - Web Kontrol Parolasi s.126

Bilgisayarin ve projektoriin aga bagh oldugundan emin olun. Kablosuz LAN
baglantistyla baglanirken, Gelismis secenegini kullanin.
Web Remote ekraninin goriintiilenmesi

$ Web tarayiciniz bir proxy sunucusu araciligiyla baglanacak sekilde

kurulmugsa Web Kontrol ekrani goériintillenemez. Web Kontroliinii
goruntilemek i¢in baglant: i¢in proxy sunucusu kullanilmayacak
sekilde ayarlar yapmaniz gerekmektedir.

Web Remote islevi, projektoriin uzaktan kumanda islemlerini Web tarayicisi
ile yapmaniz1 saglar.

n Web Kontrol ekranini gorintileyin.

n Bilgisayarinizda Web tarayicisini baglatin. a Web Remote tiklayin.

Web tarayicisinin adres girisi kutusuna, projektoriin IP adresini girin
ve bilgisayarinizin klavyesindeki Enter tusuna basin.

Web Kontrol ekrani goriintiilenir.

Yapilandirma mentisinde Web Kontrol Parolasi belirlenmisse, sifre
giris ekran1 gorintiilenir.

B Kullanici kimligi ve Sifresini girip bilgisayarinizin klavyesindeki Enter B Web Remote ekrani acilr.
tusuna basin.

Kullanic1 kimligi: "EPSONWEB".
Varsayilan sifre "admin"dir.

Dogru kullanici kimligi ve sifre girildiginde, Web kontrol ekrani
gortntiilenir.
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[ Web Remote — Micro__. E]

Ad

Fonksiyon

[Page] dugmeleri
[Up] [Down]

Asagidaki projeksiyon yontemleri kullanildiginda,
PowerPoint dosyas gibi dosyalarda sayfay: degistirir.
e Kablosuz Fare islevi kullanilirken
@ "Fare Isaretcisine Kumanda Etmek icin Uzaktan
Kumandanin Kullanilmas: (Kablosuz Fare)" s.94
e USB Display kullanilirken
@ "USB Display ile yansitma" s.45

e Bir aga baglanilirken

PC Free kullanilarak goriintii yansitirken, bu diigmelere
basildiginda, énceki/sonraki ekran goriintiilenir.

Ad

Fonksiyon

[Power] diigmesi
[

Projektorii agar veya kapatir.
@ "Projektorii Agma" s.41

[Source Search]
digmesi

Video sinyal girisinin oldugu giris baglant1 noktasindan
gelen goriintiiye geger.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve
Yansitilan Goriintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)"
s.43

[Computer] digmesi

Bu diigmeye her basildiginda su goriintiiler arasinda gegis
yapar:

e Computerl baglanti noktasi

e Computer2 baglanti noktasi

[LAN] diigmesi

Ag tizerinden baglanmis olan aygittan gelen goriintiiye
geger.

@ "Uzaktan Kumandayi Kullanarak Hedef Gortintiiye
Gegis" s.44

[Video] digmesi

Bu diigmeye her basildiginda, su asagidaki kaynaklardan
alinan gorintiiler arasinda gegis yapilir.

e S-Video baglanti noktas:

e Video baglanti noktasi

e HDMI baglanti noktasi

[Freeze] diigmesi

Goriintil ylritmeyi durdurur ya da siirdiirir.
@ "Goruntiiniin Dondurulmasi (Dondur)" s.92

[USB] diigmesi

Bu diigmeye her basildiginda su goriintiiler arasinda gegis

yapar:

e USB Display

e USB-A baglant1 noktasina bagl aygittan alinan
goriintiiler

@ "Uzaktan Kumanday: Kullanarak Hedef Goriintiiye

Gegis" s.44

[A/V Mute] dagmesi

Video ve sesi agar ve kapatir.

@ "Goruntiiniin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi (A/V
Sessiz)" s.91

[Volume] digmesi
[R][=0]

[<] Ses diizeyini azaltir.
[<)] Ses diizeyini artirir.
@ "Ses Diizeyinin Ayarlanmasi” s.53
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Sorunlari Rapor Etmek icin Posta Bildirimi Islevini
Kullanma
Posta Bildirimi'ni belirlerseniz, projektérde bir sorun veya uyari ortaya
ciktiginda, dnceden belirlenen e-posta adreslerine bildirim mesaji gonderilir.

Boylece operator de projektorden uzakta bir yerde dahi olsa projektorde
meydana gelen sorunlardan haberdar olacaktir.

@ Ag - Posta - Posta Bildirimi s.133

e Ug taneye kadar bildirim hedefi (adres) kaydedilebilir ve bildirim

mesajlart bu ii¢ hedefin timiine birden bir kerede gdnderilebilir.

e Bir projektorde kritik bir sorun meydana gelir ve projektér aniden
durursa bir operatérii sorun hakkinda bilgilendiren bir mesaj
gonderemeyebilir.

e Bekleme Modu ayari Iletisim Agik olarak ayarlanmigsa, projektér
bekleme durumundayken (gii¢ kapaliyken) bile kontrol edilebilir.

@ ECO - Bekleme Modu s.136

Hata Bildirim Mesajinin Okunmasi

Posta Bildirimi iglevi A¢ik olarak ayarlandiginda ve projektorde bir sorun
veya uyar1 olustugunda, asagidaki e-posta gonderilir.

Gonderen: E-posta Adresi 1

E-posta baghgi: EPSON Projector

Satir 1: Sorunun olustugu projektériin adi

Satir 2: Sorunun olustugu projektor igin ayarlanan IP adresi.
Satir 3 ve sonrast: Sorunun ayrintilari

Soruna iligkin ayrintilar satir satir listelenir. Baglica mesaj igerikleri asagida
listelenmistir.

e Internal error

e Fan related error

e Sensor error

e Lamp timer failure

e Lamp out

e Internal temperature error

e High-speed cooling in progress
e Lamp replacement notification

e No-signal
Projektore higbir giris sinyali gelmiyor. Baglanti durumunu kontrol edin
veya sinyal kaynagimin giiciniin agik oldugunu kontrol edin.

e Auto Iris Error
e Power Err. (Ballast)

Sorunlarla veya uyarilarla basa ¢ikmak i¢in, asagidakine bakin.

@ "Gostergeleri Okuma" s.146

SNMP Kullanarak Yonetim

Yapilandirma meniisiindeki SNMP ayar1 Ag¢ik olarak yapildiginda, sorun
veya uyar1 ortaya ¢iktiginda, belirlenen bilgisayara bildirim mesajlar
gonderilir. Boylece operator de projektorden uzakta bir yerde dahi olsa
projektorde meydana gelen sorunlardan haberdar olacaktir.

@ Ag - Digerleri - SNMP s.134
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e SNMP, bir ag yoneticisi veya ag konusunda bilgisi olan bir kisi Oge Komut
tarafindan yonetilmelidir. Bilgisayar2 Otomatik SOURCE 2F
e Projektorii izlemek amaciyla SNMP islevini kullanmak icin, SNMP RGB SOURCE 21
yonetici programini bilgisayariniza kurmaniz gerekir. -
e Bu projektoriin SNMP aracy, siirim 1 ile uyumludur (SNMPv1). Bilegen SOURCE 24
e SNMP kullanarak ¢alitirilan yonetme fonksiyonu, Hizli modunda HDMI SOURCE 30
kablosuz LAN {izerinden kullanilamaz. Video SOURCE 41
e En fazla iki hedef IP adresi kaydedilebilir. ;
S-Video SOURCE 42
USB Display SOURCE 51
ESC/VP21 Komutl e e
omutian LAN SOURCE 53
ESC/VP21 yardimiyla, projektore, harici bir aygittan kumanda edebilirsiniz. A/V Sessiz Agik/Ka- | Agik MUTE ON
pal Kapali MUTE OFF
Komut listesi Yukaridaki komutlarin her birinin sonuna bir Carriage Return (CR) (satirbast)
kodu (0Dh) ekleyin ve iletin.
Projektore a¢ilma komutu gonderildiginde, projektor agilacak ve 1sinma ]
moduna gegecektir. Projektor agildiginda, iki nokta st iiste ":" (3Ah) isareti Ayrintilar igin yerel satig noktaniza veya Epson Projektor lletigim Listesinde

doner. belirtilen en yakin adrese basvurun.

Projektdér bir komutu yerine getirdikten sonra, bir ":" isareti goriintiiler ve @ Epson Projektor Iletisim Listesi

sonraki komutu kabul eder.

Komut yiiriitiime islemi bir hata ile sonlanirsa, projektor bir hata mesajt

. o o Kablo Yerlegimleri
verir ve "" kodunu goriintiiler.

Baslica igerikler agagida listelenmistir.

Seri Baglanti
Oge I e Konnektor sekli: D-Sub 9-pin (erkek)
Giic ACMA/KAPA- | Acik PWR ON
MA Kapali PWR OFF
Sinyal sec¢imi Bilgisayarl Otomatik SOURCE 1F
RGB SOURCE 11
Bilesen SOURCE 14
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e Projektor giris baglanti noktast adi: RS-232C
<Projektorde> <Bilgisayarda>

PJLink Hakkinda

RS-232C PJLink Class1, JBMIA (Japon Is Makinesi ve Bilgi Sistem Endiistrileri Birligi
- Japan Business Machine and Information System Industries Association)
tarafindan projektor kontrol protokollerini standartlagtirma cabalarinin bir
parcast olarak ag-uyumlu projektorleri kontrol etmek icin standart bir
protokol olarak uygulamaya konmustur.

Projektor, JBMIA tarafindan uygulamaya konan PJLink Classl standard: ile
uyumludur.

PJLink 6zelligini kullanabilmek i¢in 6nce ag ayarlarini yapmaniz gerekir. Ag
ayarlar1 hakkinda daha fazla bilgi edinmek igin, asagidakilere bakin.

@ "Ag Meniisil" s.126

Proiekts p i Kabl ilai
<Projektorde> (PC seri kablosu) <Bilgisayarda> Asagidaki komutlar haricindeki tiim PJLink Classl komutlariyla uyumludur
GND 5 5 GND ve anlasma PJLink standart adapte olabilme yetenegi dogrulamasi ile
RD 2 < 3 TD onaylanmuistir.
D 3 > 2> RD URL:http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
¢ Uyumlu olmayan komutlar
Sinyal Adi Fonksiyon Fonksiyon PJLink Komutu
GND Sinyal kablosu topraklamasi Sessiz ayarlar Goriinti sessizlestirme ayart | AVMT 11
TD Veri iletimi Sessizlestirme ayari AVMT 21
RD Veri alimi
e PJLink tarafindan tamimlanan giris adlar1 ve buna bagl projektor
kaynaklar:
Haberlesme protokoli
Kaynak PJLink Komutu
e Varsayillan baud hizi ayar:: 9600 bps — Y
e Veri uzunlugu: 8 bit Bilgisayar INPT 11
e Parite: Higbiri Bilgisayar2 INPT 12
e Durma biti: 1 bit Video INPT 21
e Akis kontroli: Hicbiri S-Video INPT 22



http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
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Kaynak PJLink Komutu
HDMI INPT 32
USB INPT 41
LAN INPT 52
USB Display INPT 53

e "Uretici adi bilgisi sorgusu” igin goriintiilenen {iretici ad
EPSON

e "Uriin adi bilgisi sorgusu" igin goriintilenen model adi
EPSON 536
EPSON 535
EPSON 525
EPSON 530
EPSON 520

Crestron RoomView® Hakkinda

Crestron RoomView®, Crestron® tarafindan sunulan entegre bir kontrol
sistemidir. Bir aga bagl birden ¢ok aygitin izlenmesinde ve kontrol
edilmesinde kullanilabilir.

Projektorde kontrol protokolii destegi vardir. Dolayisiyla Crestron
RoomView® ile olusturulan bir sistemde kullanilabilir.

Crestron RoomView® hakkinda ayrintili bilgi edinmek i¢in, Crestron® Web
sitesine bakin. (Yalnizca Ingilizce dilindeki goriintiiler desteklenir.)

http://www.crestron.com

Asagida, Crestron RoomView® ile ilgili genel bakis sunulmustur.

e Web tarayicis1 yardimiyla uzaktan isletim
Bir projektore bilgisayarinizdan, tipki uzaktan kumanda kullanir gibi
kumanda edebilirsiniz.

e Uygulama yazilimiyla izleme ve kontrol
Crestron® tarafindan sunulan Crestron RoomView® Express veya
Crestron RoomView® Server Edition siiriimiinii kullanarak, sistemdeki
aygitlar1 izleyebilir, yardim masasiyla iletisim kurabilir ve acil mesajlar
gonderebilirsiniz. Ayrintili bilgi edinmek igin, asagidaki Web sitesine
bakin.

http://www.crestron.com/getroomview

Bu kilavuzda, Web tarayicist kullanarak islemlerin nasil
gerceklestirilebilecegi anlatilmistir.

e Yalnizca tek baytlik alfantimerik karakterler ve semboller
girebilirsiniz.

e Crestron RoomView® kullanilirken asagidaki islevler kullanilamaz.

@ "Web Tarayici Kullanarak Avyarlarin Degistirilmesi (Web
Kontrol)" s.103
Message Broadcasting (EasyMP Monitor eklentisi)

e Bekleme Modu ayari iletisim Agik olarak ayarlanmissa, projektor
bekleme durumundayken (gili¢ kapaliyken) bile kontrol edilebilir.

@ ECO - Bekleme Modu s.136

Projektoriin Bilgisayarinizdan Calistirilmasi

isletim Penceresinin Goriintiilenmesi

Herhangi bir islem gergeklestirmeden once asagidakileri kontrol edin.

e Bilgisayarin ve projektoriin aga bagli oldugundan emin olun. Kablosuz
LAN iizerinden iletisim kurarken, Gelismis baglanti modunda baglanin.
@ "Kablosuz LAN Meniisii" s.130


http://www.crestron.com
http://www.crestron.com/getroomview

izleme ve Denetleme

e Crestron RoomView ayarini A§ meniisiinden A¢ik konuma getirin. Diigme Fonksiyon
@ Ag - Digerleri - Crestron RoomView s.134 A/V Mute

Video ve sesi acar ve kapatir.
@ "Goriintiiniin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi

n Bilgisayarinizda Web tarayicisini baglatin. (A/V Sessiz)" 5.91

a Web tarayicisinin adres alanina projektoriin IP adresini girin ve

Klavyedeki Enter tusuna basin @ Segilen giris kaynagindaki goriintiiye gegme. Ekranda gériintiilenmeyen giris

_ kaynaklarini goriintiillemek icin, (a) veya (b) 6gelerini tiklatarak listeyi agag1 veya
Isletim penceresi goriintiilenir. yukari kaydirmn. O sirada kullanilmakta olan video sinyal girisi, maviyle gosterilir.
Gerekirse kaynak adini degistirebilirsiniz.

isletim Penceresinin Kullanilmasi

@ Diigmeleri tiklatarak agagidaki iglemleri gerceklestirebilirsiniz. Ekranda
gorlintilenmeyen diigmeleri goriintiilemek icin, sola veya sag1 gitmek tizere (c)
veya (d) 6gelerini tiklatin.

Diigme Fonksiyon

Freeze Gorintiiler duraklatilir veya oynatilir.
@ "Goruntiiniin Dondurulmas: (Dondur)" s.92

Contrast Goriintiilerdeki agiklik koyuluk farkini
ayarlayabilirsiniz.

Brightness Goriintii parlakligini ayarlayabilirsiniz.

Color Goriintiiler i¢in renk doygunlugunu ayarlayabilirsiniz.

Sharpness Goriintii keskinligini ayarlayabilirsiniz.

Zoom Projeksiyon boyutunu degistirmeksizin goriintiiyti

biylitmek igin, [®] diigmesini tiklatin. [®] diigmesiyle
buyiitilmiis olan bir gérintiiyi kiiciiltmek iin, [@]
diigmesini tiklatin. Boyutu bitytitiilen gortintiiniin

@) Diigmeleri tiklatarak asagidaki islemleri gerceklestirebilirsiniz.
konumunu degistirmek icin [a ], [ ¥ ], [ 4 ] veya [ P ]

- . diigmesine tiklayin.
Dugme Fonksiyon WA
@ "Gorilintiiniin Bir Boliimtiniin Biryiitilmesi (E-

Power Projektorii agar veya kapatir. Zoom)" 5.93

Vol-/Vol+ Sesi ayarlar.
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o [a],[¥],[4]ve]»]digmeleri, uzaktan kumandadaki [*>], [(5], [@] ve Sekme Fonksiyon
Tools O sirada bagli olan projektordeki ayarlar: degistirir.
[8] diigmeleriyle ayn1 islemleri yapar. Diger diigmeleri tiklatarak agagidaki Sonraki béliime bakin.

islemleri gerceklestirebilirsiniz.

Araglar Penceresinin Kullanilmasi

Diigme Fonksiyon

[sletim penceresindeki Tools sekmesini tiklattiginizda asagidaki pencere
gortntiilenir. Bu pencereyi kullanarak, o sirada bagl olan projektordeki
ayarlar1 degistirebilirsiniz.

OK Uzaktan kumandadaki [Enter] diigmesiyle ayn1
islemleri gerceklestirir.
@ "Uzaktan Kumanda" s.16

Menu Yapilandirma meniisiinii goriintiiler ve kapatir.

Auto Computerl baglant: noktasindan veya Computer2
baglant: noktasindan gelen analog RGB sinyalleri
yansitilirken basildiginda, Izleme, Senkronizasyon ve
Konum segeneklerini otomatik olarak optimize eder.

Search Video sinyal girisinin oldugu giris baglanti noktasindan
gelen goriintiiye geger.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi
ve Yansitilan Goriintiintin Degistirilmesi (Kaynak
Arama)" s.43

Esc Uzaktan kumandadaki [Esc] diigmesiyle ayni islemleri
gerceklestirir.
@ "Uzaktan Kumanda" s.16

@ Sekmeleri tiklatarak agagidaki islemleri gergeklestirebilirsiniz.

Sekme Fonksiyon

Contact IT Help Yardim Masas! penceresini goriintiiler. Crestron
RoomView® Express uygulamasini kullanarak
yoneticiye mesaj gondermekte ve yoneticiden mesaj
almakta kullanilir.

Info O sirada bagli olan projektor hakkindaki bilgileri
gorintiler.
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Crestron Control Frojector User Password
IF Adkess | 19216003 Frojecion Name | LRss01 34 L Enadiaa
(L1 3K ) Lotaion  EFSON Hew Pagewnng
Port| ¢1792 Assigned To Jonn Confirm
Send | Bed | | Send |
DHEP |_| sl
IP Address | 192.160.0.2 Admin Password
Bubnet Mask | 255 255 255.0 Ewabled
18216801 Hirws Paggmond
Confirm
Sond Send

GeSmon

@ Crestron Control
Crestron® merkezi denetleyicilerinin ayarlarinin yapilmasi.

@ Projector

Asagidaki ayarlar yapilabilir.

Oge

Fonksiyon

Projector Name

O sirada bagli olan projektorii, agdaki diger
projektorlerden ayirt etmek igin bir ad girin. (Ad, tek
baytlik en ¢ok 15 karakterden olugabilir.)

Location

O sirada agda baglant: kurulmus olan projektoriin
bulundugu yerin adini girin. (Ad, tek baytlik en ¢ok 32
karakter ve sembolden olusabilir.)

Assigned To

Projektor igin bir kullanici adi girin. (Ad, tek baytlik en
¢ok 32 karakter ve sembolden olusabilir.)

DHCP

DHCP kullanmak i¢in, Enabled onay kutusunu
isaretleyin. DHCP etkinlestirilirse, IP adresi
giremezsiniz.

IP Address

O siradabagliolan projektore atanacak IP adresini girin.

0ge Fonksiyon
Subnet Mask O sirada bagli olan projektor icin bir alt ag maskesi girin.
Default Gateway O sirada bagli olan projektér igin bir varsayilan ag gegidi

adresi girin.

Send

Projector iizerinde yapilan degisiklikleri onaylamak
i¢in, bu diigmeyi tiklatin.

© Admin Password

Tools penceresini agmak i¢in parola istenmesini saglamak i¢in, Enabled onay

kutusunu isaretleyin.

Asagidaki ayarlar yapilabilir.

Oge

Fonksiyon

New Password

Tools penceresini agmak igin gereken parolay:
degistirirken, buraya yeni parolayi girin. (Ad, tek baytlik
en ¢ok 26 karakterden olusabilir.)

Confirm New Password alanina girdiginiz parolay1 bu alana bir
daha girin. Parolalar ayni olmazsa, bir hata mesaji
goruntilenir.

Send Admin Password iizerinde yapilan degisiklikleri

onaylamak i¢in, bu digmeyi tiklatin.

@ User Password

Bilgisayarda isletim penceresinin a¢ilmasi i¢in parola istenmesi icin, Enabled
onay kutusunu isaretleyin.
Agagidaki ayarlar yapilabilir.

Oge

Fonksiyon

New Password

Isletim penceresini agmak igin gereken parolay1
degistirirken, buraya yeni parolay1 girin. (En fazla 26 tek
baytlik alfasayisal karakter)
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0ge Fonksiyon
Confirm New Password alanina girdiginiz parolay1 bu alana bir
daha girin. Parolalar ayn1 olmazsa, bir hata mesaji
goriintiilenir.
Send User Password iizerinde yapilan degisiklikleri
onaylamak i¢in, bu diigmeyi tiklatin.
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Yapilandirma Meniisti

Bu boélimde Yapilandirma meniisii ve iglevlerinin nasil kullanilacagi agiklanmaktadir.



Yapilandirma Meniisiini Kullanma

Bu boélimde, Yapilandirma meniisiiniin nasil kullanilacagi agiklanmigtir. B Bir alt meni 6gesi secin.
Adimlar uzaktan kumanda 6rnek alinarak agiklanmis olmakla birlikte, ayni Menu TS, Esc
islemleri projektoriin kumanda panelinden de yapabilirsiniz. Mevcut Q @5 Goriintd S .,
i . N
diigmeler ve bunlarin kullanimi hakkinda bilgi edinmek i¢in, meni @ sinyal Yakinistrm
.
altindaki kilavuza bakin. User Pointer [Ayarlar igaretci Sekli isaretgi 1
O ( : ) B | Ses Diizevi 0
Uzatimis Mik. Giris Sesi o]
e e . Uzak Alici On/Arka
n Yapilandirma mendisi ekranini goriintuleyin. A% KulanicDUgmesi  Eneri Tuketini
Menu Esc esen
@ ECO Sifirla
Q Bilgiler
Menu Esc _
Goriintii . Sifirla
" Renk Modu Fotograf User (@ Pointer
Sinyal Parlaklik 0 ’
Kontrast 0 Q Q
Ayarlar Netlik 0
Pomter Renk Sicakhgi
Uzatilmig Renk Avari we L. .
Otomatik iris Kapall ﬂ Aya rlari deg|§t|r|n-
Ad Sifirla
ECO '\8] : ESC [Avarlar]
o Ses Dilzeyi
Bilgiler
Sifirla
User Pomter
O [Eneriji Tiiketimil Dén
a En Ust menlden bir 6ge secin. ECO
Menu Esc
Menu Esc O C A
O) 4D Garintd
d Ekran Yerlesimi Y/D Ekr. Yerl.
' @ Sinyal Yakinlgtrm U é boint
— ]| isletim Kilidi Tam Kilit Ser ointer
User Pointer [Ayarlar isaretci Sekli isaretci 1 O u
p=—"11| Ses Diizeyi 0
@ Q Uzatilmis Mik. Giris Sesi 0
= Uzak Alict ('jn/A__rkg_ N
o AS S B Ayar yapmayi bitirmek icin [Menu] diigmesine basin.

Bilgiler
) Sifirla

OGO

’ ’ '\8" @ ECO Sifirla



islevler Listesi

Yapilandirma Meniisu Tablosu

Ayarlanabilir 6geler, kullanilmakta olan modele ve yansitiimakta olan

goriintll sinyaline ve kaynaga gore degisir.

En Ust Menii Adi

Alt Menu Adi

Ogeler veya Ayar Degerleri

Video Sinyali

Otomatik, NTSC, NTSC4.43,
PAL, M-PAL, N-PAL, PAL60 ve
SECAM

En Boy Orami

Normal, Otomatik, 4:3, 16:9,
Tam, Yakinlastirma ve Dogal

Uzerine Tara

Otomatik, Kapali, 4% ve 8%

Goriintii Isleme

Hassas, Hizli

En Ust Meni Adi Alt Menii Adi Ogeler veya Ayar Degerleri
Goriintii meniisii Renk Modu Dinamik, Sunum, Tiyatro, sRGB,
@ 5118 Kara tahta

Parlaklik 24 - 24

Kontrast -24 - 24

Renk Doygunlugu -32 - 32

Renk Tonu -32 - 32

Netlik -5-5

Renk Sicakligi

5000K ile 10000K, -3 ile 6
arasinda

Renk Ayan

Kirmizi: -16 ila 16
Yesil: -16 ila 16
Mavi: -16 ila 16

Otomatik Iris

Kapali, Normal, Yiiksek Hiz

Sinyal meniisii
@ 5.119

Otomatik Ayarlar

Agik ve Kapali

Ayarlar meniisii
@ 5121

Ekran Yerlesimi

Y/D Ekr. Yerl. ve Quick Corner

Yakinlstrm

0 (Genis) ila 40 (Tele)

Isletim Kilidi

Tam Kilit, Caligma Kilidi ve
Kapali

Isaretci Sekli

[saretci 1, Isaretci 2, Isaretci 3

Ses Diizeyi 0-20
Mik. Giris Sesi 0-5
Uzak Al On/Arka, On, Arka ve Kapali

Kullanici Diigmesi

Enerji Tiiketimi, Bilgiler, leri
giden, Test Deseni, Coziiniirlik,
Mik. Giris Sesi, Desen
Gortiniimi, Otomatik
Kalibrasyon, Yatay Cevir

Desen

Desen Goriiniimii, Desen Tipi,
Kull. deseni ve Test Deseni

Cozinirliuk Otomatik, Genis ve Normal
Izleme -

Senkronizasyon -

Konum Yukari, Asagi, Sol ve Sag

fleri giden

Kapali, Video ve Film/Otomatik

Parazit Azaltma

Kapali,, NR1 ve NR2

HDMI Video Araligi

Otomatik, Normal ve
Genisletilmis

Giris Sinyali

Otomatik, RGB ve Bilesen

Uzatilmis meniisii
@ 5123

Easy Interactive Func-
tion

Genel'deki 6geler

Otomatik Kalibrasyon, Manuel
Kalibrasyon, Kalem Modu,
Ustiinde dolagma, Gelismis

PC ile Etkilesimli'deki Ogeler
Kalem Calisma Modu, Sag Tik.
Etkinlestir, Gelismis




islevler Listesi

En Ust Menii Adi

Alt Ment Adi

Ogeler veya Ayar Degerleri

Ekran

Mesaj, Ekran Arkaplani,
Baslangic Ekrani, A/V Sessiz,
Ara¢ Cubuklari, Kalem Modu
Simgesi, Projektér Kontroli

Kullanic1 Logosu

Yansitma On, On/Tavan, Arka ve
Arka/Tavan
Isletim Direkt gii¢c agma, Yiiksek Irtifa

Modu, Baslatta Kaynak Ara,
Otomatik A¢ma

A/V Ayarlan

A/V Cikist, Ses Cikisi, HDMI Ses
Cikast

USB Type B Easy Interactive Function, USB
Display/Easy Interactive
Function, Kablosuz Fare/USB
Display

Dil 15 veya 35 dil*

ECO meniisi
@ 5.136

Enerji Tiketimi

Normal ve ECO

Isik Optimizorii

Agik ve Kapal

Uyku Modu

Agik ve Kapal

Uyku Modu Zam.

1-30

A/V Ses Kap.Zamnlyc

Agik ve Kapal

Bekleme Modu

fletisim Agik ve Iletisim Kapali

ECO Ekrani

Agik ve Kapal

Bilgiler meniisii
@ 5137

Projektor Bilgileri

Lamba Saati, Kaynak, Giris
Sinyali, Coztintrlik, Video
Sinyali, Yenileme Hizi, Senk.
Bilgileri, Durum, Seri Numarast,
Event ID

Stirim

Main, Video

Sifirla mentisi

Tumunt Sifirla

Ag

En Ust Menii Adi

Alt Menu Adi

Ogeler veya Ayar Degerleri

@ 5.138

Lamba Saatini Sifirla

*

Desteklenen dil sayisi, projektdriin kullanildigi bolgeye gore degisir.

meniisii
En Ust Menii Ad Alt Meni Adi Ogeler veya Ayar Degerleri
Temel menisii Projektor Adi -
& 5129 PJBaglant1 Parolast -
Web Kontrol Parolas1 | -
Projektor anah.soz. Agik ve Kapali
Kablosuz LAN menii- | Baglantt modu Hizli, Gelismis
st Kanal Ich, 6¢h, 11ch
@ 5.130
SSID Oto Ayar Agik ve Kapali
SSID -
Erisim Noktas1 Ara -
IP Ayarlari DHCP, IP Adresi, Alt A Maskesi
ve Ag Gegidi Adresi
SSID gostergesi Agik ve Kapali
IP Adresi Gorintlm. Agik ve Kapali
Guvenlik meniisi Guvenlik Kapali, WPA2-PSK ve
- 5132 WPA/WPA2-PSK
Parola -
Kablolu LAN mentisii | IP Ayarlari DHCP, IP Adresi, Alt Ag Maskesi
- 5133 ve Ag Gegidi Adresi
IP Adresi Goruntiileme | Agik ve Kapali
Posta mentisii Posta Bildirimi Acik ve Kapall

@ 5.133

SMTP Sunucusu

Cikis Numarasi




islevler Listesi

En Ust Menii Adi Alt Menii Adi Ogeler veya Ayar Degerleri

Adres 1 Ayar, Adres2 | -
Ayar ve Adres 3 Ayar

Digerleri meniisii SNMP Acik ve Kapali

@ 5134 TuzakIP AdresilveTu- | -
zak IP Adresi 2
Oncelikli giris Kablolu LAN ve Kablosuz LAN
AMX Device Discovery | Agik ve Kapali
Crestron RoomView Agik ve Kapali
Bonjour Agik ve Kapali
Message Broadcasting | Agik ve Kapali

Goriinti Mentisu

Ayarlanabilir 6geler, o sirada yansitilmakta olan goriinti sinyaline ve

kaynaga gore degisir. Her goriintii sinyali icin ayar ayrintilari kaydedilir.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algillanmasi ve Yansitilan
Goriintlintin Degistirilmesi (Kaynak Arama)" s.43

Gorinti @
p=———"_ Renk Modu Fotograf
Sinyal Parlaklik 0
Kontrast 0
Ayarlar Netlik 0
Renk Sicakhdi
Uzatilmis Renk Ayar
Otomatik iris
Ag Sifirla
ECO
Bilgiler
Sifirla
Alt Meni Fonksiyon
Renk Modu Yansitilan ortama uygun olarak goriintii kalitesini segebilirsiniz.
@ "Yansitma Kalitesini Segme (Renk Modu'nu Se¢me)" s.54
Parlaklik Gorintii parlakligini ayarlayabilirsiniz.
Kontrast Goruntiilerdeki agiklik koyuluk farkini ayarlayabilirsiniz.
Renk Doygun (Ayar islemi yalnizca bilesen video veya bilesik video goriintii
lugu girisi oldugunda miimkiindiir.)
Goriintiiler i¢in renk doygunlugunu ayarlayabilirsiniz.
Renk Tonu (Ayar islemi yalnizca bir bilesen video sinyali giris oldugunda
miimkiindiir. Bilesik video ve S-video giris sinyalleri yalnizca
NTSC video sinyalleri oldugunda ayarlanabilir.)
Gorlintii tonunu ayarlayabilirsiniz.
Netlik Goriintii keskinligini ayarlayabilirsiniz.




islevler Listesi

Alt Menii Fonksiyon Sinyal Meniisii
Renk Sicakhgi Genel goriintii tonunu ayarlayabilirsiniz. Yiiksek bir deger
secildiginde goriintii mavi bir renk tonu alir; diigiik bir deger Avyarlanabilir 6geler, o sirada yansitilmakta olan goériintii sinyaline ve
segildiginde kirmuzi bir renk tonu alir. Ayarlanabilecek degerler, kaynaga goére degisir. Her goriintii sinyali i¢in ayar ayrintilari kaydedilir.

Renk Modu ayarlarina baglidir.
sRGB icin®: 5000K ile 10000K aras1 10 degerli adimlarda
Diger ayarlar igin: -3 ile 6 aras1 10 degerli adimlarda

Kaynak USB Display, USB veya LAN oldugunda Sinyal meniisiinde ayar
yapamazsiniz.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve Yansitilan

Renk Ayari (Renk Modu sRGB olarak ayarlandiginda bu 6ge secilemez.) oy D ] 0
Goriintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)" s.43

Kirmizi, Yesil ve Mavi'nin renk siddetini ayr1 ayr1

ayarlayabilirsiniz.
, — T . Goriintil

Otomatik Iris (Bu 6ge ancak, Renk Modu Dinamik veya Tiyatro olarak . Otomatik Avarlar Kapall

ayarlandiginda belirlenebilir.) Sinyal Cdzlinirltik Otomatik

Yansitilan goriintillerde optimum 15181 elde etmek i¢in Normal o ISﬂﬁLnrinizasyon g

veya Yiiksek Hiz olarak ayarlayin. Goriiniimiin hizini Konum

yakalamak icin daha hizl iris diizeltmeleri yapmak iizere Yiiksek Uzatilmig Girig Sinyali Otomatik

Hiz'1 secin En Boy Orani 4:3

Gin. Ag Goriintii isleme Hassas
Ayar, her Renk Modu i¢in kaydedilir. Sifirla
" gt " ECO

@ "Otomatik Iris'i Ayarlama"s.54
Sifirla Goriintii meniisiiniin tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina Bilgiler

getirebilirsiniz. Tim menti 6gelerini varsayilan degerlerine geri Sifirla

dondiirmek i¢in agagidakine bakin.

@ "Sifirla Mentisii” 5.138

Alt Meni Fonksiyon

Otomatik Ayar (Sadece analog RGB bilgisayar sinyalleri kullanilirken

lar yapilabilir.)

Giris sinyali degistiginde Izleme, Senkronizasyon ve Konum
ayarlariin otomatik olarak optimum gekilde yapilmasi i¢in, bu

secenegi Acik olarak ayarlayn.

Cozinurluk (Sadece analog RGB bilgisayar sinyalleri kullanilirken
yapilabilir.)

Giris sinyali ¢oziiniirliigiiniin otomatik olarak saptanmasi icin
Otomatik se¢in. Otomatik segildiginde goriintiiler diizgiin
sekilde yansitilmiyorsa, sdzgelimi goriintiiniin bir kismi eksikse,
bagli olan bilgisayara gore, genis ekranlar i¢in Genis, 4:3 veya 5:4
ekranlar i¢cin Normal segin.
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Alt Menl

Fonksiyon

Alt Menu

Fonksiyon

izleme

(Sadece analog RGB bilgisayar sinyalleri kullanilirken
yapilabilir.)

Goriintiide dikey cizgiler belirdiginde bilgisayar goriintiilerini
ayarlayabilirsiniz.

Senkronizasyon

(Sadece analog RGB bilgisayar sinyalleri kullanilirken
yapilabilir.)

Goruntiide titreme, bulaniklik veya parazitler belirdiginde
bilgisayar goriintiilerini ayarlayabilirsiniz.

Girig Sinyali

Computerl baglanti noktasi ya da Computer2 baglanti
noktasindan gelen giris sinyalini segebilirsiniz.

Otomatik secenegine ayarlandiginda, giris sinyali bagli
ekipmana uygun sekilde otomatik olarak ayarlanir.
Otomatik segenegine ayarlandiginda renkler dogru sekilde
goriintilenmezse, baglanan ekipmana uygun sinyali segin.

Konum

(Kaynak HDMI oldugunda bu 6ge ayarlanamaz.)

Goriintiiniin bir pargas: gosterilmediginde, gériintiiniin
tamaminin yansitilmasi i¢in ekran konumunu yukari, asagi, sola
veya saga ayarlayabilirsiniz.

Video Sinyali

S-Video baglanti noktasindan ya da Video baglanti noktasindan
gelen giris sinyalini segebilirsiniz. Otomatik segenegine
ayarlandiginda, video sinyalleri otomatik olarak taninir.
Otomatik segenegiayarlandiginda goriintiide parazitlenme veya
hi¢ goriintii yansitilmamast gibi bir sorun olusmasi durumunda
bagli ekipmana uygun sinyali secin.

ileri giden

Gegi§li» (i) sinyal, Ileri giden» (p) sinyale doniistiriliir. (IP
donustiirme)

Kapalr: Fazla hareketli goriintiiler i¢in idealdir.

Video: Genel video goriintiileri i¢in idealdir.

Film/Otomatik: Bu ayar filmler, bilgisayar grafikleri ve
animasyon i¢in idealdir.

En Boy Orani

Yansitilan goriintiiler igin en boy orani” ayarlayabilirsiniz.

@ "Yansitilan Goriintiiniin En Boy Oraninin Degistirilmesi”
$.55

Parazit Azaltma

(Goriintii fsleme Hizli olarak ayarlandiginda bu 6ge
ayarlanamaz.)

fleri giden yontemini kullanarak déniistiiriilen goriintiileri
piiriizsiizlestirir. ki mod vardir. Tercih ettiginiz ayarinizi segin.
DVD'ler gibi, parazit seviyesi ¢cok diisiik olan goriintii kaynaklari
goriintilenirken bu ayarin Kapali konumuna getirilmesi
onerilir.

Uzerine Tara

(Bu ayar yalnizca giris sinyali bilesen video oldugunda
yapilabilir.)

Cikis gortintiistiniin en boy oranini degistirir (yansitilan
gorlintiintin aralig1). Kirpma araligini Kapali, 4% veya 8% olarak
ayarlayabilirsiniz. Kaynak HDMI oldugunda Otomatik
secenegini secebilirsiniz. Otomatik olarak ayarlandiginda, bu
ayar kaynaga bagl olarak otomatik bicimde degisir.

HDMI Video Ara
higi

Projektoriin HDMI baglanti noktast bir DVD oynaticisina bagh
oldugunda, projektoriin video araligin1 DVD oynaticisinin video
aralig1 ayarina gore ayarlayimn. Kayan siyah noktalardan ya da
gorintliiniin soluk kisimlarindan rahatsizsaniz, Genisletilmis'i
segin.

Gériintii isleme

(Bu 6ge, Easy Interactive Function, PC ile Etkilesimli olarak
ayarlandiginda secilemez.)

Hassas secildiginde, goriintii, goriintii kalitesine 6ncelik
verilerek yansitilir.

Hizli segildiginde, goriinti, islem hizina 6ncelik verilerek
yansitilir.

Bu, etkilesim 6zellikleri kullanilirken kalemin hareket
kabiliyetini artirir (yalnizca EB-536Wi).
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Alt Menii Fonksiyon Ayarlar Meniisii
Sifirla Giris Sinyali ve Goriintii Isleme harig, Sinyal meniisiindeki tiim
ayar degerlerini varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz. T
Tiim menii 6gelerini varsayilan degerlerine geri dondiirmek i¢in Ekran Yerlegimi Y/D Ekr. Yerl.
agagidakine bakin. Sinyal Yakinlstrm
" . < fsletim Kilidi Tam Kilit
@ "Sifirla Meniisit” 5.138 Ayarlar 4] isaretci Sekli isaretci1

Ses Diizevi 0

Uzatilmig Mik. Giris Sesi 0
Uzak Alici On/Arka
Ad Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi
Desen
ECO Sifirla
Bilgiler
Sifirla
Alt Menii Fonksiyon
Ekran Yerlesimi Yastik distorsiyonunu diizeltebilirsiniz.
¢ Y/D Ekr. Yerl. segildiginde:
Yatay ve diigey yastik distorsiyonunu diizeltmek igin,
Dikey Ekran Yer. ve Yatay Ekran Yer. ayarlarini yapin.
Y. Trapezoid Ayar. ve Oto. Dik. Ekran Yer. se¢eneklerini
Acik veya Kapali olarak da ayarlayabilirsiniz (yalnizca
EB-536Wi).
@ "Y/D Ekran Yerlesimi" s.49
@ "Otomatik dik ekran yerlesimi" s.52
@ "Y. Trapezoid Ayar.(yalnizca EB-536Wi)" s.51
¢ Quick Corner segildiginde:
Yansitilan goriintiiniin dort kosesini se¢ip diizeltin.
@ "Quick Corner" s.50
Yakinlstrm Yansitilan goriintiiniin boyutunu ayarlar.
isletim Kilidi Projektor kontrol paneli kullanimini kisitlamak i¢in bu islevi
kullanabilirsiniz.
@ "Caligmay1 Kisitlama (Isletim Kilidi)" s.101
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Alt Men

Fonksiyon

isaretci Sekli

Isaretci seklini secebilirsiniz.

Isaretci 1: q7
Isaretci 2: O

Isaretci 3: )
@ "[saretci Iglevi (Isaretci)" 5.92

Alt Meni

Fonksiyon

Ses Diizeyi

Ses diizeyini ayarlayabilirsiniz. Her kaynak i¢in ayar degerleri
kaydedilir.

Mik. Giris Sesi

Ses diizeyini mikrofondan ayarlar. Mik. Giris Sesi 0'a
getirildiginde, hoparlorden ses gelmez.

Mikrofon giris seviyesi yiikseldiginde, baglanan aygittan gelen
ses kisilir. Mikrofon giris seviyesi azaldiginda, baglanan
aygittan gelen ses ytikselir.

Uzak Alici

Uzaktan kumandadan alinan igletim sinyalinin alimini
sinirlandirabilirsiniz.

Kapal secildiginde, uzaktan kumandadan herhangi bir islem
yapamazsiniz. Uzaktan kumandadan islem yapmak
istiyorsaniz, uzaktan kumandadaki [Menu] digmesini en az 15
saniye basili tutarak, bu ayar1 varsayilan degere sifirlayin.

Kullanici Digme
si

Uzaktan kumandadaki Yapilandirma meniisiinde [User]
diigmesine atanacak 6geyi segebilirsiniz. [User] diigmesine
basildiginda atanan ment 6gesinin se¢im/ayarlama ekrani
goruntiilenir, boylece tek tuslu ayarlar/ayarlamalar yapmaniz
saglanir. [User] digmesine agagidaki alt1 6geden birini
atayabilirsiniz.

Enerji Tiiketimi, Bilgiler, ileri giden, Test Deseni,
Coziiniirlitk, Mik. Giris Sesi, Desen Goriiniimii, Otomatik
Kalibrasyon (yalnizca EB-536Wi), Yatay Cevir

Desen

Desen Goriiniimii: Bir desen gosterir.

Desen Tipi: Desen 1 ila 5 veya Kullanici Deseni arasindan se¢im
yapabilirsiniz. Desen 1 ila 4 diiz ¢izgiler veya 1zgara ¢izgileri gibi
yansitma gizgileri gosterir. Desen 5, 4:3 ekranlar icin bir test
desenini goriintiiler. EB-536 Wi/EB-535W/EB-525W
kullanilarak 4:3 en boy oranli bir ekranda yansitilan goriintii
i¢in odak ayarlanirken Desen 5 6gesini secin.

Desen 1: Desen 2: E
S
Desen 3: Desen 4:
EQERE
111

Desen 5: -

Kull. deseni: Bir kullanici deseni kaydeder.
@ "Kullanic1 Deseninin Kaydedilmesi" s.97

Test Deseni: Bir aygit baglamadan yansitmanin durumunu
ayarlamak icin bir test deseni goriintiiler. Test deseni
goriintiilenirken yakinlastirma, odak ayarlari ve ekran yerlesimi
diizeltme islemleri yapilabilir. Test desenini iptal etmek igin,
uzaktan kumandadaki veya kumanda panelindeki [Esc]
diigmesine basin.

EB-536Wi/EB-535W/EB-525W kullanilarak 4:3 en boy oranli
bir ekranda bir test deseni goriintiilenirken, Desen Tipi
ozelligini Desen 5 olarak ayarlayip Desen Goriiniimii 6gesini
segin.

Dikkat

Bir desen uzun siire gosterilirse yansitilan goriinti-
de kalicr bir goriintii goziikebilir.
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Alt Men

Fonksiyon

Sifirla

Yakinlstrm ve Kullanic1 Diigmesi harig, Ayarlar
meniisiindeki tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina
sifirlayabilirsiniz.

Tim menti 6gelerini varsayilan degerlerine geri dondiirmek
i¢in agagidakine bakin.

@ "Sifirla Meniisti" s.138

Alt Menu

Fonksiyon

Uzatilmis Meniisu

Goriintii
Sinyal

Ayarlar

Uzatimis

Easy Interactive Function
Ekran
Kullanici Logosu
Yansitma
. Igletim
(«1  A/V Ayarlari
USB Type B

&n/Ters

Easy Interacti...

Dil € Tiirkge
Sifirla
ECO
Bilgiler
Sifirla
Alt Menii Fonksiyon
Easy Interactive | Etkilesim o6zelliklerini kullanmanizi ve ayarlamanizi saglar.
Function @ "Etkilesim Ozelliklerini Kullanma (yalnizca EB-536Wi)"
(sadece 5.59
EB-536Wi) Ayrintili bilgi i¢in asagidaki tabloya bakin.
@ '"Easy Interactive Function Ayar Ogeleri (yalnizca
EB-536Wi)" s.125

Ekran

Projektor ekranina iligkin ayarlar1 gerceklestirebilirsiniz.
Mesaj: Kapali olarak ayarlandiginda asagidaki 6geler
gosterilmezler.

Kaynak, Renk Modu veya En Boy Orami degistirildiginde
Oge adlari, sinyal girisi olmadiginda mesajlar ve Yiiksek
Sic.Uyarist gibi uyarilar.

Ekran Arkaplami™l: Gorunti sinyali olmadiginda ekran
durumunu Siyah, Mavi veya Logo segeneklerinden birine
ayarlayabilirsiniz.

Baslangi¢ Ekrani*l: Projeksiyon baslarken Kullanici
Logosu'nun goriintiilenmesi i¢in A¢ik secin.

A/V Sessiz*l: Uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesine
basildiginda goriintilenen ekrani Siyah, Mavi veya Logo
olarak ayarlayabilirsiniz.

Ara¢ Cubuklar: (yalnizca EB-536Wi): Etkilesim 6zellikleri
kullanilirken ara¢ ¢ubugu sekmesinin her zaman
gorlintiilenip goriintiilenmeyecegini ayarlaym. Varsayilan
ayar Ayarla Siire Gizle seklindedir.

Kalem Modu Simgesi (yalmizca EB-536Wi): Etkilesim
ozellikleri kullanilirken simgenin her zaman goériintilenip
goriuintilenmeyecegini ayarlaym. Kapali duruma
ayarlandiginda simge gizlenir.

Projektor Kontrolii (yalnizca EB-536Wi): Etkilesim
ozellikleri kullanilirken projektor kontrol ara¢ ¢ubuklarmin
goriintiilenecegi konumu ayarlaym. Varsayillan deger Alt
seklindedir. Kapali duruma ayarlandiginda simge gizlenir.

Kullanicl Logo
su*1

Ekran Arkaplani, A/V Sessiz vb. sirasinda arkaplan olarak
goriintiillenen kullanic1 logosunu degistirebilirsiniz.

@ "Bir Kullanici Logosunu Kaydetme" 5.96
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Alt Menu

Fonksiyon

Alt Menu

Fonksiyon

Yansitma

Projektoriin nasil kurulduguna bagl olarak, agagidaki
yansitma yontemlerinden birini segin.

On, On/Tavan, Arka ve Arka/Tavan

Uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesine bes saniye
stireyle basarak, Yansitma modunu asagidaki sekilde
degistirebilirsiniz.

On«On/Tavan

Arka«> Arka/Tavan

@ "Kurulum Yontemleri" s.23

isletim

Direkt gii¢ agma: Projektoriin fise taktiginizda agilmasi igin
Agik olarak ayarlaym.

Elektrik kablosu prize takili kaldiginda, elektrigin gidip
gelmesi gibi durumlarda projektdriin otomatik olarak
agilacagini unutmayin.

Yiiksek Irtifa Modu: Projektdrii 1500 m.nin iizerinde bir
yukseklikte kullandiginizda bu modu A¢ik konumuna
getirin.

Baslatta Kaynak Ara: Projektér en son kullanildigindaki
ayni kaynaktan goriintii yansitmak i¢in Kapali olarak
ayarlayin.

Otomatik A¢ma: (Yalnizca Bekleme Modu fletisim Agik
olarak ayarlandiginda kullanilabilir.) Bu, Bilgisayarl olarak
ayarlanirsa, projektor bekleme modunda olsa bile,
Computerl baglanti noktasindan sinyaller alindiginda
projektor acilir. Varsayillan deger Kapali'dir.

A/ Ayarlarn

A/V Cikisi: (Yalnizca Bekleme Modu iletisim Agik olarak
ayarlandiginda kullanilabilir.)

Projektor bekleme modundayken asagidaki islemleri
gerceklestirmek icin Her zaman olarak ayarlayin.

e Harici aygitlara goriintii ve ses ¢ikisi alinmasi.

e Projektoriin hoparloriinden mikrofon sesi ¢ikist alinmasi.

Bekleme modundayken fan caligabilir; bu
anormal bir durum degildir.

Ses Cikisi: Goriintiit Computerl, Computer2, S-Video, Video
ve USB-A baglanti noktalarindan yansitilirken ses girisi
baglanti noktasini ayarlaym. Audiol, Audio2 veya Audio
(Sol/Sag) olarak ayarlandiginda, kaynaga bakilmaksizin, ses
cikist secilen baglanti noktasindan yapilir.

HDMI Ses Cikisi: HDMI baglanti noktasindan gorintiileri
yansitirken giris sesini se¢in. Audiol, Audio2 veya Audio
(Sol/Sag) olarak ayarlandiginda, ses cikisi secgilen ses girisi
baglanti noktasindan yapilir.
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Alt Menu

Fonksiyon

USB Type B
(sadece
EB-536Wi)

Easy Interactive Function: Etkilesim ozelliklerini
bilgisayarlar1 caligtirmak icin kullanmanizi saglar (bilgisayar
etkilesimli mod). USB Display ve Kablosuz Fare islevleri
kullanilamaz.

USB Display/Easy Interactive Function: Bilgisayarlari
caligtirmak icin etkilesim oOzelliklerini (bilgisayar etkilesimli
mod) ve USB Display'i kullanmanizi saglar. Kablosuz Fare
islevi kullanilamaz.

Kablosuz Fare/USB Display: Kablosuz Fare islevini ve USB
Display'i kullanmanizi saglar. Etkilesim ozelliklerini
bilgisayarlar1 ¢alistirmak icin kullanamazsinmiz (bilgisayar
etkilesimli mod).

@ "USB Display ile yansitma" s.45

@ "Bir Bilgisayar1 Yansitilan Ekrandan Denetleme
(Bilgisayar Etkilesimli Modu)" s.63

@ 'Fare Isaret¢isine Kumanda Etmek i¢in Uzaktan
Kumandanin Kullanilmasi (Kablosuz Fare)" s.94

Dil

Mesajlar ve meniiler i¢in dili ayarlamanizi saglar.

Sifirla

Uzatilmis meniisiindeki Ekran®l, Isletim*2 ve A/V
Ayarlarr™3 i¢in ayar degerlerini varsayilan ayarlarina
sifirlayabilirsiniz. Tim menii 6gelerini varsayilan degerlerine
geri dondiirmek igin agagidakine bakin.

@ "Sifirla Mentisii" s.138

*1 Ara¢ Cubuklari, Kalem Modu Simgesi ve Projektor Kontrolii hari¢c. Kull.
Logosu Koruma Agik ayarindayken, Ekran Arkaplani, Baslangi¢c Ekrami ve
Kullanic1 Logosu harig.

@ "Kullanici Yonetimi (Sifre Korumasi)” s.99
*) Yiiksek Irtifa Modu ve Baglatta Kaynak Ara haric.
*¥3 A/V Cikist harig.

Easy Interactive Function Ayar Ogeleri (yalnizca EB-536Wi)

Genel
Alt Meni Fonksiyon
Otomatik Kalib Otomatik kalibrasyonu baslatir.
rasyon

Manuel Kalibras
yon

Manuel kalibrasyonu baglatir.

Kalem Modu

(Yalnizca bir bilgisayardan goriintiiler yansitirken
ayarlanabilir.)

Etkilesimli kalemin islevini degistirir. PC Free Bilgi Notu
(varsayilan) olarak ayarlandiginda, yansitilan ekran iizerine
¢izim yapabilirsiniz. PC ile Etkilesimli olarak ayarlandiginda,
bilgisayari yansitilan ekrandan ¢aligtirabilirsiniz. Uzaktan
kumandadaki [Pen Mode] diigmesiyle veya yansitilan ekrandaki
kalem modu simgesiyle etkilesimli kalemin islevini
degistirebilirsiniz.

Ustiinde dolas
ma

Ag¢ik duruma ayarlandiginda (varsayilan ayar), siz ekranin
tstiinde dolastirirken ve hareket ettirirken imle¢ kalem ucunu
takip eder.
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Alt Menl

Fonksiyon

Gelismis

e Coklu proj. Mesafesi: Ayni odada birden fazla projektor
kullanildiginda, etkilesimli kalem iglemlerini projektorler
arasindaki mesafeye gore ayarlayin. Etkilesimli kalem iglemleri
tutarsizsa bagka bir mod deneyin. Mod 1 i¢in standart ayar 2
metrelik mesafedir.

e Proj. Senkroniz.: Ayni odada birden fazla projektor
kullanildiginda, etkilesimli kalem parazitlerini 6nleme
yontemini segin. Kiziltesi (varsayilan ayar) olarak
ayarlandiginda, senkronizasyon igin yalnizca kizilétesi
kullanilir. Projektorleri kablolar kullanarak baglamak i¢in
Kablolu olarak ayarlayin.

@ "Birden Cok Projektére Baglanma (yalnizca
EB-536Wi)" 5.38

¢ Kablolu Senk. Modu: Mod 1 (varsayilan ayar) olarak
ayarlandiginda, senkronizasyon i¢in yalnizca kablo
baglantilar: kullanilir. Mod 2 segilip, Proj. Senkroniz. ayar:
Kablolu olarak ayarlandiginda, ayn1 zamanda kizilotesi
senkronizasyonu da gergeklestirilir. Kablolu baglanti
desteklemeyen projektorlerin bulundugu odada kullanirken
Mod 2 olarak ayarlayn.

o Ekran Silmeyi Onayla: A¢ik (varsayilan ayar) olarak
ayarlandiginda, yansitilan ekrandaki tiim igerigi silmeden
once bir onay ekrani goriintiilenir.

o Renk Paleti: Palet 2 olarak ayarlandiginda, renk korii olanlar
i¢in uygun bir renk paletine gecis yapar. Varsayilan renk
paletini gormekte zorlanirsaniz Palet 2'yi deneyin.

PC ile Etkilesimli

Yansitilan ekrandan bir bilgisayar ¢alistirmak istediginizde ayarlayin.

Alt Menu

Fonksiyon

Kalem Calisma
Modu

Etkilesimli kalem i¢in ¢alisma modunu ve kullanici sayisini
ayarlayin.

iki Kullanicy/Fare (varsayilan ayar)/Bir Kullanicy/Fare:
Etkilesimli kalemi kullanarak fare islemlerini gerceklestirmenizi
saglar.

Bir Kullanici/Kalem: Kalem girisi ve Miirekkep ozellikleri
Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 ve Windows Vista'da
mevcuttur.

Sag Tik. Etkinles

(Yalnizca Kalem Calisma Modu, iki Kullanici/Fare ya da Bir

tir Kullanici/Fare olarak ayarlandiginda kullanilabilir.)
Bu segenek Agik olarak ayarlandiginda, kaleme uzun basilmasi
sag tiklatma islevi goriir.

Geligmis ¢ Kalem Uglu Diigme: Etkilesimli kalemin ucu i¢in islemleri

ayarlamanizi saglar. Varsayilan ayar Sol tiklayin seklindedir.

e Kalem Al. Oto.Ayarla: Bu secenek A¢ik (varsayilan ayar)
olarak ayarlandiginda, kalem alani bagl bilgisayarin
¢ozuntrligi degistiginde otomatik olarak ayarlanir. Manuel
olarak ayarlanan kalem alaninin otomatik ayarlanmasini
istemiyorsaniz Kapal olarak ayarlayin.

¢ Kalem Al. Man.Ayarla: Kalem alanini manuel olarak ayarlar.

Ag Meniisu

Sifre Korumasi segenegindeki Ag Koruma ayar1 A¢ik konumuna
getirildiginde bir mesaj goriintiilenir ve ag ayarlar1 degistirilemez. Ag
Koruma ayarini Kapali olarak yapin ve ag1 yapilandirin.
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@ "Sifre Korumas: Ayar1" s.99 Alt Menii Fonksiyon
Ag bilgisi - Kab | Asagidaki ag ayar durum bilgilerini gériintiiler.
Gorlntl lolu LAN e Projektor Adi
Kablosuz Giic Kablosuz L... )
Sinyal AJ bilgisi - Kablosuz LAN ¢ DHCP
Ad bilgisi - Kablolu LAN e IP Adresi
Ayarlar Ag Yapilandirmasina e Alt Ag Maskesi
el e A Gegidi Adresi
e MAC Adresi
Ag , e . 1 -
Ag Yapilandir Ag oOgelerini ayarlamak i¢in asagidaki mentler mevcuttur.
ECO masina Temel, Kablosuz LAN, Giivenlik, Kablolu LAN, Posta,
Bilgiler Digerleri, Sifirla ve Tamamlandi
Sifirla *  Kullanilmakta olan Kablosuz LAN fnitesi i¢in mevcut bolge bilgilerini
goriintiiler. Ayrintilar icin yerel satig noktaniza veya Epson Projektor Iletisim
Listesinde belirtilen en yakin adrese basvurun.
Alt Menii Fonksiyon @ Epson Projektor Iletisim Listesi
Kablosuz Glig Projektorii bilgisayara kablosuz LAN {izerinden baglarken %
Kablosuz LAN Agqik olarak ayarlaymn. e Bir ag tizerinden projektore bagh olan bir bilgisayarin Web
Kablosuz LAN iizerinden balamak istemezseniz tarayicisini kullanarak, islevleri ayarlayabilir ve projektérii kontrol
ba kalalilmn etll<lisiz eri imin? encellemek icin Kapal edebilirsiniz. Bu islev, Web Kontrol olarak adlandirilir. Web Kontrol
koiluma etiz;n Varsa §lan de"elig Kablosuzq LAN pAq K i¢in giivenlik ayarlar1 gibi ayarlar yapmak i¢in bir klavye ile kolayca
eklinde di‘ ’ 7 8 metin girisi yapabilirsiniz.
; i @ "Web Tarayict Kullanarak Ayarlarin Degistirilmesi (Web
Ag bilgisi - Kab | Asagidaki ag ayar durum bilgilerini goriintiiler. Kontrol)" 5.103
losuz LAN e Baglanti modu

e Ag ayarlari hakkindaki ayrintilar icin ag yoOneticinize danisin.
e Kablosuz LAN sis. g ay b7 ¢in ag y $

e Yayin seviyesi
¢ Projektor Adi

* SSID Ag Menisiiniin Kullanimi Hakkinda Notlar

e DHCP

o [P Adresi Ust meniiden ve alt meniilerden se¢im yapilmasi ve secilen 6gelerin

e Alt Ag Maskesi degistirilmesi, Yapilandirma meniisiinden islem yapmakla aynidur.

o A8 Gegidi Adresi . - .1

o MAC Adresi Ayarlar1 tamamladiginizda Tamamlandi meniistine gidip, Evet, Hayir ya da
e Bolge Kodu* Iptal seceneklerinden birini setiginizden emin olun. Evet veya Hayir

seceneklerinden birini sectiginizde, Yapilandirma meniisiine geri doénersiniz.
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e CAPS tusu secilip [Enter] diigmesine basildiginda, biiyiik ve kiigiik

Temel

kablosuz Lan ISR e harfler arasinda gegis yapilir.

Glveniik :(_Imlu"'lw:am::"::]_ e SYM1/2 tusu segilip [Enter] tusuna basildiginda, gerceve icindeki boliim
(R o icin simge tuslarina gegis yapilir.

Posta

[Ever o MO Asagidaki metin girilebilir.
Digerleri

Rakamlar 0123456789
[emenrs Alfabe ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
Evet: Ayarlar1 kaydeder ve Ag meniisiinden c¢ikar. Simgeler L #S% & O +-. J<=>t@r_(|]~
Hayir: Ayarlar1 kaydetmez ve Ag meniisiinden c¢ikar.
Iptal: Ag mentiisind gorintiilemeye devam eder. ' * Ag meniisiinde, SSID hari¢ iki nokta st iiste () ve bosluklar
girilemez.
. i . e Bazi simgeler (" * , ; [ \ ]) yazihm klavyesi kullanilarak girilemez.
Yazilim Klavyesi Islemleri Metin girmek icin Web tarayicinizi kullanin.
Ag meniisii, kurulum sirasinda alfasayisal degerlerin girilmesini gerektiren @ "Web Tarayici Kullanarak Ayarlarin Degistirilmesi (Web Kontrol)"
s.103

ogeleri icerir. Bu durumda, asagidaki yazilim klavyesi goriintiilenir. Imleci
istediginiz tusun Uzerine getirmek icin uzaktan kumandadaki [*D], [D],

[@] ve [@] diigmelerini veya kumanda panelindeki [2X], [*Z], [Wide]

ve [Tele] diigmelerini kullanin ve alfasayisal karakter girmek i¢in [Enter]
diigmesine basin. Sayilari uzaktan kumandanin [Num] digmesini basili
etmek i¢in klavye tizerindeki Finish tusuna basin. Girisinizi iptal etmek i¢in
ise klavye iizerindeki Cancel tusuna basin.

Backsp . Del

- -
Space . A11Del
Finish . Cancel
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Temel Meniisu

Alt Meni Fonksiyon
Projektor Agik olarak ayarlandiginda, projektorii ag tizerinden bir
anah.s6z. bilgisayara baglamaya calistiginizda anahtar sézctigli girmeniz

gerekir. Boylece, sunumlarin diger bilgisayarlardan yapilan
baglantilar tarafindan yarida kesilmesini engelleyebilirsiniz.
Normalde bunun Agik olarak ayarlanmasi gerekir.

@ EasyMP Network Projection Kullanim Kilavuzu

@ EasyMP Multi PC Projection Kullanim Kilavuzu

Temel
e Projektér Adi
Kablosuz LAN PJBadglanti Parolasi
Web Kontrol Parolasi
Giivenlik Projektdr anah.séz. Kapal
Kablolu LAN
Posta
Digerleri
Sifirla
Tamamlandi
Alt Menii Fonksiyon
Projektor Adi Bir aga baglanildiginda, projektorii tanimlamak i¢in kullanilan

projektor adini goriintiiler.

Bu degeri diizenlerken, 16 tek baytlik alfa sayisal karaktere kadar
girebilirsiniz (su simgeler kullanilamaz: "*+,/;<=>?2[ "\ ]|).

PJBaglanti Paro
lasi

Uyumlu PJLink yazilimi kullanarak projektore erigim
sagladiginizda kullanmak i¢in bir sifre girin.

En ¢ok 32 adet tek baytlik alfasayisal karakter girebilirsiniz
(simgeler kullanilamaz).

Web Kontrol Pa
rolasi

Web Kontrol kullanarak ayar yaptiginizda ve projektorii kontrol
ettiginizde kullanmak tizere bir parola belirleyin. En ¢ok 8 adet
tek baytlik alfasayisal karakter girebilirsiniz (* simgesi
kullanilamaz). Baslangi¢ parolas: "admin" seklindedir.

Web Kontrol, bir aga bagl bir bilgisayardaki Web tarayiciy:
kullanarak projektorii ayarlamanizi ve kontrol etmenizi saglayan
bir bilgisayar isglevidir.

@ "Web Tarayic1 Kullanarak Ayarlarin Degistirilmesi (Web
Kontrol)" s.103
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Kablosuz LAN Meniisii

Alt Menu

Fonksiyon

Kanal

(Bu segenek ancak, Baglanti modu olarak Hizli segildiginde
kullanilabilir.)

Kablosuz LAN tarafindan kullanilacak frekans bandu i¢in 1ch,
6ch veya 11ch arasindan se¢im yapin.

Bu ayar, varsayilan deger olarak 11ch secenegine ayarlanmustir.

SSID Oto Ayar

(Bu segenek ancak, Baglanti modu olarak Hizli secildiginde
kullanilabilir.)

Projektor aramasini hizlandirmak i¢in, A¢ik olarak ayarlayin.

Ayni anda birden ¢ok projektore baglanirken Kapali olarak
ayarlayin.

Bu ayar varsayilan olarak A¢ik segenegine ayarlanmustir.

Temel
< Badglanti modu Hizh

Kablosuz LAN & BRLEUEL ich
" SSID Oto Ayar Kapal
Giivenlik SsID

Erisim Noktasi Ara
Kablolu LAN IP Ayarlarn

SSID gbstergesi Kapal
Posta IP Adresi Goriintlm. Kapal
Digerleri
Sifirla
Tamamlandi

Alt Menii Fonksiyon

Baglanti modu

Bir bilgisayar ve projektorii kablosuz LAN {izerinden baglarken
kullanilacak Baglanti modunu ayarlayn.

Hizli (varsayilan ayar) secenegini segerseniz, projektor ve
bilgisayar tarafindan otomatik olarak kiigiik bir ag olusturulur.
EasyMP Network Projection ile birlikte kullanilir. SSID Oto
Ayar Agik olarak ayarlandiginda, projektor bir kolay erisim
noktasi haline gelir. Kapali olarak ayarlandiginda, ag Ad hoc
mode”'da olusturulur.

Gelismis secerseniz baglanti, kurulan erisim noktas: tizerinden
altyapi modunda” kurulur. Projektérii bir ag iizerinden izler ve
kontrol ederken Gelismis olarak ayarlidir.

Baglanti modu hakkinda ayrintil bilgi i¢in, asagidaki kilavuza
bakin.

@ EasyMP Network Projection Kullanim Kilavuzu
@ EasyMP Multi PC Projection Kullanim Kilavuzu

SSID

(Bu 6ge ancak, SSID Oto Ayar Kapali oldugunda ayarlanabilir.)
Bir SSID™ girin. Projektériin yer aldig kablosuz LAN sistemi
i¢in bir SSID temin edildiginde, SSID'yi girin.

En ¢ok 32 adet tek baytlik alfasayisal karakter girebilirsiniz (A
simgesi sadece Web tarayicidan girilebilir). SSID bog birakilir ya
da ANY olarak ayarlanirsa, HERHANGI bir ag kurulur (bir SSID
belirlenmeden yerel erisim noktasindan bir baglant1 segilir).

Erisim Noktasi
Ara

Baglant1 modu ayar1 Gelismis oldugunda, ¢evredeki erigim
noktalarini arayabilir ve bu erisim noktalarindan baglanacak
SSID'yi ayarlayabilirsiniz. Erisim noktas: ayarlarina bagl olarak
listede goriintiilenmeyebilirler. Giivenlik ayarini ayr1 olarak
yapmalisiniz.
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Alt Menii Fonksiyon Erisim Noktasi Ara ekrani

IP Ayarlar (Bu 6ge ancak, Baglant1 modu olarak Gelismis secildiginde

ayarlanabilir.) Algilanan erisim noktalar1 bir listede goriintiilenir. Uygulama, 30 taneye

kadar erisim noktasi algilayabilir.
Ag ayarlarini yapabilirsiniz.

DHCP: Ag ayarlarini DHCP kullanarak yapmak i¢in, Agik

secin. Agik olarak ayarlanirsa, daha fazla adres ayarlayamazsiniz. [Erigim Noktasi Aral
IP Adresi: Projektore atanan IP adresi® ni girebilirsiniz. Adresin -
her bir al i . R Yenile

er bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla abcd1234 a8 1
birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz. efgh5678 8
0.0.0.0, 127.x.X.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255 k19876 [ {1

mnop5432 & uann

arasinda bir say1y1 ifade eder)

Alt Ag Maskesi: Projektor icin alt ag maskesi” girebilirsiniz.
Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz.
Bununla birlikte, asagidaki alt ag maskeleri kullanilamaz.
0.0.0.0, 255.255.255.255

Ag Gegidi Adresi: Projektor ag gecidiicin IP adresi girebilirsiniz.
Adpresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz.
Bununla birlikte, asagidaki Ag gecidi adresleri kullanilamaz.

Alt Meni :
0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255 tMend Fonksiyon
arasinda bir sayiy1 ifade eder) Yenile Erisim noktasini tekrar arar.
SSID gbstergesi | LAN Bekleme ekraninda SSID?” degerinin goriintiilenmesini E] Zaten ayarlanan bir erisim noktasini gosterir.
onlemek i¢in bunu Kapali olarak ayarlayin.
ivenlii N Ssterir.
IP Adresi Goriin | LAN Bekleme ekraninda IP adresi®nin gorintilenmesini m G?Ven 1g1n ayarlandigi erlz?lm 1.1(.)ktalar1n1 gosterir )
tileme onlemek icin bu secenegi Kapali olarak ayarlaym. Giivenligi ayarlanmamis bir erisim noktasini segerseniz,
Kablosuz LAN meniisii goriintiilenir.
Giivenligi ayarlanmuis bir erisim noktas: segerseniz, Giivenlik
meniisii goriintiilenir. Erisim noktasinin giivenlik ayarlarina
gore bir giivenlik tiirii segin.
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Giivenlik Meniist

Temel
Glivenlik
Kablosuz LAN Parola
Glivenlik Q
Kablolu LAN
Posta
Diderleri
Sifirla
Tamamlandi
Alt Menii Fonksiyon
Givenlik Goriintiilenen 6gelerden giivenlik tiiriind segin.
Giivenligi ayarlarken erisim yapmak iizere oldugunuz ag sistemi
yoneticisinin talimatlarini uygulayn.
Parola (Bu segenek yalnizca Giivenlik WPA2-PSK ya da WPA/WPA2-

PSK olarak ayarlandiginda kullanilabilir.)

Gegis timcecigini girin. Gegis tiimcecigi icin en az 8 en fazla 63
tek bayth alfasayisal karakter girebilirsiniz.

EasyMP Network Projection ile kullanildiginda, ilk (varsayilan)
parolaysa, parolay: bilgisayara girmeniz gerekmez.

@ "Sifirla Meniisii" s.135

Yapilandirma meniisiinde en ¢ok 32 karakter girebilirsiniz. 32
karakterden fazlasini girecekseniz, metin girmek igin Web
tarayicinizi kullanin.

@ "Web Tarayic1 Kullanarak Ayarlarin Degistirilmesi (Web
Kontrol)" s.103

Baglant1 modu Hizli olarak ayarlandiginda, baslangi¢ parolas:
ayarlanir.

Guvenlik turia

Istege bagl Kablosuz LAN iinitesi kurulu oldugunda ve Geligmis baglanti
modunda kullanilirken giivenligi ayarlamaniz kesinlikle onerilir.

WPA, kablosuz aglar icin giivenligi artiran bir sifreleme standardidir.
Projektor, TKIP ve AES sifreleme yontemlerini destekler.

WPA ayni zamanda kullanic1 kimlik dogrulama islevlerini de igerir. WPA
kimlik dogrulama iki yontem saglar: bir kimlik dogrulama sunucusu
kullanarak ya da sunucu kullanilmaksizin bir bilgisayar ve erisim noktasi
arasinda kimlik dogrulayarak. Bu projektor, sunucusuz olan ikinci yontemi
desteklemektedir.

Ayar ayrintilar1 i¢in, ag yoneticinizin yonergelerini izleyin.
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Kablolu LAN Meniisii

Temel

IP Avarlar

Kablosuz LAN IP Adresi Gériintlm, Kapal

Giivenlik

Kablolu LAN &

Posta
Digerleri
Sifirla
Tamamland
Alt Menii Fonksiyon
IP Ayarlar Asagidaki adreslere iligkin ayarlar: gerceklestirebilirsiniz.

DHCP”: A DHCP kullanarak yapilandirmak icin, Acik secin.
Agqik olarak ayarlanirsa, daha fazla adres ayarlayamazsiniz.

IP Adresi”: Projektore atanan IP adresini girebilirsiniz. Adresin
her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say: girebilirsiniz. Bununla
birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x, 0 ila 255
arasinda bir sayiy1 ifade eder)

Alt Ag Maskesi®™: Projektor icin alt ag maskesi girebilirsiniz.
Adpresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz.
Bununla birlikte, agagidaki alt ag maskeleri kullanilamaz.
0.0.0.0, 255.255.255.255

Ag Gegidi Adresi?: Projektor ag gecidi i¢in IP adresi
girebilirsiniz. Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1
girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki ag gecidi adresleri
kullanilamaz.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x, 0 ila 255
arasinda bir sayy1 ifade eder)

Alt Meni Fonksiyon
IP Adresi Goriin | IP adresinin Ag meniisiindeki Ag bilgisinde ve LAN Bekleme
tileme ekraninda goriintiilenmesini engellemek igin, bu 6geyi Kapal1
olarak ayarlayn.

Posta Meniisii

Bu ozellik ayarlandiginda, projektorde bir sorun veya bir uyar1 olustugunda
bir e-posta bildirimi alirsiniz.

@ "Sorunlar1 Rapor Etmek i¢in Posta Bildirimi Islevini Kullanma" s.106

Temel
Posta Bildirimi Kapal

Kablosuz LAN SMTP Sunucusu 0. 0. 0. 0
Cikis Numarasi 0

Giivenlik Adres 1 Avar
Adres 2 Avar

Kablolu LAN Adres 3 Ayar

Posta

Digerleri

Sifirla

Tamamland

Alt Meni Fonksiyon
Posta Bildirimi Projektorle ilgili bir sorun ortaya ¢iktiginda veya uyari

verildiginde, 6nceden belirlenmis adreslere e-posta
gonderilmesi i¢in Ag¢ik segin.

SMTP Sunucusu | Projektdr icin SMTP Sunucusunun IP Adresi'ni ” girebilirsiniz.
Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz.
Bununla birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz.

127.x.X.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255
arasinda bir sayiy ifade eder)
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Alt Menl

Fonksiyon

Cikis Numarasi

SMTP sunucusu igin ¢ikis (port) numarasini girebilirsiniz.

Varsayilan deger 25'tir. 1 ile 65535 arasinda deger girebilirsiniz.

Adres 1 Ayar/Ad
res 2 Ayar/Adres
3 Ayar

Bildirim e-postasinin gonderilecegi hedefin e-posta adresini
girebilirsiniz. Ug hedefe kadar kaydedebilirsiniz. E-posta
adresleri i¢in en fazla 32 tek baytlik alfasayisal karakter
girebilirsiniz. Su karakterler kullanilamaz: " (),; <> [\]
Hedef 1'in adresi, posta bildirimini gonderenin adresidir.
Posta ile bildirilecek sorun veya uyarilar1 segebilirsiniz. Segilen
sorun ya da uyari projektérde meydana geldigi zaman, bir
sorunun veya uyarinin meydana geldigini bildiren bir e-posta
belirlenen hedef adrese gonderilir. Goriintiilenen 6gelerden
¢oklu 6ge secebilirsiniz.

Digerleri Meniisii

Temel
SNMP Kapall

Kablosuz LAN Tuzak IP Adresi 1 0. 0. 0. O
Tuzak IP Adresi 2 0. 0. 0. O

Gilivenlik Oncelikli giris Kablolu LAN
AMX Device Discovery Kapal

Kablolu LAN Crestron RoomView LETEN
Bonjour LETEL

Posta Message Broadcasting Kapal

Digerleri (4]

Sifirla

Tamamlandi

Alt Meni Fonksiyon

SNMP

Projektorit SNMP kullanarak izlemek i¢in Agik segin.

Projektorii izlemek i¢in, SNMP yonetici programini
bilgisayariniza kurmaniz gerekir. SNMP’nin ag yoneticisi
tarafindan yonetilmesi gerekmektedir.

Varsayilan deger Kapali'dir.

Tuzak IP Adresi
1/TuzakIP Adresi
2

SNMP tuzag: bildirim hedefi i¢in en fazla iki IP adresi
kaydedebilirsiniz. Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir
say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, agagidaki IP adresleri
kullanilamaz. 127.x.x.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0
ila 255 arasinda bir say1y1 ifade eder)

Oncelikli giris

Oncelikli girisi, Kablolu LAN veya Kablosuz LAN olarak
ayarlayabilirsiniz.

AMX Device Dis
covery

Projektor bir aga bagli oldugunda, projektoriin AMX Device
Discovery tarafindan tespit edilmesini saglamak icin bu égeyi
Agqik olarak ayarlaym. Eger AMX veya AMX Device
Discovery'nin bir kontrol cihazi ile kumanda edilen bir ortama
bagli degilseniz bunu Kapali olarak ayarlayin.




islevler Listesi

Alt Menii Fonksiyon Sifirla Meniisii
Crestron Room ?ade.ce projektbrii Crestron RoomView® kullanara'k ag Tiim ag ayarlarini sifirlar.
View tizerinden izlerken veya kontrol ederken bu segenegi A¢ik olarak
ayarlayin. Onun disinda Kapali ayarini kullanin.
@ "Crestron RoomView® Hakkinda" s.109 Temel A%
g ayarlarini sifirla.
Bu segenek Agik olarak ayarlandiginda, asagidaki islevler Kablosuz LAN
kullanilamaz. S
Giivenlik
¢ Web Kontrol
e Message Broadcasting (EasyMP Monitor Eklentisi) Kablolu LAN
Bonjour AgaBonjour kullanarak baglandiginizda bu secenegi A¢ik olarak Posta
ayarlayin. " :
. . . T .. Digerleri
Bonjour hizmeti hakkinda daha fazla bilgi edinmek icin, Apple
Web sitesine bakin. Sifirla
http://www.apple.com/ Tamamlandi
Message Broad Etkinlestirmek veya devre dig1 birakmak icin EPSON Message
casting Broadcasting islevine gecis yapabilirsiniz.
Alt Meni Fonksiyon
Ag ayarlarini si Tim Ag ayarlar sifirlamak i¢in Evet secenegini belirleyin.
firla.



http://www.apple.com/

islevler Listesi

ECO Menisu

ECO mentsii ayarlarini yaptiginizda, projektor, gii¢ tasarrufu yapmak igin
islevler gerceklestirir. Gii¢ tasarrufu ayarlar etkinlestirildiginde, her bir alt
meniiniin yaninda bir yaprak simgesi goriintiilenir.

Gortintii
Enetrji Tiiketimi Normal

Sinyal Isik Optimizorii LELEL
Uyku Modu Acik

Avarlar Uyku Modu Zam. 30 dak.
A/V Ses Kap.Zamnlyc  Agik

Uzatilmig Bekleme Modu iletigim Kapal
ECO Ekrani Acik

Ag Sifirla

ECO

Bilgiler

Sifirla

Alt Menii Fonksiyon

Enerji TUketimi

Lamba parlakligini agagidaki iki ayardan birine getirebilirsiniz.
Ornegin, karanlik bir odada ya da kiigiik bir ekrana yansitilan
goriintiiler ¢ok parlaksa ECO segenegini se¢cin. ECO
secildiginde, yansitma sirasinda elektrik tiiketimi diiser ve fan
donis giiriiltisii azalir.

Alt Meni

Fonksiyon

Uyku Modu

Bu 6zellik Agik olarak ayarlandigi zaman, giristen hicbir goriintii
sinyali gelmediginde ve belli bir siire i¢in islem yapilmadiginda
yansitmayi otomatik olarak durdurur. Ayrica, belirlenen bir siire
boyunca goriintii sinyali girisi olmamasi halinde lamba gii¢
kapanana kadar kararir. Bir goriintii sinyali ¢ikisi oldugunda
projektdr normal ¢alima durumuna déner.

Uyku Modu Zam.

Uyku Modu, Ag¢ik olarak ayarlandiginda, projektor otomatik
olarak kapanmadan 6nce gegecek olan siireyi 1 ila 30 dakika
araliginda ayarlayabilirsiniz.

AN Ses
Kap.Zamnlyc

Bu 6zellik Agik olarak ayarlandiginda, giig, A/V Sessiz 6gesi
etkinlestirildikten 30 dakika sonra otomatik olarak kapatilir.
Ayrica, A/V sessiz ayari etkinse ve belirlenen siire gegtiyse lamba
glickapananakadar kararir. A/V Sessiz devre dig1 birakildiginda,
projektdr normal ¢alisma durumuna doner.

Isik Optimizori

(Bu 6ge yalnizca Enerji Tiiketimi 6zelligi Normal ve Otomatik
fris 6zelligi Kapali olarak ayarlandiginda ayarlanabilir.)

Agik olarak ayarlandiginda, lamba parlakligy, yansitilan
goriintiiye gore ayarlanir. Bu, yansitilan sahneye gore lambanin
parlakligini azaltarak kullanilan elektrik miktarini azaltmaya
yardimei olur.

Bekleme Modu

Tletisim Agik olarak ayarlarsaniz, projektor bekleme

modundayken bile asagidaki islemleri gerceklestirebilirsiniz.

e Projektoriin ag tizerindeki bir bilgisayardan izlenmesi ve
kontrol edilmesi

e Harici bir aygita ses ve goriintii ¢cikist alinmasi (yalnizca A/V
Cikis1 Her zaman olarak ayarliyken)

e Projektoriin hoparldriinden ses ¢ikigt alinmasi (yalnizca A/V
Cikas 6zelligi Her zaman olarak ayarliyken)

Projektorii bir kablosuz LAN tizerinden izler ve
kontrol ederken Baglanti modu'nu Gelismis
olarak ayarlayin.

@ Ag - Kablosuz LAN - Baglant1 modu
s.117

Ayar, her bir Renk Modu i¢in kaydedilir.

ECO Ekrani

Agik olarak ayarlandiginda, lamba parlakligi normalden diisiige
veya diigitkten normale degistiginde, yaprak simgeleri, gii¢
tasarruf konumunu belirtmek {izere yansitilan ekranin sol

altinda goriintiilenir.




islevler Listesi

Alt Meni Fonksiyon Alt Meni Fonksiyon
Sifirla Bekleme Modu hari¢, ECO meniistindeki tiim ayar degerlerini Projektor Bilgi e Lamba Saati: Toplam lamba ¢alisma siiresini goriintiiler”.
varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz. Tim meni 6gelerini leri Lamba uyar1 zamanina gelindiginde, karakterler sar1
varsayllan degerlerine geri dondiirmek i¢in asagidakine bakin. renkte goriintiilenir.
@ "Sifirla Mendisit" 5.138 e Kaynak: Yansitilmakta olan bagll ekipman i¢in kaynak

adim goriintiiler.
e Giris Sinyali: Kaynaga bagli olarak Sinyal meniisiinde
Bil gil er Menusti (Yalnlzca Ekran) Giris Sinyali 6gesine yonelik ayar1 goriintiiler.

e Coziiniirlik: Cozunurlugu gorintiler.

Yansitilan goriintii sinyallerinin ve projektoriin durumunu kontrol etmenizi
saglar. Goriintiilenebilecek 6geler, o sirada yansitilmakta olan kaynaga gore
farklilik gosterir. Kullanilan modele bagli olarak, bazi giris kaynaklar1
desteklenmez.

¢ Video Sinyali: Sinyal meniisiinde Video Sinyali 6gesine
yonelik ayarlar1 goriintiiler.

e Yenileme Hizi: Yenileme hizimi® goriintiiler.

e Senk. Bilgileri: Goriintii sinyal bilgilerini gériintiiler.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmas: ve Yansitilan Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiyac duyulabilir.

Goriintiinn Degjstirilmesi (Kaynak Arama)” 543 e Durum: Projektérde meydana gelen hatalarla ilgili bilgileri
3 goruntiiler. Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiya¢
oriinti

Projektor Bilgileri duyulabilir.
Sinyal Stirtim e Seri Numarast: Projektoriin seri numarasini goriintiiler.
Ayarlar e Event ID: Projektor ve bilgisayar ag araciligiyla baghiyken,
Uzatimis projektorde meydana gelen hatalar1 Event ID kullanarak
goriintiiler. Event ID hakkinda ayrintili bilgi igin,
Ag asagidaki sayfaya bakin.
@ "Event ID Hakkinda" s.164
ECO
Slrdm Main/Video: Projektériin donanim yazilimi siirimiini
Bilgiler goriintiiler.
Sifirla *

Toplam kullanim siiresi ilk 10 saat icin "OH" olarak goriintiilenir. 10 saat ve
tzeri "10H", "11H", vb. seklinde gorintiilenir.



islevler Listesi

Sifirla Meniisii

Goriintii
Tiimiinii Sifirla

Sinyal Lamba Saatini Sifirla

Ayarlar

Uzatims

Bilgiler

Sifirla

Alt Menii Fonksiyon

Timiina Sifirla Yapilandirma meniisiindeki tiim 6geleri varsayilan ayarlarina
sifirlayabilirsiniz.

Asagidaki 6geler, varsayilan ayarlarina sifirlanmaz: Giris
Sinyali, Yakinlstrm, Kullanic1 Logosu, Ag meniileri igin biitiin
Ogeler, Lamba Saati, Dil ve Sifre.

Lamba SaatiniS1 | Toplam lamba saati kullanim siiresini sifirlar. Lambayi
firla degistirdiginizde sifirlayin.




Birden Cok Projektor icin Toplu Kurulum Yapma

Yapilandirma mentsii igerigi bir kez bir projektor i¢in ayarlandiginda, bunu

birden ¢ok projektériin toplu kurulumu i¢in kullanabilirsiniz (toplu Bir USB Bellek Kullanarak Ayarlama

kurulum iglevi). Toplu ayar islevi yalnizca ayni model numarasina sahip

projektorler icindi Bu kisim, toplu ayarin bir USB depolama aygit1 kullanarak nasil
rojektorler igindir.

gerceklestirildigini a¢iklamaktadir.
Asagidaki yontemlerden birini kullanin.

e USB bellek kullanarak kurulum. e FAT bi¢imli bir USB depolama aygit1 kullanin.

e USB kablosuyla projektdr ve bilgisayar: baglayarak kurulum. * Toplu ayar islevi, giivenlik islevleri i¢eren USB depolama aygiti

e EasyMP Network Updater kullanarak kurulum tarafindan kullanilamaz. Giivenlik islevleri bulunmayan bir USB
- . depolama aygiti kullanin.

Bu kilavuz, USB depolama aygit1 ve USB kablosu yontemlerini o o

aciklamaktadur e Toplu ayar islevi, USB kart okuyucular ya da USB sabit diskler

tarafindan kullanilamaz.

Asagidaki icerik, toplu ayar islevi tarafindan yansitilmaz.

e Ag menisii ayarlar1 (Posta ve Digerleri meniileri haric)

Ayarlan Bir USB Bellege Kaydetme

o Bilgiler meniisiinden Lamba Saati ve Durum

* Toplu ayath, y.‘.ms.l.tllan goruntuyt ayarlamfad?n onee gerqelfle§tlr.ln' Glc¢ kablosunu projektérden cikarin ve projektériin tim
Yansitilan goriintiiye yonelik Ekran Yerlesimi gibi ayar degerleri, N . .
tonl levivle d DA gostergelerinin sénduguni kontrol edin.
oplu ayar igleviyle de yansitilir. Toplu ayar, yansitilan goriintiiniin
ayarlanmasindan sonra gergeklestirilirse, yaptiginiz ayarlamalar
degisebilir. a USB depolama aygitini projektoriin USB-A baglanti noktasina takin.

e Toplu ayar islevinin kullanilmasiyla, diger projektorler igin kayith
Kullanic1 Logosu ayarlanir. Kullanic1 Logosu olarak gizli bilgi vb.
kaydetmeyin.

/\ Dikkat

Toplu ayar gerceklestirmek miisterilerin sorumlulugundadir. Toplu ayar, gii¢
kesintisi, baglant1 hatas1 ve benzer nedenlerden dolay: basarisiz olursa, ortaya
¢ikacak tamir masraflart miisterinin sorumlulugundadir.



Birden Cok Projektor icin Toplu Kurulum Yapma

e USB depolama aygitin1 dogrudan projektore baglayin. USB
depolama aygit1 bir USB dagitic1 araciligiyla projektore
baglanirsa ayarlar dogru bigcimde kaydedilemeyebilir.

e Bos bir USB depolama aygiti takin. USB depolama aygiti,
toplu ayar dosyast disinda veriler icerirse ayarlar dogru
bicimde kaydedilemeyebilir.

e Bagka bir projektorden USB depolama aygitina bir toplu ayar
dosyasi kaydetmisseniz, dosyay: silin ya da dosya adini
degistirin. Toplu ayar islevi bir toplu ayar dosyasinin tizerine
yazamaz.

e Toplu ayar dosyas! i¢in dosya adi PJCONFDATA bin
seklindedir. Dosya adini degistirmeniz gerekirse,
PJCONFDATA ifadesinden sonra metin ekleyin. Baska bir
dosya adina degistirirseniz, projektdr dogru bicimde
tanimayabilir.

e Dosya adi i¢in yalnizca tek bayt karakterler kullanabilirsiniz.

Uzaktan kumandada ya da kumanda panelinde [Esc] digmesini
basili tutarken gli¢ kablosunu projektore takin.

Durum ve gii¢ gostergeleri mavi renge, lamba ve sicaklik gostergeleri
de turuncu renge doner.

Projektoriin tim gostergeleri yandiginda [Esc] diigmesini birakin.

sas @ [ () | (3o
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Lamp Temp

Tim gostergeler yanip sonmeye basladiginda, toplu ayar dosyasi
yaziliyordur.

/\ Dikkat

e Dosya yazilirken gii¢ kablosunu projektérden ¢ikarmayin. Gii¢ kablosu
¢ikarilirsa projektor diizgiin bigimde baslamayabilir.

e Dosya yazilirken USB depolama aygitini projektorden ¢ikarmaym. USB
depolama aygiti ¢ikarilirsa projektor diizgiin bicimde baslamayabilir.

Yazma islemi normal bigimde tamamlandiginda, projektor kapanir ve
yalnizca gii¢ gostergesi mavi renkte yanar.

sias 220 [ () | (S0
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Lamp Temp

Gii¢ kapandiginda USB depolama aygitini ¢ikarin.

Kayith Ayarlar Diger Projektorlere Yansitma

n GUlc¢ kablosunu projektérden cikarin ve projektoriin tiim
gostergelerinin sondigiini kontrol edin.

a Kaydedilen toplu ayar dosyasini iceren USB depolama aygitini
projektoriin USB-A badglanti noktasina takin



Birden Cok Projektor icin Toplu Kurulum Yapma

e USB bellek 1 ila 3 tiirde toplu ayar dosyas: icerdiginde, dosya,
ayn1 model numarasina sahip projektdre yansitilir. Ayn1 model
numarasina sahip bir projektdr i¢in birden fazla dosya varsa
ayarlar dogru bigimde yansitilamayabilir.

e USB depolama aygitinda dort ya da daha fazla tiirde toplu
ayar dosyasi oldugunda ayarlar dogru bicimde
yansitilamayabilir.

e USB depolama aygitinda, toplu ayar dosyasina yonelik olan
disinda herhangi bir veri depolamaym. USB depolama aygit,
toplu ayar dosyast disinda veriler icerirse ayarlar dogru
bigimde yansitilamayabilir.

Uzaktan kumandada ya da kumanda panelinde [Menu] diigmesini
basili tutarken glic kablosunu projektore takin.

Durum ve gii¢ gostergeleri mavi renge, lamba ve sicaklik gostergeleri
de turuncu renge doner.

Projektoriin tiim gostergeleri yandiginda [Menu] diigmesini birakin.
Gostergeler yaklagik 75 saniye boyunca agik kalir.

sas @ [ () | (3o
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Tim gostergeler yanip sonmeye basladiginda, ayarlar yaziliyordur.

/\ Dikkat

e Ayarlar yazilirken gili¢ kablosunu projektorden ¢ikarmayin. Giig
kablosu ¢ikarilirsa projektor diizgiin bi¢cimde baglamayabilir.

e Ayarlar yazilirken USB depolama aygitint projektérden ¢ikarmayin.
USB depolama aygiti ¢ikarilirsa projektor diizglin bigimde
baslamayabilir.

Yazma iglemi normal bicimde tamamlandiginda, projektdr kapanir ve
yalnizca gii¢ gostergesi mavi renkte yanar.

saws 20 | (D | 3
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Projektor kapandiginda USB depolama aygitinin baglantisini kesin.

Bilgisayarla Projektorii Bir USB Kablosuyla
Baglayarak Ayarlayin

Toplu ayar islevini agagidaki isletim sistemleri destekler.

e Windows Vista ve sti
e Mac OS X 10.5.3 ve dsti



Birden Cok Projektor icin Toplu Kurulum Yapma

Ayarlan Bir Bilgisayara Kaydetme

n GU¢ kablosunu projektérden cikarin ve projektoriin tim
gostergelerinin sondiigiini kontrol edin.

a Bilgisayarin USB baglanti noktasini, bir USB kablosuyla projektoriin
USB-B baglanti noktasina baglayin.

B Uzaktan kumandada ya da kumanda panelinde [Esc] digmesini
basili tutarken gli¢ kablosunu projektére takin.

Durum ve gii¢ gostergeleri mavi renge, lamba ve sicaklik gostergeleri
de turuncu renge doner.

Projektoriin tim gostergeleri yandiginda [Esc] diigmesini birakin.
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Projektor, bilgisayar tarafindan ¢ikarilabilir disk olarak taninir.

a Cikarilabilir diski acip, toplu ayar dosyasini (PJCONFDATA.bin)
bilgisayara kaydedin.

Toplu ayar dosyasinin adini degistirmeniz gerekirse,
PJCONFDATA ifadesinden sonra metin ekleyin. Dosya adinin
PJCONFDATA kismini degistirirseniz, projektér dosyayr dogru

bicimde taniyamayabilir. Dosya adi icin yalnizca tek bayt
karakterler kullanabilirsiniz.

Bilgisayarda "USB Aygitini Cikar" islemini gerceklestirip USB
kablosunu cikarin.

OS X kullanirken "Remove EPSON_PJ" islemini yapin.

Projektor kapanir ve yalnizca gii¢ gostergesi mavi renkte yanar.

Status @O [ (!) ] [ggg{gﬁ]
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Kayith Ayarlan Diger Projektorlere Yansitma

n Gl¢ kablosunu projektdrden cikarin ve projektorin tim
gostergelerinin sondiigiini kontrol edin.

a Bilgisayarin USB baglanti noktasini, bir USB kablosuyla projekt6riin
USB-B baglanti noktasina baglayin.

B Uzaktan kumandada ya da kumanda panelinde [Menu] digmesini
basili tutarken gulc¢ kablosunu projektore takin.

Durum ve gii¢ gostergeleri mavi renge, lamba ve sicaklik gostergeleri
de turuncu renge doner.

Projektoriin tiim gostergeleri yandiginda [Menu] diigmesini birakin.



Birden Cok Projektor icin Toplu Kurulum Yapma
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Projektor, bilgisayar tarafindan ¢ikarilabilir disk olarak taninir.

a Bilgisayariniza kaydettiginiz toplu ayar dosyasini (PJCONFDATA.bin), Ayar Ba§a"5|z OIdugunda

cikarilabilir diskin Ust diizey klasoriine kopyalayin

Kontrol Edin Cozim

Lamba ve sicaklik gostergeleri turuncu | Toplu ayar dosyasi bozuk olabilir veya

@ C1kar1labili.1j diske, toplu ayar dosyas: disinda herhangi bir dosya renkte hizla yanip sénityor mu? USB depolama aygit1 ya da USB kablosu
ya da Klasor kopyalamayn. S dogru bigimde bagli olmayabilir. USB
Status @O [ d) ] [Sgg;(c:ﬁ] depolama aygitini ya da USB kablosunu

¢ikarin, projektoriin gii¢ kablosunu

B Bilgisayarinizda "USB Aygitini Cikar" islemini gerceklestirip USB ‘@ ‘@ cikarip takin ve tekrar deneyin.
kablosunu cikarin. \;63, l
OS X kullanirken "Remove EPSON_PJ" iglemini yapin. Lamp Temp

Giig ve durum gostergeleri mavi renkte, | Ayarlarin yazilmasi basarisiz olmus ve
lamba ve sicaklik gostergeleri de turuncu | projektoriin donanim yaziliminda bir
renkte hizla yanip soniiyor mu? hata olugsmus olabilir. Projektorii

N - kullanmay1 birakin, gii¢ figini prizden
staus o (i(Di] [Soue]

Tim gostergeler yanip sonmeye basladiginda, ayarlar yaziliyordur.

¢ekin ve yerel bayinizle ya da Epson

A Dikkat Projektér Iletisim Listesi'nde saglanan en
. . yakin adresle iletisime gegin.

Ayarlar yazilirken gii¢ kablosunu projektérden ¢ikarmaym. Gii¢ kablosu _\6,_ ) i

¢ikarilirsa projektor diizgiin bicimde baslamayabilir. N
Lamp Temp

Yazma iglemi normal bicimde tamamlandiginda, projektor kapanir ve
yalnizca gii¢ gostergesi mavi renkte yanar.



TOP

Sorun Giderme

Bu boéliim, sorunlarin nasil tanimlanacagini ve bir sorun bulundugunda neler yapilacagini agiklar.



Yardim Ogesini Kullanma

Projektorle ilgili bir sorun ortaya ¢ikarsa, Help diigmesine basarak size
yardimci olmast igin Yardim ekranini goriintiileyebilirsiniz. Sorular
yanitlayarak sorunlar1 ¢6zebilirsiniz.

[Help] digmesine basin.
Yardim ekrani goriintiilenir.

Uzaktan kumandayi kullanarak Kontrol panelini kullanarak

Secimi onaylayin.
Uzaktan kumandayi kullanarak Kontrol panelini kullanarak

Menu Esc

OLAN®

Menu

{ Esc
T

)
L

User

O

Pointer

O

(vend) (v
a
.

AV Mute H/V

Freeze

C_ ) C ) renu) (] [ esc)

EPSON

Help

a Bir menii 6gesi secin.

[Yardim]
Gariintii kiiciik. @
Goriintii yamuk sekilde yansitiliyor.

Renk tonu normal dedil.
Film gdriintiilenmiyor.

Uzaktan kumandayi kullanarak Kontrol panelini kullanarak

H/V
Menu Y Esc

Menu

Sorular ve ¢oziimler, asagidaki ekranda gosterildigi sekilde
goriintilenir.

Yardim'dan ¢ikmak icin [Help] diigmesine basin.

Goriinti klclik.

@ Yakinlastirma minimum seviveye mi ayarlanmig?
-Yakinlagtirma boyutunu degistir.
Yakinlstrm &

@ Projektor perdeve ¢ok mu yakin?
-Projektorii perdeden uzaklastirin.

' Yardim islevi soruna ¢6ziim getirmezse, asagidakine bakin.
@ "Sorun Cozme" s.146




Sorun Cozme

Projektorde bir sorun ortaya gikarsa, oncelikle projektoriin gostergelerini kontrol edin ve "Géstergelerin Okunmasi” kismina bakin.

Gostergeler sorunun ne olabilecegini agikga gostermiyorsa, asagidakine bakin.

@ "Gostergeler Yardimc:r Olmazsa" s.150

Gostergeleri Okuma

Projektorde, projektoriin ¢alisma durumunu belirten asagidaki dort gosterge saglanir.

@) Giig gostergesi

@ Durum gostergesi
@ Lamba gostergesi
@) Sicakhik gostergesi

Projektoriin durumunu gosterir.
Projektoriin durumunu gosterir.
Lambanin durumunu gosterir.

I¢ sicaklik durumunu gbsterir.

Gostergeler Durum Aciklama

Gli¢ kaynagi Durum
d) Mavi - Yani- [ ] Kapals Bekleme durumu Projektore giig geliyor. Bu durumda [(] gii¢ diigmesine basildiginda, yansitma islemi baglar.

yor Ag izleme durumu Projektor izleniyor ve ag iizerinden kontrol ediliyor (Bekleme Modu, iletisim A¢ik olarak ayarlandiginda).

Bu durumdayken gii¢ kablosu ¢ikarilip tekrar takilirsa, glic gostergesi mavi renkte yanip soner.
d) Mavi - Yani- @ Mavi - Yanip Isinma islemi durumu Bu, projektorii agtiktan hemen sonraki durumdur. Isinma islemi, lamba yandiktan sonra yaklasik 30 saniye
e siirer. Bu durumda, (] gii diigmesine bassaniz bile projektorii kapatamazsiniz.
yor soniiyor
Sogutma durumu Bu, projektorii kapattiktan hemen sonraki durumdur. Bu durumda tiim digmeler devre dis1 birakilir.




Sorun Cozme

Gostergeler Durum Aciklama
Glg kaynagi Durum
(|) Mavi - Yani- @ Mavi- Yani- | Normal durumu Projektor projeksiyon yapiyor.
yor yor

Asagidaki tablolar gostergelerin ne anlama geldigini ve isaret ettikleri sorunlarin nasil ¢oziilecegini gosterir.

Tim gostergeler kapaliysa, elektrik kablosunun dogru baglanip baglanmadigini ve elektrik gelip gelmedigini kontrol edin.

Bazen, gii¢ kablosu prizden ¢ekildiginde, [O] gii¢ gostergesi kisa bir siire daha yanmaya devam edebilir, bu bir hata degildir.

Gostergeler Neden C6ziim veya Durum
Glig kay Durum Lamba Sicaklik
nagi
(I) e me 0 I¢ Hata Projektt')rij kullanmayi durdurun, fisi prizden ¢ekin ve yetkili saticinizla veya Epson Projektor
Iletigim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.
Kapah MaYl -"Yamp Turunsu Kapalt @@ Epson Projektir Iletisim Listesi
soniiyor Yanip sonii-
yor
d) e 0 me Fan Hatasi Projektorii kullanmay1 durdurun, fisi prizden gekin ve yetkili saticinizla veya Epson Projektor
Sensér Hatast [letisim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.
Kapalt Ma\fl —"Yamp Kapalt Turunsu - @ Epson Projektor Iletisim Listesi
sontiyor Yanip sonii-
yor
(I) e 0 = Yiiksek Sic.Hatas1 | Lamba otomatik olarak sdnecek ve yansitma duracaktir. Yaklasik bes dakika bekleyin. Yaklasik beg
Asir1 Isinma dakika sonra projektor bekleme moduna gegecektir; o zaman asagidaki iki noktay: kontrol edin.
Kapali Mavi - Yanip Kapali Turuncu - Hava filtresinin ve h Kk fezini iz olup olmadiz ektériin bir d d
s Yantyor ¢ Havafiltresinin ve hava ¢ikis menfezinin temiz olup olmadigini, ve projektoriin bir duvara dayanip
yor

dayanmadigini kontrol edin.
o Hava filtresi tikaliysa, temizleyin veya degistirin.
@ "Hava Filtresini Degistirme" s.166, "Hava Filtresinin Degistirilmesi" s.172

Yukaridaki noktalar1 kontrol ettikten sonra hata devam ediyorsa, projektorii kullanmay durdurun,
elektrik kablosunun figini prizden ¢ekin ve yetkili saticinizla veya Epson Projektor iletisim
Listesi'nde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.

@ Epson Projektor Iletisim Listesi
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Gostergeler Neden Coziim veya Durum
Gug kay Durum Lamba Sicaklik
nagi
1500 m veya iizerinde bir yiikseklikte kullanirken, Yiiksek Irtifa Modu segenegini A¢ik olarak
ayarlayn.
@ "Uzatilmis Meniisit" s.123
(I) e = 0 Lamba Hatas1 Asagidaki iki noktay1 kontrol edin.
Kabal M Y T Kabal Lamba Arizasi e Lambay ¢ikartin ve kirilip kirllmadigini kontrol edin.
apal avi- tamp uranet - apait @ "Lambanin Degistirilmesi" s.169
sOniiyor Yaniyor . N
e Hava filtresini temizleyin.
@ "Hava Filtresini Degistirme" s.166
Lamba kirik degilse: Lambay1 geri takin ve gii¢ kablosunu takin.
Hata devam ediyorsa: Projektorii kullanmay: durdurun, elektrik kablosunun figini prizden ¢ekin ve
yetkili saticinizla veya Epson Projektér letisim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.
@ Epson Projektor Iletisim Listesi
Lamba kariksa: Yerel sati noktaniza veya Epson Projektér Iletisim Listesi'nde verilen en yakin
adrese bagvurun. (Lamba degistirilene kadar goriintii yansitilamaz.)
@ Epson Projektir Iletisim Listesi
1500 m veya iizerinde bir yiikseklikte kullanirken, Yiiksek Irtifa Modu segenegini Agik olarak
ayarlayn.
@ "Uzatilmis Meniisit" s.123
| o o Oto Iris Hatast Projektorii kullanmay1 durdurun, fisi prizden gekin ve yetkili saticinizla veya Epson Projektor
O] - @ ~ @ - @ L . o
; Iletigim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.
Kapal Mavi - Yamp Turunsu . Turunsu . @ Epson Projektir Iletisim Listesi
soniiyor Yanip sonii- | Yanip sonii-
yor yor
0] . = @ Gii¢ Hatasi
Kapali Mavi - Yanip | Turuncu - Turuncu -
soniiyor Yaniyor Yaniyor




Sorun Cozme

Gostergeler Neden Coziim veya Durum
Gug kay Durum Lamba Sicaklik
nagi
_'_;'(|)‘;;. o o me Yiiksek Sic.Uyarist | (Bu bir anormallik degildir. Ancak, sicaklik yeniden fazla yiiksek bir diizeye ¢ikarsa, yansitma
otomatik olarak durdurulur.)

MaYl -“Yanlp I?uru“ma I?un{ma Turun?u o Havafiltresinin ve hava ¢ikis menfezinin temiz olup olmadigini, ve projektoriin bir duvara dayanip

soniiyor bagli goster- | bagli goster- | Yanip sonii- dayanmadigan: kontrol edin.

ge ge yor
e Hava filtresi tikaliysa, temizleyin veya degistirin.
@ "Hava Filtresini Degistirme" s.166, "Hava Filtresinin Degistirilmesi" s.172
iy o e o Lambayi Degistir | Yeni bir lamba ile degistirin.

Mavi - Y'amp Duruma Tul;uncﬁ - Duruma @ "Lambanin Degistirilmesi” s.169

séniivor bagh gbster- | Yanup sonii- | bagh goster- Lambay1 bu siire gegtikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde, lambanin patlama olasilig1

Y ge yor g artar. Lambay1 miimkiin oldugu kadar kisa siire iginde yenisiyle degistirin.

@ "Gostergeler Yardimcr Olmazsa” s.150

o Gostergelerin tiimii normal degerleri gosterirken projektor diizgiin ¢alismiyorsa, asagidakine bakin.

o Gostergeler tabloda gosterilmeyen bir durum sergiliyorsa, projektérii kullanmayi durdurun, elektrik kablosunun fisini prizden gekin ve yetkili saticinizla veya
Epson Projektor Iletisim Listesinde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.

@ Epson Projektor Iletisim Listesi
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Gostergeler Yardimca Olmazsa

Asagidaki sorunlardan herhangi biri meydana gelirse ve gostergeler bir
¢6ziim sunmazsa, her sorun igin ilgili sayfaya bagvurun.

Gériintiilerle Ilgili Sorunlar

¢ Hig bir goriintii belirmiyor @ s.151
Yansitma baglamiyor, yansitma alani tamamen siyah veya mavi.

e Hareketli goriintiiler goriintiilenmiyor (sadece goriintiiniin @ 5.152
hareketli b6liimii siyah)

Bir bilgisayarda oynatilan hareketli goriintiiler siyah goziikiir ve
gortintiiler yansitilmaz

¢ Yansitma otomatik olarak duruyor @ 5,152
¢ "Desteklenmiyor." mesaj1 goriintiileniyor @ 5.152
¢ "Sinyal Yok" mesaj1 goriintiileniyor @ 5.153
e Goriintiiler bulanik, odak disinda veya bozuk @ 5153
e Goriintiilerde parazit veya bozulma goriiniiyor @ 5154
e Fare imleci titriyor (yalmizca USB display yansitilirken) @ s.154

e Goriintii kesik (genis) veya kiiciik veya en boy oran1 uygun degil | @ s.155
Goriintiiniin sadece bir kism1 gériintiileniyor veya gériintiiniin
yiikseklik ve genislik oranlar1 dogru degil

¢ Mikrofondan ses gelmiyor @ 5.158

e Seste ci1zirt1 var (sadece USB display yansitilirken) @ 5.158

e Uzaktan kumanda ¢alismiyor @ s.159

e Mesajlar ve meniiler i¢in dili degistirmek istiyorum @ 5.159

e Projektorde bir sorun gerceklesmesine ragmen posta alinamiyor | @ s.159

e Web tarayicisi kullanilarak ayarlar degistirilemiyor @ 5.160

Etkilesim Isleviyle lgili Sorunlar (yalnizca EB-536Wi)

¢ Yansitilan ekrana ¢izim yapilamiyor @ 5.160

e Bilgisayar1 bagladiktan sonra yansitilan ekrandan bilgisayar @ s.161
¢alistirillamiyor

¢ "Easy Interactive Function esnasinda bir hata olustu.” mesaji @ s.161
goriintiileniyor

e Bilgisayarin faresi diizgiin ¢alismiyor @ s.161

e Etkilesimli kalem ¢alismiyor @ 5162

¢ Etkilesimli kalemin tepki siiresi yavas (yalnizca USB display @ 5162
yansitilirken)

¢ Manuel kalibrasyon sirasinda nokta kendiliginden hareket ediyor | @ s.162

ya da bir sonraki konuma hareket etmiyor

e Goriintii renkleri dogru degil @ 5.155
Goriintiiniin tamami morumsu ya da yesilimsi goériiniiyor,
gortntiiler siyah beyaz veya renkler mat goriiniiyor

e Goriintiiler koyu goriiniiyor @ 5.156

Yansitma Basladiginda Meydana Gelen Sorunlar

¢ Projektor agilmiyor ‘ @ 5.157

Diger Sorunlar

¢ Ses duyulmuyor ya da ses kisik ‘ @ 5.157




Sorun Cozme

Goriintiilerle ilgili Sorunlar

Hi¢ bir goriintii belirmiyor

Kontrol Edin

Coziim

[D] gii diigmesine bastiniz m1?

Giicii agmak i¢in [O] gii¢ diigmesine basin.

Gostergeler kapali m1?

Elektrik kablosu dogru baglanmamistir veya elektrik gelmiyordur.
Projektoriin elektrik kablosunu dogru sekilde baglayin.

@ "Projektorii Agma" s.41

Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.

A/V Sessiz modu agik mi?

A/V Sessiz ayarini iptal etmek igin [A/V Mute] diigmesine basin.
@ "Gorintiniin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi (A/V Sessiz)" s.91

Yapilandirma mentsii ayarlart dogru yapilmis m1?

Tiim ayarlar: sifirlayin.
@ Sifirla - Tiimiinii Sifirla s.138

Yansitilacak goriintii tamamen siyah mi?
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken)

Ekran koruyucular gibi bazi giris gériintiileri tamamen siyah olabilir.

Goriintiiniin sinyal bi¢imi ayarlar1 dogru mu?
(Sadece bir video kaynagindan gériintiiler yansitirken)

Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.
@ Sinyal - Video Sinyalis.119

USB kablosu dogru takilmis m1?
(Sadece USB Display ile projeksiyon yaparken)

USB kablosunun dogru takildigindan emin olun. Hig takilmamis veya dogru takilmamaigsa yeniden takin.

Windows Media Center tam ekranda m1 gériintiileniyor?

(Sadece USB Display veya ag baglantist kullanarak projeksiyon
yaparken)

Windows Media Center tam ekranda gortntiilendiginde, USB Display veya ag baglantis: kullanarak projeksiyon
yapamazsiniz. Ekran boyutunu kiigiiltiin.

Windows DirectX islevini kullanan bir uygulama mi1
goriinttleniyor?

(Sadece USB Display veya ag baglantisi kullanarak projeksiyon
yaparken)

Windows DirectX islevini kullanan uygulamalarin goriintiileri diizgiin sekilde goriintiilenmeyebilir.
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Hareketli Goriintiiler Goriintiilenmiyor (Sadece Goriintiiniin Hareketli Bolimii Siyah)

Kontrol Edin

Coziim

Bilgisayarin goriintii sinyali LCD'ye ve monitdre gonderiliyor mu?
(Sadece bir diziistii bilgisayardan veya dahili bir LCD ekrana sahip
bir bilgisayardan goriintiiler yansitirken)

Bilgisayardan gelen goriintii sinyalini sadece harici ¢ikis olarak degistirin. Bilgisayarinizin belgelerine bakin veya
bilgisayarin iireticisine bagvurun.

Yansitmaya ¢alistiginiz hareketli goriintiintin igerigi telif hakki
korumasina mi sahip?

Projektor, bilgisayarda oynatilan, telif hakki korumali hareketli goriintiileri yansitamayabilir. Daha ayrintil bilgi
edinmek i¢in, oynaticinizin kullanim kilavuzuna bakin.

Yansitma Otomatik Olarak Duruyor

Kontrol Edin

Coziim

Uyku Modu ya da A/V Ses Kap.Zamnlyc, Agik olarak ayarli mi1?

Eger bunlardan biri A¢ik olarak ayarl ise, gii¢c asagidaki kogullarda otomatik kapanir.

¢ Uyku Modu, Agik olarak ayarlandiginda: Giristen hi¢bir goriintii sinyali gelmediginde belli bir siire i¢in hi¢ islem
yapilmazsa.

e A/V Ses Kap.Zamnlyc, A¢ik olarak ayarlandiginda: A/V Sessiz 6gesinin etkinlestirilmesinden bu yana yaklagik 30
dakika ge¢misse.

Projektoriin otomatik olarak kapanmasini 6nlemek i¢in her bir ayar1 Kapal olarak ayarlayin.

@ ECO - Uyku Modu, A/V Ses Kap.Zamnlyc s5.136

Bilgisayar gii¢ tasarruf modunda m1?

Bilgisayar gii¢ tasarruf modunda ise ve belirli bir siire boyunca hi¢bir islem gerceklestirilmezse, goriintii kaybolabilir
Goriintiiyi tekrar goriintillemek i¢in bilgisayarda bir islem gerceklestirin.

"Desteklenmiyor." Mesaji Goriintiileniyor

Kontrol Edin

Coziim

Goriintiiniin sinyal bigimi ayarlar1 dogru mu?
(Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken)

Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.
@ Sinyal - Video Sinyalis.119

Mod, goriintii sinyallerinin frekans ve ¢oziiniirliigiiyle eslesiyor mu?
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken)

Bilgisayardan ¢ikan goriintii sinyallerinin ¢6zliniirliik ve yenileme hizinin degistirilmesi ile ilgili ayrintilar i¢in
bilgisayarinizla birlikte verilmis olan belgelere bakin.
@ "Desteklenen Monitor Ekranlar1” s.179
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"Sinyal Yok" Mesaji Goriintiileniyor

Kontrol Edin

Coziim

Kablolar dogru baglanmis mi1?

Yansitma i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin.
@ "Projektorit Agma" s.41

Dogru baglant: noktas: se¢ilmis mi?

Uzaktan kumandadaki ya da kontrol panelindeki [Source Search] diigmesine basarak goriintiiyli degistirin.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve Yansitilan Goriintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)"
s.43

Bagli bilgisayar ya da video ekipmani agik m1?

Ekipmani agin.

Goriinti sinyalleri projektore gonderiliyor mu?
(Sadece bir diziistii bilgisayardan veya dahili bir LCD ekrana sahip
bir bilgisayardan gériintiiler yansitirken)

Eger goriintii sinyalleri sadece bilgisayarin LCD ekranindan ya da yedek ekranindan ¢ikiyorsa, goriintii sinyallerinin
harici ¢ikabilmesi icin, ¢ikisi degistirin. Baz1 bilgisayar modellerinde, goriintii sinyalleri harici olarak gonderiliyorsa,
LCD monitérde ya da aksesuar monitérde goriintillenmezler.

Baglanti bilgisayar agikken yapilirsa, bilgisayarin video sinyalini harici ¢ikisa ¢eviren Fn tusu (Islev tusu) calismayabilir.
Projektori ve bilgisayar1 kapatin ve tekrar agin.

@ "Projektorit Agma" s.41

@ Bilgisayara ait belgeler

Bilgisayar gii¢ tasarruf modunda mi?

Bilgisayar gii¢ tasarruf modunda ise ve belirli bir siire boyunca higbir islem gerceklestirilmezse, gortintii kaybolabilir
Gorlintiyu tekrar goriintillemek icin bilgisayarda bir islem gerceklestirin.

Goriintiiler Bulanik, Odak Disinda veya Bozuk

Kontrol Edin

Cozim

Odak dogru ayarlanmig mi?

Odag ayarlamak i¢in odaklama kolunu hareket ettirin.
@ "Odagin Diizeltilmesi" 5.53

Projektér dogru uzaklikta m1?

Onerilen yansitma mesafe araliginin digina mi1 yansitmaktadir?
Onerilen aralik dahilinde kurun.
@ "Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi" s.176

Ekran Yerlesimi ayarinin degeri gok mu biiyiik?

Ekran Yerlesimi diizeltmesinin miktarini azaltmak i¢in yansitma agisini kiigiiltiin.
@ "Goriintli Konumunun Ayarlanmasi” s.52

En Boy Orani® dogru mu ayarlanmus?

Yansitilan goériintiiniin En Boy Orani'ny, giris sinyalinin tiiriine, en boy oranina ve ¢oziiniirliigiine uyacak sekilde
degistirebilirsiniz.
@ "Yansitilan Goriintiiniin En Boy Oraninin Degistirilmesi” s.55
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Kontrol Edin

Coziim

Mercek tizerinde bugulanma olusmus mu?

Projektor aniden soguk bir ortamdan sicak bir ortama gegirilirse ya da ortam 1s1sinda ani degisiklikler meydana gelirse,
mercek yiizeyinde bugulanma olusabilir ve bu, goriintiilerin bulanik gériinmesine yol agabilir. Projektorii kullanmadan
yaklasik bir saat 6nce kullanilacagi odaya kurun. Mercek iizerinde bugulanma olusursa, projektorii kapatin ve
bugulanmanin kaybolmasini bekleyin.

Goriintiilerde Parazit veya Bozulma Goriiniiyor

Kontrol Edin

Coziim

Gorlintiiniin sinyal bi¢imi ayarlar1 dogru mu?
(Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken)

Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.
@ Sinyal - Video Sinyalis.119

Kablolar dogru baglanmis m1?

Yansitma i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin.
@ "Donanimin Baglanmasi"s.26

Bir uzatma kablosu kullaniliyor mu?

Bir uzatma kablosu kullaniliyorsa, elektrik paraziti sinyalleri etkileyebilir. Projektor ile birlikte verilen kablolar1
kullanarak, sorunu yaratanin uzatma kablosu olup olmadigin: kontrol edin.

Dogru ¢oziiniirliik secilmis mi?
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken)

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektdrle uyumlu olmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
@ "Desteklenen Monitor Ekranlar1” s.179
@ Bilgisayara ait belgeler

Senkronizasyon” ve Izleme? ayarlar1 dogru yapilmis mi?

(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken)

Otomatik ayarlamay ger¢eklestirmek i¢in uzaktan kumandadaki [Auto] digmesine ya da kontrol panelindeki [Enter]
diigmesine basin. Otomatik ayarlama yapildiktan sonra bile goriintiiler dogru olarak ayarlanmryorsa, Yapilandirma
mendisiinden de ayar yapabilirsiniz.

@ Sinyal - Izleme, Senkronizasyon s.119

Katmanli pencereyi gonder secilmis mi?

(Sadece USB Display ile projeksiyon yaparken)

Tiim Programlar - EPSON Projector - Epson USB Display - Epson USB Display Ver.x.xx Ayarlar1 secenegini tiklatip
Katmanl pencereyi gonder onay kutusundaki isareti kaldirin.

Fare imleci Titriyor (Yalnizca USB Display Yansitilirken)

Kontrol Edin

Cozim

Fare imlecinin hareketini diizgiinlestirin. secili mi?

Tiim Programlar - EPSON Projector - Epson USB Display - Epson USB Display Ver.x.xx Ayarlari segenegini tiklatip
Fare imlecinin hareketini diizgiinlestirin. onay kutusunu isaretleyin. (Windows 2000'de kullanilamaz.)

Bu 6ge Windows 7 veya Windows Vista'da segilirse Windows Aero kullanilamaz.
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Goriintii Kesik (Genis) veya Kiiciikk ya da En Boy Orani Uygun Degil

Kontrol Edin

Coziim

Bir genis panel bilgisayar gériintiisii mi yansitiliyor?
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken)

Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.
@ Sinyal - Coziiniirliik s.119

Goriintii hala E-Zoom islevi kullanilarak biyttiliyor mu?

Uzaktan kumandadaki [Esc] digmesine basip E-Zoom islevini iptal edin.
@ "Goriintiintin Bir Bolimiiniin Biiyiitiilmesi (E-Zoom)" 5.93

Ekran konumu dogru ayarlanmis m1?

(Sadece Computerl veya Computer2 baglanti noktasindan alinan analog RGB sinyal girisi yansitilirken)

Konumu ayarlamak i¢in, uzaktan kumandadaki [Auto] dligmesine veya kontrol panelindeki [Enter] diigmesine basin.
Konumu, Yapilandirma meniisiinden de ayarlayabilirsiniz.

@ Sinyal - Konum s.119

Bilgisayar cift ekran i¢in ayarlanmig mi1?
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken)

Bilgisayarin Denetim Masasi'ndaki Gériintii Ozellikleri meniisiinden gift ekran etkinlestirilmisse, projektér bilgisayar
ekranindaki gériintiiniin yalnizca yarisini yansitacaktir. Bilgisayar ekranindaki goriintiiniin tamamini goriinttilemek
i¢in, ¢ift ekran ayarini kapatin.

@ Bilgisayar video siiriiciisii belgeleri

Dogru ¢oziiniirliik se¢ilmis mi?
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken)

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektdrle uyumlu olmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
@ "Desteklenen Monitor Ekranlar1” s.179
@ Bilgisayara ait belgeler

Projeksiyon modu dogru mu?

Projektériin kurulum sekline bagh olarak, Yansitma 6zelligini sunlardan birine ayarlayin: On, On/Tavan, Arka,
Arka/Tavan

@ Uzatilmis - Yansitma s.123
@ "Kurulum Yontemleri" s.23

Goriintii Renkleri Dogru Degil

Kontrol Edin

Cozim

Giris sinyali ayarlar1 bagli aygittan gelen sinyallerle eslesiyor mu?

Asagidaki ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.

e Goriintii, Computerl veya Computer2 baglanti noktasina bagli bir aygittan geliyorsa.
@ Sinyal - Giris Sinyali s.119

e Goriintii, Video veya S-Video baglant: noktasina bagli bir aygittan geliyorsa.
@ Sinyal - Video Sinyali s.119




Sorun Cozme

Kontrol Edin Cozim

Gorilintii parlakligi dogru ayarlanmig mi? Yapilandirma mentisiinden Parlaklik ayarini yapin.
@ Goriintii - Parlaklik 5.118

Kablolar dogru baglanmis mi? Yansitma i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin.
@ "Donanimin Baglanmasi"s.26

Kontrast” ayar1 dogru yapilmis m1? Yapilandirma meniisiinden Kontrast ayarin: yapin.
@ Goriintii - Kontrasts.118

Renk ayar1 uygun degere ayarlanmis mi? Yapilandirma mentisiinden Renk Ayari'ni yapin.
@ Goriintii - Renk Ayar1s.118

Renk doygunlugu ve renk tonu dogru ayarlanmis m1? Yapilandirma meniisiinden Renk Doygunlugu ve Renk Tonu ayarlarin: yapin.

(Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken) @ Goriintii - Renk Doygunlugu, Renk Tonus.118

Goriintiiler Koyu Goriiniiyor

Kontrol Edin Coziim

Goriintii parlakligi dogru ayarlanmig mi? Yapilandirma mentisiinden Parlaklik ve Enerji Tiiketimi ayarlarini yapin.
@ Goriintii - Parlaklik 5.118
@ ECO - Enerji Tiiketimi s.136

Kontrast™ ayar1 dogru yapilmis mi? Yapilandirma meniisiinden Kontrast ayarini yapin.
@ Goriintii - Kontrast s.118

Lambayi degistirme zamani geldi mi? Lambanin degistirilme zamani yaklastiginda, gériintiiler daha karanlik hale gelir ve renk kalitesi diiser. Lambay1 yeni bir
taneyle degistirin.
@ "Lambanin Degistirilmesi" s.169

Projektorii yiiksek irtifada veya yiiksek sicakliklara maruz kalan bir | Yiiksek irtifada veya yiiksek sicakliklara maruz bir yerde ekran kararabilir. Enerji Tiiketimi ayarlarini o anda
yerde mi kullaniyorsunuz? yapamasaniz bile projektorii kullanmaya devam edebilirsiniz.




Sorun Cozme

Yansitma Basladiginda Meydana Gelen Sorunlar

Projektor Acilmiyor

Kontrol Edin

Coziim

[D] gii diigmesine bastiniz m1?

Giicii agmak i¢in [O] gii¢ diigmesine basin.

Gostergeler kapali m1?

Elektrik kablosu dogru baglanmamistir veya elektrik gelmiyordur.
Elektrik kablosunu ¢ikarin ve ardindan tekrar takin.

@ "Projektorii Agma" s.41

Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.

Elektrik kablosuna dokunuldugunda géstergeler agilip kapaniyor
mu?

Elektrik kablosunda muhtemelen temassizlik vardir veya elektrik kablosu arizal olabilir. Elektrik kablosunu tekrar
takin. Bu yontem sorunu ¢ozmezse, projektorii kullanmay: durdurun, elektrik kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili
saticinizla veya Epson Projektor Iletisim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.

@ Epson Projektir Iletisim Listesi

Isletim Kilidi, Tam Kilit konumuna ayarlanmis m1?

Uzaktan kumandadaki [(D] gii¢ diigmesine basin. Isletim Kilidi 6zelligini kullanmak istemezseniz Kapali olarak
ayarlayin.

@ Ayarlar - Isletim Kilidi s.121

Uzaktan kumanda islemi kisitlanmig m1?

Yapilandirma mentisiinden Uzak Alici ayarini kontrol edin.
@ Ayarlar - Uzak Alic1s.121

Diger Sorunlar

Ses Duyulmuyor ya da Ses Kisik

Kontrol Edin

Coziim

Ses/goriintii kablosunun hem projektore hem de ses kaynagina
sikica takili oldugundan emin olun.

Ses girisi baglant1 noktasindan kabloyu sokiin ve ardindan kabloyu tekrar baglayin.

Projektoriin ses seviyesi minimuma mi ayarlanmig?

Ses ayarini ses duyulacak sekilde ayarlayin.
@ Ayarlar - Ses Diizeyi s.121
@ "Ses Diizeyinin Ayarlanmasi” s.53




Sorun Cozme

Kontrol Edin

Coziim

Bilgisayarin veya goriintii kaynaginin ses seviyesi minimuma mu
ayarlanmig?

Ses ayarini ses duyulacak sekilde ayarlayin.

Mik. Giris Sesi maksimum seviyeye mi ayarli?

Mik. Giris Sesi'nin seviyesini diisiiriin.
@ Ayarlar - Mik. Giris Sesi s.121

A/V Sessiz modu agitk m1?

A/V Sessiz ayarini iptal etmek i¢in [A/V Mute] diigmesine basin.
@ "Gorintiiniin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi (A/V Sessiz)" s.91

Ses kablosunun 6zelligi "Direngsiz" mi?

Piyasadan aldiginiz ses kablosunu kullanirken, kablonun "Direngsiz" oldugundan emin olun.

HDMI kablosu ile mi bagli?

HDMI kablosu ile baglant1 saglanirken herhangi bir ses ¢ikis1 gerceklesmiyorsa, bagl cihazi PCM ¢ikisina ayarlayimn.

Projektor ses ¢ikist segili mi?
(Sadece USB Display ile projeksiyon yaparken)

Tiim Programlar - EPSON Projector - Epson USB Display - Epson USB Display Ver.x.xx Ayarlari secenegini tiklatip
Projektor ses ¢ikis1 onay kutusunu isaretleyin.

Dogru ses girisi secili mi?

Yapilandirma mentisiinden Ses Cikis1 ve HDMI Ses Cikis1 ayarlarini kontrol edin.
@ Uzatilmis - A/V Ayarlar1s.123

Mikrofondan Ses Gelmiyor

Kontrol Edin

Coziim

Mikrofon dogru baglanmig mi?

Kabloyu Mikrofon (Mic) girisi baglanti noktasindan ayirin ve daha sonra kabloyu tekrar baglayin.
@ "Mikrofon Baglama" s.32

Mikrofon giris sesi gok mu kisilmig?

Mikrofon giris ses seviyesini ses duyulacak sekilde ayarlayin.
@ Ayarlar - Mik. Giris Sesi s.121

Projektor giicii tipinde mikrofon mu kullaniyorsunuz?

Projektor, projektor giicii tipinde mikrofonlar: desteklemez. Piyasada satilan bir dinamik mikrofon kullanin.

Seste Cizirti1 Var (Sadece USB Display Yansitilirken)

Kontrol Edin

Coziim

Projektor maksimuma ayarl iken bilgisayarin sesi minimuma mi
ayarli?

Projektoriin ses seviyesi maksimum diizeye ayarliyken bilgisayarin ses seviyesi minimum diizeye ayarliysa seste giiriiltii
olabilir. Bilgisayarin ses seviyesini arttirin ve projektoriin ses seviyesini diisiiriin.

@ Ayarlar - Ses Diizeyi s.121




Sorun Cozme

Uzaktan Kumanda Calismiyor

Kontrol Edin Cozim
Uzaktan kumanda kullanilirken, 151k yayma alan1 projektordeki Islem sirasinda uzaktan kumandayi uzak aliciya dogru cevirin.
uzaktan kumanda 15181 alim alanina bakiyor mu? @ "Uzaktan Kumanda Calisma Mesafesi" s.19
Uzaktan kumanda projektorden ¢ok mu uzakta? Uzaktan kumandanin ¢aligma mesafesi 6 m'dir.

@ "Uzaktan Kumanda Calisma Mesafesi" s.19

Uzaktan kumanda 15181 alim bolgesine direkt giines 15181 ya da Projektorii, uzaktan kumanda 15181 alim bélgesine kuvvetli 151k gelmeyecek bir yere kurun.
floresan lambalardan giiclii 151k geliyor mu? @ Ayarlar - Uzak Alicis.121
Uzak Alic1 igin dogru ayar segildi mi? Yapilandirma mentisiinden Uzak Alici ayarini kontrol edin.

@ Ayarlar - Uzak Alic1s.121

Piller bitmis mi ya da dogru takilmig m1? Yeni pilleri dogru yonde takin.

@ "Uzaktan Kumanda Pillerinin Degistirilmesi" s.18

Mesajlar ve Meniiler icin Dili Degistirmek istiyorum

Kontrol Edin Coziim

Dil ayarini degistirin. Yapilandirma menisiinden dil ayarimi yapin.
@ Uzatilmis - Dil s.123

Projektorde Bir Sorun Gerceklesmesine Ragmen Posta Alinamiyor

Kontrol Edin Cozim

Bekleme Modu 6gesi fletisim A¢ik olarak mi ayarhi? Projektor bekleme modundayken Posta Bildirimi islevini kullanmak i¢in, Yapilandirma meniisiinden Bekleme Modu
boliimiinde Tletisim A¢ik ayarini yapin.
@ ECO - Bekleme Modu s.136

Ciddibir anormallik meydana geldi ve projektor biranda durdumu? | Projekt6r aniden durdugunda, e-posta gonderilemez.

Anormal durum devam ederse, yetkili saticinizla veya Epson Projektér Iletisim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle
irtibat kurun.

@ Epson Projektor Iletisim Listesi

Projektore gii¢ geliyor mu? Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.




Sorun Cozme

Kontrol Edin

Coziim

Posta Bildirimi islevi Yapilandirma meniisiinde dogru ayarlanmis
mi1?

Hata bildirimi e-postasi, Yapilandirma meniisiindeki Posta ayarlarina gore gonderilir. Dogru ayarlanmis olup
olmadigini kontrol edin.

@ "Posta Meniisii" s.133

Web Tarayicisi Kullanarak Ayarlar Degistirilemiyor

Kontrol Edin

Coziim

Kullanic1 kimligi ve sifre dogru mu?

Kullanici kimligi olarak "EPSONWEB" girin. Bu, degistirilemez. Sifre ayar1 devre dis1 birakilsa bile kullanici
kimligini girin.
Web Kontrol Parolasinda ayarladiginiz sifreyi girin. Baslangi¢c parolast "admin" seklindedir.

Etkilesim Ozellikleriyle ilgili Sorunlar (yalnizca EB-536Wi)

Yansitilan Ekrana Cizim Yapilamiyor

Kontrol Edin

Coziim

Kalem kalibrasyonu diizgiin gerceklestirilmis mi?

Projektoriin kalemin konumunu dogru bir sekilde algilamasi i¢in, etkilesimli kalemi ilk kez kullanirken kalem
kalibrasyonunu gerceklestirin.

Ayrica, konumlandirmada bir farklilik algilarsaniz, kalemi yeniden ayarlayin.
@ "Kalem Kalibrasyonu" s.69

Kalem Modu PC ile Etkilesimli olarak m1 ayarli?

Yapilandirma mentisiinde Kalem Modu'nu PC Free Bilgi Notu olarak ayarlayin.
@ Uzatilmis - Easy Interactive Function - Kalem Modu s.125

Projektor, pencereden dogrudan giines 15181 alan ya da floresan
lambadan 151k alan bir yere mi kurulu?

Yansitma ekranina ya da projektore dogrudan giines 15181 ya da floresan 15181 vurdugunda, bu durum etkilesimli
islevlerin hatali calismasina neden olabilir. Projektorii, dogrudan glines 1s181na ya da floresan 151$1na maruz kalmayacagi
bir konuma kurun.




Sorun Cozme

Bilgisayar1 Bagladiktan Sonra Yansitilan Ekrandan Bilgisayar Calistirilamiyor

Kontrol Edin

Coziim

Uzatilmis dogru mu ayarlanmig?

Asagidaki ayarlar1 yapin:

e Yapilandirma meniisiinde Kalem Modu'nu PC ile Etkilesimli olarak ayarlayin.
@ Uzatilmis - Easy Interactive Function - Kalem Modu s.125

e Yapilandirma meniisiinden USB Type B'yi Easy Interactive Function ya da USB Display/Easy Interactive Function
olarak ayarlaymn. USB Display kullanirken USB Display/Easy Interactive Function'i ayarlayn.
@ Uzatilmis - USB Type B 5.123

Kalem Calisma Modu dogru ayarlanmig mi1?

Etkilesimli kalemleri fare kullanir gibi kullanirken, Yapilandirma meniisiinden Kalem Calisma Modu'nu ki
Kullanici/Fare ya da Bir Kullanici/Fare olarak ayarlayin.

@ Uzatilmis - Easy Interactive Function - Kalem Calisma Modu s.125

USB kablosu dogru takilmis m1?

USB kablosunun baglantilarini kontrol edin. USB kablosunu ¢ikararak ve yeniden takarak sorunu giderebilirsiniz.

Pil giicti diisiik oldugunda diziistii bilgisayar kullantyorsaniz, USB
baglant1 noktasi ¢alismay1 durdurabilir ve USB aygitlarini
kullanamayabilirsiniz.

Bilgisayar gii¢ kaynagina baglayin.

"Easy Interactive Function esnasinda bir hata olustu." Mesaji Goriintiileniyor

Kontrol Edin

Coziim

Etkilesim &zellikleriyle ilgili bir hata olustu.

Epson Projektér Iletisim Listesi'nde verilen en yakin adrese bagvurun.
@ Epson Projektor Iletisim Listesi

Bilgisayarin Faresi Duizgiin Calismiyor

Kontrol Edin

Cozim

Etkilesimli kalem yansitma ekranina mi yerlestirilmis?

Etkilesimli kalemi yansitma ekranindan kaldirin.




Sorun Cozme

Etkilesimli Kalem Calismiyor

Kontrol Edin

Coziim

Sinyal rotasinda etkilesimli kalemle projektor arasinda bir engel var.

Engeli kaldirin. Ayrica, yansitma ekraninin 6niinde dururken sinyal rotasini engellemeyin.

Sinyal kizilotesi 1s1nlar yayan 151k kaynag: gibi baska nesnelerle
parazit yapmaktadir.

Etkilesimli kalem hatali calisabileceginden, ayni odada kizilotesi uzaktan kumanda veya kizilotesi mikrofon
kullanmayin. Kizil6tesi 1sinlar yayan 151k kaynag gibi parazit yapan aygit1 kapatin.

Pil giict disik.

Kalan pil giiciinii kontrol etmek i¢in kalemin yanindaki diigmeye basin. Pil 15181 yanmadiginda pili degistirin.
@ "Etkilesimli Kalemin Pilini Degistirme" 5.20

Etraftaki alan ¢ok parlak.

Yansitilan ekranda veya projektoriin Easy Interactive Function alicisinda gii¢lii 15181n parlamasini 6nleyin.

Kalem kalibrasyonu diizgiin gerceklestirilmis mi?

Projektoriin kalemin konumunu dogru bir sekilde algilamasi i¢in, etkilesimli kalemi ilk kez kullanirken kalem
kalibrasyonunu gerceklestirin.

Ayrica, konumlandirmada bir farklhilik algilarsaniz, kalemi yeniden ayarlayin.
@ "Kalem Kalibrasyonu" s.69

Ayni odada biden ¢ok projektér mii kullaniliyor?

Birden ¢ok projektoriin oldugu bir odada etkilesimli kalemi kullanirken, olusabilecek parazitler kalem islevlerini
tutarsiz hale getirebilir. Istege bagh Uzaktan kumanda kablo setini baglayin (ELPKC28). Bir Uzaktan kumanda kablo
setiniz yoksa, Yapilandirma meniisiinden Coklu proj. Mesafesi ayarini degistirin.

@ "Birden Cok Projektore Baglanma (yalnizca EB-536Wi)" 5.38

@ Uzatilmis - Easy Interactive Function - Genel - Gelismis - Coklu proj. Mesafesi s.125

Etkilesimli Kalemin Tepki Siiresi Yavas (Yalnizca USB Display Yansitilirken)

Kontrol Edin

Cozim

Windows Aero etkin mi? (yalnizca Windows 7 ve Windows Vista)

Windows Aero etkinken etkilesimli kalem islemleri yavaslayabilir. Kullanilan bilgisayarda Windows Aero'yu devre dist
birakin.

Tiim Programlar - EPSON Projector - Epson USB Display - Epson USB Display Ver.x.xx Ayarlari secenegini tiklatip,
Windows Aero'yu devre dis1 birakin ve etkilesimli kalemin izini gelistirin. onay kutusunu isaretleyin.

Manuel Kalibrasyon Esnasinda Nokta Kendiliginden Hareket Ediyor ya da Bir Sonraki Konuma Hareket Etmiyor

Kontrol Edin

Coziim

Yansitma ekranindan gelen bilgiler kizilotesi 1ginlar yayan 151k
kaynag gibi diger nesneler nedeniyle diizgiin bir sekilde alinamiyor.

Kizil6tesi 1sinlar yayan 151k kaynagi gibi aygiti projektérden uzaga tasiyin veya projektorii aygitin yakinindan
uzaklagtirin.




Sorun Cozme

Kontrol Edin Cozim

Projektér ekrana gok yakinsa, yansitma ekranindan gelen bilgiler | Onerilen yansitma mesafesi dahilinde kurun.
diizgiin bir sekilde almamayabilir. @ "Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi" 5.176

Kizil6tesi 1ginlar yayan 151k kaynagi gibi etraftaki dengesiz kosullar | Projektorii tagiyin veya kizilotesi isinlar yayan 151k kaynag gibi parazit yapan aygiti kapatin.
nedeniyle etkilesimli kalem devre dis1 birakildi.




Event ID Hakkinda

Sayilar1 kontrol edin ve asagidaki onlemleri uygulayin. Sorunu ¢dzemezseniz, ag yoneticinize, yerel saticiniza veya Epson Projektdr Iletisim Listesi belirtilen en
yakin adrese basvurun.

@ Epson Projektor Iletisim Listesi

Event ID Neden C6ziim

0432 EasyMP Network Projection baglatilamadi. Projektorii yeniden baslatin.

0435

0434 Ag iletisimi istikrarsiz. Ag iletisimi durumunu kontrol edin ve bir siire bekledikten sonra yeniden

0482 baglanin.

0484

0485

0433 Aktarilan goriintiiler oynatilamiyor. EasyMP Network Projection'u yeniden baslatin.

0481 Iletigim, bilgisayar tarafindan kesildi.

0483 EasyMP Network Projection beklenmedik sekilde durdu. Ag iletisimi durumunu kontrol edin ve projektorii yeniden baslatin.

04FE

0479 Projektorde sistem hatasi olustu. Projektorii yeniden baslatin.

04FF

0891 Ayni1 SSID'ye sahip bir erisim noktas1 bulunamiyor. Bilgisayari, erisim noktasini ve projektorii ayni SSID'ye ayarlayn.

0892 WPA/WPA2 kimlik dogrulama tiirii eslesmiyor. Kablosuz LAN giivenlik ayarlarinin dogru olup olmadigini kontrol edin.

0893 TKIP/AES sifreleme tiirii eslesmiyor. @ Giivenlik 5.132

0894 Projektor, yetkisiz bir erisim noktasina baglandigindan, iletisim kesildi. Daha fazla bilgi edinmek i¢in, ag yoneticinize bagvurun.

0898 DHCP alinamadu. DHCP sunucusunun diizgiin ¢alisip ¢calisgmadigini kontrol edin. DHCP
kullanmiyorsaniz, DHCP ayarini kapatin.
@ Kablosuz LAN - IP Ayarlar1s.130

0899 Diger iletisim hatalari Projektériin veya EasyMP Network Projection uygulamasinin yeniden
baslatilmasiyla sorun ¢oziilmezse, yerel saticiniza veya Epson Projektor Iletigim
Listesi'nde belirtilen en yakin adrese bagvurun.
@ Epson Projektor Iletisim Listesi




TOP

Bakim

Bu boélimde, projektorden en iyi performansi elde etmek i¢in uygulanacak bakim prosediirleri hakkinda bilgiler yer almaktadir.



Temizleme

Projektorii, kirlenmesi halinde veya yansitilan goriintiilerin kalitesi
bozulmaya bagladiginda temizlemeniz gerekir.

/\ Dikkat

Temizleme oOncesinde projektorii kapatin ve gii¢ kablosunu ¢ikarin. Yoksa
elektrik carpabilir.

Projektor Yiizeyinin Temizlenmesi

Projektor yiizeyini yumusak bir bezle hafifce silerek temizleyin.

Projektor ¢ok kirliyse, bezi az miktarda nétr deterjan iceren su ile
nemlendirin ve sonra projektor yiizeyini silmek i¢in kullanmadan 6nce iyice
sikarak kurutun. Ardindan ylizeyi yumusak, kuru bir bezle tekrar silin.

Dikkat

Projektoriin yizeyini temizlemek igin parafinli cila, alkol veya tiner gibi ugucu
maddeler kullanmayin. Bunlar, kasanin kalitesinin bozulmasina ve rengini
kaybetmesine neden olabilir.

Mercegin Temizlenmesi

Mercegi temizlemek i¢in piyasada cam silmek amaciyla satilan bir temizlik
bezi kullanin.

/A\ Uyar

Mercekten toz ve tiiyleri temizlemek i¢in yanict gaz iceren spreyler kullanmayin.
Projektor i¢inde lambanin yiiksek i¢ sicakligindan dolay: projektor alev alabilir.

Dikkat

Kolayca zarar gorebileceginden dolayr mercegi sert materyallerle ovalamaymn
veya darbelere maruz birakmayin.

Hava Filtresini Degistirme

Asagidaki mesaj goriintillendiginde hava filtresi ve hava giris fanim
temizleyin.

"Projektor asir1 1sindi. Hava menfezlerinin tikali olmadigindan emin olun ve
hava filtresini temizleyin veya degistirin."

Dikkat

e Hava filtresindeki toz birikimi projektoriin i¢ 1sisiin yiikselmesine neden
olur, arizaya ya da optik kisimlarin erken bozulmasina yol agar. Filtreyi mesaj
goriiniir goriinmez temizleyin.

e Hava filtresini suyun icinde durulamayin. Deterjanlar veya solventler
kullanmayin.

n Projektori kapadiktan ve onay sinyali iki kere bipledikten sonra
elektrik kablosunu cikarin.

a Hava filtresi kapagini acin.

Hava filtresi kapaginin #stiindeki oyuga parmaginizi yerlestirip,
a¢mak igin asag1 cekin.



Temizleme

B Hava filtresini cikarin.

Hava filtresinin ortasindaki tirnagi kavrayin ve diiz sekilde disari
dogru ¢ekin.

a Hava filtresi kapagini kapatin.

On kisimdan, hava filtresi (izerinde kalmis olabilecek tozu bir
elektrik stpurgesiyle giderin.



Temizleme

¢ Bu mesaj temizleme isleminden sonra da sik sik goriintiileniyorsa
hava filtresinin degistirilme zamani gelmistir. Yeni hava filtresi ile
degistirin.
@ "Hava Filtresinin Degistirilmesi" s.172

e Bu parcalari, en az {i¢ ayda bir temizlemeniz tavsiye edilmektedir.
Projektorii 6zellikle tozlu ortamlarda kullaniyorsaniz bu parcalar:
daha sik temizleyin.




Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

Bu béliimde, lambanin ve hava filtresinin nasil degistirilecegi agiklanmustir.

Lambanin Degistirilmesi

Lamba Degistirme Siiresi

Asagidaki durumlar s6z konusu oldugunda lambanin degistirilmesi gerekir:

e Asagidaki mesaj goriintiilendiginde.
"Lambay1 degistirme zamani. Satin almak i¢in liitfen Epson projektor
saticinizla temasa gecin veya www.epson.com adresini ziyaret edin.”

]
U

Mesaj, 30 saniye boyunca goriintiilenir.

o Gii¢ gostergesi mavi yanip soniiyor ve lamba gostergesi turuncu yanip
sonuyor.

G

e Yansitilan goriintii koyulastiginda veya kalitesi bozulmaya basladiginda.

Dikkat

e Lamba degistirme mesaji, baslangic parlakliinin ve yansitilan goriintiiniin
kalitesinin korunmasi i¢in agagida belirtilen siirelerden sonra goriintiilenecek
sekilde ayarlanmistir.
Enerji Tiiketimi, Normal olarak ayarlandiginda: Yaklagik 4,900 saat
Enerji Tiiketimi, ECO olarak ayarlandiginda: Yaklasik 9900 saat
@ ECO - Enerji Tiiketimi s.136

e Lambay1 bu siire gectikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde,

lambanin patlama olasilig1 artar. Lamba degistirme mesaji goriintiilendiginde,
hala calistyor olsa bile lambay1 en kisa siirede yenisiyle degistirin.

e Giicii art arda kapatip sonra ani olarak agmaym. Gliclin stk sik agilip
kapatilmasi lambanin 6mriinii kisaltabilir.

e Lamba ozelliklerine ve kullanma sekline bagh olarak lamba, lamba uyar
mesaji goriintiilenmeden &nce kararabilir veya calismay kesebilir. Ihtiyag
duyulmas: ihtimaline karsi her zaman yedek bir lamba bulundurmalisiniz.

e Orijinal EPSON opsiyon lambalarinin kullanilmasini tavsiye ederiz. Orijinal
olmayan lamba kullanimi projeksiyon kalitesini ve giivenligini etkileyebilir.
Orijinal olmayan lambalarin kullanimmin neden oldugu herhangi bir hasar
veya ariza Epson garantisi kapsaminda olmayabilir.

Lambay1 her degistirdiginizde hava filtresini temizlemenizi Oneririz.
@ "Hava Filtresini Degistirme" s.166

Lambanin Degistirilmesi

Lamba, projektér duvara ya da tavan asiliyken bile degistirilebilir.



e Lambay1 ¢alismay:r durdurdugu igin degistiriyorsaniz, lambanin ¢atlamis olma
ihtimali ytiksektir. Duvara veya tavana kurulmus bir projektoriin lambasini

degistiriyorsaniz, lambanin catlamis oldugunu varsayin ve lamba kapagini
acarken altinda degil, yaninda bulunun. Lamba kapagini yavasca ¢ikarin. Cam
kiriklar1 diistip yaralanmaya neden olabileceginden, lamba kapagini cikarirken
dikkatli olun. Géziiniize veya agziniza cam kirig1 kagarsa, hemen doktorunuzu
arayin.

e Lambay1 asla pargalarina ayirmayin veya lizerinde degisiklik yapmayin.
Projektore tizerinde degisiklik yapilmis veya pargalanip yeniden birlestirilmis
bir lamba takilip kullanildiginda, bu durum yangina, elektrik ¢arpmasina veya
bir kazaya neden olabilir.

/\ Dikkat

Lamba kapagini agmadan once, lambanin yeteri kadar sogumasini bekleyin.
Lambanin sicak olmasi yanmaya ve yaralanmaya neden olabilir. Projektorii
kapattiktan sonra, lambanin yeteri kadar sogumasi i¢in bir saat kadar bekleyin.

Projektori kapadiktan ve onay sinyali iki kere bipledikten sonra
elektrik kablosunu cikarin.

Lambanin yeterince sogumasini bekleyin ve ardindan projekt6riin
Ust kismindaki lamba kapagini cikartin.
Yedek lamba {tinitesiyle birlikte verilmis olan tornavidayla veya yildiz

tornavidayla, lamba kapagini sabitleyen viday1 gevsetin. Lamba
kapagin1 6ne dogru kaydirin ve ¢ikartin.

B iki lamba sabitleme vidasini gevsetin.



Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

Yeni lambayi takin.

Yerine diizgiin sekilde oturmasi i¢in yeni lambay1 kilavuz raya dogru
yonde takin, iyice ittirin ve yerine oturdugunda iki vidayr sikin.

NN

g

a Eski lambanin yiiksek bdlmesini kavrayip c¢ikarin.

Lamba kirilmissa, yeni bir lambayla degistirin veya daha ayrintili
tavsiye almak i¢in yetkili saticinizla irtibat kurun.

@ Epson Projektor Iletisim Listesi
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a Lamba kapagini takin.



Dikkat

e Lambay1 ve lamba kapagini saglam sekilde taktiginizdan emin olun. Lamba
kapag1 cikarildiginda, lambalar giivenlik 6nlemi olarak otomatik kapanir.
Lamba veya lamba kapag1 dogru olarak takilmadiginda, lamba a¢ilmaz. Lamba
kapaginin gevsek ya da bozuk sekilli olmadigindan emin olun.

e Bu iriin cva (Hg) iceren bir lamba bileseni ihtiva etmektedir. Liitfen, atma ve
geri dontistimle ilgili olarak genel ve yerel diizenlemeleri dikkate alin. Normal
atiklarla birlikte ¢6pe atmayin.

Lamba Saatini Sifirlama

Projektér lambanin ne kadar uzun siire agik oldugunu kaydeder ve bir
mesaj ve gosterge ile lamba degisim zamaninin geldigini size bildirir.
Lambay1 degistirdikten sonra Sifirla meniisiinde Lamba Saati ayarini
sifirlamay1r unutmayin.

@ Sifirla - Lamba Saatini Sifirla s.137

Lamba saatini yalnizca lamba degistirildikten sonra sifirlaym. Aksi

halde, lamba degistirme siiresi dogru sekilde gosterilemez.

Hava Filtresinin Degistirilmesi

Hava Filtresi Degistirme Siiresi

Hava filtresinin temizlenmis olmasina ragmen mesaj sik sik
goriintiileniyorsa, hava filtresini degistirin.

Hava Filtresinin Degistirilmesi

Projektor tavana veya duvara asilarak kullanilsa da hava filtresi
degistirilebilir.

Projektorl kapadiktan ve onay sinyali iki kere bipledikten sonra
elektrik kablosunu cikarin.

Hava filtresi kapagini acin.

Hava filtresi kapagimin dstiindeki oyuga parmaginizi yerlestirip,
agmak igin asag1 cekin.




Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

Hava filtresini cikarin. B Hava filtresi kapagini kapatin.

Hava filtresinin ortasindaki tirnagi kavrayin ve diiz sekilde disari
dogru g¢ekin.

Hava filtrelerini yerel diizenlemeleri dikkate alarak uygun bir sekilde

atin.
Cergeve bolimii malzemesi: ABS
Filtre boliimii malzemesi: Poliiiretan kopik
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Istege Bagl Aksesuarlar ve Sarf Malzemeleri

Asagidaki istege bagli aksesuarlar ve sarf malzemeleri mevcuttur. Litfen bu Bilesen video kablosu ELPKC19
triinleri gerekli oldugu durum ve zamanlarda satin aliniz. Asagidaki istege (3 m - mini D-Sub 15-pin/RCA erkekx3 igin)
bagl aksesuarlar ve sarf malzemeleri listesi su tarih itibariyle gecerlidir:

Bir Bilesen Video” kaynag baglamak i¢in kullanin.
Agustos 2014. Aksesuar ayrintilari uyar: olmadan degistirilebilir. I SESER Ce KaAyTag dagiamar Tein HiTamn

Tavan ¢ubugu (450 mm)*1 ELPFP13
Tavan cubugu (700 mm)*1 ELPFP14

Projektorii yitksek bir tavana kurarken kullanin.

Tavan askisi*1 ELPMB23

istege Bagh Aksesuarlar

Kablosuz LAN unitesi ELPAPO7 Projekt6rii bir tavana kurarken kullanin.

Kablosuz iletisim ile bir bilgisayardan goriintii yansitmak tizere bunu kullann. Duvar Askisi*! ELPMB45

Quick Wireless Connection USB Key ELPAP09 Bu kol tipi sabitlemeyi, projektorii duvara monte ederken kullanin.
Projektor ile Windows kurulu bir bilgisayar arasinda hizli bir sekilde bire bir Easy Interactive Pen*2 ELPPNO4A/ELPPNO4B

baglant1 k k istediginizde kullanin.
apantt Hirmak ISedigiizce Tiamm Etkilesim ozellikleri i¢in kalemler. Ayni model adina sahip Easy Interactive

Belge Kamerasi ELPDC06/ELPDC11/ELPDC12/ELPDC20 Pen'leri ayni1 anda kullanamazsiniz.

Kitap, OHP belgeleri veya slayt gibi goriintiileri yansitirken kullanin. Etkilesimli Kalem Uzantisi*2 ELPPEQ2

Arayiiz kutusu ELPCB02 Kalemi uzatmak ve bir noktalayic1 olarak kullanmak i¢in Easy Interactive Pen'e
Projektor bir duvara ya da tavana asili monte edildiginde, projektorii elle iligtirin.

¢aligtirmak icin uzaktan kumandayr kurun. Yedek Kalem Uglari*2 ELPPE02

Yumusak tasima cantasi ELPKS66 Easy Interactive Pen i¢in yedek kalem uglari

Projektorii tasimak icin, yumusak bir canta. ¥1 Projektorii tavandan asmak veya duvara monte etmek icin 6zel uzmanlik

Bilgisayar kablosu ELPKC02 gereklidir. Yerel satiy noktaniza veya Epson Projektdr Iletisim Listesi'nde
(1,8 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin) verilen en yakin adrese bagvurun.

— @ Epson Projektor Iletisim Listesi
Bilgisayar kablosu ELPKCO09 ) Sadece EB-536Wi.

(3 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin)
Bilgisayar kablosu ELPKC10

(20 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin) Sarf Malzemeleri

Uzaktan kumanda kablo seti*2 ELPKC28

Etkilesim ozelliklerini desteleyen birden ¢ok projektorii baglayan kablolar. Lamba Unitesi ELPLP87

USB uzatma kablosu ELPKC31 Kullanilan lambanin yedegi olarak kullanin.

USB kablosu ¢ok kisaysa bir USB kablosuna baglayin. Hava filtresi ELPAF47
Kullanilan hava filtrelerinin yedegi olarak kullanin.




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Yansitma Mesafesi (EB-536Wi/EB-535W/EB-525W

icin)

@) Yansitma mesafesi (mercekten ekrana)

@ Alici merceginin merkezi ile ekranin tabani arasindaki mesafe
(ya da duvara veya tavana asili durumdaysa ekranin iist kismina olan
mesafe)

@ Mercek merkezi

Birim: cm
(1 (2
4:3 Ekran Boyutu En kisa (Genis) ila En uzun | Minimum (Ge
(Tele) nis)
50" 100 x 76 58 - 79 9
60" 120 x 91 70 - 96 11
70" 140 x 105 82 - 112 13
80" 160 x 120 94* 14
90" 180 x 135 107* 16
102" 207 x 155 121* 18
*  Genis kullanarak yansitin (maksimum yakinlagtirma).
Birim: cm
(1 (2
16:9 Ekran Boyutu En kisa (Genis) ila En uzun | Minimum (Ge
(Tele) nis)
60" 130 x 75 63 - 87 14
70" 150 x 87 74 - 101 16
80" 180 x 100 85 - 116 19
90" 200 x 110 97* 21
100" 220 x 120 108* 23
113" 250 x 141 122 26
*  Genis kullanarak yansitin (maksimum yakinlagtirma).
Birim: cm
(1] (2
16:10 Ekran Boyutu En kisa (Genis) ila En uzun | Minimum (Ge
(Tele) nis)
55" 115 x 72 56 - 77 9
60" 130 x 81 61 - 84 9




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

*  Genis kullanarak yansitin (maksimum yakinlastirma).

o (2]
16:10 Ekran Boyutu En kisa (Genig) ila En uzun | Minimum (Ge
(Tele) nis)
70" 150 x 94 72 - 99 mn ..
80" 170 x 110 83 - 113 13
90" 190 x 120 94* 14
100" 220 x 130 105* 16
116" 251 x 157 122% 18 ©

@ Yansitma mesafesi (mercekten ekrana)

@ Alict merceginin merkezi ile ekranin tabani arasindaki mesafe
(ya da duvara veya tavana asili durumdaysa ekranin tist kismina olan
mesafe)

Yansitma Mesafesi (EB-530/EB-520 icin)

@ Mercek merkezi
Birim: cm

(1] (2]

4:3 Ekran Boyutu En kisa (Genis) ila En uzun | Minimum (Ge
_____ (Tele) nis)
50" 100 x 76 55 - 75 6
60" 120 x 91 66 - 90 8
70" 140 x 105 78 - 106 9
80" 160 x 120 89 - 122 10
90" 180 x 135 101* 12
100" 200 x 150 112* 13
108" 219 x 165 122* 14

*  Genis kullanarak yansitin (maksimum yakinlastirma).




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Birim: cm
(1] (2]
16:9 Ekran Boyutu En kisa (Genis) ila En uzun | Minimum (Ge

(Tele) nis)

50" 110 x 62 60 - 82 17
60" 130 x 75 72 - 99 21
70" 150 x 87 85 - 116 24
80" 180 x 100 98" 28
90" 200 x 110 110* 31
99" 219 x 123 1217 34

*

Genis kullanarak yansitin (maksimum yakinlastirma).




Desteklenen Monitor Ekranlari

Desteklenen Coziiniirliikler

Bilgisayar Sinyalleri (analog RGB)

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunirlik (nokta)

VGA 60/72/75/85 640 x 480
SVGA 56/60/72/75/85 800 x 600
XGA 60/70/75/85 1024 x 768
WXGA 60 1280 x 768
60 1366 x 768

60/75/85 1280 x 800

WXGA+ 60/75/85 1440 x 900
WXGA++ 60 1600 x 900
SXGA 70/75/85 1152 x 864

60/75/85 1280 x 1024

60/75/85 1280 x 960

SXGA+ 60/75 1400 x 1050

WSXGA+*1,2 60 1680 x 1050

UXGA 60 1600 x 1200
MAC13" 67 640 x 480
MAC16" 75 832 x 624
MAC19" 75 1024 x 768
59 1024 x 768

MAC21" 75 1152 x 870

*1 Sadece EB-536Wi/EB-535W/EB-525W.
*2 Sadece Yapilandirma meniisiinden Coziiniirlitk olarak Genis secildiginde

uyumludur.

Yukarida belirtilenler disinda sinyal girisleri olmasi durumunda da goriintii

yansitilabilir. Ancak, tiim islevler desteklenmeyebilir.

Bilesen Video

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Coziinirluk (nokta)
SDTYV (480i) 60 720 x 480
SDTV (576i) 50 720 x 576
SDTV (480p) 60 720 x 480
SDTV (576p) 50 720 x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720

HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080

Bilesik Video

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Coziinirliik (nokta)
TV (NTSC) 60 720 x 480
TV (SECAM) 50 720 x 576
TV (PAL) 50/60 720 x 576

HDMI Baglanti Noktasindan Giris Sinyali

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunirlik (nokta)
VGA 60 640 x 480
SVGA 60 800 x 600
XGA 60 1024 x 768
WXGA 60 1280 x 800
60 1366 x 768
WXGA+ 60 1440 x 900




Desteklenen Monitor Ekranlan

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Coziunirlik (nokta)
WXGA++ 60 1600 x 900
60 1280 x 960

SXGA

60 1280 x 1024
SXGA+ 60 1400 x 1050
UXGA 60 1600 x 1200
WSXGA+* 60 1680 x 1050
SDTV (480i/480p) 60 720 x 480
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920 x 1080

*

Sadece EB-536Wi/EB-535W/EB-525W.




Ozellikler

Projektoriin Genel Ozellikleri

tiketimi ({letisim Agik):

1,90 W
Beklemede enerji
tikketimi (Iletisim
Kapali): 0,22 W

tikketimi (Iletisim Agik):
1,90 W
Beklemede enerji
titketimi (fletisim
Kapali): 0,22 W

tikketimi ({letisim Agik):
1,90 W
Beklemede enerji
titketimi (letisim
Kapali): 0,22 W

tikketimi (fletisim Agik):
1,90 W
Beklemede enerji
titketimi (fletisim
Kapali): 0,22 W

Urtin adi EB-536Wi EB-535W EB-525W EB-530 EB-520
Boyutlar 344 (G) x 94 (Y) x 314,5 (D) mm (ayaklar haric)
LCD panel boyutu 0,59" Genis 0,55"
Ekran yéntemi Polisilikon TFT aktif matris
Coziinlrlik 1.024.000 786.432
WXGA (1280 (G) x 800 (Y) nokta) x 3 XGA (1024 (G) x 768 (Y) nokta) x 3
Odak ayari Maniiel
Zoom ayarl Dijital (1-1,35)
Lamba UHE lamba, 215 W Model No.: ELPLP87 UHE lamba, 200 W UHE lamba, 215 W UHE lamba, 200 W
Model No.: ELPLP87 Model No.: ELPLP87 Model No.: ELPLP87
Maks. ses cikisi 16 W
Hoparlor 1
Gii¢ kaynag| 100 - 240 V AC %10 50/60 Hz 3,2 - 1,4 A |100 - 240 V AC +%10 | 100 - 240 V AC £%10| 100 - 240 V AC +%10
50/60 Hz 3,0 - 1,3 A | 50/60 Hz 3,2 - 1,4 A | 50/60 Hz 3,0 - 1,3 A
Elektrik tii | 100 ila 120 V alan Caligma: 315 W Caligma: 315 W Calisma: 293 W Calisma: 315 W Calisma: 293 W
ketimi Beklemede enerji Beklemede enerji Beklemede enerji Beklemede enerji Beklemede enerji

tilketimi (fletisim Acik):
1,90 W
Beklemede enerji
titketimi ({letisim
Kapali): 0,22 W

220 ila 240 V alan

Calisma: 230 W
Beklemede enerji

tilketimi (fletisim Agik):

2,10 W
Beklemede enerji
titketimi (fletisim
Kapali): 0,28 W

Calisma: 230 W

Beklemede enerji
tilketimi (fletisim Acik):
2,10 W
Beklemede enerji
tilketimi (fletisim
Kapali): 0,28 W

Calisma: 229 W

Beklemede enerji
tilketimi (fletisim Acik):
2,10 W
Beklemede enerji
tilketimi (fletisim
Kapali): 0,28 W

Calisma: 230 W

Beklemede enerji
tilketimi ({letisim Acik):
2,10 W
Beklemede enerji
tilketimi (fletisim
Kapali): 0,28 W

Caligma: 229 W

Beklemede enerji
tilketimi (fletisim Acik):
2,10 W
Beklemede enerji
tilketimi (fletisim
Kapali): 0,28 W

GCalistirma yiiksekligi

0 ila 3000 m irtifa




Ozellikler

Cahistirma sicakligi

+5 ila +35°C (Yogusma yok) (Yiikseklik 0 ila 2286 m)
+5 ila +30°C (Yogusma yok) (Yiikseklik 2287 ila 3000 m)

Depolama sicakligi

-10 - +60°C (Yogusmasiz)

Agirlik

Yaklagik 3,9 kg

Yaklasik 3,7 kg

Yaklasik 3,7 kg

Yaklasik 3,7 kg

Yaklasik 3,7 kg




Ozellikler

Konnektorler

Computer1 baglanti noktasi 1 Mini D-Subl15 pinli (disi)
Computer2 baglanti noktasi 1 Mini D-Subl15 pinli (disi)
Video baglanti noktasi 1 RCA jaki
S-Video baglanti noktasi 1 Mini DIN 4-pin
Audiol Baglanti Noktasi 1 Stereo mini jak
Audio2 Baglanti Noktasi 1 Stereo mini jak
Audio-L/R baglanti noktasi 1 RCA pinli jak x 2 (L-R)
Mic baglanti noktasi 1 Stereo mini jak
Audio Out baglanti noktasi 1 Stereo mini jak
Monitor Out baglanti noktasi 1 Mini D-Subl5 pinli (disi)
HDMI baglanti noktasi 1 HDMI (Ses yalnizca PCM tarafindan desteklenir)
USB-A baglanti noktasi*! 1 USB konnektorii (Tip A)
USB-B baglanti noktasi* 1 USB konnektorii (Tip B)
LAN baglanti noktasi 1 RJ-45
RS-232C baglanti noktasi 1 Mini D-Sub 9-pin (erkek)
SYNC baglanti noktasi*2 2 Stereo mini jak

¥l USB 2.0 destegine sahiptir. Ancak USB baglanti noktalarinin USB'

*2  Sadece EB-536Wi.

yi destekleyen tiim aygitlar1 ¢alistiracagi konusunda garanti verilmemektedir.




Ozellikler

Tirkiye'deki kullanicilar igin
AEEE Yonetmeligine Uygundur.

Yatirma agis1

0 e

Projektorii 8°'den daha fazla egerek kullanirsaniz aygit hasar gorebilir ve kazaya neden olabilir.




Goruniim
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@ Mercek merkezi

@ Mercegin merkezinden duvar montaj askisi tespit noktalarina veya tavan montaj
askusi tespit noktalarina kadar olan dl¢timler.

132

53.9

@ Projektoriin oniinden mercegin dniine kadar dlger.



Goriiniim
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Sozliik

Bu boéliim kilavuzda agiklanmayan anlagilmas: gii¢ terimler hakkinda kisa agiklamalar verir. Piyasadan temin edilebilecek diger yayinlara bagvurarak daha fazla
bilgi elde edebilirsiniz.

Ag Gegidi Adresi Altag maskesine” uygun olarak béliimlenen bir ag (alt ag) tizerinden iletisim saglamak amaciyla kullanilan bir sunucudur (y6nlendirici).
Alt Ag Maskesi IP adresinden béliimlenen bir agdaki (alt ag) ag adresi i¢in kullanilan bit say1sini tanimlayan bir sayisal degerdir.

Altyapi modu Cihazlarin erigsim noktalari tizerinden iletisim kurdugu kablosuz LAN baglantis1 yontemidir.

AMX Device Discovery AMX Device Discovery, AMX kontrol sistemlerinin hedef ekipmani kolayca ¢alistirmasi i¢cin AMX tarafindan gelistirilen bir teknolojidir.

Epson bu protokol teknolojisini uygulamistir ve protokol islevinin devreye alinabilmesi igin bir ayar saglamistir (A¢ik).
Daha fazla ayrint1 i¢in, bakiniz AMX Web sitesi.

URL http://www.amx.com/
Bilesen Video Video sinyalini parlaklik bilesenine (Y) ve bir mavi eksi parlaklik (Cb veya Pb) ve kirmiz1 eksi parlaklik bilesenine (Cr veya Pr) ayiran bir yontem.
Bilesik video Video sinyalini tek bir kablo tizerinden aktarilmak {izere parlaklik bileseni ve renk bileseni olarak birlestiren bir yontem.
DHCP Dynamic Host Configuration Protocol ifadesinin kisaltmasidir. Bu protokol, aga bagli olan donanima otomatik bir IP adresi® atar.
En/Boy Orani Bir goriintiiniin uzunlugu ve yiiksekligi arasindaki oran. HDTV ekranlar gibi, 16:9'luk bir yatay:diisey oranina sahip ekranlara genis ekran denir.

SDTV ve genel bilgisayar ekranlari, 4:3'lik en boy oranina sahiptir.

Gegisli Bir ekrani olusturmak i¢in gereken bilgileri, goriintiiniin en iistiinden baslayip en altina kadar her satir1 birer birer gonderir. Her satirda bir kare
gortntilendiginden, gortintiilerin titremesi olasilig1 daha fazladur.

HDCP HDCP High-bandwidth Digital Content Protection'in kisaltmasidir. DVI ve HDMI portlar {izerinden génderilen dijital sinyalleri sifreleyerek yasa
dis1 kopyalamayi 6nlemek ve telif haklarini korumak i¢in kullanilir. Bu projektérdeki HDMI baglanti noktast HDCP'yi desteklediginden, HDCP
teknolojisi ile korunan dijital gériintiileri koruyabilir. Bununla birlikte, projektér HDCP sifrelemesinin giincellenmis veya revize olmus siiriimleri ile
korunan goriintiileri yansitmayabilir.

HDTV High-Definition Television kavraminin kisaltmasidir. Asagidaki kosullar: saglayan yiiksek tanimli sistemleri ifade eder.
e 720p ya da 1080i veya iizeri dikey ¢oziiniirliik (p = fleri giden, i = Gegisli®)
e Ekran en boy orani” 16:9

ileri giden Bilgileri, her defasinda birer ekran olusturulacak sekilde yansitarak bir karede bir goriintii goriintiiler. Tarama satirlarinin sayisi ayni olmakla birlikte,
gecisli sisteme kiyasla bilgi hacmi iki kat1 oldugundan, goériintii titremesi miktar: azalir.

IP Adresi Aga bagl bilgisayar1 tanimlamak icin kullanilan bir sayidur.

izleme Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir. Projektoriin frekansi bu frekans ile uyusmazsa, ortaya ¢ikan goriintiilerin kalitesi iyi

olmayacaktir. Bu sinyallerin fazlarini eglestirme islemi (sinyaldeki tepelerin sayis1) "tracking (izleme)" olarak adlandirilir. izZleme dogru sekilde
yuritillmezse, yansitilan goriintiide genis dikey cizgiler belirir.

Kontrast Metni ve sekilleri daha net bir sekilde 6ne ¢ikarmak veya daha yumusak gériinmelerini saglamak i¢in bir goriintiiniin aydinlik ve karanlik alanlarinin
bagil parlaklig artirilabilir veya azaltilabilir. Bir gériintiiniin bu 6zelligini ayarlamak kontrast olarak adlandirilir.
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Sozliik

Ozel modu

Bir erisim noktas: kullanmadan kablosuz LAN istemcileri ile iletisim kuran kablosuz LAN baglantis1 yontemidir.

SDTV

Standard Definition Television i¢in kullanilan bir kisaltmadar. HDTV? Yiiksek Tanimli Televizyon i¢in gerekli kosullar: karsilamayan standart
televizyon sistemlerini ifade eder.

Senkronizasyon

Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir. Projektoriin frekansi bu frekans ile uyusmazsa, ortaya ¢ikan goriintiilerin kalitesi iyi
olmayacaktir. Bu sinyallerin fazlarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepe ve ¢ukurlarin bagil konumu) "senkronizasyon" olarak adlandirilir. Sinyaller
senkronize olmazsa, titreme, bulaniklik ve yatay parazit gerceklesebilir.

SNMP Bir TCP/IP agina bagli yonlendirici ve bilgisayar gibi aygitlari izlemek ve denetlemek i¢in kullanilan Simple Network Management Protocol (Basit Ag
Yonetim Protokolii) ifadesinin kisaltmasi.

sRGB Video donanimi tarafindan yeniden iiretilmis olan renklerin bilgisayar isletim sistemleri (OS) ve Internet tarafindan rahatlikla kullanilabilmesi
amactyla, renk araliklar1 i¢in formiile edilmis uluslararasi bir standart. Baglanan kaynagin bir sSRGB modu varsa, projektorii ve baglanan sinyal
kaynagini sSRGB’ye ayarlayin.

SSID SSID, kablosuz LAN'daki bagka bir cihaza baglanmak i¢in gereken tanimlama bilgisidir. Kablosuz iletisim, SSID'ye karsilik gelen aygitlar arasinda
olanaklidir.

SVGA 800 (yatay) x 600 (diisey) noktali ¢6ziiniirlikte bir ekran boyutu standard.

S-Video Video sinyalini parlaklik bilesenine (Y) ve renk bilesenine (C) ayiran bir yéntem.

SXGA 1.280 (yatay) x 1.024 (disey) noktali ¢oziintrliikte bir ekran boyutu standardu.

Tuzak IP Adresi SNMP 6gesindeki hata bildirimi i¢in kullanilan hedefin IP adresi” dir.

VGA 640 (yatay) x 480 (diisey) noktal1 ¢oziiniirliikte bir ekran boyutu standardi.

XGA 1.024 (yatay) x 768 (diisey) noktali ¢oziiniirlitkte bir ekran boyutu standardu.

Yenileme Hizi

Bir ekranin 151k yayan elemani son derece kisa bir siire i¢in ayni parlaklik ve rengi korur. Bu nedenle, 151k yayma elemanini yenilemek i¢in goériinti,
saniyede bir¢ok kez taranmalidir. Saniyedeki yenileme islemlerinin sayis1 "refresh rate (yenileme hiz1)" olarak adlandirilir ve hertz (Hz) cinsinden
ifade edilir.




Genel Notlar

Tiim haklar: saklidir. Seiko Epson Corporation'in 6nceden yazili izni olmadan bu
yayinin hi¢cbir bolimii elektronik, mekanik, fotokopi, kaydetme veya diger yontemlerle
herhangi bir bicimde veya herhangi bir yolla ¢ogaltilamaz, bir bilgi erisim sisteminde
saklanamaz veya aktarilamaz. Isbu belgede bulunan bilgilerin kullanimina iligkin olarak
patent hakki sorumlulugu tistlenilmemektedir. Yine bu belgedeki bilgilerin
kullanimindan dogan zararlar i¢in de sorumluluk kabul edilmemektedir.

Seiko Epson Corporation ve bagli kuruluslari, tiriinii satin alanin veya tigiincti kisilerin
asagidaki nedenlerden otiirii ugradiklarn zarar, kayip, maliyet veya gider konusunda
iiriinii satin alana veya tigiincii kisilere kars1 kesinlikle yiikiimlii olmayacaktir: kaza,
tiriiniin yanli veya uygun olmayan amaglarla kullanilmasi, {iriin izerinde yetkisiz
kisilerce yapilan modifikasyonlar, onarimlar veya degisiklikler veya (ABD hari¢ olmak
tizere) Seiko Epson Corporation'in ¢alistirma ve bakim talimatlarina aykir1 hareketler.

Seiko Epson Corporation, Seiko Epson Corporation tarafindan Orijinal Epson
Uriinleri veya Epson Onayli Uriinler olarak tanimlanmis iiriinler digindaki herhangi bir
istege bagl aygitin veya sarf malzemesinin kullanilmasindan dogacak zararlardan ve
sorunlardan sorumlu olmayacaktir.

Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun icerigi degistirilebilir ya da giincellenebilir.
Bu kilavuzdaki cizimler ile gercek projektor arasinda farkliliklar olabilir.

Kullanim Kisitlamasi

Bu iiriin havayolu, demiryolu, denizyolu, otomotiv vs. ile ilgili nakliye aygitlari; afet
onlemeaygitlari; gesitli giivenlik aygitlar1 vb. ya daislevsel/hassas aygitlar vs. gibi yiiksek
giivenilirlik/giivenlik gerektiren uygulamalar i¢in kullanilirken bu {iriin yalnizca
guvenlik ve toplam sistem giivenilirligini korumak i¢in tasariminiza ariza emniyet
sistemi ve yedekleme birimleri eklemeyi diisiindiikten sonra kullanilmalidir. Bu iiriin
uzay ekipmanlari, ana iletisim ekipmani, niikleer gii¢ kumanda ekipmani veya
dogrudan bakim ile ilgili tibbi ekipman gibi oldukga ytiksek giivenilirlik/giivenlik
gerektiren uygulamalarda kullanilmak {izere tasarlanmadigindan bu iiriiniin
kullanilmak tizere uygun olup olmadigina tam bir degerlendirme yaparak karar veriniz.

Telsiz Telgraf Yasasi Diizenlemeleri

Asagidaki eylemler Telsiz Telgraf Yasasi tarafindan yasaklanmistir.

e Degistirme ve parcalarina ayirma (anten dahil)
e Uygunluk etiketini ¢ikarma

isaretler Hakkinda

Microsoft® Windows® 2000 isletim sistemi
Microsoft® Windows® XP isletim sistemi
Microsoft® Windows Vista® igletim sistemi
Microsoft® Windows® 7 isletim sistemi
Microsoft® Windows® 8 isletim sistemi
Microsoft® Windows® 8.1 isletim sistemi

Bu kilavuzda, yukarida belirtilen isletim sistemlerinden "Windows 2000",
"Windows XP", "Windows Vista", "Windows 7", "Windows 8" ve "Windows
8.1" olarak s6z edilmistir. Ayrica, Windows 2000, Windows XP, Windows
Vista, Windows 7, Windows 8 ve Windows 8.1 igin genel bir terim olarak
Windows kullanilmis ve Windows yazim sekli ihmal edilerek Windows'un
birden fazla siirimiini belirtmek tizere Windows 2000/XP/Vista/7/8/8.1
olarak kullanilmis olabilir.

Mac OS X 10.3.x
Mac OS X 10.4.x
Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x
OS X 10.7.x
OS X 10.8.x
OS X 10.9.x

Bu kilavuzda yukarida belirtilen isletim sistemleri "Mac OS X 10.3.x", "Mac
0OS X 10.4x", "Mac OS X 10.5x", "Mac OS X 10.6.x", "OS X 10.7.x", "OS X
10.8.x" ve "OS X 10.9.x" olarak kullanilmigtir. Ayrica bu isletim sistemlerinin
timiini ifade etmek {izere "OS X" kullanilmistir.



Genel Notlar

Genel Bildirim:

EPSON tescilli bir ticari markadir, EXCEED YOUR VISION, ELPLP ve logolari, Seiko
Epson Corporation'n tescilli ticari markalar1 veya ticari markalaridir.

Mac, Mac OS ve OS X, Apple Inc sirketinin ticari markalaridir.

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint ve Windows logosu, Microsoft
Corporation sirketinin Amerika Birlesik Devletleri ve/veya diger iilkelerdeki ticari
markalar1 veya tescilli ticari markalaridir.

eneloop®, Panasonic Group'un tescilli ticari markasidr.

WPA™ ve WPA2™, Wi-Fi Alliance sirketinin tescilli ticari markalaridur.

App Store, Apple Inc sirketinin hizmet markasidir.

Google play, Google Inc. kurulusunun ticari markasidir.

HDMI ve High-Definition Multimedia Interface, HDMI Licensing LLC'nin ticari
markalar1 veya tescilli ticari markalaridir. HDITII i

PJLink ticari markasi, Japonya, Amerika Birlesik Devletleri ve diger tilkeler ve
bolgelerde tescil igin bagvurusu yapilmis veya zaten tescilli bir ticari markadir.

Crestron ve Crestron RoomView, Crestron Electronics, Inc.'in tescilli ticari
markalaridir.

Diger tiim ticari markalar ilgili sahiplerinin miilkiyetindedir ve yalnizca belirtim
amactyla kullanilmaktadir.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2014. All rights reserved.

Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of directive 2011/65/EU (RoHS)

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

Importer: SEIKO EUROPE B.V.

Address: Azié building, Atlas ArenA, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam Zuidoost
The Netherlands

Telephone: 31-20-314-5000
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