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Einflihrung in EasyMP Multi PC Projection

Hier erfahren Sie mehr tber die EasyMP Multi PC Projection-Software.

|Zugehérige Links|

e "EasyMP Multi PC Projection - Merkmale" S.5



EasyMP Multi PC Projection - Merkmale

EasyMP Multi PC Projection ist eine Software, mit deren Unterstiitzung Sie p—
interaktive Besprechungen mit projizierten Bildern von vernetzten

Projektoren abhalten kénnen. Dabei steht Thnen eine Vielzahl —_—
unterschiedlicher Anzeigeoptionen passend zur jeweiligen Umgebung zur —

Verfiigung.

= (e @
|Zugehérige Links| (((
e "Einfithrung in EasyMP Multi PC Projection” S.4 \\
e "Mit verschiedenen Gerdten verbinden" S.5 D N
e "Vier-Felder-Anzeige" S.5
e "Prasentatoren und Projektionsposition dndern" S.6
¢ "Moderatorfunktion" S.6
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|Zugehorige Links|

Mit verschiedenen Geraten verbinden * 'EasyMP Multi PC Projection - Merkmale" §.5
e "Verbindungsmethoden" S.16
e "Mit mehreren Projektoren verbinden (Spiegeln)" S.35

Wenn Sie EasyMP Multi PC Projection auf einem vernetzten Computer

installieren und zur Verbindung mit dem Projektor nutzen, konnen bis zu
50 andere Gerite im Netzwerk Bilder vom Projektor projizieren. (Bis zu
vier Gerite konnen gleichzeitig projizieren.) Bei den 50 Gerdten kann es

sich um eine Kombination aus Computern mit EasyMP Multi PC VIer'FeIder'Anzelge
Projection und WLAN-Geriten, wie Smartphones und Tablets, mit Epson o . . . ) i . N
iProjection handeln. Die Computer mit EasyMP Multi PC Projection Sie konnen bis zu vier Bildschirme in separaten Projektionsfeldern anzeigen;

dies ist sowohl bei geschiftlichen Anwendungen als auch beim

konnen die Projektion von mehreren Geriten steuern, Gerite mit Epson . .
Schulungseinsatz besonders praktisch.

iProjection dagegen konnen nur projizieren.

R . . . Beispielsweise ko ie D leich lysi , wih i
Zusatzlich konnen Sie Konferenzen mit externen Teilnehmern abhalten, eispielsweise kinnen Sie Daten vergleichen und analysieren, wahrend Sie

indem Sie dasselbe Bild mit bis zu vier Projektoren im Netzwerk darstellen. gleichzeitig Blldscihlrme von mehreren Gerdten projizieren. In ciner
Lernumgebung konnen Sie zur Verbesserung der Lernerfahrung

Unterrichtsmaterial an einer Stelle der Projektionsfliche projizieren,
wihrend Schiiler an einer anderen Stelle antworten.



EasyMP Multi PC Projection - Merkmale
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Der Projektionsbildschirm ist eventuell nicht in simtlichen Versionen
der Software verfiigbar.

|Zugehorige Links|

e "EasyMP Multi PC Projection - Merkmale" S.5
e "Prasentator wechseln" S.29
e "Projektionsposition dndern" S$.30

|Zugehérige Links|

e "EasyMP Multi PC Projection - Merkmale" S.5
e "Anzahl der projizierten Felder dndern" S.28

Moderatorfunktion
= . . fas 2= Wenn Sie die Moderatorfunktion nutzen, nimmt lediglich eine einzige
Prasentatoren und PijEkthl"ISpOSltlon andern Person die Rolle des Moderators zur Steuerung der Projektion ein. Diese

Mit EasyMP Multi PC Projection konnen Sie die projizierte Anzeige sowie Funktion eignet sich unter anderem fiir Besprechungen, bei denen eine
die Projektionsposition einfach durch Ziehen und Ablegen von Person als Moderator auftritt, welcher die Projektion fiir die restlichen
Benutzernamen in Fenstern am Projektionsbildschirm dndern. Besprechungsteilnehmer steuert.

Sie konnen den Projektor mit anderen Nutzern in demselben Netzwerk Dies kann a‘_JCh beim.Schu.lung.sseinsatz recht praktisch sein, wenn der
teilen, ohne Kabelverbindungen #ndern zu miissen; dadurch kénnen sich Moderator die Unterrichtseinheit ohne Unterbrechung steuern muss.

Nutzer bei Priasentationen abwechseln.



EasyMP Multi PC Projection - Merkmale
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Diese Funktion wird nur bei bestimmten Modellen unterstiitzt.

|Zugehérige Links|

e "EasyMP Multi PC Projection — Merkmale" S.5
e "Verbindungsmethoden" S.16
e "Moderator wechseln" S.38
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EasyMP Multi PC Projection zum ersten Mal einrichten

Fithren Sie die folgenden Schritte aus, bevor Sie Computer und Projektor per Netzwerk miteinander verbinden.

|Zugehérige Links|

e "Software installieren" S.9
e "Projektor einrichten" S.12



Software installieren

Installieren Sie EasyMP Multi PC Projection von der mit Threm Projektor
gelieferten EPSON Projector-Software-CD (sofern vorhanden) oder durch
Herunterladen von der Epson-Website.

R © Falls die bei der Installation ausgewihlte Sprache nicht mit der
Sprache des Betriebssystems iibereinstimmt, werden die Bildschirme
eventuell nicht richtig angezeigt.
e Falls eine Vorgingerversion von EasyMP Multi PC Projection bereits

auf Threm Computer installiert ist, deinstallieren Sie diese zunichst,
bevor Sie EasyMP Multi PC Projection installieren.

|Zugehérige Links|

e "EasyMP Multi PC Projection zum ersten Mal einrichten" S.8
e "EasyMP Multi PC Projection - Systemvoraussetzungen" S.9
e "EasyMP Multi PC Projection installieren (Windows)" S.10

e "EasyMP Multi PC Projection installieren (Mac OS X)" S.10
o "Aktuellste Anwendungsversion abrufen" S.67

EasyMP Multi PC Projection -
Systemvoraussetzungen

Ihr Computer muss die folgenden Systemvoraussetzungen erfiillen, damit
Sie die EasyMP Multi PC Projection-Software nutzen kénnen.

Voraussetzung Windows Mac
Betriebssystem | Windows XP Mac OS X
e Professional (32 Bit) e 10.4.x (32 Bit)
e Home Edition (32 Bit) e 10.5.1 oder aktueller (32

e Tablet PC Edition (32 Bit) Bit)

10.6.x (32 und 64 Bit)
10.7.x (32 und 64 Bit)
10.8.x (64 Bit)

10.9.x (64 Bit)

Voraussetzung

Windows

Mac

Windows Vista

e Ultimate (32 Bit)

e Enterprise (32 Bt)

e Business (32 Bit)

e Home Premium (32 Bit)
e Home Basic (32 Bit)

Windows 7

e Ultimate (32 und 64 Bit)

e Enterprise (32 und 64 Bit)

e Professional (32 und 64 Bit)

e Home Premium (32 und 64
Bit)

e Home Basic (32 Bit)

e Starter (32 Bit)

Windows 8

e Windows 8 (32 und 64 Bit)

e Windows 8 Pro (32 und 64
Bit)

e Windows 8 Enterprise (32
und 64 Bit)

Windows 8.1

e Windows 8.1 (32 und 64 Bit)

e Windows 8.1 Pro (32 und 64
Bit)

e Windows 8.1 Enterprise (32
und 64 Bit)

CPU

Mobile Pentium III, 1,2 GHz
oder schneller

(Pentium M, 1,6 GHz oder
schneller empfohlen)

Power PC G3, 900 MHz
oder schneller

(CoreDuo, 1,5 GHz oder

schneller empfohlen)

Speicher

Ab 256 MB
(512 MB und (deutlich) mehr

empfohlen)

Festplattenspei-
cherplatz

Ab 20 MB




Software installieren

Voraussetzung | Windows Mac

Display Auflosung zwischen 1024 x 768 (XGA) und 1920 x 1200
(WUXGA)
Mindestens 16 Bit Farbtiefe (etwa 32.000 Anzeigefarben)

% © Unter Windows XP ohne installierte Service Packs sowie mit dem
@ Windows XP Service Pack 1 kann kein einwandfreier Betrieb
garantiert werden.
e Unter Mac OS X 10.5.0 kann der Betrieb nicht garantiert werden, da
die Firewall-Einstellungen bei Versionsaktualisierungen nicht richtig
festgelegt werden.

|Zugehérige Links|

e "Software installieren" S.9

e Falls Sie die Software von der Epson-Website heruntergeladen
haben, befolgen Sie die Bildschirmanweisungen zur Installation der
Software.

Das Installationsprogramm startet automatisch.

ﬂ Falls das Installationsprogramm nicht automatisch starten sollte,
offnen Sie das CD-Laufwerk Uber den Arbeitsplatz (oder
Computer), doppelklicken Sie dann auf InstallNavi.exe.

B Lassen Sie sich von den Hinweisen auf dem Bildschirm durch die
Installation leiten.

|Zugehorige Links|

e "Software installieren" S.9

EasyMP Multi PC Projection installieren (Windows)

Installieren Sie EasyMP Multi PC Projection auf Ihrem Computer.

Zur Installation der Software benétigen Sie Administratorrechte.

Schalten Sie |hren Computer ein.

Sorgen Sie dafiir, dass samtliche laufenden Anwendungen
geschlossen werden.

Fihren Sie die folgenden Schritte aus:

e Legen Sie die EPSON Projector-Software-CD in den Computer ein
(sofern vorhanden) und gehen Sie wie folgt vor.

EasyMP Multi PC Projection installieren (Mac OS
X)

Installieren Sie EasyMP Multi PC Projection auf Threm Computer.
n Schalten Sie lhren Computer ein.

a Sorgen Sie daflir, dass samtliche laufenden Anwendungen
geschlossen werden.

B Fihren Sie die folgenden Schritte aus:

e Legen Sie die EPSON Projector-Software-CD in den Computer ein
(sofern vorhanden) und gehen Sie wie folgt vor.

e Falls Sie die Software von der Epson-Website heruntergeladen
haben, befolgen Sie die Bildschirmanweisungen zur Installation der
Software.



Software installieren

a Doppelklicken Sie im EPSON-Fenster auf das Install Navi-Symbol.

Die Installation beginnt.

B Lassen Sie sich von den Hinweisen auf dem Bildschirm durch die
Installation leiten.

|Zugehdrige Links|

e "Software installieren" S.9



Projektor einrichten

Fithren Sie die folgenden Schritte zur Einrichtung des Projektors zum Proiekt Verbind it E itert
Einsatz in einem WLAN- oder Kabelnetzwerk aus. Wenn Sie den Projektor rojektor zum verbinden mi rweiterie

mit einem WLAN verbinden, nutzen Sie dazu die Erweiterte Verbindung. Verbindung (kabe"os) einrichten

Eine Schnellverbindung ist nicht mdoglich.

Zur Verbindung von Computer und Projektor iiber ein WLAN-Netzwerk
|Zugehérige Links| missen Sie die richtigen Netzwerkeinstellungen am Computer und
Projektor festlegen.

e "EasyMP Multi PC Projection zum ersten Mal einrichten" S.8

e "Empfohlene WLAN-Umgebung fiir Multi-PC-Projektion" S.12

e "Projektor zum Verbinden mit Erweiterte Verbindung (kabellos)
einrichten” S.12

e "Projektor zum Verbinden mit Erweiterte Verbindung (verkabelt)
einrichten" S.13

n Wenden Sie sich bei Bedarf an Ihren Netzwerkadministrator,
notieren Sie die Zugangspunkt-Einstellungen (AP-Einstellungen)
wie SSID und Sicherheitseinstellungen.

a Verbinden Sie den Computer mit dem Netzwerk.

- . s _ ¥y Lesen Sie bei Bedarf in der Dokumentation zu Ihrem Computer
EmpthIene WLAN Umgebung fiir Multi-PC oder Netzwerkadapter nach, wie eine Netzwerkverbindung
PrOjektion richtig eingerichtet wird.

Beachten Sie die nachstehenden Empfehlungen, wenn Sie einen Projektor

mit einem WLAN sowie mehrere Gerite kabellos verbinden. Installieren Sie das WLAN-Modul (Wireless LAN-Einheit) im

Projektor, sofern erforderlich. Weitere Details finden Sie in der mit

* Richten Sie mehrere Zugangspunkte ein, so dass einer der dem Projektor gelieferten Dokumentation: Bedienungsanleitung.

Zugangspunkte bis zu 10 oder 20 Gerite verbinden kann. Informationen
zur Anzahl an Geriten, die maximal verbunden werden konnen,
entnehmen Sie bitte der Bedienungsanleitung des Zugangspunkts.

e Wenn Sie mehrere Zugangspunkte verwenden, weisen Sie jedem
Zugangspunkt einen anderen Kanal zu und nutzen Sie unterschiedliche
Zugangspunkte fiir Projektorverbindung und Computerverbindung.

e Verwenden Sie zur Steigerung der Verbindungsstabilitit nach
Moglichkeit einen WLAN-Controller. ) R

e Verwenden Sie einen Zugangspunkt, der 802.11n unterstiitzt. Wahlen Sie Wireless LAN.

Lassen Sie sich von lThrem Netzwerkadministrator bei der Einrichtung der Ein Bildschirm wie im folgenden Beispiel erscheint.

WLAN-Umgebung helfen.

Schalten Sie den Projektor ein.

Driicken Sie die Taste [Menu] an der Fernbedienung oder am
Bedienfeld, wahlen Sie das Netzwerk-Meni, wdhlen Sie
anschlieBend Zur Netzwerkkonfiguration.

|Zugehérige Links|

e "Projektor einrichten” S.12



Projektor einrichten

e "Projektor iiber die Software per Netzwerk verbinden" S.17

Projektor zum Verbinden mit Erweiterte
Verbindung (verkabelt) einrichten

Zur Verbindung von Computer und Projektor iiber ein Kabelnetzwerk
miissen Sie die richtigen Netzwerkeinstellungen am Computer und

Wahlen Sie Ein bei Wireless-LAN-Starke oder Wirel.-LAN- Projektor festlegen.

Starke.
Wenden Sie sich bei Bedarf an Ihren Netzwerkadministrator,
Uberzeugen Sie sich davon, dass DHCP in lhrem Netzwerk zur

$, Je nach Projektormodell miissen Sie moglicherweise stattdessen Verfiigung steht.

WLAN ein als WLAN-Leistung-Einstellung im Netzwerk-Menii

wihlen.
Sollte DHCP nicht zur Verfiigung stehen, notieren Sie sich die
folgenden Werte Ihres Projektors.
Wahlen Sie Infrastruktur als Verbindungsmodus aus. e IP-Adresse

e Subnetzmaske
Stellen Sie bei Bedarf weitere Optionen fiir lhr Netzwerk ein.

Weitere Details finden Sie in der mit dem Projektor gelieferten
Dokumentation: Bedienungsanleitung.

¢ Gateway-Adresse

a Verbinden Sie den Computer mit dem Netzwerk.
Legen Sie im Sicherheit-Menl bei Bedarf weitere Einstellungen
Ihres Netzwerks fest. Zusatzliche Informationen zu den richtigen Lesen Sie bei Bedarf in der Dokumentation zu Threm Computer
Einstellungen erhalten Sie von lhrem Netzwerkadministrator. oder Netzwerkadapter nach, wie eine Netzwerkverbindung

richtig eingerichtet wird.

Nachdem samtliche Einstellungen festgelegt wurden, wahlen Sie
Installation vollstandig oder Install vollst, anschlieBend lassen
Sie sich von den Hinweisen auf dem Bildschirm durch das
Speichern lhrer Einstellungen fiihren und verlassen abschlieBend
die Mends.

B8 8 B0

SchlieBen Sie ein Netzwerkkabel (LAN-Kabel) an den Projektor an.

Schalten Sie den Projektor ein.

Driicken Sie die Taste [Menu] an der Fernbedienung oder am
Bedienfeld, wahlen Sie das Netzwerk-Meni, wahlen Sie
e "Projektor einrichten" S.12 anschlieBend Zur Netzwerkkonfiguration.

|Zugehorige Links|




Projektor einrichten

Wahlen Sie Wired LAN.

Ein Bildschirm wie im folgenden Beispiel erscheint.

Legen Sie bei Bedarf die IP-Einstellungen fest.

e DHCP ist verfiigbar: Setzen Sie DHCP auf Ein.

e DHCP ist nicht verfiigbar: Setzen Sie DHCP auf Aus und geben Sie
IP-Adresse, Subnetzmaske und Gateway-Adresse des Projektors wie
erforderlich ein.

Nachdem samtliche Einstellungen festgelegt wurden, wahlen Sie
Installation vollstandig oder Install vollst, anschlieend lassen
Sie sich von den Hinweisen auf dem Bildschirm durch das
Speichern lhrer Einstellungen fiihren und verlassen abschlieBend
die Menis.

|Zugehérige Links|

e "Projektor einrichten" S.12
e "Projektor iiber die Software per Netzwerk verbinden" S.17
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Verbindung zum Projektor aufbauen und Bilder projizieren

Mit diesen Schritten verbinden Sie Computer und Projektor iiber ein Netzwerk und setzen den Projektor zur Projektion Thres Computerbildschirms ein.

Sorgen Sie dafiir, dass EasyMP Multi PC Projection korrekt eingerichtet wurde.

|Zugehérige Links|

e "Verbindungsmethoden" S.16

e "Projektorsuchmethode wiahlen" S.20
e "Projiziertes Bild steuern" S.27

e "Trennen" S.31

e "Software installieren" S.9

e "Projektor einrichten” S.12



Verbindungsmethoden

Sie konnen je nach Art Threr Besprechung eine passende Methode zur e Samtliche Nutzer konnen die Projektion steuern und so zu
Verbindung von Computer und Projektor tiber ein Netzwerk auswéhlen. Prasentatoren werden. (Diskussionen abhalten und in geschiftlicher
Umgebung mit anderen Nutzern interagieren.)

|Zugehérige Links|

¢ "Verbindung zum Projektor aufbauen und Bilder projizieren" S.15 A = rany >l
e "Verbindungsmethoden fiir unterschiedliche Besprechungsarten" S.16 I/\/\/I ”"fﬂ‘!&\é
e "Projektor tiber die Software per Netzwerk verbinden" S.17 === :

Verbindungsmethoden fiir unterschiedliche

Besprechungsarten
Sie konnen sich fir eine Verbindungsmethode entscheiden, die zur Art
Threr Besprechung passt. @\\
IS T
Entscheiden Sie, wie Sie Ihre Besprechung abhalten méochten. Die <\

Verbindungsschritte unterscheiden sich je nach gewihlter

. B\
Verbindungsmethode. @ %

@ Je nach Projektor stehen bestimmte Verbindungsmethoden eventuell
nicht zur Verfiigung. Weitere Details finden Sie in der mit dem
Projektor gelieferten Dokumentation: Bedienungsanleitung.




Verbindungsmethoden

e Ein einzelner Nutzer tritt als Moderator auf, der iiber die Proiekt iib die Soft Net k
Moderatorfunktion volle Kontrolle iiber die Besprechung erhilt. (Bei rojektor uber die Sortware per Netzwer
Schulungseinsitzen Lektionen abhalten und dabei auf die verbinden

Computerbildschirme der Teilnehmer zugreifen.)
Wenn Thr Projektor wie nachstehend beschrieben eingerichtet wurde,

konnen Sie Projektor und Computer per EasyMP Multi PC Projection iiber

_— —_— ein Netzwerk verbinden.
— — e e Das WLAN-Modul wurde im Projektor installiert (nur beim Einsatz von
€ — L' — WLAN-Netzwerken).
% — — e Ein LAN-Kabel wurde an den Projektor angeschlossen (nur beim
— — Einsatz in Kabelnetzwerken).
e Als Projektor-Verbindungsmethode wurde Infrastruktur ausgewdhlt.
%< = Achten Sie darauf, dass auch ein Computer mit dem Netzwerk
verbunden ist.
—_— — .. . . .
0= )= o= Driicken Sie die Fernbedienungstaste [LAN] oder [Source Search]
JE} T:! -— zum Umschalten der Eingangsquelle auf LAN.
Der LAN-Bereitschaftsbildschirm wird projiziert.
Zum Einsatz der Moderatorfunktion bei einer Besprechung muss sich [LANI]
ein Nutzer als Moderator am Projektor anmelden, die restlichen
Nutzer melden sich als Teilnehmer an. Projektorname - EB % * * % %
SSID :
_ IP-Adresse -
|Zugehdrige Links| IP-Adresse

Kennwort

e "Verbindungsmethoden" S.16
e "Moderator wechseln" S.38
e "Projektor iiber die Software per Netzwerk verbinden" S.17

a Starten Sie EasyMP Multi PC Projection.



Verbindungsmethoden

e Windows XP, Windows Vista und Windows 7: Klicken Sie auf
Start, wihlen Sie Programme (oder Alle Programme), EPSON
Projector, EasyMP Multi PC Projection, und klicken Sie dann auf
EasyMP Multi PC Projection Ver.X.XX.

e Windows 8: Wihlen Sie unter Charms die Option Suche und
wihlen Sie dann EasyMP Multi PC Projection Ver.X.XX.

e Mac OS X: Doppelklicken Sie auf EasyMP Multi PC Projection
Ver.X.XX im Programme-Ordner.

Der Suchbildschirm erscheint.

Sie konnen eine Verkniipfung dazu anlegen und diese zum
Starten von EasyMP Multi PC Projection und zur

automatischen Suche nach gespeicherten Projektoren nutzen.

Suchen Sie den gewiinschten Projektor mit einer der folgenden
Methoden.

e Automatische Suche: Sucht den Projektor automatisch.

e Manuelle Suche: Sucht den Projektor nach angegebener IP-Adresse
oder Projektorname.

e Profil: Sucht den Projektor auf der Grundlage eines zuvor
gespeicherten Profils.

Die Projektor-Suchergebnisse werden angezeigt.

a Wahlen Sie den gewiinschten Projektor aus der Projektorliste,
fuhren Sie dann eine der folgenden Aktionen aus.

e Alle Benutzer konnen Priasentatoren werden oder sind Teilnehmer
in der Moderatorfunktion: Stellen Sie sicher, dass Als Moderator
verbinden nicht ausgewdhlt ist, und klicken Sie dann auf
Teilnehmen.

e Benutzer ist Moderator in der Moderatorfunktion: Wahlen Sie Als
Moderator verbinden und klicken Sie dann auf Teilnehmen.

1) EasyMP Multi PC Projection Ver. 3.3 o B =
Benutzemame Projektorliste - Automatische Suche -

PC 00000001 m}

[ i Status Projektomame |P-Adresse Kommentz *

Profil m

Manuelle Suche (1)) 153 = WP oi 192.168.10.10

Einsatzbereit EMPON00000T 192.168.10.20 2]
L LU e e =
£-f5 Profil Besstzt EMP00000002 192.168.10.21 m
I 000001 =
-3 30000002 = tﬁ Spiegeln... EMPO0000003 192.168.10.22 200
T %00000003
) Ao vasdenstvenen. EovIOn w2ieiom -
B T | 1]

5 “nderator verbinden

~ Projektoren -Regisirieren

"7 168.10.10  FFF

Liste u
¥ EMFO00DU.

»

— ‘ Teilnehmen

% © Die Moderatorfunktion wird nur bei bestimmten Modellen
unterstiitzt und steht eventuell nicht bei simtlichen Versionen
der Software zur Verfiigung.

e Wenn sich ein Benutzer als Moderator verbindet, wird die
Moderatorfunktion aktiv.

Wenn das Projektor-Kennwort in den Projektoreinstellungen auf
Ein eingestellt wurde, erscheint der Kennworteingabebildschirm.

B Geben Sie bei Bedarf das im LAN-Bereitschaftsbildschirm
angezeigte Kennwort ein, klicken Sie dann auf OK.

Nach dem Verbindungsaufbau erscheint die EasyMP Multi PC Projection-
Symbolleiste auf dem Computerbildschirm.

EasyMP Multi PC Projection Ver. X3 =l

nm @ | Werassen |




Verbindungsmethoden

Der Computerbildschirm des zuerst verbundenen Benutzers wird als
Vollbild angezeigt. Spater hinzukommende Benutzer kénnen ihren eigenen

Bildschirm projizieren, indem Sie auf die Schaltflache [=] in der
Symbolleiste klicken. Zur Steuerung des projizierten Bildes {iber den

Projektionsbildschirm klicken sie auf die Symbolleistenschaltfliche .

% ® Nach dem Verbindungsaufbau wird die Eingangsquelle des
Projektors automatisch auf LAN umgestellt, wenn kein anderes
Signal anliegt. Sollte die Eingangsquelle nicht automatisch auf LAN
umgestellt werden, driicken Sie die Fernbedienungstasten [LAN]
oder [Source Search].

e Das Aussehen der Symbolleiste hingt von Verbindungsmethode und
der Softwareversion ab.

e Bei aktiver Moderatorfunktion lasst sich das projizierte Bild nur vom
Moderator steuern.

|Zugehérige Links|

e "Verbindungsmethoden" S.16

e "Projektor zum Verbinden mit Erweiterte Verbindung (kabellos)
einrichten” S.12

e "Projektor zum Verbinden mit Erweiterte Verbindung (verkabelt)
einrichten” S.13

e "Projektorsuchmethode wiahlen" S.20

e "Projiziertes Bild steuern" S.27

e "Trennen" S.31

e "Mit einer Verkniipfung nach Netzwerkprojektoren suchen" S.34



Projektorsuchmethode wahlen

Sie konnen je nach Status oder Aufstellungsort des gewiinschten Projektors e Mit einem Profil nach Netzwerkprojektoren suchen

eine passende Methode zur Suche auswihlen. Sie konnen Daten eines Netzwerkprojektors als Profil speichern und
dieses Profil anschlieflend zum Suchen des Projektors verwenden, anstatt
bei jeder Suche detaillierte Angaben zum Projektor eingeben zu miissen.
e "Verbindung zum Projektor aufbauen und Bilder projizieren" S.15 Indem Sie eine Gruppe von Profilen fiir jeden Einsatzort eines Projektors
e "Suchmethoden" S.20 einrichten und diese in Ordnern organisieren, lasst sich der gewiinschte
Projektor schnell auffinden.

|Zugehérige Links|

e "Automatisch nach Netzwerkprojektoren suchen" S.20

e "Durch Angabe von IP-Adresse oder Projektorname nach
Netzwerkprojektoren suchen” S.21

|Zugehorige Links|

e "Mit einem Profil nach Netzwerkprojektoren suchen" S.22 * "Projektorsuchmethode wihlen" S.20

Suchmethoden Automatisch nach Netzwerkprojektoren suchen
Mit den folgenden Methoden kénnen Sie nach dem Projektor suchen, mit Sie konnen verfiigbare Projektoren automatisch im Netzwerk suchen lassen
dem Sie sich verbinden méochten. Wihlen Sie die jeweils zu Ihrer und Bilder anschlieflend durch einfache Auswahl des Projektors projizieren.

Umgebung passende Methode. Klicken Sie im Suchbildschirm auf Automatische Suche.

e Automatisch nach Netzwerkprojektoren suchen

] . ) . ) . 1) EasyMP Multi PC Projection Ver.X 3 =l =@ =
Sie konnen automatisch nach verfiigbaren Projektoren im Netzwerk Betzemae Profetofste - Atomatische Suche -
suchen. £ 000000t
Suchen werden lediglich im selben Subnetz ausgefiihrt. Projektoren in (Q el S| Bl | lomees
. . . . Vianuele Jucne (7] [ 0 Einsatzbereit EMPOO0O00000 192.168.10.10 FFH
anderen Subnetzen erscheinen nicht in den Suchergebnissen. - -
el 2 T Q=) Ensatbert EMPO00O0O0T 192.168.10.20 200
. [ I Freigegebenes Profi m
e Durch Angabe von IP-Adresse oder Projektorname nach = F D e EMPOOIODNZ 132 1681021 201
. -3 20000001
Netzwerkprojektoren suchen i 0 00002 e B = 0 FA
Falls der gewiinschte Projektor nicht automatisch gefunden wird, kénnen [ 7 [0 Wedderstvonen., EPOONNN | 1sieeioz | 2 -
. . . 4 m
Sie den Projektor durch Angabe von IP-Adresse oder Projektorname
suchen. Sie konnen auch nach Projektoren suchen, die sich an externen ) e Mocerstr vebnden
Standorten in einem anderen Subnetz befinden. Liste der verbundenen Prjgicoren

¥ EMPOO00DOOD 1921681010 FFF

] C
0 stell
ptionen einstelien Teilnghmen
« n r

Die Suchergebnisse werden angezeigt.




Projektorsuchmethode wahlen

Mit einem Klick auf Aktualisieren werden die aktuellsten Informationen
angezeigt.

Falls sich keine Projektoren finden lassen, probieren Sie eine der anderen
Suchmethoden aus.

|Zugehérige Links|

e "Projektorsuchmethode wihlen" S.20

e "Durch Angabe von IP-Adresse oder Projektorname nach
Netzwerkprojektoren suchen" S.21

e "Mit einem Profil nach Netzwerkprojektoren suchen" S.22

e "Suchmethoden” S.20

Durch Angabe von IP-Adresse oder Projektorname
nach Netzwerkprojektoren suchen

Falls der gewiinschte Projektor nicht automatisch gefunden wird, konnen
Sie den Projektor durch Angabe von IP-Adresse oder Projektorname
suchen.

n Klicken Sie im Suchbildschirm auf Manuelle Suche.

15} EasyMP Multi PC Projection Ver.X.)& ===
Benutzemame Projektoriiste - Manuelle Suche -
— - () i)
Aitomatische Siche i Status Projeltomame IP-Adresse Kommentare
S 0
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[} Freigegebenes Profi
I @= Ersatbersit EMPO00D0002 192.168.20.102 202
« 1 ] b
[ Als Moderator verbinden
Liste der verbundenen Projektoren

[+ EMPOOOODOO0

15216820100 200

3
Optionen einstellen Teinehmen

Geben Sie die IP-Adresse oder den Namen des gewlinschten

Projektors ein, klicken Sie dann auf Suchen.

159} EasyMP Multi PC Projection Ver. .4 == =N =<
Benutzemame Proiektoriste - Manuelle Suche -
PC 00000007 XA - 'wuahsiacen ]
Automatische Suche (0) Status Projektomame |P-Adresse Kommentare
“ Einsatzbereit EMPOOOO000D
Profil (0]
i 2 I @@ Ensatzbert EMPO0000001 192.168.20.101 201
i [ Freigegebenes Profil
=-f& Profi T Qe Ensatzberet EMPOAONI002 192.168.20.102 202
-7 200000
IS 3000002
B+ 200004003
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[ Als Moderator verbinden
Liste der verbundenen Projektoren
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Optionen einstellen E Teinehmen




Projektorsuchmethode wahlen

Die Suchergebnisse werden angezeigt. |Zugehorige Links|

|Zugehérige Links| e "Mit einem Profil nach Netzwerkprojektoren suchen" S.22

e "Projektorsuchmethode wiahlen" S$.20

Eine Profilsuche ausfiihren

Mit einem Profil nach Netzw erkpr Oj ektoren Sie konnep ein Profil zur Suche nach. einem gesp.elcherten Projektor nutzen,
h anstatt bei jeder Suche erneut Details zum Projektor anzugeben.
suchen

Klicken Sie im Suchbildschi f Profil.
Sie konnen Daten eines Netzwerkprojektors als Profil speichern und dieses n Icken Ste im suchbiidschirm aut Frof

Profil anschlieflend zum Suchen des Projektors verwenden, anstatt bei jeder

7. . . .. 1) EasyMP Multi PC Projection Ver. X} = @ |
Suche detaillierte Angaben zum Projektor eingeben zu miissen. — S
PC 00000001 Alctualisieren
|Zugeh01‘lge Llnksl Automatische Suche oy Status Projektomame |P-Adresse Kommentare
" . . " Manuelle Suche (1]
e "Projektorsuchmethode wiahlen" S.20

e "Profile zum Suchen" S.22

¢ "Eine Profilsuche ausfithren" S.22
e "Ein Profil registrieren" S.23

¢ "Ein Profil exportieren" S.24 A l E
¢ "Ein Profil importieren" S.24 ot st
¢ "Ein Profil per Netzwerk freigeben" S.25

Liste der verbundenen Projektoren Registrizren

Profile zum Suchen ‘ ] '

I Teichmen
Sie konnen die Daten eines Netzwerkprojektors als Profil speichern. Ein AR
Profil ist eine Datei, die alle Informationen zu einem bestimmten Projektor ] ] )
enthalt, wie beispielsweise Projektorname und IP-Adresse. Durch den g DopPeIkllcken S'e. auf dgn Ordne.r oder das Projektorsymbol des
Einsatz eines Profils konnen Sie leicht nach gespeicherten Projektoren gewiinschten Projektors in der Liste.

suchen, anstatt Details zum Projektor angeben zu miissen.

Sie konnen das registrierte Profil zum Erstellen einer Sicherung exportieren
und das gespeicherte Profil lokal importieren, wenn Sie von einem anderen
Computer aus problemlos nach Projektoren suchen mdochten. Sie konnen
exportierte Profile auch per Netzwerk teilen, damit auch andere Nutzern
problemlos nach Projektoren suchen konnen.



Projektorsuchmethode wahlen

10} EasyMP Multi PC Projection Ver. X34 =l = =
Benutzemame Projektoriste - Profil
FC 00000001 Alualisieren
Automatische Suche (0) Status Projektomame |P-Adresse Kommertare
Manuelle Suche o
i —

-[ ! Freigegebenes Profi
i

il

| r

[ Als Moderator verbinden

Liste der verbundenen Projelcoren

Registrieren

i ]
L1

Optionen einstellen

Teilnehmen

Die Suchergebnisse werden angezeigt

|Zugehérige Links|

Mit einem Profil nach Netzwerkprojektoren suchen" S.22
"Ein Profil registrieren" S.23

Ein Profil registrieren

Nach einer Projektorsuche konnen Sie die Daten des Projektors unter

einem leicht merkbaren Namen in einem Profil speichern (registrieren) und
fiir spatere Suchen einsetzen

Die Profile im Freigegebenes Profil-Ordner im Suchbildschirm
konnen nicht registriert werden

Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus, wahrend die
Projektoren im Suchbildschirm angezeigt werden

e In der Liste der verbundenen Projektoren angezeigte Projektoren
registrieren: Klicken Sie auf Registrieren

e Einen spezifischen Projektor registrieren: Rechtsklicken Sie in der

Projektorliste auf den zu registrierenden Projektor und klicken Sie
dann auf Element zum Profil hinzufiigen

o Alle iiber die Suche gefundenen Projektoren registrieren

Rechtsklicken Sie in der Projektorliste auf einen Projektor und
klicken Sie dann auf Alles zum Profil hinzufiigen

150 EasyMP Multi PC Projection Ver. . = =R
Benutzemame Projektoriiste - Automatische Suche
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Optionen einstellen Teinehmen

Der Speichern-Bildschirm erscheint

Geben Sie den Projektordateiname ein, wdhlen Sie den Ordner
in dem das Profil gespeichert werden soll, klicken Sie dann auf



Projektorsuchmethode wahlen

Speichern

Speichem in Profil.

Projektordateiname HRHHHHK

Speichem auf

=[5 Profi
-] 30000001

l Neuen Ordner erstellen ]

| 0K || Abbrechen |

Das Profil wird registriert, die Daten des Projektors werden im Profil
gespeichert.

%y ¢ Die Ordnerstruktur kann bis zu sechs Ordnerebenen umfassen.
e Klicken Sie auf Neuen Ordner erstellen, wenn Sie einen neuen
Ordner anlegen mochten.
e Wenn Sie einen bestimmten Projektor registrieren mochten, kénnen
Sie den Projektor aus der Projektorliste in den Profil-Ordner
ziehen.

e Zum Andern der Ordnerstruktur kénnen Sie Profile und Ordner
entsprechend ziehen und ablegen.

|Zugehorige Links|

e "Mit einem Profil nach Netzwerkprojektoren suchen" S.22

Ein Profil exportieren

Sie konnen ein Profil exportieren und dieses mit anderen Benutzern teilen,
damit diese einfach nach Projektoren suchen und an einer Besprechung
teilnehmen konnen.

Die Profile im Freigegebenes Profil-Ordner im Suchbildschirm
koénnen nicht exportiert werden.

n Rechtsklicken Sie im Suchbildschirm unter Profil auf den Ordner,
der das Profil zur Freigabe enthélt, klicken Sie dann auf
Exportieren.

Der Speichern unter-Bildschirm erscheint.

a Wahlen Sie aus, wo Sie das Profil (.mplist) speichern mochten,
klicken Sie dann auf Speichern.

Das Profil wird exportiert.

|Zugehorige Links|

e "Mit einem Profil nach Netzwerkprojektoren suchen" S.22
e "Ein Profil registrieren" S.23

e "Ein Profil importieren” S.24

e "Ein Profil per Netzwerk freigeben" S.25

Ein Profil importieren

Sie konnen ein exportiertes Profil lokal importieren und dieses zur
einfachen Suche nach Projektoren oder zur Teilnahme an einer
Besprechung verwenden.



Projektorsuchmethode wahlen

% ¢ Sie konnen auch Profile (.plist) importieren, die mit EasyMP B Klicken Sie auf das Benutzereinstellungen-Register.
Network Projection exportiert wurden. Allerdings konnen Sie keine
Profile importieren, bei denen die Projektoren per Schnellverbindung ﬂ Geben Sie den Netzwerk-Speicherort oder die URL des
verbunden wurden. freigegebenen Profils (einschliefflich Profilname) unter

e Die Profile im Freigegebenes Profil-Ordner im Suchbildschirm Freigegebener Profilname ein.

koénnen nicht importiert werden.
e Bei Dateiservern (nur Windows): \\xxxxx\xxxxx.mplist

e Bei Webservern:http://xxxxx/xxxxx.mplist

n Rechtsklicken Sie im Suchbildschirm unter Profil auf den Ordner,

in den Sie das Profil importieren mochten, klicken Sie dann auf Optionen einstellen ==
Importieren.
. Benutzereinstellungen | Allgemeine Einstellungen | Leistung anpassen I{Iangausgabe|
Der Oftnen-Bildschirm erscheint.
Benutzemame KOO
a Wahlen Sie das Profil (mplist), klicken Sie dann auf Offnen. Freigegebener Profiname 30000
. . . Manuelle Suche
Das PrOﬁl erd IOkaI lmportlert' Eingabeverauf der manuellen Suche léschen.
|Zugehdrige Links|
e "Mit einem Profil nach Netzwerkprojektoren suchen" S.22
¢ "Ein Profil exportieren” S.24
Ein Profil per Netzwerk freigeben [ Wiederherstelen J[__oKk__J[ Avbrechen

Sie konnen ein exportiertes Profil per Netzwerk mit anderen Benutzern
teilen, damit gednderte Projektordaten problemlos aktualisiert werden
konnen. Das freigegebene Profil wird beim Start von EasyMP Multi PC
Projection automatisch gelesen und aktualisiert.

B Klicken Sie auf OK.

Das freigegebene Profil wird eingelesen, der Optionen einstellen-Bildschirm

geschlossen.
n Legen Sie das Profil (.mplist) an einem freigegebenen Speicherort -
im Netzwerk ab; beispielsweise auf einem Server. Das freigegebene Profil ist schreibgeschiitzt und kann nicht mit
EasyMP Multi PC Projection bearbeitet werden.

a Klicken Sie im Suchbildschirm auf Optionen einstellen.
Der Optionen einstellen-Bildschirm erscheint. |Zugehorige Links|

e "Mit einem Profil nach Netzwerkprojektoren suchen" S.22
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¢ "Ein Profil exportieren" S.24



Projiziertes Bild steuern

Mit den folgenden Hinweisen nutzen Sie die Symbolleiste und den e Im Projektionsbildschirm dndern Sie Anzahl der Projektionsfelder,
Projektionsbildschirm zur Steuerung des projizierten Bildschirms. Prasentatoren oder Projektionsposition.
|Zugeh6rige Links| E:Z”PrullliPCH.::ujecﬁnnVen}{.}G{ o] @ (=)
e "Verbindung zum Projektor aufbauen und Bilder projizieren" S.15 Anzah cer Verbindungen: 26
e "Bildschirmtypen zur Projektionssteuerung” S.27 = BHH =
e "Projiziertes Bild steuern" S.27 o
e "Anzahl der projizierten Felder dndern" S$.28 Benutzemams B User00001
e "Prasentator wechseln" S.29 User 00001 User00003
° uP . k . g . " H um
rojektionsposition dndern" S.30 Ussr00002
User00003 B
Uszer00004
. . . . eailiil User 00005 User00007
Bildschirmtypen zur Projektionssteuerung i~
Sie kénnen den Bildschirmtyp zur Steuerung projizierter Bilder je nach E:EEEE;
Situation auswidhlen. Zum Umschalten des Bildschirmtyps klicken Sie auf o a0
die Schaltflache in der Symbolleiste oder auf die Schaltflache im Uesy 0010 - s oderator verwenden
PrOjektionSbﬂdSChirm. Name des verbund. Projektors EMPO0000000
x . . . . |Zugehorige Links|
% ® Das Aussehen von Symbolleiste und Produktionsbildschirm kann
$ sich je nach Verbindungsmethode und Softwareversion andern. e "Projiziertes Bild steuern" S.27
e Der Projektionsbildschirm ist eventuell nicht in sdmtlichen e "Symbolleiste" S.62
Versionen der Software verfiigbar. o "Projektionsbildschirm" $.63
e Uber die Symbolleiste konnen Sie die Projektion als Breitbild darstellen
und das projizierte Bild vielfiltig anpassen. Projiziertes Bild steuern
EasyMP Multi PC Projection Ver. X.Xx E=8(E= %= Sie konnen das projizierte Bild bei der Darstellung Thres
Computerbildschirms durch Starten, Stoppen oder Anhalten der Projektion
o A
n m @ | Veriassen | steuern.

Fithren Sie eine der folgenden Aktionen mit der Symbolleiste oder im
Projektionsbildschirm aus.



Projiziertes Bild steuern

o Anzeigen: Klicken Sie auf die Schaltfliche n

Der Computerbildschirm wird 1:1 projiziert.

e Stopp: Klicken Sie auf die Schaltfliche .

Die Projektion wird gestoppt. Im angehaltenen Zustand wird ein
schwarzer Bildschirm projiziert.

e Pause: Klicken Sie auf die Schaltfliche m

Die Projektion wird angehalten. Auch wenn sich die Inhalte des
Computerbildschirms dndern, wirkt sich dies nicht auf die angehaltene
Projektion aus.

% © Diese Schaltflichen konnen beim Einsatz der Moderatorfunktion
nicht von Teilnehmern genutzt werden.
e Bei aktiver Moderatorfunktion kann der Moderator auch die
Projektion der Bildschirme anderer Benutzer iiber den
Projektionsbildschirm steuern.

|Zugehérige Links|

e "Projiziertes Bild steuern” S.27
e "Projektionsbildschirm” S.63

Anzahl der projizierten Felder @ndern

Sie konnen das projizierte Bild in bis zu vier Felder aufteilen. Indem Sie die
Anzahl der Felder iandern, konnen Sie Bildschirme von mehreren Geriten
gleichzeitig oder einen Computerbildschirm im Vollbild projizieren.

Teilnehmern genutzt werden.

e Dijese Funktion kann beim Einsatz der Moderatorfunktion nicht von

e Sie konnen auch die Schaltfliche @ verwenden, wenn Sie Thren

Computerbildschirm als Vollbild projizieren mochten.

n Klicken Sie auf die Schaltflache in der Symbolleiste.

Der Projektionsbildschirm wird angezeigt.

a Klicken Sie das Feld des Benutzers an, das auf der Projektionsflache
dargestellt werden soll.

EasyMP Multi PC Projection Ver. 3.}
Datei Tool Hilfe

o] @

Anzahl der Verbindungen: 26

T i 11 5

Benutzemame Il L=erionn

o

User00003

User00001

User00002 2 um

Uszer00003

Ugerinong

User00005 User00005 Userl0007
Uzer00006

User000o?

Uszer0000a
Uzer000og

User00010 = Als Moderator verwenden

MName des verbund. Projektors ERMPO0Q00D00

Das ausgewdhlte Feld wird blau eingerahmt.

Fihren Sie eine der folgenden Aktionen zum Andern der Anzahl
verfligbarer Felder auf der Projektionsfliche aus.



Projiziertes Bild steuern

e Ein Feld als Vollbild darstellen: Klicken Sie auf die Schaltflache

e Projektionsfliche in zwei Teile teilen, ausgewéhltes Feld und
angrenzendes rechtes oder linkes Feld projizieren: Klicken Sie auf

die Schaltflache m

e Projektionsflache in vier Teile teilen und sdmtliche vier Felder

projizieren: Klicken Sie auf die Schaltflache m

Die Anzahl der Felder dndert sich, die Hintergrundfarbe der projizierten
Felder wechselt zu Weifs.

% ¢ Sie konnen die Anzahl der Felder auch durch Rechtsklick in die
$ Projektionsfliche dndern. Rechtsklicken Sie auf das Feld, wiahlen Sie
dann die Gesamtanzahl der Felder.

e Falls sich kein Benutzer in einem weiflen Feld befindet, wird ein
schwarzer Bildschirm projiziert.

e Nicht projizierte Felder werden mit grauem Hintergrund dargestellt.

|Zugehérige Links|

e "Projiziertes Bild steuern” S.27
e "Projektionsbildschirm” S.63

Prasentator wechseln

Sie konnen den Prasentator wechseln, indem Sie einen Namen der

verbundenen Benutzer aus der Liste auf ein Feld der Projektionsflache
ziehen.

Diese Funktion kann beim Einsatz der Moderatorfunktion nicht von

Teilnehmern genutzt werden.

n Klicken Sie auf die Schaltflache in der Symbolleiste.

Der Projektionsbildschirm wird angezeigt.

Wahlen Sie den Benutzernamen aus der Benutzerliste, ziehen Sie
den Benutzernamen anschlieend auf ein weilles Feld der
Projektionsflache.

EasyMP Multi PC Projection Ver, 3.3
Datei Tool Hilfe

lo] @ sl

Anzahl der Verbindungen: 26

T i1 5

L
Benutzemame o | I (=
Lser00001 ' lserdgoo: User 00003
Uszer0onn2 E’ I u m
Uzer00003 g
Useri0ond
Dser00005 Liser00005 User00007

Uszer 00006

User0000?

Uszer0000a
U=er0000og

Ugerinoin

- Als Moderator verwenden

Mame des verbund. Projektors  EMP 00000000

% © Falls Sie den gewiinschten Benutzer nicht in der Benutzerliste
finden, konnen Sie diesen iiber das Benutzersuchfeld

heraussuchen.

e Sie konnen auch einen Rechtsklick auf einen Benutzernamen
in der Benutzerliste ausfithren und die gewiinschte
Projektionsposition wahlen.

e Falls sich kein Benutzer in einem weiflen Feld befindet, wird
ein schwarzer Bildschirm projiziert.



Projiziertes Bild steuern

Der Computerbildschirm des ausgewéhlten Benutzers wird projiziert.

Zum Beenden einer Projektion ziehen Sie den Benutzernamen aus
der Projektionsflache wieder zurilick in die Benutzerliste.

Sie konnen die Projektion eines Benutzerbildschirms auch
beenden, indem Sie einen Rechtsklick auf das Feld auf der
Projektionsfldche ausfithren und anschlieffend auf Projektion
beenden Kklicken.

Bei der Projektion eines Benutzerbildschirms wird der Name des Benutzers
in der Benutzerliste blau hinterlegt. Falls sich der Bildschirm eines
Benutzers auf der Projektionsfliche befindet, jedoch nicht projiziert wird,
wechselt die Hintergrundfarbe des Benutzernamens zu Grau.

|Zugehérige Links|

e "Projiziertes Bild steuern” S.27
e "Projektionsposition dndern” S$.30

Projektionsposition andern

Sie konnen die Projektionsposition dndern, indem Sie den Benutzernamen
von einer Position auf der Projektionsfliche zu einer anderen ziehen.

Diese Funktion kann beim Einsatz der Moderatorfunktion nicht von

Teilnehmern genutzt werden.

n Klicken Sie auf die Schaltfliche in der Symbolleiste.

Der Projektionsbildschirm wird angezeigt.

Wahlen Sie den Benutzer auf der Projektionsflache, ziehen Sie den
Benutzernamen danach zu einer anderen Position.

EasyMP Multi PC Projection Ver, 3.3
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Die Projektionsposition wird gedndert.

Wenn Sie B oder m wahlen, kénnen Sie den Benutzernamen

zum Umschalten des projizierten Bildes von einem grauen Feld in das
weifle ziehen. Wenn Sie einen Benutzernamen von einem weiflen in
ein graues Feld ziehen, wird der Bildschirm des betreffenden Benutzers
nicht mehr projiziert.

|Zugehorige Links|

e "Projiziertes Bild steuern" S.27
e "Anzahl der projizierten Felder dndern” S.28



Trennen

Nach Abschluss der Projektion konnen Sie einen Computer oder samtliche

Gerite vom Projektor trennen.

Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus.

e Computer und die Projektoren trennen: Klicken Sie auf die
Verlassen-Schaltfliche in der Symbolleiste.

Die Verbindung zwischen Computer und Projektor wird getrennt.

EasyMP Multi PC Projection Ver. 5. =4

SNl = E

E=NCE =<

Verlassen I

e Wenn Sie als Moderator agieren, wird stattdessen die Alle
trennen-Schaltfliche in der Symbolleiste angezeigt.

e Sie konnen die Trennung auch durch Anklicken von
Verlassen im Tool-Menii des Projektionsbildschirms
veranlassen.

o Bei aktiver Moderatorfunktion kann der Moderator andere
Teilnehmer trennen, indem er den gewiinschten Benutzer in
der Benutzerliste per Rechtsklick auswahlt und anschlieflend
im Projektionsbildschirm auf Verlassen klickt.

e Die Moderatorfunktion wird abgeschaltet, sobald der
Moderator die Besprechung verldsst.

e Samtliche Gerdte von den Projektoren trennen: Klicken Sie auf die
Schaltfliche in der Symbolleiste und klicken Sie dann im

Tool-Menii des Projektionsbildschirms auf Alle trennen.

Die Verbindung zwischen simtlichen Gerdten und Projektoren der
Besprechung wird getrennt.

EasyMP Multi PC Projection Ver. 3.3 EI =
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@ Diese Funktion kann beim Einsatz der Moderatorfunktion nicht
von Teilnehmern genutzt werden.

Der Bestatigungsbildschirm erscheint.

a Klicken Sie auf OK.

Sie gelangen wieder zuriick zum Suchbildschirm.



Trennen

|Zugehérige Links|

e "Verbindung zum Projektor aufbauen und Bilder projizieren" S.15
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Zusatzliche Funktionen verwenden

Nachstehend werden zusitzliche EasyMP Multi PC Projection-Funktion erldutert, die sich bei Besprechungen als niitzlich erweisen konnen.

|Zugehérige Links|

e "Mit einer Verkniipfung nach Netzwerkprojektoren suchen" S.34
e "Mit mehreren Projektoren verbinden (Spiegeln)" S.35

e "Ton iiber den Projektor ausgeben" S.36

e "Eigenen Bildschirm projizieren" S.37

e "Moderator wechseln" S.38

e "Projektionsbildschirm verbergen" S.40

e "Verbindungsmethoden" S.16

e "Projektorsuchmethode wihlen" S.20



Mit einer Verkniipfung nach Netzwerkprojektoren suchen

Sie konnen Daten von Netzwerkprojektoren als Verkniipfung speichern und
EasyMP Multi PC Projection anschlieffend mit einem Doppelklick darauf
starten. Auf diese Weise konnen Sie ganz einfach nach einem bereits
bekannten Projektor suchen, anstatt jedes Mal Details zum Projektor
eingeben zu miissen.

|Zugehérige Links|

e "Zusitzliche Funktionen verwenden" S.33
e "Eine Verkniipfung erstellen" S.34

Eine Verkniipfung erstellen

Nach der Suche nach einem Projektor konnen Sie die Projektordaten zur
spateren Nutzung als Verkniipfung speichern. Eine Verkniipfung enthalt
samtliche Daten zum Projektor; beispielsweise Projektorname und IP-
Adresse. Durch das Anlegen einer Ordnerverkniipfung werden Daten von
mehreren Projektoren im Ordner gespeichert.

n Rechtsklicken Sie im Suchbildschirm unter Profil oder
Projektorliste auf einen Projektor oder Ordner, klicken Sie dann
auf Verkniipfung anlegen.

Der Speichern unter-Bildschirm erscheint.

a Wahlen Sie aus, wo Sie die Verknlpfung (.pme) speichern
mochten, klicken Sie dann auf Speichern.

Die Verkniipfung wird erstellt, die Daten des Projektors werden in der
Verkniipfung gespeichert.

% ¢ Sie konnen EasyMP Multi PC Projection durch einen Doppelklick
§ auf die Verkniipfungsdatei (.pme) starten. Die gespeicherten
Projektoren werden automatisch gesucht, die Ergebnisse erscheinen
im Suchbildschirm.
e Sie konnen den gewiinschten Projektor oder Ordner auch unter
Profil oder in der Projektorliste auswéihlen und anschlieflend an die
Stelle ziehen, an der die Verkniipfung erstellt werden soll.

|Zugehorige Links|

e "Mit einer Verkniipfung nach Netzwerkprojektoren suchen" S.34



Mit mehreren Projektoren verbinden (Spiegeln)

Das Herstellen einer Verbindung zu mehreren Projektoren, um dasselbe

1#) EasyMP Multi PC Projection Ver. X, o 2 [
Bild zu projizieren, wird Spiegeln genannt. Dazu konnen Sie bis zu vier Eenutzemare Prockiorste - Aomaische Suche
Projektoren einsetzen. Fe oo
“ Projektomame: IP-Adresse Kommentz *
Manuelle Suche @) EMPOOOOOO0D

Y Y L Y P 2

EMPOOOOO001 192.168.10.20 20

i~ [ 1 Freigegebenes Profil
v 253 Profil
— 15 00000001

Besstzt EMP 00000002 182.168.10.21 201

EMPOODOODDZ 192.168.10.22 202

[ Mls Moderator verbinu..

Liste der verbundenen Projektoren

[ EMPO000DO0DD
[ EMPO000D0DA
GQO% e ' < i | 3
—_— Optior.n einsieﬁ e —
! ! / 4 m »
[ [ [
Eine Projektor-Spiegelgruppe wird gebildet, ein identisches Bild wird mit

% ¢ Die Spiegelung kann nur mit Projektoren genutzt werden, die mit mehreren Projektoren dargestellt.

@ EasyMP Multi PC Projection kompatibel sind.
e Zur Erzielung bester Ergebnisse sollten Sie den Projektor zur % ® Wenn Sie einen Projektor aus einer Projektor-Spiegelgruppe
Spiegelung mit einem kabelgebundenen LAN verbinden. $ auswihlen, werden simtliche Projektoren der Gruppe ausgewihlt.

e Wenn andere Benutzer bereits mit einem Projektor einer
Spiegelgruppe verbunden sind, kénnen Sie lediglich einen weiteren
Projektor aus derselben Spiegelgruppe auswéhlen. Sie kénnen einen
Projektor, der sich nicht in einer Spiegelgruppe befindet, nicht
auswahlen.

Wihlen Sie im Suchbildschirm bis zu vier Projektoren zum Verbinden aus,
klicken Sie dann auf Teilnehmen.

|Zugehorige Links|

e "Zusatzliche Funktionen verwenden" S.33



Ton uiber den Projektor ausgeben

Der Ton ldsst sich nur dann tiber den Projektor ausgeben, wenn ein
einzelner Computer mit einem einzelnen Projektor verbunden ist und die
Projektion als Vollbild erfolgt.

n Klicken Sie im Suchbildschirm auf Optionen einstellen.

Der Optionen einstellen-Bildschirm erscheint.
a Klicken Sie auf das Klangausgabe-Register.

B Wihlen Sie Ton vom Projektor ausgeben, klicken Sie dann auf
OK.

Optionen einstellen

| Benutzereinstellungen I Allgemeine Einstellungen | Leistung anpassen ||{|

[¥] Jon wom Projektor ausgeben.

[ Wiederherstellen Abbrechen

Der Optionen einstellen-Bildschirm wird geschlossen.

|Zugehérige Links|

e "Zusitzliche Funktionen verwenden" S.33
e "Eigenen Bildschirm projizieren" S.37



Eigenen Bildschirm projizieren

Sie konnen Thren Computerbildschirm als Vollbild projizieren, wahrend die
Bildschirme anderer Benutzer nicht dargestellt werden.

n Wihlen Sie im Suchbildschirm einen Projektor zum Verbinden aus,

klicken Sie dann auf Teilnehmen.

Die Symbolleiste erscheint.

a Klicken Sie auf die Schaltfliche [ .

e Sie konnen auch die Schaltfliche @ am

Projektionsbildschirm nutzen.

e Diese Schaltfliche kann beim Einsatz der Moderatorfunktion
nicht von Teilnehmern genutzt werden.

Ihr Computerbildschirm wird als Vollbild projiziert.

|Zugehérige Links|

e "Zusatzliche Funktionen verwenden" S.33



Moderator wechseln

Beim Einsatz der Moderatorfunktion konnen Sie den Moderator wechseln,
wenn ein anderer Benutzer die Projektion steuern soll.

Die Moderatorfunktion ist eventuell nicht in simtlichen Versionen der

Software verfiigbar.

n Wihlen Sie im Suchbildschirm den gewiinschten Projektor aus,
wahlen Sie Als Moderator verbinden, klicken Sie dann auf
Teilnehmen.

Die Moderatorfunktion wird aktiv, die Symbolleiste erscheint.

a Klicken Sie auf die Schaltflache in der Symbolleiste.

Der Projektionsbildschirm wird angezeigt.

B Klicken Sie am Computer des Moderators auf die Schaltfliche Als
Moderator beenden.

EasyMP Multi PC Projection Ver. X} =] = ==

Datei Tool Hilfe
Anzahl der Verbindungen: 26

o | N 5

| SR— = L=er000n

User00003
Uszer00001

L L]
User00002 3 u . m
Uszer00003 i
Ugerinong
Uszer 00006 Uzer00005 Ugernnoo?
Uszer 00006
User000o?
Uszer0000a
Moderator:PC 00000001

Uzer000og
Uszer00010 i l Als Moderator beenden '

MName des verbund. Projektors  EMP 00000000

Der Bestatigungsbildschirm erscheint.

Klicken Sie auf OK.
Die Moderatorfunktion wird abgeschaltet.

Klicken Sie im Projektionsbildschirm am Computer eines anderen
Benutzers auf die Als Moderator verwenden-Schaltflache.



Moderator wechseln

EasyMP Multi PC Projectio
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Der Bestdtigungsbildschirm erscheint.

B Klicken Sie auf OK.

Die Moderatorfunktion wird wieder eingeschaltet, der neue Moderator kann
die Projektion nun steuern.

|Zugehérige Links|

e "Zusitzliche Funktionen verwenden" S.33
e "Verbindungsmethoden fiir unterschiedliche Besprechungsarten" S.16



Projektionsbildschirm verbergen

Sie konnen den Projektionsbildschirm vor anderen Benutzern verbergen, Der Optionen einstellen-Bildschirm wird geschlossen. Beim néichsten Aufruf
wiahrend Sie Thren Computerbildschirm projizieren. Dadurch konnen Sie wird der Projektionsbildschirm nicht mehr projiziert.

erforderliche Einstellungen dndern, ohne dass solche Aktionen projiziert
werden. Das derzeit projizierte Bild wird automatisch angehalten, wenn Sie
von der Symbolleiste zum Projektionsbildschirm wechseln. Thr e "Zusitzliche Funktionen verwenden" S.33
Computerbildschirm wird wieder projiziert, sobald Sie zur Symbolleiste

zuriickkehren.

|Zugehorige Links|

$ Diese Funktion kann (bei aktiver Moderatorfunktion) nur vom
Moderator genutzt werden.

n Klicken Sie im Suchbildschirm auf Optionen einstellen.

Der Optionen einstellen-Bildschirm erscheint.
a Klicken Sie auf das Allgemeine Einstellungen-Register.

B Wahlen Sie Den projizierten Bildschirm anhalten, wenn der
Projektionssteuerbildschirm angezeigt wird, klicken Sie dann
auf OK.

Optionen einstellen

Benutzersinstellungen | Allgemeine Einstellungen | |eistung anpassen I{Iangausgabe|

[ Kommunikation verschlisseln

[ In hoher Auflésung anzeigen, wenn der Projektionsbildschim in zwei oder vier geteit
wird

] Bewegung des Mauszeigers flissiger werden lassen.

en projizietten Bildschirm anhakten, wenn der Projektionssteuerbildschim angezeigt
Jird

Easy Interactive Tools verwenden

LAN umschatten

Wiederherstellen [ OK ] Abbrechen
——
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Probleme l0osen

In den folgenden Abschnitten finden Sie Losungen zu Problemen, die eventuell beim Einsatz von EasyMP Multi PC Projection auftreten kénnen.

|Zugehérige Links|

e "Netzwerkverbindungsprobleme beheben" S.42

e "Probleme wihrend der Projektion beheben" S.46
e "Fehlermeldungen" S.48

e "Event-ID-Liste" S.52



Netzwerkverbindungsprobleme beheben

Probieren Sie diese Losungen je nach Netzwerkumgebung. e Priifen Sie den Status externer Netzwerkgerite sowie die Umgebung, in
_ der sich Netzwerkgerate und Projektor befinden.

|Zugehorige Links| e Schlieflen Sie das angegebene WLAN-Modul (Wireless LAN-

e "Probleme 16sen" S.41 Einheit) richtig an den Projektor an.

e "Losungen bei Verbindungsproblemen mit Projektoren (WLAN, e Priifen Sie, ob sich Hindernisse zwischen Zugangspunkt (AP) und
kabellos)" S.42 Computer oder Projektor befinden, platzieren Sie die Gerdte zur

e "Losungen bei Verbindungsproblemen mit Projektoren (kabelgebunden)" Verbesserung der Kommunikation bei Bedarf anders. Manchmal
S.44 kann es in Innenrdumen Probleme beim Auffinden von

Projektoren geben.

o Stellen Sie sicher, dass Zugangspunkt und Computer oder
Projektor nicht zu weit voneinander entfernt sind. Bringen Sie sie
ndher zueinander und versuchen es dann noch einmal.

Losungen bei Verbindungsproblemen mit

Projektoren (WLAN, kabellos) e Falls die WLAN-Verbindung zu langsam ist oder Thr projiziertes
Bild rauscht, priifen Sie auf Stérung durch andere Gerite, wie
Falls in einem WLAN-Netzwerk keine Verbindung zwischen Computer und Bluetooth-Gerite oder Mikrowellenofen. Bewegen Sie die
Projektor hergestellt werden kann, probieren Sie die folgenden Ldsungen. Storquelle weiter weg oder erweitern Sie Ihre WLAN-Bandbreite.
Sollte sich das Problem nicht 1osen lassen, wenden Sie sich bitte an Thren e Stellen Sie die Sendeleistung der Netzwerkgerite auf das
Netzwerkadministrator. Maximum ein.

e Legen Sie IP-Adresse, Subnetzmaske und Gateway-Adresse des
Zugangspunktes (AP) richtig fest.

o Stellen Sie sicher, dass das WLAN-System des Zugangspunkts das
WLAN-System des Projektors unterstiitzt.



Netzwerkverbindungsprobleme beheben

e Priifen Sie die Netzwerkeinstellungen des Projektors.

o Stellen Sie die Verbindungsmodus auf Infrastruktur ein.

e Legen Sie am Computer, am Zugangspunkt und am Projektor
dieselbe SSID fest.

e Stellen Sie DHCP auf Aus ein. Wenn DHCP auf Ein eingestellt
ist, kann es bis zur LAN-Bereitschaft etwas dauern, falls kein
DHCP-Server gefunden wird.

e Legen Sie IP-Adresse, Subnetzmaske und Gateway-Adresse des
Projektors richtig fest.

o Setzen Sie Wireless-LAN-Stirke auf Ein oder WLAN-Leistung
auf WLAN ein.

e Richten Sie das WLAN-System passend zu den Einstellungen und
Funktionen des Zugangspunktes ein.

e Wenn Sie die Sicherheitseinstellungen aktivieren, legen Sie
denselben Netzwerkschliissel (Kennwort) am Zugangspunkt, am
Computer und am Projektor fest.

e Schlieflen Sie die Netzwerkeinstellungen am Projektor, kehren Sie
zum LAN-Bereitschaftsbildschirm zuriick.

e Priifen Sie die Netzwerkeinstellungen des Computers.

e Falls Thr Computer nicht mit einem WLAN-Adapter ausgestattet
ist, installieren Sie eine WLAN-Karte im Computer.

e Aktivieren Sie das WLAN oder AirPort an Threm Computer.

e Verbinden Sie sich mit dem Zugangspunkt, mit dem auch der
Projektor verbunden ist.

e Schalten Sie die Firewall ab. Falls Sie die Firewall nicht abschalten
mochten, registrieren Sie die Anwendung als Ausnahme. Nehmen
Sie die notigen Einstellungen zum Offnen der Ports vor. Die
Software arbeitet mit den Ports 3620, 3621 und 3629.

o Uberpriifen Sie die Einstellungen des Zugangspunktes (AP).

e Legen Sie am Zugangspunkt Zugangsberechtigungen fest, damit
Projektoren auch dann verbunden werden kénnen, wenn
Funktionen zum Blockieren von Verbindungen (wie MAC-
Adresseneinschrankungen oder Porteinschrinkungen) am
Zugangspunkt eingestellt wurden.

e Priifen Sie die Softwareeinstellungen.

e Wihlen Sie Thren Netzwerkadapter unter LAN umschalten im
Optionen einstellen-Bildschirm. Falls der Computer in mehreren
LAN-Umgebungen eingesetzt wird, ldsst sich erst dann eine
Verbindung aufbauen, wenn der richtige Netzwerkadapter
ausgewahlt wurde.

e Falls Sie den gewiinschten Projektor nicht mit der Automatische
Suche finden sollten, wihlen Sie die Manuelle Suche und geben
die IP-Adresse an.

e Vergewissern Sie sich, dass der Projektor die derzeit genutzte
EasyMP Multi PC Projection-Version unterstiitzt. Installieren Sie
EasyMP Multi PC Projection von der mit dem Projektor
gelieferten EPSON Projector Software-CD (falls verfiigbar) oder
laden Sie das Programm von der Epson-Website herunter.

e Installieren Sie die aktuellste EasyMP Multi PC Projection-Version
auf simtlichen Computern. Die maximale Anzahl an
Computerverbindungen und die Verfiigbarkeit der
Moderatorfunktion variieren je nach Projektormodell, unabhéngig
davon, welche Version von EasyMP Multi PC Projection Sie
nutzen.

e Wenn bereits ein anderer Benutzer verbunden ist, konnen Sie
lediglich Projektoren verbinden, die sich in der vom anderen
Benutzer ausgewdhlten Gruppe befinden. Wihlen Sie einen
Projektor aus der Gruppe des bereits verbundenen Benutzers oder
einen Projektor, der sich im Bereitschaftsmodus befindet.

|Zugehorige Links|

e "Netzwerkverbindungsprobleme beheben" S.42

e "Optionen einstellen - Allgemeine Einstellungen" S.59

e "Durch Angabe von IP-Adresse oder Projektorname nach
Netzwerkprojektoren suchen" S.21



Netzwerkverbindungsprobleme beheben

Losungen bei Verbindungsproblemen mit
Projektoren (kabelgebunden)

Falls in einem Kabelnetzwerk keine Verbindung zwischen Computer und
Projektor hergestellt werden kann, probieren Sie die folgenden Losungen.
Sollte sich das Problem nicht losen lassen, wenden Sie sich bitte an Thren
Netzwerkadministrator.

e Priifen Sie den Status externer Netzwerkgerite sowie die Umgebung, in
der sich Netzwerkgerite und Projektor befinden.

o Schlieflen Sie das Netzwerkkabel richtig an; der Stecker muss
einrasten.

Netzwerkkabel.

e Damit es nicht zur Funktionsstérungen kommt, nutzen Sie ein
abgeschirmtes Netzwerkkabel der Kategorie 5 oder hoher.

e Verwenden Sie ein handelsiibliches 100BASE-TX- oder 10BASE-T-

e Priifen Sie die Netzwerkeinstellungen des Projektors.

o Stellen Sie DHCP auf Aus ein. Wenn DHCP auf Ein eingestellt
ist, kann es bis zur LAN-Bereitschaft etwas dauern, falls kein
DHCP-Server gefunden wird.

e Legen Sie IP-Adresse, Subnetzmaske und Gateway-Adresse des
Projektors richtig fest.

e Schlieflen Sie die Netzwerkeinstellungen am Projektor, kehren Sie
zum LAN-Bereitschaftsbildschirm zuriick.

e Priifen Sie die Netzwerkeinstellungen des Computers.
e Aktivieren Sie die LAN-Funktionen Thres Computers.

Windows XP: Offnen Sie Systemsteuerung > System > Hardware
> Gerite-Manager.
Windows Vista: Offnen Sie Systemsteuerung > System und War-
tung > Gerite-Manager.
Windows 7, Windows 8 und Windows 8.1: Offnen Sie Systemsteu-
erung > Hardware und Sound > Geriite-Manager.

e Schalten Sie die Firewall ab. Falls Sie die Firewall nicht abschalten
mochten, registrieren Sie die Anwendung als Ausnahme. Nehmen
Sie die notigen Einstellungen zum Offnen der Ports vor. Die
Software arbeitet mit den Ports 3620, 3621 und 3629.



Netzwerkverbindungsprobleme beheben

e Priifen Sie die Softwareeinstellungen.

e Wihlen Sie Thren Netzwerkadapter unter LAN umschalten im
Optionen einstellen-Bildschirm. Falls der Computer in mehreren
LAN-Umgebungen eingesetzt wird, lasst sich erst dann eine
Verbindung aufbauen, wenn der richtige Netzwerkadapter
ausgewahlt wurde.

e Falls Sie den gewiinschten Projektor nicht mit der Automatische
Suche finden sollten, wéhlen Sie die Manuelle Suche und geben
die IP-Adresse an.

e Vergewissern Sie sich, dass der Projektor die derzeit genutzte
EasyMP Multi PC Projection-Version unterstiitzt. Installieren Sie
EasyMP Multi PC Projection von der mit dem Projektor
gelieferten EPSON Projector Software-CD (falls verfiigbar) oder
laden Sie das Programm von der Epson-Website herunter.

e Installieren Sie die aktuellste EasyMP Multi PC Projection-Version
auf simtlichen Computern. Die maximale Anzahl an
Computerverbindungen und die Verfiigbarkeit der
Moderatorfunktion variieren je nach Projektormodell, unabhéngig
davon, welche Version von EasyMP Multi PC Projection Sie
nutzen.

e Wenn bereits ein anderer Benutzer verbunden ist, konnen Sie
lediglich Projektoren verbinden, die sich in der vom anderen
Benutzer ausgewdhlten Gruppe befinden. Wihlen Sie einen
Projektor aus der Gruppe des bereits verbundenen Benutzers oder
einen Projektor, der sich im Bereitschaftsmodus befindet.

|Zugehérige Links|

e "Netzwerkverbindungsprobleme beheben" S.42

e "Optionen einstellen - Allgemeine Einstellungen” S.59

e "Durch Angabe von IP-Adresse oder Projektorname nach
Netzwerkprojektoren suchen" S.21



Probleme wahrend der Projektion beheben

Probieren Sie diese Losungen je nach Situation.

|Zugehérige Links|

e "Probleme losen" S.41

e "Losungen bei fehlerhafter Darstellung am Computerbildschirm” S.46
e "Losungen bei fehlerhafter Projektion von Bildschirmen" S.46

e "Losungen bei Problemen mit der Audiowiedergabe" S.47

Losungen bei fehlerhafter Darstellung am
Computerbildschirm

Falls Probleme mit dem Computerbildschirm auftreten sollten, probieren
Sie die folgenden Losungen.

e Falls Sie EasyMP Multi PC Projection starten, wahrend PowerPoint
ausgefiihrt wird, sind eventuell keine Prdsentationen/Diaschauen
moglich. Vergewissern Sie sich, dass PowerPoint geschlossen ist, starten
Sie dann erst EasyMP Multi PC Projection und eine Prisentation/
Diaschau.

|Zugehérige Links|

e "Probleme wihrend der Projektion beheben" S.46

Losungen bei fehlerhafter Projektion von
Bildschirmen

Falls der Bildschirm nicht projiziert wird oder Probleme mit projizierten
Bildern auftreten, probieren Sie folgende Losungen.

e Wenn Sie mit einer Microsoft Office-Anwendung arbeiten, stellen Sie
Bewegungen des Mauszeigers ein. Wenn Sie den Mauszeiger stindig
bewegen, wird der Bildschirm eventuell nicht schnell genug aktualisiert.

e Falls der Mauszeiger flackern sollte, probieren Sie die folgenden
Losungen.

e Wihlen Sie Bewegung des Mauszeigers fliissiger werden lassen
im Allgemeine Einstellungen-Register im Optionen einstellen-
Bildschirm.

e Heben Sie die Markierung von Ubertragung iiberlagerter Fenster
im Leistung anpassen-Register im Optionen einstellen-Bildschirm
auf.

¢ Je nach Computer wird der Media Player-Wiedergabebildschirm nicht
projiziert.

e Je nach Computer wird die Bildschirmschoner-Vorschau nicht richtig
projiziert.

e Reduzieren Sie die Anzahl verbundener Gerite, falls sich die
Verbindungsgeschwindigkeit verringert.

e Wenn Sie Filme unter Mac OS X wiedergeben, starten Sie EasyMP
Multi PC Projection vor Beginn der Wiedergabe. Falls EasyMP Multi
PC Projection bei laufender Filmwiedergabe gestartet wird und
Bildschirmauflosung oder Farbtiefe geandert werden, versuchen Sie, das
Filmwiedergabefenster zu verschieben, zu minimieren, seine Grofle zu
dndern etc.

e Wenn Sie einen Computer verwenden, der nicht den empfohlenen
Softwarespezifikationen entspricht, kann es vorkommen, dass die Bild-
oder Tonwiedergabe bei der Filmwiedergabe stoppt.

e Falls ein anderer Benutzer als Moderator agiert, konnen Sie die
Projektion nicht steuern. Wechseln Sie den Moderator oder projizieren
Sie den Bildschirm ohne Moderator.

|Zugehorige Links|

e "Probleme wihrend der Projektion beheben" S.46

e "Optionen einstellen - Allgemeine Einstellungen" S.59
e "Optionen einstellen - Leistung anpassen” S.60

e "Moderator wechseln" S.38



Probleme wahrend der Projektion beheben

Losungen bei Problemen mit der
Audiowiedergabe

Falls der Projektor keinen Ton ausgibt, probieren Sie die folgenden
Losungen.

e Der Ton kann nur zu einem Projektor tibertragen werden. Falls mehrere
Projektoren mit einem Computer verbunden sind, trennen Sie die
restlichen Projektoren und versuchen es dann noch einmal.

e Wihlen Sie Ton vom Projektor ausgeben. im Klangausgabe-Register
im Optionen einstellen-Bildschirm.

e Die Ausgabe des Computertons iiber den Projektor ist nur dann
moglich, wenn ein Computerbildschirm als Vollbild projiziert wird.

e Falls die Lautstirke am Computer extrem niedrig, die Lautstirke am
Projektor jedoch sehr hoch eingestellt ist, kann es zu Rauschen
kommen. Drehen Sie die Lautstirke am Computer auf, nehmen Sie die
Lautstirke am Projektor zuriick.

|Zugehérige Links|

¢ "Probleme wihrend der Projektion beheben" S.46
e "Optionen einstellen - Klangausgabe" S.60



Fehlermeldungen

Falls ein Fehler auftritt, wird eine entsprechende Fehlermeldung am

Computerbildschirm angezeigt. Schauen Sie sich die Meldung an, beheben

Sie den Fehler mit den hier angegebenen Schritten.

|Zugehérige Links|

e "Probleme losen" S.41

e "Fehlermeldungen beim Starten von EasyMP Multi PC Projection"

S.48

e "Fehlermeldungen bei der Suche und Auswahl von Projektoren” $.49
e "Fehlermeldungen bei der Projektion” S.50

e "Fehlermeldungen bei Verwendung eines Profils" S.50
e "Fehlermeldungen beim Einsatz der Moderatorfunktion" S.51

Fehlermeldungen

Abhilfe

Diese Anwendung kann nicht gestartet
werden, weil ein anderes EPSON Pro-
jector-Programm (USB Display) bereits
lauft.

Schlieflen Sie USB-Display, starten Sie
dann EasyMP Multi PC Projection neu.

Zum Schlieflen von USB-Display fith-
ren Sie eine der folgenden Aktionen
aus:

e Windows: Trennen Sie das USB-
Kabel vom Projektor.

e Mac OS X: Wihlen Sie Disconnect
im USB Display-Menii in der
Meniileiste oder im Dock und
trennen Sie dann das USB-Kabel.

Fehlermeldungen beim Starten von EasyMP Multi
PC Projection

Diese Anwendung kann nicht gestartet
werden, weil ein anderes EPSON Pro-
jector-Programm (EasyMP Network
Projection) bereits lauft.

Schlieflen Sie EasyMP Network Projec-
tion, starten Sie EasyMP Multi PC
Projection anschlieflend.

Fehlermeldungen

Abhilfe

Diese Anwendung lauft bereits.

Zwei Instanzen von EasyMP Multi PC
Projection wurden gestartet.

Diese Anwendung kann nicht gestartet
werden, weil ein anderes EPSON Pro-
jector-Programm (Quick Wireless Con-
nection) bereits lauft.

Schlielen Sie die Quick Wireless Con-
nection, starten Sie dann EasyMP Multi
PC Projection.

Zum Schlieffen der Quick Wireless
Connection fithren Sie die Hardware
sicher entfernen tiber das Symbol in
der Taskleiste zum Entfernen des
Quick Wireless Connection USB Key
vom Computer aus.

Fehler beim Starten von EasyMP Multi
PC Projection.

Starten Sie EasyMP Multi PC Projec-
tion neu. Falls die Meldung nach wie
vor angezeigt werden sollte, deinstallie-
ren Sie EasyMP Multi PC Projection,
anschlieflend installieren Sie die Soft-
ware erneut.

Offnen der Verkniipfungsdatei nicht
moglich.

Die Verkniipfungsdatei ist mdglicher-
weise beschédigt. Starten Sie EasyMP
Multi PC Projection, starten Sie an-
schlieflend eine neue Suche und einen
weiteren Verbindungsversuch.

Dateien fehlen oder sind ungiiltig. Star-
ten der Anwendung fehlgeschlagen. In-
stallieren Sie die Anwendung erneut.

Deinstallieren Sie EasyMP Multi PC
Projection, installieren Sie die Software
anschlieflend erneut.




Fehlermeldungen

Fehlermeldungen

Abhilfe

Netzwerkadapter-Information konnte
nicht erhalten werden.

Priifen Sie, ob Folgendes gegeben ist.

e Der Computer ist mit einem
Netzwerkadapter ausgestattet.

e Der Treiber des Netzwerkadapters
wurde im Computer installiert.

e Der Netzwerkadapter ist aktiviert.

Nach der Uberpriifung starten Sie erst

den Computer, dann EasyMP Multi PC

Projection neu.

Falls nach wie vor keine Verbindung

moglich ist, iiberpriifen Sie die Netz-

werkeinstellungen am Computer und

am Projektor.

Wihrend des Projizierens kann nicht
tiber die Verkniipfung gestartet werden.

Stoppen Sie die Projektion, starten Sie
die Projektion anschlieend tiber die

Verkniipfung. Wenn Sie bereits iiber

EasyMP Multi PC Projection projizie-
ren, kénnen Sie die Projektion nicht

tber die Verkniipfung starten.

Solange der Optionen-Bildschirm ange-
zeigt wird, kann nicht iiber die Ver-
kntipfung gestartet werden. Schlieflen
Sie den Optionen-Bildschirm und ver-
suchen Sie die Verkniipfung erneut.

Der Optionen einstellen-Bildschirm er-
scheint. Schlieflen Sie den Optionen
einstellen-Bildschirm.

Die Dia-Show kann erst nach dem
Neustart von PowerPoint starten.

Schlielen Sie PowerPoint, starten Sie
die Prasentation/Diaschau anschlieflend
neu.

Kann mit aktueller Betriebssystemver-
sion nicht verwendet werden. Installie-
ren Sie EasyMP Multi PC Projection
erneut.

Installieren Sie EasyMP Multi PC Pro-
jection noch einmal.

|Zugehérige Links|

e "Fehlermeldungen" S.48

e "EasyMP Multi PC Projection deinstallieren (Windows XP/Windows

Vista/Windows 7)" S.67

e "EasyMP Multi PC Projection deinstallieren (Windows 8/Windows 8.1)"

S.67

e "EasyMP Multi PC Projection deinstallieren (Mac OS X)" S.68
e "EasyMP Multi PC Projection installieren (Windows)" S.10
e "EasyMP Multi PC Projection installieren (Mac OS X)" S.10

Fehlermeldungen bei der Suche und Auswahl von

Projektoren

Fehlermeldungen

Abhilfe

Die maximale Teilnehmeranzahl wurde
tiberschritten. Teilnehmen nicht még-
lich.

Die maximale Anzahl von Geriten ist
bereits mit dem Projektor verbunden.
Trennen Sie Benutzer und Projektoren,
die nicht projizieren.

Das Kennwort stimmt nicht tiberein.
Geben Sie das auf dem Projektorbild-
schirm angezeigte korrekte Kennwort
ein.

Verbindung auf Grund der Nichtiiber-
einstimmung des Kennworts fehlge-
schlagen.

Priifen Sie das im LAN-Bereitschafts-
bildschirm angezeigte Projektor-Kenn-
wort, geben Sie das Projektor-Kenn-
wort ein.

Der ausgewihlte Projektor spiegelt ei-
nen andere Projektor.

Wenn bereits ein anderer Benutzer
verbunden ist, konnen Sie lediglich
Projektoren verbinden, die sich in der
vom anderen Benutzer ausgewidhlten
Gruppe befinden. Wiahlen Sie einen
Projektor aus derselben Gruppe oder
einen Projektor im Bereitschaftsmodus.

Einer oder mehr Projektoren reagieren
nicht.

Gleichzeitige Verbindungen mit meh-
reren Projektoren sind nicht mdglich.
Uberpriifen Sie die Netzwerkeinstellun-
gen am Computer und Projektor.




Fehlermeldungen

Fehlermeldungen

Abhilfe

Ein Netzwerkfehler ist aufgetreten.

Schalten Sie das WLAN Thres Compu-
ters ein, suchen Sie anschlieflend er-
neut nach dem Projektor. Falls nach
wie vor keine Verbindung zum Pro-
jektor moglich ist, iiberpriifen Sie die
Netzwerkeinstellungen am Computer
und am Projektor.

Verbindung mit dem Projektor fehlge-
schlagen.

Priifen Sie, ob der gewiinschte Projek-
tor bereits mit EasyMP Network Pro-
jection verbunden ist. Zu einem Pro-
jektor, der bereits {iber EasyMP Net-
work Projection verbunden wurde,
kann keine weitere Verbindung aufge-
baut werden.

|Zugehérige Links|

e "Fehlermeldungen" S.48

e "Unterstiitzte Auflésungen und Farben" S.69
e "EasyMP Multi PC Projection deinstallieren (Windows XP/Windows

Vista/Windows 7)" S.67

e "EasyMP Multi PC Projection deinstallieren (Windows 8/Windows 8.1)"

S.67

e "EasyMP Multi PC Projection deinstallieren (Mac OS X)" S.68
o "Aktuellste Anwendungsversion abrufen" S.67

e "EasyMP Multi PC Projection installieren (Windows)" S.10

e "EasyMP Multi PC Projection installieren (Mac OS X)" S.10

Fehlermeldungen bei der Projektion

Fehlermeldungen

Abhilfe

Der Projektor ist nicht angeschlossen.

Moglicherweise ist ein Fehler im Pro-
jektor aufgetreten. Priifen Sie die An-
zeigeleuchten des Projektors.

Ein Netzwerkfehler ist aufgetreten.

Bauen Sie die Verbindung erneut auf.
Falls nach wie vor keine Verbindung
zum Projektor moglich ist, tberpriifen
Sie die Netzwerkeinstellungen am
Computer und am Projektor.

|Zugehorige Links|

e "Fehlermeldungen" S.48

Fehlermeldungen bei Verwendung eines Profils

Fehlermeldungen

Abhilfe

Max. 32 Zeichen eingeben.

Der eingegebene Text umfasst mehr als
32 Zeichen. Kiirzen Sie den Namen auf
hochstens 32 Zeichen.

Ordnernamen eingeben.

Kein Ordnername eingegeben. Geben
Sie einen Ordnernamen ein.

Ordner sollten nicht mehr als 6 Un-
terordner aufweisen.

Die Ordnerstruktur umfasst mehr als
sechs Ebenen. Erstellen Sie den neuen
Ordner auf einer héheren Ebene in der
Ordnerstruktur.

In diesem Ordner existiert bereits ein
Ordner mit dem Namen XXX.

Es gibt bereits einen Ordner mit die-
sem Namen. Geben Sie einen anderen
Ordnernamen ein.




Fehlermeldungen

Fehlermeldungen

Abhilfe

In diesem Ordner existiert bereits eine
Projektordatei mit dem Namen XXX.

Es gibt bereits einen Projektor mit
demselben Namen. Geben Sie einen
anderen Projektornamen ein.

Fehlermeldungen beim Einsatz der
Moderatorfunktion

Importieren nicht moglich, da das For-
mat von dieser Anwendung nicht un-
terstiitzt wird.

Uberpriifen Sie das zu importierende
Profil. Sie konnen keine Profile fiir
Projektoren importieren, die per
Schnellverbindung mit EasyMP Net-
work Projection verbunden wurden.

Auflerdem konnen Sie ein Profil nicht
importieren, wenn die Projektorinfor-
mationen nicht gespeichert wurden
oder das Profil beschidigt ist.

Fehlermeldungen

Abhilfe

Sie konnen nicht zum Moderator wer-
den.

Sie koénnen nicht zum Moderator wer-
den, wenn bereits ein anderer Benutzer
als Moderator agiert. Bitten Sie den
derzeitigen Moderator, sich abzumel-
den, versuchen Sie es dann noch ein-
mal.

Importieren nicht moglich, da die Ord-
nerstruktur mehr als sechs Ordner ent-
hilt.

Verschieben nicht moglich, da die
Ordnerstruktur mehr als sechs Ordner
enthalt.

Kopieren nicht moglich, da die Ord-
nerstruktur mehr als sechs Ordner ent-
hilt.

Die Ordnerstruktur darf nicht mehr als
sechs Ebenen umfassen. Importieren,
verschieben oder kopieren Sie in einen
Ordner auf eine hohere Ebene in der
Ordnerstruktur.

Das Wechseln in den Moderatormodus
ist fehlgeschlagen.

Vergewissern Sie sich, dass kein ande-
rer Benutzer als Moderator auftritt,
versuchen Sie es dann noch einmal.

Die Moderatorfunktion ist nicht ver-
fugbar. Sie wurden als Client verbun-
den.

Konnte den Ordner nicht 6ffnen.

Das Profil ist eventuell beschidigt.
Versuchen Sie, das Profil noch einmal
zu importieren.

Konnte den Ordner nicht speichern.

Vergewissern Sie sich, dass Sie tber

Zugriffsrechte auf den Ordner verfii-

gen, versuchen Sie es dann noch ein-
mal.

|Zugehérige Links|

e "Fehlermeldungen" S.48

Der verbundene Projektor unterstiitzt

die Moderatorfunktion nicht. Wechseln
Sie zu einem Projektor, der die Mo-

deratorfunktion unterstiitzt, wenn Sie

Moderatorfunktionen ausfithren moch-
ten.

|Zugehorige Links|

e "Fehlermeldungen" S.48
e "Moderator wechseln" S.38




Event-ID-Liste

Falls ein Verbindungsfehler auftritt, wird ein solcher Fehler wie folgt tiber
eine Fehlernummer signalisiert.

Event ID: 04xx

Priifen Sie die Zahlen, fithren Sie dann die folgenden

Problemlosungsschritte aus. Falls sich das Problem nicht 16sen lassen sollte,
wenden Sie sich an Thren Netzwerkadministrator oder wie beschrieben an
EPSON: Bedienungsanleitung.

Event | Ursache Abhilfe
ID
0432 Netzwerksoftware konnte nicht Starten Sie den Projektor neu.
0435 gestartet werden.
0434 Netzwerkkommunikation ist insta- | Priifen Sie den Netzwerkverbin-
0481 bil. dungsstatus, warten Sie ein Weil-
chen ab, verbinden Sie sich da-
0482 nach erneut.
0433 Ubertragene Bilder kénnen nicht | Starten Sie die Netzwerksoftware
wiedergegeben werden. neu.
0484 Die Verbindung zum Computer
wurde getrennt.
04FE Die Netzwerksoftware wurde un- | Priifen Sie den Status der Netz-
erwartet beendet. werkkommunikation. Starten Sie
den Projektor neu.
04FF | Ein Systemfehler ist im Projektor | Starten Sie den Projektor neu.
aufgetreten.
0891 Kein Zugangspunkt (AP) mit der- | Legen Sie am Computer, am Zu-
selben SSID gefunden. gangspunkt und am Projektor die-
selbe SSID fest.
0892 WPA/WPA2-Verschliisselungsty- Vergewissern Sie sich, dass die
pen stimmen nicht tiberein. WLAN-Sicherheitseinstellungen
0893 | WEP/TKIP/AES-Verschliisselungs- | 18 sind:
typen stimmen nicht iiberein.

Event | Ursache Abhilfe

1D

0894 Verbindung wurde getrennt, da | Fragen Sie Ihren Netzwerkadmi-

der Projektor mit einem nicht au- | nistrator nach weiteren Informati-
torisierten Zugangspunkt verbun- | onen.
den wurde.

0898 Kein DHCP moglich. Uberpriifen Sie den DHCP-Server
auf ordnungsgemifle Funktion,
vergewissern Sie sich, dass das
Netzwerkkabel richtig angeschlos-
sen wurde. Falls Sie DHCP nicht
nutzen, stellen Sie DHCP auf Aus
ein.

0899 Weitere Kommunikationsfehler Falls sich das Problem nicht durch
einen Neustart des Projektors oder
der Netzwerksoftware beheben
lasst, wenden Sie sich wie be-
schrieben an EPSON: Bedienungs-
anleitung.

089A | EAP-Authentisierungstyp stimmt | Vergewissern Sie sich, dass die

nicht {berein. WLAN-Sicherheitseinstellungen
089B | EAP-S - richtig sind. Priifen Sie auch, ob
-Serverauthentisierung fehlge- ) o -
schlagen. das Zertifikat richtig installiert
wurde.
089C | EAP-Clientauthentisierung fehlge-
schlagen.
089D | Schliisselaustausch fehlgeschlagen.




Event-ID-Liste

Event
1D

Ursache

Abhilfe

0B01

Der integrierte Speicher konnte
nicht richtig erkannt werden.

Fihren Sie die Funktion Alle in-
ternen Daten loschen aus. Nach-
dem der interne Speicher geloscht
wurde, schlieflen Sie das Netzkabel
an den Projektor an und schalten
das Gerit ein. Falls das Loschen
nicht richtig ausgefithrt wurde,
wenden Sie sich wie beschrieben
an EPSON: Bedienungsanleitung.
Rufen Sie Erweitert > White-
board-Einstellung > Interner
Speicher auf.

O0BFF

Bei der Whiteboard-Funktion ist
ein Fehler aufgetreten.

Starten Sie den Projektor neu.

|Zugehérige Links|

e "Probleme losen" S.41




TOP

Bildschirmiibersicht

In diesen Abschnitten erfahren Sie mehr iiber die EasyMP Multi PC Projection-Bildschirme.

|Zugehérige Links|

e "Suchbildschirm" §.55

e "Speichern-Bildschirm" S.57
e "Optionen einstellen" S.58
e "Symbolleiste” S.62

e "Projektionsbildschirm” S.63



Suchbildschirm

Der Suchbildschirm erscheint, wenn Sie EasyMP Multi PC Projection
starten.

151} EasyMP Multi PC Projection Ver. X3

= e

Benutzemame

Projektoriste - Manuelle Suche - I

Optionen einstel-
len

Zeigt den Optionen einstellen-Bildschirm an.

Teilnehmen

Stellt eine Verbindung zu den ausgewidhlten Projek-
toren her.

Liste der verbun-
denen Projektoren

Zeigt Informationen zu den in der Projektorliste
ausgewdhlten Projektoren. Auch wenn sich die Such-
methode dndert, bleibt der Inhalt der Liste der ver-
bundenen Projektoren derselbe.

Registrieren

Registriert die Projektoren aus der Liste der ver-
bundenen Projektoren in einem Profil.

Als Moderator
verbinden

Stellt eine Verbindung zu den ausgewihlten Projek-
toren als Moderator her (nur bei bestimmten Mo-
dellen).

Die Moderatorfunktion ist eventuell nicht in siamtli-
chen Versionen der Software verfiigbar.

Liste 1oschen

Loscht die in der Projektorliste und der Liste der
verbundenen Projektoren angezeigten Daten.

PC 00000007 ' = | Suchen J'Nﬁual\siefeﬂ —
Automatische Suche @ ) )
e )| (D Eosetabersi
\ Frof 2 I Q=) Ensatzbert EMPOOOOOODT 192.168.20.101 20 R
L TS IO
25 Profil T )  Ensaiherst EMPONNODN02 192.168.20.102 20
XOOO0K00T
) 200004002
1) xe006003
I m ! =
Liste léschen
— I':‘NS Moderator verbmde'
Liste der verbundenen Projcktoren [ Registiersn jummm
v EMPONONNOD 19216820100 200
—
| m | Y
Cptionen einstellen L Teinshmen J.
! ] C I
| |
@ | Benutzername Zeigt den Benutzernamen in der Benutzerliste im

Projektionsbildschirm. Sie konnen den Namen im
Benutzereinstellungen-Register im Optionen einstel-
len-Bildschirm bearbeiten.

Automatische Su-
che

Sucht nach Projektoren im Netzwerk, die mit dem
Computer verbunden sind.

M

anuelle Suche

Sucht anhand der IP-Adresse des Projektors oder des
Projektornamens nach Projektoren im Netzwerk.

Profil

Sucht anhand der vorab gespeicherten Projektordaten
nach Projektoren im Netzwerk.

® © o ©

Profil-Liste

Zeigt die gespeicherten Profile (Projektordaten) an.
Wenn Sie auf das Profil doppelklicken, werden die
im Profil gespeicherten Projektoren im Netzwerk ge-
sucht.

Projektorliste

Zeigt eine Liste der im Netzwerk gefundenen Pro-
jektoren an. Aus dieser konnen Sie die Projektoren
auswéhlen, zu denen eine Verbindung hergestellt
werden soll. Die Suchergebnisse der einzelnen Such-
methoden (Automatische Suche, Manuelle Suche,
und Profil) werden in separaten Listen angezeigt.

Status Schauen Sie sich die Beschreibung
der Projektorstatussymbole in der
ndchsten Tabelle an.

Projektorname | Zeigt den Namen des Projektors.

IP-Adresse Zeigt die IP-Adresse des Projek-
tors.

Kommentare Zeigt Anmerkungen zum Projektor

an. Sie konnen die Anmerkung
bearbeiten, indem Sie auf das Profil
rechtsklicken und anschlieflend Ei-
genschaft auswihlen. Sie konnen
bis zu 32 Zeichen eingeben.




Suchbildschirm

(B | Aktualisieren Aktualisiert die Angaben in der Projektorliste. Nicht verfiigbar. Der Projektor ist nicht mit EasyMP Multi
() | Feld fiir manuelle | Wenn Sie die Manuelle Suche nutzen, geben Sie die % PC Projection kompatibel.
Suche IP-Adresse oder den Namen des Projektors ein. Kli- . )
cken Sie zur Suche nach dem angegebenen Projektor Nicht unterstiitzte
auf die Suchen-Schaltflidche. Projektoren
Die Projektorstatussymbole in der Projektorliste werden in der folgenden |Zugehbrige Links|

Tabelle erlautert. e "Bildschirmiibersicht" S.54

Verfiigbar. Sie konnen sich mit dem Projektor verbinden. e "Automatisch nach Netzwerkprojektoren suchen” S.20
e "Durch Angabe von IP-Adresse oder Projektorname nach
Netzwerkprojektoren suchen" S.21

b

Einsatzbereit e "Mit einem Profil nach Netzwerkprojektoren suchen" S.22
; 7 Verfiigbar. Obwohl andere Computer bereits mit dem Pro- e "Mit einer Verkniipfung nach Netzwerkprojektoren suchen" S.34
b jektor verbunden sind, kann gleichzeitig auch eine Verbin- e "Optionen einstellen” S.58

dung von Threm Computer aus hergestellt werden.

Besetzt
% Verfiigbar. Sie konnen eine Verbindung zu einer Gruppe
— mehrerer Projektoren herstellen und dabei dasselbe Bild
projizieren (Spiegeln).
Spiegeln...

Nicht verfiigbar. Der Projektor zeigt den Netzwerkkonfigu-
rationsbildschirm an oder wird von einer anderen Projek-
torsoftware verwendet.

3

Wird derzeit von
einer anderen An-
wendung benutzt

Nicht verfigbar. Es wird bereits eine Manuelle Suche oder
Profil-Suche ausgefiihrt.

|-

Suche

Nicht verfiigbar. Der angegebene Projektor konnte nicht mit
der Manuelle Suche oder Profil-Suche gefunden werden.

Nicht gefunden.




Speichern-Bildschirm

Wenn Sie im Suchbildschirm Projektoren suchen und Daten als Profil
speichern, erscheint der Speichern-Bildschirm.

"Speichern ==

Speichem in Profil.

-

Projektordateiname HOOOOK

Speichem auf

Meuen Ordner erstellen

_
i oK i Abbrechen

Projektordateiname | Geben Sie den Projektordateinamen ein.

Speichern auf Wihlen Sie den Ordner, in dem das Profil gespei-
chert werden soll.

® ©e

Neuen Ordner er- | Erstellt einen neuen Ordner.
stellen

@ |OK Registriert die Projektordaten im Profil.

|Zugehérige Links|

e "Bildschirmiibersicht" S.54
e "Ein Profil registrieren" S.23



Optionen einstellen

Wenn Sie im Suchbildschirm von EasyMP Multi PC Projection auf
Optionen einstellen klicken, rufen Sie damit den Optionen einstellen-
Bildschirm auf.

Sie konnen auch Optionen einstellen aus dem Tool-Menii am
Projektionsbildschirm wéhlen. Wenn Sie Optionen einstellen {iber den

Projektionsbildschirm aufrufen, wird das Register
Benutzereinstellungen nicht angezeigt.

|Zugehérige Links|

e "Bildschirmiibersicht" S.54

¢ "Optionen einstellen - Benutzereinstellungen" S.58

e "Optionen einstellen - Allgemeine Einstellungen" S.59
e "Optionen einstellen - Leistung anpassen” S.60

e "Optionen einstellen - Klangausgabe" S.60

e "Suchbildschirm" S.55

e "Symbolleiste” S.62

Optionen einstellen - Benutzereinstellungen

Der folgende Bildschirm erscheint, wenn Sie auf das

Benutzereinstellungen-Register im Optionen einstellen-Bildschirm klicken.

Optionen einstellen

Benutzersinstellungen | Allgemeine Einstellungen | Leistung anpassen I{Iangausgabe|

Benutzemame HHOOHK

Freigegebener Profilname
Manuelle Suche

Eingabeverauf der manuellen Suche loschen.

Loschen

Wiederherstellen [ ok || Abbrechen |

Benutzername Zur Eingabe des Benutzernamens, der in der Be-

nutzerliste im Projektionsbildschirm angezeigt wird.
Sie kénnen bis zu 32 Zeichen eingeben. Diese Ein-
stellung wird mit der Einstellung im Suchbildschirm

synchronisiert.

Freigegebener Profilname | Geben Sie wie nachstehend gezeigt den Speicherort

im Netzwerk oder die URL des freigegebenen Profils

(einschliefflich Profilname) ein.

e Bei Dateiservern (nur Windows): \\xxxxx
\xxxxx.mplist

e Bei Webservern:http://xxxxx/xxxxx.mplist

Loschen Loscht den Eingabeverlauf bei der Manuelle Suche.

Wiederherstellen Setzt samtliche unter Optionen einstellen verfiigba-
ren Werte auf die Standardvorgaben zuriick. Davon
ausgenommen sind die Daten unter LAN umschal-

ten in den Allgemeine Einstellungen.

|Zugehorige Links|

e "Optionen einstellen" S.58



Optionen einstellen

e "Suchbildschirm" S.55

e "Projektionsbildschirm” S$.63
e "Automatisch nach Netzwerkprojektoren suchen" S.20
e "Ein Profil per Netzwerk freigeben" S.25

Optionen einstellen - Allgemeine Einstellungen

Der folgende Bildschirm erscheint, wenn Sie auf das Allgemeine
Einstellungen-Register im Optionen einstellen-Bildschirm klicken.

Optionen einstellen

=)

wird

wird

Benutzersinstellungen | Allgemeine Einstellungen | Leistung anpassen I{Iangausgabe|

[ Kommunikation verschlissein

[ In hoher Auflosung anzeigen, wenn der Projektionsbildschim in zwei oder vier geteil

] Bewegung des Mauszeigers flissiger werden lassen.

|| Den projizieten Bildschim anhalten, wenn der Projektionssteuerbildschimm angezeigt

[ Easy Interactive Tools verwenden

LAN umschalten

Wiedetherstellen J ok [ Apbrechen |

Kommunikation ver-
schliisseln

Diese Funktion wihlen Sie, um Daten verschliisselt
zu iibertragen. Selbst wenn Daten abgefangen wer-
den, lassen sich diese nicht entschlisseln.

In hoher Auflésung an-
zeigen, wenn der Projek-
tionsbildschirm in zwei

oder vier geteilt wird

Nur bei Projektoren mit WUXGA-Auflésung (1920
x 1200) verfiigbar.

Diese Option wihlen Sie, um alle geteilten Bild-
schirme in hoher Auflésung anzuzeigen.
Deaktivieren Sie diese Einstellung, wenn die Anzeige
der Bilder zu lange dauert oder unterbrochen wird.

Bewegung des Mauszei-
gers fliissiger werden las-
sen

Nur Windows XP/Windows Vista/Windows 7

Diese Option wihlen Sie, um ein Flackern des
Mauszeigers zu verhindern, wenn Ubertragung
iiberlagerter Fenster unter Leistung anpassen aus-
gewdhlt wurde. (Falls Windows Aero als Design fiir
Windows Vista oder Windows 7 ausgewdhlt wurde,
wird Windows Aero durch diese Einstellung abge-
schaltet.)

Den projizierten Bild-
schirm anhalten, wenn
der Projektionssteuerbild-
schirm angezeigt wird

Nur beim Moderator bei aktiver Moderatorfunktion
verfiigbar.

Diese Option wihlen Sie, wenn andere Benutzer die
Aktionen auf dem Projektionsbildschirm nicht sehen
sollen, wenn Thr Computerbildschirm projiziert wird.

Easy Interactive Tools
verwenden

Diese Option wihlen Sie, wenn Sie die Easy Inter-
active Tools mit EasyMP Multi PC Projection ver-
wenden mochten.

Diese Einstellung ist mit der Option Ubertragung
iiberlagerter Fenster unter Leistung anpassen ver-
knipft.

LAN umschalten

Nur Windows

Diese Einstellung nutzen Sie zum Umschalten des
fiir Suchen verwendeten Netzwerkadapters, sofern
der Computer mit mehreren Adaptern ausgestattet
wurde.

Per Vorgabe werden alle Netzwerkadapter fiir Su-
chen eingesetzt.

Wiederherstellen

Setzt samtliche unter Optionen einstellen verfiigba-
ren Werte auf die Standardvorgaben zuriick. Davon
ausgenommen sind die Daten unter LAN umschal-
ten in Allgemeine Einstellungen.

|Zugehorige Links|

e "Optionen einstellen" S.58
e "Anzahl der projizierten Felder dndern" S$.28
e "Projektionsbildschirm verbergen" S.40




Optionen einstellen

Ubertragung iiberlagerter | Nur Windows XP und Windows 7 (wenn Windows
Fenster 7-Basis als Design ausgewdhlt wurde)

Optionen einstellen - Leistung anpassen

Wenn Sie ein iiberlagertes Fenster nutzen, werden
Inhalte wie am Computerbildschirm eingeblendete

Meldungen nicht vom Projektor dargestellt. Wihlen
Gptionen sinstelien Sie diese Option, wenn Sie Inhalte eines anderen

iiberlagerten Fensters projizieren mochten.

Der folgende Bildschirm erscheint, wenn Sie auf das Leistung anpassen-
Register im Optionen einstellen-Bildschirm klicken.

| Benutzereinstellungen | Allgemeine Einstellungen |; L Falls der Mauszeiger flackern sollte, wihlen Sie Be-

wegung des Mauszeigers fliissiger werden lassen in

Schnell MNormal Fein . .
den Allgemeine Einstellungen.
8 Version Zeigt Informationen zur EasyMP Multi PC Projec-
WIUXGA-Projektoren tion-Version.
[l Vemingem Sie die Aufigsung und fangen Sie mit der Ubertragung an Wiederherstellen Setzt simtliche unter Optionen einstellen verfiigba-
ren Werte auf die Standardvorgaben zuriick. Davon
7] Oberiragung Uberagerter Fenster ausgenommen sind die Daten unter LAN umschal-

ten in Allgemeine Einstellungen.

Wersion

|Zugehorige Links|

[ e | —— e "Optionen einstellen" S.58
e "Anzahl der projizierten Felder dndern" S$.28
Schieberegler fiir Leis- Sie konnen die Leistung auf Schnell, Normal oder e "Eigenen Bildschirm projizieren" S.37
tungsanpassung Fein einstellen.

Stellen Sie Schnell ein, falls Filmprojektionen nicht
unterbrechungsfrei laufen.

Verringern Sie die Auf- | Nur bei Projektoren mit WUXGA-Auflosung (1920 optlonen einstellen - Klangausgabe

16sung und fangen Sie | x 1200) verfiigbar. Der folgende Bildschirm erscheint, wenn Sie auf das Klangausgabe-Register

mit der Ubertragung an | Djese Option reduziert die zum Projektor {ibertra- im Optionen einstellen-Bildschirm klicken.
gene Datenmenge durch Verringerung der Auflo-
sung. Nutzen Sie diese Option, wenn Sie mit einem
langsamen Netzwerk arbeiten, die Bilddarstellung zu
lange dauert oder die Projektion unter Unterbre-
chungen leidet.




Optionen einstellen

Optionen einstellen

| Benutzereinstellungen | Allgemeine Einstellungen | Leistung anpassen || Kangausaabe |

Ton vom Projektor ausgeben.

Wiederherstellen ][ ok || Apbrechen |

Ton vom Projektor aus-
geben.

Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn der
Ton des Computers iiber den Projektor ausgegeben
werden soll. Deaktivieren Sie das Kontrollkéstchen,
wenn der Ton iiber den Computer wiedergegeben
werden soll.

Die Ausgabe des Computertons iiber
den Projektor ist nur dann méglich,
wenn ein Computerbildschirm als
Vollbild projiziert wird.

Wiederherstellen

Setzt simtliche unter Optionen einstellen verfiigba-
ren Werte auf die Standardvorgaben zuriick. Davon
ausgenommen sind die Daten unter LAN umschal-
ten in Allgemeine Einstellungen.

|Zugehérige Links|

e "Optionen einstellen" S.58
e "Ton iiber den Projektor ausgeben" S.36




Symbolleiste

Nachdem EasyMP Multi PC Projection gestartet und eine Verbindung zum Stoppt die Projektion, wihrend eine Verbindung zum Projektor
Projektor hergestellt wurde, erscheint die Symbolleiste auf dem \n\‘! besteht. Im angehaltenen Zustand wird ein schwarzer Bildschirm
Computerbildschirm. Diese Symbolleiste konnen Sie zur Steuerung des projiziert.

projizierten Bildes und zum Trennen der Netzwerkverbindung nutzen. Stopp

Halt die Projektion an, wahrend eine Verbindung zum Projektor

EasyMP Multi PC Projection Ver. XXX El hergestellt wird.

n m @ | . | Pause

Wenn Sie die Moderatorfunktion nutzen, wird je nach Ihrer Funktion
innerhalb der Sitzung eine der folgenden Symbolleisten angezeigt.

Projiziert Thren Computerbildschirm als Vollbild; die Bildschir-
me anderer Benutzer werden nicht dargestellt.

9

e Fiir den Moderator Meinen Bild-
schirm proji-
EasyMP Multi PC Projection Ver. X.}x =] B ([ zieren

Verlassen Trennt die Verbindung zwischen Ihrem Computer und den
n m @ | Alle trennen | Projektoren.

Alle trennen | Trennt die Verbindung zwischen sidmtlichen Gerdten und Pro-

e Fiir die Teilnehmer jektoren der Besprechung.
EasyMP Multi P.. E“E'@ I_H_I Schaltet zum Projektionsbildschirm um.
— ]
2 | Verlassen |

Q Zum Projekti-

onssteuerbild-

- schirm wech-
Eventuell werden nicht alle Elemente in sdmtlichen Versionen der seln

Software angezeigt.

|Zugehorige Links|

Hebt Stopp oder Pause auf und projiziert den Computerbild- s - I
schirm unverdndert. y "Blldfc%nrmube.rsmht S'Sjl
e "Projiziertes Bild steuern" S.27

e "Eigenen Bildschirm projizieren" S.37

Anzeigen . .
e "Trennen" S.31

e "Projektionsbildschirm” S$.63




Projektionsbildschirm

Der Projektionsbildschirm erscheint, wenn Sie auf die Schaltfliche in

der Symbolleiste klicken.

EasvMP Multi PC Proiection Ver, X.Xx
Datei Tool Hilfe

Anzahl der Verbindungen: 26

User0not

Uszerinnn2
Userin0na
Userinnnd

Userd000s
Uger0006
Uszer00oo?
Userinnng
Uszerinnng
Uszerinnin

—
—

_.|| User0000 1 '
—_______ 19

=) (IR

Uzer0noni

User00003

Uszer0000s User000o?

n

(Moderstorre nanooo01 )

[ Als Moderator beenden ]-_

_1 Name des verbund. Projektors EMPUUUUUUU'

Der Projektionsbildschirm ist eventuell nicht in simtlichen Versionen
der Software verfiigbar.

@ | Datei-Menii

Zum Schlieffen der Software anklicken, anschlieflend
Beenden wahlen.

Tool-Menii Anklicken, anschlieffend Verlassen oder Alle trennen
auswahlen.
Anklicken und danach mit Optionen einstellen den
Optionen einstellen-Bildschirm aufrufen.

Hilfe-Meni Anklicken, danach Versions-Informationen auswih-

len.

Anzahl der Ver-
bindungen

Zeigt die Anzahl der mit dem Projektor verbundenen
Benutzer.

Benutzerinformati-
onen

Zeigt Thren Namen nebst Status. Der Name wird blau
dargestellt, wenn Ihr Computerbildschirm projiziert
wird. Wenn Sie sich auf der Projektionsfliche befin-
den, Ihr Bildschirm jedoch nicht projiziert wird, er-
scheint der Name grau.

Benutzersuchfeld

Geben Sie den Namen ein, nach dem Sie suchen
mochten, klicken Sie dann auf die Schaltfliche P .

Die Suchergebnisse werden in der Benutzerliste an-
gezeigt.

Mit der Schaltfliche )Q kehren Sie wieder zur

urspriinglichen Benutzerliste zuriick.

Benutzerliste

Zeigt die Benutzernamen der mit den Projektoren
verbundenen Computern an. Sie konnen bis zu 50
Gerite mit Computern (per EasyMP Multi PC Pro-
jection) sowie Smartphones und Tablets (per Epson
iProjection) verbinden.

Wenn Sie einen Benutzernamen auf ein weifles Feld
der Projektionsfliche ziehen, wird der zugehorige
Computerbildschirm projiziert. Die Namen von Be-
nutzern, deren Bildschirm gerade projiziert wird,
werden in Blau dargestellt; Namen von Benutzern,
die sich auf der Projektionsfliche befinden, deren
Bildschirm jedoch nicht projiziert wird, erscheinen
grau. Auch wenn Benutzer die Sitzung verlassen,
verbleiben ihre Namen in Grau in der Benutzerliste.

Per Vorgabe wird der Computername als Benutzer-
name verwendet. Sie konnen den Namen im Benut-
zereinstellungen-Register im Optionen einstellen-
oder Suchbildschirm &ndern.




Projektionsbildschirm

Name des ver-
bund. Projektors

Zeigt den Namen des Projektors, mit dem Sie derzeit
verbunden sind.

Wenn Sie den Projektornamen anklicken, erscheint
die Web-Steuerung. Mit der Web-Steuerung konnen
Sie Projektoraktionen an Threm Computerbildschirm
auf dieselbe Weise wie mit der Fernbedienung aus-
fithren. Weitere Informationen zur Web-Steuerung

finden Sie in der mit dem Projektor gelieferten Do-
kumentation: Bedienungsanleitung.

Als Moderator be-
enden/Als Mode-
rator verwenden

Mit der Schaltfliche Als Moderator beenden geben
Sie die Moderatorrechte ab, mit der Schaltfliche Als
Moderator verwenden erhalten Sie die Moderator-
rechte. Die angezeigten Schaltflichen héngen von der
Verbindungsmethode ab.

- Stoppt die Projektion. Bei gestoppter
L Projektion wird ein schwarzer Bild-
schirm projiziert.

Stopp

Hilt die Projektion des derzeit an-
m gezeigten Computerbildschirms an.
Auch wenn sich die Inhalte des
Computerbildschirms dndern, wirkt
sich dies nicht auf die angehaltene
Projektion aus.

Pause

Moderator

Zeigt den Namen des Moderators, sofern ein Mode-
rator vorhanden ist.

=

Zur Symbolleiste
wechseln

Schaltet zur Symbolleiste um.

Projektionsflache

Wenn die Hintergrundfarbe eines Feldes weif3 ist,
wird der Computerbildschirm des Benutzers in die-
sem Feld projiziert. Falls sich kein Benutzer im wei-
Ben Feld befindet, wird ein schwarzer Bildschirm
projiziert. Sie konnen den projizierten Bildschirm
und die Position, an der der Computerbildschirm
projiziert wird, durch Ziehen und Ablegen eines Be-
nutzernamens dndern.

Zielfeld

Zum Verschieben des blau eingerahmten Zielfeldes
klicken Sie auf eines der Felder auf der Projektions-
fliche. Sie konnen den Computerbildschirm an der
Position des Zielfeldes projizieren, indem Sie auf eine
der Schaltflichen zur Projektionsinderung klicken.

Schaltflachen zur
Bildschirmsteue-
rung

Zeigt den Status des Projektors wie folgt an.

Hebt Stopp oder Pause auf und
projiziert den Computerbildschirm
) unverandert.
Anzeigen

Schaltflachen zur
Projektionsande-
rung

Andert die Anzahl der zur Projektion der Compu-
terbildschirme verfiigbaren Felder.

Projiziert den Bildschirm eines Ge-
rites als ungeteiltes Vollbild.

Ein Bild-

schirm
Projiziert die Bildschirme von bis zu
zwei Gerdten durch Teilung in zwei
Bereiche gleichzeitig.

Zwei Bild-

schirme
Projiziert die Bildschirme von bis zu
vier Geridten durch Teilung in vier

Bereiche gleichzeitig.

Vier Bildschir-
me




Projektionsbildschirm

(5]

Meinen Bild-
schirm projizieren

Projiziert Thren Computerbildschirm als Vollbild.

|Zugehérige Links|

e "Bildschirmiibersicht" S.54
e "Projiziertes Bild steuern” S.27

e "Trennen" S.31

e "Eigenen Bildschirm projizieren" S.37

e "Suchbildschirm" S.55

e "Optionen einstellen - Benutzereinstellungen" S.58
¢ "Moderator wechseln" S.38

e "Symbolleiste” S.62

e "Projektionsbildschirm verbergen" S.40




TOP

Anhang

In diesen Abschnitten erfahren Sie mehr iiber die EasyMP Multi PC Projection-Software.

|Zugehérige Links|

e "Software aktualisieren und deinstallieren” S.67
o "Unterstiitzte Auflosungen und Farben" S.69

e "Einschrankungen" S.70

e "Hinweise" S.72



Software aktualisieren und deinstallieren

Fithren Sie diese Schritte aus, wenn Sie EasyMP Multi PC Projection
aktualisieren oder deinstallieren mochten.

|Zugehérige Links|

e "Anhang" S.66

e "Aktuellste Anwendungsversion abrufen" S.67

e "EasyMP Multi PC Projection deinstallieren (Windows XP/Windows
Vista/Windows 7)" S.67

e "EasyMP Multi PC Projection deinstallieren (Windows 8/Windows 8.1)"
S.67

e "EasyMP Multi PC Projection deinstallieren (Mac OS X)" S.68

Aktuellste Anwendungsversion abrufen

Sie konnen die aktuellste Version von EasyMP Multi PC Projection iiber die
Epson-Website abrufen.

Besuchen Sie http://www.epson.com, wéhlen Sie Ihren Standort.

|Zugehérige Links|

e "Software aktualisieren und deinstallieren” S.67

EasyMP Multi PC Projection deinstallieren
(Windows XP/Windows Vista/Windows 7)

Unter Windows XP, Windows Vista und Windows 7 deinstallieren Sie
EasyMP Multi PC Projection mit den folgenden Schritten.

Zur Deinstallation der Software bendétigen Sie Administratorrechte.

n Schalten Sie |hren Computer ein.

a Sorgen Sie dafiir, dass samtliche laufenden Anwendungen
geschlossen werden.

B Klicken Sie auf ﬂ Start und anschlieBend auf

Systemsteuerung.

ﬂ Fihren Sie die folgenden Schritte aus.

e Windows XP: Doppelklicken Sie auf Programme hinzufiigen oder
entfernen.

e Windows Vista und Windows 7: Klicken Sie auf Programm
deinstallieren in der Programme-Kategorie.

B Wdhlen Sie EasyMP Multi PC Projection, fiihren Sie dann die
folgenden Schritte aus.

e Windows XP: Klicken Sie auf Andern/Entfernen.

e Windows Vista und Windows 7: Klicken Sie auf
Deinstallieren/andern.

Lassen Sie sich von den Hinweisen auf dem Bildschirm durch die
weiteren Schritte fiihren.

|Zugehorige Links|

e "Software aktualisieren und deinstallieren" S.67

EasyMP Multi PC Projection deinstallieren
(Windows 8/Windows 8.1)

Unter Windows 8 und Windows 8.1 deinstallieren Sie EasyMP Multi PC
Projection mit den folgenden Schritten.


http://www.epson.com

Software aktualisieren und deinstallieren

Sorgen Sie dafiir, dass samtliche laufenden Anwendungen

¥y Zur Deinstallation der Software benétigen Sie Administratorrechte.
geschlossen werden.

Offnen Sie den Applications-Ordner.
Schalten Sie |hren Computer ein.

Offnen Sie den Ordner EasyMP Multi PC Projection - Tools,
Sorgen Sie dafiir, dass samtliche laufenden Anwendungen doppelklicken Sie dann auf EasyMP Multi PC Projection
geschlossen werden. Uninstaller.app.

Wahlen Sie unter Charms die Option Suche, suchen Sie dann nach B Lassen Sie sich von den Hinweisen auf dem Bildschirm durch die
EasyMP Multi PC Projection. weiteren Schritte fuhren.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste (oder angetippt halten) auf
EasyMP Multi PC Projection Ver.X.XX, wahlen Sie dann
Deinstallieren aus der App-Leiste. e "Software aktualisieren und deinstallieren" S.67

|Zugehorige Links|

Wadhlen Sie EasyMP Multi PC Projection, anschlielend
Deinstallieren.

B Lassen Sie sich von den Hinweisen auf dem Bildschirm durch die
weiteren Schritte flihren.

|Zugehérige Links|

e "Software aktualisieren und deinstallieren" S.67

EasyMP Multi PC Projection deinstallieren (Mac OS
X)

Unter Mac OS X deinstallieren Sie EasyMP Multi PC Projection mit den
folgenden Schritten.

n Schalten Sie |hren Computer ein.



Unterstiitzte Auflosungen und Farben

In diesen Abschnitten finden Sie Hinweise zu Computer-
Bildschirmauflosungen und der maximalen Farbanzahl, die EasyMP Multi
PC Projection darstellen kann.

Anzeigefarben

Die folgende Farbanzahl kann bei Darstellung von Computerbildern

[Zugehorige Links| projiziert werden.

e "Anhang" S.66 Windows Mac OS X

e "Unterstiitzte Auflosungen” S.69 16 Bit Farbtiefe Etwa 32.000 Farben (16 Bit)

* "Anzeigefarben” .69 32 Bit Farbtiefe Etwa 16,7 Millionen Farben (32 Bit)

|Zugehorige Links|

Unterstiitzte Auflosungen

o "Unterstiitzte Auflosungen und Farben" S.69
Folgende Computerauflosungen konnen projiziert werden. Computer mit
einer héheren Auflésung als WUXGA kénnen nicht angeschlossen werden.

e VGA (640 x 480)

e SVGA (800 x 600)

e XGA (1024 x 768)

e SXGA (1280 x 960)

e SXGA (1280 x 1024)

e SXGA+ (1400 x 1050)

e WXGA (1280 x 768)

e WXGA (1280 x 800)

e WXGA+ (1440 x 900)

e UXGA (1600 x 1200)

e WUXGA (1920 x 1200)

Wenn Sie einen Computerbildschirm mit einem besonderen Bildformat
nutzen, wird die Auflésung je nach urspriinglichem Bildformat erhoht oder
vermindert, damit die Bildqualitit nicht beeintrachtigt wird.

Je nach Auflésung kann es vorkommen, dass oben/unten oder an den
Seiten schwarze Radnder projiziert werden.

|Zugehérige Links|

e "Unterstiitzte Auflosungen und Farben" S.69



Einschrankungen

In diesen Abschnitten finden Sie Einschrankungen, die beim Projizieren von

e MS-DOS-Bildschirme koénnen nicht als Vollbild projiziert werden (gilt
Computerbildern mit EasyMP Multi PC Projection gelten.

nur fiir Windows).
e Es kann manchmal vorkommen, dass das projizierte Bild nicht ganz
genau mit der Bildschirmanzeige iibereinstimmt.

|Zugehérige Links|

e "Anhang" S.66

e "Verbindungseinschrankungen" S.70

e "Einschrankungen bei der Projektion tiber Windows-Fotogalerie oder
Windows Live-Fotogalerie" S.70

e "Einschrinkungen bei Windows Aero" S.71

e "Einschrankungen beim Projizieren iiber das Windows Media Center"
S.71

e Filme werden nicht so fliissig wie am Computer wiedergegeben.

|Zugehdrige Links|

e "Einschrankungen” S.70

Einschrankungen bei der Projektion liber
Windows-Fotogalerie oder Windows Live-
Fotogalerie

Verbindungseinschrankungen

Bitte beachten Sie beim Einsatz von EasyMP Multi PC Projection die
folgenden Einschrankungen.

e Pro Projekt und Computer konnen Sie gleichzeitig mit maximal vier
Projektoren arbeiten. (Multi-Bildschirm wird nicht unterstiitzt.)

e Sie konnen bis zu 50 Gerdte mit Computern (per EasyMP Multi PC
Projection) sowie Smartphones und Tablets (per Epson iProjection)
verbinden. (Falls auf einem Computer eine dltere Version von EasyMP
Multi PC Projection lduft, ist die Anzahl der Computer auf 16 oder 32
beschriankt, und Tablets, auf denen Epson iProjection ausgefiihrt wird,
koénnen dem Verbund nicht beitreten.)

e Ton wird nur ibertragen, wenn eine Verbindung zu einem Projektor
besteht und ein einziger Computerbildschirm im Vollbildmodus
projiziert wird. Wenn mehrere Projektoren verbunden sind oder die
Projektion geteilt wird, kann wahrend der Projektion kein Ton
tibertragen werden.

® Bei geringer WLAN-Ubertragungsgeschwindigkeit kann es zu
unerwarteten Netzwerkunterbrechungen kommen.

e Anwendungen, die DirectX-Komponenten verwenden, werden eventuell
nicht richtig dargestellt (gilt nur fiir Windows).

Bitte beachten Sie die folgenden Einschrinkungen beim Einsatz der
Windows-Fotogalerie oder Windows Live-Fotogalerie mit EasyMP Multi PC
Projection.

e Bildschirmprasentationen werden im einfachen Modus wiedergegeben,
wenn sie iiber die Windows-Fotogalerie oder Windows Live-Fotogalerie
projiziert werden.

Da die Symbolleiste nicht angezeigt wird, konnen Sie das Design (Effekte)
wihrend der Wiedergabe nicht dndern, ungeachtet der Bewertung des
Windows-Leistungsindexes.

Wenn der einfache Modus aktiv ist, konnen Sie keine Modusdnderungen
vornehmen, solange Windows-Fotogalerie oder Windows Live-Fotogalerie
ausgefithrt wird - auch dann nicht, wenn Sie EasyMP Multi PC
Projection schlieflen. Starten Sie Windows-Fotogalerie oder Windows
Live-Fotogalerie neu.

e Filme konnen nicht abgespielt werden.

|Zugehorige Links|
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Einschrdnkungen

Einschrankungen bei Windows Aero

Beachten Sie die folgenden Einschrinkungen beim Einsatz von Windows
Aero als Design.

e Das iiberlagerte Fenster wird unabhingig von der Ubertragung
iiberlagerter Fenster-Einstellung im Optionen einstellen-Bildschirm von
EasyMP Multi PC Projection projiziert.

e Die folgende Meldung kann wenige Minuten nach der Verbindung des
Projektors per Netzwerk mit EasyMP Multi PC Projection angezeigt
werden.

/h Méchten Sie das Farbschema zum Verbessern der Leistung &ndern?

Windows hat festgestellt, dass die Leistung des Computers beeintrachtigt ist. Dies kann
darauf zurickzufihren sein, dass nicht gendgend Ressourcen fir die Ausfahrung des
Farbschemas "Windows-Aero” verfiigbar sind. Andern Sie das Farbschema in "Windows
Vista-Basis", um die Leistung zu verbessern. Alle Anderungen werden erst bei der nichsten
Anmeldung an Windows wirksam.

 Farbschema in "Windows Vista-Basis” &ndern

“ Aktuelles Farbschema beibehalten, aber erneut fragen, wenn
die Computerleistung weiterhin beeintréchtigt ist

 Aktuelles Farbschema beibehalten und diese Meldung nicht
mehr anzeigen

Entscheidungshilfe. ob eine Anderung des Farbschemas zur Verbesserung der Leistung fahrt

Wir empfehlen, Aktuelles Farbschema beibehalten und diese Meldung
nicht mehr anzeigen auszuwihlen. Diese Auswahl bleibt bis zum Neustart
des Computers aktiv.

|Zugehérige Links|
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Einschrankungen beim Projizieren liber das
Windows Media Center

Bitte beachten Sie die folgenden Einschrankungen, wenn Sie {iber das
Windows Media Center projizieren.

e Mit dem Windows Media Center ist es nicht moglich, Bilder im
Vollbildmodus zu projizieren. Schalten Sie zur Projektion auf den
Fensteranzeigemodus um.

e Falls die Tonwiedergabe bei der Wiedergabe stoppt, wenn Sie den Ton
tiber EasyMP Multi PC Projection vom Computer zum Projektor
tibertragen, starten Sie die jeweilige Anwendung bitte neu.

|Zugehorige Links|
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Hinweise

In diesen Abschnitten finden Sie wichtige Hinweise zu Threm Projektor.
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e "Urheberrechtszurechnung" S.73

Urheberrechtliche Hinweise

Alle Rechte vorbehalten. Ohne vorherige schriftliche Genehmigung der Epson
Deutschland GmbH diirfen diese Bedienungsanleitung oder Teile hieraus in keiner
Form (z.B. Druck, Fotokopie, Mikrofilm, elektronisch oder ein anderes Verfahren),
vervielfaltigt oder verbreitet werden.

Die in dieser Bedienungsanleitung verwendeten Bilder oder Illustrationen,
insbesondere die Darstellung der Bildschirmanzeigen, konnen von den tatsichlichen
Gegebenheiten abweichen.

e Betriebssystem Microsoft® Windows® 8

e Betriebssystem Microsoft® Windows® 8.1

In dieser Anleitung werden die oben erwdhnten Betriebssysteme als
»Windows XP, , Windows Vista®“, ,Windows 7% ,Windows 8 und
»Windows 8.1 bezeichnet. Der Sammelbegriff Windows wird fiir Windows
XP, Windows Vista, Windows 7, Windows 8 und Windows 8.1 verwendet.
Verschiedene Versionen von Windows werden beispielsweise auch als
Windows XP/Vista (ohne Erwdhnung von Windows) bezeichnet.

e Mac OS X 10.4x

e Mac OS X 10.5x

e Mac OS X 10.6.x

e Mac OS X 10.7x

e Mac OS X 10.8x

e Mac OS X 10.9.x

In dieser Anleitung werden die obigen Betriebssysteme als ,Mac OS X
10.4.x%, ,Mac OS X 10.5.x% ,,Mac OS X 10.6.x%, ,Mac OS X 10.7.x% ,Mac
OS X 10.8x“ und ,Mac OS X 10.9.x“ bezeichnet. Zusitzlich wird fiir
samtliche obigen Betriebssysteme der Sammelbegriff ,Mac OS X“ genutzt.
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Bezeichnungen und Schreibweisen

e Betriebssystem Microsoft® Windows® XP Professional

e Betriebssystem Microsoft® Windows® XP Home Edition
e Betriebssystem Microsoft® Windows Vista®

e Betriebssystem Microsoft® Windows® 7

Allgemeine Hinweise

IBM, DOS/V und XGA sind Marken oder eingetragene Marken der
International Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac, Mac OS und iMac sind Marken der Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, PowerPoint und das
Windows-Logo sind Marken oder eingetragene Marken der Microsoft
Corporation in den USA und/oder anderen Léndern.

Andere in dieser Dokumentation verwendeten Produktnamen werden hier
ebenfalls nur zu Kennzeichnungszwecken verwendet und sind unter



Hinweise

Umstinden Marken der entsprechenden Eigentiimer. Epson verzichtet auf
jedwede Rechte an diesen Marken.

Software-Urheberrecht: Dieses Produkt verwendet sowohl freie Software als
auch Software, an der dieses Unternehmen die Rechte hilt.

© SEIKO EPSON CORPORATION 2014. All rights reserved.
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Urheberrechtszurechnung

Diese Informationen konnen ohne Ankiindigung gedndert werden.

2014.5 412711400DE
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