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Oznaczenia uzyte w tym podreczniku

e Znaki ostrzegawcze

W dokumentacji i na projektorze zastosowane zostaly symbole graficzne wskazujace bezpieczne uzytkowanie urzadzenia.
Nalezy zapoznaé si¢ z tymi symbolami ostrzegawczymi i przestrzega¢ instrukcji w celu unikniecia uszkodzenia ciala lub mienia.

/\ Ostrzezenie

Ten symbol oznacza informacje, ktérych zignorowanie moze by¢ przyczyna obrazen ciata lub nawet §mierci w wyniku niewlasciwej obstugi
projektora.

/\ Przestroga

Ten symbol oznacza informacje, ktérych zignorowanie moze by¢ przyczyna obrazen ciata lub zniszczenia mienia w wyniku niewtasciwe;j
obstugi projektora.

e Znaki informacyjne

Uwaga Oznacza czynnosci, ktére moga spowodowac obrazenia ciala lub uszkodzenie sprzetu, jesli nie zostang zachowane odpowiednie $rodki
0stroznosci.
Oznacza dodatkowe informacje i uwagi, ktére pomagaja zglebi¢ dany temat.
- Oznacza strong, na ktérej mozna znalez¢ dokladne informacje na dany temat.
» Oznacza, ze wyjasnienie podkreslonego stowa lub stéw przed tym symbolem znajduje si¢ w stowniku. Patrz rozdzial "Stownik" w czeéci
"Dodatek”.
@ "Stownik" str.198
[Nazwa] Oznacza nazwe przycisku na pilocie lub panelu sterowania.
Przyktad: przycisk [Esc]
Nazwa menu Oznacza elementy menu Konfiguracja.
Przyklad:
Wybierz Jasno$¢ z menu Obraz.
Obraz - Jasno$¢




Ostrzezenia i przestrogi dotyczace bezpieczenstwa

Przed uzyciem projektora nalezy przeczyta¢ ponizsze informacje. ..
@ [nstrukcje dotyczgce bezpieczeristwa A Ostrzezenie

e Projektora nie nalezy uzywaé lub instalowa¢ w miejscach narazonych na
oddziatywanie wody lub deszczu albo wysokiej wilgotnosci, takich jak na
Ostrzezenia i przestrogi dotyczace instalacji 2ewmattz pomicszezen, w leziciiach ub pod naftydiem, itpr =
Nieprzestrzeganie tych zalecen moze spowodowal pozar lub porazenie
pradem elektrycznym.

W przypadku zawieszania projektora pod sufitem jest wymagany opcjonalny
wspornik sufitowy.
@ "Akcesoria opcjonalne” str.179

e Nalezy uzy¢ specjalnej metody instalacji przy zawieszaniu projektora pod
sufitem (wspornik sufitowy). Je$li instalacja nie zostanie wykonana
prawidlowo, projektor moze spa$é. Moze tym spowodowad obrazenie ciata lub
inny wypadek. Skontaktuj si¢ ze sprzedawcy lub przedstawicielem firmy pod
najblizszym adresem wymienionym w Projektor Epson — lista adresow.
@ Projektor Epson — lista adreséw

e Jesli w punkty montazowe wspornika sufitowego zostanie zastosowany klej,
majacy zapobiec odkrecaniu sie $rub lub jesli projektor zanieczyszcza smary
lub olej, jego obudowa moze popekaé, powodujac wypadniecie ze wspornika.
Moze to spowodowaé wypadek lub obrazenia oséb znajdujacych sie pod
wspornikiem montazu pod sufitem.

Przy instalacji lub regulacji wspornika sufitowego nie nalezy uzywa¢ kleju, aby
zapobiec odkrecaniu si¢ $rub ani nie nalezy stosowal olejow czy smardw.
e Nie nalezy zakrywaé Otwdr wlotu powietrza lub Otwdr wylotowy wentylatora
w projektorze. Ich zakrycie mogloby spowodowaé wzrost temperatury

wewnatrz urzadzenia i w rezultacie pozar.

e Nie wolno umieszcza¢ tatwopalnych przedmiotéw przed obiektywem. Jesli
zostanie ustawiony harmonogram, ktéry umozliwia automatyczne wlaczenie
projektora, pozostawione przed obiektywem latwopalne przedmioty moga by¢
przyczyna pozaru.

e Nie nalezy wigza¢ razem przewodu zasilajagcego i innych kabli polaczenia.
W przeciwnym razie, moze doj$¢ do pozaru.

e Nalezy uzywaé wylacznie okreslonego napigcia zasilania. Nieprzestrzeganie
tych zalecen moze spowodowaé pozar lub porazenie pradem elektrycznym.



Ostrzezenia i przestrogi dotyczace bezpieczenstwa

/\ Ostrzezenie Uwaga

) ) L, ) o o Projektora nie nalezy instalowa¢ w miejscach narazonych na drgania lub
e Nalezy zachowa¢ ostrozno$¢ podczas obstugi przewodu zasilajacego.

uderzenia.
Nieprzestrzeganie tych zalecen moze spowodowal pozar lub porazenie _ ) o ) S ) o
pradem elektrycznym. Podczas obstugi przewodu zasilajgcego nalezy pamietad * Projektora nie nalezy instalowa¢ w poblizu linii wysokiego napigcia lub
o nastepujacych elementach. obiektéw wytwarzajacych pole magnetyczne. W przeciwnym razie projektor

- Nie nalezy podlaczaé wielu przewodéw do pojedynczego gniazda moze nie dziafa¢ prawidiowo.

zasilania pradu elektrycznego. e Projektora nie nalezy uzywac lub przechowywaé w miejscu narazonym na

_ Nie nalezy podiaczaé przewodu zasilajacego, jedli jest pokryty obcymi ekstremalne temperatury. Nalezy takze unika¢ naglych zmian temperatury.

substancjami, takimi jak kurz. Projektor nalezy uzywaé lub przechowywaé w miejscu o temperaturze pracy

- Nalezy sie upewnic, ze wtyczka przewodu zasilajacego jest wlozona do lub przechowywania w ponizszych zakresach.

kofica. - Zakres temperatury pracy: od 0 do +45°C* (bez kondensacji)
- Nie nalezy podlacza¢ lub odlaczaé przewodu zasilajacego mokrymi - Zakres temperatury przechowywania: od -10 do +60°C (bez
rekami. kondensacji)

- Podczas odlaczania przewodu zasilajacego nie nalezy ciagnaé za
przewdd zasilajacy. Nalezy pociagnaé za wtyczke.

*

Wysokos¢ od 0 do 1499 m, temperatura pracy od 0 do +45°C
po ustawieniu opcji Zuzycie energii na wartos¢ ECO lub
Blokada temperatury oraz od 0 do +40°C po ustawieniu na
warto$¢ Normalna.

Wysokoé¢ od 1500 do 3048 m, temperatura pracy od 0 do
+40°C po ustawieniu Zuzycie energii na ECO lub Blokada
temperatury i od 0 do +35°C, po ustawieniu na Normalna.

e Nie nalezy uzywaé uszkodzonego przewodu zasilajacego. Nieprzestrzeganie
tych zalecen moze spowodowaé pozar lub porazenie pradem elektrycznym.
Podczas obstugi przewodu zasilajagcego nalezy pamietaé o nastepujacych
elementach.

- Nie nalezy modyfikowa¢ przewodu zasilajacego.

- Nie nalezy umieszcza¢ na przewodzie zasilajacym zadnych ciezkich o Jesli projektor jest uzywany na wysokoéci powyzej 1500 m n.p.m., ustaw Tryb

pzii duzej wysokosci na pozycje Wlaczone.
- Nie nalezy zgina¢, skreca¢ lub rozciagaé przewodu zasilajacego. @ Zaawansow. - Dzialanie - Tryb duzej wysokoséci str.118
- Nie nalezy umieszczaé przewodu zasilajacego w poblizu urzadzenia

grzejnego.

/\ Przestroga

Nie nalezy ustawiaé projektora na niestabilnej powierzchni, takiej jak niestabilny
stot lub nachylona powierzchnia. Podczas projekcji w pionie, projektor nalezy
odpowiednio zamontowal, aby go zabezpieczy¢ przed upadkiem.

W przeciwnym razie moze dojé¢ do obrazen ciafa.



Ostrzezenia i przestrogi dotyczace bezpieczenstwa

Uwaga

e Podczas projekcji przy nachylonym projektorze, nie nalezy go nachyla¢
powyzej okreslonego kata. Moze to spowodowal nieprawidlowe dzialanie lub

wypadki.

Kat nachylenia
Pionowo: projektor mozna zainstalowa¢ pod dowolnym katem.

Poziomo: projektor mozna przechyli¢, wysuwajac i chowajac tylne ndzki.
Nozki mozna zamontowaé i zdemontowa¢. Nalezy pamietaé, ze nézki odlacza
sie po wysuni¢ciu na dlugo$¢ powyzej 10 mm.

e Po wykonaniu instalacji upewnij si¢, ze ustawiony zostal Kierunek.
W przeciwnym razie, moze zosta¢ znaczaco skrécona zywotnos$¢ lampy.
@ "Ustawienie kierunku" str.26

e Uzywanie projektora pod niewlasciwym katem lub nieprawidlowe ustawienie
menu Konfiguracja, moze spowodowa¢ nieprawidlowe dziatanie i skréci¢
zywotno$¢ elementdéw optycznych.

Uwaga

o Nalezy sprawdzi¢, czy miedzy $ciang a otworem wylotu powietrza i otworem
wlotu powietrza jest zachowana odpowiednia odleglos¢, przedstawiona na
ponizszej ilustracji.

Otwoér wylotu powietrza Otwoér wlotu powietrza

50 cm

ST

e Podczas korzystania z wielu projektorow nalezy zachowa¢ miedzy nimi odstep
wynoszacy przynajmniej 50 cm. Nalezy takze si¢ upewnié, ze cieplo z Otwor
wylotowy wentylatora nie przedostanie si¢ do Otwér wlotu powietrza.




Ostrzezenia i przestrogi dotyczace bezpieczenstwa

e Zaleca sie ustawienie ostro$ci, powiekszenia i przesunigcia obiektywu
co najmniej 30 minut po rozpoczeciu projekcji, poniewaz
bezposrednio po wlaczeniu projektora obrazy nie sg stabilne.

e Podczas regulacji wysokoéci obrazu za pomocy pokretla przesuniecia
obiektywu w pionie obraz nalezy przesuwaé z dotu w gore. Jesli
pokretlo bedzie obracane z gory w doél, wowczas po zakonczeniu
regulacji obraz moze si¢ nieznacznie przesungé w dol

Ostrzezenia i przestrogi dotyczace uzywania

/\ Ostrzezenie

o Nie nalezy zakrywaé Otwor wlotu powietrza lub Otwdr wylotowy wentylatora
w projektorze. Ich zakrycie mogloby spowodowaé wzrost temperatury
wewnatrz urzadzenia, a w rezultacie pozar.

e Podczas projekcji nie nalezy zaglada¢ w obiektyw.

e Podczas projekcji nie nie nalezy blokowad $wiatta z projektora pokrywa
(zdejmowang) albo ksigzkami, itp.

Jesli $wiatto z projektora zostanie zablokowane, miejsce, na ktore $wieci
$wiatlo, nagrzeje sie, co moze spowodowa¢ stopienie, oparzenie lub zapalenie.
Obiektyw moze takze si¢ rozgrza¢ z powodu odbitego $wiatta i ulec awarii.
Aby zatrzyma¢d projekcje, nalezy uzy¢ funkcji Wycisz A/V lub wylaczy¢
projektor.

e Jako zrédlo $wiatla projektora stuzy lampa rteciowa o wysokim ci$nieniu
wewnetrznym. Jesli lampa bedzie narazona na wibracje, drgania, albo bedzie
zbyt dlugo uzywana, moze pegknaé lub moze si¢ nie wlaczy¢. Jesli lampa
eksploduje, moga zosta¢ uwolnione opary, a male czastki szkta moga
spowodowa¢ skaleczenia. Nalezy przestrzega¢ instrukeji ponize;.

- Nie nalezy rozmontowywa¢ lampy ani nie nalezy naraza¢ jej na
uszkodzenia ani uderzenia.

- Nie nalezy zbliza¢ twarzy do projektora podczas jego pracy.
- Nalezy zachowac¢ szczegdlng ostroznos¢, jesli projektor zostat

zainstalowany pod sufitem, poniewaz po otwarciu pokrywy lampy
moga z niego wypas¢ drobne kawalki szkla.

Podczas czyszczenia projektora lub samodzielnej wymiany lampy
nalezy zachowac szczegolng ostrozno$¢, aby kawalki szkta nie dostaly
sie do oczu lub ust.

Jezeli lampa peknie, nalezy natychmiast przewentylowaé pomieszczenie

i skontaktowal si¢ z lekarzem, jesli gazy lub kawalki szkla dostang si¢ do
pluc, oczu albo ust. Nalezy takze zapozna¢ sie z lokalnymi przepisami
dotyczacymi wlasciwego sposobu utylizacji lamp i nie wyrzucaé ich

z odpadami komunalnymi.



Ostrzezenia i przestrogi dotyczace bezpieczenstwa

/\ Przestroga Uwagi dotyczace przenoszenia

W trakcie projekcji nie nalezy umieszczaé obiektow, ktdre mogtyby zostaé We wnetrzu projektora znajduje sie wiele precyzyjnie wykonanych
zdeformowane lub USZkOC}ZOPe przez ciepto odprowadzane przez Otwor elementéw oraz szklanych czesci. Aby unikna¢ uszkodzen spowodowanych
wylotowy wentylatora, ani nie umieszcza¢ twarzy lub rgk w poblizu szczeliny. upadkiem podczas przenoszenia projektora, nalezy stosowaé sie do

ponizszych zalecen.

Uwaga
a9s o | . . /\ Przestroga
o Nie wlacza¢ kilkakrotnie zasilania zaraz po jego wylaczeniu. Czeste wlaczanie
i wylaczanie zasilania moze spowodowac skrécenie czasu uzywalnosci lamp. Projektora nie powinna przenosi¢ jedna osoba. Do rozpakowania lub
e Modul obiektywu nalezy demontowa¢ tylko w razie potrzeby. Jesli do wnetrza przenoszenia projektora konieczne sa dwie osoby.

projektora dostanie sie kurz lub brud, jakos¢ wyswietlania pogarsza sie,
a projektor moze ulec awarii.

e Nalezy unika¢ dotykania soczewek dlonig i palcami. Jedli na powierzchni Uwaga
soczewek zostang odciski palcéw lub tluste $lady, jako$¢ obrazu ulegnie . I %
R — e Przenoszenie na niewielka odleglos¢
e Projektor nalezy przechowywa¢ z zamontowanym modulem obiektywu. - Wylgez zasilanie projektora i odtgcz wszystide kable.
Jesli projektor jest przechowywany bez modutu obiektywu, do wnetrza - Zal6z pokrywe na obiektyw.
projektora moze si¢ dosta¢ kurz i brud, powodujac awari¢ lub pogorszenie
jakosci wyswietlania. e W trakcie przenoszenia
e Podczas przechowywania upewnij sie, ze z pilota wyjete zostaly baterie. Jesli Po wykonaniu czynnoséci opisanych w czesci ,,Przenoszenie na niewielka
baterie pozostang w pilocie przez diugi czas, moga zaczaé przeciekad. odlegto$¢” postepuj zgodnie z ponizsza procedura, a nastepnie zapakuj
projektor.

- Jedli zainstalowany jest obiektyw inny niz standardowy, zdemontuj
modut obiektywu. Zamontuj standardowy obiektyw, jesli projektor
ma wbudowany obiektyw. Jesli projektor nie ma wbudowanego
obiektywu, zaldz pokrywe, ktéra znajdowala sie w miejscu mocowania
obiektywu podczas zakupu projektora.

- Ustaw pionowe i poziome przesunigcie obiektywu na §rodek.

- Projektor nalezy zapakowa¢ w materiat chroniacy go przed
wstrzgsami, a nastepnie umie$¢ w mocnym kartonowym opakowaniu.
Nalezy powiadomi¢ firme przewozaca, ze przesylane jest urzadzenie

precyzyjne.
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Nazwy czesci i funkcje

Ilustracje zawarte w niniejszym dokumencie przedstawiaja projektor
EB-G6970WU (z dofaczonym obiektywem standardowym ELPLS07).

Nazwa

Funkcja

Przod/Gora

Otwor wylotowy
wentylatora

Otwor wylotowy wentylatora stuzy do wewnetrznego
chtodzenia projektora.

/\ Ostrzezenie

Nie nalezy zaglada¢ w szczeliny wentylacyjne. Jesli
lampa eksploduje, moga zosta¢ uwolnione gazy,
a male czgstki szkta mogg spowodowac¢ skalecze-
nia. Nalezy skontaktowac sie z lekarzem, jesli ja-
kiekolwiek fragmenty szkta dostana sie do pluc,
oczu albo ust.

/\ Przestroga

Podczas prezentacji nie przyktadaj twarzy czy rak
do otworéw wylotowych oraz nie ktadz przedmio-
tow, ktére moglyby zosta¢ zdeformowane lub usz-
kodzone przez ciepto odprowadzane przez otwdr
wylotowy wentylatora. Gorace powietrze, ktdre
wydostaje sie z otworu wylotowego wentylatora,
moze by¢ przyczyng oparzen, znieksztalcenia
przedmiotéw lub wypadkéw.

Pokretto ostrzenia

Regulacja ostrosci obrazu.
@ "Korygowanie ostrosci” str.32

Obiektyw

Za pomoca obiektywu sg wyswietlane obrazy.

Pokretio
powiekszenia

Regulacja rozmiaru obrazu.
@ "Regulacja rozmiaru obrazu" str.32

® oo ©

Przycisk demontazu
modutu obiektywu

Podczas wymiany modutu obiektywu nacisnij ten
przycisk i zdemontuj modul obiektywu.

@ "Demontaz i montaz modutu obiektywu" str.24

©

Odbiornik zdalny

Odbiera sygnaly z pilota.
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Nazwa

Funkcja

Wskazniki stanu

Kolor wskaznikéw oraz sposob ich $wiecenia informuje
o stanie projektora.

@ "Odczytywanie stanu wskaznikow" str.137

Otwoér wlotu
powietrza
(filtr powietrza)

Powietrze jest przezen wciagane, aby chtodzi¢ projektor
od $rodka.

@ "Czyszczenie filtra powietrza” str.153

Pokretto obstugi
pokrywy filtra
powietrza

Uzyj tego pokretta do otwierania pokrywy filtra
powietrza.

@ "Wymiana filtra powietrza" str.159

Pokrywa przewodéw

Pokrywa tylnych ztaczy.
@ "Zakladanie pokrywy przewodow" str.47

Tyt

sssss

Off )
OO0

Pokretto przesuniecia
obiektywu w pionie

Obrdé¢ pokretto, aby przesunaé wyswietlany obraz w gore
lub w dot.

@ "Regulacja polozenia wyswietlanego obrazu
(przesuniecie obiektywu)" str.30

Blokada pokretet
przesuniecia
obiektywu

Blokuje i odblokowuje pokretta przesunigcia obiektywu.

Pokretto przesuniecia
obiektywuw poziomie

Obro¢ pokretto, aby przesunaé wyswietlany obraz w lewo
lub w prawo.

@ "Regulacja polozenia wyswietlanego obrazu
(przesunigcie obiektywu)" str.30

Pokrywa lampy

Otworz, aby wymieni¢ lampe projektora.
@ "Wymiana lampy" str.156

Nazwa Funkcja
@ | Ztacza @ "Zlgcza" str.15
@ | Otwér Otwor zabezpieczajacy jest zgodny z Microsaver Security
zabezpieczajacy System firmy Kensington.
@ "Blokada zabezpieczajaca przed kradzieza" str.108
@ | Gniazdo wejsciowe Stuzy do podlaczenia przewodu zasilajacego do
przewodu projektora.
zasilajacego
@ | Panel sterowania @™ "Panel sterowania" str.17
@ | Uchwyt na kabel Przymocuj dofaczony zacisk kabla w tym miejscu, aby
kabel si¢ nie odtgczyt.
@ Skrocona instrukcja obstugi
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Ztacza

R/Cr/Pr_ G/Y _ B/Ch/Pb H/CSync VSync

Nazwa

Funkcja

Gniazdo Remote

Umozliwia podlaczenie kabla opcjonalnego zestawu
zdalnego sterowania i odbieranie sygnaléw z pilota. Gdy
do gniazda Remote jest podigczony kabel pilota zdalnego
sterowania, odbiornik zdalny w projektorze jest
nieaktywny.

@ "Akcesoria opcjonalne” str.179

Gniazdo Audio-L/R

Umozliwia podlaczenie dzwieku z urzadzenia
podtaczonego do gniazda Video lub gniazda S-Video.

Gniazdo Video

Dla catkowitego sygnalu wizyjnego ze Zrédet wideo.

Gniazdo S-Video

Do obstugi sygnaléw S-video ze zrodet wideo.

Nazwa

Funkcja

Gniazdo Audio Out

Wrysyta dzwigk z aktualnie wy$wietlanego obrazu do
glosnika zewnetrznego.

@ | Gniazdo Audio1

Umozliwia podlaczenie dzwigku z urzadzenia
podlaczonego do gniazda Computer.

@ | Gniazdo Computer

Przeznaczone do odbioru analogowych sygnatéw RGB
zkomputeraisygnatléw komponentowych wideo zinnych
zrodet wideo.

e 6/0e ©

Gniazdo Monitor Out

Stuzy do wysytania na monitor zewnetrzny analogowego
sygnatu zkomputera podiaczonego do gniazda Computer
lub gniazda BNC. Nie mozna wyprowadzi¢ sygnaléw
wejéciowych z innych gniazd lub z sygnatéw wideo
komponentowego.

@ | Gniazdo BNC

Przeznaczone do odbioru analogowych sygnatéw RGB
zkomputera isygnatléw komponentowych wideo zinnych
zrodet wideo.

Gniazdo DisplayPort

Odbiera sygnat wideo z komputeréw zgodnych ze
standardem DisplayPort. Ten projektor jest
kompatybilny z HDCPM.

@ | Gniazdo Audio2

Umozliwia podlaczenie dzwigku z urzadzenia
podiaczonego do gniazda BNC.

Gniazdo HDMI

Odbiera sygnaly wideo z komputeréw oraz urzadzen
video zgodnych ze standardem HDMI. Ten projektor jest
kompatybilny z HDCPM.

@ | Gniazdo RS-232C

Aby nadzorowa¢ projektor z komputera, potacz to
gniazdo z komputerem za pomocg kabla RS-232C. To
gniazdo stuzy do sterowania i nie powinno by¢ uzywane
w normalnych okoliczno$ciach.

@ "Polecenia ESC/VP21" str.172

Gniazdo Audio3

Umozliwia podiaczenie dzwigku z urzadzenia
podtaczonego do gniazda DisplayPort lub gniazda
HDMI.

Gniazdo HDBaseT

Stuzy do podtaczenia opcjonalnego nadajnika HDBaseT
Transmitter za pomocg kabla LAN.

@ "Podlaczanie nadajnika HDBaseT Transmitter"
str.45

@ "Akcesoria opcjonalne” str.179

Gniazdo LAN

Stuzy do podlgczenia urzadzenia do sieci za pomoca kabla
LAN.
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Nazwa Funkcja Sp()d
(% | Gniazdo SDI (tylko Doprowadza sygnaly SDI ze sprzetu video. Ten projektor
EB-G6970WU) obstuguje sygnaty SD-SDI (Standard Definition) oraz

HD-SDI (High Definition).

() | Gniazdo Service To gniazdo jest przeznaczone dla pracownikow serwisu
i stuzy do sterowania projektorem. W normalnych
okoliczno$ciach nie powinno by¢ uzywane.

Nazwa Funkcja

@ | Przedniaregulowania | Przygotowujac powierzchnie, np. biurko, wyciagnij
nézka nodzke, aby wyregulowac pozycje obrazu.

@ "Regulacja wysokosci wyswietlanego obrazu (w
przypadku normalnej instalacji)" str.33

@ Tyt W przypadku ustawienia na powierzchni takiej jak biurko
mozna regulowaé poziome polozenie projektora,
obracajac ndzka w celu jej wysuniecia lub wsuniecia.

@ "Regulacja pochylenia w poziomie (w przypadku
normalnej instalacji)" str.33
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Nazwa Funkcja

Nazwa

Funkcja

@ | Otwory do Otwory stuzace do przykrecenia pokrywy przewoddow.

przykrecenia pokrywy | @ "Zakladanie pokrywy przewodow" str.47
przewodéw

@ | Punktinstalacji kabla | Przeprowadz tedy dostepna w sprzedazy blokade linkowa
zabezpieczajgcego i zablokuj ja.
@ "Instalowanie kabla zabezpieczajacego" str.108

Przycisk [Source
Search]

Zmienia na nastepne zrédlo wysylajace obraz.

@ "Automatyczne wykrywanie odbieranego sygnatu
i zmiana wy$wietlanego obrazu (Wyszukaj zrédlo)"
str.49

@ | Punkty montazowe Przytwierdz tutaj opcjonalny Wspornik sufitowy, gdy
wspornika sufitowego | zawieszasz projektor pod sufitem.

(cztery punkty) @ "Instalacja projektora” str.24
@ "Akcesoria opcjonalne” str.179
@ | Otwoérdo Podczas montazu modulu obiektywu przykrec przycisk

przykrecenia demontazu modutu obiektywu, korzystajac z dotaczonej
przycisku demontazu | sruby iz tego otworu.
modutu obiektywu

@ "Demontaz i montaz modutu obiektywu" str.24

Przyciski [4 1/[®]

o Wyswietlaja ekran Blokada dzialania, umozliwiajacy
ustawienie blokady przyciskoéw panelu sterowania.
@ "Ograniczanie dzialania" str.106

¢ Gdy na ekranie wyswietlone jest menu Konfiguracja lub
ekran pomocy, naci$niecie tego przycisku pozwala
wybraé pozycje menu i wartoéci ustawien.
@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.110

@ "Korzystanie z pomocy" str.136

Panel sterowania

Przycisk [ J]

¢ Gdyna ekranie wyswietlone jest menu Konfiguracja lub
ekran pomocy, naci$niecie tego przycisku spowoduje
akceptacje wybranego elementu i przejscie na nastepny
poziom.

e W przypadku naciéniecia podczas wyswietlania
analogowych sygnaléw RGB z gniazda Computer lub
gniazda BNC mozna automatycznie optymalizowaé
funkcje Traking, Synchronizacja i Pozycja.

Przyciski [ ¥ 1/[E=]

o Wyswietla wzorzec testowy.
@ "Wyswietlanie wzorca testowego" str.29

¢ Gdy na ekranie wyswietlone jest menu Konfiguracja lub
ekran pomocy, naci$niecie tego przycisku pozwala
wybra¢é pozycje menu i warto$ci ustawien.
@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.110
@ "Korzystanie z pomocy" str.136

Nazwa Funkcja

@ | Przycisk [] Wigczanie i wylaczanie zasilania projektora.

Przyciski [ P 1/[1]

e Wyswietla menu Informacje w menu Konfiguracja.
@ "Menu Informacje (bez mozliwosci zmian)"
str.128

¢ Gdy na ekranie wyswietlone jest menu Konfiguracja lub
ekran pomocy, naci$niecie tego przycisku pozwala
wybraé pozycje menu i warto$ci ustawien.
@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.110
@ "Korzystanie z pomocy" str.136
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Nazwa

Funkcja

@ | Przycisk [A/V Mute]

Wiacza i wylacza dzwiek i wideo.
@ "Tymczasowe ukrycie dzwieku i obrazu (Wycisz
A/V)" str.95

© | Przycisk [Esc]

e Zatrzymuje biezaca funkcje.

¢ Naci$niecie przycisku w menu Konfiguracja spowoduje
przejécie na poprzedni poziom menu.
@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.110

© | Przyciski[ a 1/17]

e Umozliwia regulacje ekranu za pomocg ustawien opcji
Korekta geometryczna w menu Konfiguracja.
@ Ustawienia - Korekta geometryczna str.117

o Gdy na ekranie wyswietlone jest menu Konfiguracja lub
ekran pomocy, naci$niecie tego przycisku pozwala
wybraé pozycje menu i wartosci ustawien.

@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.110
@ "Korzystanie z pomocy" str.136

(© | Przycisk [Menu]

Otwiera i zamyka Konfiguracja.
@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.110
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® O

Przyciski zmiany
zrédta sygnatu
wejsciowego

Zmienia odbiér na obraz z kazdego gniazda wej$ciowego.

@ "Przelgczanie zrédia wyswietlanego obrazu za pomoca
pilota” str.50

Przycisk [SDI] jest dostepny tylko w modelu
EB-G6970WU.

Przycisk [LAN] nie jest dostepny w tym projektorze.

Nazwa Funkcja Nazwa Funkcja
(1) Przycisk [®] Wiacza projektor. Przycisk [ «J] e Gdy na ekranie wyswietlone jest menu Konfiguracja lub
ekran pomocy, naci$niecie tego przycisku spowoduje
Przycisk [] Wrylacza projektor. akceptacje wybranego elementu i przejscie na nastepny

poziom.
@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.110

e Podczas korzystania z opcjonalnego odbiornika myszy
bezprzewodowej, pelni funkcje lewego przycisku
myszy.
@ "Akcesoria opcjonalne” str.179

@ | Przycisk [Auto] W przypadku naci$nigcia podczas wyswietlania
analogowych sygnatéw RGB z gniazda Computer lub
gniazda BNC mozna automatycznie optymalizowaé
funkcje Traking, Synchronizacja i Pozycja.

© | Przycisk [Aspect] Kazde naci$niecie przycisku zmienia tryb ksztattu obrazu.

@ "Zmiana wspolczynnika ksztattu wyswietlanego
obrazu" str.75

Przycisk [Split]

Kazde naci$nigcie przycisku powoduje przetaczenie
pomiedzy dwoma jednoczesnie wyswietlanymi obrazami
(podzial ekranu) i wyswietlaniem jednego, normalnego
obrazu.

@ "Jednoczesna projekcja dwdch obrazéw (Split Screen)”
str.92

Przycisk [Test Pattern]

Wyswietla wzorzec testowy.
@ "Wyswietlanie wzorca testowego" str.29

Przyciski [Page]
[N IE3)

Podczas korzystania z opcjonalnego odbiornika myszy
bezprzewodowej mozna zmienié strone w prezentacji
PowerPoint naciskajac przyciski gora/dot.

Przycisk [Freeze]

Powoduje zatrzymanie lub wznowienie zatrzymanego
obrazu.

@ "Zatrzymanie obrazu (Zamrozenie)" str.96

Przyciski [Volume]
[R][=0]

Reguluje gltosnoé¢ wyjscia audio na porcie Audio Out.
[=] Obniza glo$nos¢.

[<0)] Zwigksza gltosnosé.

@ "Regulacja glosnosci” str.50

Przycisk [Menu]

Otwiera i zamyka Konfiguracja.
@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.110

Przyciski[a ][ ¥ ][ 4]
[»]

¢ Gdy wyswietlone jest menu Konfiguracja lub ekran
Pomoc, przyciski te pozwalaja wybraé pozycje menu
i wartosci ustawien.
@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.110

e Podczas korzystania z opcjonalnego odbiornika myszy
bezprzewodowej te przyciski stuza do przesuwania
wskaznika myszy.

@ "Akcesoria opcjonalne” str.179

Przycisk [User1]
Przycisk [User2]
Przycisk [User3]

Do przyciskéw tych mozna przypisaé czesto uzywane
pozycje sposréd o$miu dostepnych pozycji menu
Konfiguracja. Naci$niecie przycisku powoduje
wys$wietlenie ekranu wyboru lub regulacji wybranego
elementu menu i umozliwia szybkie wprowadzanie

i regulacje ustawien.

@ "Menu Ustawienia" str.117

Przyciski numeryczne

e Wprowadz hasto.
@ "Wlaczanie funkcji Ochrona hastem” str.104

e Umozliwia wprowadzenie liczb do ustawien opcji Sie¢
w menu Konfiguracja.
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sygnatéw przewodowo.
@ "Akcesoria opcjonalne” str.179

Jesli kabel pilota zdalnego sterowania jest podlaczony do
tego gniazda, funkcja wysylania podczerwieni pilota jest
wylaczona.

Nazwa Funkcja Nazwa Funkcja
Przycisk [ID] Przytrzymaj ten przycisk i naciskajac przyciski Przycisk [Esc] e Zatrzymuje biezaca funkcje.
y ytrzymaj ten przy Jac przy y ymuj acq e
fumeryczne ustaw ID p o) ektora, ktory cheesz ¢ Naci$niecie przycisku w menu Konfiguracja spowoduje
obstugiwac za pomoca pilota. cr s oo
., R . przejscie na poprzedni poziom menu.
@ "Ustawienia identyfikatora str.34 @ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.110
() | Przetacznik [ID] Wtacza (On) i wyltacza (Off) korzystanie z identyfikatora e Podczas korzystania z opcjonalnego odbiornika myszy
pilota. bezprzewodowej pelni funkcje prawego przycisku
@ "Ustawienia identyfikatora" str.34 myszy.
— - - - @ "Akcesoria opcjonalne” str.179
() | Gniazdo zdalnego Umozliwia podltaczenie opcjonalnego kabla do pilota . e
sterowania zdalnego sterowania i nadawanie wysylanych przez niego @) | Przycisk [A/V Mute] Wiacza i wylgcza dzwick i wideo.

@ "Tymczasowe ukrycie dzwieku i obrazu (Wycisz
A/V)" str.95

@ | Przycisk [Help]

Otwiera i zamyka ekran pomocy, ktéry zawiera
informacje w jaki sposob rozwigzywaé ewentualne
problemy.

@ "Korzystanie z pomocy" str.136

Przycisk [Color Mode]

Kazde naci$nigcie przycisku zmienia tryb koloru.
@ "Wybor jakosci projekeji (Wybdr Tryb koloru)"
str.74

@ | Przycisk [Num]

Przytrzymaj ten przycisk i naciskajac przyciski
numeryczne, aby wprowadza¢ hasto i liczby.
@ "Wlaczanie funkcji Ochrona hastem" str.104

Przycisk [Search]

Zmienia na nastepne zrédlo wysylajace obraz.

@ "Automatyczne wykrywanie odbieranego sygnatu
i zmiana wy$wietlanego obrazu (Wyszukaj zZrédlo)"
str.49

Przycisk [0-]

Podswietla przyciski na pilocie przez okoto 15 sekund.
Ulatwia to korzystanie z pilota w ciemno$ciach.

@) | Przyciski [E-Zoom]
[®]1[<]

Powigkszanie lub zmniejszenie obrazu bez zmiany
wielkosci projekcji.
@ "Zwigkszanie czesci obrazu (E-Zoom)" str.96

Wskaznik

Swiecy sie, gdy pilot wysyla sygnaly sterujace.

QS

Obszar wysytania
podczerwieni pilota

Wrysyta sygnaty zdalnego sterowania.

@ | Przycisk [Default]

Dostepny, jesli w pomocy menu konfiguracji wyswietla sie
ustawienie [Default]: Zerowanie. Przywraca wartosci
domyslne regulowanych ustawien.

@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.110
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Poprzez naci$nigcie jednego z przyciskdw na pilocie, mozna wykonaé

nastepujace operacje.

Dziatanie

Ustawienia

Odwrdécenie wyswietlanego obrazu

w pionie. (Zmiana ustawienia opcji
Projekcja miedzy wartosciami Przod

i Prz6d/Sufit).

@ "Zmiana kierunku wy$wietlania obrazu
(tryb projekeji)" str.27

Przytrzymaj przycisk [A/V Mute] na diuzej
niz pie¢ sekund.

Wybdr ustawien zabezpieczenia hastem.
@ "Zarzagdzanie uzytkownikami (Ochrona
hastem)" str.104

Przytrzymaj przycisk [Freeze] na dtuzej niz
pie¢ sekund. Wyswietlany jest ekran
Ochrona haslem i mozna wybra¢ rézne
ustawienia.

Blokada lub odblokowanie niekt6rych
operacji przyciskow na pilocie.
@ "Blokada przycisku pilota" str.107

Przytrzymaj przycisk [Help] na dluzej niz
pie¢ sekund.

Inicjowanie ustawien dla opcji Odbiornik
zdalny w menu Konfiguracja. (Wlaczenie
wszystkich Czujnik pilota dla tego
projektora).

Przytrzymaj przycisk [Menu] na dtuzej niz
15 sekund.

Wryswietlanie czesto uzywanych pozycji
menu Konfiguracja.

Naci$nij przycisk [User1], [User2]

lub [User3]. W pozycji Przycisk
uzytkownika, mozna ustawi¢ wymagana
pozycje menu, ktéra ma by¢ przypisana do
kazdego przycisku.

@ Ustawienia - Przycisk uzytkownika
str.117

Mozna przypisac ponizsze pozycje.
Zuzycie energii, Informacje, Progresywne,
Korekta geometryczna, Multiprojekcja,
Rozdzielczos¢, Pamiec lub Przetwarzanie
obrazu

Wymiana baterii w pilocie

Jesli pilot z opdznieniem reaguje na polecenia lub przestal dziata¢, moze to
oznaczad, ze wyczerpaly si¢ baterie. Nalezy wymieni¢ baterie. Przygotuj dwie
alkaliczne lub manganowe baterie AA. Nie mozna uzywac baterii innych niz
alkaliczne lub manganowe baterie AA.

Uwaga
Przed wymiang baterii koniecznie zapoznaj si¢ z niniejszym podrecznikiem.

@ Instrukcje dotyczgce bezpieczeristwa

Zdejmij pokrywe komory baterii.
Weciskajac zapadke pokrywy komory baterii, podnies pokrywe do
gory.

a Wymienr baterie na nowe.
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Zasieg dziatania pilota

/\ Przestroga

Sprawdz rozmieszczenie oznaczen (+) i (-) wewnatrz komory baterii, aby
poprawnie wlozy¢ baterie.

Jesli baterie nie sg uzywane prawidtowo, moga wybuchna¢ lub wyciekna¢,
co moze by¢ przyczyna pozaru, obrazen ciata lub uszkodzenia produktu.

Zat6z pokrywe komory baterii.

Wecisnij pokrywe komory baterii, az wskoczy na miejsce. e Aby ograniczy¢ odbidr sygnatéw sterujacych nadawanych z pilota,
nalezy ustawi¢ opcje Odbiornik zdalny.

@ Ustawienia - Odbiornik zdalny str.117

¢ Jesli w pomieszczeniu znajduje si¢ kilka egzemplarzy tego projektora
lub odbiornik zdalny jest w jakikolwiek sposéb przestoniety, wowczas
urzadzeniem mozna sterowa¢ w bezpieczny sposéb za pomocy
opcjonalnego zestawu kabla pilota.
@ "Akcesoria opcjonalne" str.179

e Gdy do gniazda Remote jest podlaczony kabel pilota zdalnego
sterowania, odbiornik zdalny w projektorze jest nieaktywny.
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Przygotowanie projektora

Niniejszy rozdzial zawiera opis sposobu instalacji projektora i podiaczania zrddel projekcji.



Instalacja projektora

Demontaz i montaz modutu obiektywu
Montaz

Uwaga

e Nie wolno montowa¢ modulu obiektywu, jesli obszar, w ktérym ma by¢
zamontowany, jest skierowany do gory. W takiej sytuacji do wnetrza
projektora moze si¢ dosta¢ kurz lub brud.

o Nalezy uzywaé wylacznie okreslonych obiektywow. Ponizsza lista zawiera
obiektywy, ktérych mozna uzywaé z projektorem.
@ "Akcesoria opcjonalne” str.179

Obré¢ do oporu pierécien ostrosci w kierunku zgodnym z ruchem
wskazowek zegara.

Wsun modut obiektywu prosto do gniazda obiektywu projektora
biata kropka skierowang do goéry. Nastepnie obré¢ modut w prawo,
az do ustyszenia klikniecia.

Obré¢ pierscien regulacji oporu modulu obiektywu, aby wyregulowaé
opor pokretta powiekszania.

P

) Wiekszy opér
@ Mniejszy op6r

Obr6¢ modut obiektywu w lewo i sprawdz, czy nie wysuwa sie
z gniazda.

Przykre¢ przycisk demontazu modutu obiektywu za pomocga $ruby
dofaczonej do modutu obiektywu.
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Upewnij sie, ze przycisk demontazu modulu obiektywu jest
przykrecony za pomoca $ruby. Zabezpieczy to modul przed
kradziezg.

Uwaga

¢ Projektor nalezy przechowywaé z zamontowanym modulem obiektywu.
Jesli projektor jest przechowywany bez modutu obiektywu, do wnetrza
projektora moze si¢ dosta¢ kurz i brud, powodujac awari¢ lub pogorszenie
jakosci wyswietlania.

o Jesli projektor jest skierowany w gore (pod katem od 35 do 150 stopni) lub
w dot (pod katem od -35 do -150 stopni), nalezy dokreci¢ pierscien regulacji
oporu modulu obiektywu. Zbyt mocne dokrecenie pierécienia moze
spowodowad niepoprawne dzialanie.

Aby sie upewni¢, ze korekcja geometrii obrazu zostala prawidiowo
wykonana, opcje Typ obiektywu w menu Konfiguracja nalezy ustawi¢

zgodnie z uzywanym obiektywem.
@ Zaawansow. - Dzialanie - Typ obiektywu str.118

Demontaz

Uwaga
e Modul obiektywu nalezy demontowa¢ tylko w razie potrzeby. Jesli do wnetrza

projektora dostanie sie kurz lub brud, jako$¢ wyswietlania pogarsza sie,
a projektor moze ulec awarii.

¢ Nalezy unika¢ dotykania soczewek dionig i palcami. Jesli na powierzchni
soczewek zostang odciski palcow lub tluste $lady, jakos¢ obrazu ulegnie
pogorszeniu.

o Jesli obiektyw byl przesuniety, przed wymiana modulu nalezy ustawi¢
przesunigcie obiektywu na $rodek.

@ "Regulacja polozenia wy$wietlanego obrazu (przesunigcie obiektywu)"
str.30

Jedli przycisk demontazu modutu obiektywu jest przykrecony za
pomoca Sruby, odkrec Srube.

Naciskajac przycisk demontazu modutu obiektywu, obré¢ modut
obiektywu w lewo az do ustyszenia klikniecia.
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B Wyciagnij przed siebie zwolniony modut obiektywu.

Ustawienia instalacji

Ustawienie kierunku

Po zakonczeniu instalacji nalezy ustawi¢ opcje Kierunek w menu
konfiguracji zgodnie z katem instalacji w pionie.

Uwaga

Nalezy sie¢ upewni¢, ze opcja Kierunek jest ustawiona poprawnie.
Nieustawienie tej opcji moze skroci¢ zywotno$¢ lampy.

n Podczas projekcji nacisnij przycisk [Menul.

a Wybierz opcje Kierunek z menu Zaawansow.

Za pomoca przyciskéw [4]1[ P ] ustaw kat instalacji projektora.

Kazdorazowe nacis$nigcie jednego z przyciskdw zmienia warto$¢ kata
nachylenia o 15 stopni. Warto$¢ kata nachylenia ustaw mozliwie
najdokladniej.

[Kierunek] Powrot

({p 0 Stopief ©)

[ [Esc] :Powrét [$1:Wyb6r [41: Obréé [Menul:Wyiscie |

90°
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Po zakoriczeniu konfiguracji wybierz opcje Ustawienie za pomocg W o Mos o L o i e
) ) o . ozesz zmieni¢ to ustawienie w ponizszej kolejnosci wciskajac
przycisku [¥], a nastepnie nacisnij przycisk [«J]. przycisk [A/V Mute] na pilocie przez okoto pie¢ sekund.
Prz6d «»Prz6d/Sufit
. i K swietlani ekcii Tyl Tyl/Sufit
Zmiana kierunku wyswietlania obrazu (tryb projekgji) e Po zmianie polozenia projektora nalezy sprawdzi¢ ustawienie opcji
Kierunek wyswietlania obrazu mozna zmieni¢ za pomoca trybu Projekcja Kierunek.
w menu konfiguracji. @ Zaawansow. — Kierunek str.118
@ Zaawansow. - Projekcja str.118
Zakladajac, ze ustawienie Przdd jest ustawieniem domyslnym, kierunki —
wy$wietlania obrazu w kazdym trybie projekcji sg nastepujgce: Ustawienia ekranu
Prz6d (ustawienie domysine) Przéd/sufit Ustawienie opcji Typ ekranu nalezy wybra¢ zgodnie ze wspotczynnikiem

ksztattu uzywanego ekranu.

Obszar wyswietlanego obrazu powinien pasowa¢ do ksztaltu ekranu.

&

@ Ustawienia dla Typ ekranu w czasie zakupu, sg nastepujace:

e EB-G6970WU: 16:10
o EB-G6870: 4:3

Tyt Tyl/Sufit
Podczas projekgji nacisnij przycisk [Menul].
@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.110

Wybierz opcje Wyswietlanie z menu Zaawansow.

Wybierz opcje Typ ekranu z menu Ekran.

Wybierz wspétczynnik ksztattu ekranu.

Ksztalt wzorca testowego tla zmieni si¢ zgodnie z ustawieniem.
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Obraz mozna przesung¢ w lewo lub w prawo.

n Podczas projekcji nacisnij przycisk [Menul].

@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.110

Wybierz opcje Wyswietlanie z menu Zaawansow.

Wybierz opcje Polozenie ekranu z menu Ekran.
B Nacisnij przycisk [Menu], aby zakonczy¢ konfiguracje.
Za pomocg przyciskdw [a], [¥], [4] i [»] wyreguluj potozenie
obrazu.

& e Po zmianie ustawienia opcji Typ ekranu nalezy réwniez ustawi¢ Biezace polozenie obrazu mozna sprawdzi¢ za pomocg wzorca
wspéltczynnik ksztaltu wyswietlanego obrazu. testowego tha

@ "Zmiana wspolczynnika ksztaltu wyswietlanego obrazu" str.75

e Ta funkcja nie obstuguje dodatku Message Broadcasting do aplikacji
EasyMP Monitor.

Regulacja potozenia wyswietlanego obrazu

Polozenie obrazu mozna zmieni¢, jesli z powodu ustawienia opcji Typ
ekranu miedzy krawedziami obrazu a krawedziami ekranu wyswietlaja si¢
marginesy. B Naciénij przycisk [Menu], aby zakonczy¢ konfiguracje.
Przyklad: warto$¢ opcji Typ ekranu ustawiona na 4:3 w przypadku modelu

EB-G6970WU

$ Ustawienia opcji Polozenie ekranu nie mozna zmieni¢ w ponizszych
sytuacjach.

o Jesli warto$¢ opcji Typ ekranu jest ustawiona na 16:10 podczas
korzystania z modeli EB-G6970WU

<:|I| |I|:> o Jesli warto$¢ opcji Typ ekranu jest ustawiona na 4:3 podczas
korzystania z modeli EB-G6870
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Wyéwietlanie wzorca testowego a Zmien wzorzec testowy za pomoca przyciskéw [41[P] na pilocie

lub przycisku [«J] na panelu sterowania.
Mozna wyswietli¢c wzorzec testowy umozliwiajacy skorygowanie ustawien

S . (s . : . Uzywanie pilota Przy uzyciu panelu sterowania
projekeji bez koniecznosci podlaczania urzadzenia wideo.

Ksztalt wzorca testowego zalezy od ustawienia opcji Typ ekranu. Najpierw
nalezy ustawi¢ opcje Typ ekranu.

@ "Ustawienia ekranu" str.27

Podczas projekcji nacisnij przycisk [Test Pattern] na pilocie lub
przycisk [EE] na panelu sterowania.

Podczas wyswietlania wzorca testowego mozna przeprowadzi¢
ponizsze korekcje obrazu.

Nazwa gléwnego menu Podmenu/Elementy
Obraz Tryb koloru @ str.74
Temp. barwowa
Zaawansowane
- Gamma'l @ str.79
- RGB

- RGBCMY @& str.78

Zerowanie

Sygnat Auto. ustawienie




Instalacja projektora

Nazwa gtéwnego menu Podmenu/Elementy Zakresy, w jakim mozna przesuwaé obraz, przedstawiono dalej. Polozenia
Ustawienia Korekta geometryczna @ str.51 wyswietlanego obrazu nie mozna przesunag¢ do maksymalnych wartosci
zakresu poziomego i pionowego.
Zaawansow. Multiprojekcja
- Poziom jasnosci EB-G6970WU
- Nakladanie krawedzi”2 @ str.84 T TS 3
- Wiele ekranéw @ str.89 et NG 9

*1 Z wyjatkiem wlasnych ustawien gamma

*2 Nie dotyczy opcji Poziom czerni

. . 7'y
Aby skonfigurowa¢ elementy menu, ktdrych nie mozna ustawi¢ | 172V

podczas wyswietlania wzorca testowego, albo dostroi¢ parametry

wyséwietlanego obrazu, nalezy wyéwietli¢é obraz z podtaczonego | | “9 4
urzadzenia. \\\ 41/T" //@'* 9
N el A 4
Aby zakonczy¢ wyswietlanie wzorca testowego, nacisnij > >
przycisk [Esc]. H x 30% H H x 30%
. A P ) Srodek obiektywu
Reg u IaCja pOI'Ozen 1a WYSWIetIanego obrazu @ Obraz wyswietlany, gdy pokretla przesuwania obiektywu znajduja
(przesuniecie obiektywu) si¢ w érodkowym polozeniu
@ Maksymalny zakres ruchu: V x 67%
Obiektyw mozna przesuwaé w celu zmiany polozenia wyswietlanego obrazu, @ Przy maksymalnej wartosci kierunku poziomego: V x 27%

na przyklad gdy projektora nie mozna zamontowal bezposrednio przed
ekranem.
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EB-G6870

\
\
--e-
7/
>

_____ 10,
A A
\ /' """"""" X
i 1/2V
A o : _ v @
: 9 A
N < ': ,,’7i
\\ 1/2H 7 @
N / A 4
N Za pomoca pokretet przesuniecia obiektywu w pionie i w poziomie
H % 30% H H % 30% na projektorze wyreguluj potozenie wyswietlanego obrazu.
) Srodek obiektywu
@ Obraz wy$wietlany, gdy pokretta przesuwania obiektywu znajduja : f ~ i
sie w srodkowym polozeniu : = !
@ Maksymalny zakres ruchu: V x 57% 3
. IR . Vw \f\ﬁ !
@) Przy maksymalnej wartosci kierunku poziomego: V x 19% [ B ;

l---t---‘l
¥

¢ Podczas regulacji wysoko$ci obrazu za pomocy pokretla przesuniecia

obiektywu w pionie obraz nalezy przesuwa¢ z dotu w goére. Jedli
pokretto bedzie obracane z géry w dol, wéwczas po zakonczeniu
regulacji obraz moze si¢ nieznacznie przesuna¢ w dot

e Zaleca sie ustawienie ostro$ci, powiekszenia i przesunigcia obiektywu
co najmniej 30 minut po rozpoczeciu projekcji, poniewaz
bezposrednio po wiaczeniu projektora obrazy nie s3 stabilne.

e Obraz jest najbardziej wyrazny, gdy oba pokretta obiektywu, poziome
i pionowe, znajduja si¢ w $rodkowym potozeniu.

o Obiektyw szerokokatny do projekcji tylnej ELPLRO3 nie obstuguje
przesunigcia obiektywu.

Po zakonczeniu regulacji potozenia obrazu zablokuj pokretta
przesuniecia obiektywu.

n Odblokuj pokretta przesuniecia obiektywu.
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%

Podczas korzystania z obiektywu krétkoogniskowego (ang. short
throw) ELPLUO1

Regulacja rozmiaru obrazu
Aby wyregulowaé ostro$¢ po przesunieciu obiektywu w gore, dot, lewo lub

Obro¢ pokretto powigkszania, aby ustawi¢ rozmiar wyswietlanego obrazu. prawo za pomocg pokretel przesunigcia obiektywu, nalezy wykona¢ ponizsze
czynnosci.
«T W»
\@3\@\ ﬁ ‘ n Obré¢ w lewo do oporu pierscien korygujacy znieksztatcenia.
'N’E W T»

ik
)
=

Korygowanie ostrosci

Ostros¢ mozna skorygowal za pomocy pierscienia ostroci.

Ustaw ostro$¢ obrazu w obszarze osi obiektywu za pomoca
pierscienia ostrosci.

Przyklad: po przesunieciu obiektywu catkowicie w dot



Instalacja projektora

Obrd¢ pierscien ostrosci, aby ustawi¢ ostros¢ catego obrazu.

Jesli obraz w obszarze osi obiektywu jest nieostry, wyreguluj ostro$¢
za pomoca pierscienia korygujacego znieksztalcenia.

Regulacja wysokosci wyswietlanego obrazu (w
przypadku normalnej instalacji)

Aby dostosowaé pozycje, nalezy wysuna¢ lub wsunaé przednig noézke.
Pozycje obrazu mozna ustawi¢ pochylajac projektor o maks. 10 stopni.

B Skoryguj znieksztatcenia obrazu za pomoca pierscienia ... f
korygujacego znieksztatcenia.

Podczas korekeji znieksztalcenn wyregulowana zostanie takze ostro$¢

obszaru przy krawedziach obrazu. @ Wysunigeie przedniej nozki.

@ Wsunigcie przedniej ndzki.

Im wiekszy kat pochylenia, tym trudniej ustawi¢ ostro$¢. Zamontuj
projektor tak, aby wymagat jedynie niewielkiego pochylenia.

Regulacja pochylenia w poziomie (w przypadku
normalnej instalacji)

Wysuwaj i wsuwaj tylng nozke, aby uregulowa¢ pochylenie projektora
W poziomie.
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@ Wysun tylng nézke.
@ Wsun tylng nozke.

Uwaga

Tylne noézki mozna zamontowa¢ i zdemontowaé. Aby zdemontowalé ndzki,
nalezy je wysuna¢ na wysoko$¢ przekraczajaca 10 mm.

Ustawienia identyfikatora

Jezeli dla projektora i pilota ustawiono identyfikator, mozliwe jest uzywanie
pilota tylko do obstugi projektora, ktéremu przypisano odpowiedni
identyfikator. Funkcja ta przydaje si¢ do zarzadzania wieloma projektorami.

e Obsluga za pomocy pilota jest mozliwa tylko w przypadku
projektoréw, ktore sie znajduja w zasiegu jego dzialania. @ "Zasieg
dziatania pilota" str.22

e Jesli Typ pilota jest ustawiony jako Prosty w Dzialanie w menu
konfiguracji, skonfigurowanie identyfikatora pilota nie jest mozliwe.
@ str.118

e Identyfikatory s3 ignorowane, gdy identyfikator projektora jest
ustawiony jako Wylaczone lub gdy identyfikator pilota jest
ustawiony jako 0.

Ustaw ID projektora

n Podczas projekcji nacisnij przycisk [Menul].

@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.110
Wybierz opcje Multiprojekcja z menu Zaawansow.
Wybierz opcje ID projektora i nacisnij przycisk [«J].

Wybierz ID do ustawienia i nacisnij przycisk [«J].

[ID projektoral

IWytaczone
(}]
12
13

14
15
16
17
18
19

B Nacisnij przycisk [Menu], aby zamkna¢ menu Konfiguracja.
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Sprawdzanie ID projektora
Podczas projekeji, nacis$nij przycisk [Help] przytrzymujac przycisk [ID].
Pilot

P ——

~
1D projektora: 2 >

)3
(e JCs (e )
(7 JCs (9 )

0 Num
Help
% Eioﬁ %}

Naciéniecie tych przyciskéw sprawia, ze na ekranie zostaje wyswietlony
identyfikator projektora. Identyfikator znika z ekranu po okolo trzech
sekundach.

Ustawienie identyfikatora pilota

n Ustaw przetacznik [ID] na pilocie w pozycji On.

7

( ) ( ) ( )
(2 J)CsJ)Cs )
( ) ( ) ( )
( ) ( ) ( )

1D

ID
on@)off
X

Przytrzymujac nacisniety przycisk [ID], nacisnij przycisk, ktérego
numer odpowiada identyfikatorowi obstugiwanego projektora.

@ "Sprawdzanie ID projektora” str.35
Pilot

O E)
(|

()
Help
off

Po wprowadzeniu tych ustawien, za pomoca pilota mozna bedzie
obstugiwaé tylko okreslone projektory.

Ustawienie identyfikatora pilota zostanie zapisane w pilocie.
Identyfikator pilota jest zachowywany w jego pamieci réwniez po
wyjeciu baterii (np. w celu jej wymiany). Jednak jesli baterie zostang

wyjete na dluzszy czas, zostanie przywrocona domyslna wartosé
identyfikatora (IDO).

Ustawianie czasu

W projektorze mozna ustawi¢ czas. Ustawiony czas jest wykorzystywany
przez funkcje harmonogramu.

@ "Funkcja harmonogramowania” str.101



Instalacja projektora

e Po pierwszym uruchomieniu projektora wyswietli si¢ komunikat "Czy Menu podrzedne Funkdja
chcesz ustawi¢ czas?". W przypadku wybrania opcji Tak wyswietli si¢ Réznica czasu (UTC) Ustaw rdznice czasu zgodnie z uniwersalnym
ekran z kroku 4. czasem skoordynowanym.
¢ Jesli w menu Ochrona hastem warto$¢ opcji Ochr. czasu/harmon. Ustawienie Ustawienia opcji Data i czas zostang zastosowane.

jest ustawiona na Wlaczone, wowczas ustawien daty i czasu nie
bedzie mozna zmieni¢. Zmiany beda mozliwe po ustawieniu warto$ci

opcji Ochr. czasu/harmon. na Wylaczone. Ustawienia czasu letniego
@ "Zarzadzanie uzytkownikami (Ochrona hastem)" str.104 Menu podrzedne Funkcja
Czas letni Ustaw to, czy chcesz czy nie chcesz Wlaczone/

Wylaczone) uruchomic czasletni. Korekcja cz.let.

Podczas projekcji nacisnij przycisk [Menul. . R )
(min) reguluje réznice czasu migedzy czasem

@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.110 standardowym a czasem letnim.
. . . . Pocz.cz.let. Ustaw date i godzing rozpoczecia obowigzywania
a Wybierz opcje Dziatanie z menu Zaawansow. czasu letniego
. . . . - . Kon.cz.let. Ustaw date i godzine zakonczenia obowigzywania
B Wybierz opcje Data i czas i nacisnij przycisk [«J]. czasu letniego.
Zmien ienia d . Ustawienie Zastosuj ustawienia opcji Ustawienia czasu
ﬂ mien ustawienia daty i czasu. letniego.
Aby zmieni¢ ustawienia daty i czasu, uzyj klawiatury ekranowe;j.
@ "Dzjalanie klawiatury programowej" str.123 Czas/Internet
: . Menu podrzedne Funkcja
[Data i czas] Powr6t
Czas/Internet Ustaw na Wlaczone aby automatycznie uaktualni¢
czas przez internetowy serwer czasu.
Ustawienia czasu lethiego
Czas letni Wytaczone Internet. serw.czasu Wprowadz adres IP internetowego serwera czasu.
Pocz.cz.let. . U o  Czas/I
Kon.cz.let. Ustawienie stawienia opcji Czas/Internet zostang
Korekcja cz.let. (min) zastosowane.
Czas/Internet
. ¥ Po zmianie ustawien nalezy wybra¢ opcje Ustawienie i nacisnaé¢
Data i czas i
przycisk [«J].
Menu podrzedne Funkcja
Data Ustaw biezaca date.

B Naciénij przycisk [Menu], aby zakonczy¢ konfiguracje.
Czas Ustaw biezacy czas.
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Inne ustawienia

Ustawienia zwigzane z podstawowa obstuga

Cel

Sposoby ustawiania

Cel

Sposoby ustawiania

Whaczenie/wylaczenie projekeji
poprzez wiaczenie/wylaczenie
zasilania lub podiaczenie/
odlgczenie wtyczki przewodu
zasilajacego projektora.

Ustawi¢ warto$¢ opcji Wlacz zasilanie na
Wlaczone. (Warto$¢ domyslna: Wylaczone)
@ Zaawansow. - Dzialanie - Wlacz zasilanie
str.118

Projektor obstuguje funkcje wylaczania
bezposredniego i mozna go wyltaczy¢ za pomocy
wylacznika.

Wyséwietlenie obrazu
z ustawionego poprzednio zrodla
sygnatu po wlaczeniu projektora.

Ustawic¢ warto$¢ opcji Szukanie Zrédla uruch. na
Wylaczone.

@ Zaawansow. - Dzialanie - Szukanie Zrodla
uruch. str.118

Po kazdym wlaczeniu zasilania projektor
wykrywa, czy sygnal obrazu jest przesylany,
poniewaz warto$¢ domyslna jest ustawiona na
Wilaczone.

Wrylaczenie funkcji
automatycznego wylaczania.

Ustawi¢ warto$¢ opcji Tryb uspienia na
Wrylaczone. (Warto$¢ domyslna: Wlaczone)
@ Menu Zaawansow. - Dzialanie - Tryb
uspienia str.118

Wrylaczenie zasilania za pomoca
jednego naci$niecia przycisku [].

Ustawi¢ warto$¢ opcji Potw. trybu gotow. na
Wylaczone. (Wartos¢ domyslna: Wlaczone)
@ Zaawansow. - Wyswietlanie - Potw. trybu
gotow. str.118

Wrytaczenie sygnalow
dzwigkowych emitowanych
podczas wigczania/wylgczania
projektora.

Ustawi¢ warto$¢ opcji Sygnal dzwigkowy na
Wrylaczone. (Warto$¢ domyslna: Wlaczone)

@ Zaawansow. - Dzialanie - Sygnal dZwiekowy
str.118

Obstuga projektora za pomoca
polecen sterujacych przy

wylaczonym zasilaniu projektora.

Ustawi¢ warto$¢ opcji Tryb gotowosci na
Komunikacja wl. (Wartos¢ domyslna:
Komunikacja wyl.)

@ Zaawansow. - Tryb gotowosci str.118

Obstuga projektora za pomoca

opcji Wycisz A/V.

polecen sterujacych przy wlaczonej

Ustaw warto$¢ opcji Zwoln. Wycisz A/V na
Wycisz A/V.

@ Zaawansow. - Dzialanie - Zwoln. Wycisz
A/Vstr.118

Warto$¢ domyslna to Dowolny. W przypadku
obstugi projektora przy wiaczonej funkcji Wycisz
A/V funkcja Wycisz A/V jest wylaczana.
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Ustawienia zwigzane z wyswietlaniem

Cel

Sposoby ustawiania

Cel

Sposoby ustawiania

Zmiana pozycji menu.

Zmieni¢ ustawienie opcji Menu Pozycja.
@ Zaawansow. - Wyswietlanie - Menu Pozycja
str.118

Wrytaczenie wyswietlania
komunikatu na ekranie

w przypadku zmiany zrédta
sygnatu.

Ustawi¢ warto$¢ opcji Komunikaty na
Wrylaczone. (Warto$¢ domyslna: Wlaczone)
@ Zaawansow. - Wyswietlanie - Komunikaty
str.118

O ostrzezeniu informuje wskaznik.

@ "Odczytywanie stanu wskaznikow" str.137
Okna dialogowe zwigzane z obstuga i dzialaniem,
powiadomienie o wymianie lampy, informacja
o zakonczeniu dziatania oprogramowania
Message Broadcasting oraz ID projektora sa
wyswietlane.

Skrécenie opdznienia
wy$wietlania obrazu.

Ustawi¢ warto$¢ opcji Przetwarzanie obrazu na
Szybko.

@ Sygnal - Przetwarzanie obrazu str.114

Ustawi¢ warto$¢ opcji Interpol. ramki na
Wylaczone (tylko EB-G6970WU).

@ Sygnal - Interpol. ramki str.114

Zarejestrowanie i zapisanie
ustawien wyswietlanego obrazu.

Ustawi¢ opcje Pamiec.
@ "Funkcja pamieci” str.99

Zmiana wyswietlanego tfa.

Zmieni¢ ustawienie opcji Wyswietlanie. Mozna
wys$wietli¢ kolor niebieski i czarny lub logo. Jesli
zadne logo nie jest zarejestrowane, wyswietli si¢
logo EPSON.

Wyswietl tlo: ustawienie wy$wietlanego obrazu
w przypadku braku sygnatu wej$ciowego.
(Warto$¢ domyslna: Niebieski)

@ Zaawansow. - Wyswietlanie - Wyswietl tlo
str.118

Ekran startowy: wiaczenie lub wylaczenie
(Wlaczone/Wylaczone) wyswietlania logo
uzytkownika po wiaczeniu zasilania projektora.
(Wartos¢ domyslna: Wlaczone)

@ Zaawansow. - Wyswietlanie - Ekran
startowy str.118

Wycisz A/V: ustawienie wyswietlanego obrazu
przy wlaczonej funkeji Wycisz A/V. (Wartos¢
domyglna: Czarny)

@ Zaawansow. - Wyswietlanie - Wycisz

A/V str.118

Jesli warto$¢ opcji Zwoln. Wycisz A/V jest
ustawiona na Wycisz A/V, woéwczas ustawieniem
jest Czarny.




Podtaczanie sprzetu

Nazwa portu, lokalizacja oraz ukfad zlacza roznig si¢ w zaleznosci od podlaczanego zrodta.

Podtaczanie komputera

Aby wyswietla¢ obrazy z komputera, podiacz komputer stosujac jedna z ponizszych metod.

@) Przy uiyciu zalaczonego kabla komputerowego

Podlgcz wyjscie monitora komputera do gniazda Computer projektora.

Dzwigk mozna odtwarzaé przez gniazdo Audio Out projektora, faczac gniazdo wyjsciowe dzwigku komputera z gniazdem Audiol projektora za pomoca dostepnego w sprzedazy kabla
audio.

@ Przy uzyciu dostepnego w sprzedazy kabla 5BNC
Podlacz wyjécie monitora komputera do gniazda BNC projektora.

Dzwiek mozna odtwarzaé przez gniazdo Audio Out projektora, taczac gniazdo wyjsciowe dzwieku komputera z gniazdem Audio2 projektora za pomoca dostepnego w sprzedazy kabla
audio.

@ Przy uzyciu kabla HDMI (dostepny w sprzedazy)
Podlacz gniazdo HDMI komputera do gniazda HDMI projektora.
Wraz z obrazem z projektora moze by¢ takze odtwarzany dzwigck z komputera.
@ Przy uiyciu dostepnego w sprzedazy kabla DisplayPort
Podlacz gniazdo DisplayPort komputera do gniazda DisplayPort projektora.
Wraz z obrazem z projektora moze by¢ takze odtwarzany dzwigk z komputera.
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e Wyjscie audio mozna ustawi¢ za pomoca opcji Ustawienia audio.
@ Zaawansow. — Ustawienia A/V - Ustawienia audio str.118
e Jesli dzwiek nie jest przesylany za pomoca kabli HDMI ani DisplayPort, wéwczas nalezy podlaczy¢ dostepny w sprzedazy kabel audio do gniazda Audio3, aby

przesyla¢ dzwiek. Warto$¢ opcji Wyjécie audio HDMI lub Wyj. audio DisplayPort nalezy ustawi¢ na Audio3.
@ Zaawansow. — Ustawienia A/V - Ustawienia audio - Wyjécie audio HDMI, Wyj. audio DisplayPort str.118

o Niektore dostepne w sprzedazy kable sa wyposazone w blokade. Podczas wyjmowania kabla naci$nij przycisk na zlaczu i dopiero wtedy wyciagnij kabel.

Podlaczanie zrédetl obrazu

Aby wyswietla¢ obrazy wideo, podlacz projektor, wykorzystujac jedna z ponizszych metod.
@) Przy uzyciu kabla wideo (dostepny w sprzedazy)
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Podlacz gniazdo wyjsciowe sygnalu wideo Zrédla obrazu do gniazda Video projektora.

Dzwiek mozna odtwarzaé przez gniazdo Audio Out projektora, taczac gniazdo wyjsciowe dzwigku zrédta obrazu z gniazdem Audio-L/R projektora za pomoca dostepnego
w sprzedazy kabla audio.

@ Przy uiyciu kabla S-video (dostepny w sprzedazy)
Podlacz gniazdo wyjsciowe S-video Zrédla obrazu do gniazda S-Video projektora.

Dzwiek mozna odtwarzaé przez gniazdo Audio Out projektora, taczac gniazdo wyjsciowe dzwieku zrédta obrazu z gniazdem Audio-L/R projektora za pomocg dostepnego
w sprzedazy kabla audio.

@) Przy uiyciu opcjonalnego kabla do komponentowego sygnalu wideo (kabla przejéciowego D-sub/Component)
@ "Akcesoria opcjonalne” str.179
Podlacz gniazdo wyjsciowe komponentowego sygnatu Zrédta obrazu do gniazda Computer projektora.

Dzwiek mozna odtwarzaé przez gniazdo Audio Out projektora, faczac gniazdo wyjsciowe dzwieku urzadzenia wideo z gniazdem Audiol projektora za pomocg dostepnego
w sprzedazy kabla audio.

@) Przy uzyciu kabla do komponentowego sygnatu wideo (RCA) i adaptera BNC/RCA (dostepne w sprzedazy)
Podlgcz gniazdo wyjsciowe komponentowego sygnatu urzadzenia wideo do gniazda BNC projektora (R/Cr/Pr, G/Y, B/Cb/Pb).

Dzwigk mozna odtwarzaé przez gniazdo Audio Out projektora, laczac gniazdo wyjsciowe dzwieku urzadzenia wideo z gniazdem Audio2 projektora za pomoca dostepnego
w sprzedazy kabla audio.

@ Przy uiyciu kabla HDMI (dostepny w sprzedazy)
Podlacz gniazdo HDMI Zrédla obrazu do gniazda HDMI projektora.
Wraz z obrazem z projektora moze by¢ takze odtwarzany dzwick ze Zrédta obrazu.
@ Przy uiyciu dostepnego w sprzedazy kabla wideo BNC (tylko EB-G6970WU)
Podlgcz gniazdo SDI zrédta obrazu do gniazda SDI projektora.
Wyjscie audio nie jest obstugiwane.
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Uwaga
e Wlaczone zrédlo wejscia podczas podlaczania go do projektora moze spowodowal nieprawidtowe dzialanie.
o Je$li uktad lub ksztalt wtyczki réznig sie, nie nalezy jej wkladal na site. Urzadzenie moze by¢ uszkodzone lub moze dziala¢ nieprawidlowo.

e Wyjécie audio mozna ustawi¢ za pomoca opcji Ustawienia audio.

@™ Zaawansow. - Ustawienia A/V - Ustawienia audio str.118

o Jedli dzwick nie jest przesytany za pomoca kabla HDMI, wowczas nalezy podlaczy¢ dostepny w sprzedazy kabel audio do gniazda Audio3, aby przesyta¢ dzwiek.
Wartos¢ opcji Wyjécie audio HDMI nalezy ustawi¢ na Audio3.

@ Zaawansow. — Ustawienia A/V - Ustawienia audio - Wyjscie audio HDMI str.118

o Jedli port zrodla, ktore cheesz podlaczy¢ jest nietypowo uksztaltowane, aby podiaczy¢ je do projektora nalezy uzy¢ dolaczonego do urzadzenia kabla lub kabla
opcjonalnego.

e Gdy uzywasz zakupionego kabla audio 2RCA(L/R)/stereo, sprawdz, czy jest oznaczony "Bez rezystancji'.

Podtaczanie zewnetrznego sprzetu

Mozna wyswietla¢ obrazy i odtwarza¢ dzwigk, podlaczajac zewnetrzny monitor lub glosnik.

@) W przypadku wyswietlania obrazéw na monitorze zewnetrznym

Podfgcz monitor zewnetrzny do gniazda Monitor Out projektora za pomocg kabla dostarczonego z monitorem zewnetrznym.
@ W przypadku odtwarzania dzwicku na glosniku zewnetrznym

Podlgcz glosnik zewnetrzny do gniazda Audio Out projektora za pomoca dostepnego w handlu kabla audio.
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e Aby mozliwe bylo wyswietlanie obrazu i odtwarzanie dzwicku nawet wtedy, gdy projektor znajduje si¢ w trybie gotowosci, nalezy zmieni¢ ustawienia zgodnie
z ponizszymi instrukcjami.
Ustawi¢ warto$¢ opcji Tryb gotowosci na Komunikacja wi.
@ Zaawansow. - Tryb gotowosci str.118
Ustawi¢ warto$¢ opcji Wyjscie A/V na Zawsze.
@ Zaawansow. — Ustawienia A/V - Wyjscie A/V str.118
e Na monitorze zewne¢trznym mozna wyswietla¢ tylko analogowe sygnaly RGB z gniazda Computer lub BNC. Mozna ustawié, ktore sygnaly maja by¢ kierowane na
Wyj. monitora.
@ Zaawansow. - Ustawienia A/V - Wyj. monitora str.118

Podtaczanie kabla sieci LAN

Podlacz gniazdo LAN w koncentratorze sieciowym lub innym sprzecie do gniazda LAN projektora za pomocg dostgpnego w handlu kabla 100BASE-TX lub
10BASE-T LAN.

Po podfaczeniu komputera do projektora poprzez sie¢ mozna sprawdzi¢ stan projektora.
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Aby zapobiec awariom, nalezy uzywal kabla sieciowego ekranowanego kategorii 5 lub wyzszej.

Podtaczanie nadajnika HDBaseT Transmitter

Nadajnik HDBaseT Transmitter nalezy podiaczy¢ za pomoca dostepnego w sprzedazy kabla LAN 100BASE-TX.

@ "Akcesoria opcjonalne” str.179
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e Przed pierwszym uzyciem nadajnika HDBaseT Transmitter nalezy si¢ zapoznaé z dofaczonym do niego Przewodnikiem uzytkownika.
e Nalezy uzywa¢ kabla LAN Cat. 5e lub Cat. 6.
o Przed podigczeniem lub odlgczeniem kabla LAN nalezy wylaczy¢ zasilanie projektora i nadajnika HDBaseT Transmitter.
e Podczas korzystania z polaczenia Ethernet lub polaczenia szeregowego badz podczas uzywania przewodowego pilota za posrednictwem gniazda HDBaseT wartos¢
opcji Sterow. i komunikacja w menu konfiguracji nalezy ustawi¢ na Wlaczone.
@ Zaawansow. - HDBaseT - Sterow. i komunikacja str.118
Jesli warto$¢ opcji Sterow. i komunikacja jest ustawiona na Wlaczone, wowczas nie bedzie mozna korzysta¢ z gniazd LAN, RS-232C ani Remote projektora.
e W przypadku korzystania z nadajnika Extron XTP lub przelacznika, podlacz do gniazda HDBaseT projektora. Ustaw Extron XTP na Wlaczone (Tryb gotowosci
i Sterow. i komunikacja zostang automatycznie ustawione na Wlaczone).
@ Zaawansow. - HDBaseT - Extron XTP str.118
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Zaktadanie pokrywy przewodoéw

Zalozenie pokrywy przewodéw umozliwia ukrycie podlaczonych kabli, co
sprawia, ze projektor wyglada bardziej estetycznie. (Ilustracje przedstawiaja
projektor zamontowany pod sufitem).

Montaz

n Potacz kable dostepna w sprzedazy opaska zaciskowag do kabili.

Dokre¢ dwie $ruby pokrywy przewodéw. (Sruby mozna dokreci¢
palcami).

W6z wypustki pokrywy przewodéw do dwdch otworéw w tylnej
czesci projektora.
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Podstawowe funkcje

Rozdzial ten opisuje sposob projekcji i dostosowywania obrazow.



Projekcja obrazow

Automatyczne wykrywanie odbieranego sygnatu
i zmiana wyswietlanego obrazu (Wyszukaj zrodto)

Aby wyswietli¢ obraz z gniazda odbierajacego sygnal obrazu, nalezy
nacisna¢ przycisk [Search] na pilocie lub przycisk [Source Search] na panelu

sterowania.
Uzywanie pilota Przy uzyciu panelu sterowania
On  Standby 0 ]
© ®

oY
s ©
Video | [S-Video il

(AN ] (HoBaser) ( spI )

=2

*Tylko EB-G6970WU

Jesli podiaczonych jest kilka Zrédel obrazu, wowczas nalezy naciskac¢
przycisk [Search] na pilocie lub przycisk [Source Search] na panelu
sterowania do momentu wys$wietlenia wilasciwego obrazu.

Gdy podlaczone jest urzadzenie video, rozpocznij odtwarzanie przed
rozpoczeciem tej czynnosci.

e Mozna wykonaé ustawienia, aby przy nastepnym wiaczeniu
projektora, obrazy byly wyswietlane z tego samego gniazda wejscia.
@ Zaawansow. - Dzialanie - Szukanie zrddla uruch. str.118

e Przy braku doprowadzonych sygnaléw wejsciowych wyswietlany jest
nastepujacy ekran.

[Wyszukaj Zrodto]
Stan sygnatu
e BNC Wyitaczone
Eo = DisplayPort Wytaczone
— S-Video Wytaczone
<= Video Wytlaczone
N = HDMI Wytaczone
Ee— HDBaseT Wytaczone
= SDI Wytlaczone

-Wybér wejscia sygnatu obrazu.
-Nacisnij [, aby wybraé Zrédto.

([$1:Wybdr [@DI:Wprowadzenie [Esc] :Wyiscie |




Projekcja obrazow

® Przy uzyciu przyciskow [Volume] na pilocie mozna ustawi¢ glosnos¢.

Przelaczanie zréodta wyswietlanego obrazu za (4] Obniza glosnosc.

pomoca pilota [0] Zwicksza glo$nosé

. o e - o . Pilot
Mozesz zmieni¢ bezposrednio na wyswietlany obraz naciskajac nastepujace

rzyciski na pilocie. Split Default
przy p

Przyciski odpowiadajace gniazdom wejsciowym s3a przedstawione ponize;.

Pilot
4 On  Standby 0
©
e Wyreguluj gltosno$¢ w menu Konfiguracja.
] = @ Ustawienia - Glosno$¢ str.117
— | (computer] [ BNC ] (Displypor} |
———= Video ] (S-Video] [ HDMI 3——
J
—1 (1 ][HDBaseT][ Dl P—— A PrzeStroga
B Nie nalezy wiacza¢ urzadzenia z duza glos$noscia.
Gniazdo wejéciowe Nagte ustyszenie zbyt glosnego dzwicku moze spowodowaé utrate stuchu. Przed

wylaczeniem nalezy zawsze obnizy¢ glosno$¢, aby moéc stopniowo zwigkszy¢
glosno$¢ po wiaczeniu urzadzenia.

|
(BO O @@=

HDBaseT

Gdy zrédlem jest SDI, na wyjscie nie jest podawany zaden dizwiek.

Computer Audiol J Audio2

‘CQCQ
-

R/Cr/Pr G/Y _ B/Cb/Pb H/CSync V Sync

@ Tylko EB-G6970WU

Regulacja gtosnosci

Glo$no$¢ wyjscia audio na porcie Audio Out mozna ustawi¢ za pomocg
jednej z ponizszych metod.



Dostosowywanie wyswietlanych obrazéw

e Powierz. zakrzywiona
W przypadku projekcji na powierzchni¢ zakrzywiong skoryguj wynikle
znieksztalcenie obrazu recznie i wyreguluj ndzki, wysuwajac lub chowajac
je.
@ "Powierz. zakrzywiona" str.54

Korygowanie znieksztalcen wyswietlanego obrazu

Znieksztalcong geometri¢ wyswietlanego obrazu mozna skorygowaé za
pomoca jednej z ponizszych metod.

e Geom. poz/pion
Umozliwia reczne korygowanie znieksztalcen w poziomie i pionie
(niezaleznie).
@ "Geom. poz/pion" str.52

> e

=

e Korekta punktowa
Koryguje niewielkie znieksztalcenia wystepujace czesciowo lub koryguje
polozenie obrazu w nakladajacych si¢ obszarach podczas wyswietlania
z wielu projektoréw.
@ "Korekta punktowa" str.62

e Quick Corner
Umozliwia reczng korekte czterech naroznikéw (niezaleznie).
@ "Quick Corner" str.53 ~

~
~—

%

L,

- b




Dostosowywanie wyswietlanych obrazow

e Naroznik $cian
W przypadku projekcji na powierzchni¢ z katami prostymi, jak na
przyktad kwadratowy stup lub narozna $ciana pokoju, skoryguj wynikle
znieksztalcenie obrazu recznie i wyreguluj ndzki, wysuwajac lub chowajac
je.
@ "Naroznik $cian” str.64

-

o Przycisk []] na panelu sterowania umozliwia bezpo$rednia

regulacje obrazu za pomocyg wybranej metody.

e Nie mozna Igczy¢ réznych metod regulacji. Po regulacji Powierz.
zakrzywiona lub Naroznik §cian mozna jednak skorzysta¢ z metody
Korekta punktowa.

e Aby sie upewnié, ze korekcja geometrii obrazu zostala prawidlowo
wykonana, opcje Typ obiektywu w menu Konfiguracja nalezy
ustawi¢ zgodnie z uzywanym obiektywem.

@ Zaawansow. — Dzialanie — Typ obiektywu str.118

Geom. poz/pion

Umozliwia reczne korygowanie znieksztalcen w poziomie i pionie
(niezaleznie). Znieksztalcenia mozna skorygowa¢, jesli kat nachylenia
projektora w pionie lub w poziomie nie przekracza 30 stopni wzgledem
ekranu (19 stopni w przypadku obiektywu krotkoogniskowego (ang. short
throw) ELPLUO1).

n Podczas projekcji nacisnij przycisk [Menul].

Wybierz opcje Korekta geometryczna z menu Ustawienia.

B Wybierz opcje Geom. poz/pion i nacisnij przycisk [<J].

Jesli wyswietli sie komunikat "Zmiana tego ustawienia moze
spowodowaé znieksztalcenie obrazu.", naci$nij przycisk [<J].

ﬂ Za pomocg przyciskdw [a][¥] wybierz metode korekgji,
a nastepnie za pomoca przyciskow [41[P] skoryguj obraz.

[Geom. poz/pion] Powrdt

Geometria pionowa ———

O
Geometria pozioma | — ] )

[ [Esc] :Powrot [4€1:Wybor [4]:Regulacja [Menul:Wyij.
[Default] : Zerowanie

Geometria pionowa

o

|

v

Geometria pozioma

A

@ W trakcie poprawiania geometrii obrazu, wyswietlany obraz
moze zosta¢ zmniejszony.



Dostosowywanie wyswietlanych obrazow

B Po zakoriczeniu ustawien, nacisnij przycisk [Menul]. T mestasin e dkle 2 el peadm (Bl bt o
§ ekran potwierdzenia zerowania do warto$ci domyslnych.

Quick Corner Aby wyzerowa¢ wynik korekcji Quick Corner, nalezy wybraé

opcje Tak.

Funkcja ta umozliwia reczne korygowanie kazdego z czterech rogow

wyswietlanego obrazu z osobna.
B Za pomocg przyciskow [a], [¥], [4] i [P] skoryguj potozenie

n Podczas projekcji nacisnij przycisk [Menul. haroznika.

W przypadku naci$nigcia przycisku [<J] wyswietlony zostanie ekran

a Wybierz opcje Korekta geometryczna z menu Ustawienia. pokazany w kroku 4, ktéry umozliwia wybér obszaru do

skorygowania.

B Wybierz Quick Corner i nacisnij przycisk [«J]. Jesli komunikat "Nie mozna juz przesungé." zostanie wy$wietlony
Jesli wyswietli sie¢ komunikat "Zmiana tego ustawienia moze podczas Wpr’owadzania korekty, oznacza to, Ze nie mozna
spowodowac znieksztalcenie obrazu.", naci$nij przycisk [<d]. ico’r.lliy?uowac korekty ksztaltu w kierunku wskazanym przez szary

rojkat.

ﬂ Za pomocy przyciskow [a], [¥], [4] i [P] wybierz naroznik [Quick Corner]

obrazu do wyregulowania, a nastepnie naci$nij przycisk [«J].

[Quick Corner]

Mie moina juz przesunaé.

%/ ¢ 1:Regulacja
[Esc]l /T®] :Powrdt

Wybierz obszar.

& /0 1:Wybér W razie potrzeby powtérz kroki 4 i 5, aby wyregulowac pozostate

[ ] :Wprowadzenie T
[Esc] : Powrdé (przytrzymaj 2 sekundy, narozniki.

aby zresetowaé/przetaczyc)

Po zakonczeniu ustawien, nacisnij przycisk [Menul].



Dostosowywanie wyswietlanych obrazow

Powierz. zakrzywiona EB-G6970WU

W przypadku projekcji na powierzchnie zakrzywiong skoryguj wynikle Powierzchnia zakrzywiona w poziomie (wklgsta)

znieksztalcenie obrazu recznie i wyreguluj noézki, wysuwajac lub chowajac

je. — @ Ekran
Wyswietlanie z przodu z przesuni¢ciem obiektywu w poziomie na $rodek. VZ @  Srodek okregu wyznaczonego
@ "Regulacja polozenia wyswietlanego obrazu (przesuniecie obiektywu)" RV .K” 5’EW' przez zakrzywiong powierzchnie
str.30 A | L Odlegto$¢ od ekranu
PR ; | R Promien okregu wyznaczonego
e Wyswietl obraz na zakrzywiong powierzchni¢ o tym samym przez zakrzywiong powierzchnig
promieniu krzywizny.

e W przypadku znacznej korekty ostro$¢ obrazu moze nie by¢ Widok z géry
jednolita nawet po zakonczeniu regulacji.

Ponizej przedstawiono minimalne wartosci parametréw R/L z powyzszej

Zakres korekgji ilustracj.
) (Najblizsza warto$¢ przy wyswietlaniu z zastosowaniem maksymalnego
Zakresy korekcji przedstawiono w ponizszych tabelach. powigkszenia. Obiektyw ELPLRO3 nie obstuguje funkcji przesunigcia
obiektywu).
Typ obiektywu Pionowe przesuniecie | Pionowe przesuniecie
obiektywu: srodek obiektywu:
P maksymalne
Widok z boku
Widok z boku
Standardowy obiektyw: 0,4 0,9
ELPLS07
Obiektyw krétkoogniskowy 1,4 3,6
(ang. short throw): ELPLUO1
Obiektyw szerokokatny do 0,9 -
projekg;ji tylnej: ELPLR0O3




Dostosowywanie wyswietlanych obrazow

Typ obiektywu

Pionowe przesuniecie | Pionowe przesuniecie
obiektywu: srodek obiektywu:
maksymalne

Widok z boku

Widok z boku
Obiektyw zmiennoogniskowy 0,2 0,3
(ang. middle throw):
ELPLM04
Obiektyw zmiennoogniskowy 0,1 0,2
(ang. middle throw):
ELPLMO5
Obiektyw dlugoogniskowy 0,1 0,1

(ang. long throw): ELPLL06

Powierzchnia zakrzywiona w poziomie (wypukla)

L

v, ) d

— s

R

Widok z gory

@ Ekran

@  Srodek okregu wyznaczonego
przez zakrzywiong powierzchnie
Odlegtos¢ od ekranu

R Promien okregu wyznaczonego
przez zakrzywiong powierzchnie

=

Ponizej przedstawiono minimalne wartosci parametréw R/L z powyzszej

ilustracji.

(Najblizsza warto$¢ przy wyswietlaniu z zastosowaniem maksymalnego
powiekszenia. Obiektyw ELPLRO3 nie obstuguje funkcji przesuniecia
obiektywu).

Typ obiektywu Pionowe przesunie- | Pionowe przesunie-
cie obiektywu: $ro- | cie obiektywu: mak-
dek symalne

e
Widok z boku Widok z boku

Standardowy obiektyw: ELPLS07 0,6 1,1

Obiektyw krotkoogniskowy (ang. 2,2 4,5

short throw): ELPLUO1

Obiektyw szerokokatny do 1,6 -

projekgji tylnej: ELPLRO3

Obiektyw zmiennoogniskowy 0,3 0,3

(ang. middle throw): ELPLM04

Obiektyw zmiennoogniskowy 0,2 0,2

(ang. middle throw): ELPLMO05

Obiektyw dlugoogniskowy (ang. 0,1 0,1

long throw): ELPLLO6

Powierzchnia zakrzywiona w pionie (wklesta)

@ Ekran

@  Srodek okregu wyznaczonego
przez zakrzywiong powierzchnie
Odleglos¢ od ekranu

R Promien okregu wyznaczonego
przez zakrzywiong powierzchnie

=




Dostosowywanie wyswietlanych obrazow

Widok z boku Powierzchnia zakrzywiona w pionie (wypukla)

Ponizej przedstawiono minimalne warto$ci parametréw R/L z powyzszej
ilustracji.

(Najblizsza warto$¢ przy wyswietlaniu z zastosowaniem maksymalnego
powiekszenia. Obiektyw ELPLRO3 nie obstuguje funkcji przesuniecia
obiektywu).

@ Ekran

@  Srodek okregu wyznaczonego
przez zakrzywiong powierzchnie

Odlegtos¢ od ekranu

R Promien okregu wyznaczonego

=

Typ obiektywu

Pionowe przesunie-
cie obiektywu: $ro-
dek

Pionowe przesunie-
cie obiektywu: mak-
symalne

long throw): ELPLLO6

Widok z bok
Widok z boku 1ok z box

Standardowy obiektyw: ELPLS07 0,2 0,3
Obiektyw krétkoogniskowy (ang. 0,7 1,1
short throw): ELPLUO1
Obiektyw szerokokatny do 0,5 -
projekgji tylnej: ELPLRO3
Obiektyw zmiennoogniskowy 0,1 0,1
(ang. middle throw): ELPLM04
Obiektyw zmiennoogniskowy 0,1 0,1
(ang. middle throw): ELPLMO05
Obiektyw dlugoogniskowy (ang. 0,1 0,1

Widok z boku

przez zakrzywiong powierzchnie

Ponizej przedstawiono minimalne wartoéci parametréw R/L z powyzsze]

ilustracji.

(Najblizsza warto$¢ przy wyswietlaniu z zastosowaniem maksymalnego
powiekszenia. Obiektyw ELPLRO3 nie obstuguje funkcji przesunigcia

obiektywu).

Typ obiektywu

Pionowe przesunie-
cie obiektywu: $ro-
dek

Pionowe przesunie-
cie obiektywu: mak-
symalne

(ang. middle throw): ELPLMO04

Widok z bok
Widok z boku 1o okt

Standardowy obiektyw: ELPLS07 0,3 0,4
Obiektyw kroétkoogniskowy (ang. 1,3 1,6
short throw): ELPLUO1
Obiektyw szerokokatny do 0,8 -
projekgji tylnej: ELPLRO3
Obiektyw zmiennoogniskowy 0,2 0,2




Dostosowywanie wyswietlanych obrazow

Pionowe przesunie- | Pionowe przesunie- EB-G6870

cie obiektywu: §ro- | cie obiektywu: mak-
dek symalne

Typ obiektywu
Powierzchnia zakrzywiona w poziomie (wklesta)

e

@ Ekran
(2

Srodek okregu wyznaczonego
przez zakrzywiong powierzchnie

. Widok z boku L Odlegtos¢ od ekranu
Widok z boku TR R Promien okregu wyznaczonego
Obiektyw zmiennoogniskowy 0,1 0,1 przez zakrzywiong powierzchnie
(ang. middle throw): ELPLMO05
Obiektyw dtugoogniskowy (ang. 0,1 0,1 Widok z géry

long throw): ELPLLO6

Ponizej przedstawiono minimalne wartosci parametréw R/L z powyzszej

ilustracji.

(Najblizsza warto$¢ przy wyswietlaniu z zastosowaniem maksymalnego
powigkszenia. Obiektyw ELPLRO3 nie obstuguje funkcji przesuniecia

obiektywu).

Typ obiektywu

Pionowe przesunie-
cie obiektywu: sro-

Pionowe przesunie-
cie obiektywu: mak-
symalne

-

(ang. middle throw): ELPLM04

Widok z boku Widok z boku
Standardowy obiektyw: ELPLS07 0,4 0,9
Obiektyw krotkoogniskowy (ang. 1,3 3,5
short throw): ELPLUO1
Obiektyw szerokokatny do 1,0 -
projekgji tylnej: ELPLRO3
Obiektyw zmiennoogniskowy 0,2 0,3




Dostosowywanie wyswietlanych obrazow

Typ obiektywu

Pionowe przesunie-
cie obiektywu: $ro-
dek

Pionowe przesunie-
cie obiektywu: mak-
symalne

I A i {D
Widok z boku Widok z boku
Obiektyw zmiennoogniskowy 0,1 0,2
(ang. middle throw): ELPLMO05
Obiektyw diugoogniskowy (ang. 0,1 0,1

long throw): ELPLL06

Powierzchnia zakrzywiona w poziomie (wypukla)

L

- t

R

Widok z gory

@ Ekran

@  Srodek okregu wyznaczonego
przez zakrzywiong powierzchnie

=

Odlegtos¢ od ekranu

R Promien okregu wyznaczonego
przez zakrzywiong powierzchnie

Ponizej przedstawiono minimalne wartoéci parametréw R/L z powyzsze]

ilustracji.

(Najblizsza warto$¢ przy wyswietlaniu z zastosowaniem maksymalnego
powiekszenia. Obiektyw ELPLRO3 nie obstuguje funkcji przesuniecia

obiektywu).

Typ obiektywu

Pionowe przesunie-
cie obiektywu: $ro-

Pionowe przesunie-
cie obiektywu: mak-

long throw): ELPLLO6

dek symalne
-

Widok z boku Widok z boku
Standardowy obiektyw: ELPLS07 0,6 1,1
Obiektyw krotkoogniskowy (ang. 2,2 4,1
short throw): ELPLUO1
Obiektyw szerokokatny do 1,6 -
projekgji tylnej: ELPLRO3
Obiektyw zmiennoogniskowy 0,3 0,4
(ang. middle throw): ELPLM04
Obiektyw zmiennoogniskowy 0,2 0,2
(ang. middle throw): ELPLMO05
Obiektyw dlugoogniskowy (ang. 0,1 0,1

Powierzchnia zakrzywiona w pionie (wklesta)

@ Ekran

@  Srodek okregu wyznaczonego

przez zakrzywiong powierzchnie
Odleglos¢ od ekranu

R Promien okregu wyznaczonego
przez zakrzywiong powierzchnie

=




Dostosowywanie wyswietlanych obrazow

Widok z boku Powierzchnia zakrzywiona w pionie (wypukla)

Ponizej przedstawiono minimalne warto$ci parametréw R/L z powyzszej
ilustracji.

(Najblizsza warto$¢ przy wyswietlaniu z zastosowaniem maksymalnego
powiekszenia. Obiektyw ELPLRO3 nie obstuguje funkcji przesuniecia
obiektywu).

@ Ekran

@  Srodek okregu wyznaczonego
przez zakrzywiong powierzchnie

Odlegtos¢ od ekranu

R Promien okregu wyznaczonego

=

Typ obiektywu

Pionowe przesunie-
cie obiektywu: $ro-
dek

Pionowe przesunie-
cie obiektywu: mak-
symalne

long throw): ELPLLO6

Widok z bok
Widok z boku 1ok z box

Standardowy obiektyw: ELPLS07 0,2 0,3
Obiektyw krétkoogniskowy (ang. 0,6 1,6
short throw): ELPLUO1
Obiektyw szerokokatny do 0,5 -
projekgji tylnej: ELPLRO3
Obiektyw zmiennoogniskowy 0,1 0,2
(ang. middle throw): ELPLM04
Obiektyw zmiennoogniskowy 0,1 0,1
(ang. middle throw): ELPLMO05
Obiektyw dlugoogniskowy (ang. 0,1 0,1

Widok z boku

przez zakrzywiong powierzchnie

Ponizej przedstawiono minimalne wartoéci parametréw R/L z powyzsze]

ilustracji.

(Najblizsza warto$¢ przy wyswietlaniu z zastosowaniem maksymalnego
powiekszenia. Obiektyw ELPLRO3 nie obstuguje funkcji przesunigcia

obiektywu).

Typ obiektywu

Pionowe przesunie-
cie obiektywu: $ro-
dek

Pionowe przesunie-
cie obiektywu: mak-
symalne

(ang. middle throw): ELPLMO04

Widok z bok
Widok z boku 1o okt

Standardowy obiektyw: ELPLS07 0,4 0,5
Obiektyw kroétkoogniskowy (ang. 1,5 2,3
short throw): ELPLUO1
Obiektyw szerokokatny do 1,1 -
projekgji tylnej: ELPLRO3
Obiektyw zmiennoogniskowy 0,2 0,2




Dostosowywanie wyswietlanych obrazow

Typ obiektywu Pionowe przesunie- | Pionowe przesunie- Za pomocg przyciskéw [a], [¥], [4] i [P ] wybierz obszar obrazu
cie obiektywu: $ro- | cie obiektywu: mak- do wyregulowania, a nastepnie nacisnij przycisk [«J].

dek symalne
3 ¥ [Korekta katowal

e

Widok z bok
Widok z boku 1ok Dokt
Obiektyw zmiennoogniskowy 0,1 0,1
(ang. middle throw): ELPLMO05
Obiektyw dlugoogniskowy (ang. 0,1 0,1
long throw): ELPLLO6
Metoda korekgji
Wybierz obszar.
n Podczas projekcji nacisnij przycisk [Menul].
a Wybierz opcje Korekta geometryczna z menu Ustawienia. Wybierajac naroznik, mozna regulowa¢ dwie strony obok naroznika.
B Wybierz opcje Powierz. zakrzywiona i nacisnij przycisk [<J]. Po naci$nieciu na okoto 2 sekundy przycisku [Esc], wys$wietli sie
o Lo ) o o . ekran potwierdzenia zerowania do wartoéci domyslnych.
Jesli wyswietli si¢ komunikat "Zmiana tego ustawienia moze s . U et -
spowodowaé znieksztalcenie obrazu.", naci$nij przycisk [<J]. Opz;qw%rzirowac Wyl KoreXql rowlerz. zakazywiona, wyblerz
ﬂ Wybierz opcje Koryguj ksztalt i nacisnij przycisk [«J].

[Powierz. zakrzywional Powrot

Korvauj ksztatt )

Liniowos¢ pozioma
LiniowoSE pionowa

[ [Esc] :Powrét [$1:Wybdr [@1:Wprow. [Menul:Wyj. |




Dostosowywanie wyswietlanych obrazow

B Za pomocy przyciskéw [a], [w], [4] i [P] wyreguluj ksztatt. W razie potrzeby powtérz kroki 5 do 7, aby wyregulowad pozostate
czesci.

Jesli obraz si¢ rozszerza i zweza, przejdz do nastepnego kroku
i wyreguluj liniowos¢.

_>“‘, g Nacisnij przycisk [Esc], aby powrdci¢ do ekranu z kroku 4. Wybierz
" opcje Liniowos¢ pozioma lub Liniowo$¢ pionowa i nacisnij
przycisk [«J].

[Powierz. zakrzywional Powrot

Korvauj ksztatt

Jesli trojkat w regulowanym kierunku stanie sie szary, jak na obrazku
ponizej, wowczas dalsza regulacja ksztaltu w tym kierunku nie jest Liniowo5¢ pionowa

mozliwa.

( [Esc] :Powrét [$1:Wybér [@I:Wprow. [Menul:Wyj. |

Wybierz opcj¢ Liniowo$¢ pozioma, aby wyregulowaé rozszerzanie si¢
lub zwezanie obrazu w poziomie. W celu wyregulowania rozszerzania
sie lub zwezania obrazu w pionie wybierz opcje Liniowos¢
pionowa.

@ Wybierz linie odniesienia na potrzeby regulacji i nacisnij przycisk
[«].
W przypadku wybrania opcji Liniowo$¢ pozioma skorzystaj
z przyciskow [4][ P ], natomiast w przypadku wybrania opcji
Liniowos¢ pionowa - z przyciskdw [a ][ ¥ ], a nastepnie naci$nij
przycisk [«J].

Aby powrdci¢ do poprzedniego poziomu ekranu, nacisnij Wybrana linia odniesienia bedzie miga¢ na przemian na czerwono
przycisk [Esc]. i bialo.



Dostosowywanie wyswietlanych obrazow

Wyreguluj liniowos¢. Korekta punktowa

Popraw ja, aby byla réwna odlegtos¢ pomigdzy liniami. Dzieli obraz zgodnie z siatka i koryguje znieksztalcenie przesuwajac punkt

Przy naci$nietym przycisku [ 4] przeciecia z jednej strony na druga lub w géry i w dot.
Wybieranie opcji Liniowo$¢ pozioma Wybieranie opcji Liniowo$¢ pionowa -
e Korekcje mozna wykona¢ o 0,5 piksela w kazdym kierunku,
w nastepujacych zakresach.
EB-G6970WU:
Maksymalnie 48 pikseli w kierunkach pionowym i poziomym
=] W EB-G6870:
A Maksymalnie 32 pikseli w kierunkach pionowym i poziomym
,"‘\ e Przy doktadnym dostrojeniu wynikéw korekeji wykonanej w Powierz.
L zakrzywiona i Naroznik $cian, regulacje mozna wykonad

w maksymalnym zakresie 10 pikseli w kierunkach pionowym
i poziomym.
Przy naci$nietym przycisku [P ]

Wybieranie opcji Liniowo$¢ pozioma Wybieranie opcji Liniowo$¢ pionowa Podczas projekcji naciénij przycisk [Menul.

a Wybierz opcje Korekta geometryczna z menu Ustawienia.
‘<j |>> A B Wybierz opcje Korekta punktowa i nacisnij przycisk [«J].
7 Jesli wyswietli sie komunikat "Zmiana tego ustawienia moze
\/ spowodowac znieksztalcenie obrazu.", naci$nij przycisk [<J].
|

@ Po zakoniczeniu ustawien, nacisnij przycisk [Menul].

Rezultat regulacji opcji Powierz. zakrzywiona mozna dodatkowo
poprawi¢ za pomoca opcji Korekta punktowa. Zmien ustawienie opcji
Korekta geometryczna na Korekta punktowa, a nastepnie wybierz

opcje Utrzymaj aktualna korekcje geometryczna i przeprowadz
korekte.

@ "Korekta punktowa" str.62
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W przypadku przechodzenia od metody regulacji Powierz. a Wybierz opcje Korekta punktowa i nacisnij przycisk [«J].

zakrzywiona lub Naroznik $cian do metody Korekta punktowa

wyswietlany jest ekran odpowiadajacy wybranej metodzie [Korekta punktowal Powrot
regulacji.
c c - Korekta punktowa  &3x3
Utrzymaj aktualna korekcje geometryczna: uzyj metody Kolor wzorca Biel
Korekta punktowa, aby przeprowadzi¢ korekte obrazdw Zerowanie
wyregulowanych za pomocg metody Powierz. zakrzywiona lub
Naroznik $cian. _ _
. . , [ [Esc] :Powrét [41:Wybér [@1:Wprow. [Menul:Wyj. |
Zresetuj aktualna korekcje geometryczna: zresetuj korekte
przep.ro.wafiz.onat za pomocy metody .Pow1erz. zakrzywiona lub Korekta punktowa Wybierz numer punktu (3x3, 5x5, 9x9),
Naroznik $cian, a nastgpnie wyreguluj obraz za pomocg metody . . )
a nastepnie wykonaj ustawienie Korekta
Korekta punktowa.
punktowa.
Kolor wzorca Wybér koloru siatki podczas wykonywania
korekty.
Zerowanie Wyzerowanie wszystkich korekt dla ustawienia
Korekta punktowa do ich wartoéci domyslnych.

Wybierz liczbe punktéw (3x3, 5x5 lub 9x9), a nastepnie naciénij
przycisk [«J].



Dostosowywanie wyswietlanych obrazow

Za pomoca przyciskéw [a], [¥], [4] i [P] wybierz punkt do Naroznik $cian

korekty, a nastepnie nacisnij przycisk [«J]. W przypadku projekcji na powierzchni¢ z katami prostymi, jak na przyklad

kwadratowy stup lub narozna $ciana pokoju, skoryguj wynikle
znieksztalcenie obrazu recznie i wyreguluj nozki, wysuwajac lub chowajac
je.

Wyswietlanie z przodu z przesunigciem obiektywu w poziomie na $rodek.
@ "Regulacja polozenia wyswietlanego obrazu (przesunigcie obiektywu)"
str.30

e Wyswietl obraz na powierzchni z katem prostym.
e W przypadku znacznej korekty ostro$§¢ obrazu moze nie by¢

jednolita nawet po zakonczeniu regulacji.

¢ Prawidlowa regulacja ustawienia Naroznik $cian moze nie by¢
mozliwa podczas uzywania obiektywu ultrakrétkoogniskowego
ELPLUO2.

y4 Za pomocy przyciskow [a], [¥], [4]1 i [P] skoryguj
znieksztatcenia.

Zakres korekcji

Zakres korekcji przedstawiono ponizej.

Aby kontynuowa¢ korygowanie kolejnego punktu, naci$nij
przycisk [Esc] aby powréci¢ do poprzedniego ekranu, a nastepnie
powtdrz kroki 6 i 7.

Za pomocg przycisku [«d] mozina wy$wietli¢ lub ukryé obraz

i siatke.

g Po zakonczeniu ustawien, nacisnij przycisk [Menul].
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EB-G6970WU
Korekcja wklgstych naroznikéw poziomych (tak, aby kat byt symetryczny
wzgledem linii $rodkowej w plaszczyznie poziomej)

@ Ekran

a  Regulowany kat projektora

Widok z gory

Na powyzszej ilustracji a to maksymalny kat, do ktérego mozna przesunaé
projektor. Szczegétowe wartosci zawiera ponizsza tabela. (Najblizsza warto$¢
przy wyswietlaniu z zastosowaniem maksymalnego powigkszenia. Obiektyw
ELPLRO3 nie obstuguje funkcji przesuniecia obiektywu).

Typ obiektywu Pionowe przesu- Pionowe przesu-
niecie obiektywu: | niecie obiektywu:

srodek maksymalne

Widok z boku Widok z boku

Standardowy obiektyw: ELPLS07 17° 8’
Obiektyw krétkoogniskowy (ang. 16° *
short throw): ELPLUO1

Obiektyw szerokokatny do 17° -

projekeji tylnej: ELPLRO3

Obiektyw zmiennoogniskowy 17° 16°
(ang. middle throw): ELPLM04

Obiektyw zmiennoogniskowy 17° 16°
(ang. middle throw): ELPLMO05

Typ obiektywu Pionowe przesu- Pionowe przesu-
niecie obiektywu: | niecie obiektywu:

sSrodek maksymalne

]

Widok z boku Widok z boku

Obiektyw diugoogniskowy (ang. 17° 16°

long throw): ELPLL06

*Brak dokladnej korekcji. Wyswietl obraz z przodu projektora. Pokretto
przesuniecia obiektywu powinno znajdowal sie w pozycji srodkowej.

Korekcja wypuklych naroznikéw poziomych (tak, aby kat byl symetryczny
wzgledem linii $srodkowej w plaszczyzinie poziomej)

@ Ekran

a  Regulowany kat projektora

Widok z gory

Na powyzszej ilustracji a to maksymalny kat, do ktérego mozna przesunaé
projektor. Szczegélowe wartoéci zawiera ponizsza tabela. (Najblizsza wartos¢
przy wyswietlaniu z zastosowaniem maksymalnego powigkszenia. Obiektyw
ELPLRO3 nie obstuguje funkcji przesunigcia obiektywu).
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Typ obiektywu

Pionowe przesu-

niecie obiektywu:

srodek

Pionowe przesu-
niecie obiektywu:
maksymalne

Na powyzszej ilustracji a to maksymalny kat, do ktérego mozna przesunaé
projektor. Szczegélowe wartoéci zawiera ponizsza tabela. (Najblizsza wartos¢
przy wyswietlaniu z zastosowaniem maksymalnego powigkszenia. Obiektyw

Widok z boku Widok z boku

Standardowy obiektyw: ELPLS07 8’ 5°
Obiektyw krétkoogniskowy (ang. 0° *
short throw): ELPLUO1

Obiektyw szerokokatny do 2° -
projekcji tylnej: ELPLRO3

Obiektyw zmiennoogniskowy 12° 10°
(ang. middle throw): ELPLM04

Obiektyw zmiennoogniskowy 13° 12°
(ang. middle throw): ELPLMO05

Obiektyw diugoogniskowy (ang. 15° 14°

long throw): ELPLL06

*Brak dokfadnej korekcji. Wyswietl obraz z przodu projektora. Pokretto
przesunigcia obiektywu powinno znajdowaé sie w pozycji $rodkowej.

Korekcja wklestych naroznikéw pionowych (tak, aby kat byt symetryczny
wzgledem linii srodkowej w plaszczyznie pionowej)

@ Ekran

a  Regulowany kat projektora

Widok z boku

ELPLRO3 nie obstuguje funkcji przesuniecia obiektywu).

Typ obiektywu

Pionowe przesu-

niecie obiektywu:

$rodek

Pionowe przesu-
niecie obiektywu:
maksymalne

Widok z boku

Widok z boku

long throw): ELPLL06

Standardowy obiektyw: ELPLS07 12° *
Obiektyw krétkoogniskowy (ang. 12° *
short throw): ELPLUO1

Obiektyw szerokokatny do 12° -
projekeji tylnej: ELPLRO3

Obiektyw zmiennoogniskowy 12° 2°
(ang. middle throw): ELPLMO04

Obiektyw zmiennoogniskowy 12° 5°
(ang. middle throw): ELPLMO05

Obiektyw diugoogniskowy (ang. 12° 8’

*Brak dokladnej korekcji. Wyswietl obraz z przodu projektora. Pokretlo
przesuniecia obiektywu powinno znajdowaé sie w pozycji $rodkowe;j.
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Korekcja wypuklych naroznikéw pionowych (tak, aby kat byt symetryczny
wzgledem linii §rodkowej w plaszczyznie pionowej)

@ Ekran

a  Regulowany kat projektora

Widok z boku

Na powyzszej ilustracji a to maksymalny kat, do ktérego mozna przesunaé
projektor. Szczegétowe wartosci zawiera ponizsza tabela. (Najblizsza warto$¢
przy wyswietlaniu z zastosowaniem maksymalnego powigkszenia. Obiektyw
ELPLRO3 nie obstuguje funkcji przesuniecia obiektywu).

Typ obiektywu

Pionowe przesu-

niecie obiektywu:

sSrodek

Widok z boku

Pionowe przesu-
niecie obiektywu:
maksymalne

Widok z boku

Obiektyw dlugoogniskowy (ang.
long throw): ELPLL06

10°

6°

Typ obiektywu

Pionowe przesu-
niecie obiektywu:
srodek

Widok z boku

Pionowe przesu-

niecie obiektywu:

maksymalne

Widok z boku

(ang. middle throw): ELPLMO05

Standardowy obiektyw: ELPLS07 5° *
Obiektyw krétkoogniskowy (ang. 0° *
short throw): ELPLUO1

Obiektyw szerokokatny do 1° -
projekgji tylnej: ELPLRO3

Obiektyw zmiennoogniskowy 8’ 0°
(ang. middle throw): ELPLMO04

Obiektyw zmiennoogniskowy 10° 3°

*Brak dokladnej korekeji. Wyswietl obraz z przodu projektora. Pokretto
przesuniecia obiektywu powinno znajdowaé sie w pozycji $rodkowej.
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EB-G6870
Korekcja wklgstych naroznikéw poziomych (tak, aby kat byt symetryczny
wzgledem linii $rodkowej w plaszczyznie poziomej)

@ Ekran

a  Regulowany kat projektora

Widok z gory

Na powyzszej ilustracji a to maksymalny kat, do ktérego mozna przesunaé
projektor. Szczegétowe wartosci zawiera ponizsza tabela. (Najblizsza warto$¢
przy wyswietlaniu z zastosowaniem maksymalnego powigkszenia. Obiektyw
ELPLRO3 nie obstuguje funkcji przesuniecia obiektywu).

Pionowe przesu- Pionowe przesu-
niecie obiektywu: | niecie obiektywu:
srodek maksymalne

Typ obiektywu

szD

Widok z boku Widok z boku
Standardowy obiektyw: ELPLS07 17° 9°
7° *

Obiektyw krétkoogniskowy (ang.
short throw): ELPLUO1

Obiektyw szerokokatny do 16° -
projekcji tylnej: ELPLRO3

Obiektyw zmiennoogniskowy 17° 17°
(ang. middle throw): ELPLM04

Obiektyw zmiennoogniskowy 17° 17°
(ang. middle throw): ELPLMO05

Pionowe przesu- Pionowe przesu-
niecie obiektywu: | niecie obiektywu:
Srodek maksymalne

Typ obiektywu

Widok z boku Widok z boku

Obiektyw diugoogniskowy (ang. 17° 17°

long throw): ELPLL06

*Brak dokladnej korekeji. Wyswietl obraz z przodu projektora. Pokretto
przesuniecia obiektywu powinno znajdowaé sie w pozycji $rodkowej.

Korekcja wypuklych naroznikéw poziomych (tak, aby kat byt symetryczny
wzgledem linii srodkowej w plaszczyznie poziomej)

@ Ekran

a  Regulowany kat projektora

Widok z gory

Na powyzszej ilustracji a to maksymalny kat, do ktérego mozna przesunaé
projektor. Szczegdtowe wartosci zawiera ponizsza tabela. (Najblizsza warto$¢
przy wyswietlaniu z zastosowaniem maksymalnego powigkszenia. Obiektyw
ELPLRO3 nie obstuguje funkcji przesuniecia obiektywu).
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Typ obiektywu

Pionowe przesu-

niecie obiektywu:

srodek

Pionowe przesu-
niecie obiektywu:
maksymalne

Na powyzszej ilustracji a to maksymalny kat, do ktérego mozna przesunaé
projektor. Szczegélowe wartoéci zawiera ponizsza tabela. (Najblizsza wartos¢
przy wyswietlaniu z zastosowaniem maksymalnego powigkszenia. Obiektyw

Widok z boku Widok z boku

Standardowy obiektyw: ELPLS07 8’ 7°
Obiektyw krétkoogniskowy (ang. 0° *
short throw): ELPLUO1

Obiektyw szerokokatny do 3° -
projekcji tylnej: ELPLRO3

Obiektyw zmiennoogniskowy 12° 11°
(ang. middle throw): ELPLM04

Obiektyw zmiennoogniskowy 14° 13°
(ang. middle throw): ELPLMO05

Obiektyw diugoogniskowy (ang. 15° 15°

long throw): ELPLL06

*Brak dokfadnej korekcji. Wyswietl obraz z przodu projektora. Pokretto
przesunigcia obiektywu powinno znajdowaé sie w pozycji $rodkowej.

Korekcja wklestych naroznikéw pionowych (tak, aby kat byt symetryczny
wzgledem linii srodkowej w plaszczyznie pionowej)

@ Ekran

a  Regulowany kat projektora

Widok z boku

ELPLRO3 nie obstuguje funkcji przesuniecia obiektywu).

Typ obiektywu

Pionowe przesu-

niecie obiektywu:

$rodek

Pionowe przesu-
niecie obiektywu:
maksymalne

Widok z boku

Widok z boku

long throw): ELPLL06

Standardowy obiektyw: ELPLS07 14° *
Obiektyw krétkoogniskowy (ang. 14° *
short throw): ELPLUO1

Obiektyw szerokokatny do 14° -
projekeji tylnej: ELPLRO3

Obiektyw zmiennoogniskowy 14° 4°
(ang. middle throw): ELPLMO04

Obiektyw zmiennoogniskowy 14° 7°
(ang. middle throw): ELPLMO05

Obiektyw diugoogniskowy (ang. 14° 9°

*Brak dokladnej korekcji. Wyswietl obraz z przodu projektora. Pokretlo
przesuniecia obiektywu powinno znajdowaé sie w pozycji $rodkowe;j.
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Korekcja wypuklych naroznikéw pionowych (tak, aby kat byt symetryczny
wzgledem linii §rodkowej w plaszczyznie pionowej)

@ Ekran

a  Regulowany kat projektora

Widok z boku

Na powyzszej ilustracji a to maksymalny kat, do ktérego mozna przesunaé
projektor. Szczegétowe wartosci zawiera ponizsza tabela. (Najblizsza warto$¢
przy wyswietlaniu z zastosowaniem maksymalnego powigkszenia. Obiektyw
ELPLRO3 nie obstuguje funkcji przesuniecia obiektywu).

Typ obiektywu

Pionowe przesu-

niecie obiektywu:

sSrodek

Widok z boku

Pionowe przesu-
niecie obiektywu:
maksymalne

Widok z boku

Obiektyw dlugoogniskowy (ang.
long throw): ELPLL06

12°

8°

Typ obiektywu

Pionowe przesu-
niecie obiektywu:
srodek

Widok z boku

Pionowe przesu-

niecie obiektywu:

maksymalne

Widok z boku

(ang. middle throw): ELPLMO05

Standardowy obiektyw: ELPLS07 7° *
Obiektyw krétkoogniskowy (ang. 0° *
short throw): ELPLUO1

Obiektyw szerokokatny do 2° -
projekgji tylnej: ELPLRO3

Obiektyw zmiennoogniskowy 10° I
(ang. middle throw): ELPLMO04

Obiektyw zmiennoogniskowy 11° 5°

*Brak dokladnej korekeji. Wyswietl obraz z przodu projektora. Pokretto
przesuniecia obiektywu powinno znajdowaé sie w pozycji $rodkowej.
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Metoda korekgji Aby dopasowac wyswietlany obraz do pozycji projekgji, wybierz
opcje Naroznik poziomy lub Naroznik pionowy i nacisnij przycisk
Podczas projekcji nacisnij przycisk [Menul. [].

Gdy powierzchnie s3g wyréwnane w poziomie:

Wybierz opcje Korekta geometryczna z menu Ustawienia. Wybierz opcje Naroznik poziomy.

Wybierz opcje Naroznik Scian i nacisnij przycisk [«J]. -
Jesli wyswietli si¢ komunikat "Zmiana tego ustawienia moze
spowodowaé znieksztalcenie obrazu.", nacisnij przycisk [<J].

Wybierz opcje Typ naroznika i nacisnij przycisk [J]. .

[Naroznik Scian] Powrot

Typ haroZnika  @NaroZnik poziomy Gdy powierzchnie s3 wyréwnane w pionie:

Koryguj ksztatt . . e .
Liniowo&c Wybierz opcj¢ Naroznik pionowy.

( [Esc] :Powr6t [=1:Wybor [DI:Wprow. [Menul:Wyj. |

Ponizszy opis zaklada, ze wybrano opcj¢ Naroznik poziomy.

Nacisnij przycisk [Esc], aby powréci¢ do ekranu z kroku 4. Wybierz
opcje Koryguj ksztatt i nacisnij przycisk [«J].
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7

Skoryguj potfozenie projektora i przesuniecie obiektywu, tak aby Za pomocy przyciskow [a ], [¥], [4]i [ »] wybierz obszar obrazu
linia na $rodku ekranu znajdowata sie réwno na narozniku (czyli

do wyregulowania, a nastepnie nacisnij przycisk .
w punkcie, gdzie stykajg sie dwie powierzchnie). yreg &P ) Py [+]

@ "Regulacja polozenia wyswietlanego obrazu (przesunigcie

[Koryguj kszta+tt]
obiektywu)" str.30

g _ =
i

I -
_

[

Za pomocg przycisku [«d] mozina wy$wietli¢ lub ukryé obraz ! g !

i siatke.

Wybierz obszar.

Wskazowki dotyczace regulacji
W przypadku wybrania opcji Naroznik poziomy:

Wyreguluj gérny obszar w oparciu o najnizszy punkt (oznaczony
strzatkg @).

Wyreguluj dolny obszar w oparciu o najwyzszy punkt (oznaczony
strzatkg @).

A

A

.lﬂﬂ ﬂ‘
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W przypadku wybrania opcji Naroznik pionowy: @ Wyreguluj liniowo$¢ za pomocg przyciskéw [41[ P ].

Wyreguluj lewy i prawy obszar obrazu w odniesieniu do punktu Popraw j3, aby byta réwna odlegto$¢ pomiedzy liniami.

najblizszego pionowej linii na $rodku ekranu.
Przy naci$nietym przycisku [ 4]

Po naci$nieciu na okolo 2 sekundy przycisku [Esc], wyswietli sie W przypadku wybrania opcji W przypadku wybrania opcji
ekran potwierdzenia zerowania do wartosci domyslnych. Naroznik poziomy Naroznik pionowy
Aby wyzerowa¢ wynik korekcji Naroznik $cian, wybierz opcje
Tak. l"\
7\
[
| L
g Wyreguluj ksztatt obrazu za pomoca przyciskow [a [ ][ 41D ]. <
Jesli komunikat "Nie mozna juz przesunac." zostanie wyswietlony
podczas wprowadzania korekty, oznacza to, ze nie mozna

kontynuowa¢ korekty ksztaltu w kierunku wskazanym przez szary

trojkat.
Przy naci$nietym przycisku [ )]
@ W r?;ie potrzeby powtdrz kroki 8 i 9, aby wyregulowaé pozostate W przypadku wybrania opGiji W przypadku wybrania opcji
czesci obrazu. Naroznik poziomy Naroznik pionowy
Jesli obraz si¢ rozszerza i zweza, przejdz do nastepnego kroku
i wyreguluj liniowos¢.
m Nacisnij przycisk [Esc], aby powrdci¢ do ekranu z kroku 4. Wybierz [\\>
opcje Liniowo$¢ i nacisnij przycisk [«J]. al
\ /
[Naroznik Scian] Powrét \f
Typ naroinika Naroznik poziomy
Koryguj ksztatt . . . R .
@ Po zakoniczeniu ustawien, nacisnij przycisk [Menul].

( [Esc] :Powr6t [=1:Wybor [DI:Wprow. [Menul:Wyj. |
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Rezultat regulacji opcji Naroznik $cian mozna dodatkowo poprawic¢ za
pomocy opcji Korekta punktowa. Zmien ustawienie opcji Korekta
geometryczna na Korekta punktowa, a nastepnie wybierz opcje
Utrzymaj aktualna korekcje geometryczng i przeprowadz korekte.

@ "Korekta punktowa" str.62

Wybor jakosci projekcji (Wyboér Tryb koloru)

Mozesz fatwo uzyska¢ najlepsza jako$¢ obrazu poprzez wybranie ustawienia
odpowiedniego dla warunkéw, w ktorych odbywa si¢ prezentacja. Jasnos¢
obrazu zalezy od wybranego trybu.

Tryb Zastosowanie

Dynamiczny Jest to najjasniejszy tryb. Ten tryb jest idealny do

pracy w jasnych pomieszczeniach.

Prezentacja Obrazy s bardzo jasne i maja odpowiedni kontrast.
Tryb idealny do wyswietlania prezentacji lub
ogladania programoéw telewizyjnych w jasnym

pomieszczeniu.

Teatr Nadaje obrazom naturalny odcien. Idealny tryb do
ogladania filméw w ciemnym pokoju.

sRGB Tryb umozliwiajacy wyswietlanie obrazéw zgodnych
z przestrzenig barw standardu sRGB” z wiernym
odwzorowaniem koloréw. Idealny tryb do
wy$wietlania nieruchomych obrazéw takich jak
fotografie.

DICOM SIM* Wyswietlane obrazy majg wyrazne cienie. Idealny
tryb do wyswietlania zdje¢ rentgenowskich oraz
innych obrazéw medycznych. Projektor nie jest
urzadzeniem medycznym i nie mozna go uzywa¢ do

diagnozowania pacjentow.

Tryb Zastosowanie

Multiprojekcja Minimalizuje réznice w odcieniach koloru pomiedzy
kazdym wyswietlanym obrazem. Idealna opcja dla

projekcji z wielu projektoréw.

*

Te opcje mozna wybra¢ tylko w przypadku sygnaléw wejsciowych
w standardzie RGB.

Po kazdym naci$nigciu przycisku [Color Mode] na ekranie zostanie
wyswietlona nazwa Tryb koloru i Tryb koloru zostanie zmieniony.

Pilot

Prezentacj
Auto Aspect | | ColorMode —

oA =
dﬂ@ e
Illlll

Menu Esc/6h
) ___ &8

[ | Prezentacja |

@ Mozna ustawi¢ Tryb koloru w menu Konfiguracja.
@ Obraz - Tryb koloru str.113



Dostosowywanie wyswietlanych obrazow

Ustawianie Automat. przestona

Funkcja automatycznego ustawiania jasnoséci zgodnie z jasnoscia
wyswietlanego obrazu pozwala cieszy¢ sie glebia obrazu i bogactwem
szczegotow.

¢ Funkcja Automat. przestona moze by¢ konfigurowana jedynie po
ustawieniu Tryb koloru na Dynamiczny (Dynam. obr. 3D) lub

Teatr (Teatr 3D).

¢ Po ustawieniu Nakladanie krawedzi na Wlaczone, funkcja Automat.
przestona jest wylaczana.

n Podczas projekcji nacisnij przycisk [Menul.

Wybierz Automat. przestona z opcji Obraz, a nastepnie nacisnij

przycisk[<J].
Obraz Powrét
= Trvb koloru Dynamiczny
Svagnat Jasnosé 0
Kontrast 0
Ustawienia Nasycenie koloru 0
Odcien ]
Zaawansow. Ostrosc Standard
Temp. barwowa 0
Sieé Zaawansowane
Informacje Zerowanie
Zerowanie

( [Esc] :Powr6t [$1:Wybér [DI:Wprow. [Menul:Wyj. |

B Wybierz Duza szybkos¢ i naciénij przycisk [<J].

W przypadku zakldcen dzialania funkcji Automat. przestona, nalezy
ja ustawi¢ na Normalna.

Ustawienie jest zapisywane dla kazdego trybu koloru.

a Nacisnij przycisk [Menu], aby zakonczy¢ konfiguracje.

Zmiana wspotczynnika ksztattu wyswietlanego
obrazu

Wspétczynnik ksztaltu obrazu® wyswietlanego obrazu mozna zmieni¢
stosownie do typu, wspdlczynnika wysokosci i szerokosci oraz rozdzielczosci
sygnalow wejsciowych.

Dostepne tryby ksztaltu obrazu zaleza od ustawienia opcji Typ ekranu.

Przed zmiang wspdlczynnika ksztaltu nalezy ustawié opcje Typ
ekranu.

@™ "Ustawienia ekranu" str.27
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Metody zmieniania e Wspolczynnik ksztattu mozna réwniez ustawi¢ w menu
Konfiguracja.

Po kazdym naci$nigciu przycisku [Aspect] na pilocie zdalnego sterowania na
@ Sygnal - Ksztalt obrazu str.114

ekranie zostanie wys$wietlona nazwa trybu ksztaltu i wspotczynnik ksztaltu

zmieni sie. o Jesli czg$¢ obrazu komputerowego nie jest widoczna, w menu
. konfiguracji nalezy ustawi¢ dla opcji Rozdzielczo$¢ wartosci
Pilot Panorama lub Normalnie, zaleznie od rozdzielczosci ekranu
[4:3 komputera.
(LAuto ) (Aspect] (Corce) @ Sygnal - Rozdzielczo$¢ str.114

Ponizsze tabele obrazuja zmiany ksztaltu obrazu.

(Menu ) (Esc/8) .. . .
— o Ponizsze kolory w tabelach z obrazami ekranu wskazuja obszary
niewy$wietlane.
Il obszar, w ktérym obraz nie jest wyswietlany zaleznie od ustawienia
Tryb proporgji Opis Y Jest wy Y
typu ekranu.
Automatycznie Jest wyswietlany obraz o odpowiednim wspdtczynniku

ksztaltu, dobranym na podstawie informacji [[]: obszar, w ktéorym obraz nie jest wyswietlany zaleznie od ustawienia
> Y W!

przekazywanej w sygnale wejsciowym. ksztattu obrazu.

Normalnie Jest wyswietlany obraz o wspotczynniku ksztaltu obrazu

wejsciowego. EB-G6970WU
4:3 Jest wyswietlany obraz o wspotczynniku ksztaltu 4:3. Ustawienie typu ekranu: 16:10
16:9 Jest wyswietlany obraz o wspotczynniku ksztaltu 16:9. L

t wyswietl b tym ekranie.

Petny Jest wy$wietlany obraz na calym ekranie 16:10 16:9 43
Powiekszenie ]est. wyswleFlany powie szony.obraz wejsciowy Automatycznie P y

o niezmienionym wspolczynniku ksztaltu; szerokosé . O O

. . - lub Normalnie
obrazu jest rdwna szerokosci ekranu. Obszary poza
krawedziami ekranu nie sg wyswietlane. O O

Natywny Na $rodku ekranu jest wyswietlany obraz o rozdzielczosci 16:9
obrazu wejsciowego. Obszary poza krawedziami ekranu
nie s3 wyswietlane.

O O
K‘

Pelny




Dostosowywanie wyswietlanych obrazow

Ksztatt obrazu w sygnale wejsciowym

16:10 16:9 4:3

Powigkszenie )

Natywny”*

..
O @,

*  Wyglad obrazu moze si¢ rézni¢ w zaleznoéci od rozdzielczosci sygnatu
wejsciowego.

Ustawienie typu ekranu: 16:9

Ksztatt obrazu w sygnale wejsciowym

16:10 16:9 4:3
Automatycznie
lub Normalnie O >
O
Peln
Y ®
O
Powigkszenie O
@
Natywny”

O

@ HOK

¥ Wryglad obrazu moze si¢ rézni¢ w zaleznosci od rozdzielczosci sygnalu
wejsciowego.

Ustawienie typu ekranu: 4:3

Ksztatt obrazu w sygnale wejsciowym

16:10

16:9

4:3

Automatycznie
lub Normalnie

4:3

16:9

OQO
O O

O
Q
O
Q
O

L

Natywny”

5@

|5

@) (@)
U
O @,

*  Dotyczy wylacznie obrazéw komputerowych oraz obrazéw przesytanych za
pomoca gniazd HDMI i HDBaseT. Wyglad obrazu moze si¢ réznié
w zalezno$ci od rozdzielczoéci sygnalu wejsciowego.

EB-G6870

Ustawienie typu ekranu: 4:3

Ksztatt obrazu w sygnale wejsciowym

16:10

16:9

4:3

Automatycznie
lub Normalnie

4:3
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Ksztatt obrazu w sygnale wejsciowym Ksztatt obrazu w sygnale wejsciowym
16:10 16:9 4:3 16:10 16:9 4:3

16:9 O O O O O O Automatyczni'e ® ®
lub Normalnie
@, @, O O O O O Q
Natywny* ) q m O O 16:9
0 ( D, d O O

*  Dotyczy wylacznie obrazéw komputerowych oraz obrazéw przesytanych za Pelny
pomocy gniazd HDMI i HDBaseT. Wyglad obrazu moze si¢ rézni¢
w zaleznosci od rozdzielczo$ci sygnatu wejSciowego.

O O
O 0

Ustawienie typu ekranu: 16:9 Powickszenie

Ksztatt obrazu w sygnale wejsciowym
16:10 16:9

Natywny”

Automatycznie
lub Normalnie

N4
O OO O

*  Wyglad obrazu moze si¢ rézni¢ w zaleznosci od rozdzielczosci sygnatu

Pelny wejsciowego.
Powickszenie Regulacja obrazu

Regulacja ustawien Odcien, Nasycenie i Jasnos¢
Natywny”*

Mozna ustawi¢ Odcien, Nasycenie i Jasnos¢ kazdego z kolorow R
(czerwonego), G (zielonego), B (niebieskiego), C (cyjanu), M (magenty)
oraz Y (z6ltego).

N
O OO OO0 O

*  Wryglad obrazu moze si¢ rézni¢ w zaleznosci od rozdzielczosci sygnalu o ) ]
wejéciowego. Ustawienia wprowadza si¢ w menu Konfiguracja.

@ Obraz — Z — RGBCMY str.113
Ustawienie typu ekranu: 16:10 Obraz aawafisowane GBC S
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wybraniu wiekszej wartosci, mozna zmniejszy¢ ogélna jasnos¢ obrazu, aby

[RGBCMY] Powrdt zwiegkszy¢ jego ostrosc.

Odcien Nasycenie Jasnosé
Jesli ustawienie DICOM SIM zostanie wybrane w opcji Tryb koloru
w menu Obraz, wybierz warto$¢ regulacji zgodnie z rozmiarem
wyswietlanego obrazu.

o Jesli wielko$¢ projekeji to mniej niz 120 cali, nalezy wybra¢ malg

wartosc.
e Jesli wyswietlany obszar to 120 cali lub wigcej, nalez bra¢ duz
[ [Esc] :Powrdt [+1:Wybér [®] :Wprow. [Menul:Wyi. J WY Y €9 YWy 2
wartosc.
Regulacja Gamma Obrazy medyczne moga nie by¢ odtwarzane prawidtowo wedtug
ustawien i specyfikacji ekranu.

Mozna dostosowac roznice w kolorach w wyswietlanym obrazie, ktére moga
wystepowa¢ w zaleznosci od podlaczonego urzadzenia.

.. . . ) Wyreguluj wartos¢ podczas wyswietlania obrazu
Ustawienia wprowadza si¢ w menu Konfiguracja. yreguivy P Y

@ Obraz — Zaawansowane — Gamma str.113 @ QObraz — Zaawansowane — Gamma — Dostosowany — Dostosuj
z obrazu str.113

Wybierz | ustaw wartos¢ korekty Przesun kursor na wyswietlanym obrazie w miejsce, ktérego jasnos¢ chcesz
zmieni¢, a nastgpnie nacis$nij przycisk [«d]. Za pomoca przyciskow [a]

@ Obraz — Zaawansowane — Gamma str.113 [w] wyreguluj wartosé

[Gammal Powrdt

S
[} 717 17 T T T 1T T 1
10

-1 e [F =l

-2 - - =

IDostosowany =
IZerowanie 1 A I O I I ‘ \

( [Esc] :Powr6t [$1:Wybér [@I:Ustaw. [Menul:Wyj. |

Po wybraniu wigkszej wartosci, ciemne obszary obrazu beda jasniejsze,
jednak nasycenie koloréw w jasniejszych obszarach moze by¢ slabsze. Po



Dostosowywanie wyswietlanych obrazéw

wywolywanej przez pominiecia klatek podczas wyswietlania szybko

[Gammal zmieniajacych si¢ obrazdéw.
Odcief koloru 0 : o ) .
Ustawienia wprowadza si¢ w menu Konfiguracja.

@ Sygnal - Interpol. ramki str.114

Obraz Powrot
< Pozycja

Svanat 4] Progresywne Wytaczone

— gL Interpol. ramki OWytaczone

Ustawienia Redukcja szumow Wytaczone

Reduk.szum. Mosquito Wytaczone

Zaawansow. Sygnat wejsciowy Automatycznie
Ksztatt obrazu 4:3
Wyreguluj wartos¢ za pomoca wykresu korekty gamma Siec Skalo_wame .
yreguidj P awy Y9 Nadmierne skanowanie Automat...
Informacje Przetwarzanie obrazu Doktadnie

@ QObraz — Zaawansowane — Gamma — Dostosowany — Dostosuj
z wykresu str.113 Zerowanie

Zerowanie

Wyreguluj warto$¢ patrzac na wykres korekty gamma.

[Gammal [ [Escl :Powrét [#1:Wybdr [®I-Wprow. [Menul:Wyi. |
Migajacy obszar jest obszarem
docelowym regulacji.

Mozna wybra¢ poziom interpolacji: Niska, Normalna lub Wysoka. Ustaw
na Wylaczone jesli po ustawieniu wystepuja szumy.

Projekcja obrazéw 3D

Za pomocyg dwoch projektoréw mozna wyswietla¢ pasywne obrazy 3D. Do
wyswietlania i ogladania obrazéw 3D niezbedne jest wymienione ponizej
wyposazenie dodatkowe. Nalezy si¢ zapozna¢ z instrukcjami uzytkownika
dolaczonymi do wyposazenia dodatkowego.

e Polaryzator (ELPPLO1)
Do utworzenia posrednich klatek wykorzystywane sa obecne lub poprzednie o Pasywne okulary 3D (ELPGS02A/ELPGS02B)
klatki, a poprzez interpolacje mozliwe jest utworzenie plynnie zmieniajacych
si¢ obrazow. Mozna zapobiec nieréwnomiernosci ruchu obrazéw

Interpol. ramki (tylko EB-G6970WU)

@ "Akcesoria opcjonalne" str.179



Dostosowywanie wyswietlanych obrazow

Podczas wyswietlania obrazéw 3D warto$¢ opcji Obrazy 3D w menu
konfiguracji nalezy ustawi¢ na Wlaczone.

@ Sygnal - Konfiguracja 3D - Obrazy 3D str.114

Podczas wyswietlania obrazéw 3D dostepne s3a ponizsze tryby kolordéw.
Podczas wyswietlania obrazéw z uzyciem opcjonalnych polaryzatoréw
(ELPPLO1) obrazy mozna oglada¢ z optymalnym ustawieniem odcienia.

e Dynam. obr. 3D
e Prezentacja 3D

e Teatr 3D

e Multiprojekcja 3D

Ten projektor okresla kierunek polaryzacji sygnaléw R (czerwony), G
(zielony) i B (niebieski). Nie ma potrzeby zamieniania sygnaléw obrazu

G (zielony) dla lewego i prawego oka.



TOP

Przydatne funkcje

Rozdzial ten zawiera pozyteczne wskazdwki dotyczace prowadzenia prezentacji oraz funkcji bezpieczenstwa.



Funkcja multiprojekgji

Podczas wyswietlania na panoramicznym ekranie obrazéw z wielu
projektorow, istnieje mozliwos¢ korygowania réznic w jasnoéci i odcieniu
koloréw pomiedzy kazdym wyswietlanym obrazem, tak aby powstal
jednolity ekran.

Istnieja dwie ogdlne zasady wyswietlania obrazu z wielu projektoréw.

@ Wyswietlanie roznych obrazéw z kazdego projektora i utworzenie jednolitego
ekranu

[
1]

® Wyswietlanie tego samego obrazu z kazdego projektora, przy uzyciu funkcji

Skalowanie, aby wy$wietli¢ duzy obraz

Podstawowa metoda jest taka sama, ale w celu regulacji pozycji projekcji dla
® nalezy uzy¢ funkgji skalowania.
@ "Skalowanie obrazu (skalowanie)" str.89

Zasada @ postuzy za przyklad.

e Zaleca sie ustawienie ostrosci, powickszenia i przesunigcia obiektywu
co najmniej 30 minut po rozpoczeciu projekcji, poniewaz
bezposrednio po wiaczeniu projektora obrazy nie s3 stabilne.

¢ Przy duzych warto$ciach ustawienia Korekta geometryczna, regulacja
pozycji obrazu dla obrazéw naktadajacych sie jest trudna.

e Mozna wys$wietlic Wzorzec testowy umozliwiajacy skorygowanie
ustawien projekcji bez koniecznoéci podlaczania urzadzenia wideo.
@ "Wyswietlanie wzorca testowego" str.29

e Podczas projekcji obrazu punkt po punkcie, ktéry mozna wyswietlaé
bez powiekszania lub zmniejszania, regulacje mozna wykona¢
precyzyjnie.

Przygotowanie

Wykonaj wymienione ponizej czynnosci w celu regulacji wyswietlanych
obrazéow dla funkcji multiprojekgji.

Ustaw identyfikator dla projektora i pilota.
@ "Ustaw ID projektora” str.34



Funkcja multiprojekgji

Wyreguluj pozycje wyswietlanego obrazu, w nastepujacej
kolejnosci (rozpoczynajac od regulacji wymagajacych wiekszej I S

ilosci poprawek). #
(1) Pozycja projektora (kat) & &

@ "Ustawienia instalacji" str.26

(2) Przesuniecie obiektywu/Powigkszenie
@ "Regulacja polozenia wyswietlanego obrazu (przesuniecie obiektywu)" .. .
str.30 Regulacja jasnosci lampy

@ "Regulacja rozmiaru obrazu” str.32 Przed rozpoczeciem nakladania krawedzi nalezy ustawi¢ jednakowa jasno$¢

(3) Korekgja czterech naroznikéw obrazu lamp w przypadku wszystkich projektoréw.
@ "Quick Corner" str.53

(4) Korekcja niewielkiej nieprostoliniowosci pozycji, wystepujacej podczas
dopasowywania wyswietlanych obrazéw
@ "Korekta punktowa" str.62

"~,< W t s .o Z . . .o 1 . t .7 N al .
B Ustaw Tryb koloru na Multiprojekcja przyciskiem [Color Mode]. A e i T A i

@ Ustawienia - Zuzycie energii str.117

Jasnos¢ lamp wszystkich projektoréow powinna odpowiadaé jasnosci
najciemniejszej lampy. Jasnos¢ lampy mozna ustawi¢ na jednym z pigciu
poziomow.

e Nawet po ustawieniu opcji Poziom jasnosci jasno$¢ lamp moze sie

Podczas wyswietlania obrazéw 3D, ustaw na Multiprojekcja nieznacznie réznié
3D.

Podczas projekgji nacisnij przycisk [Menul].
ﬂ Regulacja wedtug potrzeb odcienia koloru dla catego ekranu. projekd ) prey [ ]

@ "Jednolitos¢ koloru” str.162 Wybierz opcje Multiprojekcja z menu Zaawansow.

- - - - Wybierz opcje Poziom jasnosci i nacisnij przycisk [«J].
Regulacja krawedzi obrazéw (naktadanie
krawedzi)

Wybierz ustawienie jasnosci z zakresu od 1 do 5.

Kiedy obrazy wyswietlane sg przez kilka polaczonych ze sobg projektordw,
mozna utwworzy¢ jednolity ekran.

Aby powréci¢ do poprzedniego poziomu ekranu, nacisnij
przycisk [Esc].
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Naktadanie krawedzi

n Podczas projekcji nacisnij przycisk [Menul].

@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.110
a Wybierz opcje Multiprojekcja z menu Zaawansow.

B Wybierz opcje Naktadanie krawedzi i nacisnij przycisk [«J].

Wyswietlony zostanie nastepujacy ekran.

Obraz [Naktadanie krawedzil

Svgnat Naktadanie krawedzi Wytaczone
Krawedz gorna Wytaczone

Ustawienia Krawedz dolna Wytaczone
. Krawedz lewa Wytaczone

Zaawansow. O BRACTTLFE U Wytaczone

b Poziom czerni

Sieé Wysw. prowadnicy Wytaczone

Wz6r pomocniczy Wytaczone
Informacje Kolor prowadnicy Wzorzec 1

Zerowanie

([ [Esc] /[L®I1-Powrct [£1:Wybér [Menul:Wyijscie |

Menu podrzedne

Funkcja

Krawedz gérna/
Krawedz dolna/
Krawedz prawa/
Krawedz lewa

Nakladanie: Ustaw na Wlaczone, aby aktywowa¢
funkcje taczenia krawedzi w Zagdanym kierunku,
a zakres taczenia zostanie zacieniony.

Zakres nakladania: Koryguje zakres, ktéry ma

Menu podrzedne Funkcja

Naktadanie krawedzi Ustaw na Wlaczone, aby aktywowa¢ funkcje

projektoréw, ustaw opcje Wylaczone.

faczenia krawedzi. Jesli nie jest to projekcja z wielu

zosta¢ zacieniowany. Mozliwa jest regulacja na
poziomie jednego piksela. Maksymalny zakres to
45% rozdzielczosci.

Poziom czerni Koryguje réznice w jasnoéci i odcieniach koloru na
obszarach, gdzie obrazy si¢ naktadaja oraz na

obszarach, gdzie obrazy si¢ nie nakladaja.
@ "Poziom czerni" str.86

Ustaw na Wlaczone, aby wyswietli¢ przewodnik
dotyczacy zakresu ustawienia faczenia krawedzi.

Wysw. prowadnicy

Ustaw na Wlaczone, aby wyswietli¢ wzor
pomocniczy utatwiajacy dopasowanie potozenia
zakresu ustawienia nakladania krawedzi.

Wz6r pomocniczy

Kombinacje koloréw prowadnicy mozna wybraé
z trzech.

Kolor prowadnicy

a Wihacz opcje Nakfadanie krawedzi.
(1)  Wybierz opcje Naktadanie krawedzi i nacisnij przycisk [«J].
(2) Wybierz Wlaczone i naci$nij przycisk [«J].
(3) Nacisnij przycisk [Esc].

B Ustaw warto$¢ opcji Wysw. prowadnicy na Wiaczone.
(1)  Wybierz opcje Wy$w. prowadnicy i nacisnij przycisk [«J].
(2)  Wybierz Wlaczone i nacisnij przycisk [«J].
(3) Naciénij przycisk [Esc].

@ Jesli wskazéwka nie jest jasna, kolor wskazéwki mozna zmeni¢
na Kolor prowadnicy.



Funkcja multiprojekgji

G Ustaw warto$¢ opcji Wzér pomocniczy na Wiaczone. Poziom czerni
(1) Wybierz opcje Wzér pomocniczy i nacisnij przycisk [«J]. Gdy wys$wietlany jest czarny obraz, rozréznialne beda wylacznie te obszary,
(2) Wybierz Wiaczone i naciénij przycisk [«J]. w ktorych obrazy nakladaja sie na siebie. Funkcja regulacji poziomu czerni

umozliwia zniwelowanie réznic w jasnosci i odcieniach koloréw miedzy
obszarami, gdzie obrazy si¢ nie nakladajg, a obszarami, gdzie obrazy

. ., , , nakladaja sie na siebie, aby efekt nakladania si¢ obrazéw byt mniej
Ustaw opcje Krawedz gdrna/Krawedz dolna/Krawedz prawa/ widoczny.

Krawedz lewa.

(3) Nacisnij przycisk [Esc].

(1) Wybierz opcje Krawedz goérna/Krawedz dolna/Krawedz prawa/
Krawedz lewa, aby ustawi¢ nakladanie krawedzi, a nastepnie naciénij

przycisk [«J].
(2)  Wybierz opcje Nakladanie i nacisnij przycisk [«J].

(3) Wybierz Wlaczone i naci$nij przycisk [«J].
(4) Naciénij przycisk [Esc]. ‘
(5) W Zakres nakladania, koryguj zakres, ktdry ma zostaé zacieniowany.

Najelpsza wartos¢ to warto$¢ uzyskana kiedy zakres naktadania
i wskazowka znajdujg sie w tej samej pozycji.

¢ Opcja Poziom czerni moze da¢ prawidlowe efekty wylacznie
w przypadku nakladania si¢ na siebie dwéch obrazéw.
¢ Regulacji poziomu czerni nie mozna przeprowadzi¢, jesli wyswietlany

jest wzorzec testowy.

o Jesli warto$¢ opcji Korekta geometryczna jest duza, prawidtowa
korekta moze nie by¢ mozliwa.

(6)  Naciénij przycisk [Esc]. e Jasnoé¢ obrazu i odcienie koloréw moga sie rézni¢ na obszarach,

gdzie obrazy nakfadaja si¢ na siebie, a takze na innych obszarach,
Ustaw warto$¢ opcji Wysw. prowadnicy oraz Wzér pomocniczy nawet po wykonaniu regulacji poziomu czerni.
na Wylaczone. e W przypadku zmiany ustawienia opcji KrawedZ goérna, Krawedz
dolna, Krawedz prawa lub Krawedz lewa, opcja Poziom czerni
przyjmuje na powr6t warto$¢ domyslng. @ str.85

g Naci$nij przycisk [Menu], aby zakonczy¢ konfiguracje.
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Wybierz opcje Multiprojekcja z menu Zaawansow. Wybierz opcje

Naktadanie krawedzi i nacisnij przycisk [«J]. Obraz [Poziom czerni] Powrdt
Svgnat Korekcja obszaru ]
Wybierz opcje Poziom czerni i nacisnij przycisk [«J]. Regulacja koloréw
g y pae ) przy [+ Ustawienia Zerowanie
Zaawansow. @
Obraz [Naktadanie krawedzil Powrét —
Sieé
Svgnat Naktadanie krawedzi Wytaczone
Krawedz gbrna Wytaczone Informacje
Ustawienia Krawedz dolna Wytaczone
. Krawedz lewa Wytaczone Zerowanie
Zaawansow. O BRAETTLEE U Wytaczone
—
Siec Wysw. prowadnicy Wytaczone
Wz6r pomochiczy Wytaczone
Informacje Kolor prowadnicy Wzorzec 1 [ [Esc] :Powrét [#$1:Wybdr [®I-Wprow. [Menul:Wyj. |
Zerowanie Wyswietlone zostang punkty wyznaczajace obszar, w ktérym chcesz
przeprowadzi¢ korekcje poziomu czerni.
Punkty te odpowiadajg ustawieniom opcji Krawedz gorna, Krawedz
[ [Esc] :Powrét [$1:Wybor [@I:Wprow. [Menul:Wyi. | dolna, Krawedz prawa oraz Krawedi lewa.
Liczba punktow wyswietlanych na jednej krawedzi zalezy od metody
B Wybierz opcje Korekcja obszaru i naciénij przycisk [«J]. korekcji wybranej dla opcji Korekta geometryczna.

Przyklad: przy wybraniu opcji Krawedz lewa i metody Korekta
punktowa (5x5)

\




Funkcja multiprojekgji

Za pomocy przyciskow [a], [¥], [4] i [P] wybierz punkt do

. . I . Obraz [Poziom czernil
przesuniecia, a nastepnie nacisnij przycisk [¢J].
. , Svgnat Korekcja obszaru
Wybrany punkt jest oznaczony kolorem pomaranczowym. Regulacja kolorow @
Ustawienia Zerowanie

Zaawansow. @
Siec
Informacje

Zerowanie

( [Esc] :Powrét [$1:Wybér [@I:Wprow. [Menul:Wyj. |

Wyreguluj jasnos¢ obrazu i odcienie koloréw na obszarach, ktére
nie naktadaja sie na siebie, aby byly one takie same jak na
obszarach, ktére naktadaja sie na siebie.

[Regulacja koloréw]
Korekta jaskrawosci

00
Aby przesung¢ inny punkt, naciénij przycisk [Esc], aby powréci¢ do Eg::ﬂ: Eg:g:ﬂ Egﬁ; g gg

R
Y
kroku 4, a nastgpnie powtoérz kroki 4 i 5.

[ [Escl /[®I:Powrdt [$1:Wybdr [Menul:Wyiscie |

G Po przesunieciu wszystkich niezbednych punktéw naciénij
przycisk [Esc], aby powréci¢ do kroku 4, a nastepnie ponownie
nacisnij przycisk [Esc]. Gdy zostanie wyswietlony komunikat,
wybierz opcje Tak i nacisnij przycisk [J]. Wyswietlony zostanie (\
ekran przedstawiony w kroku 3.

=

Wybierz opcje Regulacja koloréw i nacisnij przycisk [¢J].



Funkcja multiprojekgji

Aby przywréci¢ domyslne ustawienia opcji Poziom czerni, Poziom regu}acji: dOStqu,lYCh jest P iqé pozioméw, (_)d bieli poprzez
L R skale szarosci az po czern. Kazdy poziom wyreguluj osobno.
przedstawionego w kroku 7, wybierz opcje Zerowanie i nacisnij Korekta jaskrawosci: Wyreguluj od czarnego do bialego dla kazdego
przycisk [<d]. odcieniu koloru.

Korekta koloru (G/R): Wyreguluj odcien koloru zielonego

. . - : i czerwonego.
g Po wykonaniu regulacji, nacisnij przycisk [Menul]. ) _ o
Korekta koloru (B/Y): Wyreguluj odcien koloru niebieskiego

i zoltego.

$ Przycisk [«d] umozliwia zmiane wy$wietlanego obrazu na ekran
regulacji i odwrotnie.

Regulacja w celu dopasowania koloréw

Aby wyregulowac jasno$¢ wyswietlanego obrazu i balans koloréw ustawiony
podczas nakladania krawedzi, nalezy wykona¢ ponizsze czynnosci.

N Wybierz opcje Poziom regulacji i za pomoca przyciskow [41[ D]
Nawet po wyregulowaniu jasno$¢ i kolor moga nie by¢ jednorodne. . .
ustaw poziom regulacji.

Wybierz opcje Korekta jaskrawosci i za pomoca przyciskow [4]
n Podczas projekcji nacisnij przycisk [Menul. [»] wyreguluj jasnog¢

a Wybierz opcje Multiprojekcja z menu Zaawansow.

Wybierz opcje Korekta koloru (G/R) lub Korekta koloru (B/Y),
a nastepnie uzyj przyciskéw [41[ P ], aby wyregulowa¢ ustawienia
koloru.

B Wybierz opcje Wiele ekrandéw i nacisnij przycisk [<J].
Wyswietlony zostanie nastgpujacy ekran.

Wré¢ do kroku 4 i wyreguluj kazdy poziom.
[Wiele ekranow] Powro6t

Poziom regulacji Poziom 0 { . B o .
Korekta jaskrawosci 0 O g Po wykonaniu regulacji, naci$nij przycisk [Menul].

Korekta koloru (G/R) 0 GO
Korekta koloru (B/Y) 0B O

R
Y

[ [Esc] :Powrét [$1:Wybér [0l:Regulacia  [Menul:Wyi. | Skalowanie obrazu (skalowanie)

Czg$¢ obrazu mozna przycig¢ i wyswietli¢ w powigkszeniu. Dzigki temu
mozna utworzy¢ jeden duzy obraz z obrazéw wyswietlanych przez rézne
projektory.



Funkcja multiprojekgji

Wyswietl obraz, a nastepnie naciénij przycisk [Menul].
@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.110

Wybierz opcje Skalowanie z menu Sygnat.

Ustaw warto$¢ opcji Skalowanie na Wiaczone.
(1)  Wybierz opcje Skalowanie i naci¢nij przycisk [«J].
(2) Wybierz Wlaczone i naci$nij przycisk [«J].

(3) Aby powrdci¢ do poprzedniego poziomu ekranu, naci$nij przycisk [Esc].

Ustaw opcje Tryb skalowania.

(1)  Wybierz opcje Tryb skalowania i nacisnij przycisk [«J].

)

(©)

Wybierz opcje Obraz powigksz. lub Obraz pelny i naci$nij przycisk
(]

Obraz powigksz.: Regulacja wedlug wyswietlanego obrazu.

= o 4

=)

A\,

Obraz pelny: Regulacja wedtug wielko$ci ekranu projektora
(maksymalnego obszaru, w ktérym moze by¢ wyswietlany obraz).

S N

-

p

e

T =)

Aby powrdci¢ do poprzedniego poziomu ekranu, naci$nij przycisk [Esc].
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B Wyreguluj skale.
Za pomocy przyciskow [ a ][ ¥ ] wybierz metode regulacji,
a nastepnie za pomocy przyciskow [ 4 ][ P ] wyregulyj skale.

- +: Umozliwia powigkszenie lub pomniejszenie obrazu réwnoczesnie
w poziomie i w pionie.

Skaluj pionowo: Umozliwia powigkszenie lub pomniejszenie obrazu
W pionie.

Skaluj poziomo: Umozliwia powiekszenie lub pomniejszenie obrazu
W poziomie.

B Wyreguluj ustawienia opcji Zakres wysw. obrazu.
(1)  Wybierz opcje Zakres wy$w. obrazu i naciénij przycisk [«J].

(2)  Zapomocs przyciskow [ a ], [ ], [4]i[ P ] przesun obraz.
Patrzac na ekran, dostosuj polozenie i rozmiar kazdego obrazu.

(3) Nacisnij przycisk [Menu], aby zakonczy¢ konfiguracje.



Funkcje projekcji

Jednoczesna projekcja dwéch obrazéw (Split Procedury obstugi
Screen)

Wyswietlanie na rozdzielonym ekranie (Split Screen)
Na ekranie mozna jednoczesnie wyswietla¢ obrazy — z lewej i z prawej
strony — nadawane z dwodch zrédel wideo. Nacisnij przycisk [Split] na pilocie podczas projekgji.
Na lewym ekranie zostanie wyswietlone obecnie wybrane zrédlo
sygnalu.

[ User1 ] [ User2 ] [ User3 ]

$ Te same operacje mozna wykona¢ z poziomu menu
Konfiguragja.

@ Ustawienia — Split Screen str.117
e Za pomocy funkcji jednoczesnej projekcji dwoch obrazéw nie mozna
wyswietla¢ obrazéw pochodzacych z ponizszych par zrodet sygnatow
wejsciowych. a Nacisnij przycisk [Menul].
Komputer - BNC, S-Video - Video, HDMI - HDBaseT Zostanie wyswietlony ekran Konfig. Split Screen.
e Nie mozna wyswietla¢ obrazéw pochodzacych z jednego Zrédla
sygnatu wejsciowego po obu stronach ekranu (lewej i prawej). [Konfig. Split Screen]

Prozmiar ekrany o OJdednakowo
Zrodto
Zamief ekrany
2rodto diwieku Automatycznie
Wyt Split Screen

B Wybierz opcje Zrédto i naciénij przycisk [<J].
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ﬂ Wybierz zrédto sygnatu dla opcji W lewo i W prawo.

[2rédto]

W lewo W prawo

[ [ Komputer
Z3e—BNC
Eo = DisplayPort
= — S-Video
= Yideo
N +— HDMI
me— HDBaseT
== SDI

Wykon.

([ [Esc] /[L®I1-Powrct [£1:Wybér [Menul:Wyijscie |

@ Te same czynno$ci mozna wykonaé za pomocag ponizszej
procedury.

@ "Automatyczne wykrywanie odbieranego sygnalu i zmiana
wy$wietlanego obrazu (Wyszukaj Zrédto)" str.49

@ "Przefgczanie Zrédlta wyswietlanego obrazu za pomoca
pilota" str.50

Wybierz opcje Wykon. i nacisnij przycisk [J].

Aby zmieni¢ zrédlo podczas projekeji na dzielonym ekranie,
rozpocznij wykonywanie procedury od punktu 2.

Przetaczanie ekranéw lewego i prawego

Aby zamieni¢ miejscami obrazy wyswietlane na ekranach lewym i prawym,
nalezy wykona¢ ponizsza procedure.

Podczas projekcji z dzielonym ekranem nacisnij przycisk [Menul.

Wybierz opcje Zamien ekrany i nacisnij przycisk [¢J].

Obrazy wyswietlane na ekranach lewym i prawym zostang
zamienione.

Zmiana rozmiaru obrazéw na ekranach lewym i prawym

Podczas projekcji z dzielonym ekranem nacisnij przycisk [Menul.
Wybierz opcje Rozmiar ekranu i nacisnij przycisk [¢J].

Wybierz rozmiar ekranu, ktérych chcesz wyswietli¢ i kliknij przycisk
(L]

[Rozmiar ekranul

lJednakowo
ILewy wiekszy

(Prawy wiekszy @




Funkcje projekg;ji

Wyglad wyswietlanych obrazéw po ustawieniu rozmiaru ekranu
przedstawiono na ponizszej ilustracji.

Jednakowo Lewy wiekszy

$ ¢ Nie mozna jednocze$nie zwigksza¢ rozmiaru obrazéw wyswietlanych
na ekranach lewym i prawym.

e Zwigkszenie rozmiaru jednego obrazu powoduje zmniejszenie obrazu
drugiego.

e W zaleznosci od typu odbieranych sygnaléw wideo obrazy
wyswietlane na ekranach lewym i prawym moga nie mie¢
identycznego rozmiar, nawet je$li wybrano opcje Jednakowo.

Zmiana ustawien dzwieku

n Podczas projekcji z dzielonym ekranem nacisnij przycisk [Menul.

a Wybierz opcje Zrédto dzwieku i nacisnij przycisk [<J].

B Wybierz zrédto dzwieku do odtwarzania i nacisnij przycisk [¢J].
W przypadku wybrania opcji Automatycznie dzwiek bedzie
odtwarzany dla najwigkszego ekranu.

Jesli ekrany maja jednakowa wielkos¢, wowczas dzwigk bedzie
odtwarzany dla ekranu po lewej stronie.

[Zrodto dzwiekul

lAutomatycznie
IEkran lewy
IEkran prawy

( [Esc] /[T®]1:Powr6t [£1:Wybor [Menul:Wyijscie |

Wytacznie funkcji rozdzielonego ekranu (Split Screen)

Aby zakonczy¢ jednoczesng projekcje dwéch obrazéw, naciénij
przycisk [Esc].

Wyswietlanie w trybie rozdzielonego ekranu (Split Screen) mozna réwniez
zakonczy¢, wykonujac ponizsze czynnosci.

e Naci$nij przycisk [Split] na pilocie.
e Wybierz opcje Wyl. Split Screen na ekranie Konfig. Split Screen.
@ str.92

Ograniczenia dotyczace projekcji z dzielonym ekranem

Ograniczenia dotyczace obstugi

Podczas projekeji na rozdzielonym ekranie (Split Screen) nie mozna
wykonywa¢ nastepujacych operacji.

e Ustawianie opcji w menu Konfiguracja
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e E-zoom Kazde naci$nigcie przycisku [A/V Mute] powoduje wlaczenie lub wylaczenie
e Zmiana trybu ksztaltu obrazu funkcji Wycisz A/V.
e Uzywanie przyciskdw [Userl], [User2] lub [User3] na pilocie
e Pomoc mozna wys$wietli¢, tylko jesli nie sa odbierane sygnaly obrazu lub

gdy jest wyswietlany komunikat o bledzie lub ostrzezeniu.

Pilot

[ Auto ] Aspect] [Co\orMode]

e Logo uzytkownika nie jest wyswietlane

) TestPattern) | Freeze ANute
Ograniczenia zwigzane z obrazem

Menu

e Do obrazu wyswietlanego na prawym ekranie sa stosowane domyslne
warto$ci menu Obraz. Jednakze, do obrazu na prawym ekranie sa

stosowane nastepujace ustawienia dla obrazu wy$wietlanego na lewym ® Ponizsze czynnosci mozna wykonac, nawet jesli w menu konfiguracji
ekranie Tryb koloru, Temp. barwowa i Zaawansowane. Do obrazu wartos¢ opcji Zwoln. Wycisz A/V jest ustawiona na Wycisz A/V.
wy$wietlanego na lewym ekranie sg stosowane ustawienia opcji Interpol. @ Zaawansow. - Dzialanie - Zwoln. Wycisz A/V str.118

ramki w menu Sygnal. - Zmiana sygnalu Zrédtowego za pomoca przyciskéw zmiany sygnatu

zrodtowego na pilocie.
* Opcja Automat. przestona jest niedostepna. @ 'Przelaczanie zrédla wyswietlanego obrazu za pomocg pilota”
@ Obraz - Automat. przeslona str.113 str.50

- Sterowanie projektorem za pomocg polecen sterujacych
przesytanych z komputera.

Tymczasowe ukrycie dzwieku i obrazu (Wycisz '@ "Monitorowanie i sterowanie” str.169
ciszenie mozna czy¢ za pomocy przycisku ute
A/V Wyciszenie A/V mozna wylaczy¢ za pomocg przycisku [A/V Mute]
) lub przesylajac polecenie wylaczenia wyciszenia A/V.

e Podczas wyswietlania obrazéw ruchomych obraz i dZwiek sa nadal
odtwarzane nawet po wlaczeniu funkcji Wycisz A/V. Wznowienie
odtwarzania od punktu, w ktérym wiaczono funkcje Wycisz A/V, nie
jest mozliwe.

Mozna uzy¢ tej funkcji, aby zwrdci¢ uwage publicznosci na prowadzacego
prezentacj¢ lub nie pokazywa¢ obrazu np. podczas zmiany plikow podczas
prezentacji z komputera.

e Mozna wybra¢ wyswietlany ekran po naci$nigeciu przycisku [A/V
Mute] w menu Konfiguracja.

@ Zaawansow. - Wyswietlanie - Wycisz A/V str.118

e Lampa $wieci stale podczas dziatania funkcji Wycisz A/V, dlatego
czas pracy lampy jest naliczany.
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Zatrzymanie obrazu (Zamrozenie) ] —
Gdy na ruchomych obrazach zostanie wlaczona funkcja Zamrozenie, 4 _r,_t_:_ / .
zamrozony obraz nadal jest wyswietlany, wiec mozesz wyswietla¢ ruchomy . I ) \I - =
obraz po jednej klatce jako zdjecia. Mozesz réwniez przeprowadzaé operacje R LIR LIt
na plikach podczas prezentacji z komputera, co nie bedzie wyswietlane
przez projektor, jesli wlaczono wczedniej funkcje Zamrozenie. L [
Kazde naci$niecie przycisku [Freeze] wlacza lub wylacza funkcje
Zamrozenie. n Uruchom funkcje E-Zoom.
Pilot Nacis$nij przycisk [®], aby wyswietli¢ Krzyzyk ({»H—).
[ Auto ] [Aspect] [Co\orMode] Pil(it
TestPattern) |_Freeze | | A/VMute V

(Page ) (Volume) (E-Zoom)

(e N/ (E/8) |l @

[ User1 ] [ User2 ] [ User3 ]
e Dzwiek nie jest zatrzymywany.
e Podczas wyswietlania obrazéw ruchomych obrazy sa nadal
- - 3 Przesun Krzyzyk (54+) na obszar obrazu, ktéry chcesz powiekszy¢
odtwarzane nawet po zamrozeniu obrazu. Wznowienie odtwarzania YZYK ' y yC.
od punktu, w ktérym obraz zostal zamrozony, nie jest mozliwe.

Pilot

o Naci$niecie przycisku [Freeze] podczas wyswietlania menu
Konfiguracja lub ekranu pomocy powoduje ich wylaczenie.

¢ Funkcja Zamrozenie obrazu dziata rowniez, gdy uzywana jest funkcja L 1 ’I:l
E-Zoom. rin
= i =)

Zwiekszanie czesci obrazu (E-Zoom)

Funkcja ta jest przydatna, gdy chcesz powigkszy¢ obraz, aby zobaczy¢ wiecej
szczegotow np. w wykresach i tabelach.
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B Powieksz.
Pilot

G ()

(Page ) (Volume) (E-Zoom)

Przycisk [®]: Kazde naci$niecie
przycisku powigksza obszar. Mozesz
szybko go powigkszy¢ wciskajac

i przytrzymujac przycisk.

Przycisk [@]: Zmniejsza powiekszone
obrazy.

Przycisk [Esc]: Wylacza funkcje E-
zoom.

e W czasie projekcji powiekszonych obrazéw za pomoca

przyciskow [ a ], [w], [ 4] oraz [ P ] mozna przewijaé obraz.

e Funkcja E-Zoom jest niedostepna, jesli warto$¢ opcji
Skalowanie jest ustawiona na Wlaczone.
@ Sygnal - Skalowanie str.114

Zapisywanie logo uzytkownika

Mozliwe jest zapamigtanie aktualnie wyswietlanego obrazu jako logo
uzytkownika.

Po zapisaniu logo uzytkownika nie mozna przywrdci¢ fabrycznego
logo.

n Wyswietl obraz, ktory ma zosta¢ zapisany jako logo uzytkownika,
a nastepnie nacisnij przycisk [Menul].

@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.110

a Wybierz Logo uzytkownika z Zaawansow.

e Jedli dla funkcji Ochrona logo uzytk. w menu Ochrona
hastem zostala wybrana wartos¢ Wlaczone, wyswietlany jest
komunikat i nie mozna zmieni¢ logo uzytkownika. Zmiany
stana si¢ mozliwe po ustawieniu dla opcji Ochrona logo
uzytk. wartosci Wylaczone.

@ "Zarzadzanie uzytkownikami (Ochrona hastem)" str.104
e Je$li zostanie wybrana funkcja Logo uzytkownika podczas

korzystania z funkcji Korekta geometryczna, E-Zoom lub

Ksztalt obrazu, funkcje te zostang tymczasowo anulowane.

B Po wyswietleniu komunikatu "Wybra¢ ten obraz jako logo
uzytkownika?" wybierz Tak.

Po naci$nieciu przycisku [ ¢J] rozmiar ekranu moze si¢ zmienic,

w zalezno$ci od sygnatu, w celu dostosowania go do rzeczywistej
rozdzielczosci sygnalu obrazu.

ﬂ Przesuni ramke, aby wybra¢ fragment obrazu, ktéry postuzy za logo
uzytkownika.

Te same dzialania mozesz wykona¢ z panelu sterowania projektora.

Pilot

Mozesz zapisa¢ obraz o wielkosci 400x300 pikseli.
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Po nacisnieciu przycisku [¢J] zostanie wyswietlony komunikat
"Wybra¢ ten obraz?"; wybierz pozycje Tak.

Wybierz stopien powigkszenia z ekranu ustawienn powiekszenia.
Po wyswietleniu komunikatu "Zapisa¢ ten obraz jako logo

uzytkownika?", wybierz Tak.

Obraz zostanie zapisany. Po zapisaniu obrazu pojawi si¢ komunikat
"Ukonczono."

Przy zapisie nowego logo uzytkownika poprzednie logo
uzytkownika zostanie skasowane.



Funkcja pamieci

Ustawienia wyswietlanego obrazu zostang zapisane w pamigci urzadzenia

i bedzie mozna je wczytaé w przysztosci. W pamieci sg zapisywane Obraz Powrét
ustawienia ponizszych elementéw menu. Korekta geometryczna Geom. poz/pion
Sygnat Split Screen
2 . Blokada dziatania Petna blokada
R 2 AL e Ustawienia Zuzycie enerdii ECO
Obraz Wszystkie pozycje ustawien e  Gtosnos¢ 0
- Zaawansow. Odbiornik zdalny Przéd/Tyt
Sygnat Konfiguracja 3D Przycisk uzytkownika
Progresywne Sie€ Wzorzec testowy
Interpol. ramki : Pamiec &
Redukeja szumow Informacje Zerowanie
Reduk.szum. Mosquito Zerowanie
Zakres wideo
Skalowanie
Nadmierne skanowanie
Przetwarzanie obrazu
Ustawienia Zuzycie energii B Wybierz czynnos¢ i nacisnij przycisk [«J].
Z3aWansow. Multiprojekcja Opcje Wywolaj z pamieci i Zapisz w pamieci sa dostepne tylko
- Poziom jasnosci podczas wyswietlania obrazu.
- Nakfadanie krawedzi

- Wiele ekranow

Zapisywanie/wczytywanie/kasowanie pamieci

Podczas wyswietlania obrazu nacisnij przycisk [Menu].
@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.110

a Wybierz opcje Pamie¢ z menu Ustawienia.



Funkcja pamieci

Funkcja Opis
Obraz [Pamie¢]

Syanat Wywotaj z pamieci
< Zapisz W pamieci
Ustawienia ¢ BELEETEENTES

Zmien n. pam. Zmienia nazwe pamieci. Wybierz nazwe pamieci
do zmiany i naci$nij przycisk [ ¢J]. Wprowadz
nazwe pamieci za pomoca klawiatury

Zmief n. pam. programowej.
Zaawansow. @ "Dzialanie klawiatury programowej" str.123
Sieé Po zakoniczeniu przesun kursor do opcji Finish
i
i naci$nij przycisk [ ¢J].
Informacje
Zerowanie Jesli w pamieci s3 juz zapisane ustawienia, wowczas beda sie
wyswietlaly nazwa pamieci i tryb koloru.
Funkcj i
unkcja Opis OMemory1 @SRGB
Wywotaj z pamieci Weczytuje ustawienia zapisane w pamieci. Po I Memory2 DICOM SIM
wybraniu pamieci i naci$nieciu przycisku [ ¢J] :m::gzi
biezgce ustawienia wy$wietlanego obrazu zostana IMemory5
zastgpione ustawieniami z pamieci. IMemory6
. L - TR . IMemory7
Zapisz w pamieci Zapisuje w pamieci biezace ustawienia IMemory8
wyswietlanego obrazu. Ustawienia zostang IMemory9
zapisane po wybraniu nazwy pamieci i naci$nieciu IMemory10
przycisku [ J].
Skasuj pamieé Kasuje ustawienia zapisane w pamieci. Po i ) 5 el Inie dziesie¢ rodzaid o
wybraniu nazwy pamieci i naci$nieciu przycisku e Mozna zarejestrowa¢ maksymalnie dziesie¢ rodzajow pamigci.
[ ] wyswietli sie komunikat. Aby skasowaé e Zmiana na zielono koloru znacznika po lewej stronie nazwy
Ny . . . - pamieci, oznacza zakonczenie rejestrowania pamieci. Jesli
wybrang pamieé, wybierz opcje Tak i naci$nij . . g A .
sk [<J].Z 7 ) wybierzesz zarejestrowang pamie¢é, wyswietli komunikat
pl‘ZY('ZIS. ‘J ) apomoc{q OPJt .erowar.ne. z prosba o potwierdzenie zastgpienia pamieci. Jezeli
pamieci mozna skasowac wszystkie pamigci. wybierzesz opcje Tak, wcze$niejsze ustawienia zostana
@ Zerowanie — Zerowanie pamieci str.128 skasowane, a biezace ustawienia zapisane.




Funkcja harmonogramowania

Istnieje mozliwo$¢ zaplanowania wlaczenia i wylaczenia zasilania projektora B Wybierz opcje Dodaj nowe z menu Harmon.

oraz przelaczenia zrédia sygnalu, zgodnie z imprezami w harmonogramie.
Zarejestrowane zdarzenia s3 realizowane automatycznie o okreslonej
godzinie w okreslonych dniach lub co tydzien. Mozna zarejestrowaé do 30
wydarzen.

/\ Ostrzezenie

Nie wolno umieszczaé¢ fatwopalnych przedmiotéw przed obiektywem. Jesli
zostanie ustawiony harmonogram, ktoéry umozliwia automatyczne wiaczenie
projektora, pozostawione przed obiektywem latwopalne przedmioty moga by¢

przyczyng pozaru.

Zapisywanie harmonogramu

02-23 02-24 02-25 02-26 02-27 02-28

Funkcja

Xy e Date i czas projektora mozna ustawi¢ i zmieni¢ za pomoca opcji
. .. Ustaw harmonogram.
Data i czas w menu konfiguracji.
@ 'Ustawianie czasu" str.35 Nazwa podmenu
e Jesli w menu Ochrona hastem warto$¢ opcji Ochr. czasu/harmon. Ust. zdarzen

jest ustawiona na Wlaczone, wowczas ustawien funkeji
harmonogramowania nie bedzie mozna zmieni¢. Zmiany beda
mozliwe po ustawieniu wartosci opcji Ochr. czasu/harmon. na
Wylaczone.

@ "Zarzadzanie uzytkownikami (Ochrona hastem)" str.104

Sposoby ustawiania

Wybierz operacj¢ projektora po zakonczeniu
wydarzenia. Wybierz opcje¢ Bez zmian dla
elementow, ktore nie beda si¢ zmienialy

w momencie wystapienia zdarzenia.

Mozna ustawi¢ operacje nastepujacych pozyciji:
e Zasilanie

e Zrédlo

e Zuzycie energii

® Wycisz A/V

¢ Glo$nos¢

Podczas projekcji nacisnij przycisk [Menul]. Ustaw. daty / czasu

@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.110

a Wybierz opcje Ustawienia harmon. z menu Zaawansow.

Ustaw date, dzien tygodnia i godzing wykonania
zdarzenia. Aby zmieni¢ ustawienia daty i czasu,
uzyj klawiatury ekranowe;j.

@ "Dzialanie klawiatury programowej" str.123
Po zakonczeniu przesun kursor do opcji Finish
i naci$nij przycisk [ «J].




Funkcja harmonogramowania

B Wybierz opcje Zapisz i nacisnij przycisk [«J].

Aby zarejestrowa¢ dodatkowe harmonogramy, powtérz kroki od
3 do 5.

12:00/%%%;

G Wybierz opcje Instalacja zakonczona, a nastepnie wybierz opcje T
Tak, aby zakonczy¢ zapisywanie.

02-23 02-24 02-27 02-28

Na ekranie Ustawienia harmon. (ekran przedstawiony w kroku 3)

wys$wietla sie kalendarz. Po zapisaniu zdarzenia wyswietla sie wskaznik.

( =m . zdarzenie jednorazowe; =8 : zdarzenie okresowe; = :

komunikacja wh/wyl; © : zdarzenie niewazne)

Za pomocg przyciskéw [ 4 ][ D] mozna wybraé i sprawdzié
harmonogram zarejestrowany danego dnia.

Edycja harmonogramu

n Podczas projekcji nacisnij przycisk [Menul.
53
@ "Korzystanie z Menu Konfiguracja" str.110 — -
p— ’ ) 17:00/%*

a Wybierz opcje Ustawienia harmon. z menu Zaawansow.

02-22 02-23 02-24 02-25 02-26 02-27 02-28

B Za pomocg przyciskow [4][ b ] zaznacz date z harmonogramem do
edycji.

$ W przypadku harmonograméw okresowych wyswietli sie ikona
powtdrzenia.



Funkcja harmonogramowania

B WyedthJ harmonogram za pomoca WySW|etIonego mend. ' Aby usuna¢ wszystkie wprowadzone harmonogramy, wybierz

opcje Zerow. harmon., a nastgpnie wybierz opcje Tak. Wybierz
opcje Instalacja zakonczona, a nastepnie wybierz opcje Tak,
aby usuna¢ harmonogramy.

17:00/#* ***

02-22 02-23 02-24 02-25 02-26 02-27 02-28

Nazwa podmenu Funkcja

Wtaczone/Wylaczone | Umozliwia wlaczenie i wylaczenie wybranego
harmonogramu. Jesli harmonogram jest
wiaczony, wskaznik ma kolor zielony.

Edycja Umozliwia edycje tresci wybranego
harmonogramu. Aby zakonczy¢ edycje, wybierz
opcje Zapisz i nacisnij przycisk [ ¢J].

Czysc Umozliwia usunigcie harmonogramu.

Dodaj nowe Umozliwia zapisanie nowego harmonogramu.
Aby zakonczy¢ zapisywanie, wybierz opcje Zapisz
i naci$nij przycisk [ ¢J].

G Wybierz opcje Instalacja zakonczona, a nastepnie wybierz opcje
Tak, aby zakonczy¢ edycje.



Funkcje Bezpieczenstwa

Projektor jest wyposazony w nastepujace ulepszone funkcje bezpieczenstwa.

e Ochrona hastem
Mozna okresli¢, kto jest uprawniony do uzywania projektora.

e Blokada dzialania/blokada przyciskéw pilota
Mozesz zapobiec nieautoryzowanym zmianom ustawien projektora.
@ "Ograniczanie dzialania" str.106

e Blokada Zabezpieczajaca Przed Kradzieza
Projektor jest wyposazony w element zabezpieczajacy przed kradziez.
@ "Blokada zabezpieczajaca przed kradziezy" str.108

Zarzadzanie uzytkownikami (Ochrona hastem)

Po wiaczeniu funkcji Ochrona hastem osoby, ktére nie znajg hasta, nie beda
mogly uzywa¢ projektora do wyswietlania obrazéw nawet wtedy, gdy
projektor jest wlaczony. Ponadto nie bedzie mozna zmieni¢ loga
uzytkownika wyswietlanego po wlaczeniu projektora. Jest to funkcja
zabezpieczajaca przed kradzieza, poniewaz projektor nie moze by¢ uzywany,
nawet jesli zostanie ukradziony. Fabrycznie funkcja Ochrona haslem nie jest
wlaczona.

Wersje funkcji Ochrona hastem

Istnieja nastepujace cztery rodzaje ustawien funkcji Ochrona hastem,
odpowiednio do sposobu uzytkowania projektora.

¢ Ochrona wl. pradu
Gdy ustawieniem funkcji Ochrona wl. pradu jest Wlaczone, wowczas po
podlaczeniu i wilaczeniu projektora nalezy wprowadzi¢ ustawione
wczesniej hasto (dotyczy to rowniez funkcji Wiacz zasilanie). Projekeja nie
rozpocznie sie, jesli nie zostanie wprowadzone prawidtowe hasto.

e Ochrona logo uzytk.
Funkcja ta uniemozliwia zmiang logo uzytkownika ustawionego przez
wlasciciela projektora. Gdy ustawieniem funkcji Ochrona logo uzytk. jest
Wlaczone, zablokowane s3 ponizsze operacje dotyczace logo uzytkownika.

e Przechwytywanie logo uzytkownika

e Ustawianie opcji Wyswietl tlo, Ekran startowy lub Wycisz A/V
w menu Wyswietlanie
@ Zaawansow. - Wyswietlanie str.118

e Ochrona sieci
Jesli dla ustawienia Ochrona sieci zostala wybrana warto$¢ Wlaczone, nie
mozna zmieniaé ustawien w menu Sieé.
@ "Menu Sie¢" str.122

e Ochr. czasu/harmon.
Jesli dla ustawienia Ochr. czasu/harmon. zostala wybrana wartos¢
Wlaczone, nie mozna zmienia¢ ustawien czasu systemowego ani
harmonograméw projektora.

Wiaczanie funkcji Ochrona hastem

Wykonaj nastepujace kroki, aby wiaczy¢ funkcje Ochrona hastem.

Podczas projekcji obrazu przytrzymaj przez okoto pie¢ sekund
nacisniety przycisk [Freeze].

Na ekranie wyswietli sie menu funkcji Ochrona hastem.

Pilot

[ Auto ] [Aspect] [Co\orMode]

TestPattern| | Freeze | | A/VMute

A—'\\



Funkcje Bezpieczenstwa

@ Jedli funkcja Ochrona hastem jest juz wlaczona, nalezy poda¢
hasto.
Jesli hasto bylo prawidlowe, na ekranie wyswietli sie menu
funkcji Ochrona hastem.

@ "Wprowadzanie hasta" str.105

Wybierz rodzaj ochrony hastem, ktéry chcesz ustawié, a nastepnie
nacisnij przycisk [¢J].

[Ochrona hastem]

Ochrona wt. pradu DWytaczone
Ochrona logo uzytk. Wytaczone
Ochrona sieci Wytaczone

Ochr. czasu/harmon. Wytaczone

Hasto

([ [#$1:Wybdr [@I:Wprowadzenie [Menul:Wyjscie |

Wybierz Wlaczone i nacisnij przycisk [<J].

Aby powréci¢ do ekranu przedstawionego w kroku 2, naciénij
przycisk [Esc].

Podaj hasto.

(1) Wybierz Haslo i nacisnij przycisk [ <J].

(2)  Kiedy zostanie wyswietlony komunikat "Zmieni¢ hasto?", wybierz
pozycje Tak, a nastepnie naci$nij przycisk [ ¢J]. Hasto domy$lne to

"0000". Zmien je na wlasne hasto. W przypadku wybrania pozycji Nie
pojawi sie ponownie ekran wyswietlony w czynnosci 2.

(3)  Trzymajac naci$niety przycisk [Num], wprowadz czterocyfrowe hasto
przy pomocy przyciskow numerycznych. Wpisywane haslo jest

wyswietlane jako "* * * *". Po wpisaniu hasta pojawi si¢ ekran, gdzie nalezy
potwierdzi¢ hasto.
Pilot
1 )2 ) (s
ﬁ
ID
On .Off

(4)  Ponownie wpisz hasto.
Pojawi sie¢ komunikat "Nowe hasto zostalo zapisane.”

Jesli wprowadzisz niepoprawne haslo, pojawi si¢ komunikat proszacy
o ponowne wpisane hasta.

Wprowadzanie hasta

Gdy pojawi si¢ pole do wpisania hasta, wpisz hasto, uzywajac pilota.

Trzymajac przycisk [Num] wprowadz hasto za pomoca przyciskow
numerycznych.

[Hasto]

Wprowadz hasto.

Wiecej informacji znajduje sie w dokumentacii.

( [0-91 :Wprowadz )




Funkcje Bezpieczenstwa

Po wprowadzeniu prawidlowego hasta funkcja Ochrona hastem jest Blokada dzialania

tymczasowo wylaczona.

Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci, aby zablokowaé przyciski panelu
sterowania. Nawet jesli panel sterowania jest zablokowany, mozna

Uwa.ga . . w normalny sposdb korzysta¢ z przyciskéw pilota.

e Jedli trzy razy pod rzad zostanie wprowadzone niepoprawne hasto, na okolo
pie¢ minut zostanie wyswietlony komunikat "Dziatanie projektora zostanie e Pelna blokada
zablokowane.", a nastepnie projektor przejdzie w stan gotowosci. W tym Wszystkie przyciski panelu sterowania sg zablokowane. Nie mozna
przypadku wyjmij wtyczke projektora z gniazdka elektrycznego, ponownie ja wykona¢ zadnych czynnoéci za pomocg panelu sterowania, wlacznie
wldéz i wlacz ponownie zasilanie projektora. Projektor ponownie wyswietli 2 whyczeniem lub wylgczeniem zasilania.

ekran z polem do wpisania hasta.
e Czg$ciowa blokada

o Jesli uzytkownik zapomnial hasta, nalezy zanotowaé numer wyswietlany na . o . oo
Wszystkie przyciski na panelu sterowania sa zablokowane, z wyjatkiem

ekranie ,Kod Zgdania: xxxxx” i skontaktowaé sie z firmg Epson pod

najblizszym adresem podanym w dokumencie Projektor Epson — lista przycisku [O].
adresow.
@ Projektor Epson — lista adreséw n Naci$nij przycisk [®] na panelu sterowania podczas wyswietlania
o Jesli uzytkownik bedzie powtarzal powyzsze czynnodci i wpisze zle hasto obrazu, aby wyswietli¢ ekran Blokada dziatania.
trzydzie$ci razy pod rzad, pojawi sie nastepujacy komunikat i projektor nie
i j t dalszych hasel. "Dziatani j i 1 b X
bedzie przyjmowa dalszych hase JZIiane pro) cktora zostame“z"a blokowane Y Ustawienia opcji Blokada dzialania mozna réwniez zmieni¢
Skontaktuj sie z firmg Epson, tak jak opisano w dokumentacji. ..
w menu konfiguracji.

@ Projektor Epson — lista adreséw
@ Ustawienia - Blokada dzialania str.117

Wybierz pozycje Petna blokada albo Czesciowa blokada, zaleznie
od zamiaru.

Ograniczanie dziatania 9

Dostepne s3 dwa ponizsze rodzaje funkeji ograniczajacych dziatanie
projektora.

[Blokada dziatania] Powro6t

e Blokada dzialania IPetna blokada

Funkgja ta jest przydatna podczas imprez czy pokazéw, gdy chcesz ICzesciowa blokada
wylaczy¢ wszystkie przyciski podczas projekcji lub w szkotach, gdy chcesz

ograniczy¢ mozliwosci sterowania z przyciskow.

e Blokada przycisku pilota [ [Esc] :Powrdt [21:Wyb6r [@]:Ustawienie [Menul:Wyj. J

Aby zapobiec bledom w obsludze urzadzenia, funkcja ta dezaktywuje
przyciski, z wyjatkiem gtéwnych przyciskéw niezbednych do podstawowej
obstugi pilota.



Funkcje Bezpieczenstwa

Gdy pojawi sie pytanie o potwierdzenie, wybierz Tak. (ot ][[ ropect] [CWMMS]]
Przyciski panelu sterowanie zostang zablokowane zgodnie z twoim (o) (o) ()
ustawieniem.

@ Mozesz wylaczy¢ blokade panelu sterowania jedna
z nastepujacych metod.

e Za pomoca pilota ustaw warto$¢ opcji Blokada dzialania
w menu konfiguracji na Wylaczone.
@ Ustawienia - Blokada dzialania str.117

e Nacis$nij i przytrzymaj wcisniety przycisk [J] na panelu
sterowania przez okolo siedem sekund, co spowoduje
wyswietlenie komunikatu i wylaczenie blokady.

[ User1 ] [ User2 ] [ User3 ]]

Blokada przycisku pilota I
(4 ) JCe )
C7 )8 J( )
1D 0 Num
p

1D He

Kazde naci$niecie przycisku [Help] na co najmniej 5 sekund wlacza lub
wylacza funkcje blokady przyciskéow pilota.

Funkcja ta powoduje blokade nastepujacych przyciskow na pilocie. 5

Pilot

1

( ) ( ) ( )
4 I( ) ( )
(7 J)Cs )9 )
( ) ( ) ( )

1D

1D
on(C@off



Funkcje Bezpieczenstwa

Nawet gdy blokada przycisku pilota jest wlaczona, mozna wykona¢
nastepujace dzialania.

e Resetowanie ustawienn domysélnych do ustawienia Odbiornik zdalny
e Zwalnianie blokady przyciskéw pilota

Blokada zabezpieczajaca przed kradzieza

Projektor jest wyposazony w szereg elementow zabezpieczajacych przed
kradziezg.

e Otwor zabezpieczajacy
Otwor zabezpieczajacy jest zgodny z Microsaver Security System firmy
Kensington.
Wiecej informacji dotyczacych Microsaver Security System mozna znalezé
ponize;j.
@ http://www.kensington.com/

e Punkt instalacji kabla zabezpieczajacego
Dostepny na rynku przewdd zabezpieczajacy przed kradzieza mozna
przewlec przez ten punkt instalacji, aby przymocowa¢ projektor do biurka
lub kolumny.

Instalowanie kabla zabezpieczajacego

Przeprowadz kabel zabezpieczajacy przed kradzieza przez punkt instalacji.

Patrz dokumentacja dostarczona z przewodem zabezpieczajacym, aby
uzyska¢ instrukcje dotyczace instalacji.


http://www.kensington.com/

TOP

Menu Konfiguracja

Rozdzial ten wyjasnia zasady uzywania menu Konfiguracja i jego funkcji.



Korzystanie z Menu Konfiguracja

Rozdzial ten wyjasnia zasady uzywania menu Konfiguracja i jego funkcji. B Wybierz element podmenu.

Mimo, ze kroki zostaly objasnione na przykladzie pilota, te same czynnosci
mozna wykona¢ za pomocg panelu sterowania projektora. Informacje

o dostepnych przyciskach i ich funkcjach sg zawarte pod menu

w podreczniku.

Obraz Powrot
Korekta geometryczna Geom. poz/pion
Sygnat Split Screen
.
[Ustawienia (] Zuiycie enerdii ECO
b | Gtosnosé 0
Zaawansow. Odbiornik zdalny Przéd/Tyt

L. . . Przycisk uzytkownika
n Wyswietl ekran menu Konfiguracja. Sieé Wzorzec testowy
Pamiet
Informacje Zerowanie

Obraz Zeronanie
e Tryb Koloru Dynamiczny !
Sygnat Jasnosé 0

Kontrast 0
Ustawienia Nasycenie koloru 0
Odciefi 0 " L TAT- z . Wi
Zaawansow. Ostrosé Standard (_[Esc] :Powrét [#1:Wybér [@I1:Wprow. [Menul:Wyi. )
Temp. barwowa 0
Siec Zaawansowane
Automat. przestona  Wytaczone
Informacje Zerowanie
Zerowanie
[Ustawienial Powrét
[ i)
([Esc] /[@I:Powrét [#1:Wybér [Menul:Wyiscie |
a Wybierz element gtéwnego menu. [Zuzycie energiil Powr6t
[Normalna @
Obraz :El&lgada temperatury
Korekta geometryczna Geom. poz/pion
Sygnat Split Screen
= Blokada dziatania Petna blokada . T AT = . ST
[Ustawienia ) Zuiycie energii Eco ([Esc] :Powrét [#1:Wybér [DI:Ustaw. [Menul:Wyj. |
" Gtosnos¢ 0
Zaawansow. QOdbiornik zdalny Przad/Tyt
Przycisk uzytkownika
Siet Wzorzec testowy
Pamie¢ AT P q . . .
E—— o e @ ]e§11 W pomocy menu wysw1et.1a sie opcja [Defaul.t]. .Zerowan}e?
wowczas po naci$nieciu przycisku [Default] na pilocie wartosci
z i 8 .2 ‘ 2.a
STousns regulowanych ustawienn zostang przywrdcone do warto$ci
domyslnych.
Spl _ _ —
([Esc] /[D1:Powrét [$1:Wybér [Menul:WyiScie |

B Nacisnij przycisk [Menu], aby zakonczy¢ konfiguracje.



Lista funkcji

Tabela menu konfiguracji

Programowalne pozycje rdéznig si¢ w zaleznosci od uzywanego modelu,
sygnalu obrazu i aktualnie wyswietlanego zrddia.

Nazwa gtéwnego
menu

Nazwa podmenu

Wartosci pozycji lub ustawien

Interpol. ramki (tylko
EB-G6970WU)

Wrytaczone, Niska, Normalna
i Wysoka

Redukcja szuméw

Wrylaczone, NR1 oraz NR2

Reduk.szum. Mosquito

Wlaczone i Wylaczone

Zakres wideo Automatycznie, Normalne oraz
Rozszerzone

Sygnal wejsciowy Automatycznie, RGB oraz
Komponent

Sygnal wideo Automatycznie, NTSC, NTSC4.43,

PAL, M-PAL, N-PAL, PAL60 oraz
SECAM

Ksztalt obrazu

Normalnie, Automatycznie, 4:3,
16:9, Pelny, Powiekszenie oraz

Natywny

Skalowanie

Nadmierne skanowanie

Automatycznie, Wylaczone, 4%
oraz 8%

Przetwarzanie obrazu

Dokladnie, Szybko

Ustawienie DisplayPort
EQ

1,2

Nazwa gtéwnego Nazwa podmenu Wartosci pozydji lub ustawien
menu
Menu Obraz Tryb koloru Dynamiczny, Prezentacja, Teatr,
@ str.113 sRGB, DICOM SIM,
Multiprojekeja, Dynam. obr. 3D,
Prezentacja 3D, Teatr 3D
i Multiprojekcja 3D
Jasnos¢ -24-24
Kontrast -24 - 24
Nasycenie koloru -32-32
Odcien -32-32
Ostros¢ -5do 5 i Zaawansowane
Temp. barwowa 3200K, 5000K do 10000K, -4 do 6
Zaawansowane Gamma, RGB i RGBCMY
Automat. przestona Wrytaczone, Normalna i Duza
szybkos¢
Menu Sygnat Auto. ustawienie Wiaczone i Wylaczone
@ str.114 Rozdzielczo$é Automatycznie, Panorama,
Normalnie i Rgczna
Traking -
Synchronizacja -
Pozycja -
Konfiguracja 3D Obrazy 3D
Progresywne Wrytaczone, Video oraz Film/
Automatycznie

Menu Ustawienia
@ str.117

Korekta geometryczna

Geom. poz/pion, Quick Corner,
Powierz. zakrzywiona, Korekta
punktowa oraz Naroznik $cian

Split Screen

Blokada dzialania

Petna blokada, Cze$ciowa blokada
oraz Wylaczone

Zuzycie energii

Normalna, Blokada temperatury
iECO

Glosnos¢

0-20

Odbiornik zdalny

Prz6d/Tyl, Przéd, Tyt i Wylaczone
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Nazwa gtéwnego
menu

Nazwa podmenu

Wartosci pozycji lub ustawien

Przycisk uzytkownika

Przycisk uzytkownika 1, Przycisk
uzytkownika 2 i Przycisk
uzytkownika 3

Wzorzec testowy

Pamiegé

Wywolaj z pamigci, Zapisz
w pamigci, Skasuj pamieé i Zmien
n. pam.

Menu Zaawansow.
@ str.118

Wyswietlanie

Menu Pozycja, Komunikaty,
Wyswietl tlo, Ekran startowy,
Wrycisz A/V, Potw. trybu gotow.,
Ost czysz. f. pow., Ekran,
Wyréwnanie panelu i Jednolitos¢
koloru

Logo uzytkownika

Projekcja

Przéd, Przod/Sufit, Tyt i Tyl/Sufit

Kierunek

0 Stopien do 180 Stopien do
-15 Stopien

Dzialanie

Wiacz zasilanie, Tryb uspienia,
Czas trybu uspienia, Tryb duzej
wysokodci, Przerw. synch. BNC,
Typ pilota, Przyc. odwrdc. kier.,
Szukanie zrédta uruch., Zwoln.
Wrycisz A/V, Sygnatl diwiekowy,
Typ obiektywu, Bezp. wylaczanie
i Dataiczas

Ustawienia A/V

Wryjscie A/V, Wyj. monitora
i Ustawienia audio

Tryb gotowosci

Komunikacja wi. i Komunikacja
wyl.

HDBaseT

Sterow. ikomunikacja, Extron XTP

Nazwa gtéwnego
menu

Nazwa podmenu

Wartosci pozycji lub ustawien

Multiprojekcja

Poziom jasnosci, Naktadanie
krawedzi, Wiele ekranéw, ID
projektora

Ustawienia harmon.

Jezyk

27 jezykow

Menu Informacje
@ str.128

Inf. o projektorze

Czas pracy lampy, Zrédlo, Sygnat
wejsciowy, Rozdzielczo$¢, Sygnat
wideo, Czest. od$wiezania, Info
synchronizacji, Status, Numer
seryjny, Event ID i Jakos¢ sygn.
HDBase T.

Wersja

Main, Main2 i Video

Menu Zerowanie
@ str.130

Zerowanie calkowite

Zerowanie czasu lampy

Zerowanie pamieci

Menu Siec

Nazwa gtéwnego

Nazwa podmenu

Wartosci pozydji lub

menu ustawien
Menu Podstawowy @ Nazwa projektora -
str-124 Hasto PJLink -
Haslo kontroli sieci -
Menu Sie¢ LAN kablowa | Ustawienia IP DHCP, Adres IP, Maska
@ str.125 podsieci, Adres bramy
Wysw. adresu IP Wiaczone i Wylaczone
Menu Poczta @ str.126 | Powiadom.o poczta Wiaczone i Wylaczone

Serwer SMTP

Numer portu
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Nazwa gtéwnego

Nazwa podmenu

Wartosci pozycji lub

menu ustawien

Ustawienie adresu 1, -
Ustawienie adresu 2,
Ustawienie adresu 3

Inne SNMP Wlgczone i Wylaczone
Trap IP adres 1, Trap IP | -
adres 2
AMX Device Discovery | Wiaczone i Wylaczone
Crestron RoomView Wiaczone i Wylaczone
Control4 SDDP Wiaczone i Wylaczone
Bonjour Wiaczone i Wylaczone
Message Broadcasting Wiaczone i Wylaczone

Obraz
Syagnat

Ustawienia

Zaawansow.

Siec
Informacje

Zerowanie

Tryb koloru Dynamiczny
Jasnos¢ 0

Kontrast 0

Nasycenie koloru 0

Odciefi 0

Ostrosc Standard

Temp. barwowa 0
Zaawansowane
Automat. przestona
Zerowanie

Wytaczone

([Esc] /[®1-Powrot [$1:Wybor

[Menul:Wyjscie |

Menu Obraz

Programowalne pozycje réznig si¢ w zaleznosci od sygnalu obrazu

i aktualnie wyswietlanego zrdodta. Ustawione wartosci s3 zachowywane dla

kazdego rodzaju sygnalu wideo.

@ "Automatyczne wykrywanie odbieranego sygnalu i zmiana

wy$wietlanego obrazu (Wyszukaj zrodlo)" str.49

Menu podrzedne Funkcja
Tryb koloru Mozesz ustawic¢ taka jako$¢ obrazu, ktéra bedzie pasowa¢ do
otoczenia.
@ "Wybor jakosci projekeji (Wybdr Tryb koloru)" str.74
Jasnos¢ Dostosowuje jasno$¢ obrazu.
Kontrast Mozesz ustawi¢ réznice pomiedzy jasnymi i ciemnymi

obszarami obrazéw.

Nasycenie kolo-
ru

(Regulacja jest mozliwa wylacznie, gdy odbierany jest
komponentowy lub calkowity sygnal wideo).
Mozesz wyregulowaé nasycenie koloru obrazéw.

Odcien

(Regulacja jest mozliwa wylacznie, gdy sygnatem wejsciowym
jest sygnal komponentowego wideo. Jesli sygnalem wejsciowym
jest catkowity sygnat wideo, regulacja jest mozliwa tylko

w przypadku, gdy sygnal jest odbierany w systemie NTSC).

Mozesz ustawié odcien obrazu.
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Menu podrzedne

Funkcja

Ostrosc

Standard: Mozesz ustawic¢ ostro$¢ obrazu. W celu
wprowadzenia bardziej szczegdtowych ustawien nalezy wybra¢
opcje Zaawansowane.

Zaawansowane: Mozna ustawi¢ nastepujace cztery pozycje.
Zwiek ostr cien linii: jesli ten parametr ma warto$¢ dodatnia,
zostang uwydatnione szczegdly takie, jak wlosy czy wzory tkanin.
Zwigk ostr grub linii: jesli ten parametr ma warto$¢ dodatnia,
zostang uwydatnione takie elementy obrazu jak obramowania,
tlo oraz inne gtéwne czesci obiektow.

Zwigk ostr linii pio: jesli ten parametr ma warto$¢ dodatnig,
zostang wyostrzone linie pionowe na obrazie.

Zwiek ostr linii poz: jesli ten parametr ma warto$¢ dodatnia,
zostang wyostrzone linie poziome na obrazie.

Temp. barwowa

Stuzy do ustawienia ogolnego odcienia obrazu. Po ustawieniu
TrybkolorunasRGB lub DICOM SIM, wyreguluj do 11 krokow
w 3200K, 5000K do 10000K. Jesli ustawienie opcji Tryb koloru
jest inne niz SRGB lub DICOM SIM, wéwczas obraz mozna
regulowa¢ w zakresie od -4 do 6. Obraz ma zabarwienie
niebieskie w przypadku wyboru wysokiej wartosci lub
zabarwienie czerwone w przypadku wyboru niskiej wartosci.

Menu podrzedne

Funkcja

Automat. prze-
stona

(T¢ funkcje mozna ustawié, jesli wartoé¢ opcji Tryb koloru jest
ustawiona na Dynamiczny, Teatr, Dynam. obr. 3D lub Teatr
3D. Nie mozna jej ustawic, jesli warto$¢ opcji Nakladanie
krawedzi jest ustawiona na Wlaczone).

Ustaw opcje Normalna lub Duza szybkos¢, aby wyregulowa¢
przestone w celu uzyskania optymalnego natezenia swiatta dla
wys$wietlanych obrazow. Wybierz opcje Duza szybko$¢ w celu
zapewnienia szybszego dostosowywania przestony zgodnie

z szybkoscig sceny. Ustawienie jest zapisywane dla kazdego trybu
koloru.

Zerowanie

Wszystkie ustawienia pozycji menu Obraz mozna przywrécié¢ do
warto$ci domyslnych. Ponizej opisano, jak przywrocié
ustawienia fabryczne wszystkich pozycji menu.

@ "Menu Zerowanie" str.130

Zaawanhsowane

Regulacji mozna dokona¢ poprzez wybdr nastepujacych pozycji.
Gamma: Kolory mozna korygowa¢ wybierajac jedng z wartosci
korekty gamma lub odnoszac si¢ do wyswietlanego obrazu lub
wykresu gamma.

RGB: Mozna wyregulowa¢ poszczegdlne elementy R
(czerwony), G (zielony) i B (niebieski) przesunigcia i przyrostu.
RGBCMY: Mozna indywidualnie ustawia¢ odcien, nasycenie

i jasnos¢ kazdego z koloréw: R (czerwonego), G (zielonego), B
(niebieskiego), C (cyjanu), M (magenty) oraz Y (z6ttego).

Menu Sygnat

Programowalne pozycje rdéznig si¢ w zaleznosci od sygnatu obrazu
i aktualnie wyswietlanego zrdodta. Ustawione wartosci s3 zachowywane dla
kazdego rodzaju sygnalu wideo.
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Obraz
Svgnat

Ustawienia

Zaawansow.

Sieé
Informacje

Zerowanie

Auto. ustawienie Wytaczone
Rozdzielczos¢ Automatycznie
Traking 0
Synchronizacja 0

Pozycja

Sygnat wejsciowy Automatycznie
Ksztatt obrazu 4:3

Skalowanie
Przetwarzanie obrazu Doktadnie
Zerowanie

([ [Esc] /[L®I1-Powrct [£1:Wybér

[Menul:Wyijscie |

Menu podrzedne

Funkcja

Traking

(Dostepne wylacznie, jesli odbierany jest analogowy
komputerowy sygnat RGB).

Gdy na wyswietlanym obrazie z komputera pojawig si¢ pionowe
pasy, mozesz go wyregulowacd uzywajac tej funkcji.

Synchronizacja

(Dostepne wylacznie, jesli odbierany jest analogowy
komputerowy sygnat RGB).

Gdy wyswietlany obraz z komputera bedzie migat, bedzie
nieostry lub bedzie zawierat zakl6cenia, mozesz go wyregulowa¢
uzywajac tej funkcji.

Pozycja

Stuzy do regulacji pozycji ekranu w gore, dot, lewo i prawo, gdy
cze$¢ obrazu jest niewidoczna.

Menu podrzedne

Funkcja

Konfiguracja 3D

Podczas wyswietlania pasywnego obrazu 3D za pomocg dwoch
projektoréw warto$¢ opcji Obrazy 3D nalezy ustawi¢ na
Wilaczone.

Auto. ustawienie

(Dostepne wylacznie, jesli odbierany jest analogowy
komputerowy sygnat RGB).

Ustaw na Wlaczone, aby automatycznie dopasowywac opcje
Traking, Synchronizacja oraz Pozycja do optymalnego stanu po
zmianie odbieranego sygnatu.

Rozdzielczos¢

(Dostepne wylacznie, jesli odbierany jest analogowy
komputerowy sygnat RGB).

Ustaw na Automatycznie, aby automatycznie rozpoznawaé
rozdzielczo$¢ sygnatu wejsciowego. Jesli obrazy nie sg
wyswietlane prawidlowo (np. nie s3 widoczne niektore czesci
obrazu) przy ustawionej opcji Automatycznie, nalezy ustawi¢
opcje¢ Panorama dla ekranéw panoramicznych lub opcje
Normalnie dla ekranéw o proporcjach 4:3 lub 5:4, w zaleznosci
od podiaczonego komputera.

Opcja Reczna umozliwia samodzielne okreslenie rozdzielczosci.
Jest to idealne rozwigzanie, gdy jest podlaczany tylko jeden
komputer.

Progresywne

Przeplot™ (i) sygnat jest zmieniony na Progresywne (p).
(Konwersja IP)

Wylaczone: Ustawienie idealne dla ogladania obrazéw z duza
iloécig ruchu.

Video: idealne ustawienie do ogladania zwyklych obrazéw
wideo.

Film/Automat.: idealne ustawienie do filméw, grafiki
komputerowej i animacji.

Interpol. ramki
(tylko
EB-G6970WU)

Tworzac posrednie klatki pomiedzy klatkami oryginalnymi,
mozna plynnie odtwarza¢ szybko zmieniajace sie obrazy.

Redukcja szu-
méw

(Tej opcji nie mozna ustawic, jesli warto$¢ opcji Przetwarzanie
obrazu jest ustawiona na Szybko).

Wygladza chropowatosci na obrazach progresywnych.
Dostepne sg dwa tryby. Nalezy wybra¢ swoje ulubione
ustawienie. Do wyswietlania obrazow ze zrodet
charakteryzujacych si¢ bardzo niskim poziomem szumoéw (np.
z plyt DVD) zaleca si¢ ustawienie tej opcji w pozycji
Wylaczone.
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Menu podrzedne

Funkcja

Reduk.szum.
Mosquito

(Tej opcji nie mozna ustawi¢, jesli warto$¢ opcji Przetwarzanie
obrazu jest ustawiona na Szybko).

W przypadku progresywnego sygnatu wejsciowego mozliwe jest
zredukowanie falujacych szumoéw wystepujacych w liniach
miedzy obszarami o znacznych zmianach koloréw.

Menu podrzedne

Funkcja

Zakres wideo

Opcja umozliwia wybdr sygnatu wejsciowego przesytanego za
pomoca gniazd HDM]I, DisplayPort, HDBaseT i SDI (tylko
EB-G6970WU). W przypadku Zle wyregulowanego poziomu
czerni lub zbyt jasnego obrazu nalezy ustawi¢ wartos¢
Rozszerzone.

Nadmierne ska-
nowanie

(To ustawienie mozna dostosowaé wylacznie wtedy, gdy
sygnalem wejSciowym jest komponentowy sygnat wideo).
Zmienia wspotczynnik wyswietlanego obrazu (zakres
wys$wietlanego obrazu). Zakres przycinania obrazu mozna
ustawi¢ na 4% lub 8%. W przypadku ustawienia Automatycznie
warto$¢ jest regulowana automatycznie w zaleznosci od sygnatu
wej$ciowego.

Sygnat wejscio-
wy

Sygnal wej$ciowy mozna wybra¢ z gniazda Computer lub
gniazda BNC.

Jesli element ten ma warto$¢ Automatycznie, sygnal wejsciowy
jest ustawiany automatycznie w zaleznosci od podlaczonego
urzadzenia.

Jesli po ustawieniu warto$ci Automatycznie kolory nie sg
wyswietlane prawidlowo, wybierz odpowiedni sygnat zgodny

z podlaczonym urzadzeniem.

Przetwarzanie
obrazu

Zmienia ustawienia dotyczace przetwarzania obrazu.
Szybko: obrazy s3 wyswietlane szybciej.
Dokladnie: obrazy sa wyswietlane z wyzszg jakoscia.

Ustawienie Dis-

Umozliwia dostosowanie poziomu sygnatu wejsciowego

Sygnat wideo

Sygnat wejéciowy mozna wybrac z gniazda Video lub gniazda S-
Video. Jedli ustawiono warto$¢ Automatycznie, sygnaly wideo
sg rozpoznawane automatycznie. Jesli przy ustawieniu wartoséci
Automatycznie na obrazie s3 widoczne zaktécenia lub
wystepuja inne problemy, takie jak calkowity brak obrazu, nalezy
wybra¢ sygnal odpowiedni do podiaczonego urzadzenia.

playPort EQ DisplayPort, w zaleznosci od urzadzenia podiaczonego do
gniazda DisplayPort. Jesli na obrazie sg widoczne zaklécenia lub
jesli obraz si¢ nie wyswietla, wowczas nalezy wybra¢ wartos¢ 1
lub 2 i potwierdzi¢ wybor.

Zerowanie Umozliwia przywroécenie wszystkich warto$ci w menu Sygnal do

warto$ci domyslnych, z wyjatkiem ustawien opcji Sygnal
wejsciowy, Przetwarzanie obrazu i Ustawienie DisplayPort
EQ.

Ponizej opisano jak przywrdci¢ ustawienia fabryczne wszystkich
pozycji menu.

@ "Menu Zerowanie" str.130

Ksztatt obrazu

Mozna zmieni¢ Wsp6tczynnik ksztattu obrazu® wyswietlanych
obrazéw.

@ "Zmiana wspolczynnika ksztattu wyswietlanego obrazu"
str.75

Skalowanie

Podczas wyswietlania jednego obrazu za pomoca kilku
projektoréw mozna wyregulowaé obszar obrazu wyswietlany
przez kazdy z projektorow.

@ "Skalowanie obrazu (skalowanie)" str.89
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(P Menu podrzed- Funkcja
Menu Ustawienia pocree )
Korekta geome- | Stuzy do korygowania znieksztalcen obrazu.
Obraz tryczna @ "Korygowanie znieksztalcen wyswietlanego obrazu"
Korekta geometryczna Geom. poZ/pion
. str.51
Sygnat Split Screen .
. Blokada dziatania Pena blokada * Geom. poz/pion:
Ustawienia & PAIFITST-R-I I ECO Wyreguluj opcje Geometria pionowa oraz Geometria
7 gg:)s_nos_i dal PO e/ Tut pozioma, aby skorygowa¢ pionowe i poziome
aanansow. Przylgi"snll uziy?knoywnika rzod/Ty znieksztalcenia geometrii obrazu.
Sieé Wzorzec testowy ¢ Quick Corner:
Pamiec Wybierz i popraw cztery narozniki wyswietlanego obrazu.
Informacje Zerowanie e Powierz. zakrzywiona:
TR Zmniejsza znieksztalcenia wystepujace w przypadku
projekcji obrazu na powierzchnie zakrzywiong.
e Korekta punktowa:
Dzieli wyswietlany obraz na siatke i koryguje
([Esc] /L@I-Powrét [@1-Wybér [Menul:Wyjscie ) znieksztalcenie, przesuwajac punkt przeciecia w poziomie

1 w pionie.

e Naroznik $cian:
Zmniejsza znieksztalcenia wystepujace w przypadku
projekcji obrazu na powierzchnie z katami prostymi.

Split Screen Ekran mozna podzieli¢ na dwie czeci.

@ "Jednoczesna projekcja dwoch obrazéw (Split Screen)"
str.92

Blokada dziata- | Mozesz uzy¢ tej funkeji, aby ograniczy¢ mozliwos¢
nia korzystania z panelu sterowania.
@ "Blokada dziafania" str.106

Zuzycie energii | Po ustawieniu wartosci Normalna lampa $wieci najjasnie;j.
Jesli po ustawieniu wartoéci Blokada temperatury
temperatura otoczenia® bedzie zbyt wysoka, jasno$¢ lampy
zostanie automatycznie zmniejszona, aby kontrolowaé
temperature robocza.

Po ustawieniu warto$ci ECO zuzycie energii podczas
wy$wietlania oraz halas wentylatora sie zmniejsza.
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Menu podrzed- Funkcja
ne
Gtosnos¢ Mozna regulowaé glosnos¢ wyjscia audio na porcie Audio

Out. Ustawione wartoéci s zachowywane dla kazdego
rodzaju sygnatu.

Odbiornik zdal-
ny

Mozna ograniczy¢ odbiér sygnalu sterujacego z pilota.
Jesli wybrano ustawienie Wylaczone, nie mozna wykonywaé
operacji przy uzyciu pilota. Aby korzysta¢ z pilota, naciénij
i przytrzymaj przycisk [Menu] na pilocie przez co najmniej
15 sekund, aby ponownie ustawi¢ warto$¢ domyslng.

Przycisk uzyt-
kownika

Umozliwia wybér elementéw menu Konfiguracja

i przypisanie ich do przyciskow [Userl], [User2]

oraz [User3] pilota. Mozna przypisal ponizsze pozycje.
Zuzycie energii, Informacje, Progresywne, Korekta
geometryczna, Multiprojekcja, Rozdzielczo$¢, Pamie¢ lub
Przetwarzanie obrazu

Wzorzec testo-
wy

Podczas konfiguracji projektora mozna wyswietli¢ wzorzec
testowy w celu regulacji projekcji bez podlaczania innych
urzadzen.

@ "Wyswietlanie wzorca testowego" str.29

Pamiegc Umozliwia korzystanie z pamieci urzadzenia i jej
konfiguracje.
@ '"Funkcja pamieci” str.99

Zerowanie Pozwala na przywrécenie ustawienn domyslnych wszystkich

warto$ci menu Ustawienia, z wyjatkiem Przycisk
uzytkownika i Pamiec.

Ponizej opisano jak przywrdci¢ ustawienia fabryczne
wszystkich pozycji menu.

@ "Menu Zerowanie" str.130

*

Temperatura robocza wynosi +40°C na wysokoéci od 0 do 1499 m oraz +35°C

na wysokosci od 1500 do 3048 m.

Obraz
Syanat
Ustawienia
Zaawansow. <D
Siec
Informacje

Zerowanie

Menu Zaawansow.

Wyswietlanie
Logo uZytkownika
Projekcja
Kierunek
Dziatanie

A/Y Settings
Tryb gotowosci
HDBaseT
Multiprojekcja
Ustawienia harmon.
Jezyk @

Zerowanie

Przéd
0 Stopiefi

Komunikacja wyt.

Polski

( [Esc] /L@I:Powrdt [$1-Wybér

[Menul:Wyjscie |
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Menu podrzed-
ne

Funkcja

Wyswietlanie

Mozesz dokona¢ zmian ustawienn sposobu wyswietlania
projektora.

Menu Pozycja: Wybierz pozycje, w jakiej chcesz wyswietla¢
menu na ekranie.

Komunikaty: Przy ustawieniu Wylaczone, nie beda
wyswietlone nastepujace elementy.

Nazwy pozycji w przypadku zmiany opcji Zrédlo, Tryb
koloru lub Ksztalt obrazu, komunikaty w przypadku braku
sygnalu wejsciowego oraz ostrzezenia takie jak Ostrzez. wys.
temp.

Wyswietl tlo™: Tto wyswietlane, gdy projektor nie odbiera
zadnego sygnalu wideo, mozna ustawi¢ na: Czarny,
Niebieski lub Logo.

Ekran startowy”: Wybranie wartoéci Wlaczone spowoduje
wyswietlenie podczas uruchamiania projektora logo
ustawionego za pomocag opcji Logo uzytkownika.

Wycisz A/V*: Umozliwia okre$lenie wygladu ekranu po
naci$nieciu przycisku [A/V Mute]. Dostepne wartosci to
Czarny, Niebieski i Logo.

Potw. trybu gotow.: (Ta opcja jest niedostepna w przypadku
ustawienia opcji Typ pilota na wartoé¢ Prosty). Po
ustawieniu na warto$¢ Wlaczone (domyslne), wyswietlany
jest komunikat potwierdzenia z pytaniem o wylaczenie
zasilania po nacisnieciu przycisku []. Nacisnij ponownie
przycisk [D], aby wylaczy¢ zasilanie.

Ost czysz. f. pow.: Umozliwia wlaczenie i wylaczenie
(Wlaczone/Wylaczone) opcji Ost czysz. f. pow. Wybranie
ustawienia Wlaczone powoduje wyswietlenie na ekranie
komunikatu w przypadku wykrycia zatkania filtra.

Ekran: Wspdlczynnik ksztaltu i polozenie wyswietlanego
obrazu nalezy ustawi¢ zgodnie z typem uzywanego ekranu.

@ "Ustawienia ekranu” str.27

Wyréwnanie panelu: Umozliwia korekcje dopasowania
koloréw (czerwonego i niebieskiego) na ekranie.

@ "Wyréwnanie panelu” str.161

Menu podrzed-
ne

Funkcja

Jednolito$¢ koloru: Umozliwia regulacje balansu odcieni
koloréw catego ekranu.

@™ "Jednolito$¢ koloru" str.162

Logo uzytkow-
nika*

Mozesz zmieni¢ Logo uzytkownika, ktore bedzie wyswietlane
jako tlo po wiaczeniu funkcji Wyswietl tlo, Wycisz A/V
itd.

@ "Zapisywanie logo uzytkownika" str.97

Projekcja Wybierz jedna z ponizszych metod projekeji w zaleznosci od
sposobu montazu projektora.
Prz6d, Prz6d/Sufit, Tyt oraz Tyl/Sufit
To ustawienie mozna zmieni¢ w ponizszy sposob, naciskajac
przycisk [A/V Mute] przez okolo pie¢ sekund.
Prz6d «»Przéd/Sufit
Tyl Tyl/Sufit

Kierunek Ten parametr nalezy ustawi¢ zgodnie z typem montazu

projektora.
@ "Ustawienia instalacji" str.26
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Menu podrzed- Funkcja
ne
Dziatanie Wilacz zasilanie: Ustaw opcje Wlaczone, aby wiaczy¢

projektor jedynie podlaczajac go do zasilania.

Jesli podlaczony jest kabel sieciowy, nalezy pamietaé, ze
projektor zostanie wiaczony automatycznie po przywrdceniu
zasilania, np. po przerwie w dostawie pradu.

Tryb uépienia: Ustawienie tej funkcji w pozycji Wlaczone
powoduje automatyczne przerwanie wyswietlania

w przypadku, gdy nie jest odbierany sygnal wejsciowy i nie
s3 wykonywane zadne operacje.

Czas trybu u$pienia: jesli Tryb uspienia ustawiono jako
Wlaczone, pozwala wprowadzi¢ czas, po ktérym projektor
zostanie automatycznie wylaczony. Dopuszczalne sg wartosci
z zakresu od 1 do 30 minut.

Tryb duzej wysokoéci: Funkcje te nalezy ustawié na
Wlaczone, jesli projektor jest uzywany na wysokoséci ponad
1500 m n.p.m.

Przerw. synch. BNC: ustawienie przerwania synchronizacji
sygnalu przesylanego za pomoca gniazda BNC. Zwykle
powinna by¢ ustawiona warto$¢ Wylaczone. Wartosé
Wlaczone nalezy ustawi¢, jesli jest wymagana synchronizacja
analogowa (75 Q), jak w przypadku mikseréw wizyjnych.
Typ pilota: w zaleznosci od typu uzywanego pilota mozna
wybra¢ opcje Normalna lub Prosty.

Aby uzywal pilota dolgczonego do tego projektora, nalezy
wybraé warto§¢ Normalna. Ustawienie warto$ci Prosty
umozliwia wykorzystanie do sterowania projektorem pilotéw
dotaczanych do innych projektoréw firmy Epson. Jest to
przydatne w sytuacji, gdy do sterowania projektorem ma by¢
uzywany pilot, z ktérego funkcjami jest zaznajomiony
uzytkownik

W przypadku wybrania opcji Prosty nie mozna jednak
korzysta¢ z pilota dolaczonego do uzywanego projektora.
Nalezy si¢ upewnié, czy wprowadzone ustawienie jest
odpowiednie, gdyz w przypadku montazu projektora pod
sufitem lub w innym trudno dostepnym miejscu ponowna
zmiana na opcj¢ Normalna moze by¢ utrudniona. Nalezy

Menu podrzed-
ne

Funkcja

réwniez pamietaé, ze nie mozna korzysta¢ z funkcji, w ktore
nie jest wyposazony obstugiwany projektor lub pilot.
Przyc. odwroc. kier.: jesli projektor jest zainstalowany pod
sufitem, nalezy wybra¢ wartos¢ Wlaczone.

Szukanie Zrédla uruch.: umozliwia wlaczenie i wylgczenie
(Wlaczone/Wylaczone) automatycznego wykrywania
odbieranego sygnalu wejsciowego po wlaczeniu projektora.
Zwoln. Wycisz A/V: (Tej opcji nie mozna ustawié, jesli
opcja Ochrona logo uzytk. w menu Ochrona haslem jest
ustawiona na Wlaczone. @ str.104)

Jesli ta opcja jest ustawiona na warto$¢ Wycisz A/V,
wowczas wyciszenie A/V mozna wylaczy¢ jedynie za pomoca
przycisku [A/V Mute] (lub przesylajac polecenie wylaczenia
wyciszenia A/V).

Jesli opcja jest ustawiona na warto$¢ Dowolny, wowczas
wyciszenie A/V mozna wylaczy¢, korzystajac z dowolnej
funkeji projektora.

@ "Tymczasowe ukrycie dzwieku i obrazu (Wycisz A/V)"
str.95

Sygnal diwigkowy: jesli warto$¢ jest ustawiona na
Wlaczone, wowczas sygnat diwigkowy bedzie informowat
o wlaczeniu i wylaczeniu zasilania oraz o zakonczeniu
chlodzenia.

Typ obiektywu: wybierz numer modelu dla uzywanego
obiektywu.

Bezp. wylaczanie: po ustawieniu warto$ci Wlaczono
projektor przechodzi do stanu gotowosci po okolo trzech
sekundach od wylaczenia zasilania. Po wiaczeniu zasilania
zaraz po jego wylaczeniu, moze zosta¢ odcieta komunikacja
poprzez polecenia. Aby uzyskaé stabilng komunikacje
poprzez polecenia, ustaw t¢ opcje na Wylaczono. Po
ustawieniu na Wylaczono, projektor przechodzi do stanu
gotowosci, po okoto 75 sekundach od wylgczenia zasilania.
Data i czas: umozliwia ustawienie czasu systemowego
projektora.
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Menu podrzed-
ne

Funkcja

@ "Ustawianie czasu" str.35

Menu podrzed-
ne

Funkcja

Ustawienia A/NV

Wyjécie A/V: (T¢ opcje mozna ustawié tylko wtedy, gdy
warto$¢ opcji Tryb gotowosci jest ustawiona na
Komunikacja wl.) ustawienie wartoéci tej opcji na Zawsze
umozliwia przesylanie obrazéw i diwiekéw do urzadzenia
zewnetrznego w trybie gotowosci.
Wyj. monitora: umozliwia przesylanie wyjéciowego sygnalu
obrazu do monitora zewnetrznego w trybie gotowosci. Po
ustawieniu wartoéci na Automatycznie beda przesylane
analogowe sygnaly RGB z gniazda Computer lub gniazda
BNC, w zaleznosci od zrédla sygnalu wybranego przed
wylaczeniem projektora.
Ustawienia audio: umozliwia skonfigurowanie ponizszych
ustawien dzwieku.
¢ Wyjscie audio: umozliwia wybér zrédla dzwicku podczas
wy$wietlania obrazéw z gniazd Computer, BNC, S-Video
lub Video. Jesli opcja jest ustawiona na wartosé
Automatycznie, wowczas dzwiek bedzie odtwarzany
z gniazda wejsciowego dzwieku odpowiadajacego gniazdu
wejéciowemu obrazu.
@ "Podlaczanie sprzetu” str.39
¢ Wyj. audio DisplayPort: umozliwia wybdr zrédla dzwieku
podczas wy$wietlania obrazu z gniazda DisplayPort. Po
wybraniu opcji DisplayPort dzwigk bedzie odtwarzany
w normalny sposéb. Po wybraniu opcji Audio3 dzwigk
bedzie odtwarzany z gniazda Audio3.

¢ Wyjscie audio HDMI: umozliwia wybdr zrédta diwieku
podczas wy$wietlania obrazu z gniazda HDMI. Po
wybraniu opcji HDMI dzwigk bedzie odtwarzany
w normalny sposéb. Po wybraniu opcji Audio3 dzwick
bedzie odtwarzany z gniazda Audio3.

Tryb gotowosci

W przypadku ustawienia opcji Komunikacja wl., mozna

wykonaé nastepujace czynnosci, nawet jedli projektor

znajduje si¢ w trybie gotowosci.

e Monitorowanie projektora i sterowanie nim przez sieé.

o Przesylanie dzwigku i obrazu do urzgdzenia zewnetrznego.
(Tylko jesli wartos¢ opcji Wyjscie A/V jest ustawiona na
Zawsze).

e Komunikacja z uzyciem gniazda HDBaseT. (Tylko jesli
warto$¢ opcji Sterow. i komunikacja jest ustawiona na
Wlaczone).

HDBaseT

Sterow. i komunikacja: (Tego elementu nie mozna ustawi¢,
po ustawieniu Extron XTP na Wlaczone) Po ustawieniu na
Wilaczone,zostang wlaczone wszystkie gniazda komunikacji
Ethernet, komunikacji szeregowej i kablowego pilota, przez
nadajnik HDBaseT Transmitter, podlaczony do gniazda
HDBaseT. (Jesli ta opcja jest wlaczona, wowczas nie bedzie
mozna korzysta¢ z gniazd LAN, RS-232C oraz Remote
projektora).

Extron XTP: ustaw warto$¢ Wlaczone po podigczeniu
nadajnika lub przelacznika Extron XTP do gniazda
HDBaseT. Sprawdz nastgpujaca strone internetowa Extron
w celu uzyskania dalszych szczegdtéw dotyczacych systemu
XTP.

http://www.extron.com/

Po ustawieniu Extron XTP na Wlaczone,
wentylator moze obraca¢ si¢ w trybie goto-

wosci, ale nie jest to nienormalne.



http://www.extron.com/
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Menu podrzed-
ne

Funkcja

Multiprojekcja

Umozliwia konfiguracje wyswietlania obrazu za pomoca
wielu projektoréw.

@ '"Funkcja multiprojekcji” str.83

Poziom jasnosci: jesli jasno$¢ lamp projektoréw nie jest
jednakowa, wéwczas nalezy ustawi¢ poziom jasnosci lamp
w zakresie od 1 do 5. Poziom jasnosci lamp mozna ustawié
tylko wtedy, gdy w menu Ustawienia warto$¢ opcji Zuzycie
energii jest ustawiona na Normalna.

Nakladanie krawedzi: pozwala na korygowanie krawedzi
pomiedzy kilkoma obrazami, tak aby utwworzy¢ jednolity
ekran.

@ '"Regulacja krawedzi obrazéw (naktadanie krawedzi)"
str.84

Wiele ekranow: umozliwia ustawienie odcienia i jasnosci
kazdego wyswietlanego obrazu.

@ "Regulacja w celu dopasowania koloréw" str.89

ID projektora: umozliwia ustawienie ID projektora.
Przyjmuje wartoséci od 1 do 9. Warto$s¢ Wylaczone oznacza,
ze nie wybrano zadnego identyfikatora.

@ "Ustawienia identyfikatora" str.34

Menu podrzed- Funkcja
ne
Zerowanie Wszystkie ustawienia pozycji menu Zaawansow. mozna

przywréci¢ do wartosci domyslnych. Ustawienia ponizszych
opcji nie zostang wyzerowane.

Typ ekranu, Polozenie ekranu, Projekcja, Kierunek, Tryb
duzej wysokosci, Typ pilota, Przyc. odwrdc. kier., Szukanie
zrodla uruch., Zwoln. Wycisz A/V, Typ obiektywu,
Wyjscie A/V, Wyj. monitora, Tryb gotowosci, Sterow.

i komunikacja, Extron XTP, Wiele ekranow, ID projektora
i Jezyk

Ponizej opisano jak przywrdci¢ ustawienia fabryczne
wszystkich pozycji menu.

@ "Menu Zerowanie" str.130

*  Po ustawieniu Ochrona logo uzytk. na Wlaczone w Ochrona hastem, nie
mozna zmieni¢ ustawien powiazanych z logo uzytkownika. Zmiany stang si¢
mozliwe po ustawieniu dla opcji Ochrona logo uzytk. wartosci Wylaczone.
@ "Zarzadzanie uzytkownikami (Ochrona hastem)" str.104

Ustawienia har-

Umozliwia ustawienie harmonogramu projektora, dzigki

mon. ktéoremu konkretne zadania beda wykonywane
w okreslonym czasie.
@ "Funkcja harmonogramowania” str.101
Jezyk Mozesz wybraé jezyk wyswietlanych komunikatéw i menu.

Menu Siec

Jesli w menu Ochrona hastem wartos¢ opcji Ochrona sieci jest ustawiona
na Wlaczone, wowczas wyswietli sie komunikat i ustawien sieci nie bedzie
mozna zmieni¢. Ustaw warto$¢ opcji Ochrona sieci na Wylaczone

i skonfiguruj siec.

@ "Wlaczanie funkcji Ochrona hastem" str.104
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Obraz [Instalacja zakoficzonal
Inf. o sieci - Sie¢ LAN
Sygnat Konfiguracja sieci Czy zapisa€ ustawienia sieciowe?
Ustawienia
Nie Anuluj
Zaawansow.
Sieé ([Esc] :Powrdt [01:Wybér [D]:-Wykonanie )
eI Tak: zapisuje ustawienia i wychodzi z menu Siec.
LA Nie: nie zapisuje ustawiei i wychodzi z menu Sieé.
Anuluj: menu Sie¢ bedzie nadal wyswietlane.
([ [Esc] /[L®I1-Powrct [£1:Wybér [Menul:Wyijscie |
Dziatanie klawiatury programowej
Menu podrzedne Funkcja
= = . — . J . — Menu Sie¢ zawiera pozycje, ktére wymagaja wprowadzenia znakow
Inf. o sieci-Sie¢ | Wyswietla ponizsze informacje o stanie ustawien sieci. alfanumerycznych podczas konfiguracji. W takim przypadku nastepujace
LAN * Nazwa projektora klawisze programowe s3 wyswietlane. Aby wprowadzi¢ wybrany znak,
: i ?CPIP nalezy za pomocy przyciskow [a ][ ¥ ][4 ][ D] przesunaé¢ kursor do
res
e Maska podsieci wybranego klawisza i nacisng¢ przycisk [&J]. Liczby nalezy wprowadzaé
e Adres bramy przytrzymujac przycisk [Num] na pilocie i naciskajac przyciski numeryczne.
® Adres MAC Po zakonczeniu nalezy nacisng¢ Finish na klawiaturze, aby potwierdzi¢
Konfiguracja sie- | Do wprowadzania ustawien sieciowych stuza nastepujace menu: wprowac'lzone znaki. Aby anulowa¢ wprowadzanie nalezy nacisng¢ Cancel
ci Podstawowy, Sie¢ LAN kablowa, Poczta, Inne i Zerowanie na klawiaturze.

Uwagi na temat obstugi menu Siec

Wybdr opcji z gtéwnego menu oraz z podmenu, a takze zmiana wybranych
elementéw przebiegaja tak samo, jak w przypadku menu Konfiguracja.

Po zakonczeniu przejdz do menu Instalacja zakonczona i wybierz opcje
Tak, Nie lub Anuluj. Po wybraniu Tak lub Nie nastapi powrét do menu
Konfiguracja.



Lista funkcji

Menu Podstawowy
[Hasto PJLink]

L Podstawowy @
. Nazwa projektora
Backsp  Del Sie¢ kablowa Hasto PJLink
- = Hasto kontroli sieci
Space _ AllDel Poczta
Finish . Cancel
Inne
Zerowanie
[ [Esc] :Powrét [«#$»]:Wybér [@I:Ustawienie ) Inst. zak.
e Kazde wybranie klawisza CAPS i nacis$niecie przycisku [J] powoduje
zmiang rodzaju wprowadzanych liter z wielkich na mate i odwrotnie.
e Kazde wybranie klawisza SYM1/2 i naci$niecie przycisku [<J] powoduje
zmiang zestawu symboli przypisanych klawiszom w cze¢sci otoczonej (TEscl /LQI:Powrot [@1-Wybor )
ramka.
Menu podrzedne Funkcja

Wprowadzi¢ mozna ponizsze t znakow.
P P Py Nazwa projekto- | Pozwala wyswietli¢ nazwe projektora uzywana do identyfikacji

Cyfry 0123456789 ra projektora w sieci.

Litery ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ Podc,zas edycji mozna wprov:radzic' do 16 jednol?ajtowych .
bedefehiikl ‘ znakdw alfanumerycznych. ("*+,/;<=>?[¥]" | sg symbolami
abedelgny mnoparstuvwy2 niedozwolonymi).
! ' . =>7? ~

Symbole #8%& O+-/<=>tel¥]n ]} Hasto PJLink Ustawianie hasta uzywanego w celu korzystania z projektora

przy uzyciu oprogramowania zgodnego ze standardem PJLink.

Mozna wprowadzi¢ do 32 jednobajtowych znakéw
alfanumerycznych. (Symbole sa niedozwolone).

e W przypadku elementéw menu Sie¢ nie mozna uzywaé dwukropkéw
@ "Informacje o standardzie PJLink" str.174

().

e Za pomocg klawiatury programowej nie mozna wprowadzié
ponizszych czterech znakéw. Te znaki nalezy wprowadzi¢ za pomoca
przegladarki internetowe;.

« % .
>

@ "Zmiana ustawien przy uzyciu przegladarki WWW (Kontrola
sieci)" str.169
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Menu podrzedne

Funkcja

Hasto kontroli
sieci

Ustawianie hasta, ktére ma by¢ uzywane do wprowadzania
ustawien i sterowania projektorem uzywajac funkcji Kontrola
sieci. Mozna wprowadzi¢ do 8 jednobajtowych znakéw
alfanumerycznych. (* jest znakiem niedozwolonym).
»Kontrola sieci” to funkcja komputera, ktéra umozliwia obstuge
projektora za pomocg przegladarki internetowej na komputerze
podlaczonym do sieci.

@ "Zmiana ustawien przy uzyciu przegladarki WWW
(Kontrola sieci)" str.169

Menu Sie¢ LAN kablowa

Podstawowy
. Ustawienia IP
Siec kablowa @ BRELTEEL TR
Poczta
Inne

Zerowanie

Inst. zak.

Wytaczone

([Esc] /[L®I1:Powr6t [$1:Wybdr
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Menu podrzedne

Funkcja

Ustawienia IP

DHCP: mozna ustali¢ (wybierajac opcje Wlaczone/
Wylaczone), czy ma by¢é uzywany protokét DHCPM,

Wartos¢ Wlaczone powoduje, ze nie mozna ustawi¢ zadnych
innych adreséw.

Adres IP: mozna wprowadzi¢ Adres IP? przydzielony do
projektora.

W kazdym polu adresu mozna wprowadzié¢liczbe z przedzialu od
0 do 255. Jednakze nie mozna uzy¢ ponizszych adreséw IP.
0.0.0.0, 127.x.x.X, 0od 224.0.0.0 do 255.255.255.255 (gdzie x to
liczba z przedziatu od 0 do 255)

Maska podsieci: mozna wprowadzi¢ Maska podsieci®
projektora.

W kazdym polu adresu mozna wprowadzié¢liczbe z przedzialu od
0 do 255. Jednakze nie mozna uzy¢ ponizszych masek podsieci.
0.0.0.0, 255.255.255.255

Adres bramy: mozna wprowadzi¢ adres IP bramy projektora.
W kazdym polu adresu mozna wprowadzié¢liczbe z przedzialu od
0 do 255. Nie mozna jednak uzy¢ nastepujacych Adres
bramy».

0.0.0.0, 127.x.x.x, od 224.0.0.0 do 255.255.255.255 (gdzie x to
liczba z przedziatu od 0 do 255)

Podstawowy

Sie€ kablowa

Powiadom.o poczta Wytaczone

Serwer SMTP 0. 0. 0. 0O
< Numer portu 0
«)  Ustawienie adresu 1

Poczta
Ustawienie adresu 2
Inne Ustawienie adresu 3
Zerowanie
Inst. zak.
( [Esc] /[LO]1-Powrt [£1:Wybor )
Menu podrzedne Funkcja

Powiadom.o po-
czta

Ustaw na Wlaczone, aby wysyta¢ wiadomo$¢ e-mail na
wczesniej okreslone adresy w przypadku wystgpienia problemu
z projektorem lub koniecznosci wyslania ostrzezenia.

Wysw. adresu IP

Aby adres IP nie byl wyswietlany, zmien ustawienie tej opcji na
Wylaczone.

Menu Poczta

Gdy to ustawienie
z projektorem lub

@ "Odczytywanie

jest wlaczone, w przypadku wystapienia problemu

ostrzezenia, uzytkownik otrzyma powiadomienie e-mail.

wiadomosci e-mail z komunikatem o btedzie" str.170

Serwer SMTP

Moina wprowadzi¢ Adres IP® serwera SMTP dla projektora.
W kazdym polu adresu mozna wprowadzié¢liczbe z przedziatu od
0 do 255. Jednakze nie mozna uzy¢ ponizszych adresow IP.

127.x.x.x, 0od 224.0.0.0 do 255.255.255.255 (gdzie x to liczba
z przedziatu od 0 do 255)

Numer portu

Mozna wprowadzi¢ numer portu serwera SMTP. Wartoscig
domyslna jest 25. Istnieje mozliwo$¢ wprowadzenia warto$ci
liczbowych w zakresie od 1 do 65535.
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Menu podrzedne

Funkcja

Ustawienie adre-
su 1/Ustawienie
adresu 2/Usta-
wienie adresu 3

Mozesz wprowadzi¢ adres e-mail, pod ktory beda wysytane
powiadomienia. Mozna zarejestrowa¢ do trzech punktéw
przeznaczenia. Przy wprowadzaniu adreséw e-mail mozna uzy¢
do 64 jednobajtowych znakéw alfanumerycznych. (" (),; <> [¥]
sa symbolami niedozwolonymi).

Mozna wprowadzi¢ maksymalnie 32 znaki w menu
Konfiguracja. Gdy wprowadza si¢ wigcej niz 32 znaki, do
wpisywania nalezy uzy¢ przegladarki WWW.

@ "Zmiana ustawien przy uzyciu przegladarki WWW
(Kontrola sieci)" str.169

Uzytkownik moze wybra¢ rézne problemy lub ostrzezenia,
o ktorych chee by¢ powiadamiany pocztg elektroniczng. Gdy
w projektorze wystapi dany problem lub ostrzezenie, na
okreslony adres e-mail zostanie wystany e-mail

z powiadomieniem o wystapieniu problemu lub ostrzezenia.
Mozna wybra¢ wiele sposrod wyswietlanych pozycji.

Adpres 1 to adres e-mail nadawcy powiadomienia.

Menu Inne
Podstawowy
SNMP Wytaczone
Sie€ kablowa Trap IP adres 1 0. 0. 0. 0O
Trap IP adres 2 0. 0. 0. 0
Poczta AMX Device Discovery Wyiaczone
Crestron RoomView Wytaczone
Inne Bonjour Wytaczone
Message Broadcasting Wytaczone
Zerowanie
Inst. zak.
([Esc] /[L®I1:Powr6t [$1:Wybdr )
Menu podrzedne Funkcja
SNMP Ustaw na Wlaczone, aby monitorowa¢ projektor przy uzyciu

protokotu SNMP™. W celu monitorowania projektora, nalezy
zainstalowa¢ program zarzadzania SNMP na komputerze.
Protok6t SNMP powinien by¢ zarzadzany przez administratora
sieci. Domyslne ustawienie to Wylaczone.

Trap IP adres 1/
Trap IP adres 2

Mozna zarejestrowaé maksymalnie dwa punkty docelowe
powiadamiania pulapek SNMP.

W kazdym polu adresu mozna wprowadzi¢liczbe z przedzialu od
0 do 255.

Jednakze nie mozna uzy¢ ponizszych adresoéw IP.

127.x.x.x, 0d 224.0.0.0 do 255.255.255.255 (gdzie x to liczba

z przedziatu od 0 do 255)

AMX Device Dis-
covery

Ustawienie Wlgczone zezwala na wykrycie podlaczonego do
sieci projektora za pomoca funkcji AMX Device Discovery”.
Ustaw te funkcje w pozycji Wylaczone, jesli projektor nie zostat
podtaczony do srodowiska zarzadzanego przez kontroler AMX
lub AMX Device Discovery.




Lista funkcji

Menu podrzedne Funkcja
- - - Podstawowy
Crestron Room- | Ustaw t¢ opcje na Wlaczone tylko w przypadku monitorowania Wyzerowanie ustawieh sieciowych.
View i sterowania projektorem poprzez sie¢ za pomoca Sie€ kablowa
oprogramowania Crestron RoomView®. W przeciwnym razie
ustaw te opcje na Wylaczone. Poczta
@ "Informacje o funkcji Crestron RoomView®" str.174 Inne

Zmiany ustawien projektora sg stosowane po jego ponownym .
Zerowanie Q@

uruchomieniu.
Po ustawieniu tej opcji na Wlaczone nastepujace funkcje nie Inst. zak.
beda dostepne.

¢ Kontrola sieci
e Rozsylanie wiadomosci (dodatek Message Broadcasting do
oprogramowania EasyMP Monitor)

Control4 SDDP Ustaw dla tej opcji wartos¢ Wlaczone, aby zezwoli¢ na

. . .. . ([$1:Wybor [OI]-Wprowadzenie )
pobieranie informacji o urzadzeniu za pomoca protokotu
Control4® Simple Device Discovery Protocol (SDDP)".
Menu podrzedne Funkcja
Bonjour Wartos¢ Wlaczone nalezy ustawi¢ w przypadku nawigzywania - - ) . ) .
polaczenia z siecig za pomocg funkcji Bonjour. Szczegétowe Wyz'er,ovyar?le us- | Aby wyzerowa¢ wszystkie Ustawienia sieciowe, wybierz opcje
informacje dotyczace ustugi Bonjour mozna znalez¢ w witrynie tawien siecio- Tak.
internetowej firmy Apple. wych. Po wyzerowaniu ustawien, zostanie wyswietlone menu
http://www.apple.com/ Podstawowy.
Message Broad- | Funkcje EPSON Message Broadcasting mozna wlaczy¢ lub
casting wylaczy¢.
Funkcje Message Broadcasting i jej instrukcje obstugi mozna Menu | nformacje (bez mozliwosci zmia n)
pobra¢ z nastepujacej witryny internetowe;.
http://www.epson.com Menu to pozwala na sprawdzenie stanu odbieranych sygnaléw wideo oraz

stanu projektora. Liczba wyswietlanych elementéw menu zalezy od zrodla
odbieranego sygnalu wideo.
Menu Zerowanie

Zeruje wszystkie ustawienia sieci.


http://www.apple.com/
http://www.epson.com

Lista funkcji

Obraz
Inf. o projektorze
Sygnat Wersja
Ustawienia
Zaawansow.
Siec
Informacje

Zerowanie

([Esc] /L®I-Powrdt [$£1:Wybér

[Menul:Wyjscie |

Menu podrzedne

Funkcja

Info synchroni-

Mozesz wys$wietli¢ informacje o sygnale

zadji wideo.
Informacja ta moze by¢ potrzebna, gdy
projektor bedzie wymagal naprawy.
Status Jest to informacja na temat bledéw, ktére

wystapily w projektorze.
Informacja ta moze by¢ potrzebna, gdy
projektor bedzie wymagal naprawy.

Numer seryjny

Wyséwietlanie numeru seryjnego projektora.

Jakos¢ sygn.

Mozna wyswietla¢ informacje o sygnale

Menu podrzedne

Funkcja

HDBase T. obrazu z gniazda HDBaseT.

Wersja Main Wyswietlanie informacji o wersji
Main2 oprogramowania sprzetowego projektora.
Video

*  Calkowity czas pracy bedzie wyswietlany jako ,0H” przez pierwsze 10 godzin.

Pozwala wyswietli¢ calkowity czas pracy Czas réowny lub diuzszy niz 10 godzin bedzie wyswietlany jako ,10H”, ,,11H”

Inf. o projek- | Czas pracy

podlaczone jest zewnetrzne urzadzenie
wysylajace obraz.

Sygnat wejscio-
wy

Mozesz wyswietla¢ zawarto$¢ opcji Sygnal
wejsciowy w menu Sygnal, zgodnie
z ustawieniami parametru Zrédto.

Rozdzielczo$¢

Pozwala wyswietli¢c informacje
o rozdzielczosci.

Sygnat wideo

Pozwala wyswietli¢ ustawienia opcji Sygnat
wideo w menu Sygnal.

Czest. odswie-
zania

Mozesz wys$wietli¢ informacje o Czest.
odéwiezania”.

torze lampy lampy™. itd.
Gdy osiagnie on poziom alarmowy lampy,
znaki bedg wyswietlane w zoéttym kolorze.
Zrédto Mozesz wyswietli¢ nazwe zrédia, do ktérego



Lista funkcji

Menu Zerowanie

Obraz
Syanat
Ustawienia
Zaawansow.
Siet
Informacje

[Zerowanie

Zerowanie catkowite
Zerowanie czasu lampy
Zerowanie pamieci

@

( [Esc] /[LDI:

Powrét [$1:Wybor [Menul:Wyiscie |

Menu podrzedne

Funkcja

Zerowanie cat-
kowite

Mozesz przywroci¢ ustawienia domyslne wszystkich elementéw
w menu Konfiguracja.

Ustawienia nastepujacych opcji nie zostang wyzerowane: Sygnal
wejsciowy, Logo uzytkownika, wszystkich elementéw menu
Sie¢, Czas pracy lampy, Jezyk, Hasto, Wiele ekranow, Data

i czas, Wyréwnanie panelu i Jednolitos¢ koloru.

Zerowanie czasu

Zeruje calkowitg liczbe godzin pracy lampy. Nalezy wyzerowaé

lampy ten licznik po wymianie lampy.
Zerowanie pa- Kasuje nazwe pamieci oraz ustawienia zapisane w niej za pomoca
migci opcji Zapisz w pamieci.

@ "Funkcja pamieci” str.99




Konfiguracja wsadowa

Po ustawieniu menu Konfiguracja dla jednego projektora mozna je

wykorzysta¢ do przeprowadzenia konfiguracji wsadowej wielu projektoréw Konflguraqa poprzez polqczenle komPUtera

(funkcja konfiguracji wsadowej). Funkcja konfiguracji wsadowej moze by¢ i projektora kablem USB
uzyta wylacznie do projektoréw tego samego modelu.

Wybierz jedng z nast¢pujacych metod. Nastepujace systemy operacyjne obstuguja funkcje konfiguracji

e Konfiguracja poprzez polaczenie komputera i projektora kablem USB. i),

e Konfiguracja z uzyciem EasyMP Network Updater.
Niniejszy podrecznik opisuje korzystanie z kabla USB.

¢ Windows Vista lub nowszy
e Mac OS X 10.5.3 lub nowszy

¢ Funkcja konfiguracji wsadowej nie obejmuje nastepujacej zawartosci.
- Ustawienia menu Sie¢ (oprécz menu Poczta i menu Inne) Zapisywanie ustawien w komputerze

- Czas pracy lampy i Status w menu Informacje
Odtacz przewdd zasilajacy od projektora i sprawdz, czy wylaczone

e Konfiguracje wsadowa nalez kona¢ przed regulacj $wietlanego
S 2 A i S 8 zostaly wszystkie Wskazniki projektora.

obrazu. Funkcja konfiguracji wsadowej obejmuje wartosci regulacji
dla wyswietlanego obrazu, takie jak Korekta geometryczna. Jesli
konfiguracja wsadowa jest wykonywana po regulacji wyswietlanego a Potacz gniazdo USB komputera z gniazdem Service projektora.
obrazu, moga si¢ zmieni¢ wykonane regulacje.

e Poprzez uzycie funkeji konfiguracji wsadowej, zastrzezone logo
uzytkownika jest ustawiane dla innych projektoréw. Jako logo
uzytkownika nie nalezy zapisywa¢ informacji poufnych.

/\ Przestroga

Za wykonanie konfiguracji wsadowej odpowiadajg klienci. Jesli konfiguracja
wsadowa nie powiedzie si¢ z powodu awarii zasilania, bledu komunikacji, itd.,
koszty naprawy ponosi klient.




Konfiguracja wsadowa

B Przytrzymujac przycisk [Esc] na pilocie lub w panelu sterowania, ﬂ Otworz dysk wymienny i zapisz w komputerze plik konfiguracji
podtacz przewdd zasilajagcy do projektora. wsadowej (PJCONFDATA.bin).

Aby zmieni¢ nazwe pliku konfiguracji wsadowej, dodaj tekst po
literach PJCONFDATA. Aby zmieni¢ czes¢ PJCONFDATA

nazwy pliku, projektor moze nie rozpoznaé pliku prawidlowo.

B Wykonaj w komputerze funkcje "Usuri urzadzenie USB",
a nastepnie odtgcz kabel USB.
Po wlaczeniu wszystkich Wskazniki projektora, zwolnij

przycisk [Esc]. Podczas uzywania OS X, wykonaj "Remove EPSON_PJ".

N/

Projektor przechodzi do stanu gotowosci.

dwe
dway .,
191114 ! P (D

Zasilanie Lamp Temp

Pomaranczo- Pomaranczo- Pomaranczo-
wy - Wlgczo- wy - Wlaczo- wy - Wlaczo-
ne ne ne

Projektor jest rozpoznawany przez komputer jako dysk wymienny.



Konfiguracja wsadowa

Odzwierciedlenie zapisanych ustawien w innych projektorach Po wlaczeniu Wskazniki projektora jak pokazano, zwolnij
przycisk [Menu].
Odfacz przewdd zasilajacy od projektora i sprawdz, czy wylaczone
zostaty wszystkie Wskazniki projektora.

a Potacz gniazdo USB komputera z gniazdem Service projektora.

Zasilanie Lamp Temp

Pomaranczo- Pomaranczo- Pomaranczo-
wy - Wlaczo- wy - Wlaczo- wy - Wlaczo-
ne ne ne

Przytrzymujac przycisk [Menu] na pilocie lub w panelu sterowania, Projektor jest rozpoznawany przez komputer jako dysk wymienny.

podiagcz przewdd zasilajacy do projektora.

M = TIELL
= =3 =
@ Esc @
Enter @i +

— g

z
% LN




Konfiguracja wsadowa

ﬂ Skopiuj plik konfiguracji wsadowej (PJCONFDATA.bin) do folderu
najwyzszego poziomu na dysku wymiennym.

Nie nalezy kopiowa¢ na dysk wymienny zadnych plikéw lub
folderéw, innych niz plik konfiguracji wsadowe;.

B Wykonaj w komputerze funkcje "Usun urzadzenie USB",
a nastepnie odtgcz kabel USB.

Podczas uzywania OS X, wykonaj "Remove EPSON_PJ".

Gdy zaczynaja miga¢ wszystkie Wskazniki, ustawienia sg zapisywane.

/\ Przestroga

Podczas zapisywania ustawien nie nalezy odiacza¢ od projektora
przewodu zasilajacego. Jesli przewdd zasilajacy zostanie odlaczony,
projektor moze nie uruchomi¢ si¢ prawidlowo.

Po normalnym zakonczeniu zapisu, projektor przechodzi do stanu
gotowosci.

Gdy konfiguracja nie powiedzie sie

Wskazniki powiadomig o wystapieniu bledu. Sprawdz status Wskazniki.

Status Wskazniki

Rozwiagzanie

= O
== 0k
="}
[

Lamp: Pomaranczowy - szybko
migajace
Temp: Pomaranczowy - szybko
migajace

Plik konfiguracji wsadowej moze by¢ uszkodzony
lub kabel USB moze by¢ nieprawidlowo
podlaczony. Odlacz kabel USB, odlgcz, a nastepnie
podtacz przewdd zasilajacy projektora i sprobuj
ponownie.

b
':@:'

i
m

000 18

Zasilanie: Pomaranczowy -
szybko migajace

Lamp: Pomaranczowy - szybko
migajgce

Temp: Pomaranczowy - szybko
migajgce

Mogto si¢ nie udaé zapisanie ustawien i mogt
wystapi¢ blad w oprogramowaniu sprzetowym
projektora. Przestan korzysta¢ z projektora, odlacz
wtyczke przewodu zasilajacego z gniazda
elektrycznego i skontaktuj si¢ ze sprzedawcy lub
przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem
wymienionym w dokumencie Projektor Epson —
lista adresow.

@ Projektor Epson — lista adresow




TOP

Rozwigzywanie problemoéw

Ten rozdzial opisuje, jak zidentyfikowaé problemy i co zrobi¢, gdy problem zostanie znaleziony.



Korzystanie z pomocy

W przypadku wystapienia problemu z projektorem mozna wyswietli¢ ekran B Potwierdz wybor.
pomocy, naciskajac przycisk [Help]. Problem mozna rozwigzaé
odpowiadajac na pytania.

Nacisnij przycisk [Help].

Zostanie wyswietlony ekran Pomoc.

Pilot
) C
(e s JLe) Pytania i odpowiedzi sa wyswietlane, jak pokazano na ponizszym
e ekranie.
() o ﬁulm] Naciénij przycisk [Help], aby zamknaé ekran Pomoc.
Onoﬁ
II
) Czy powiekszenie ustawione jest na minimum?

-Uzyj pierscienia powiekszenia, aby zmieni¢ rozmiar

. obrazu.
a Wybierz element menu.

@ Czy projektor jest zbyt blisko ekranu?

-Odsun projektor od ekranu.
[Pomoc]

QObraz jest maty. &

Obraz jest znieksztatcony. ( [Esc] :Powrét [Help] :Wyijcie |

Odcief koloru jest nietypowy.

Brak dzwieku lub dzwiek zbyt cichy. @ Jedli funkcja Pomoc nie pomogla rozwigzaé problemu, patrz
ponizej.

( [#1:Wybér [@I-Wprowadzenie [Help] :Wyiscie | @ "Rozwigzywanie probleméw" str.137




Rozwigzywanie problemoéw

Jesli wystapil problem z projektorem, najpierw sprawdz stan wskaznikéw projektora i zapoznaj si¢ z rozdzialem ,Odczytywanie stanu wskaznikéw” ponizej.
Patrz ponizej, jesli wskazniki nie wskazuja jasno problemu.

@ "Gdy stan wskaznikéw nie zasugerowal rozwigzania" str.141

Odczytywanie stanu wskaznikow

Projektor jest wyposazony w nastepujace cztery wskazniki stanu pracy projektora.

@ Wskaznik zasilania Pokazuja stan pracy urzadzenia.

= Stan gotowosci

W tym stanie mozna rozpocza¢ wyswietlanie obrazu, naciskajac przycisk [@] na pilocie lub przycisk [D] na
panelu sterowania.

Przygotowanie do monitorowania sieci lub przebiega proces schladzania

Wszystkie przyciski sa nieaktywne, gdy miga kontrolka.



Rozwigzywanie problemow

sto Nagrzewanie
Czas nagrzewania wynosi okofo 30 sekund. Gdy nagrzewanie zostanie ukonczone, wskaznik przestanie migac.
Przycisk [(D] jest nieaktywny podczas nagrzewania.

= Wyswietlanie
@ Wskaznik lampy Pokazuja stan lampy projekcyjnej.
@ Wskaznik temperatury Wskazujg stan temperatury wewnetrzne;j.
@ Wskaznik filtra Pokazuje stan filtra powietrza.

Skorzystaj z zamieszczone] tabeli, aby sprawdzi¢ znaczenie wskaznikéw oraz usuna¢ problem, ktory sygnalizuja.
Jesli wskazniki si¢ nie $wiecg, sprawdz czy kabel zasilania jest prawidlowo wiaczony i czy energia elektryczna jest prawidlowo dostarczana.

Czasem, nawet je$li kabel zasilania zostal odlgczony, wskaznik [] $wieci si¢ przez krotki czas, ale nie jest to usterka.

= : Swieci si¢ -m-: Miga —=: Nie $wieci sie¢ = : Roznie w zaleznosci od stanu projektora

Stan Przyczyna Sposéb usuniecia problemu lub stan
= O Blad wewnetrzny Przestan korzysta¢ z projektora, odtacz wtyczke przewodu zasilajacego z gniazda elektrycznego i skontaktuj sie ze sprzedawca lub
R przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem wymienionym w dokumencie Projektor Epson — lista adreséw.
8 @ Projektor Epson — lista adreséw
— [
m O Blad wentylatora Przestan korzysta¢ z projektora, odtacz wtyczke przewodu zasilajacego z gniazda elektrycznego i skontaktuj sie ze sprzedawca lub
= % Blad czujnika przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem wymienionym w dokumencie Projektor Epson — lista adreséw.
@ Projektor Epson — lista adresow
L |
— [
= O Temp. za wysoka Lampa automatycznie wylgcza sie i projekcja zostaje wstrzymana. Poczekaj okolo pieciu minut. Po okoto pigciu minutach projektor przejdzie
= % (Przegrzewanie) w stan gotowosci, wiec sprawdz nastepujace dwa punkty.
- o Sprawdz czy filtr powietrza oraz otwory wentylatora sg czyste i czy projektor nie przylega do $ciany.
— o Jesli filtr powietrza jest zatkany, wyczy$¢ go lub wymien.
@ "Czyszczenie filtra powietrza" str.153
@ "Wymiana filtra powietrza" str.159
Jesli blad nadal wystepuje, przestan korzystaé z projektora, odlacz wtyczke przewodu zasilajacego z gniazda elektrycznego i skontaktuj sie ze
sprzedawcg lub przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem wymienionym na li$cie Projektor Epson — lista adresow.
@ Projektor Epson — lista adresow




Rozwigzywanie problemow

Stan Przyczyna Sposéb usuniecia problemu lub stan

Jesli projektor jest uzywany na wysokosci powyzej 1500 m n.p.m., ustaw Tryb duzej wysokosci na pozycje Wlaczone.
@ "Menu Zaawansow." str.118

= () Btad lampy Sprawdz nastepujace dwa punkty.
e Awaria lampy ¢ Wyjmij lampe i sprawdz, czy nie jest peknigta.
. i @ "Wymiana lampy" str.156
o Wyczysc filtr powietrza.
— [

@ "Czyszczenie filtra powietrza" str.153

Jesli lampa nie jest peknieta: W16z lampe z powrotem i wiacz zasilanie.

Jesli blad nadal wystepuje: Wymien lampe na nowg i wlacz zasilanie.

Jesli blad nadal wystepuje: Przestan korzystac z projektora, odtacz wtyczke przewodu zasilajacego z gniazda elektrycznego i skontaktuj sie ze
sprzedawcg lub przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem wymienionym w Projektor Epson — lista adresow.

@ Projektor Epson — lista adresow

Jesli lampa jest peknieta: Skontaktuj si¢ ze sprzedawcg lub przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem wymienionym w Projektor
Epson — lista adreséw. (Do momentu wymiany lampy nie mozna wyswietla¢ obrazéw).

@ Projektor Epson — lista adresow

Jesli projektor jest uzywany na wysokoéci powyzej 1500 m n.p.m., ustaw Tryb duzej wysokosci na pozycje Wlaczone.
@ "Menu Zaawansow." str.118

e () Blad Auto Iris Przestan korzystac z projektora, odlacz wtyczke przewodu zasilajacego z gniazda elektrycznego i skontaktuj sie ze sprzedawcg lub
- BL. zasil. (stab.) przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem wymienionym w dokumencie Projektor Epson — lista adresow.
" @ Projektor Epson — lista adresow
Feb |
— [
= ) Blad przep. powiet. Sprawdz nastepujace dwa punkty.
= o o Sprawdz czy filtr powietrza oraz otwory wentylatora sg czyste i czy projektor nie przylega do $ciany.
= § o Jedli filtr powietrza jest zatkany, wyczy$¢ go lub wymien.
I @ "Czyszczenie filtra powietrza" str.153

@ "Wymiana filtra powietrza" str.159

Jesli blad nadal wystepuje, przestan korzystaé z projektora, odlacz wtyczke przewodu zasilajacego z gniazda elektrycznego i skontaktuj sie ze
sprzedawcg lub przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem wymienionym na li$cie Projektor Epson — lista adresow.
@ Projektor Epson — lista adresow




Rozwigzywanie problemow

Stan Przyczyna

Sposéb usuniecia problemu lub stan

e () Ostrzez. wys. temp.

(To nie jest usterka. Jednakze, jedli temperatura wzro$nie ponownie zbyt wysoko, projektor wyltaczy si¢ automatycznie).
o Sprawdz czy filtr powietrza oraz otwory wentylatora sa czyste i czy projektor nie przylega do $ciany.
o Jedli filtr powietrza jest zatkany, wyczy$¢ go lub wymien.

@ "Czyszczenie filtra powietrza" str.153

@ "Wymiana filtra powietrza" str.159

Wymien lampe

C

000 8

Nalezy ja wymieni¢ na nowg lampe.
@ "Wymiana lampy" str.156

Jesli po uplynieciu okresu eksploatacji lampa bedzie nadal uzywana, zwigksza si¢ ryzyko wybuchu lampy. Wymien lampe na nows jak
najszybciej.

C B = 3

Niski przeplyw pow.

0008

B =

Sprawdz nastepujace dwa punkty.
o Sprawdz czy filtr powietrza oraz otwory wentylatora sg czyste i czy projektor nie przylega do $ciany.
o Jedli filtr powietrza jest zatkany, wyczy$¢ go lub wymien.

@ "Czyszczenie filtra powietrza" str.153

@ "Wymiana filtra powietrza" str.159

Jesli btad nadal wystepuje, przestan korzystaé z projektora, odtacz wtyczke przewodu zasilajacego z gniazda elektrycznego i skontaktuj sie ze
sprzedawcg lub przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem wymienionym na li$cie Projektor Epson — lista adreséw.

@ Projektor Epson — lista adresow

Ost czysz. f. pow.

10018
2

B =

Wyswietla sie komunikat "Czas wyczyscié filtr powietrza. Wyczys¢ lub wymien filtr powietrza." Wyczys¢ filtr powietrza.

@ "Czyszczenie filtra powietrza” str.153

Wskazniki i komunikaty dotyczace opcji Ost czysz. f. pow. wyswietlaja sie tylko wtedy, gdy warto$¢ opcji Ost czysz. f. pow. w menu
konfiguracji jest ustawiona na Wlaczone.

@ Zaawansow. - Wyswietlanie — Ost czysz. f. pow. str.118

e Jesli projektor nie dziala prawidlowo, pomimo ze wszystkie wskazniki dzialaja normalnie, patrz ponize;j.
@ "Gdy stan wskaznikéw nie zasugerowal rozwigzania" str.141

e Jesli stan wskaznikéw nie zostal wymieniony w tej tabeli, przestan korzysta¢ z projektora, odlacz wtyczke przewodu zasilajacego z gniazda elektrycznego
i skontaktuj sie ze sprzedawcy lub przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem wymienionym w Projektor Epson — lista adresow.

@ Projektor Epson — lista adresow




Rozwigzywanie problemow

Problemy podczas rozpoczynania projekcji

Gdy stan wskaznikow nie zasugerowat

. . e Projektor nie wlacza si -
rozwigzania J e str.147
Jesli wystepuje jakikolwiek z nastepujacych probleméw i wskazniki nie
sugerujg rozwigzania, przejdz na strone poswiecong danemu problemowi. Inne problemy
Problemy zwigzane z obrazem ¢ Brak dzwieku lub dzwiek jest bardzo staby -

e Brak obrazu - str.148
Projekcja nie uruchamia sig, obszar projekeji jest catkowicie str.142 e Pilot nie dziala -
czarny, obszar projekeji jest calkowicie niebieski. str.149

¢ Nie jest wyswietlane video - ¢ Nic nie jest wyswietlane na monitorze zewnetrznym -
Obraz filméw wideo odtwarzanych na komputerze jest czarny | str.142 str.150
lub w ogdle sie nie wyswietla badz filmy wideo nie odtwarzaja sie e Chce zmieni¢ jezyk komunikatow i menu -
na komputerze. str.150

* Projekcja zatrzymuje si¢ samoczynnie -« ¢ Nie mozna otrzyma¢ powiadomienia poczta, nawet gdy -

str.143 w projektorze wystapi nieprawidlowos¢ str.151

* Wyswietla si¢ komunikat "Nieobstugiwane - e Wyswietla si¢ komunikat "Bateria zegara niedlugo si¢ wyczerpie." | @

str.143 str.151

* Wyswietla si¢ komunikat "Brak sygnatu - e Nie mozna zmieni¢ ustawien przy uzyciu przegladarki WWW -

str.143 str.151

e Obraz jest rozmyty, nieostry lub znieksztalcony -

str.144
¢ Na obrazie pojawiaja si¢ zaklocenia lub znieksztalcenia -
str.144

e Obraz jest obciety (duzy) lub jest maly, ma nieprawidlowy -
wspolczynnik ksztaltu lub obraz zostal odwrocony str.145
Tylko cze$¢ obrazu jest wyswietlona, proporcja wysokosci
i szerokosci obrazu nie jest prawidtowa, obraz jest odwrdécony
w kierunku goéra/dét lub w lewo/w prawo.

¢ Kolory obrazu sa nieprawidlowe -

Caly obraz wyswietlany jest w odcieniach koloru purpurowego | str.146
lub zielonego, obrazy sa czarno-biate lub kolory matowe.

e Obraz jest zbyt ciemny -

str.147




Rozwigzywanie problemow

Problemy zwigzane z obrazem

Brak obrazu

Sprawdz

Rozwiazanie

Czy przycisk [@] na pilocie lub przycisk [(D] na panelu sterowania

zostal naci$niety?

Naciénij przycisk [@] na pilocie lub przycisk [(D] na panelu sterowania, aby wlaczy¢ projektor.

Czy wskazniki sg wylaczone?

Przewéd zasilania nie jest prawidtowo podlaczony lub energia elektryczna nie jest dostarczana.
Podlgcz prawidtowo kabel zasilania projektora.
Sprawdz, czy gniazdko elektryczne lub Zrédto energii dziataja prawidiowo.

Czy wlaczona jest funkcja Wycisz A/V?

Naci$nij przycisk [A/V Mute], aby wylaczy¢ opcje Wycisz A/V.
@ "Tymczasowe ukrycie dZzwieku i obrazu (Wycisz A/V)" str.95

Czy ustawienia menu Konfiguracja sa poprawne?

Zeruje wszystkie ustawienia.
@ Menu Zerowanie - Zerowanie calkowite str.130

Czy obraz, ktory ma by¢ wyswietlany jest catkowicie czarny?
(Tylko podczas projekcji obrazu z komputera)

Niektore obrazy, jak na przyktad wygaszacze ekranu, mogg by¢ calkowicie czarne.

Czy ustawienia formatu sygnalu obrazu sg prawidlowe?

(Tylko podczas projekcji obrazu ze zZrédla video)

Zmien ustawienia w zaleznosci od wlasciwosci sygnalu z podiaczonego urzadzenia.
@ Sygnal - Sygnal wideo str.114

Nie jest wyswietlane video

Sprawdz

Rozwiagzanie

Czy sygnal obrazu z komputera jest wysylany na wyswietlacz LCD
lub monitor?

(Tylko podczas projekeji obrazu z komputera przenosnego lub
komputera z wbudowanym ekranem LCD)

Zmien sygnal wideo z komputera tak, by byt wysylany tylko na wyjécie zewnetrzne. Sprawdz instrukeje obstugi
komputera lub skontaktuj si¢ z producentem komputera.

Czy tre$¢ obrazu ruchomego, ktéry ma by¢ wyswietlony, jest
chroniona prawami autorskimi?

W projektorze moga wystapi¢ problemy z wyswietlaniem chronionych prawami autorskimi ruchomych obrazéw, ktére
sg odtwarzane na komputerze. Szczegélowe informacje znajduja sie w przewodniku uzytkownika dostarczonym razem
z odtwarzaczem.




Rozwigzywanie problemow

Projekcja zatrzymuje sie samoczynnie

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy opcja Tryb uspienia jest ustawiona na wartos¢ Wlaczone?

Nacisnij przycisk [ @] na pilocie lub przycisk [(D] na panelu sterowania, aby wlaczy¢ projektor. Jesli nie chcesz uzywaé
opcji Tryb uépienia, zmien warto$¢ ustawienia na Wylaczone.
@ Menu Zaawansow. - Dzialanie - Tryb u$pienia str.118

Wyswietla sie¢ komunikat "Nieobstugiwane"

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy ustawienia formatu sygnalu obrazu sg prawidlowe?
(Tylko podczas projekcji obrazu ze zZrédla video)

Zmien ustawienia w zaleznosci od wlasciwosci sygnalu z podiaczonego urzadzenia.
@ Sygnal - Sygnal wideo str.114

Czy rozdzielczo$¢ sygnatu obrazu oraz czgstotliwos¢ odswiezania sg
odpowiednie dla biezacego trybu?
(Tylko podczas projekcji obrazu z komputera)

Przeczytaj w dokumentacji komputera, w jaki sposéb zmieni¢ rozdzielczo$¢ sygnatu obrazu oraz szybko$¢ odswiezania
sygnatu wyjsciowego komputera.

@ "Obstugiwane monitory" str.192

Wyswietla sie komunikat "Brak sygnatu."

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy kable sg podlaczone prawidlowo?

Sprawdz, czy wszystkie przewody wymagane do projekgji sa starannie podlaczone.
Sprawdz, czy kable nie sg odlaczone oraz czy nie majg luznych stykow.

Czy wybrano prawidtowe gniazdo?

Zmien obraz, naciskajac przycisk [Search].
@ "Automatyczne wykrywanie odbieranego sygnatu i zmiana wy$wietlanego obrazu (Wyszukaj zrédlo)" str.49

Czy wlaczone jest zasilanie komputera albo Zrédta sygnalu wideo?

Wiacz zasilanie urzgdzenia.

Czy sygnal jest wysylany do projektora?
(Tylko podczas projekeji obrazu z komputera przenosnego lub
komputera z wbudowanym ekranem LCD)

Jesli sygnat obrazu jest wysylany jedynie do monitora LCD komputera lub monitora dodatkowego, zmien ustawienie,
aby sygnat byl wysylany do urzadzenia zewnetrznego i na monitor komputera. W niektérych modelach komputerdw,
gdy sygnaly obrazéw sa wysylane na zewnatrz, nie pojawiaja si¢ juz na monitorze LCD lub monitorze dodatkowym.
Jesli podlaczenie jest wykonywane w momencie, gdy zasilanie projektora lub komputera jest wtaczone, klawisz Fn
(Klawisz funkcyjny), ktory zmienia sygnal obrazu komputera na wyjscie zewnetrzne moze nie dziala¢. Wylacz i wiacz
zasilanie komputera oraz projektora.

@ Dokumentacja komputera




Rozwigzywanie problemow

Obraz jest rozmyty, nieostry lub znieksztatcony

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy ostro$¢ jest wyregulowana prawidtowo?

Obracaj pokretto ostroéci, aby ustawi¢ ostro$¢.
@ "Korygowanie ostroéci” str.32

Czy projektor jest w prawidiowej odlegloéci?

Czy odlegto$¢ projektora od ekranu jest wieksza niz odlegto$¢ zalecana?
Ustaw projektor w zalecanej odleglosci.
@ "Rozmiar ekranu i projekgji" str.181

Czy obiektyw zaparowal?

Jesli projektor jest nagle przeniesiony z zimnego otoczenia do cieplego otoczenia, lub jesli nastgpi nagla zmiana
temperatury, na obiektywie moze pojawi¢ sie skroplenie pary wodnej, co moze spowodowac, ze obraz stanie si¢
niewyrazny. Umie$¢ monitor w pomieszczeniu projekcji godzine przed uzyciem. Jesli na obiektywie pojawi sie
skroplenie, wylacz projektor i poczekaj az zniknie.

Czy uzywany jest opcjonalny obiektyw krétkoogniskowy (ang. short
throw) (ELPLUO1)?

W menu konfiguracji ustaw warto$¢ opcji Typ obiektywu na ELPLUOL.

@ Zaawansow. — Dzialanie - Typ obiektywu str.118

Wiecej informacji dotyczacych metod korekeji ostro$ci mozna znalez¢ ponizej.

@ "Podczas korzystania z obiektywu krotkoogniskowego (ang. short throw) ELPLUO1" str.32

Na obrazie pojawiajq sie zaklécenia lub znieksztalcenia

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy ustawienia formatu sygnalu obrazu sg prawidlowe?
(Tylko podczas projekcji obrazu ze zZrédla video)

Zmien ustawienia w zaleznosci od wlasciwosci sygnalu z podiaczonego urzadzenia.
@ Sygnal - Sygnal wideo str.114

Czy kable sg podlaczone prawidlowo?

Sprawdz czy wszystkie kable wymagane do projekgji sa starannie podlaczone.
@ "Podfgczanie sprzetu” str.39

Czy uzywasz przedluzacza?

Jesli uzywasz przedluzacza, zaklocenia elektryczne moga mie¢ wplyw na sygnat. Uzyj kabli dostarczonych
z projektorem, aby sprawdzi¢, czy kabel przedluzacza jest przyczyng problemu.

Czy wybrano prawidlows rozdzielczo§¢?
(Tylko podczas projekeji obrazu z komputera)

Zmien ustawienia komputera w taki sposob, aby sygnat wychodzacy byt kompatybilny z tym projektorem.
@ "Obslugiwane monitory" str.192
@ Dokumentacja komputera




Rozwigzywanie problemow

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy ustawienia Synchronizacja® i Traking® sa prawidtowo
wyregulowane?

(Tylko podczas projekcji obrazu z komputera)

Naci$nij przycisk [Auto] na pilocie lub przycisk [ ] na panelu sterowania, aby przeprowadzi¢ automatyczng regulacje.
Jesli nawet po przeprowadzeniu automatycznej regulacji obraz nie jest wyregulowany prawidtowo, mozna sprébowa¢
regulacji w menu Konfiguracja.

@ Menu Sygnal - Traking, Synchronizacja str.114

Czy parametr Rozdzielczo$¢ jest ustawiony na inng warto$¢ niz
Automatycznie?

(tylko podczas projekeji na rozdzielonym ekranie (funkcja Split
Screen)

Obraz moze by¢ zwiniety, jesli Rozdzielczos¢ okreslona w menu Konfiguracja i rzeczywista rozdzielczo$¢
wys$wietlanego obrazu nie sg takie same.

Jesli obraz jest zwiniety, w przypadku parametru Rozdzielczo$¢ nalezy wybraé ustawienie Automatycznie.
@ Sygnal — Rozdzielczo$¢ str.114

Obraz jest obciety (duzy) lub jest maly, ma nieprawidtowy wspotczynnik ksztattu lub obraz zostat odwrécony

Sprawdz

Rozwiagzanie

Czy opcja Ekran jest ustawiona poprawnie?

Ustaw opcje Ekran zgodnie z uzywanym ekranem.
@ "Ustawienia ekranu” str.27

Czy ustawiono prawidlowy ksztalt obrazu?

Naci$nij przycisk [Aspect], aby wybra¢ ksztalt obrazu pasujacy do Zrédta sygnatu.
@ "Zmiana wspolczynnika ksztaltu wyswietlanego obrazu" str.75

Czy obraz jest wyswietlany z komputera z ekranem
panoramicznym?

(Tylko podczas projekcji obrazu z komputera)

Zmien ustawienia w zaleznosci od wlasciwosci sygnalu z podiaczonego urzadzenia.
@ Sygnal - Rozdzielczo$¢ str.114

Czy obraz jest nadal powi¢kszony przez funkcje E-Zoom?

Naci$nij przycisk [Esc] na pilocie, aby wyltaczy¢ funkcje E-Zoom.
@ "Zwigkszanie czesci obrazu (E-Zoom)" str.96

Czy opcja Skalowanie jest ustawiona na warto$¢ Wlaczone?

W menu konfiguracji ustaw Skalowanie na Wylaczone.
@ Sygnal — Skalowanie str.114

Czy pozycja obrazu jest wyregulowana prawidiowo?

(Tylko podczas projekeji analogowych sygnatéw RGB z gniazda Computer)

Naciénij przycisk [Auto] na pilocie lub przycisk [ J] na panelu sterowania, aby wyregulowa¢ potozenie.
Potozenie mozna réwniez ustawi¢ w menu Konfiguracja.

@ Sygnal - Pozycja str.114




Rozwigzywanie problemow

Sprawdz Rozwigzanie
Czy komputer jest ustawiony na wyswietlanie na dwoch Jesli w systemie Windows wlaczono wyswietlanie na dwoch monitorach Wlasciwosci ekranu - Panel sterowania, to
monitorach? wyswietlana bedzie tylko okoto potowa obrazu. Aby wyswietli¢ caly obraz na ekranie monitora, wylacz wyswietlanie na
(Tylko podczas projekcji obrazu z komputera) dwd6ch monitorach.
@ Dokumentacja sterownika karty graficznej komputera
Czy wybrano prawidltowg rozdzielczos¢? Zmien ustawienia komputera w taki sposob, aby sygnatl wychodzacy byt kompatybilny z tym projektorem.
(Tylko podczas projekcji obrazu z komputera) @ "Obstugiwane monitory" str.192

@ Dokumentacja komputera

Czy kierunek obrazu jest odpowiedni? W menu konfiguracji odpowiednio ustaw opcje Projekcja.
@ "Ustawienia instalacji" str.26

Kolory obrazu sg nieprawidiowe

Sprawdz Rozwiagzanie

Czy ustawienia dotyczace sygnalu wejsciowego zgadzaja sie Zmien nastepujace ustawienia w zaleznosci od wlasciwosci sygnatu z podiaczonego urzadzenia.
z wlaciwo$ciami sygnalu odbieranego z podlaczonego urzadzenia? | ¢ Gdy obraz pochodzi z urzadzenia podtaczonego do gniazda Computer lub gniazda BNC
@ Sygnal - Sygnal wejsciowy str.114

e Gdy obraz pochodzi z urzadzenia podtaczonego do gniazda Video lub gniazda S-Video
@ Sygnal - Sygnal wideo str.114

Czy jasnos¢ obrazu jest wyregulowana prawidtowo? Wyreguluj ustawienie Jasno$¢ w menu Konfiguracja.
@ Obraz - Jasno$¢ str.113

Czy kable sg wla$ciwie podiaczone? Sprawdz, czy wszystkie przewody wymagane do projekeji sa starannie podfaczone.
Sprawdz, czy kable nie sa odlaczone oraz czy nie majg luznych stykow.
@ "Podlgczanie sprzetu” str.39

Czy Kontrast” jest prawidiowo ustawiony? Wyreguluj ustawienie Kontrast w menu Konfiguracja.
@ Obraz - Kontrast str.113

Czy ustawienie koloru jest prawidtowe? Wyreguluj ustawienie Gamma, RGB lub RGBCMY w menu Konfiguracja.
@ Obraz — Zaawansowane str.113
@ "Regulacja obrazu" str.78

Czy nasycenie koloru i odcien sg prawidtowo wyregulowane? Wyreguluj ustawienia Nasycenie koloru i Odcien w menu Konfiguracja.
(Tylko podczas projekcji obrazu ze zZrédla video) @ Obraz - Nasycenie koloru, Odcien str.113




Rozwigzywanie problemow

Obraz jest zbyt ciemny

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy jasnosc¢ obrazu jest prawidlowo ustawiona?

Sprawdz ustawienia opcji Jasno$¢ i Zuzycie energii w menu Konfiguracja.
@ Obraz - Jasno$¢ str.113
@ Ustawienia — Zuzycie energii str.117

Czy Kontrast”” jest prawidtowo ustawiony?

Wyreguluj ustawienie Kontrast w menu Konfiguracja.
@ Obraz - Kontrast str.113

Czy nalezy wymieni¢ lampe?

Kiedy zbliza si¢ czas wymiany lampy, obraz staje si¢ ciemniejszy, a jako$¢ koloréw ulega pogorszeniu. Gdy ma to miejsce
wymien lampe na nowa.
@ "Wymiana lampy" str.156

Czy jest uzywany tylko jeden projektor?

Sprawdz, czy ustawienia ponizszych opcji nie odpowiadajg warto$ciom ciemnym.
@ Zaawansow. - Multiprojekcja - Poziom jasno$ci str.118
@ Zaawansow. — Multiprojekcja - Wiele ekranow str.118

Problemy podczas rozpoczynania projekc;ji

Projektor nie wiacza sie

Sprawdz

Rozwiagzanie

Czy przycisk [@] na pilocie lub przycisk [(D] na panelu sterowania

zostal naci$niety?

Naciénij przycisk [@] na pilocie lub przycisk [(D] na panelu sterowania, aby wlaczy¢ projektor.

Czy wskazniki sa wylaczone?

Przewéd zasilania nie jest prawidtowo podlaczony lub energia elektryczna nie jest dostarczana.
Odfacz przewod zasilania, a nastepnie podiacz go ponownie.
Sprawdz, czy gniazdko elektryczne lub zrodlo energii dziatajg prawidtowo.

Czy wskazniki wlaczaja sie i wylaczaja podczas dotykania kabla?

Prawdopodobnie kabel zasilajacy ma stabe styki lub jest uszkodzony. Ponownie wtéz kabel zasilajacy. Jesli btad
wystepuje nadal, przestan korzystaé z projektora, wyciagnij kabel zasilajacy z gniazdka elektrycznego i skontaktuj sie ze
sprzedawca lub przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem wymienionym w dokumencie Projektor Epson — lista
adreséw.

@ Projektor Epson — lista adresow




Rozwigzywanie problemow

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy Blokada dzialania jest ustawiona na warto$¢ Pelna blokada?

Naciénij przycisk [@] na pilocie. Aby nie uzywac funkcji Blokada dzialania, zmien warto$¢ ustawienia na
Wylaczone.
@ "Blokada dziatania" str.106

Czy wybrano prawidtowe ustawienie dla odbiornika zdalnego?

Sprawdz ustawienie Odbiornik zdalny w menu Konfiguracja.
@ Ustawienia - Odbiornik zdalny str.117

Czy natychmiast po bezposrednim wylaczeniu zasilania zostat
podlaczony z powrotem przewdd zasilajacy lub wiaczony
wylacznik?

Wykonanie czynnosci po lewej, gdy w przypadku parametru Wlacz zasilanie wybrano wartos¢ Wlaczone, powoduje, ze
ponowne wlaczenie zasilania moze nie by¢ mozliwe. Naci$nij przycisk [@] na pilocie lub przycisk [(O] na panelu

sterowania, aby wiaczy¢ projektor.

Czy przelacznik [ID] na pilocie jest ustawiony w pozycji On?

Gdy przefacznik jest w pozycji On, woéwczas za pomocy pilota mozna sterowac tylko tym projektorem, ktéremu
przypisano odpowiedni identyfikator. Ustaw przetacznik [ID] w pozycji Off.

@ "Ustawienie identyfikatora pilota" str.35

Czy pokrywa lamp i lampy sa prawidtowo zalozone?

Jesli lampa lub pokrywa lampy jest nieprawidtowo zalozona, projektora nie mozna wlaczy¢. Sprawdz prawidlowosé¢
zalozenia.

@ "Opis wymiany lampy" str.156

Inne problemy

Brak dzwieku z gtosnikow lub dzwiek jest bardzo staby

Sprawdz

Rozwiagzanie

Sprawdz, czy kabel audio/wideo jest dobrze podlaczony do
projektora i zrodla dzwieku.

Odlgcz kabel od gniazda wejéciowego Audio, a nastepnie podiacz kabel ponownie.

Czy poziom dzwigku projektora jest ustawiony na wartos¢
minimalna?

Wryreguluj poziom dzwigku tak, aby byt styszalny.
@ Ustawienia - Glosnos¢ str.117
@ "Regulacja glto$nosci"” str.50

Czy poziom dzwieku komputera albo Zrédla obrazu jest ustawiony
na warto$¢ minimalng?

Wyreguluj poziom dzwigku tak, aby byt styszalny.

Czy wlaczona jest funkcja Wycisz A/V?

Naci$nij przycisk [A/V Mute], aby wylaczy¢ opcje Wycisz A/V.
@ "Tymczasowe ukrycie dzwigku i obrazu (Wycisz A/V)" str.95




Rozwigzywanie problemow

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy w danych technicznych kabla audio znajduje si¢ pozycja "Bez
rezystancji'?

Gdy uzywasz zakupionego kabla audio, sprawdz, czy jest oznaczony "Bez rezystancji".

Czy do polaczenia uzyto kabla HDMI?

Jesli przy polaczeniu za pomocg kabla HDMI nie jest odtwarzany dzwiek, ustaw podlaczone urzadzenie na wyjscie
PCM.

Czy wybrano prawidlowe wejscie audio?

W menu konfiguracji sprawdz ustawienie opcji Ustawienia audio.
@ Zaawansow. — Ustawienia A/V - Ustawienia audio str.118

Pilot nie dziata

Sprawdz

Rozwiazanie

Czy obszar wysylania podczerwieni pilota jest skierowany na
odbiornik zdalny w pracujacym projektorze?

Skieruj pilota w kierunku odbiornika zdalnego.
@ "Zasi¢g dzialania pilota” str.22

Czy pilot nie jest w zbyt daleko od projektora?

Zasieg dzialania pilota wynosi okofo 30 m.
@ "Zasieg dzialania pilota" str.22

Czy bezposrednie $wiatlo stoneczne lub silne $wiatlo z lampy
fluorescencyjnej oswietla projektor?

Ustaw projektor w miejscu, w ktérym nie pada na niego silne $wiatlo.

Czy wybrano prawidtowe ustawienie dla Odbiornik zdalny?

Sprawdz ustawienie Odbiornik zdalny w menu Konfiguracja.
@ Ustawienia - Odbiornik zdalny str.117

Czy baterie sg roztadowane lub zostaty wlozone nieprawidtowo?

Upewnij sig, ze baterie zostaly prawidtowo wlozone lub w razie koniecznosci wymien baterie na nowe.
@ "Wymiana baterii w pilocie” str.21

Czy identyfikatory pilota i projektora pasujg do siebie?

Upewnij si¢, ze identyfikator obstugiwanego projektora odpowiada identyfikatorowi pilota. Aby obstugiwa¢ pilotem
wszystkie projektory bez wzgledu na przypisane do nich identyfikatory, ustaw przetacznik [ID] na pilocie w pozycji
Off.

@ "Ustawienia identyfikatora" str.34

Czy parametr Typ pilota jest zgodny z uzywanym pilotem?

Sprawdz parametr Typ pilota w menu konfiguracyjnym.
@ Zaawansow. — Dzialanie - Typ pilota str.118

Czy kabel opcjonalnego pilota jest podiaczony do gniazda Remote
projektora?

Gdy kabel pilota jest podlaczony, wéwczas odbiornik zdalny w projektorze jest nieaktywny. Jesli kabel pilota zdalnego
sterowania nie jest uzywany, odlacz go od gniazda Remote.




Rozwigzywanie problemow

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy warto$¢ opcji Sterow. i komunikacja jest ustawiona na
Wlaczone?

Gniazdo Remote jest nieaktywne. Podczas korzystania z kabla opcjonalnego pilota ustaw warto$¢ opcji Sterow.
i komunikacja na Wylaczone.

@ Zaawansow. - HDBaseT - Sterow. i komunikacja str.118

Czy ustawiona jest blokada przycisku pilota?

Kiedy ustawiona jest blokada przycisku pilota nieaktywne sg wszystkie przyciski pilota, oprocz przyciskéw potrzebnych
do podstawowej obstugi. Przytrzymaj przycisk [Help], aby anulowa¢ blokade przycisku pilota.

@ "Blokada przycisku pilota" str.107

Nic nie jest wyswietlane na monitorze zewnetrznym

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy odbierane sa obrazy z gniazda innego niz gniazdo
Computer lub gniazdo BNC?

Na monitorze zewnetrznym mozna wyswietla¢ tylko sygnaly RGB z gniazda Computer lub gniazda BNC.

Czy projekcja odbywa si¢ na rozdzielonym ekranie (Split
Screen)?

Na monitorze zewnetrznym mozna wyswietla¢ tylko sygnaly RGB wyswietlane na lewym ekranie z gniazda
Computer lub gniazda BNC.

@ "Jednoczesna projekcja dwoch obrazéw (Split Screen)" str.92

Czy projektor pracuje w trybie gotowosci?

W menu konfiguracji sprawdz, czy opcje Tryb gotowosci, Wyjscie A/V i Wyj. monitora s3 ustawione
poprawnie.

@ Zaawansow. - Tryb gotowosci str.118
@ Zaawansow. — Ustawienia A/V str.118

Chce zmieni¢ jezyk komunikatow i menu

Sprawdz

Rozwigzanie

Zmien ustawienie Jezyk.

Wyreguluj ustawienie Jezyk w menu Konfiguracja.
@ Zaawansow. - Jezyk str.118




Rozwigzywanie problemow

Nie mozna otrzymac¢ powiadomienia poczta, nawet gdy w projektorze wystapi nieprawidtowos¢

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy Tryb gotowosci ustawiono jako Komunikacja wt.?

Jesli cheesz uzywacé funkeji Powiadom.o poczta, gdy projektor znajduje sie w trybie gotowosci, ustaw opcje
Komunikacja wl. w pozycji Tryb gotowosci w menu Konfiguracja.
@ Zaawansow. - Tryb gotowosci str.118

Czy wystapil problem krytyczny i projektor nagle sie zatrzymal?

W przypadku naglego zatrzymania pracy projektora nie jest mozliwe przesylanie wiadomosci e-mail.

Jesli problem nie ustepuje, skontaktuj sie ze sprzedawcg lub przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem
wymienionym w dokumencie Projektor Epson — lista adresow.

@ Projektor Epson — lista adresow

Czy energia elektryczna jest dostarczona do projektora?

Sprawdz, czy gniazdko elektryczne lub Zrédto energii dziataja prawidtowo.

Czy opcja Powiadom.o poczta jest prawidlowo ustawiona w menu
Konfiguracja?

Powiadomienie o btedach za pomocg poczty elektronicznej jest wysylane zgodnie z ustawieniami funkecji Poczta
w menu Konfiguracja. Sprawdz, czy ustawienia te s3 prawidlowe.

@™" Menu Poczta" str.126

Wyswietla sie komunikat "Bateria zegara niedlugo sie wyczerpie."

Sprawdz

Rozwiazanie

Wryczerpuje si¢ zZrédio zasilania wewnetrznego, ktére utrzymuje
ustawienia zegara.

Skontaktuj sie ze sprzedawca lub przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem wymienionym w Projektor
Epson — lista adresow.

@ Projektor Epson — lista adresow

Nie mozna zmieni¢ ustawien przy uzyciu przegladarki WWW

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy ID uzytkownika i haslo s3 poprawne?

Jako ID uzytkownika wprowadz EPSONWEB. Tego identyfikatora nie mozna zmieni¢. Podaj ID uzytkownika
nawet wtedy, gdy hasto zostalo wyltaczone.
Whpisz znaki ustawione dla funkcji Hasto kontroli sieci. Domy$lnym hastem jest ,,admin”.




TOP

Konserwacja

Rozdzial ten zawiera informacje o procedurach konserwacji, ktére zapewnig najwyzsza wydajno$¢ projektora przez dlugie lata.



Czyszczenie

Nalezy wyczysci¢ projektor, gdy zabrudzi si¢ lub gdy zmniejszy si¢ jakos¢
wys$wietlanych obrazow.

/\ Przestroga

Podczas czyszczenia projektora nalezy odlaczy¢ kabel zasilajacy od gniazda
elektrycznego. W innym wypadku moze dos¢ do porazenia pradem
elektrycznym.

Czyszczenie powierzchni projektora
Wyczy$¢ powierzchnie projektora przecierajac ja migkka szmatka.

Gdy projektor jest bardzo zabrudzony, nawilz $ciereczke woda z dodatkiem
malej ilosci neutralnego detergentu a nastepnie dobrze ja wycisnij przed
wytarciem powierzchni projektora.

Uwaga

Nie nalezy uzywac lotnych substancji takich jak alkohol, wosk czy
rozpuszczalnik do czyszczenia powierzchni projektora. Ich uzycie moze
wywola¢ uszkodzenia lub odbarwienia obudowy.

Czyszczenie obiektywu

Do czyszczenia obiektywu nalezy uzywa¢ ogdlnie dostepnych $ciereczek do
czyszczenia okularéw.

/\ Ostrzezenie

Nie uzywa¢ pojemnikéw pod ci$nieniem zawierajacych gaz palny do usuwania
pylu i zanieczyszczenn na obiektywie. Projektor moze si¢ zapali¢ w wyniku
wysokiej temperatury wewnetrznej lampy.

Uwaga

Nie nalezy wyciera¢ obiektywu szorstkim materiatem oraz nalezy chroni¢
obiektyw przed wstrzasami, poniewaz tatwo moze si¢ uszkodzic.

Czyszczenie filtra powietrza

Jesli wyswietli si¢ ponizszy komunikat i wskaznik filtra zacznie miga¢ na
zielono, woéwczas nalezy wyczysci¢ filtr powietrza i otwor wlotu powietrza.

"Czas wyczysci¢ filtr powietrza. Wyczy$¢ lub wymien filtr powietrza."

"Projektor przegrzewa sie. Sprawdz drozno$¢ otworu wentylacyjnego lub
wymien filtr powietrza."

"Filtra powietrza jest zatkany. Wymien go lub oczys¢."

Uwaga

o Jesli na filtrze powietrza zbierze si¢ kurz, moze spowodowaé podwyzszenie
wewnetrznej temperatury projektora, co prowadzi do probleméw z dziataniem
ukladu optycznego i skrdcenia jego Zywotnosci. Wyczys¢ filtr powietrza
natychmiast po wyswietleniu komunikatu.

e Nie wolno plukal filtra powietrza w wodzie. Nie wolno uzywa¢ detergentow
ani rozpuszczalnikow.

e Do czyszczenia mozna uzywaé szczotek, ale wylacznie z diugim i miekkim
wlosiem. Uzywajac szczotki, nalezy wykonywa¢ delikatne ruchy. W przypadku
zbyt mocnego szczotkowania kurz moze wnikngé do filtra powietrza i nie
bedzie mozna go usunal.

Czyszczenie filtra powietrza

Mozna wymieni¢ filtr powietrza, nawet gdy projektor jest zawieszony pod
sufitem.



Czyszczenie

n Po wytaczeniu zasilania projektora odfacz przewdd zasilania, gdy
projektor wyda dwa sygnaly dzwiekowe.

a Otworz pokrywe filtru powietrza.
Przesun pokretlo obstugi pokrywy filtra powietrza, aby ja otworzy¢.

Obréciwszy filtr powietrza przednia czescig (z wypustkami) w doéf,
stuknij filtrem cztery lub pie¢ razy, aby strzepna¢ z niego kurz.

Odwro¢ filtr i stuknij nim w ten sam sposéb druga strona.

Wyjmij filtr powietrza.
Chwy¢ wystep posrodku filtra powietrza palcami i wyciagnij go na
zewnatrz.

Uwaga
Jezeli uderzenie bedzie zbyt mocne, filtr moze ulec zdeformowaniu lub
peknieciu i nie nadawa¢ si¢ do dalszego uzytku.



Czyszczenie

Za P?WOCQ odkurzacza usun pozostaty kurz ze strony przedniej @ e Jesli ten komunikat jest czgsto wyswietlany, nawet po oczyszczeniu
czgsdi filtra. filtra, nalezy wymieni¢ filtr. Nalezy wlozy¢ nowy filtr powietrza.

@ "Wymiana filtra powietrza" str.159

e Zaleca si¢ czyszczenie tych czeéci przynajmniej raz na trzy miesigce.
Czyszczenie nalezy przeprowadzaé czgéciej, jeSli projektor pracuje
w bardzo zapylonym $rodowisku.

e Wskazniki i komunikaty dotyczace opcji Ost czysz. f. pow.
wyswietlaja sie tylko wtedy, gdy wartos¢ opcji Ost czysz. f. pow.
w menu konfiguracji jest ustawiona na Wlaczone.

@ Zaawansow. - Wyswietlanie — Ost czysz. f. pow. str.118

Wtéz filtr powietrza z powrotem.

W16z tak, aby kliknat i zablokowal si¢ na swoim miejscu.

Zamknij pokrywe filtru powietrza.



Wymiana materiatéw eksploatacyjnych

W niniejszym rozdziale zostal opisany sposéb wymiany baterii w pilocie,

lampy i filtra powietrza. Uwaga

o Aby zapewni¢ wysoka jasno$¢ i jako$¢ wyswietlanych obrazéw, komunikat
o zmianie lampy pojawia sie po nastepujacych okresach.

Praca ciagla przy ustawieniu opcji Zuzycie energii na Normalna: okolo

Wymiana lampy 1900 godz.

Praca ciagla przy ustawieniu opcji Zuzycie energii na ECO: okofo 3900 godz.

Okres eksploatacji lampy e Jesli po uplynieciu okresu eksploatacji lampa bedzie nadal uzywana, zwigksza
sie ryzyko wybuchu lampy. Gdy pojawi si¢ komunikat o koniecznosci
Nalezy wymieni¢ lampe¢ na nows, gdy: wymiany lampy, nalezy bezzwlocznie wymieni¢ lampe na nowa nawet wtedy,

e Wyswietlony zostanie nastgpujacy komunikat. iy [ ey

"Nalezy wymieni¢ lampe. Skontaktuj si¢ ze sprzedawca projektora firmy
Epson lub odwiedz witryn¢ www.epson.com, aby zakupi¢ produkt.”

o Nie wlacza¢ kilkakrotnie zasilania zaraz po jego wylaczeniu. Czeste wlaczanie
i wylaczanie zasilania moze spowodowa¢ skrdcenie czasu uzywalnosci lamp.

e W zaleznosci od parametréw lampy i sposobu jej uzytkowania lampa moze
$wiecié stabiej lub przesta¢ dziataé przed pojawieniem si¢ komunikatu
ostrzegawczego. Nalezy mie¢ zawsze przygotowang lampe zapasowa.

= e Zaleca si¢ uzywanie oryginalnych lamp zapasowych firmy EPSON. Uzywanie
nieoryginalnych lamp moze negatywnie wplynaé na jako$¢ wyswietlanego
obrazu oraz na bezpieczefistwo. Zadne uszkodzenia ani awarie spowodowanie
uzywaniem nieoryginalnych lamp nie sa objete gwarancjg firmy Epson.

Komunikat wyswietlany jest przez 30 sekund. e Zaleca si¢ czyszczenie filtra powietrza podczas kazdej operacji
wymiany lampy.

e Wskaznik miga na pomaranczowo.
@ "Czyszczenie filtra powietrza" str.153

e Filtr powietrza nalezy wymieni¢, jesli jest on odbarwiony lub jesli po
wyczyszczeniu filtra jest wyswietlany komunikat.
@ "Wymiana filtra powietrza" str.159

Opis wymiany lampy

Lampe mozna wymieni¢ rowniez wtedy, gdy projektor jest zawieszony pod

e Wyswietlany obraz jest coraz ciemniejszy lub jego jakos¢ pogarsza sig. sufitem.



Wymiana materiatow eksploatacyjnych

/\ Ostrzezenie

e Gdy lampa przestala dzialaé, nalezy zalozy¢, ze jest peknigta. Podczas
wymiany lampy w projektorze zamontowanym pod sufitem nalezy zawsze
przyjmowa¢l, ze lampa jest peknieta i dlatego nalezy sta¢ z boku pokrywy
lampy, a nie pod nig. Delikatnie zdejmij pokrywe lampy. Nalezy zachowa¢
ostrozno$¢ podczas zdejmowania pokrywy lampy, gdyz moga wypa$¢ odpryski
szkla i by¢ przyczyng skaleczenia lub zranienia. Je$li odpryski szkla dostang
sie do oczu lub jamy ustnej, nalezy niezwloczne skontaktowac si¢ z lekarzem.

e Nigdy nie rozbieraj ani nie przerabiaj lamp. Zainstalowanie zmodyfikowane;j
lub rozmontowanej lampy do projektora moze spowodowaé pozar, porazenie
pradem lub nieszczedliwy wypadek.

/\ Przestroga

Przed zdjeciem pokrywy lampy poczekaj, az lampa wystarczajaco ostygnie. Jesli
lampa bedzie goraca, mozesz si¢ oparzy¢ lub spowodowaé inne obrazenia ciala.
Na ostudzenie lampy nalezy poczekaé okolo 1 godziny po wylaczeniu zasilania
projektora.

Po wylaczeniu zasilania projektora odtacz przewdd zasilania, gdy
projektor wyda dwa sygnaty dzwiekowe.

Przed zdjeciem pokrywy lampy poczekaj, az lampa wystarczajaca
sie ochtodzi.

ﬂ Wyjmij starg lampe, ciggnac za uchwyt.
Jesli lampa jest peknigta, wymien ja na nowa lub skontaktuj si¢ ze
swoim sprzedawca.

Poluzuj srube mocujaca pokrywe lampy srubokretem krzyzakowym
lub srubokretem dostarczanym z nowa lampa, a nastepnie zdejmij
pokrywe lampy. Poniewaz pokrywa lampy jest pofaczona

z projektorem za pomoca linki, nawet w projektorze zainstalowanym
pod sufitem lampe mozna wymieni¢ bez obawy, ze pokrywa spadnie.

@ Projektor Epson — lista adresow



Wymiana materiatow eksploatacyjnych

B Wiz nowa lampe.
W16z lampe w odpowiednim kierunku wzdluz prowadnicy, tak aby
umiesci¢ ja w prawidlowym miejscu, a nastepnie docis$nij ja
zdecydowanym ruchem.

B Dokre¢ dwie $ruby mocujace lampe.



Wymiana materiatow eksploatacyjnych

Uwaga

e Sprawdz, czy lampa i pokrywa lampy sa dobrze zamontowane. Ze wzgledow
bezpieczenistwa lampy wylaczaja sie automatycznie po zdjeciu pokrywy. Jedli
lampa lub jej pokrywa nie sg prawidlowo zamontowane, lampa nie bedzie
$wieci¢. Zamontuj pokrywe lampy w taki sposéb, aby dobrze przylegala i nie
byla odksztalcona.

e Ten produkt zawiera lampe, w ktorej sktad wchodzi rte¢ (Hg). Dowiedz sie,
jakie sa lokalne przepisy dotyczace utylizacji takiego produktu. Nie nalezy
wyrzucaé takiej lampy do zwyklego pojemnika na $mieci.

Zerowanie czasu pracy lampy

Projektor posiada funkcje licznika czasu pracy lampy, dzigki ktéremu
powiadamia uzytkownika komunikatem lub wskaznikiem, Ze nalezy
wymieni¢ lampe. Po wymianie lampy nie zapomnij wyzerowa¢ opcji Czas
pracy lampy w menu Konfiguracja.

@ "Menu Zerowanie" str.130

@ Licznik Czas pracy lampy nalezy zerowa¢ tylko po wymianie lampy.
W przeciwnym wypadku okres wymiany lampy nie bedzie wskazywany
prawidlowo.

Wymiana filtra powietrza

Okres eksploatacji filtra powietrza

Jesli komunikat jest czesto wyswietlany, pomimo ze filtr powietrza zostal
oczyszczony, nalezy wymieni¢ filtr.

Opis wymiany filtra powietrza

Mozna wymieni¢ filtr powietrza, nawet gdy projektor jest zawieszony pod
sufitem.

n Po wylaczeniu zasilania projektora odtacz przewdd zasilania, gdy
projektor wyda dwa sygnaty dzwiekowe.

a Otworz pokrywe filtru powietrza.
Przesun pokretlo obstugi pokrywy filtra powietrza, aby ja otworzy¢.

Wyjmij filtr powietrza.

Chwy¢ wystep posrodku filtra powietrza palcami i wyciagnij go na
zewnatrz.



Wymiana materiatow eksploatacyjnych

Nalezy utylizowa¢ zuzyte filtry powietrza zgodnie z miejscowymi
przepisami.
Material ramy: polipropylen
Materiat filtra: polipropylen

4 Zatéz nowy filtr powietrza.

W16z tak, aby kliknat i zablokowal si¢ na swoim miejscu.

B Zamknij pokrywe filtru powietrza.



Zarzadzanie obrazem

Wyréwnanie panelu
Opcja ta umozliwia wyregulowanie przesuniecia koloréw pikseli panelu

LCD. Polozenie pikseli mozna wyregulowa¢ w poziomie i w pionie
w krokach co 0,25 piksela w zakresie +1 piksela.

e Po wyréwnaniu panelu LCD jako§¢ obrazu moze si¢ pogorszy¢.

e Obrazy pikseli poza krawedziag wyswietlanego obrazu nie beda
widoczne.

n Podczas projekcji nacisnij przycisk [Menul.
g Wybierz opcje Wyswietlanie z menu Zaawansow.

B Wybierz opcje Wyréwnanie panelu i nacisnij przycisk [«J].

Obraz [Wyswietlanie] Powrét
Svygnat Menu Pozycja

Komunikaty Wytaczone B
Ustawienia Wyswietl tto Wytaczone

Wytaczone
Wytaczone
Wytaczone

Ekran startowy
Wycisz A/Y

Zaawansow. @
e  0Ostczysz. f. pow.

Siec Ekran

Wyrdéwnanie panelu @
Informacje Jednolitos¢ koloru a
Zerowanie

[ [Esc] :Powrét [$1:Wybor [@I:Wprow. [Menul:Wyi. |

ﬂ Wiacz opcje Wyréwnanie panelu.

Obraz [Wyréwnanie panelul Powrdt

Sygnat Wyrdwnhanie panelu  ®Wytaczone
Wybor koloru R

Ustawienia Kolor wzorca R/G/B

. Rozp. regulowanie
Zaawansow. O BFLGIET

Siec
Informacje

Zerowanie

( [Esc] :Powrét [$1:Wyb6r [@]:Wprow. [Menul:Wyj. |

(1)  Wybierz opcje Wyréwnanie panelu i naci$nij przycisk [«J].
(2)  Wybierz Wlaczone i naci$nij przycisk [«J].

(3) Aby powrdci¢ do poprzedniego poziomu ekranu, naci$nij przycisk [Esc].

Wybierz kolor do wyregulowania.
(1) Wybierz opcje Wybér koloru i nacisnij przycisk [«J].
(2)  Wybierz opcje R (czerwony) lub B (niebieski) i nacisnij przycisk [«J].

(3) Aby powrdci¢ do poprzedniego poziomu ekranu, naci$nij przycisk [Esc].

Podczas regulacji wybierz kolor wyswietlanej siatki za pomoca
opcji Kolor wzorca.

(1)  Wybierz opcje Kolor wzorca i naci$nij przycisk [«J].



Zarzadzanie obrazem

(2) Wybierz kombinacje koloréw siatki spoérdd opcji R (czerwony), G
(zielony) i B (niebieski).
R/G/B: wyswietla kombinacje wszystkich trzech koloréw: czerwonego,
zielonego i niebieskiego. Rzeczywistym kolorem siatki jest bialy.

R/G: ta opcja jest dostepna, jesli z menu Wybor koloru wybrano opcje R.
Opcja wyswietla kombinacje dwdch koloréw: czerwonego i zielonego.
Rzeczywistym kolorem siatki jest zotty.

G/B: ta opcja jest dostepna, jesli z menu Wybor koloru wybrano opcje B.
Opcja wyswietla kombinacje dwoch koloréw: zielonego i niebieskiego.
Rzeczywistym kolorem siatki jest cyjan.

(3) Aby powrdci¢ do poprzedniego poziomu ekranu, naci$nij przycisk [Esc].

Wybierz opcje Rozp. regulowanie i nacisnij przycisk [«J]. Kiedy
wyswietli sie komunikat, ponownie nacisnij przycisk [«J].

Rozpocznie si¢ regulacja. Zostang wyregulowane wszystkie cztery
narozniki, rozpoczynajac od lewego gdrnego.

Podczas regulacji obraz moze by¢ znieksztalcony. Obraz
wyswietli si¢ normalnie po zakonczeniu regulacji.

Za pomocy przyciskow [a], [¥], [4] i [P] wyreguluj naroznik,
a nastepnie nacisnij przycisk [«J], aby przejs¢ do kolejnego
naroznika.

Po wyregulowaniu wszystkich czterech naroznikéw wybierz opcje
Wyjscie i nacisnij przycisk [<J].

[Wyrdwnanie panelul

Regulacja zakoficzona.
Aby przeprowadzit regulacje precyzyjna,

wybierz dowolny punkt przeciecia i go dostosuj.

Wybierz punkt przeciecia i go dostosuj
Wyjscie &

([$1:Wybor [D1:Wprowadzenie [Menul:Wyijscie |

Jesli po wyregulowaniu wszystkich czterech naroznikéw konieczna
jest dodatkowa regulacja, wybierz opcj¢ Wybierz punkt przeciecia
i go dostosuj i kontynuuj regulacje.

Jednolitos¢ koloru

Opcja umozliwia wyregulowanie odcienia koloru catego ekranu.

Odcien koloru moze nie by¢ jednolity nawet po przeprowadzeniu jego

regulacji.

Podczas projekcji nacisnij przycisk [Menul].
Wybierz opcje Wyswietlanie z menu Zaawansow.

Wybierz opcje Jednolitos¢ koloru i nacisnij przycisk [<J].

Wyswietlony zostanie nastepujacy ekran.
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Obraz [JednolitosE kolorul Powrot

Svanat Poziom regulacji &0
Rozp. regulowanie
Zerowanie

Ustawienia
Zaawansow. (D
Siet

Informacje

Zerowanie

[ [Esc] :Powrét [$1:Wyb6r [@I:Wprow. [Menul:Wyj. |

Poziom regulacji: dostepnych jest pie¢ pozioméw, od bieli poprzez
skale szarosci az po czern. Kazdy poziom mozna wyregulowac
oddzielnie.

Rozp. regulowanie: umozliwia rozpoczecie regulacji jednolitosci
koloru.

Zerowanie: umozliwia wyzerowanie ustawienn opcji Jednolito$¢
koloru do wartosci domyslnych.

Podczas regulacji opcji Jednolitos¢ koloru obraz moze by¢
znieksztalcony. Obraz wyswietli si¢ normalnie po zakonczeniu
regulacji.

a Wybierz opcje Poziom regulacji i nacis$nij przycisk [J].
B Za pomocy przyciskéw [41[P] ustaw poziom regulacji.

Aby powrdéci¢ do poprzedniego poziomu ekranu, naci$nij
przycisk [Esc].

Wybierz opcje Rozp. regulowanie i nacisnij przycisk [«J].

Za pomocg przyciskéw [a], [ ], [4] i [P ] wybierz obszar obrazu
do wyregulowania, a nastepnie nacis$nij przycisk [«J].

ol

Po wybraniu obszaru $rodkowego zostanie wyregulowany caty ekran.
Najpierw wybierz obszary zewnetrzne, a potem wyreguluj caly ekran.

[Jednolitos¢ kolorul

Wybierz element do regulacji.

g Za pomocg przyciskow [a][¥] wybierz kolor do wyregulowania,
a nastepnie za pomocg przyciskow [4 ][ P ] przeprowadz regulacje.
Naci$nij przycisk [ 4], aby oslabi¢ odcien koloru. Naci$nij przycisk

[» ], aby wzmocni¢ odcien koloru.

[Jednolitos¢ kolorul Wszystko Powrot
Czerwony

(4]
Zielony O
Niebieski (4]

[Esc] :Powr6t [4£1:Wybor [4]:Regulacja [Menul:Wyijscie
[Default] :Zerowanie
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@ Wré¢ do kroku 4 i wyreguluj kazdy poziom.

m Po wykonaniu regulacji, nacisnij przycisk [Menul].

Regulowanie nachylenia obiektywu

Kat instalacji projektora lub ci¢zar zamontowanego modulu obiektywu

moga spowodowac nachylenie si¢ obiektywu. Jesli obiektyw jest nachylony, a Wyjmij nasadke wewnetrzna, naciskajac dwa zatrzaski znajdujace
obrazy moga by¢ nieostre. Jesli niektére obszary obrazu sg nieostre, sie na nasadce w kierunku wskazanym przez strzatki.

wowczas nalezy wyregulowa¢ nachylenie obiektywu.

Aby wyregulowa¢ nachylenie obiektywu, konieczne jest zastosowanie
specjalnych metod. Skontaktuj si¢ ze sprzedawcy lub przedstawicielem firmy
pod najblizszym adresem wymienionym w Projektor Epson — lista adreséw.

/\ Ostrzezenie

Podczas regulacji nachylenia obiektywu nalezy postepowal zgodnie

z instrukcjami zawartymi w niniejszym przewodniku uzytkownika, aby $wiatlo
projektora nie $wiecito w oczy. Jesli czynnosci nie zostang wykonane poprawnie,
jasne $wiatlo moze uszkodzi¢ wzrok.

Za pomocg Srubokreta krzyzakowego nr 1 odkre¢ cztery Sruby
mocujace.

n Wytacz projektor, jesli jest wiaczony.

a Wyjmij modut obiektywu projektora.
@ "Demontaz" str.25

B Wsun srubokret lub podobny przedmiot do otworu zatrzasku
w czesci montazowej obiektywu (po stronie przeciwnej do pokretet
przesuniecia obiektywu) i zdejmij ostone.

Ilustracja przedstawia projektor zainstalowany pod sufitem.
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Uwaga

Sruby nalezy przechowywaé w bezpiecznym miejscu, poniewaz beda
potrzebne podczas przenoszenia projektora.

Poluzuj trzy sruby ustalajagce o 1/4 obrotu (45°) za pomoca klucza
imbusowego z koncéwka kulowa.

Uwaga

Nie obracaj $rub ustalajacych o wiecej niz 1/4 obrotu (45°). Moze to
spowodowa¢ usterki.

W16z modut obiektywu projektora.
@ "Montaz" str.24

g Wiacz projektor w taki sposéb, aby nie patrze¢ bezposrednio
w obiektyw.

g Nacisnij przycisk [Test Pattern] na pilocie lub przycisk [E=&] na
panelu sterowania, aby wyswietli¢ wzorzec testowy.
Zmien wzorzec testowy za pomoca przyciskow [ 4 ][ P ] na pilocie lub

przycisku [«J] na panelu sterowania.

Aby wyregulowa¢ nachylenie obiektywu, nalezy skorzystaé
Z ponizszego Wzorca.
Wyreguluj ostros¢ za pomoca pierscienia ostrosci.

@ "Korygowanie ostrosci” str.32

SprawdZ nieostre obszary na ekranie.
m Nacisnij przycisk [A/V Mutel], aby tymczasowo ukry¢ obrazy.

Wtéz klucz imbusowy z koncoéwka kulowa do otworu Sruby
regulujacej. Zakryj obiektyw dtonig, aby w niego nie patrzec.

Ustaw sie za projektorem, aby swiatto nie sSwiecito w oczy,
a nastepnie nacisnij przycisk [A/V Mute], aby wytaczy¢ opcje Wycisz
A/V.
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w Nacisnij przycisk [Test Pattern] na pilocie lub przycisk [E=] na
panelu sterowania, aby wyswietli¢ wzorzec testowy.

@ Wyreguluj nachylenie obiektywu, obracajac $rube regulujaca za
pomocy klucza imbusowego z koncéwka kulowa.

\ LI
[N / \ ’
@ Poluzowanie ----
@ Dokrecenie

@ Powtorz kroki od 11 do 15, aby wyregulowaé pozostate obszary.
Poluzowanie $ruby spowoduje przesuniecie ostrosci do tylu; Po zakonczeniu kazdej regulacji wyreguluj ostro$¢ za pomocy
dokrecenie $ruby spowoduje przesunigcie ostrosci do przodu. piericienia ostrosci i sprawdz wyswietlany obraz.
Ponizsza ilustracja przedstawia sruby regulujace i ich polozenie,
patrzac od tytu projektora.

3

Po zakoniczeniu wszystkich regulacji wytacz projektor i wyjmij
modut obiektywu.

B

Dokrec¢ trzy $ruby ustalajace.
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W16z nasadke wewnetrzng (krok 4), a nastepnie zatéz ostone
(krok 3).

m W16z modut obiektywu projektora.

Uwaga

W ponizszych sytuacjach wiéz $ruby mocujace i dokre¢ je do potozenia
poczatkowego.

e Przenoszenie projektora

e Regulacja nachylenia obiektywu

Jesli $ruby nie zostang dokrecone do polozenia poczatkowego, wéwczas moze
doj$¢ do uszkodzenia projektora.




TOP
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Informacje o EasyMP Monitor

Aplikacja EasyMP Monitor umozliwia wykonanie takich operacji jak
sprawdzanie na monitorze komputera stanu wielu projektoréw Epson
podlaczonych do sieci, oraz sterowanie projektorami z poziomu komputera.

Program EasyMP Monitor mozna pobra¢ z ponizszej strony internetowej.

http://www.epson.com

Informacje o Message Broadcasting

Message Broadcasting to dodatek oprogramowania do Monitora EasyMP.

Funkcje Message Broadcasting mozna wykorzysta¢ do rozestania
wiadomodci (plik JPEG file) do projektora we wszystkich projektorach firmy
Epson lub w okreslonych projektorach podlaczonych do sieci.

Dane mozna przesyla¢ recznie, lub automatycznie przy zastosowaniu
ustawien zegara EasyMP Monitor.

Oprogramowanie Message Broadcasting mozna pobra¢ z nastepujacej
witryny internetowe;j:

http://www.epson.com

Zmiana ustawien przy uzyciu przegladarki WWW
(Kontrola sieci)

Ustawianie funkcji projektora i sterowanie nim moze odbywac sie za
posrednictwem przegladarki internetowej na komputerze podlaczonym do
projektora przez sie¢. Funkcja pozwala zdalnie konfigurowaé¢ i sterowa¢
funkcjami projektora. Ponadto, poniewaz mozliwe jest korzystanie

z klawiatury komputera, latwiejsze jest wprowadzanie znakéw wymaganych
przy konfiguracji.

Nalezy korzysta¢ z przegladarki Internet Explorer 8.0 lub nowszej. Uzyj
Safari dla systemu OS X.

@ W przypadku ustawienia opcji Tryb gotowosci na Komunikacja wi.

mozna korzysta¢ z przegladarki internetowej w celu konfiguracji
ustawien i sterowania nawet wtedy, gdy projektor znajduje sie¢ w trybie
gotowosci (przy wylaczonym zasilaniu).

@ Zaawansow. - Tryb gotowosci str.118

Konfiguracja projektora

W przegladarce internetowej mozna konfigurowaé elementy ustawiane
zazwyczaj w menu Konfiguracja projektora. Ustawienia s3 podawane
w menu Konfiguracja.

Elementy menu Konfiguracja, ktérych nie mozna ustawi¢ przy uzyciu przegladarki
internetowe;j

e Menu Ustawienia - Przycisk uzytkownika

e Menu Zaawansow. — Wyswietlanie — Menu Pozycja, Wyréwnanie
panelu, Jednolito$¢ koloru

e Menu Zaawansow. - Logo uzytkownika

® Menu Zaawansow. — Dzialanie - Tryb duzej wysokosci, Przerw. synch.
BNC

e Menu Zaawansow. — Jezyk

e Menu Zerowanie

Ustawienia elementéw kazdego menu s3 takie same jak w przypadku menu

Konfiguracja projektora.

@ "Menu Konfiguracja" str.109

Wyswietlanie ekranu Kontrola sieci

Aby wyswietli¢ ekran Kontrola sieci, uzyj ponizszej procedury.


http://www.epson.com
http://www.epson.com

Monitorowanie i sterowanie

Upewnij sie, ze komputer i projektor s3 podiaczone do sieci.

@ Jesli przegladarka WWW zostala skonfigurowana do laczenia si¢ za

posrednictwem serwera proxy, wyswietlenie elementéw ekranu
Kontrola sieci nie jest mozliwe. Aby wyswietli¢ pozycje Sterowanie
przez WWW, nalezy zmodyfikowaé ustawienia w taki sposéb, aby do
polaczenia nie byl wykorzystywany serwer proxy.

n Uruchom przegladarke WWW na komputerze.

Wprowadz adres IP projektora w polu adresu przegladarki WWW
i nacisnij klawisz Enter na klawiaturze.

Zostanie wyswietlony ekran Kontrola sieci.

Po ustawieniu opcji Hasto kontroli sieci w menu Sie¢, dostepnego
w menu Konfiguracja projektora, wyswietlony zostanie ekran z polem
na wprowadzenie hasta.

B Wyswietlony jest ekran, na ktérym mozna wprowadzi¢ ID
uzytkownika i hasto.

Jako ID uzytkownika wprowadz ,EPSONWEB”.

Domyslnym hastem jest ,admin”.

e Podaj ID uzytkownika nawet wtedy, gdy haslo zostalo
wylaczone. Nie mozna zmieni¢ ID uzytkownika.

e Haslo mozna zmieni¢ w menu Sie¢ w menu Konfiguracja.
@ Sie¢ - Podstawowy - Haslo kontroli sieci str.124

Wykorzystanie funkcje Powiadom.o poczta do
zgtaszania problemow

Po ustawieniu opcji Powiadom.o poczta w przypadku wystgpienia problemu
z projektorem lub koniecznos$ci wystania ostrzezenia, na wczesniej okreslone
adresy zostang wyslane wiadomosci z powiadomieniem. Umozliwia to
powiadamianie operatora o problemach, nawet gdy projektory znajduja si¢
w odlegtych lokalizacjach.

@ Sie¢ - Poczta — Powiadom.o poczta str.126

e Istnieje mozliwo$¢ rejestracji maksymalnie trzech odbiorcéow
powiadomien (adreséw), a komunikaty moga by¢ przesytane na
wszystkie trzy adresy jednoczesnie.

e W przypadku wystgpienia krytycznego problemu, ktdry uniemozliwia
dzialanie projektora, moze on nie by¢ w stanie wystaé
powiadomienia do operatora.

e W przypadku ustawienia opcji Tryb gotowosci na Komunikacja wk.
mozna sterowaé projektorem nawet wtedy, gdy znajduje si¢ w trybie
gotowosci (przy wylaczonym zasilaniu).

@ Zaawansow. - Tryb gotowosci str.118

Odczytywanie wiadomosci e-mail z komunikatem o bledzie

Jesli funkcje powiadamiania o poczcie ustawiono na Wlaczone i wystapit
problem lub ostrzezenie zwigzane z funkcjonowaniem projektora, zostanie
wystana ponizsza wiadomos¢ e-mail.

Nadawca: Adres dla Adres 1

Temat: EPSON Projector

Wiersz 1: Nazwa projektora, ktorego dotyczy problem

Wiersz 2: Adres IP ustawiony dla projektora, ktérego dotyczy problem

Wiersz 3 i kolejne: Szczegolowe informacje na temat problemu
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Opis problemu jest wypisany w punktach w oddzielnych wierszach. Ponizej
przedstawiono zawarto$¢ glownego komunikatu.

Zarzadzanie przy uzyciu funkcji SNMP

e Clean Air Filter (Ost czysz. f. pow.) Wybdr dla opcji SNMP ustawienia Wlaczone w menu Konfiguracja

spowoduje wystanie wiadomosci z powiadomieniem do okreslonego

komputera w razie wystgpienia problemu lub ostrzezenia. Umozliwia to

e Fan related error powiadamianie operatora o problemach, nawet gdy projektory znajduja sie
w odlegtych lokalizacjach.

@ Sie¢ - Inne - SNMP str.127

e Internal error

e Sensor error

e Lamp cover is open. (Otw. ostone lampy)

e Lamp timer failure o Funkcja,. SNM.P powinien zarzadza¢ administrator sieci lub osoba
dobrze ja znajaca.

e Lamp out e Aby uzywal funkeji protokotu SNMP do monitorowania projektora,

nalezy zainstalowa¢ program zarzadzania SNMP na komputerze.
e Internal temperature error

e Agent SNMP tego projektora jest zgodny z wersja 1 (SNMPvl).

e High-speed cooling in progress e Istnieje mozliwo$¢ zapisania maksymalnie dwdch docelowych
adresow IP.

e Lamp replacement notification

e Low Air Flow (Niski przeptyw pow.)

e Low Air Flow Error (Blad przep. powiet.) Wyswietlanie ekranu Web Remote

* No-signal Funkcja Web Remote pozwala na zdalne sterowanie funkcjami projektora
Brak sygnalu na wejsciu projektora. Sprawdz stan polfaczen lub sprawdz, przy pomocy przegladarki WWW.
czy wlaczono zasilanie Zrodla sygnatu.

e Auto Iris Error n Wyswietl ekran Kontrola sieci.

o Power Err. (Ballast) g Kliknij przycisk Web Remote.

Ponizej przedstawione sposoby rozwigzywania probleméw lub informacje
dziatania w przypadku otrzymania ostrzezen.

@ "Odczytywanie stanu wskaznikow" str.137 : i
[ +]

+




Monitorowanie i sterowanie

B Zostanie wyswietlone okno Web Remote.

O ® 6 & ©

(@‘Heb Remote — Micro__. E] = W

Przycisk [@]

Wiacza projektor.

Przyciski zmiany zrédta sygnatu wejéciowego

@ "Przetgczanie zrédia wyswietlanego obrazu za pomocg pilota" str.50
Przycisk [Freeze]

@ "Zatrzymanie obrazu (Zamrozenie)" str.96

Przycisk [A/V Mutel]

@ "Tymczasowe ukrycie dzwigku i obrazu (Wycisz A/V)" str.95
Przyciski [Page]

@ "Pilot" str.18

Przyciski [Volume]

Przycisk [Source Search]

@ "Automatyczne wykrywanie odbieranego sygnatu i zmiana
wyswietlanego obrazu (Wyszukaj zrodlo)" str.49

@ Przycisk [(]
Wrylacza projektor.

Polecenia ESC/VP21

Projektorem mozna sterowaé z urzadzenia zewnetrznego za pomoca
ESC/VP21.

Lista polecen

Po przestaniu do projektora polecenia Wlacz zasilanie, projektor wlacza sig
i przechodzi w tryb nagrzewania. Po wlaczeniu projektora, zwracany jest
znak dwukropka ":" (3Ah).

Po przestaniu polecenia do projektora, wykonuje on polecenie oraz zwraca
"" i nastepnie przechodzi do kolejnego polecenia.

Jesli polecenie konczy si¢ z bledem, wysylany jest komunikat bledu oraz
zwracany jest znak ":".

Ponizej przedstawiono gltéwna zawartosc.

Element Polecenie
Zasilanie Wlaczo- | Wiaczone PWR ON
ne/Wytaczone Wrylaczone PWR OFF
Wybér sygnatu Komputer Automatycznie SOURCE 1F
RGB SOURCE 11
Komponent SOURCE 14
BNC Automatycznie SOURCE BF
RGB SOURCE Bl
Komponent SOURCE B4
HDMI SOURCE 30
Video SOURCE 41
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Element Polecenie e Zlacze wejsciowe projektora: RS-232C
S-Video SOURCE 42 <W projektorze> <W komputerze>
SDI (tylko EB-G6970WU) SOURCE 60 RS-232C
DisplayPort SOURCE 70
HDBaseT SOURCE 80
Wycisz A/N Wia- Wiaczone MUTE ON
czone/Wylaczone  ['yyoka z0ne MUTE OFF

Dodaj znak powrotu karetki (CR) o kodzie (0Dh) na koncu kazdego polecenia,
a nastepnie przeprowadz transmisje.

Szczegdtowe informacje mozna uzyska¢ od lokalnego sprzedawcy lub pod
najblizszym adresem dostepnym w dokumencie Projektor Epson — lista

adresow. <W projektorze> (Kabel szeregowy PC) <W komputerze>
@ Projektor Epson — lista adresow GND 5 5 GND
RD 2 < 3 TD
p D 3 > 2 RD
Wyglad przewodoéw
Potaczenie szeregowe Nazwe; Syg- Funkcja
natu
o Ksztalt zlgcza:D-Sub 9-stykowe (meskie) GND Przewod masy sygnalu
TD Transmisja danych
RD Odbiér danych

Protokét komunikacyjny

e Ustawieniem domyslnym jest 9600 bps
e Diugos¢ danych: 8 bit

e Parzysto$¢: Zadna

e Bit zatrzymania: 1 bit

e Sterowanie przeplywem: brak
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Informacje o standardzie PJLink

PJLink Classl zostal opracowany przez JBMIA (Japan Business Machine
and Information System Industries Association), jako standardowy protokoét
sterowania projektorami, ktére moga pracowa¢ w sieci, w ramach prac nad
wprowadzeniem standardu protokoldéw sterowania projektorami.

Projektor jest zgodny ze standardem PJLink Classl opracowanym przez
JBMIA.

Zanim bedzie mozliwe korzystanie ze standardu PJLink, nalezy wprowadzi¢
ustawienia sieciowe. Wiecej informacji dotyczacych ustawien sieciowych
mozna znalez¢é ponizej.

@ "Menu Sie¢" str.122

Projektor jest zgodny ze wszystkimi poleceniami zdefiniowanymi przez
PJLink Classl z wyjatkiem wymienionych ponizej; zgodno$¢ zostata
potwierdzona w procesie weryfikacji adaptacji standardu PJLink.

URL: http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

e Niekompatybilne polecenia

Funkcja Polecenie PJLink
Wygaszanie /$ci- | Wygaszenie obrazu AVMT 11
szanie Sciszenie dzwieku AVMT 21

e Nazwy sygnalow wejscia zdefiniowane przez PJLink i odpowiadajace
im zlacza projektora

Zrodto Polecenie PJLink
HDMI INPT 32
SDI (tylko EB-G6970WU) INPT 34
DisplayPort INPT 35
HDBaseT INPT 56

e Nazwa producenta wyswietlona poprzez polecenie "Zapytanie o nazwe
producenta”
EPSON

e Nazwa modelu wyswietlona poprzez polecenie "Zapytanie o nazwe
produktu”
EPSON G6970WU
EPSON G6870

Zrédto Polecenie PJLink
Komputer INPT 11
BNC INPT 13
Video INPT 21
S-Video INPT 22

Informacje o funkcji Crestron RoomView®

Crestron RoomView® to zintegrowany system sterowania dostarczony przez
firme¢ Crestron®. Mozna go uzywa¢ do monitorowania i sterowania
wieloma urzadzeniami podigczonymi do sieci.

Projektor obstuguje protokot sterowania i dlatego moze by¢ stosowany
w systemie utworzonym w programie Crestron RoomView®.

Odwiedz strong internetowa firmy Crestron®, aby uzyska¢ szczegolowe
informacje na temat oprogramowania Crestron RoomView®. (Obstugiwane
s3 tylko ekrany w jezyku angielskim).

http://www.crestron.com

Ponizej opisano oprogramowanie Crestron RoomView®.


http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
http://www.crestron.com
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e Obsluga zdalna przy uzyciu przegladarki internetowej
Projektor mozna obstugiwa¢ z komputera tak samo, jak przy uzyciu
pilota.

e Monitorowanie i sterowanie za pomoca oprogramowania
Oprogramowania Crestron RoomView® Express lub Crestron
RoomView® Server Edition firmy Crestron® mozna uzy¢ w celu
monitorowania urzadzen w systemie, w celu komunikacji z dziatem Help
Desk oraz w celu wysylania komunikatéw awaryjnych. Szczegélowe
informacje mozna znalez¢ na nastgpujacej stronie internetowe;.
http://www.crestron.com/getroomview

Niniejszy podrecznik zawiera opis czynnosci, ktére mozna wykona¢
z poziomu komputera za pomocy przegladarki internetowe;.

e Mozna wprowadza¢ wylacznie jednobajtowe znaki alfanumeryczne

i symbole.

e Ponizszych funkcji nie mozna uzywa¢ podczas korzystania
z oprogramowania Crestron RoomView®.

@ "Zmiana ustawien przy uzyciu przegladarki WWW (Kontrola
sieci)" str.169
Rozsytanie komunikatéw (wtyczka EasyMP Monitor)

e W przypadku ustawienia opcji Tryb gotowosci na Komunikacja wi.
mozna sterowal projektorem nawet wtedy, gdy znajduje sie¢ w trybie
gotowosci (przy wylaczonym zasilaniu).

@ Zaawansow. - Tryb gotowosci str.118

Obstuga projektora z poziomu komputera

Wyswietlanie okna obstugi

Przed wykonaniem jakichkolwiek czynnosci, sprawdz ponizsze elementy.

e Upewnij si¢, ze komputer i projektor sa podlaczone do sieci.

e Ustaw opcje Crestron RoomView na Wlaczone w menu Siec.
@ Sie¢ - Inne - Crestron RoomView str.127

n Uruchom przegladarke WWW na komputerze.
a Wprowadz adres IP projektora w polu adresu przegladarki WWW

i nacis$nij klawisz Enter na klawiaturze.

Wyswietlone zostanie okno obstugi.

Korzystanie z okna obstugi

(-

| Toals | Infg |_ContastIT Help

@) Klikajac przyciski mozna wykonaé nastepujace operacje.

Przycisk Funkcja
Power Wiaczanie i wylaczanie zasilania projektora.
Vol-/Vol+ Umozliwia regulacje gtosnosci.



http://www.crestron.com/getroomview

Monitorowanie i sterowanie

Przycisk

Funkcja

A/V Mute

Whacza i wylacza dzwiek i wideo.
@ "Tymczasowe ukrycie dzwieku i obrazu (Wycisz
A/V)" str.95

@ Przelacz na obraz z wybranego zrédla wejsciowego. Aby wyswietlaé sygnaty
wejsciowe, ktdre nie sg pokazane w opcji ,,Source List”, kliknij (a) lub (b) w celu
przewiniecia w gore lub w dét. Biezace zréodlo sygnalu wejsciowego wyswietlane

jest na niebiesko.

Nazwe zrédla sygnatu w razie potrzeby mozna zmienic.

@ Klikajac przyciski mozna wykonaé nastepujace operacje. Aby wyswietlaé
przyciski, ktdre nie sg pokazane w opcji Source List, kliknij (c) lub (d) w celu
przewiniecia w lewo lub w prawo.

Przycisk Funkcja

Freeze Powoduje zatrzymanie lub wznowienie zatrzymanego
obrazu.

@ "Zatrzymanie obrazu (Zamrozenie)" str.96

Contrast Dostosowuje réznice pomiedzy jasnymi i ciemnymi
obszarami obrazdéw.

Brightness Dostosowuje jasno$¢ obrazu.

Color Dostosowuje nasycenie koloru obrazéw.

Sharpness Dostosowuje ostro$¢ obrazu.

Zoom Kliknij przycisk [®], aby powiekszy¢ obraz bez zmiany
rozmiaru projekeji. Kliknij przycisk [@], aby
zmniejszy¢ obraz powigkszony za pomocg przycisku
[®]. Kliknij przycisk [ a ], [ ¥ ], [4 ] 1lub [ ], aby
zmieni¢ polozenie powigkszonego obrazu.

@ "Zwieckszanie czgsci obrazu (E-Zoom)" str.96

@ Prayciski[ a ][ % ][4 ][ P ] wykonuja te same operacje, co przyciski [ a ] [ ¥ ]

[ 411 P ] napilocie. Klikajgc inne przyciski mozna wykona¢ nastepujace operacje.

Przycisk

Funkcja

OK

Wykonuje te sama czynno$¢ co przycisk [ ¢J] na
pilocie.
@ "Pilot" str.18

Menu

Otwiera i zamyka Konfiguracja.

Auto

W przypadku kliknigcia podczas wyswietlania
analogowych sygnaléw RGB z gniazda Computer
mozna automatycznie optymalizowa¢ funkcje Traking,
Synchronizacja i Pozycja.

Search

Zmienia na nastepne zrédlo wysylajace obraz.

@ "Automatyczne wykrywanie odbieranego sygnatu
i zmiana wy$wietlanego obrazu (Wyszukaj zrédlo)"
str.49

Esc

Wykonuje te sama czynnos¢ co przycisk [Esc] na
pilocie.
@ "Pilot" str.18

@ Klikajac zakladki mozna wykona¢ nastepujace operacje.

Zaktadka

Funkcja

Contact IT Help

Wyswietlanie okna Help Desk. Uzywana do wysylania
lub odbierania komunikatéw od administratora za
pomoca oprogramowania Crestron RoomView®
Express.

Info Wyséwietla informacje na aktualnie podfaczonym
projektorze.
Tools Zmienia ustawienia aktualnie podlaczonego

projektora. Patrz nastepna sekcja.
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Korzystanie z okna narzedzi Element Funkcja
Klikniecie zakladki Tools w oknie obstugi powoduje wyswietlenie Location Wprowadz nazwe miejsca instalacji aktualnie
nastepujacego okna. Okna tego mozna uzy¢ do zmiany ustawien aktualnie podigczonego projektora w sieci. (Nazwa moze
podtaczonego projektora. zawiera¢ do 32 Jedgobajtowych znakow
alfanumerycznych i symboli).
o RN Assigned To Wprowadz nazwe uzytkownika projektora. (Nazwa

moze zawiera¢ do 32 jednobajtowych znakéw
alfanumerycznych i symboli).

fr—— F— pe=— DHCP Zaznacz pole wyboru Enabled, aby uzy¢ DHCP. Nie
reen RENCTEN (| Foz:m R Ligress mozna wprowadzi¢ adresu IP, jesli wlaczony jest
IFID Location @ New Pagsword ,
A | | I — contm protokoét.
Send Send Send
P M IP Address Wprowadz adres IP, aby przydzieli¢ go do aktualnie
IP Address | 192.168.0.2 Admin Password .
et eek e — podlaczonego projektora.
Default Gatevay 19216801 | | | newPpasswora
conin Subnet Mask Wprowadz maske podsieci dla aktualnie podtaczonego
Send Send .
projektora.
BExit ’ 7 .
‘ Default Gateway Wprowadz bram¢ domyslng dla aktualnie
Ghon podigczonego projektora.
Send Kliknij ten przycisk, aby potwierdzi¢ zmiany
rowadzone w opcji Projector.
@ Crestron Control “P P9 )

Wprowadzaj ustawienia kontroleréw centralnych Crestron®.
© Admin Password
@ Projector Zaznacz pole wyboru Enabled, aby wymaga¢ podania hasta w celu otwarcia okna

Mozna ustawié nastepujace pozycje. Tools.
Mozna ustawic nastepujace pozycje.

Element Funkcja
: — - Element Funkcja
Projector Name Wprowadz nazwe, aby odrézni¢ aktualnie podtaczony

projektor od innych projektoréw w sieci. (Nazwa moze New Password Podczas zmiany hasta, wprowadz nowe hasto

zawiera¢ do 15 jednobajtowych znakéw wymagane do otwarcia okna Tools. (Nazwa moze

alfanumerycznych). zawiera¢ do 26 jednobajtowych znakow
alfanumerycznych).

Confirm Wprowadz to samo hasto co wprowadzone w opcji New

Password. Jesli hasta nie bedg identyczne, zostanie
wys$wietlony komunikat o bledzie.
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Element Funkcja

Send Kliknij ten przycisk, aby potwierdzi¢ zmiany
wprowadzone w opcji Admin Password.

@ User Password
Zaznacz pole wyboru Enabled, aby wymaga¢ podania hasta w celu otwarcia okna
obstugi na komputerze.
Mozna ustawic nastepujace pozycje.

Element Funkcja

New Password Podczas zmiany hasta, wprowadz nowe hasto
wymagane do otwarcia okna obstugi. (Nazwa moze
zawiera¢ do 26 jednobajtowych znakéw
alfanumerycznych).

Confirm Wprowadz to samo hasto co wprowadzone w opcji New
Password. Je$li hasta nie bedg identyczne, zostanie
wyéwietlony komunikat o btedzie.

Send Kliknij ten przycisk, aby potwierdzi¢ zmiany
wprowadzone w opcji User Password.




Opcjonalne akcesoria i materialy eksploatacyjne

Dostepne s3 przedstawione nizej akcesoria i materialy eksploatacyjne.
Zakupéw nalezy dokonywaé zgodnie z aktualnym zapotrzebowaniem.
Przedstawiona lista opcjonalnych akcesoriéw i materialéw eksploatacyjnych
obowigzuje od stycznia 2015 r. Dane dotyczace akcesoridéw moga ulec
zmianie bez wczesniejszego powiadomienia. Moga wystepowaé rdznice

w ich dostepnosci miedzy réznymi krajami.

Akcesoria opcjonalne

Standardowy obiektyw ELPLSO7

Obiektyw zamontowany w modelach z obiektywami.

Obiektyw krétkoogniskowy (ang. short throw) ELPLUO1
Obiektyw szerokokatny do projekcji tylnej ELPLRO3
Obiektyw zmiennoogniskowy (ang. middle throw) ELPLM04
Obiektyw zmiennoogniskowy (ang. middle throw) ELPLMO5
Obiektyw dtugoogniskowy (ang. long throw) ELPLL06
Wigcej informacji dotyczacych odleglosci projekcji kazdego obiektywu mozna
znalez¢ ponizej.

@ "Rozmiar ekranu i projekeji" str.181

Kabel komputerowy ELPKC02

(1,8 m - dla mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin)

Jest to taki sam kabel, jak dostarczony z projektorem.

Kabel komputerowy ELPKCO09

(3 m - dla mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin)

Kabel komputerowy ELPKC10

(20 m - dla mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin)

Uzyj jednego z powyzszych przewodoéw, jesli kabel komputerowy dostarczony
z projektorem jest zbyt krotki.

Kabel dla komponentowego sygnatu wideo ELPKC19
(3 m - dla mini D-Sub 15-pin/RCA meskix3)
Stuzy do wyswietlania Zrédta Komponent Video®”.

Zestaw okablowania pilota zdalnego sterowania ELPKC28
(2 kable 10-metrowe)
Stosowane w celu zapewnienia prawidtowego dzialania pilota z duzej odlegtosci.

Odbiornik myszy bezprzewodowej ELPST16

Stuzy do obstugi pilota projektora w celu sterowania wskaznikiem myszy na
komputerze lub do przewijania stron w goére i w dot.

Nadajnik HDBaseT Transmitter ELPHDO1

Ten nadajnik umozliwia przesylanie na duze odleglosci sygnatéw HDMI
i sygnatéow sterujacych z uzyciem jednego kabla LAN. Dziala w oparciu
o standard HDBaseT".

Polaryzator ELPPLO1
Polaryzator nalezy przymocowaé¢ do tego projektora podczas wyswietlania
obrazéw 3D za pomocg dwoch projektorow.

Pasywne okulary 3D (standardowy piecio elementowy zestaw)
ELPGS02A

Pasywne okulary 3D (piecio elementowy zestaw dla dzieci)
ELPGS02B

Polaryzacyjne pasywne okulary 3D. Nalezy ich uzywaé podczas ogladania
obrazéw 3D za pomocg projektordw.

Kamera do dokumentéw ELPDC20

Stosowana do wys$wietlania np. ksigzek, dokumentéw dla projektoréw lub
slajdow.

Rurka sufitowa (450 mm)* ELPFP13
Rurka sufitowa (700 mm)* ELPFP14

Stosowane do montazu projektora w wysokich pomieszczeniach.

Wspornik sufitowy” ELPMB22

Stosowany do instalacji projektora pod sufitem.

¥ Nalezy uzy¢ specjalnej metody instalacji przy zawieszaniu projektora pod

sufitem. Skontaktuj sie ze sprzedawca lub przedstawicielem firmy pod
najblizszym adresem wymienionym w Projektor Epson — lista adresow.

@ Projektor Epson — lista adresow




Opcjonalne akcesoria i materiaty eksploatacyjne

Materiatly eksploatacyjne

Modut lampy ELPLP76

Lampa na wymiane.

Filtr powietrza ELPAF43
Filtr na wymiane.




Rozmiar ekranu i projekcji

Odlegtosc projekcji (dla EB-G6970WU)
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@ Odlegtos¢ od ekranu

@ to odleglos¢ od érodka obiektywu do podstawy ekranu. Zalezy ona od
ustawienia pionowego przesuniecia obiektywu.

@ Srodek obiektywu

Standardowy obiektyw ELPLSO7

Niniejsza cze$¢ zawiera informacje na temat odleglosci projekcji modeli
wyposazonych w obiektywy standardowe.

Jednostka: cm

Wspétczynnik ksztattu 4:3

(2]

Minimalna

Pionowe przesuniecie

(Panorama) do obiektywu
maksymalnej (Tele) zgory do dotu
50" 102x76 154 - 280 -13-490
60" 122x91 185 - 337 -16 - +108
70" 142x107 217 - 394 -19 - +126
80" 163x122 249 - 450 -22 - +143
100" 203x152 312 - 564 -27 - +179
150" 305x229 471 - 848 -40 - +269
200" 406x305 629 - 1132 -54 - +359
250" 508x381 788 - 1416 -67 - +448
Jednostka: cm
(1) (2
Wsp6tczynnik ksztattu Minimalna Pionowe przesuniecie

16:9 (Panorama) do obiektywu
maksymalnej (Tele) zgo6ry do dotu

50" 111x62 139 - 254 -16 - +78
60" 133x75 168 - 305 -19 - +94
80" 177x100 226 - 409 -25 - +125
100" 221x125 283 -512 -31 - +156
150" 332x187 427 -770 -47 - +234
200" 443x249 571-1028 -63 - +312
250" 553x311 715 -1285 -78 - +390
290" 642x361 830 - 1492 -91 - +452




Rozmiar ekranu i projekcji

Jednostka: cm

Wspoétczynnik ksztattu

Minimalna

Pionowe przesuniecie

16:10 (Panorama) do obiektywu
maksymalnej (Tele) z goéry do dotu

50" 108x67 135 - 247 -12-+479
60" 130x81 163 - 297 -14 - 495
80" 172x108 219 - 397 -19 - +127
100" 215x135 275 -498 -24 - +158
150" 323x202 415 - 749 -36 - +238
200" 431x269 555 -1000 -48 - +317
250" 538x337 695 - 1251 -59 - +396
300" 646x404 835-1501 -71 - +475

Obiektyw krotkoogniskowy (ang. short throw) ELPLUO1

Jednostka: cm

Wspoétczynnik ksztattu 4:3

Minimalna

Pionowe przesuniecie

(Panorama) do obiektywu
maksymalnej (Tele) z gory do dotu

60" 122x91 93-112 -16 - +108
70" 142x107 109 - 131 -19 - +126
80" 163x122 125-151 -22-+143
100" 203x152 158 - 189 -27 - +179
150" 305x229 238 - 286 -40 - +269
200" 406x305 319 - 382 -54 - +359
250" 508x381 400 - 479 -67 - +448

Jednostka: cm

Wspétczynnik ksztattu Minimalna Pionowe przesuniecie
16:9 (Panorama) do obiektywu
maksymalnej (Tele) zgory do dotu

60" 133x75 84 - 101 -19 - +94
80" 177x100 113 - 136 -25 - +125
100" 221x125 143 - 171 -31 - +156
150" 332x187 216 - 259 -47 - +234
200" 443%x249 290 - 347 -63 - +312
250" 553x311 363 - 434 -78 - +390
290" 642x361 422 - 505 -91 - +452

Jednostka: cm
Wsp6tczynnik ksztattu Minimalna Pionowe przesuniecie
16:10 (Panorama) do obiektywu
maksymalnej (Tele) zgory do dotu

60" 130x81 81-98 -14 - 495
80" 172x108 110 - 132 -19 - +127
100" 215x135 139 - 167 -24 - +158
150" 323x202 210 - 252 -36 - +238
200" 431x269 282 - 337 -48 - +317
250" 538x337 353 - 423 -59 - +396
300" 646x404 425 - 508 -71 - +475

Obiektyw szerokokatny do projekcji tylnej ELPLRO3

Przesunigcie obiektywu nie jest mozliwe.




Rozmiar ekranu i projekcji

Jednostka: cm  Obiektyw zmiennoogniskowy (ang. middle throw) ELPLM04

Wspétczynnik ksztattu 4:3 (1] (2] Jednostka: cm
50" 102x76 91 +38 (1) (2
60" 122x91 110 +46 Wspétczynnik ksztattu 4:3 Minimalna Pionowe przesunigcie
- (Panorama) do obiektywu
70 142x107 129 +53 maksymalnej (Tele) zgo6ry do dotu
80" 163x122 148 +61 50" 102x76 275 - 421 -13 - 490
100 203x152 186 +76 60" 122x91 332-507 -16 - +108
150" 305x229 280 +114 70" 142x107 389 - 593 19 -+126
80" 163x122 446 - 679 22 -+143
Jednostka: cm 100" 203x152 560 - 851 27 - 4179
W5p°+czy1n6".'9k S2ahy (1) (2} 150" 305x229 844 - 1282 -40 - +269
50" 11x62 % a1 200 406x305 1129 - 1713 54 - 4359
50" 13375 % 37 250 508x381 1414 - 2143 67 - +448
80" 177x100 134 +50
. Jednostka: cm
100 221x125 168 +62 o ®
150" 332x187 254 +93 . ,
Wspétczynnik ksztattu Minimalna Pionowe przesuniecie
16:9 (Panorama) do obiektywu
Jednostka: cm maksymalnej (Tele) zg6ry do dotu
Wspotczynnik ksztattu 0 ) 50" 111x62 249 - 381 16 - +78
16:10 .
60 133x75 300 - 459 -19 - +94
50" 108x67 80 134
80" 177x100 404 - 616 25-4125
60" 130x81 96 +40 -
100 221x125 507 - 772 31 - +156
80" 172x108 130 +54
150" 332x187 766 - 1163 47 - 4234
100" 215x135 163 +67
200" 443x249 1024 - 1554 63 - +312
150" 323x202 247 +101 -
250 553x311 1283 - 1945 78 - +390
200" 431x269 331 +135 -
290 642x361 1490 - 2258 91 - +452




Rozmiar ekranu i projekcji

Jednostka: cm

Wspétczynnik ksztattu Minimalna Pionowe przesunigcie
16:10 (Panorama) do obiektywu
maksymalnej (Tele) z goéry do dotu
50" 108x67 242 - 371 -12-+79
60" 130x81 292 - 447 -14 - 495
80" 172x108 392 - 599 -19 - +127
100" 215x135 493 - 751 -24 - +158
150" 323x202 754 - 1131 -36 - +238
200" 431x269 996 - 1512 -48 - +317
250" 538x337 1248 - 1892 -59 - +396
300" 646x404 1499 - 2272 -71 - +475

Obiektyw zmiennoogniskowy (ang. middle throw) ELPLMO05

Jednostka: cm

Jednostka: cm

Wspoétczynnik ksztattu

Minimalna

Pionowe przesuniecie

Wspoétczynnik ksztattu 4:3

Minimalna

Pionowe przesuniecie

16:9 (Panorama) do obiektywu
maksymalnej (Tele) zgory do dotu
50" 111x62 371-571 -16 - +78
60" 133x75 449 - 689 -19- 494
80" 177x100 604 - 924 -25-+125
100" 221x125 759 - 1159 -31-+156
150" 332x187 1146 - 1746 -47 - +234
200" 443x249 1534 - 2334 -63 - +312
250" 553x311 1921 - 2921 -78 - +390
290" 642x361 2231-3391 -91 - +452
Jednostka: cm
Wsp6tczynnik ksztattu Minimalna Pionowe przesuniecie

16:10 (Panorama) do obiektywu
maksymalnej (Tele) zgo6ry do dotu

50" 108x67 361 - 555 -12-+479
60" 130x81 436 - 670 -14 - 495
80" 172x108 587 - 898 -19 - +127
100" 215x135 738 - 1127 -24 - +158
150" 323x202 1115 - 1699 -36 - +238
200" 431x269 1492 - 2270 -48 - +317
250" 538x337 1869 - 2842 -59 - +396
300" 646x404 2246 - 3414 -71 - +475

(Panorama) do obiektywu
maksymalnej (Tele) z gory do dotu

50" 102x76 410 - 631 -13-+490
60" 122x91 496 - 760 -16 - +108
70" 142x107 581 - 890 -19 - +126
80" 163x122 667 - 1019 -22 - +143
100" 203x152 837 - 1278 -27 - +179
150" 305x229 1264 - 1925 -40 - +269
200" 406x305 1691 - 2572 -54 - +359
250" 508x381 2118 - 3219 -67 - +448




Rozmiar ekranu i projekcji

Jednostka: cm

Wspoétczynnik ksztattu

o

(2]

Minimalna

Pionowe przesuniecie

16:10 (Panorama) do obiektywu
maksymalnej (Tele) zgory do dotu

50" 108x67 546 - 742 -12-+479
60" 130x81 659 - 894 -14 - 495
80" 172x108 884 - 1198 -19 - +127
100" 215x135 1110 - 1502 -24 - +158
150" 323x202 1674 - 2263 -36 - +238
200" 431x269 2238 - 3023 -48 - +317
250" 538x337 2802 - 3783 -59 - +396
300" 646x404 3366 - 4544 -71 - +475

Obiektyw dlugoogniskowy (ang. long throw) ELPLLO6
Jednostka: cm
1 (2]
Wspétczynnik ksztattu 4:3 Minimalna Pionowe przesunigcie
(Panorama) do obiektywu
maksymalnej (Tele) z gory do dotu
50" 102x76 620 - 842 -13 - 490
60" 122x91 748 - 1015 -16 - +108
70" 142x107 876 - 1187 -19 - +126
80" 163x122 1003 - 1359 -22 - +143
100" 203x152 1259 - 1703 -27 - +179
150" 305x229 1897 - 2564 -40 - +269
200" 406x305 2536 - 3425 -54 - +359
250" 508x381 3175 - 4285 -67 - +448
Jednostka: cm
(1 (2]
Wspétczynnik ksztattu Minimalna Pionowe przesuniecie
16:9 (Panorama) do obiektywu
maksymalnej (Tele) z gory do dotu

50" 111x62 561 - 763 -16 - +78
60" 133x75 677 - 919 -19 - +94
80" 177x100 909 - 1232 -25-+125
100" 221x125 1141 - 1545 -31-+156
150" 332x187 1721 - 2326 -47 - +234
200" 443x249 2301 - 3107 -63 - +312
250" 553x311 2880 - 3889 -78 - +390
290" 642x361 3344 - 4514 -91 - +452




Rozmiar ekranu i projekgji

Odlegtosc projekcji (dla EB-G6870)
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@ Odlegtos¢ od ekranu

@ to odleglos¢ od érodka obiektywu do podstawy ekranu. Zalezy ona od
ustawienia pionowego przesuniecia obiektywu.

@ Srodek obiektywu

Standardowy obiektyw ELPLSO7

Niniejsza cze$¢ zawiera informacje na temat odleglosci projekcji modeli
wyposazonych w obiektywy standardowe.

Jednostka: cm

(1) (2
Wsp6tczynnik ksztattu 4:3 Minimalna Pionowe przesunigcie
(Panorama) do obiektywu
maksymalnej (Tele) zgory do dotu

30" 61x46 76 - 141 -3-+49

40" 81x61 103 - 189 -5-+66

50" 102x76 130 - 238 -6 - +82

60" 122x91 157 - 286 -7 - +98
80" 163x122 211-383 -9 - +131
100" 203x152 265 - 480 -12 - +164
150" 305x229 400 - 722 -17 - +246
200" 406x305 534 - 963 -23 - +328
250" 508x381 669 - 1205 -29 - +410
300" 610x457 804 - 1447 -35 - +492

Jednostka: cm
(1) (2
Wsp6tczynnik ksztattu Minimalna Pionowe przesuniecie
16:9 (Panorama) do obiektywu
maksymalnej (Tele) zgory do dotu

28" 62x35 77 - 144 -9-+44
30" 66x37 83 -154 -10 - +47
40" 89x50 113 - 207 -13-+63
50" 111x62 142 - 259 -17 - +79
60" 133x75 171 - 312 -20 - +95
80" 177x100 230 - 418 -27 - +126
100" 221x125 289 - 523 -33 - +158
150" 332x187 436 - 786 -50 - +237




Rozmiar ekranu i projekcji

Obiektyw krotkoogniskowy (ang. short throw) ELPLUO1
Wspétczynnik ksztattu Minimalna Pionowe przesuniecie Jednostka: cm
16:9 (Panorama) do obiektywu
e el () zgory do dotu Wsp6tczynnik ksztattu 4:3 Minimalna Pionowe przesuniecie
200" 443%249 583 - 1050 -67 - +316 (Panorama) do obiektywu
250" 553x311 729 - 1313 -83 - +395 maksymalnej (Tele) 2 g6ry do dotu
275" 609x342 803 - 1445 -92 - +434 60 122x91 78-95 7498
80" 163x122 105 - 127 -9-+131
Jednostka: cm 100" 203x152 133 - 160 -12 - +164
150" 305x229 201 - 242 -17 - +246
Wspoétczynnik ksztattu Minimalna Pionowe przesuniecie 200" 406x305 270 - 324 -23 - +328
UGSl (Panorama) do obiektywu 250" 508x381 338 - 407 -29 - +410
maksymalnej (Tele) z g6ry do dotu »
300 610x457 407 - 489 -35 - +492
29" 62x39 78 - 145 -7 - +47
30 65x40 81-150 -8 - +48 Jednostka: cm
50" 108x67 138 - 252 -13-+480
60 130x81 167 - 304 -15-+96 Wspétczynnik ksztattu Minimalna Pionowe przesuniecie
70" 151x94 195 - 355 -18 - +112 16:9 (Panorama) do obiektywu
80" 172x108 224 - 406 21-+128 maksymalnej (Tele) zgoéry do dotu
100" 215x135 281 - 509 26 - +160 60 133x75 85-103 ~20- 495
150" 323202 124 - 765 39 1241 80 177x100 115 - 139 27 - +126
200" 131x269 5671001 11321 100 221x125 145 - 175 -33 - +158
550" 538x337 110 1278 64 - 1401 150 332x187 220 - 264 -50 - +237
530" 603377 295 - 1432 > 1449 200 443x249 294 - 354 -67 - +316
250" 553x311 369 - 443 -83 - +395
275" 609x342 407 - 489 -92 - +435




Rozmiar ekranu i projekcji

Jednostka: cm Jednostka: cm
(1) (2) Wspétczynnik ksztattu 0 P
Wspétezynnik ksztattu Minimalna Pionowe przesuniecie 16:3
16:10 (Panorama) do obiektywu 28" 62x35 45 +17
maksymalnej (Tele) z goéry do dotu 30" 66x37 48 +19
60" 130x81 83-101 -15 - +96 40" 89%50 66 425
70" 151x94 97 - 118 -18 - +112 50" 111x62 83 31
80" 172x108 112 - 135 -21-+128 60" 133x75 101 +37
100" 215x135 141 - 170 -26 - +160 80" 177x100 136 +50
150" 323x202 214 - 257 -39 - 4241 100" 221x125 171 462
200" 431x269 286 - 344 -51 - +321 150" 332x187 259 493
250" 538x337 359 - 431 -64 - +401 184" 407x229 318 +114
283" 610x381 407 - 489 -73 - +454
Jednostka: cm
Obiektyw szerokokatny do projekcji tylnej ELPLRO3 WsPékz){gf‘:g b (1) (2)
Przesunigcie obiektywu nie jest mozliwe. 29" 62x39 45 +20
Jednostka: cm 30" 65x40 47 +20
Wspétczynnik ksztattu 4:3 (1] (2] 50" 108x67 81 +34
30" 61x46 44 +23 60" 130x81 98 +40
40" 81x61 60 +30 70" 151x94 115 +47
50" 102x76 76 +38 80" 172x108 132 +54
60" 122x91 92 +46 100" 215x135 166 +67
80" 163x122 125 +61 150" 323x202 252 +101
100" 203x152 157 +76 189" 407x254 318 +127
150" 305x229 237 +114
200" 406x305 318 +152




Rozmiar ekranu i projekcji

Obiektyw zmiennoogniskowy (ang. middle throw) ELPLM04

Jednostka: cm

Wspétczynnik ksztattu

Minimalna

Pionowe przesuniecie

Wspétczynnik ksztattu 4:3 Minimalna Pionowe przesuniecie
(Panorama) do obiektywu
maksymalnej (Tele) z gory do dotu
40" 81x61 184 - 283 -5 - +66
50" 102x76 232 - 357 -6 - +82
60" 122x91 281 - 430 -7 -+98
80" 163x122 378 - 577 -9-+131
100" 203x152 475 -723 -12 - +164
150" 305x229 717 - 1090 -17 - +246
200" 406x305 959 - 1456 -23 - +328
250" 508x381 1202 - 1823 -29 - +410
300" 610x457 1444 - 2190 -35 - +492
Jednostka: cm
Wspétezynnik ksztattu Minimalna Pionowe przesuniecie

16:9 (Panorama) do obiektywu
maksymalnej (Tele) zgory do dotu
250" 553x311 1310 - 1987 -83 - +395
275" 609x342 1444 - 2189 -92 - +435
Jednostka: cm
Wsp6tczynnik ksztattu Minimalna Pionowe przesunigcie
16:10 (Panorama) do obiektywu
maksymalnej (Tele) zgory do dotu
38" 82x51 184 - 284 -10 - +61
50" 108x67 247 - 379 -13 - +80
60" 130x81 298 - 456 -15-+96
70" 151x94 350 - 534 -18 - +112
80" 172x108 401 - 612 -21-+128
100" 215x135 504 - 767 -26 - +160
150" 323x202 761 - 1156 -39 - +241
200" 431x269 1017 - 1544 -51 - +321
250" 538x337 1274 - 1933 -64 - +401
283" 610x381 1444 - 2189 -73 - +454

16:9 (Panorama) do obiektywu
maksymalnej (Tele) z gory do dotu

37" 82x46 184 - 283 -12 - +58
40" 89x50 201 - 310 -13-+63
50" 111x62 254 - 390 -17 - +79
60" 133x75 307 - 469 -20 - +95
80" 177x100 412 - 629 -27 - +126
100" 221x125 518 - 789 -33 - +158
150" 332x187 782 - 1188 -50 - +237
200" 443x249 1046 - 1588 -67 - +316




Rozmiar ekranu i projekcji

Obiektyw zmiennoogniskowy (ang. middle throw) ELPLMO05

Jednostka: cm

Wspétczynnik ksztattu

Minimalna

Pionowe przesuniecie

16:9 (Panorama) do obiektywu
maksymalnej (Tele) zgory do dotu
250" 553x311 1962 - 2985 -83 - +395
275" 609x342 2162 - 3289 -92 - +435
Jednostka: cm
Wspétczynnik ksztattu Minimalna Pionowe przesuniecie

Wspétczynnik ksztattu 4:3 Minimalna Pionowe przesuniecie
(Panorama) do obiektywu
maksymalnej (Tele) z gory do dotu
40" 81x61 274 - 424 -5-+66
50" 102x76 347 - 535 -6 - +82
60" 122x91 419 - 645 -7 -+98
80" 163x122 565 - 865 -9-+131
100" 203x152 710 - 1086 -12 - +164
150" 305x229 1073 - 1637 -17 - +246
200" 406x305 1436 - 2188 -23 - +328
250" 508x381 1799 - 2738 -29 - +410
300" 610x457 2162 - 3289 -35 - +492
Jednostka: cm
Wspétezynnik ksztattu Minimalna Pionowe przesuniecie

16:10 (Panorama) do obiektywu
maksymalnej (Tele) zgory do dotu

38" 82x51 274 - 424 -10 - +61
50" 108x67 368 - 568 -13-+80
60" 130x81 445 - 685 -15- 496
70" 151x94 522 - 801 -18 - +112
80" 172x108 599 - 918 -21-+128
100" 215x135 753 - 1152 -26 - +160
150" 323x202 1138 - 1736 -39 - +241
200" 431x269 1523 - 2320 -51-+4321
250" 538x337 1908 - 2904 -64 - +401
283" 610x381 2162 - 3289 -73 - +454

16:9 (Panorama) do obiektywu
maksymalnej (Tele) z gory do dotu

37" 82x46 274 - 424 -12 - +58
40" 89x50 300 - 464 -13-+63
50" 111x62 379 - 584 -17 - +79
60" 133x75 458 - 704 -20 - +95
80" 177x100 617 - 944 -27 - +126
100" 221x125 775-1184 -33 - +158
150" 332x187 1170 - 1784 -50 - +237
200" 443x249 1566 - 2385 -67 - +316




Rozmiar ekranu i projekcji

Obiektyw dlugoogniskowy (ang. long throw) ELPLLO6
Jednostka: cm Wsp6tczynnik ksztattu Minimalna Pionowe przesuniecie
16:9 (Panorama) do obiektywu
Wspétczynnik ksztattu 4:3 Minimalna Pionowe przesuniecie maksymalnej (Tele) 2g6ry do dotu
(Panorama) do obiektywu 250" 553x311 2942 - 3972 -83 - +395
maksymalnej (Tele) zg6ry do dotu 275" 609x342 3242 - 4376 -92 - +435
40" 81x61 416 - 568 -5 - +66
50" 102x76 525 - 714 -6 - +82 Jednostka: cm
60" 122x91 634 - 861 -7 -+98
80" 163x122 851 - 1154 -9 - +131 Wspoétczynnik ksztattu Minimalna Pionowe przesuniecie
100" 203x152 1068 - 1447 12 - +164 e (Panorama) do obiektywu
. maksymalnej (Tele) zgory do dotu
150 305x229 1612 - 2179 -17 - +246
38" 82x51 416 - 568 -10 - +61
200" 406x305 2155 -2912 -23 - +328
50" 108x67 558 - 758 -13 - +80
250" 508x381 2699 - 3644 -29 - +410
60" 130x81 673 -913 -15-+96
300" 610x457 3242 - 4376 -35 - +492
70" 151x94 788 - 1069 -18 - +112
Jednostka: cm 80 172x108 903 - 1224 -21 - +128
100" 215x135 1134 - 1535 -26 - +160
Wsp6tczynnik ksztattu Minimalna Pionowe przesunigcie 150 323x202 1710 - 2311 -39 - +24l
16:9 (Panorama) do obiektywu 200" 431x269 2286 - 3087 -51 - +321
maksymalnej (Tele) z gory do dotu 250" 538x337 2862 - 3864 64 - +401
37 82x46 416 - 568 12-+58 283" 610x381 3242 - 4376 73 - +454
40" 89x50 455 - 620 -13-+463
50" 111x62 574 - 780 -17 - 479
60" 133x75 692 - 939 -20 - 495
80" 177x100 929 - 1259 -27 - +126
100" 221x125 1166 - 1578 -33 - +158
150" 332x187 1758 - 2376 -50 - +237
200" 443x249 2350 - 3174 -67 - +316




Obstugiwane monitory

Obstugiwane rozdzielczosci

Sygnat Czestotliwo$¢ odswiezania Rozdzielczos¢
(Hz) (piksele)
MAC21" 75 1152x870

Gdy rozdzielczos¢ sygnalow wejsciowych jest wigksza niz rozdzielczo$¢

panelu projektora, moze pogorszy¢ si¢ jakos¢ obrazu. ¥1 Zgodny tylko, kiedy zostala wybrana warto$¢ Panorama dla opcji
Rozdzielczo$¢ w menu Konfiguracja. (Ta funkcja nie jest dostepna w modelu
EB-G6870).
Sygnaly komputerowe (analogowy sygnat RGB) *2 Tylko EB-G6970WU. Kompatybilny jedynie wéwczas, gdy doprowadzany jest
. . : = sygnal VESA CVT-RB (Reduced Blanking).
Sygnat Czestotliwo$¢ odswiezania Rozdzielczos¢
(Hz) (piksele) Nawet jedli przesylane sg sygnaly inne niz wymienione powyzej, obraz
VGA 60/72/75/85 640x480 prawdopodobnie zostanie wyswietlony. Jednakze niektére funkcje moga by¢
nieobstugiwane.
SVGA 56/60/72/75/85 800x600
XGA 60/70/75/85 1024x768
WXGA 60 1280x768 Komponent Video
60 1366x768 Sygnat Czestotliwo$¢ odswiezania | Rozdzielczos¢ (pik-
60/75/85 1280x800 (Hz) sele)
WXGA+ 60/75/85 1440x900 SDTV (480i) 60 720x480
WXGA++ 60 1600x900 SDTV (576i) 50 720x576
SXGA 70/75/85 1152x864 SDTV (480p) 60 720x480
60/75/85 1280x1024 SDTV (576p) 50 720x576
60/75/85 1280%x960 HDTV (720p) 50/60 1280x720
SXGA+ 60/75 1400x1050 HDTV (1080i) 50/60 1920x1080
WSXGA+*1 60 1680x1050 HDTV (1080p)* 50/60 1920x1080
UXGA 60 1600x1200 *  Model EB-G6870 obstuguje wylacznie sygnaly wejsciowe z gniazda
WUXGA™2 60 1920x1200 Computer.
MAC13" 67 640x480
MACI16" 75 832x624 Kompozytowy sygnat wideo
MACI9 7> 1024x768 Sygnat Czestotliwo$¢ odswiezania Rozdzielczos¢ (pik-
59 1024x768 (Hz) sele)
TV (NTSC) 60 720x480




Obstugiwane monitory

Sygnat Czestotliwos$¢ odswiezania Rozdzielczo$¢ (pik- Sygnat Czestotliwos¢ odswiezania | Rozdzielczos¢ (piksele)
(Hz) sele) (Hz)
TV (SECAM) 50 720x576 HDTV (1080p) 24%5/30%5/50/60 1920x1080
TV (PAL) 50/60 720x576 *1 Po wykonaniu potaczenia HDMI z uzyciem opcjonalnego nadajnika HDBaseT
Transmitter.

*2 Tylko gniazdo DisplayPort

Sygnaly wejsciowe z gniazda HDMI, DisplayPort oraz HDBaseT"1 *3 Ta funkcja nie jest dostepna w modelu EB-G6870.
. *4 Kompatybilny jedynie wéwczas, gdy doprowadzany jest sygnal VESA CVT-RB
Sygnat Czestotliwos¢ odswiezania | Rozdzielczos¢ (piksele) (Reduced Blanking). W przypadku modelu EB-G6870 tylko wejscie HDMI
(Hz) *5 Tylko wejscie HDMI.
VGA 60 640x480
SVGA 60 800x600 L .
Sygnaly wejsciowe z gniazda SDI (tylko EB-G6970WU)
XGA 60 1024x768
WXGA 60 1280x800 Sygnat | Czestotli- Rozdziel- Tryb Prze- Liczba Po-
60 1280x768"2 wosc¢od- | czos¢ (pik- strzen bitéw ziom
x $wiezania sele) bar-
60 1366x768 (Hz2) wowa
WXGA+ 60 1440x900 SDTV 60 720x480 SD-SDI YPbPr 10 bitow -
WXGA++ 60 1600x900 (4800) 422
WSXGA+"3 60 1680x1050 SDTV >0 720576
(5761)
SXGA 60 1280x960 HDTV 50/60 1280x720 HD-SDI
60 1280x1024 (720p)
SXGA+ 60 1400x1050 HDTV 50/60 1920x1080
UXGA 60 1600x1200 (10801)
WUXGA* 60 1920x1200 HDTV 24/25/30 1920x1080
(1080p)
SDTV 60 720x480
(480i*5/480p)
SDTV 50 720x576
(576i*5/576p)
HDTV (720p) 50/60 1280x720
HDTV (1080i) 50/60 1920x1080




Dane techniczne

Ogodlna charakterystyka urzadzenia

Nazwa produktu

EB-G6970WU EB-G6870

Wymiary

505 (szer.) x 144 (wys.) x 382 (gh) mm (bez wystajacych elementéw)

Rozmiar panelu LCD

0,76" Szer. 0,79"

Sposéb wyswietlania

Aktywna polisilikonowa matryca TFT

Rozdzielczo$¢

2 304 000 pikseli
WUXGA (1920 (szer.) x 1200 (wys.) pikseli) x 3

786 432 pikseli
XGA (1024 (szer.) x 768 (wys.) pikseli) x 3

Regulacja ostrosci

Reczna

Regulacja powiekszenia™

Reczna (1-1,8)

Przesuniecie obiektywu*2

Reczne (w pionie: do okoto 57%, w poziomie: do okolo 30%)

Reczne (w pionie: do okolo 67%, w poziomie: do okolo 30%)

Lampa Lampa UHE, 380 W, nr modelu: ELPLP76
Zasilanie 100-240V AC *10% 50/60Hz 5,7-2,5 A

Pobér mo- | w zakresie 100 do Podczas dziatania: 568 W

cy 120 V Pob6r mocy w trybie gotowoséci (Komunikacja wh): 2,8 W

Pobér mocy w trybie gotowosci (Komunikacja wyl.): 0,31 W

w zakresie 220 do
240 V

Podczas dziatania: 542 W
Pobér mocy w trybie gotowosci (Komunikacja wl): 3,3 W
Pobér mocy w trybie gotowosci (Komunikacja wyt): 0,41 W

Wysokos$¢ robocza n.p.m.

Wysokos¢ od 0 do 3048 m

Temperatura robocza

Od 0 do +45°C*3 (bez kondensacji)

Temperatura przechowywania

od -10 do +60°C (bez kondensacji)

Waga™1

Okoto 9,7 kg Okoto 9,7 kg

*1 Dane techniczne dotycza obiektywu standardowego.

*2  Obiektyw szerokokatny do projekcji tylnej ELPLRO3 nie obstuguje przesuniecia obiektywu.
*3 Temperatura dzialania wynosi od 0 do +45°C, kiedy opcja Zuzycie energii jest ustawiona na warto$§¢ ECO lub Blokada temperatury oraz od 0 do +40°C, kiedy opcja ta jest
ustawiona na warto$¢ Normalna na wysokosci od 0 do 1499 m.




Dane techniczne

Temperatura dziatania wynosi od 0 do +40°C, kiedy opcja Zuzycie energii jest ustawiona na warto$¢ ECO lub Blokada temperatury oraz od 0 do +35°C, kiedy opcja ta jest
ustawiona na warto§¢ Normalna na wysokosci od 1500 do 3048 m.



Dane techniczne

Nazwa produktu

EB-G6970WU EB-G6870

Ztacza Gniazdo Computer 1 Mini D-Sub15-pin (zeriski) niebieski
Gniazdo Audio1 1 Gniazdo stereo mini (3,5®)
Gniazdo BNC 1 5BNC (zenskie)
Gniazdo Audio2 1 Gniazdo stereo mini (3,50)
DisplayPort 1 DisplayPort
Gniazdo HDMI 1 HDMI z HDCP (dzwiek jest obstugiwany wylacznie przez PCM)
Gniazdo Audio3 1 Gniazdo stereo mini (3,50)
Gniazdo S-Video 1 Mini DIN 4 pin

Gniazdo Video

RCA pin jack

Gniazdo Audio-L/R

RCA pin jack x 2 (L-R)

Gniazdo Audio Out

Gniazdo stereo mini (3,5®)

Gniazdo Monitor Out

Mini D-Sub 15-stykowy (zenski) czarny

Gniazdo HDBaseT 1 RJ-45
Gniazdo LAN 1 RJ-45
Gniazdo SDI 1 1BNC (zenskie) -

Gniazdo Service*

Zlacze Mini USB (Typ B)

Gniazdo RS-232C

Mini D-Sub 9-stykowy (meski)

Gniazdo zdalnego sterowania
Remote

Gniazdo stereo mini (3,59)

*

Tryb USB 2.0 jest obstugiwany. Porty USB nie gwarantuja wspolpracy ze wszystkimi urzadzeniami zgodnymi ze standardem USB.
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Stownik

W tej sekcji objasniono w skrécie trudniejsze terminy, ktore nie zostaly wyjasnione w tekscie tego podrecznika. Aby uzyskaé wigcej szczegdtéw, nalezy skorzystaé
z ogdlnie dostepnej literatury na dany temat.

Adres bramy Jest to serwer (router) stuzacy do komunikacji poprzez sie¢ (podsie¢) podzielong zgodnie z Maska podsieci».
Adres IP Numer identyfikujacy komputer podlaczony do sieci.
AMX Device Discovery AMX Device Discovery to technologia opracowana przez firme¢ AMX w celu ulatwienia obstugi systeméw AMX na urzadzeniu docelowym.

Firma Epson wprowadzila t¢ technologie w swoich urzadzeniach, zapewniajac ustawienia pozwalajace na wlaczenie funkcji protokotu ("Wtaczone").
Szczegdtowe informacje mozna znalez¢ na witrynie internetowej firmy AMX.
URL: http://www.amx.com/

Control4 Simple Device Control4 SDDP to technologia opracowana przez firme Control4, ktéra umozliwia systemowi sterowania Control4 pobieranie informacji
Discovery Protocol (SDDP) o projektorze. Firma Epson wprowadzila te technologie w swoich urzadzeniach, zapewniajac ustawienia pozwalajace na wlaczenie funkcji protokotu
("Wlaczone"). Szczegdtowe informacje mozna znalez¢é w witrynie internetowej firmy Control4.

URL: http://www.control4.com/

Czest. od$wiezania Swiecgce elementy wyéwietlacza maja takg samg jasno$¢ i kolor przez bardzo krétki czas. Z tego powodu obraz musi by¢ skanowany wiele razy na
sekundg, aby od$wiezy¢ $wigcacy element. Liczba od$wiezen na sekunde nazywa si¢ czestotliwoscig od$wiezania i jest wyrazana w hercach (Hz).

DHCP Akronim od Dynamic Host Configuration Protocol (protokét dynamicznego konfigurowania weztéw) — protokdt ten automatycznie przydziela
Adres IP" dla sprzetu podtaczonego do sieci.

DICOM Akronim od Digital Imaging and Communications in Medicine. Miedzynarodowy standard definiujacy normy zwigzane z obrazami, a takze
protokot komunikacyjny stuzacy do przesyltania obrazéw medycznych.

HDBaseT Standard polaczenia elektroniki uzytkowej opracowany przez organizacj¢ HDBaseT Alliance. Umozliwia przesytanie za pomoca kabla LAN m.in.
sygnaléw sterujacych, nieskompresowanego sygnatu wideo HD, sygnalu audio oraz danych 100BASE-TX Ethernet.

HDCP HDCP jest akronimem od High-bandwidth Digital Content Protection. HDCP zapobiega nielegalnemu kopiowaniu i zapewnia ochrong praw
autorskich za pomocg szyfrowania danych cyfrowych przesytanych przez ztagcza DVIi HDMI. Poniewaz gniazdo HDMI i DisplayPort w niniejszym
projektorze obstuguje HDCP, moze wyswietla¢ obrazy cyfrowe zabezpieczane technologia HDCP. Niemniej jednak projektor moze sie okazaé
niezdolny do wys$wietlania obrazu chronionego za pomocg zaktualizowanych lub zmodyfikowanych wersji szyfrowania HDCP.

HDTV Skroét od nazwy High-Definition Television, czyli telewizja wysokiej rozdzielczo$ci, ktdra spetnia nastepujace kryteria.

e Pionowa rozdzielczo$¢ minimum 720p lub 1080i (p = Progresywne®”, i = Przeplot»)
o Ekran, ktérego Wspdtczynnik ksztattu obrazu” to 16:9

Komponent Video Metoda dzielaca sygnat wideo na komponent jasnosci (Y), i komponent jasnosci bez niebieskiego (Cb lub Pb) oraz komponent jasnosci bez
czerwonego (Cr lub Pr).

Kompozytowy sygnatwideo | Metoda laczaca sygnat wideo w komponent jasnosci i komponent koloru w celu przestania przez pojedynczy kabel.



http://www.amx.com/
http://www.control4.com/

Stownik

Kontrast

Wzgledna jasno$¢ jasnych i ciemnych obszaréw obrazu moze by¢ podwyzszona lub obnizona, aby tekst i grafika byly bardziej widoczne lub bardziej
gladkie. Regulacja tej szczegdlnej cechy obrazu nazywa si¢ regulacja kontrastu.

Maska podsieci

Jest to warto$¢ numeryczna, ktéra definiuje liczbe bitéw uzywanych przez adres sieciowych w podziale sieci (podsie¢) z adresu IP.

Progresywne Wyséwietla informacje, aby tworzy¢ jeden obraz na raz, wyswietlajac obraz na jednej klatce. Mimo Ze liczba linii skanowania jest taka sama, ilo$¢
migotan na obrazach zmniejsza si¢, poniewaz ilo$¢ informacji zostala podwojona w poréwnaniu do systemu z przeplotem.

Przeplot Przesyta informacje potrzebne do utworzenia jednego ekranu wysylajac co druga lini¢, zaczynajac od gory obrazu, kierujac sie ku dotowi.
Prawdopodobienstwo migotania obrazéw jest wieksze, poniewaz jedna klatka jest wyswietlana co drugg linie.

SDI Skrot Serial Digital Interface. Ten projektor jest kompatybilny zaréwno z metoda SD-SDI (Standard Definition), jak i z metodg HD-SDI (High
Definition).

SDTV Akronim od Standard Definition Television, czyli telewizja standardowa, ktéra nie spelnia parametrow HDTV® - telewizji wysokiej rozdzielczoci.

SNMP Akronim od Simple Network Management Protocol ,czyli protokotu stuzacego do monitorowania i sterowania urzadzeniami takimi jak routery
i komputery podlaczone do TCP/IP.

sRGB Miedzynarodowy standard przedziatéw koloréw stworzony po to, aby kolory odtwarzane przez sprzet wideo mogly by¢ tatwo obstugiwane

w komputerowych systemach operacyjnych (OS) i w Internecie. Jesli podfaczone zZrédto sygnatu wideo obstuguje tryb sRGB, ustaw zaréwno
projektor jak i podfgczone Zrédio wideo na prace w trybie sSRGB.

Synchronizacja

Sygnaly otrzymywane z komputera majg okreslong czestotliwos¢. Jesli czestotliwos¢ projektora nie jest zgodna z ta czestotliwoscia, powstaty obraz
ma zig jako$¢. Proces dopasowywania faz tych sygnaléw (wzglednej pozycji grzbietéw i dolin w sygnale) nazywa si¢ synchronizacja. Jedli sygnaly nie sa
zsynchronizowane, na obrazie bedzie widoczne migotanie, nieostro$¢ i poziome zaktécenia.

Traking

Sygnaly otrzymywane z komputera majg okreslong czestotliwos¢. Jesli czestotliwos¢ projektora nie jest zgodna z ta czestotliwoscia, powstaty obraz
ma z1ig jako$¢. Proces dopasowywania czestotliwosci tych sygnatéw (liczba grzbietéw w sygnale) to Traking. Jesli Traking nie jest przeprowadzony
prawidtowo, w sygnale pojawiaja si¢ szerokie pionowe pasy.

Trap IP adres

Jest to Adres IP® komputera docelowego dla uzywanego w protokole SNMP powiadamiania o bedach.

Wspétczynnik ksztattu
obrazu

Proporcja pomiedzy wysokoscig a szeroko$cig obrazu. Ekrany o wspoélczynniku 16:9 (poz:pion), np. ekrany HDTV sg nazywane ekranami
panoramicznymi. Wspoétczynnik wyswietlacza telewizora SDTV oraz komputera gtéwnego wynosi 4:3.




Informacje ogdlne

Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna cze$¢ niniejszej publikacji nie moze by¢ powielana,
przechowywana w jakimkolwiek systemie wyszukiwania informacji ani przesylana

w zadnej formie za pomoca jakichkolwiek srodkow (elektronicznych, mechanicznych,
fotokopii, nagrywania i innych) bez uprzedniej pisemnej zgody firmy Seiko Epson
Corporation. Uzycie informacji zawartych w niniejszej publikacji nie jest zwigzane

z zadng odpowiedzialnosciag patentowa. Wykorzystanie informacji zawartych

w niniejszej dokumentacji nie podlega takze odpowiedzialno$ci za wynikle z tego faktu
szkody.

Firma Seiko Epson Corporation ani stowarzyszone z nig firmy nie bedg odpowiada¢
przed nabywca produktu ani stronami trzecimi za szkody, straty, koszty badz wydatki
poniesione przez nabywce lub strony trzecie na skutek: uszkodzenia, niewlasciwego
uzycia lub uzycia produktu niezgodnie z przeznaczeniem albo niedozwolonej
modyfikacji, naprawy lub zmiany produktu, a takze (za wyjatkiem Stanéw
Zjednoczonych) postepowania niezgodnego z instrukcjami obstugi i konserwacji
urzadzen firmy Seiko Epson Corporation.

Firma Epson Seiko Corporation nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne
uszkodzenialub problemy, ktére wynikaja z zastosowania dodatkowych elementéw lub
materialéw eksploatacyjnych, oznaczonych przez firme Seiko Epson Corporation jako
Original Epson Products lub Epson Approved Products.

Tres¢ niniejszego przewodnika moze zosta¢ zmieniona lub zaktualizowana bez
weczesniejszego powiadomienia.

Wryglad projektora przedstawiony na ilustracjach w przewodniku moze rézni¢ si¢ od
wygladu faktycznego.

Ograniczenia dotyczace korzystania z produktu

Jezeli ten produkt jest uzywany w zastosowaniach wymagajacych wysokiego poziomu
niezawodnosci i bezpieczenstwa, takich jak urzadzenia transportowe zwigzane

z transportem lotniczym, kolejowym, morskim i samochodowym; urzadzenia
zapobiegajace kleskom Zywiolowym; rézne urzadzenia zabezpieczajace; urzadzenia
funkcjonalne i precyzyjne, nalezy rozwazy¢ wykorzystanie w projekcie systemu
rozwigzan odpornych na awarie oraz elementéw nadmiarowych w celu zapewnienia
bezpieczenstwa i catkowitej niezawodnosci systemu. Poniewaz ten produkt nie jest
przeznaczony do zastosowan wymagajacych bardzo wysokiego poziomu
niezawodno$ci i bezpieczenstwa, takich jak sprzet lotniczy, kluczowy sprzet
komunikacyjny, sprzet kontrolny urzadzen jadrowych oraz sprzet medyczny zwigzany
z bezposrednig opiekg medyczng, po dokltadnym zapoznaniu sie z produktem nalezy
samodzielnie oceni¢ jego przydatnoé¢ do konkretnego zastosowania.

Oznaczenia

System operacyjny Microsoft® Windows® 2000
System operacyjny Microsoft® Windows® XP
System operacyjny Microsoft® Windows Vista®
System operacyjny Microsoft® Windows® 7
System operacyjny Microsoft® Windows® 8
System operacyjny Microsoft® Windows® 8.1

W tym podreczniku powyzsze systemy operacyjne sg okreslane jako
"Windows 2000", "Windows XP", "Windows Vista", "Windows 7", "Windows
8" i "Windows 8.1". Ponadto, ogdlny termin Windows moze by¢ uzywany
w odniesieniu do systemu Windows 2000, Windows XP, Windows Vista,
Windows 7, Windows 8 i Windows 8.1, natomiast wiele wersji systemu
Windows moze by¢ okreslanych jako na przyklad Windows 2000/XP/Vista/
7/8/8.1, z pominieciem stowa Windows.



Informacje ogoline

Mac OS X 10.3.x Wszystkie inne nazwy produktéw uzyte w niniejszym dokumencie stuza wytacznie do
Mac OS X 104.x celow identyfikacyjnych i moga by¢ znakami handlowymi odpowiednich wlascicieli.
Mac OS X 10.5.x Firma Epson nie rosci sobie zadnych praw do tych znakéw.

Mac OS X 10.6.x

OS X 10.7x ©SEIKO EPSON CORPORATION 2015. All rights reserved.

OS X 10.8x

Indication of the manufacturer and the importer in accordance with

OS X 10.9.
x requirements of directive 2011/65/EU (RoHS)

W tej instrukeji powyzsze systemy operacyjne wystepuja pod nazwami: "Mac

0S X 10.3.x", "Mac OS X 10.4x", "Mac OS X 10.5x", "Mac O$ X 10.6.x" Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
oraz "Mac OS X 10.7.x", "OS X 10.8.x" i "OS X 10.9.x". Ponadto, ogdlnie sa Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
okre¢lane terminem "OS X", ktéry odnosi sie do nich wszystkich. Telephone: 81-266-52-3131

Importer: SEIKO EUROPE B.V.

Znaki towarowe i prawa autorskie Address: Azié building, Atlas ArenA, Hoogoorddreef 5, 1101 BA Amsterdam
Zuidoost The Netherlands
EPSON to zastrzezony znak towarowy, EXCEED YOUR VISION, ELPLP i ich logo to Telephone: 31-20-314-5000

znaki towarowe lub zastrzezone znaki towarowe firmy Seiko Epson Corporation.
Mac, Mac OS i OS X to znaki towarowe firmy Apple Inc.

Loga: Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint i Windows s3 znakami
towarowymi lub zarejestrowanymi znakami towarowymi firmy Microsoft Corporation
w Stanach Zjednoczonych i/lub w innych krajach.

HDMI i High-Definition Multimedia Interface to znaki handlowe lub zarejestrowane

Znak handlowy PJLink to znak, ktérego rejestracja jeszcze trwa lub zostala juz
zakonczona w Japonii, USA oraz w innych krajach i terenach.

Crestron i Crestron RoomView to zastrzezone znaki towarowe firmy Crestron
Electronics, Inc.

Extron® and XTP® are registered trademarks of Extron Electronics.

Logo DisplayPort Certified oraz ikony DisplayPort sa zarejestrowanymi znakami
towarowymi Video Electronics Standards Association (VESA).

Stowo DisplayPort jest zarejestrowanym znakiem towarowym VESA wréznych krajach
$wiata.

HDBaseT™ and the HDBaseT Alliance logo are trademarks of the HDBaseT Alliance.
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