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Notatii utilizate in acest ghid

e Masuri de siguranta
Documentatia si proiectorul folosesc simboluri grafice care prezinta cum se utilizeazd proiectorul in conditii de siguranta.
Este important sa intelegeti si sd respectati aceste simboluri de atentionare pentru a evita accidentarea persoanelor sau prejudicierea proprietatii.

A Avertisment Acest simbol se foloseste pentru informatii care, daca sunt ignorate, ar putea duce la accidentarea persoanelor sau chiar deces, din cauza
manipuldrii incorecte.

A At enti e Acest simbol se foloseste pentru informatii care, daca sunt ignorate, ar putea duce la accidentarea persoanelor sau daune fizice, din cauza
» manipuldrii incorecte.

e Indicatii referitoare la informatiile generale

Atentie Indica procedurile care pot produce daune sau rdniri daca nu se iau masuri suficiente de siguranta.
Indica informatii si puncte suplimentare care pot fi utile referitoare la un anumit subiect.
- Indica o pagina in care puteti gasi informatii detaliate referitoare la un anumit subiect.
» Indica faptul ca o explicatie a cuvantului sau cuvintelor subliniate aflate in fata acestui simbol apare in glosarul de termeni. Consultati

sectiunea "Glosar" din "Apendice".
@ "Glosar" p.195

[Nume] Indica numele butoanelor de pe telecomanda sau de pe panoul de comanda.
Exemplu: butonul [Esc]

Nume meniu Indicé elementele din meniul Configurare.
Exemplu:
Selectati Stralucire din meniul Imagine.

Imagine - Stralucire




Instructiuni si avertismente de siguranta

Asigurati-va ca ati citit informatiile urmatoare inainte de a manipula .
proiectorul. A Avertisment

@& Instructiuni pentru lucrul in sigurantd o Nu folositi sau instalati proiectorul in spatii in care poate fi expus la api sau
ploaie, sau unor conditii de umiditate crescuta, cum ar fi, de exemplu, in
spatii deschise, in baie sau dus etc. In caz contrar, acesta poate provoca un
incendiu sau un soc electric.

Avertismente si precautii la instalare

e Este necesard folosirea unei metode speciale de instalare la suspendarea
proiectorului de tavan (montare pe tavan). Dacd montarea proiectorului nu
este efectuata in mod corect, persistd posibilitatea cdderii proiectorului. Acest
fapt poate cauza producerea de leziuni sau de accidente. Contactati
distribuitorul local sau cea mai apropiatd adresa furnizatd in Lista persoanelor
de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Pentru montarea suspendatd pe tavan a proiectorului, aveti nevoie de un
suport optional.
@ "Accesorii optionale" p.176

e Dacd la montare utilizati adezivi la puncte de fixare a suportului pe tavan
pentru a preveni slibirea suruburilor sau daci utilizati lubrifianti sau uleiuri
pe proiector, carcasa acestuia se poate fisura, iar proiectorul poate cidea din
suport. Aceasta poate provoca accidentarea sau rinirea oricirei persoane aflate
sub suport.

Cand instalati sau reglati suportul de suspendare pe tavan, nu utilizati adezivi
pentru a impiedica slabirea suruburilor si nu utilizati uleiuri sau lubrifianti
etc.

e Nu acoperiti gura de ventilare sau gurd de evacuare a aerului de pe proiector.
Dacéd oricare din guri este acoperita, este posibil ca temperatura internd sa
creascd i sa provoace un incendiu.

e Nu agezati obiecte inflamabile in fata lentilei. Daca setati programul sa
porneascd automat proiectorul, orice obiecte inflamabile asezate in fata lentilei
pot provoca un incendiu.

® Nu legati cablul de alimentare impreund cu alte cabluri de conectare. In caz
contrar, poate izbucni un incendiu.

e Utilizati numai tensiunea de alimentare specificatd. In caz contrar, acesta
poate provoca un incendiu sau un soc electric.



Instructiuni si avertismente de siguranta

/\ Avertisment Atentie

C s . : . R e Nu instalati proiectorul in spatii expuse la vibratii sau socuri.
o Aveti grijd la manipularea cablului de alimentare. In caz contrar, acesta poate

provoca un incendiu sau un soc electric. Respectati urmatoarele la
manipularea cablului de alimentare.

e Nu instalati proiectorul langa linii de mare tensiune sau obiecte care
genereaza cdmp magnetic. In caz contrar, proiectorul poate sd nu functioneze

. . . . C . corect.
- Nu conectati mai multe cabluri de alimentare la aceeasl priza.

e Nu folositi sau depozitati proiectorul intr-o locatie expusd unor temperaturi

- Nu conectati la priza cablul de alimentare daca pe acesta se regéasesc . L .
extreme. Evitati, de asemenea, variatiile bruste de temperatura.

substante straine, cum ar fi praful.
Asigurati-va cd folositi sau depozitati proiectorul in spatii care respectd

- Asigurati-va ca ati introdus complet cablul de alimentare. s . ; : .
guras ’ P urmatoarele intervale de temperaturi de functionare sau depozitare.

- Nu conectati sau deconectati cablul de alimentare la prizd cu mainile

ude - Temperatura de functionare: 0 pani la +45°C* (fird condensare)

- T tura de depozitare: -10 pana la +60°C (fara d
- Nu trageti de cablu atunci cdnd deconectati cablul de alimentare. emperatura de depozttare pana fa (fird condensare)

Asigurati-va cd il tineti de stecher.

* Pentru o altitudine intre 0 si 1.499 m, temperatura de
functionare este cuprinsa intre 0 si +45°C, dacd pentruConsum
energie este selectata optiunea ECO sau Angrenare temp. si
intre 0 §i +40°C dacéd este selectata optiunea Normal.

La altitudini intre 1.500 si 3.048 m++, temperatura de
functionare este cuprinsa intre 0 si +40°C, daca pentru Consum

- Nu amplasati obiecte grele pe cablul de alimentare. energie este selectata optiunea ECO sau Angrenare temp. si

- Nu trageti, risuciti sau fortati cablul de alimentare. intre 0 si +35°C dacd este selectatd optiunea Normal

- Nu amplasati cablul de alimentare l4nga surse de caldura.

e Nu utilizati un cablu de alimentare deteriorat. In caz contrar, acesta poate
provoca un incendiu sau un soc electric. Respectati urmédtoarele la
manipularea cablului de alimentare.

- Nu modificati cablul de alimentare.

e Cand utilizati aparatul la altitudini de peste 1.500 m, setati Mod altitudine
mare la Pornit.
@ Meniul Extins - Functionare - Mod altitudine mare p.114

/\ Atentie

Nu amplasati proiectorul pe suprafete instabile, cum ar fi mese instabile sau
suprafete inclinate. Dacd proiectati pe verticala, instalati corespunzéitor
proiectorul pentru a va asigura cd acesta nu cade.

In caz contrar, se pot provoca vitimari.



Instructiuni si avertismente de siguranta

Atentie

e Daci proiectati cu proiectorul inclinat, nu il inclinati la un unghi mai mare
decat cel specificat. In caz contrar, proiectorul se poate defecta sau se pot
produce accidente.

Unghi de inclinare
Vertical: poate fi instalat sub orice unghi dintr-un cerc de 360 de grade.

Orizontal: poate fi inclinat atdt cat permite sistemul de reglare al piciorului
din spate (atit cat acesta poate fi extins sau strans). Picioarele pot fi montate
si scoase. Tineti cont de faptul cd picioarele se vor detasa daca sunt extinse
mai mult de 10 mm.

e Dupd terminarea instaldrii, asigurati-vd c ati configurat Directie. In caz
contrar, durata de functionare a limpii se poate reduce semnificativ.
@ "Configurarea directiei" p.26

e Utilizarea proiectorului in unghi nepotrivit sau setarea necorespunzitoare in
meniul Configurare poate cauza functionarea necorespunzitoare a aparatului
si reducerea duratei de viatd a componentelor optice.

Atentie

o Asigurati-vd cd intre perete si gura de evacuare a aerului §i gura de ventilare
existd o distantd cel putin la fel de mare ca in figura urmadtoare.

Gura de evacuare a aerului Gura de ventilare

50 cm

ST

e Dacd instalati mai multe proiectoare, asigurati-va ca intre proiectoare este o
distantd minima de 50 cm. De asemenea, asigurati-vd ca aerul din gurd de
evacuare a aerului nu este directionat spre gura de ventilare.

50cm




Instructiuni si avertismente de siguranta

e Recomanddm si configurati comutarea focalizdrii, factorului zoom si Avertismente si precautii la utilizare

obiectivelor la cel putin 30 de minute dupa inceperea proiectarii,
intrucdt imaginile nu sunt stabile imediat dupd pornirea
proiectorului. A Avertisment

e Pentru reglarea indltimii imaginii folosind butonul de decalare pe
verticala al lentilei, efectuati reglarea deplasind imaginea de jos in
sus. Dacd butonul este rotit de sus in jos, pozitia imaginii poate
cobori ugor dupi reglare.

o Nu acoperiti gura de ventilare sau gurd de evacuare a aerului de pe proiector.
Dacéd una dintre guri este acoperitd, este posibil ca temperatura internd sa
creasca si sd provoace un incendiu.

Nu priviti in lentilda in timpul proiectiei.

Pe durata proiectiei, nu blocati lumina emisd de proiector cu capacul de
protectie a lentilei (care este detasabil), cu o carte etc.

Dacéd lumina emisd de proiector este blocatd, suprafata pe care va fi transmisa
lumina se va infierb4nta si s-ar putea topi sau ar putea cauza producerea unui
incendiu. De asemenea, este posibil ca lentila si se incalzeascid ca urmare a
reflectdrii luminii, iar acest lucru ar putea cauza defectarea proiectorului.
Pentru a opri proiectia, folositi functia A/V Mute sau opriti functionarea
proiectorului.

e Ca sursi de luminid a proiectorului se utilizeazd o lampd cu mercur, cu o
presiune interni mare. In cazul in care lampa este supusi la vibratii sau
socuri, ori in cazul in care aceasta este utilizata pentru o perioada prea lunga
de timp, existd posibilitatea ca lampa sd se defecteze sau si nu mai poatd
porni. Dacd lampa explodeaza, este posibil ca gazele si fie eliberate in
atmosfera si fragmente mici de sticla sa fie impréstiate, iar aceste lucruri ar
putea cauza rdnirea persoanelor. Respectati neapdrat instructiunile de mai
jos.

- Nu demontati sau nu deteriorati lampa i nu o expuneti la socuri.
- Nu apropiati fata de proiector cAnd acesta este in functiune.

- Trebuie sa aveti o grija deosebita cAnd proiectorul este instalat pe tavan,
deoarece este posibil si cada cioburi mici de sticla cind scoateti capacul
lampii.

Cand curatati proiectorul sau cind inlocuiti lampa, aveti foarte mare
grija ca astfel de cioburi sd nu ajunga in ochi sau in gura.

Dacé lampa se sparge, ventilati imediat zona. De asemenea, dacd inhalati gaze
din lampi sau pitrund cioburi in ochi sau in gurd, contactati un doctor. In
plus, consultati reglementarile locale privind eliminarea corespunzitoare a
acestuia §i nu-l aruncati in gunoiul menajer.



Instructiuni si avertismente de siguranta

/\ Atentie Observatii privind transportul
Nu agezati obiecte care se pot deforma sau care pot fi in vreun fel afectate de In interiorul proiectorului existd numeroase piese din sticli si componente
cdldura din jurul gurd de evacuare a aerului si nu puneti capul sau mdinile de precizie. Pentru a preveni deteriorarea din cauza socurilor din timpul
durr.mefnfoastra in apropierea gurii de evacuare a aerului in timpul efectudrii transportului, manevrati proiectorul dupi cum urmeaza.
proiectiel.
/\ Atentie
Atentie Este interzisd transportarea proiectorului de citre o singura persoand.
o Nu opriti si porniti imediat repetat proiectorul. Pornirea i oprirea repetati a Despachetarea sau transportarea proiectorului trebuie efectuata de cétre doud
proiectorului poate scurta durata de viatd a lampii. persoane.

e Indepirtati unitatea de lentild numai cind este necesar. Dacd in proiector
péatrunde praf sau murdarie, calitatea proiectiei se deterioreazd, ceea ce poate
cauza o defectiune. ;
R e , D

o Incercati sd evitati atingerea lentilei cu ména sau cu degetele. Dacd suprafata

g g 3 ik L . e Deplasarea in apropiere
lentilei se pateazd cu amprente sau pete de ulei, calitatea proiectiei va scddea.

s . . . - riti proiectorul i n i lurile.
e Depozitati proiectorul cu unitatea de lentild instalata. O protezremil fleeomeri(l (raioablin e

Dacé proiectorul este depozitat fira unitatea de lentila, murdaria si praful pot - Montati capacul la lentile.
patrunde in interiorul proiectorului si pot cauza defectiuni sau pot reduce
calitatea proiectiei. e In timpul transportarii
e La depozitare, asigurati-va cd ati scos bateriile din telecomanda. Daci bateriile Dupd verificarea punctelor de la sectiunea "Deplasarea in apropiere”, efectuati
rdméin in telecomanda pentru o perioada de timp mai indelungatd, acestea urmdtoarele pregitiri si ambalati proiectorul.
pot produce scurgeri. - Indepértati unitatea de lentild daci lentila instalatd este una optionald,

alta decét lentila standard pentru zoom. Montati lentila standard
pentru zoom, dacé proiectorul cuprinde o lentild deja instalatd. Dacé
proiectorul nu este echipat cu lentild, instlati capacul care era
pozitionat pe locul de montare a lentilei in momentul achizitionarii
proiectorului.

- Comutatoarele pentru pozitionarea lentilei pe plan orizontal sau
vertical sunt montate in partea centrala a aparatului.

- Infisurati proiectorul intr-un material de ambalaj rezistent pentru a-1
protejaimpotriva socurilor si asezati-1intr-o cutie de carton rezistenta.
Nu uitati sd informati transportatorul in privinta faptului cd in cutie se
afld echipament de mare precizie.
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Introducere

In acest capitol sunt explicate denumirile tuturor pieselor componente.
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Figurile din acest ghid se refera la EB-G6970WU (avand montatd lentila
standard pentru zoom ELPLS07).

Nume

Functie

In fata/pe carcasa

Gura de evacuare a
aerului

Gura de evacuare a aerului este utilizata pentru a réci
proiectorul.

/\ Avertisment

Nu priviti inspre orificiile de ventilare. Dacalampa
explodeazi, este posibil ca gazele s fie eliberate in
atmosfera si cioburi mici de sticld sa fie imprastia-
te, iar aceste lucruri ar putea cauza ranirea persoa-
nelor. Contactati un doctor in cazul in care frag-
mentele de sticld sunt inhalate sau patrund in ochi
sau gura.

/\ Atentie

In timpul proiectiei, nu va apropiati fata sau mai-
nile de gura de evacuare a aerului i nu asezati
obiecte care pot fi deformate sau deteriorate de
caldura in apropierea gurii. Aerul cald din gura de
evacuare a aerului poate determina producerea de
arsuri, deformare sau accidente.

Inel de focalizare

Regleazi focalizarea imaginii.
@ "Corectarea focalizérii" p.32

Lentila de proiectie

Imaginile sunt proiectate prin aceasta lentild.

Inel de zoom

Regleaza dimensiunile imaginii.
@ "Ajustarea dimensiunii imaginii " p.32

® o0 ©

Butonul de scoatere al
unitatii de lentile

La inlocuirea unitatii de lentile, apasati pe acest buton si
apoi scoateti unitatea (obiectivul).

@ "Demontarea $i atagarea unitatii lentilei de proiectie"
p-24

Receptor la distanta

Primeste semnalul de la telecomanda.
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Nume

Functie

Indicatori de stare

Culoarea indicatoarelor §i modul in care acestea
lumineaza intermitent sau permanent indicd starea
proiectorului.

@ "Citirea indicatoarelor” p.133

Gura de ventilare
(filtru de aer)

Permite admisia aerului in vederea ricirii interioare a
proiectorului.

@ "Curatarea filtrului de aer" p.150

Maéner de operare a
capacului filtrului de
aer

Utilizati acest maner pentru a deschide capacul filtrului de
aer.

@ "Inlocuirea filtrului de aer" p.156

Capaccablu

Capacul sectiunii de conectare a cablului de interfata din
spate.

@ "Montarea capacului pentru cabluri" p.47

Spate

Nume

Functie

Buton de decalare pe
verticala a lentilei

Rotiti butonul pentru a deplasa pozitia imaginii proiectate
mai sus sau mai jos.

@ "Reglarea pozitiei imaginii proiectate (comutare
lentild)" p.30

Interfata

@ "Interfata" p.15

e

Slot de securitate

Slotul de securitate este compatibil cu sistemul Microsaver
Security produs de Kensington.

@ "Blocare antifurt” p.105

Buton de blocare a
decalarii lentilei

Blocheaza sau deblocheazd butoanele de decalare a
lentilei.

Mufa de alimentare

Conecteaza cablul de alimentare la proiector.

Buton de decalare pe
orizontala a lentilei

Rotiti butonul pentru a deplasa pozitia imaginii proiectate
la stdnga sau la dreapta.

@ "Reglarea pozitiei imaginii proiectate (comutare
lentild)" p.30

Panou de comanda

@ "Panou de control” p.16

® 00

Compartiment pentru
cabluri

Introduceti aici clema pentru cablu inclusa pentru a
preveni caderea cablului.

@ Ghid informativ

Capacul lampii

Deschideti atunci cand inlocuiti lampa proiectorului.
@ "Inlocuirea lampii" p.153
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Interfata

R/Cr/Pr_ G/Y _ B/Ch/Pb H/CSync VSync

Nume

Functie

Portul Audio-L/R

Introduce semnalul audio de la echipamentul conectat la
portul Video sau la portul S-Video.

Portul Video

Introduce semnale video compozite de la surse video.

Portul S-Video

Pentru semnale S-Video de la surse video.

Portul Audio Out

Reda semnal audio de la imaginea proiectata la un
moment dat pe o boxa externd.

e 60 ©

Portul Monitor Out

Transmite semnalul analogic primit de la calculatorul
conectat la portul Computer sau la portul BNC catre un
monitor extern. Nu puteti transmite intrarea semnalelor
de la alte porturi sau de la alte semnale video pe
componente.

Nume

Functie

@ | Portul Audio1

Primeste semnalul audio de la echipamentul conectat la
portul Computer.

@ | Portul Computer

Pentru semnale analogice tip RGB primite de la un
calculator si semnale video pe componente de la alte surse
video.

(® | DisplayPort Introduce semnale video de la computere compatibile
DisplayPort. Acest proiector este compatibil cu
HDCPY.

(® | Portul HDMI Primeste semnalele video emise de echipamentele video si

calculatoarele compatibile HDMI. Acest proiector este
compatibil cu HDCPM.

@ | Portul BNC

Pentru semnale analogice tip RGB primite de la un
calculator si semnale video pe componente de la alte surse
video.

Portul Audio3

Introduce semnal audio de la echipamentul conectat la
portul DisplayPort sau la portul HDMI.

@ | Portul Audio2

Primeste semnal audio de la echipamentul conectat la
portul BNC.

@ | Portul RS-232C

Atunci cAnd manevrati proiectorul cu ajutorul unui
calculator, conectati proiectorul la calculator cu un cablu
RS-232C. Acest port trebuie utilizat doar pentru
manevrare si nu trebuie utilizat in mod normal.

@ "Comenzi ESC/VP21" p.169

Portul HDBaseT

Pentru conectarea unui cablu de retea la dispozitivul
optional HDBaseT Transmitter.

@ "Conectarea unui dispozitiv HDBaseT Transmitter"
p.45
@ "Accesorii optionale" p.176

Portul LAN

Conecteaza un cablu LAN pentru conectarea la o retea.

@ | Portul Remote

Conecteazi setul de cabluri optional al telecomenzii si
preia semnalele de la telecomanda. In cazul in care cablul
telecomenzii este conectat la portul Remote, receptorul la
distantd montat pe proiector este dezactivat.

@ "Accesorii optionale" p.176

(S

Portul SDI (numai
pentru EB-G6970WU)

Preia semnalele SDI de la echipamentele video. Acest
proiector este compatibil cu SD-SDI (definitie standard) si
HD-SDI (definitie inalta).

Portul Service

Acest port este utilizat de personalul de intretinere pentru
controlul proiectorului. Acesta nu este folosit in mod
normal.
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La baza

Nume

Functie

Orificii pentru fixarea
capacului pentru
cabluri in suruburi

Orificii pentru fixarea capacului pentru cabluri pe pozitie.
@ "Montarea capacului pentru cabluri"” p.47

Punct deinstalarea
cablului de securitate

Treceti pe aici un colier disponibil in comert si fixati
cablul.

@ "Instalarea firului de blocare" p.105

Puncte de fixare a
suportului pe tavan
(patru puncte)

Dacé suspendati proiectorul de tavan, fixati in aceste
puncte Suportul de suspendare pe tavan optional.

@ "Instalarea proiectorului” p.24
@ "Accesorii optionale" p.176

Orificiu pentru
surubul folosit la
fixarea butonului de
scoatere al unitatii de
lentile

La instalarea unitatii de lentile, utilizati acest orificiu
pentru fixarea butonului de scoatere al unitatii de lentile
folosind surubul inclus.

@ "Demontarea $i atagarea unitatii lentilei de proiectie"
p.24

Nume

Functie

@ | Picior reglabil din fata

Cand se instaleazd pe o suprafatd, cum ar fi o mass,
extindeti piciorul pentru a regla pozitia imaginii.
@ "Reglarea indltimii imaginii proiectate (pentru
instalare normald)" p.33

@ | Picioare din spate

Cand se instaleazd pe o suprafatd, cum ar fi 0 mass, rotiti
pentru a extinde si retrageti pentru a regla inclinarea fatd
de orizontala.

@ "Reglarea inclinarii orizontale (pentru instalare
normald)" p.33

Panou de control

Nume

Functie

Butonul [)]

Pentru pornirea §i oprirea proiectorului.
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@ "Detectarea automati a semnalelor de intrare si
modificarea imaginii proiectate (Cautare sursi)" p.49

@ | Butoanele [ 1/[®]

e Afiseaza butonul Blocare functionare permitind
definirea setérilor de blocare a butoanelor panoului de
control.

@ "Restrictionarea functiondrii" p.103

e Dacid apdsati pe acest buton in timp ce pe ecran este
afisat meniul Configurare sau ecranul de ajutor, cuacest
buton puteti selecta elementele de meniu si valorile
corespunzitoare.

@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.107
@ "Utilizarea functiei ajutor” p.132

Nume Functie Nume Functie
@ | Butonul [Source Modificd in urmdtoarea sursd de intrare care trimite o Butoanele [ D 1/[{] e Afiseazd meniul Informatii din meniul Configurare.
Search] imagine. @ "Meniul Informatii (numai afisare)" p.124

e Daci apasati pe acest buton in timp ce pe ecran este
afigat meniul Configurare sau ecranul de ajutor, cu acest
buton puteti selecta elementele de meniu si valorile
corespunzatoare.

@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.107
@ "Utilizarea functiei ajutor” p.132

Butonul [A/V Mute]

Porneste sau opreste semnalul audio si video.

@ "Ascunderea termporard a imaginii sia sunetului (A/V
Mute)" p.92

@ | Butonul [J]

¢ Cind se afiseaza meniul Configurare sau ecranul
Ajutor, acesta acceptd si introduce selectia curenta si
trece la nivelul urmator.

e Dacid apdsati pe acest buton la proiectarea semnalelor
RGB analogice primite de la portul Computer sau de la
portul BNC, puteti optimiza automat functiile
Urmidrire, Sincro. si Pozitie.

Butonul [Esc]

e Opreste functia curent.

¢ Daci este apasat cand se afiseazd meniul Configurare,
trece la nivelul anterior al meniului.
@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.107

© | Butoanele [ ¥ /[ER]

e Afiseaza un sablon de test.
@ "Afisarea unui sablon de test" p.29

e Daca apasati pe acest buton in timp ce pe ecran este
afisat meniul Configurare sau ecranul de ajutor, cuacest
buton puteti selecta elementele de meniu si valorile
corespunzdtoare.

@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.107
@ "Utilizarea functiei ajutor” p.132

Butoanele [ a J/[]]

e Reglati ecranul folosind setérile din Corectare
geometrica disponibile in meniul Configurare.
@ Setari - Corectare geometrica p.113

e Daci apasati pe acest buton in timp ce pe ecran este
afisat meniul Configurare sau ecranul de ajutor, cu acest
buton puteti selecta elementele de meniu si valorile
corespunzdtoare.

@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.107
@ "Utilizarea functiei ajutor” p.132

Butonul [Menul]

Afiseaza si inchide meniul Configurare.
@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.107
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Telecomanda

-

[

On  Standby

[Computer] [ BNC ] [Disp\ayPort]

(video ) (s-Video) [ HOMI ]

(" tan ) (HoBaser) spi ]

Nume Functie
@ | Butonul [®] Este folosit pentru pornirea proiectorului.
Butonul [] Este folosit pentru oprirea proiectorului.

G ———

—— Split Defaulte—————

Page ) (Volume) (E-Zoom)

™ Auto &Qec_t] ColorModee———————————

® O

Butoane de schimbare
a portului de intrare
selectat

La fiecare apésare pe acest buton, se schimba portul de
intrare de la care imaginile sunt preluate.

@ "Comutarea la imaginea tinta utilizind telecomanda”
p-50

Butonul [SDI] este disponibil numai pentru
EB-G6970WU.

Butonul [LAN] este disponibil numai pentru acest
proiector.

/.' Test Pattem}eeg] AN Mute$———————————

| Menu Esc /g e———————————

Butonul [Auto]

Dacé apésati pe acestbuton la proiectarea semnalelor RGB
analogice primite de la portul Computer sau de la portul
BNC, puteti optimiza automat functiile Urmarire, Sincro.
si Pozitie.

®

Butonul [Aspect]

De fiecare datd cand butonul este apasat, se schimba
modul de aspect.

@ "Modificarea formatului imaginii proiectate” p.73

Butonul [Test Pattern]

Afiseazi un sablon de test.
@ "Afisarea unui sablon de test" p.29

E)E

_[[ User1 ] [ User2 ] [ User3 ]]

Butonul [Freeze]

Imaginile sunt blocate sau deblocate.
@ "Inghetarea imaginii (Inghet)" p.93

(GEED) G ) D
(GED) G ) D
(7 JCs )9 )

—e 0|0 (Numej—

Butonul [Menu]

Afiseaza si inchide meniul Configurare.
@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.107

Hel
On Dg] off ’;p
EPSON
\§ J

/

O 0 & ©

Butoanele[ a][¥]

[410P]

e Atunci cind se afiseazd meniul Configurare sau ecranul
Ajutor, apdsarea pe aceste butoane selecteaza
elementele de meniu si valorile de setare.

@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.107

e Daci utilizati un receptor optional pentru maus fari fir,
apasind pe aceste butoane deplasati cursorul.
@ "Accesorii optionale” p.176
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Nume

Functie

Nume

Functie

Butonul [ J]

e Cind se afiseaza meniul Configurare sau ecranul
Ajutor, acesta acceptd si introduce selectia curenta si
trece la nivelul urmator.

@ "Utilizarea Menijul Configurare" p.107

o Cénd utilizati receptorul optional pentru mouse fara fir,
butonul poate fi folosit ca butonul din stanga al
mouse-ului.

@ "Accesorii optionale” p.176

Butonul [ID]

Mentineti apasat acest buton si apédsati pe butoanele
numerice pentru a selecta ID-ul pentru proiectorul pe care
doriti sd il operati utilizand telecomanda.

@ "Setarile ID" p.34

Comutator [ID]

Utilizati acest comutator pentru a activa (On)/dezactiva
(Off) setarile telecomenzii.

@ "Setirile ID" p.34

Butonul [Split]

De fiecare datd cdnd butonul este apésat, imaginea se
modificd intre proiectarea simultana a doud imagini prin
divizarea ecranului proiectat sau proiectarea normald a
unei imagini.

@ "Proiectarea simultand a doud imagini (Split Screen)"
p.-89

Port telecomanda

Conecteazd setul de cabluri optionale al telecomenzii i
transmite semnalele emise de telecomanda.

@ "Accesorii optionale” p.176

In cazul in care cablul pentru telecomanda este conectat la
acest port, emitatorul telecomenzii este dezactivat.

Butoanele [Page]
[1IR]]

Cand folositi receptorul optional pentru mouse fars fir,
puteti schimba pagina fisierului PowerPoint in timpul
proiectiei, apasind butoanele Pagind in sus/Pagina in jos.

Butonul [Help]

Afiseazi siinchide ecranul Ajutor, care va prezintd modul
in care puteti rezolva problemele, daci acestea survin.

@ "Utilizarea functiei ajutor” p.132

Butoanele [Volume]
[<0][<0)]

Reglati volumul iesirii audio de la portul Audio Out.
[=] Reduce volumul.

[<9] Creste volumul.

@ "Ajustarea volumului” p.50

Butonul [Num]

Tineti apédsat acest buton si apésati pe butonul numeric
pentru a introduce parole si numere.

@ "Definirea setérilor functiei Protejat de parola"
p-101

Butonul [User1]
Butonul [User2]
Butonul [User3]

Selectati orice element utilizat frecvent dintre cele opt
elemente disponibile in meniul Configurare si atribuiti-1
unuia dintre aceste butoane. Apasind acest buton, se va
afisa ecranul de selectare/reglare a elementului de meniu
atribuit, care permite efectuarea setédrilor/reglarilor cu o
singurd atingere de buton.

@ "Meniul Setari" p.113

Butoanele [E-Zoom]

[®]1[<]

Mareste sau reduce imaginea fard a modifica dimensiunile
proiectiei.

@ "Marirea unei portiuni din imagine (E-Zoom)"

p.93

Butoane numerice

e Introduceti parola.
@ "Definirea setarilor functiei Protejat de parola”
p.101

o Utilizati acest buton pentru a introduce numere in
setarea Retea din meniul Configurare.

Butonul [Default]

Este activat dacd [Default]: Reset este afisat in ghidul
meniului de configurare. Setdrile modificate sunt
reinitializate la valorile implicite.

@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.107
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Nume

Functie

Butonul [Esc]

e Opreste functia curenta.

o Daca este apasat in timp ce se afigeazd meniul
Configurare, trece la nivelul anterior.
@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.107

e Cénd utilizati receptorul optional pentru mouse fara fir,

poate fi folosit ca butonul din dreapta al mouse-ului.
@ "Accesorii optionale” p.176

Butonul [A/V Mute]

Porneste sau opreste semnalul audio si video.

@ "Ascunderea termporara a imaginii sia sunetului (A/V
Mute)" p.92

2]

Butonul [Color Mode]

La fiecare apésare a butonului, Color Mode (modul
culoare) se schimba.

@ "Selectarea calititii de proiectie (Selectarea Mod
culoare)" p.71

Butonul [Search]

Modificd in urmatoarea sursa de intrare care trimite o
imagine.

@ "Detectarea automatd a semnalelor de intrare si
modificarea imaginii proiectate (Cautare sursd)" p.49

Butonul [0-]

Butoanele telecomenzii vor fi luminate pentru
aproximativ 15 secunde. Aceastd functie este utild in cazul
utilizarii telecomenzii in intuneric.

Indicator

Este emisa o lumina la transmiterea semnalelor de la
telecomanda.

Zona de emitere a
semnalului de la
telecomanda

Emite semnalele de la telecomanda.

Puteti efectua urmdtoarele operatiuni prin simpla apdsare a unuia dintre

butoanele telecomenzii.

Functionare

Setari

Inversarea pe verticald a imaginii proiectate.
(Treceti de la Proiectie la Fata si
Fata/Plafon)

@ "Schimbarea directiei imaginii (modul
proiectie)" p.27

Tineti apdsat butonul [A/V Mute] mai mult
de cinci secunde.

Selectarea optiunilor de securitate prin
parola.

@ "Administrarea utilizatorilor (Protejat
de parold)" p.101

Tineti apdsat butonul [Freeze] mai mult de
cinci secunde. Este afisat ecranul Protejat de
parola si puteti selecta diferite setari.

Blocarea sau deblocarea functiondrii
butoanelor de pe telecomanda.

@ "Blocare buton telecomandi” p.104

Tineti apdsat butonul [Help] mai mult de
cinci secunde.

Initializarea setérilor pentru Receptor dist.
din meniul Configurare. (Permite toate
Receptor telecomandd pentru acest
proiector.)

Tinetiapdsatbutonul [Menu] maimultde 15
secunde.

Afigeaza elementele folosite frecvent din
meniul Configurare.

Apisati butonul [Userl], [User2]

sau [User3]. Puteti defini elementul de
meniu care va fi alocat fiecirui buton din
Buton utilizator.

@ Setari - Buton utilizator p.113

Puteti asocia urmétoarele elemente.
Consum energie, Informatii, Progresiv,
Corectare geometrici, Proiectie multipla,
Rezolutie, Memorie sau Procesare imagine

inlocuirea bateriilor telecomenzii

Daca in timpul functionarii telecomenzii apar intarzieri ale raspunsului
acesteia sau daca aceasta nu mai functioneaza, atunci probabil cd bateriile
s-au descarcat. Cand acest lucru se intampld, inlocuiti bateriile cu unele noi.
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Pregititi doud baterii tip AA alcaline sau cu mangan. Nu puteti utiliza alte

baterii in afara bateriilor alcaline sau cu mangan tip AA. A Atentle
Verificati pozitia polilor bateriei marcati cu (+) si (-) in interiorul
Atentie compartimentului pentru baterii pentru a véd asigura ca bateriile sunt
T e . . amplasate corect.
Asigurati-vd cd ati citit manualul urmator inainte de a manipula bateriile. b
oo o y Dacé bateriile nu sunt utilizate corect, acestea pot si explodeze sau si
@ [nstructiuni pentru lucrul in sigurantd

curgd, provocdnd un incendiu, accidentare sau deteriorarea produsului.

Scoateti capacul de la compartimentul pentru baterii. . . .
N }cap P P Asezati capacul de la compartimentul pentru baterii.
In timp ce impingeti opritorul, ridicati capacul compartimentului . . Ay N

p . pingeil op L cap P Apasati pe capac pand cind acesta se inchide.
pentru baterii.
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Distanta de functionare a telecomenzii

@ e Pentru a restrictiona receptia semnalelor de operare de la
telecomanda, configurati optiunea Receptor dist.
@ Setari - Receptor dist. p.113
e Daci folositi mai multe unitéti ale acestui proiector in acelasi loc sau

dacéd in jurul receptorului la distantd sunt obstacole, puteti defini in
sigurantd operatiile folosind setul de cabluri pentru telecomanda.

@ "Accesorii optionale" p.176

e In cazul in care cablul telecomenzii este conectat la portul Remote,
receptorul la distantd montat pe proiector este dezactivat.



TOP

Pregatirea proiectorului

Acest capitol explica modul de instalare a proiectorului si de conectare a surselor de proiectie.
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Demontarea si atasarea unitatii lentilei de
proiectie

Montarea

Atentie

e Nu montati unitatea de lentili cind sectiunea de introducere a lentilei
proiectorului este indreptati in sus. In proiector poate pitrunde praf sau
murdarie.

o Utilizati numai lentila specificata. Consultati lista cu lentilele pentru proiector
care pot fi utilizate, de mai jos.

@ "Accesorii optionale" p.176

n Rotiti inelul de focalizare in sens orar pana la capat.

a Introduceti unitatea de lentila direct in suportul de montare al
proiectorului astfel incat punctul de culoare alba sa fie orientat in
sus si apoi rotiti unitatea in sens antiorar pana cand auziti declicul
produs la fixarea pe pozitie.

Rotiti inelul de reglare al unitétii de lentile pentru a regla momentul
de torsiune al inelului de zoom.

@ Mai strans
@ Maislab

Rotiti unitatea de lentile in sens antiorar si asigurati-va ca aceasta
nu iese din suportul de montare.

Fixati butonul de scoatere al unitatii de lentile folosind surubul
inclus cu unitatea.
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Demontarea

Atentie

e Indepirtati unitatea de lentild numai cind este necesar. Dacd in proiector
patrunde praf sau murdirie, calitatea proiectiei se deterioreaza, ceea ce poate
cauza o defectiune.

o Incercati sd evitati atingerea lentilei cu mana sau cu degetele. Daca suprafata
lentilei se pateazd cu amprente sau pete de ulei, calitatea proiectiei va scidea.

e Dupéd schimbarea lentilei pozitionati comutatorul de schimbare a lentilei in
centru, inainte de a efectua inlocuirea unititii de lentila.

"

@ "Reglarea pozitiei imaginii proiectate (comutare lentild)" p.30

Daca butonul de scoatere al unitatii de lentile este fixat cu un

Fixati cu atentie butonul de scoatere al unititii de lentile cu surubul surub, scoatefi surubul.

pentru a preveni furtul unititii de lentile.

Atentie

e Depozitati proiectorul cu unitatea de lentild instalata.
Dacé proiectorul este depozitat fird unitatea de lentild, murdaria si praful pot
pitrunde in interiorul proiectorului si pot cauza defectiuni sau pot reduce
calitatea proiectiei.

e Dacid proiectorul este orientat in sus (35 - 150 grade) sau in jos (-35 -
-150 grade), strangeti inelul de reglare al lentilei. Tineti cont de faptul ci
acesta poate functiona defectuos dacd este strins prea tare.

@ Pentru a va asigura ca functia Corectie trapez este executata corect,
definiti Tip lentila din meniul de configurare in functie de tipul de
lentila folosit. a In timp ce apasati pe butonul de scoatere al unitatii de lentile,

@ Extins - Functionare - Tip lentild p.114 rotiti unitatea de lentila in sens antiorar pana cand auziti un
declic.
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Trageti unitatea de lentila direct afara, imediat dupa slabirea
acesteia.

Setari de instalare

Configurarea directiei

Daci instalarea s-a terminat, definiti valoarea pentru Directie din meniul de
configurare in functie de unghiul vertical de instalare.

Atentie
Asigurati-vd cd introduceti corect valoarea pentru Directie. Durata de
functionare a lampii se poate reduce dacd aceastd valoare nu este definiti.

n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.

a Selectati Directie din Extins.

B Utilizati butoanele [41[P] pentru a defini unghiul de instalare al
proiectorului.

De fiecare data cand apasati pe unul din butoane, unghiul de
inclinare se modifica cu 15 grade. Introduceti o valoare cat mai
apropiata posibil de unghiul actual de instalare.

[Directiel

(4] 0 Grad ©

[ [Esc] :Retur [#I1:Select [4]:Rotire [Menul:lesire |

90°
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Daca ati terminat de definit setarile, utilizati butonul [¥] pentru a @ o Puteti modifica setirile dupd cum urmeaza apdsind pe butonul [A/V
selecta Setare si apoi apasati pe butonul [«J]. Mute] de pe telecomanda timp de aproximativ cinci secunde.
Fatd«»Fatid/Plafon
Spate«» Spate/Plafon

Schimbarea directiei imaginii (modul proiectie) e Verificati valoarea definitd pentru Directie in cazul in care modificati

pozitia de instalare a proiectorului.

Puteti modifica directia imaginii folosind modul Proiectie din meniul de
@ Extins - Directie p.114

configurare.

@ Extins - Proiectie p.114

Daca Fata este selectia standard, directiile imaginii pentru fiecare mod de

proiectie vor fi urmatoarele. Confi gurarea ecranu lui

Fata (implicit) Fata/Plafon Definiti Tip ecran in functie de formatul de imagine al ecranului utilizat.

Zona in care imaginea este afisata corespunde cu forma ecranului.

Setarile pentru Tip ecran la momentul cumpdrdrii sunt urmatoarele:

e EB-G6970WU: 16:10
e EB-G6870: 4:3

Spate Spate/Plafon Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.

@ "Utilizarea Meniul Configurare” p.107
Selectati Ecran din Extins.

Selectati Tip ecran din Ecran.

Selectati formatul de imagine al ecranului.

Forma gablonului de test pentru fundal se va modifica in functie de
aceasta setare.
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Puteti deplasa imaginea la stanga si la dreapta.

n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.
@ "Utilizarea Meniul Configurare” p.107

Selectati Ecran din Extins.

Selectati Pozitie ecran din Ecran.
B Apadsati pe butonul [Menu] pentru a finaliza efectuarea setarilor.

Folositi butoanele [a], [¥], [4] si [P] pentru a regla pozitia
- imaginii.
* Daca I?Odlﬁf:au S5SE{E JpReith M CHEny et Gt Puteti verifica pozitia curenta de afisare folosind sablonul de test
imaginii proiectate.
pentru fundal.

@ "Modificarea formatului imaginii proiectate" p.73

e Aceastd functie nu suporti Message Broadcasting (un modul de tip
insert al aplicatiei EasyMP Monitor).

Reglarea pozitiei imaginii pe ecranul proiectat

Puteti regla pozitia imaginii dacd intre marginile imaginii §i cadrul
ecranului proiectat a rdmas spatiu datoritd setdrii definite pentru Tip
ecran. B Apasati pe butonul [Menu] pentru a finaliza efectuarea setérilor.

Exemplu: daca pentru Tip ecran este selectatd optiunea 4:3 pentru
EB-G6970WU

$ Selectia definita pentru Pozitie ecran nu poate fi modificatd in
urmaitoarele situatii.

e Dacid pentru Tip ecran este selectatd optiunea 16:10 si utilizati
EB-G6970WU

<:|I| |I|:> e Dacd pentru Tip ecran este selectatd optiunea 4:3 si utilizati
EB-G6870
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Afi;area unui §ablon de test a Apasati pe butoanele [4][P] de pe telecomanda sau pe butonul
[¢] de pe panoul de control pentru a modifica sablonul de test.
Se poate afisa un sablon de test pentru a regla starea proiectiei fird a

. . Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda
conecta un echipament video.

Forma sablonului de test depinde de optiunea selectatd pentru Tip ecran.
Definiti mai intii Tip ecran.

@ "Configurarea ecranului" p.27

In timpul proiectiei, apasati pe butonul [Test Pattern] de pe
telecomanda sau pe butonul [ER] de pe panoul de control.

In timp ce sablonul de test este afigat, se pot realiza urmatoarele
reglaje ale imaginii.

Nume meniu superior Submeniu/elemente
Imagine Mod culoare @ p.71
Temp. Culoare
Avansat
- Gamma®l @ p.76
- RGB
- RGBCMY @ p.76
Reset

Semnal Config. automatd
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Nume meniu superior Submeniu/elemente
Setari Corectare geometrici @ p.51
Extins Proiectie multipla

- Nivel de stralucire
- Combinare margini*2 @ p.81
- Multi-ecran @ p.86

¥l Cu exceptia setdrilor particularizate gamma
*2 Cu exceptia optiunii Nivel de negru

@ Pentru a seta elemente de meniu care nu pot fi reglate pe
durata afigérii sablonului de test sau pentru a regla fin imaginea

proiectatd, proiectati o imagine de la dispozitivul conectat.

B Apasati pe butonul [Esc] pentru a inchide sablonul de test.

Reglarea pozitiei imaginii proiectate (comutare
lentila)

Lentila poate fi comutata pentru a adapta pozitia imaginii proiectate, de
exemplu, cand proiectorul nu poate fi instalat direct in fata ecranului.

Intervalele de distanta pe care poate fi deplasata imaginea sunt indicate mai
jos. Pozitia imaginii proiectate nu poate fi mutata astfel incat sa selectati
atit pe orizontala cat si pe verticald valorile maxime.

EB-G6970WU
/z’:_ N K
o RN P}
"""" E E 79 v
1)
v ( ------------ ry
, 1/2V
"""" - 2 Gq
A ’,/ v
H X 30% H H % 30%
Centrul lentilei

Imaginea proiectatd cAnd comutatoarele de pozitionare a lentilei
sunt setate in pozitie centrald

Interval maxim deplasare: V x 67%

ed ©O

Cand directia orizontald este la valoarea maxima: V x 27%
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EB-G6870
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N Rotiti butoanele de decalare pe verticala si pe orizontala ale
H x 30% H H x 30% lentilei, aflate pe proiector, pentru a regla pozitia imaginii
Centrul lentilei proiectate.

Imaginea proiectatd cand comutatoarele de pozitionare a lentilei
sunt setate in pozitie centrala

Interval maxim deplasare: V x 57%

ed® ©o©¢

Cand directia orizontald este la valoarea maxima: V x 19%

&2

e Pentru reglarea inéltimii imaginii folosind butonul de decalare pe
verticald al lentilei, efectuati reglarea deplasind imaginea de jos in
sus. Dacd butonul este rotit de sus in jos, pozitia imaginii poate
cobori usor dupid reglare.

e Recomanddm sa configurati comutarea focalizarii, factorului zoom si
obiectivelor la cel putin 30 de minute dupa inceperea proiectarii,
intrucit imaginile nu sunt stabile imediat dupd pornirea
proiectorului.

e Clarjtatea imaginii va fi maxima cand ambele comutatoare de
pozitionare se afla in pozitie centrala.

o Obiectivul angular pentru proiectie prin transparentd ELPLRO3 nu

poate fi folosit cu functia de decalare a lentilei.
Daca ati terminat reglarea, blocati butonul de blocare a decalarii

lentilei.
n Deblocati butonul de blocare a decalarii lentilei.
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%

Daca utilizati o lentila de zoom scurta ELPLUO1

Ajustarea dimensiunii imaginii Urmati indicatiile de mai jos pentru a regla focalizarea la ridicarea,
coborarea, miscarea la stanga sau la dreapta folosind functia de decalare a
Rotiti inelul de zoom pentru a ajusta dimensiunea imaginii proiectate. lentilei.
«T W» Rotiti inelul de corectare a distorsiunilor in sens antiorar pana la

)
=

Corectarea focalizarii

Puteti regla focalizarea utilizand inelul de focalizare.

Focalizati imaginea rotind inelul de focalizare in jurul axei lentilei.

Exemplu: daca rotiti inelul de decalare pana la capit
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B Corectati distorsiunea ecranului folosind inelul de corectare a
distorsiunii.

La corectarea distorsiunii, zona din jurul marginilor imaginii va fi de
asemenea focalizata.

Rotiti inelul de focalizare pentru a focaliza intreg ecranul.

Daca zona din jurul axei lentilei este defocalizatd, reglati fin
focalizarea rotind inelul de corectare a distorsiunii.

Reglarea inaltimii imaginii proiectate (pentru
instalare normala)
Extindeti sau strangeti piciorul din fata pentru a face reglajele necesare.

Puteti ajusta pozitia imaginii prin inclinarea proiectorului cu pand la
10 grade.

€D Extindeti piciorul din fata.
@ Strangeti piciorul din fata.

@ Cu cét unghiul de inclinare este mai mare, cu atit este mai dificil de
focalizat. Instalati proiectorul in asa fel incit si necesiti numai o

inclinare la un unghi mic.

-

Reglarea inclinarii orizontale (pentru instalare
normala)

Extindeti si retrageti piciorul din spate pentru a ajusta inclinarea orizontald
a proiectorului.
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) Extindeti piciorul din spate.
@ Retrageti piciorul din spate.

Atentie

Piciorul din spate poate fi montat i scos. Tineti cont de faptul ca picioarele
se vor detasa dacd sunt extinse mai mult de 10 mm.

Setarile ID

Cand se defineste un ID pentru proiector si telecomanda, puteti folosi

telecomanda pentru a manevra numai proiectorul cu ID-ul corespunzator.

Acest lucru este foarte util pentru gestionarea mai multor proiectoare.

e Operarea prin intermediul telecomenzii este posibild numai pentru

proiectoarele care se afld in raza de actiune a telecomenzii.
@ 'Distanta de functionare a telecomenzii" p.22
e Cand Tip telecomanda este setat la Simplu din Functionare din

meniul de configurare, nu puteti seta ID-ul telecomenzii.
& p.ll4

e ID-urile sunt ignorate cand ID-ul proiectorului este setat la Oprit
sau cind ID-ul telecomenzii este setat la 0.

Setati ID-ul proiectorului

n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.
@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.107

Selectati Proiectie multipla din meniul Extins.

Selectati ID Proiector si apoi apasati pe butonul [«J].

Selectati identificatorul ID pe care doriti sa il definiti si apoi apdsati
pe butonul [«J].

[ID Proiector]

10prit
"
12
13
14
15
16
17
18
19

B Apasati pe butonul [Menu] pentru a inchide meniul de configurare.
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Verificarea codului de identificare al proiectorului (ID Proiector) Tinand apasat butonul [ID], apasati un buton numeric pentru a
selecta un numar care sa corespunda ID-ului proiectorului pe care

In timpul proiectiei, apasati pe butonul [Help] in timp ce tineti apisat doriti s3 il utilizati.

butonul [ID].
utonul [ID] @ "Verificarea codului de identificare al proiectorului (ID

Telecomanda Proiector)" p.35
/\
. n Telecomanda

O D G|

e ) JCe ) ), E)

o Ce (e ) e

0 Num d‘
Help
off %}

La apdsarea acestor butoane pe ecranul de proiectie va fi afisat ID-ul Dupd efectuarea acestei setdri, proiectorul care poate fi folosit cu ajutorul
proiectorului. Si va disparea dupd trei secunde. telecomenzii, este restrictionat.

. . ¥y Setarea ID-ului telecomenzii este salvatd in telecomandi. Chiar daci
Setarea ID-ului pentru telecomanda

bateriile telecomenzii sunt extrase pentru a fi inlocuite sau in alt scop,
setarea ID-ului stocat este pastratd. Totusi, dacd bateriile sunt lasate
n Asezati butonul [ID] al telecomenzii in pozitia On. afard din telecomandd o perioadd lungd de timp, ID-ul este resetat la
valoarea implicita (IDO).

) )E )

(4 ) JCe )

) ) ) Potrivirea ceasului proiectorului

( llg SN mﬂ Puteti potrivi ceasul proiectorului. Ora astfel definitd va fi utilizatd pentru
on@)off functia de programare.

=
@ "Functia de programare” p.98
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e In momentul in care porniti proiectorul pentru prima dati, pe ecran Submeniu LA
va fi afisat mesajul "Doriti sa definiti ora?". Dacd selectati Da, va fi Diferenta orara (UTC) Setati diferenta de ord din Ora universala
afisat ecranul din pasul 4. coordonata (UTC).
e Dacd pentru Protectie ord/agenda ati selectat optiunea Pornit din Setare Setarile definite in Datd & ora sunt aplicate.

Protejat de parola, setirile asociate cu data §i ora nu vor mai putea
fi modificate. Puteti modifica aceste setari dupd ce ati selectat pentru

Protectie ord/agenda optiunea Oprit. Configurare ord de vard
@ "Administrarea utilizatorilor (Protejat de parold)" p.101 Submeniu Functie
Ora devara Setati optiunea (Pornit/Oprit) pentru a activa ora
Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei. de vard. Optiunea Ajustare ord vard (min) este

folositd pentru ajustarea diferentei dintre ora

@ "Utilizarea Meniul Configurare” p.107 standard si ora de vara.

Start ord de vara Setati data si ora pentru a incepe ora de vara.

Selectati Functionare din Extins.
Terminare ord devara | Setati data si ora pentru a termina ora de vara.

Selectati Data & ora si apoi apasati pe butonul [J]. Setare Setirile definite pentru Configurare ora de vara
sunt aplicate.

Definirea setarilor pentru data si ora.

Utilizati tastatura virtuald pentru a introduce data si ora. Timp internet

@ "Utilizarea tastaturii virtuale" p.119 Submeniu Functie
Timp internet Setati la Pornit pentru a actualiza automat ora
[Datd & ordl Retur printr-un server de timp Internet.
Datd & ord ) Server detimp internet | Introduceti adresa IP pentru serverul de ceas
Configurare ord de vard Internet.
g::r?%:; :11 e Oprit Setare Se';'firile definite pentru Timp internet sunt
Terminare ord de vard aplicate.

Ajustare ord vara (min) O
Timp internet

La schimbarea setarilor, trebuie si selectati Setare si apoi sa
apdsati pe butonul [<J].

B Apasati pe butonul [Menu] pentru a finaliza efectuarea setarilor.

Data & ora

Submeniu Functie

Data Introduceti data de azi.

Ora Introduceti ora curenta.
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Alte setari

Definirea setarilor operatiilor de baza

Scopul

Metode de setare

Scopul

Metode de setare

Inceperea/oprirea proiectiei prin
deschiderea/inchiderea
intrerupatorului principal al
proiectorului sau prin
introducerea sau scoaterea din
priza a proiectorului.

Selectati pentru Pornire directa optiunea Pornit.
(In mod implicit este selectatd optiunea: Oprit)
@ Extins - Functionare - Pornire directa
p.114

Acest proiector poate fi oprit direct de la
intrerupétorul de circuit deoarece este compatibil
cu functia de oprire directa.

Proiectarea imaginii de la aceeasi
sursd de intrare ca i cea anterioara
cind proiectorul este pornit.

Selectati pentru Cauté sursd la pornire optiunea
Oprit.

@ Extins - Functionare - Cauta sursa la
pornire p.114

Proiectorul detecteaza daca semnalul de imagine
esteintrodus de fiecare datd cand alimentarea este
pornitd deoarece in mod implicit este selectata
optiunea Pornit.

Dezactivarea functiei de oprire
automatd.

Selectati pentru Mod inactivare optiunea Oprit.
(In mod implicit este selectati optiunea: Pornit)
@ Extins - Functionare - Mod inactivare
p.114

Oprirea alimentdrii apdsdnd o
singuri data pe butonul [O].

Selectati pentru Confirmare standby optiunea
Oprit. (In mod implicit este selectatd optiunea:
Pornit)

@ Extins - Ecran - Confirmare standby p.114

Dezactivarea alarmei care porneste
la pornirea/oprirea proiectorului.

Selectati pentru Bip optiunea Oprit. (In mod
implicit este selectata optiunea: Pornit)

@ Extins - Functionare - Bip p.114

Operarea proiectorului prin
comanda de comunicare chiar
dacd alimentarea proiectorului este
oprita.

Selectati pentru Mod standby optiunea
Comunicare act. (In mod implicit este selectata
optiunea: Comunicare dez.)

@ Extins - Mod standby p.114

Operarea proiectorului prin
comanda de comunicare in timp ce
se executd functia A/V Mute.

Selectati pentru Eliberare A/V Mute optiunea
A/V Mute.

@ Extins - Functionare - Eliberare A/V Mute
p.114

Valoarea implicitd este Oricare. Dacé operati
proiectorul in timp ce functia A/V Mute este
activata, A/V Mute este eliberat.
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Definirea setarilor ecranului

Scopul

Metode de setare

Scopul

Metode de setare

Modificarea pozitiei meniului.

Modificarea setarilor definite pentru Pozitie
meniu.

@ Extins - Ecran - Pozitie meniu p.114

Dezactivarea afisarii mesajelor pe
ecranul de proiectie la schimbarea
sursei.

Selectati pentru Mesaje optiunea Oprit. (In mod
implicit este selectata optiunea: Pornit)

@ Extins - Ecran - Mesaje p.114

Puteti confirma mesajul de avertizare in functie
de afisajul indicatorului.

@ "Citirea indicatoarelor"” p.133

Sunt afisate casetele de dialog asociate operatiilor
si comportamentelor, notificarii de inlocuire a
lampii, terminarii operatiei de difuzare a
mesajelor §i codului de identificare al
proiectorului (ID Proiector).

Reducerea intdrzierii de afisare a
imaginii.

Selectati pentru Procesare imagine optiunea
Rapid.
@ Semnal - Procesare imagine p.111

Selectati pentru Interpolare cadru optiunea
Oprit (numai pentru EB-G6970WU).

@ Semnal - Interpolare cadru p.111

Modificarea ecranului afisat in

fundal.

Modificarea folosind functia Ecran. Puteti selecta
una din optiunile: Albastru, Negru si Logo. Daca
nu este inregistrat niciun logo, va fi afisat logoul
EPSON.

Fundal Ecran: configurati afisajul ecranului fira
un semnal imagine de intrare. (In mod implicit
este selectatd optiunea: Albastru)

@ Extins - Ecran - Fundal Ecran p.114

Ecran pornire: selectati (Pornit/Oprit) pentru a
afisa sau nu imaginea logoului utilizatorului la
pornirea proiectorului. (In mod implicit este
selectatd optiunea: Pornit)

@ Extins - Ecran - Ecran pornire p.114

A/V Mute: configurati afisajul ecranului in timp
ce optiunea A/V Mute este aplicata. (In mod
implicit este selectatd optiunea: Negru)

@ Extins - Ecran - A/V Mute p.114

Daca pentru Eliberare A/V Mute este selectata
optiunea A/V Mute, optiunea selectata este
Negru.

Inregistrarea si salvarea setérilor
imaginii proiectate.

Definiti setérile dorite pentru Memorie.
@ "Functia de memorie" p.96




Conectarea echipamentului

Numele, amplasarea si orientarea conectorilor porturilor difera in functie de sursa conectata.

Conectarea unui calculator

Pentru a proiecta imagini de la un calculator, conectati calculatorul utilizind una din urmatoarele metode.

@ Cand se utilizeazi cablul pentru calculator furnizat

Conectati portul de iesire a afisajului de pe calculator la portul Computer de pe proiector.

Puteti reda semnalul audio de la portul Audio Out al proiectorului conectand portul iesirii audio al calculatorului la portul Audiol al proiectorului utilizind un cablu audio disponibil
in comert.

@ Daci utilizati un cablu 5BNC disponibil in comert
Conectati portul de iesire al afisajului calculatorului la portul BNC al proiectorului.

Puteti reda semnalul audio de la portul Audio Out al proiectorului conectdnd portul iesirii audio al calculatorului la portul Audio2 al proiectorului utilizind un cablu audio disponibil
in comert.

@ Cand se utilizeazi un cablu HDMI disponibil in comert
Conectati portul HDMI al calculatorului la portul HDMI al proiectorului.
Puteti trimite semnalul audio de la calculator impreund cu imaginea proiectata.
@) Cand se utilizeazi un cablu DisplayPort disponibil in comert
Conectati portul DisplayPort de pe computer la portul DisplayPort de pe proiector.
Puteti trimite semnalul audio de la calculator impreund cu imaginea proiectata.
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e Schimbati setarea selectatd pentru iesirea audio din Setari audio.
@ Extins - Setari A/V - Setiri audio p.114
e Dacd semnalul audio nu este transmis folosind un cablu HDMI sau DisplayPort, conectati un cablu audio, disponibil in comert, la portul Audio3 pentru a

transmite semnalul audio. Selectati pentru Iesire audio HDMI sau pentru Ies. audio DisplayPort optiunea Audio 3.
@ Extins - Setari A/V - Setiri audio - Iesire audio HDMI, Ies. audio DisplayPort p.114

e Anumite cabluri DisplayPort disponibile in comert sunt livrate cu un dispozitiv de blocare. Cind scoateti cablul, apdsati pe butonul de pe sectiunea conectorului
cablului i trageti cablul afara.
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Conectarea surselor de imagini

Pentru a proiecta imagini video, conectati proiectorul utilizind una dintre urmatoarele metode.

@) Cand se utilizeaza un cablu video disponibil in comert
Conectati portul de iesire video de la sursa de imagine la portul Video al proiectorului.
Puteti reda semnalul audio de la portul Audio Out al proiectorului conectind portul iesirii audio al sursei imaginii la portul Audio-L/R al proiectorului utilizand un cablu audio
disponibil in comert.
@ Daci utilizati un cablu S-video disponibil in comert
Conectati portul iesirii S-video al sursei imaginii la portul S-Video al proiectorului.
Puteti reda semnalul audio de la portul Audio Out al proiectorului conectand portul iesirii audio al sursei imaginii la portul Audio-L/R al proiectorului utilizand un cablu audio
disponibil in comert.
@ Daci utilizati un cablu video pe componente optional (convertor D-sub/componente)
@ "Accesorii optionale” p.176
Conectati portul de iesire al semnalului pe componente al sursei imaginii la portul Computer al proiectorului.
Puteti reda semnalul audio de la portul Audio Out al proiectorului conectadnd portul iesirii audio al echipamentului video la portul Audiol al proiectorului utilizdnd un cablu audio
disponibil in comert.
@ Daci utilizati un cablu video pe componente (RCA), disponibil in comert, si un adaptor BNC/RCA
Conectati portul de iesire al semnalului pe componente al echipamentului video la portul BNC al proiectorului (R/Cr/Pr, G/Y, B/Cb/Pb).
Puteti reda semnalul audio de la portul Audio Out al proiectorului conectand portul iesirii audio al echipamentului video la portul Audio2 al proiectorului utilizdnd un cablu audio
disponibil in comert.
@ Cand se utilizeazi un cablu HDMI disponibil in comert
Conectati portul HDMI de la sursa de imagine la portul HDMI al proiectorului.
Puteti trimite semnalul audio de la sursa de imagine impreuna cu imaginea proiectata.
( Daci utilizati un cablu video BNC disponibil in comert (numai pentru EB-G6970WU)
Conectati portul SDI al sursei imaginii la portul SDI al proiectorului.
Iesirea audio nu poate fi folosita.
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Atentie
e Dacd sursa de intrare este pornitd cind o conectati la proiector, acest lucru poate determina o functionare necorespunzitoare.
e Dacid orientarea sau forma fisei diferd, nu incercati si fortati conectarea. Este posibil ca dispozitivul si fie deteriorat sau si functioneze necorespunzitor.

e Schimbati setarea selectati pentru iegirea audio din Setiri audio.
@ Extins - Setari A/V - Setiri audio p.114
e Dacéd semnalul audio nu este transmis folosind un cablu HDMI, conectati un cablu audio, disponibil in comert, la portul Audio3 pentru a transmite semnalul
audio. Selectati pentru Iesire audio HDMI optiunea Audio 3.

@ Extins - Setiri A/V - Setiri audio - Iesire audio HDMI p.114

e Dacid sursa la care doriti sd va conectati are un port cu o forma neobignuitd, utilizati cablul furnizat impreuna cu dispozitivul sau un cablu optional pentru a va
conecta la proiector.

e Dacd utilizati un cablu audio cumpdérat din comert, 2RCA(L/R)/stereo cu mini-pini, verificati daca acesta este etichetat "No resistence".

Conectarea echipamentelor externe

Puteti reda imagini §i sunete conectind un monitor extern sau un difuzor.

@) Cand se redau imagini pe un monitor extern
Conectati monitorul extern la portul Monitor Out de pe proiector utilizdnd cablul furnizat cu monitorul extern.
@ Cand se reda sunetul printr-un difuzor extern

Conectati difuzorul extern la portul Audio Out al proiectorului utilizind un cablu audio disponibil in comert.
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e Definiti urmaitoarele setdri pentru a putea reda imaginea si semnalul audio chiar dacd proiectorul este in modul standby.
Selectati pentru Mod standby optiunea Comunicare act.
@ Extins - Mod standby p.114
Selectati pentru Iesire A/V optiunea Intotdeauna.
@ Extins - Setari A/V - lesire A/V p.114
e Pe un monitor extern pot fi redate numai semnale de tip RGB analogic primite de la portul Computer sau BNC. Puteti configura ce semnale vor fi redate pe
Iesire monitor.
@ Extins - Setari A/V - Iesire monitor p.114

Conectarea unui cablu LAN

Conectati un port LAN de la hub-urile de retea sau de la alt echipament la portul LAN al proiectorului printr-un cablu LAN 100BASE-TX sau 10BASE-T
disponibil in comert.

Prin conectarea unui calculator la proiector printr-o retea, puteti sd verificati starea proiectorului.
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Pentru a preveni functionarea defectuoasa, utilizati un cablu de retea ecranat de categoria 5 sau superioara.

Conectarea unui dispozitiv HDBaseT Transmitter

Conectati dispozitivului optional HDBaseT Transmitter folosind un cablu 100BASE-TX LAN disponibil in comert.

@ "Accesorii optionale" p.176

Service
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DisplayPort
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Monitor Out Audio Out
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RICI/Pr  GIY B/Cb/Pb H/CSync  VSync RS-232C
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e Tnainte de utilizare trebuie si cititi cu atentie Ghidul utilizatorului primit la cumpirarea HDBaseT Transmitter.
e Utilizati un cablu de retea LAN ecranat din categoria 5e sau 6.
e La conectarea sau deconectarea cablului de retea LAN, trebuie sd opriti alimentarea proiectorului si a HDBaseT Transmitter.

e Daci efectuati comuniciri Ethernet sau comuniciri seriale sau daci utilizati telecomanda cu fir folosind portul HDBaseT, selectati pentru Control si comunicatii
optiunea Pornit din meniul de configurare.
@ Extins - HDBaseT - Control si comunicatii p.114
Tineti cont de faptul ci daca pentru Control si comunicatii este selectatd optiunea Pornit, portul LAN, portul RS-232C si portul Remote ale proiectorului vor fi
dezactivate.

e Cand folositi un transmitdtor sau comutator Extron XTP, trebuie conectat la portul HDBaseT al proiectorului. Configurati Extron XTP ca Pornit (Mod standby
si Control si comunicatii sunt automat configurate ca Pornit).
@ Extins - HDBaseT - Extron XTP p.114
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Montarea capacului pentru cabluri

Prin fixarea capacului pentru cabluri, puteti ascunde cablurile conectate
proiectorul fiind astfel instalat placut si curat. (In figuri proiectorul este
instalat pe tavan.)

Montarea

Prindeti cablurile la un loc folosind o banda de legare disponibila
in comert.

Strangeti cele doud suruburi de pe capacul de acoperire a
cablurilor. (Puteti strange suruburile si cu mana.)

( )

a Introduceti elementele de fixare de pe capacul de acoperire a
cablurilor in cele doua fante de pe spatele proiectorului.




TOP

Utilizarea de baza

Acest capitol explicdi modul de proiectie si de reglare a imaginilor.
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Detectarea automata a semnalelor de intrare si
modificarea imaginii proiectate (Cautare sursa)

Apdsati pe butonul [Search] de pe telecomandd sau pe butonul [Source
Search] de pe panoul de control pentru a proiecta imaginile de la portul
care primeste in prezent o imagine.

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda

On  Standby 0

©

0

= )
Video | [S-Video il

(AN ] (HoBaser) ( spI )

Calculator

(o

m
>

1t

]

84 [t

DisplayPort

*Numai pentru EB-G6970WU

Dacéa sunt conectate doud sau mai multe surse de imagini, apdsati pe
butonul [Search] de pe telecomandi sau pe butonul [Source Search] de pe
panoul de control panad cand imaginea tinta este proiectata.

Cand echipamentul dumneavoastra video este conectat, porniti redarea
inainte de a incepe aceastd operatie.

e Puteti aplica setari astfel incat imaginile sd fie proiectate de la acelasi

port de intrare la urmaitoarea pornire a proiectorului.
@ Extins - Functionare - Cauta sursa la pornire p.114

e Ecranul urmitor se afiseazd atunci cAnd nu se transmit semnale de
imagine.

[Cautare sursidl
Stare semnal
S5e= BNC Oprit
Eo = DisplayPort Oprit
— S-Video Oprit
<= Video Oprit
= HDMI Oprit
Ee— HDBaseT Oprit
= SDI Oprit

-Introduceti un semnal de imagine.
- Apésati E pentru a selecta sursa.

([#]:Select [OI:Enter [Esc] :lesire |
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Comutarea la imaginea tinta utilizand
telecomanda

Puteti schimba direct imaginea tintd apdsand urmatoarele butoane de la
telecomanda.

Porturile de intrare corespunzitoare fiecarui buton sunt afigate mai jos.

Telecomanda

(" On  Standby

©

T =i
— [Computer] [ BNC

——0[ Video ] [S-Video

DisplayPort].__

= =J

(

(Homi 32—
(an ][HDBTaseT (sor 37—
——————— 1 |

Portdeintrare

4

Service

( Numai pentru EB-G6970WU

Ajustarea volumului

Puteti regla volumul iesirii audio de la portul Audio Out folosind una din
metodele de mai jos.

e Apasati pe butoanele [Volume] de pe telecomandd pentru a ajusta
volumul.
[®] Reduce volumul.
[<)] Creste volumul.

Telecomanda

Gi) (o)

e Ajustati volumul din meniul Configurare.
@ Setiri - Volum p.113

/\ Atentie

Nu porniti proiectorul cu volumul ridicat.

Un volum ridicat care porneste brusc poate cauza pierderea auzului. Reduceti
intotdeauna volumul inainte de oprirea proiectorului §i cresteti nivelul acestuia
gradual, dupd pornire.

Daca sursa este SDI, nu va fi redat niciun semnal audio.
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e Suprafatd curbata
Corectati manual distorsiunile care apar la proiectarea pe o suprafata
curba si ajustati nivelul de expansiune si de contractare.
@ "Suprafata curbatd" p.54

Corectarea distorsiunii din imaginea proiectata

Puteti corecta distorsiunea trapez din imaginile proiectate folosind una din
metodele de mai jos.

e Corectie T-H/V
Corectati manual distorsiunile de pe orizontald si de pe verticala in mod
independent.
@ "Corectie T-H/V" p.52 #

> e

e Corectare punct
Corecteaza micile distorsiuni ce apar partial sau regleaza pozitia imaginii
intr-o zona de suprapunere in cazul in care proiectarea se face de la mai
multe proiectoare.
@ "Corectare punct" p.61

e Quick Corner
Corectati manual cele patru colturi in mod independent. LY
@ "Quick Corner" p.53 e

2
P

- b

§
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e Colt perete
Corectati manual distorsiunile care apar la proiectarea pe o suprafatd cu
unghiuri drepte, de exemplu pe un stalp cu sectiune patratd sau in coltul
unei camere si ajustati nivelul de expansiune si de contractare.
@ "Colt perete" p.63

-

e Apdsand pe butonul [[C]] de pe panoul de control, puteti utiliza

direct metoda de reglare selectata.

e Nu puteti combina mai multe metode de ajustare. Totusi, puteti
utiliza Corectare punct dupa ce ati folosit Suprafatd curbatd sau Colt
perete.

e Pentru a va asigura ca functia Corectie trapez este executatd corect,

definiti Tip lentild din meniul de configurare in functie de tipul de
lentild folosit.

@ Extins - Functionare - Tip lentila p.114

Corectie T-H/V

Corectati manual distorsiunile de pe orizontala §i de pe verticald in mod
independent. Distorsiunea poate fi corectata daca unghiul vertical si
orizontal de inclinare al proiectorului fatd de ecran este de maximum 30 de
grade (19 grade daca utilizati obiectivul zoom cu distanta focalda scurta
ELPLUO1).

n Apadsati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.

a Selectati Corectare geometrica din Setari.
B Selectati Corectie T-H/V si apoi apasati pe butonul [«J].

Daca pe ecran este afisat mesajul "Dacd se schimbd setarea, imaginea

v

poate fi distorsionata.", apasati pe butonul [«J].

ﬂ Utilizati butoanele [a][¥] pentru a selecta metoda de corectare
si apoi utilizati butoanele [4][»] pentru a face corectiile.

[Corectie T-H/V] Retur

Corectie T. vert ———

D
Corectie T. oriz I L))

[Esc] :Retur [#]1:Select [4r]:Ajusteazd  [Menul:lesire
[Default] :Reset

Corectie T. vert

— P ¢

Corectie T. oriz

A

@ Cand corectati distorsiuni trapezoidale, este posibil ca imaginea
proiectatd sa fie redusa.
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B Pentru a finaliza corectiile, apasati butonul [Menul]. ' Daca butonul [Esc] este apdsat pentru aproximativ doud

secunde, va fi afisat ecranul de confirmare a resetarii la valorile
implicite.

uick Corner
Q Selectati Da pentru a reseta rezultatul obtinut la corectarea cu

Vé permite sd corectati manual fiecare dintre cele patru colturi ale imaginile Quick Corner.
proiectate.

Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei. B Utilizati butoanele [a], [¥], [4] si [P] pentru a corecta pozitia

coltului.

Selectati Corectare geometrica din Setari. Cand apésati pe butonul [¢Jd], se afiseaza ecranul prezentat la pasul 4
care va permite sa selectati zona de corectat.

Selectati Quick Corner si apoi apasati pe butonul [J]. Dacéd in timpul ajustarii se afiseaza mesajul "Nu se mai pot face
mutdri.”, nu mai puteti ajusta forma in directia indicata de triunghiul

Dacé pe ecran este afisat mesajul "Dacd se schimba setarea, imaginea )
poate fi distorsionata.", apdsati pe butonul [¢J]. grl-

[Quick Corner]
Utilizati butoanele [a], [ ], [4]si [P] pentru a selecta coltul pe

care doriti sa il ajustati si apoi apasati pe butonul [].

[Quick Corner]

Nu se mai pot face mutdri.

[/ 4¢]:Ajusteazd
[Esc] /L@ ] :Retur

Selectare zond.

a Repetati pasii 4 si 5, dupa caz, pentru a regla restul colturilor.

%/ 4 1:Select

[&]:Ent . . .. o .

e P e e Pentru a finaliza corectiile, apasati butonul [Menul].
2 secunde pentru a face
reset/comutare)
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Suprafata curbata EB-G6970WU

Corectati manual distorsiunile care apar la proiectarea pe o suprafatd curba Suprafatd orizontald curbatd (concavd)

si ajustati nivelul de expansiune si de contractare.

Proiectati din fatd folosind decalarea orizontald a lentilei in centru. (Z/ Ecran

@ "Reglarea porzitiei imaginii proiectate (comutare lentila)" p.30

®©Qe

Centrul cercului format de

B -K EW' suprafata curbatd

e Proiectati pe o suprafatd arcuitd avand aceeasi razi. L Distanta proiectie
e Dacd efectuati un numdr mare de ajustiri, este posibil ca focalizarea i R ‘ R Raza cercului format de suprafata
sd nu fie uniformd chiar si dupd ce ati efectuat aceste ajustari. curbata
Vedere de sus
Intervalul de corectare
Intervalele de corectare sunt afisate in tabelele de mai jos. In tabelul de mai jos este prezentati valoarea minima a raportului R/L

pentru figura de mai sus.
(Cea mai apropiata valoare la proiectarea cu zoom maxim. ELPLR0O3 nu
poate fi folosit cu functia de decalare a lentilei.)

Tip lentila Decalare verticala Decalare verticala
lentila: Centru lentila: Maximum

Vedere laterala Vedere laterala
Lentila de zoom standard: 0,4 0,9
ELPLS07
Lentila de zoom scurta: 1,4 3,6
ELPLUO1
Obiectiv angular pentru 0,9 -
retroproiectie: ELPLRO3
Lentila de zoom medie: 0,2 0,3

ELPLMO04
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Tip lentila Decalare verticala Decalare verticald (Cea mai apropiatd valoare la proiectarea cu zoom maxim. ELPLR03 nu
lentila: Centru lentila: Maximum poate fi folosit cu functia de decalare a lentilei.)
Tip lentila Decalare verticala Decalare verticala
lentila: Centru lentila: Maximum
Vedere laterala Vedere laterald P
Lentild de zoom medie: 0,1 0,2 ; : ‘
ELPLMO5 Vedere laterald Vedere laterala
Lentild de zoom lung: 0,1 0,1 Lentild de zoom standard: ELPLS07 0,6 1,1
ELPLLO6
Lentild de zoom scurtd: ELPLUO1 2,2 4,5
< y y y Obiectiv angular pentru 1,6 -
Suprafatd orizontald curbatd (convexa) retroproiectie: ELPLRO3
Lentild de zoom medie: ELPLM04 0,3 0,3
@ Ecran Lentild de zoom medie: ELPLMO05 0,2 0,2
@  Centrul cercului format de - ”
| suprafata curbata Lentild de zoom lungs: ELPLL06 0,1 0,1
/ L Distanta proiectie
TR R Razacercului format de suprafata Suprafatd verticald curbatd (concavi)
curbata
@ Ecran
Vedere de sus @  Centrul cercului format de

. suprafata curbatd
In tabelul de mai jos este prezentatd valoarea minima a raportului R/L

pentru figura de mai sus.

=

Distantd proiectie

=

Raza cercului format de suprafata
curbata

Vedere laterala

In tabelul de mai jos este prezentati valoarea minima a raportului R/L
pentru figura de mai sus.
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(Cea mai apropiatd valoare la proiectarea cu zoom maxim. ELPLR03 nu
poate fi folosit cu functia de decalare a lentilei.)

Tip lentila

Decalare verticala
lentila: Centru

Decalare verticala
lentila: Maximum

Vedere laterala

Vedere laterala

Lentild de zoom standard: ELPLS07 0,2 0,3
Lentild de zoom scurti: ELPLUO1 0,7 1,1
Obiectiv angular pentru 0,5 -
retroproiectie: ELPLRO3
Lentild de zoom medie: ELPLM04 0,1 0,1
Lentild de zoom medie: ELPLMO05 0,1 0,1
Lentild de zoom lungd: ELPLL06 0,1 0,1
Suprafatd verticald curbatd (convexa)
@ Ecran
@  Centrul cercului format de

Vedere laterala

o

suprafata curbati

Distanta proiectie

Raza cercului format de suprafata
curbata

In tabelul de mai jos este prezentati valoarea minima a raportului R/L

pentru figura de mai sus.

(Cea mai apropiatd valoare la proiectarea cu zoom maxim. ELPLR03 nu

poate fi folosit cu functia de decalare a lentilei.)

Tip lentila

Decalare verticala
lentila: Centru

Vedere laterala

Decalare verticala
lentila: Maximum

, —

Vedere laterald

Lentild de zoom standard: ELPLS07 0,3 0,4
Lentild de zoom scurti: ELPLUO1 1,3 1,6
Obiectiv angular pentru 0,8 -
retroproiectie: ELPLRO3

Lentild de zoom medie: ELPLMO04 0,2 0,2
Lentild de zoom medie: ELPLMO05 0,1 0,1
Lentild de zoom lungd: ELPLL06 0,1 0,1
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EB-G6870

Suprafatd orizontald curbatd (concava)

Vedere de sus

®©Qe

oo

Ecran

Centrul cercului format de
suprafata curbati

Distantd proiectie
Raza cercului format de suprafata
curbata

In tabelul de mai jos este prezentati valoarea minima a raportului R/L

pentru figura de mai sus.

(Cea mai apropiata valoare la proiectarea cu zoom maxim. ELPLR03 nu
poate fi folosit cu functia de decalare a lentilei.)

Tip lentila

Decalare verticala
lentila: Centru

Vedere laterala

Decalare verticala
lentild: Maximum

Vedere laterala

Lentila de zoom standard: ELPLS07 0,4 0,9
Lentild de zoom scurti: ELPLUO1 1,3 3,5
Obiectiv angular pentru 1,0 -
retroproiectie: ELPLRO3

Lentild de zoom medie: ELPLM04 0,2 0,3
Lentild de zoom medie: ELPLMO05 0,1 0,2
Lentild de zoom lungd: ELPLL06 0,1 0,1

Suprafatd orizontald curbatd (convexa)

Vedere de sus

77 0@

Ecran

Centrul cercului format de
suprafata curbatd

Distanta proiectie
Raza cercului format de suprafata
curbata

In tabelul de mai jos este prezentati valoarea minima a raportului R/L

pentru figura de mai sus.

(Cea mai apropiata valoare la proiectarea cu zoom maxim. ELPLR03 nu
poate fi folosit cu functia de decalare a lentilei.)

Tip lentila

Decalare verticala
lentila: Centru

Vedere laterala

Decalare verticala
lentila: Maximum

L]

Vedere laterala

Lentila de zoom standard: ELPLS07 0,6 1,1
Lentila de zoom scurtd: ELPLUO1 2,2 4,1
Obiectiv angular pentru 1,6 -
retroproiectie: ELPLRO3

Lentila de zoom medie: ELPLM04 0,3 0,4
Lentila de zoom medie: ELPLMO05 0,2 0,2
Lentild de zoom lunga: ELPLLO06 0,1 0,1
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Suprafatd verticald curbatd (concavi)

Vedere laterala

7" 0@

Ecran

Centrul cercului format de
suprafata curbati

Distanta proiectie
Raza cercului format de suprafata
curbata

In tabelul de mai jos este prezentatd valoarea minima a raportului R/L

pentru figura de mai sus.

(Cea mai apropiata valoare la proiectarea cu zoom maxim. ELPLR03 nu
poate fi folosit cu functia de decalare a lentilei.)

Tip lentila

Decalare verticala
lentila: Centru

Decalare verticala
lentila: Maximum

N -

Vedere laterala

Vedere laterald

Lentila de zoom standard: ELPLS07 0,2 0,3
Lentila de zoom scurtd: ELPLUO1 0,6 1,6
Obiectiv angular pentru 0,5 -
retroproiectie: ELPLRO3

Lentild de zoom medie: ELPLM04 0,1 0,2
Lentild de zoom medie: ELPLMO05 0,1 0,1
Lentild de zoom lunga: ELPLLO06 0,1 0,1

Suprafatd verticald curbatd (convexa)

Vedere laterala

77 0@

Ecran

Centrul cercului format de
suprafata curbatd

Distanta proiectie
Raza cercului format de suprafata
curbata

In tabelul de mai jos este prezentati valoarea minima a raportului R/L

pentru figura de mai sus.

(Cea mai apropiata valoare la proiectarea cu zoom maxim. ELPLR03 nu
poate fi folosit cu functia de decalare a lentilei.)

Tip lentila

Decalare verticala
lentila: Centru

Vedere laterala

Decalare verticala
lentila: Maximum

Vedere laterala

Lentila de zoom standard: ELPLS07 0,4 0,5
Lentila de zoom scurtd: ELPLUO1 1,5 2,3
Obiectiv angular pentru 1,1 -
retroproiectie: ELPLRO3

Lentild de zoom medie: ELPLMO04 0,2 0,2
Lentild de zoom medie: ELPLMO05 0,1 0,1
Lentild de zoom lunga: ELPLL06 0,1 0,1
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Metoda de corectie

Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.
Selectati Corectare geometrica din Setari.
Selectati Suprafata curbata si apoi apdsati pe butonul [¢J].

Dacé pe ecran este afisat mesajul "Dacd se schimbd setarea, imaginea

v

poate fi distorsionata.", apasati pe butonul [«J].

Selectati Forma corecta si apoi apasati pe butonul [J].

[Suprafatd curbati] Retur

Formd corectd )

Linearitate oriz.
Linearitate vert.

[ [Esc] :Retur [4]:Select [®I:Enter [Menul:lesire |

B Utilizati butoanele [a], [*], [4] si [P] pentru a selecta zona pe

care doriti sa o ajustati si apoi apasati pe butonul [«J].

[Corectare arc]

Selectare zona.

Céand selectati un colt, puteti regla cele doud laturi apartindnd
coltului.

@ Dacd butonul [Esc] este apédsat pentru aproximativ doui
secunde, va fi afisat ecranul de confirmare a resetarii la valorile
implicite.
Selectati Da pentru a reseta rezultatele obtinute folosind
Suprafata curbata.
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o~

Folositi butoanele [a], [¥], [4] si [P] pentru a ajusta forma.

Daca triunghiul din directia de pozitionare a formei devine gri, asa
cum este indicat in imaginea de mai jos, inseamna cd rotirea formei
nu poate continua.

Apasati butonul [Esc] pentru a reveni la ecranul precedent.

Repetati procedurile din pasii 5 si 7, dupa caz, pentru a regla restul
partilor.

Daca imaginea se extinde si se contractd, treceti la pasul urmator si
ajustati linearitatea.

Apasati pe butonul [Esc] pentru a afisa ecranul din pasul 4.
Selectati Linearitate oriz. sau Linearitate vert. si apoi apasati pe
butonul [«J].

[Suprafatd curbatil Retur

Formé corectd

Linearitate oriz. [+

Linearitate vert.

( [Esc] :Retur [$]:Select [@I:Enter [Menul:Iesire |

Selectati Linearitate oriz. pentru a regla expansiunea sau contractia
pe orizontala si selectati Linearitate vert. pentru a ajusta expansiunea
sau contractia pe verticala.

Pentru a efectua reglajele, selectati linia standard si apoi apasati pe
butonul [«J].

Utilizati butoanele [4 ][ P] dacd selectati Linearitate oriz. si
butoanele [ a ][ ¥ ] dacd selectati Linearitate vert. si apoi apasati pe
butonul [«J].

Linia standard selectatid este luminatd intermitent cu rosu si alb.
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m Ajustati linearitatea. Corectare punct

Corectati-o astfel incat distanta dintre linii sa fie egala. . . < o xiix — < 1 o .
’ ’ Imaginea proiectatd este impartita pe grile si corecteaza distorsiunile prin

Daca [4] este apdsat mutarea punctului de intersectie dintr-o parte in alta sau jus si jos.
Selectarea optiunii Linearitate oriz.  Selectarea optiunii Linearitate vert. -
@ e DPuteti efectua corectii de 0,5 pixeli in fiecare directie din urmatoarele
intervale.
EB-G6970WU:
Maximum 48 de pixeli pe directiile verticala si orizontald
[~
=] W EB-G6870:
\f Maximum 32 de pixeli pe directiile verticald si orizontald
,"‘\ e Cind efectuati reglarea find a rezultatelor corectiilor efectuate
L folosind Suprafatd curbatd si Colt perete, puteti ajusta in limitele

unui interval maxim de 10 pixeli pe directie verticald si orizontala.

Dacd [P] este apasat

Selectarea optiunii Linearitate oriz.  Selectarea optiunii Linearitate vert. Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.

—— : sox %
a Selectati Corectare geometrica din Setari.
<<j |>> A Seleftagl Corectare punct si 'apﬁl apvasa'gl p(.e blftonul [4J']. |
JAY Daca pe ecran este afisat mesajul "Dacd se schimba setarea, imaginea
W poate fi distorsionata.”, apasati pe butonul [<J].
\L
La trecerea de la Suprafatd curbatd sau Colt perete la Corectare
punct, va fi afisat ecranul cu metoda de ajustare.

@ Pentru a finaliza corectiile, apasati butonul [Menul]. Pastrare corectie geometrica curenta: utilizati Corectare punct

pentru a regla fin imaginile ajustate folosind Suprafata curbata
sau Colt perete.

Puteti regla fin rezultatele obtinute cu Suprafatd curbata folosind Resetare corectie geometrici curenti: resetati modificarile
Corectare punct. Modificati optiunea pentru Corectare geometrica efectuate in imagini folosind Suprafatd curbata sau Colt perete si
selectind Corectare punct si apoi efectuati modificarile dorite dupa ce apoi efectuati ajustarea folosind Corectare punct

ati selectat Pastrare corectie geometricd curenta.

@ "Corectare punct” p.61
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a Selectati Corectare punct si apoi apasati pe butonul [«J]. Utilizati butoanele [a], [¥], [4] si [P] pentru a v3 deplasa la
punctul pe care doriti sa il corectati si apoi apasati pe butonul
[Corectare punct] Retur [d].

Corectare punct D3x%3

Sablon culoare Alb
Reset

( [Esc]:Retur [41:Select [@I:Enter [Menu]:lesire |

Corectare punct Selectati numarul de puncte (3x3, 5x5, 9x9) si apoi
efectuati setarea Corectare punct.

Sablon culoare Selectati culoarea grilei afisate la efectuarea
corectiilor.

Reset Resetati toate corectiile pentru Corectare punct la

valorile implicite.

7 Utilizati butoanele [a], [¥], [4] si [P] pentru a corecta
B Selectati numarul de puncte (3x3, 5x5 sau 9x9) si apoi apasati pe distorsiunea.
butonul [«J].

Pentru a continua corectarea unui alt punct, apasati butonul [Esc]
pentru a reveni la ecranul precedent, apoi repetati pasii 6 §i 7.

De fiecare datd cind apisati pe butonul [J], puteti afisa sau
ascunde imaginea si grila.

B Pentru a finaliza corectiile, apasati butonul [Menul].
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Colt perete

Corectati manual distorsiunile care apar la proiectarea pe o suprafatd cu
unghiuri drepte, de exemplu pe un stilp cu sectiune patratd sau in coltul

unei camere si ajustati nivelul de expansiune si de contractare.

Proiectati din fatd folosind decalarea orizontald a lentilei in centru.
@ "Reglarea pozitiei imaginii proiectate (comutare lentila)" p.30

e Proiectarea pe o suprafatd cu un unghi drept.
e Daci efectuati un numir mare de ajustiri, este posibil ca focalizarea
sd nu fie uniformd chiar si dupd ce ati efectuat aceste ajustari.

e Este posibil si nu puteti ajusta corect optiunea Colt perete dacd
utilizati obiectivul zoom cu distantd focala foarte scurta ELPLUO2.

Intervalul de corectare

intervalul de corectare este urmatorul.

EB-G6970WU

Corectarea colturilor orizontale concave (corectate astfel incat unghiul
creeazd o simetrie orizontald fatd de linia de centru)

@ Ecran

a  Unghi de reglare al proiectorului

Vedere de sus

In figura de mai jos, a este valoarea maxima a unghiului la care proiectorul
poate fi mutat. Pentru detalii, consultati tabelul de mai jos. (Cea mai
apropiatd valoare la proiectarea cu zoom maxim. ELPLR0O3 nu poate fi
folosit cu functia de decalare a lentilei.)

Tip lentila Decalare verticala Decalare verticala
lentila: Centru lentila: Maximum
""""fj;i:-: )
|
Vedere laterald Vedere laterala
Lentilda de zoom standard: 17° 8’
ELPLS07
Lentilda de zoom scurta: 16° *
ELPLUO1
Obiectiv angular pentru 17° -
retroproiectie: ELPLRO3
Lentilda de zoom medie: 17° 16°
ELPLMO04
Lentilda de zoom medie: 17° 16°
ELPLMO5
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Tip lentila Decalare verticald | Decalare verticala
lentila: Centru lentila: Maximum
i
Vedere laterald Vedere laterala
Lentila de zoom lunga: ELPLL06 17° 16°

*Nu a fost corectatd in mod corespunzitor. Proiectati din fata folosind decalarea
lentilei in centru.

Corectarea colturilor orizontale convexe (corectate astfel incat unghiul
creeazd o simetrie orizontald fatd de linia de centru)

@ Ecran

a  Unghi de reglare al proiectorului

Vedere de sus

In figura de mai jos, a este valoarea maxima a unghiului la care proiectorul
poate fi mutat. Pentru detalii, consultati tabelul de mai jos. (Cea mai
apropiatd valoare la proiectarea cu zoom maxim. ELPLR0O3 nu poate fi
folosit cu functia de decalare a lentilei.)

Tip lentila Decalare verticala | Decalare verticala

lentila: Centru lentild: Maximum
""" ]

Vedere laterala Vedere laterala

Lentila de zoom standard: 8’ 5°

ELPLS07

Lentila de zoom scurta: 0° *

ELPLUO1

Obiectiv angular pentru 2° -

retroproiectie: ELPLRO3

Lentila de zoom medie: 12° 10°

ELPLMO04

Lentila de zoom medie: 13° 12°

ELPLMO5

Lentild de zoom lunga: ELPLL06 15° 14°

*Nu a fost corectatd in mod corespunzitor. Proiectati din fata folosind decalarea
lentilei in centru.

Corectarea colturilor verticale concave (corectate astfel incat unghiul creeaza
o simetrie verticald fati de linia de centru)

@ Ecran

a  Unghi de reglare al proiectorului

Vedere laterala

In figura de mai jos, a este valoarea maxima a unghiului la care proiectorul
poate fi mutat. Pentru detalii, consultati tabelul de mai jos. (Cea mai
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apropiatd valoare la proiectarea cu zoom maxim. ELPLRO3 nu poate fi In figura de mai jos, a este valoarea maxima a unghiului la care proiectorul
folosit cu functia de decalare a lentilei.) poate fi mutat. Pentru detalii, consultati tabelul de mai jos. (Cea mai
- — — — apropiatd valoare la proiectarea cu zoom maxim. ELPLR0O3 nu poate fi
Tip lentila Deca.alvare verticala Deca-aluare ve.rtlcala folosit cu functia de decalare a lentilei.)
lentila: Centru lentila: Maximum ’
. 3 e % Tip lentila Decalare verticala | Decalare vertical

lentila: Centru lentila: Maximum

)
i

Vedere laterald Vedere laterali

Lentild de zoom standard: 12° * y

ELPLS07 WVedtere [l Vedere laterali

Lentild de zoom scurti: 12° * Lentild de zoom standard: 5° *

ELPLUO1 ELPLS07

Obiectiv angular pentru 12° ; Lentild de zoom scurta: 0° *

retroproiectie: ELPLR03 ELPLUO1

Lentili de zoom medie: 12° 2° Obiectiv angular pentru 1° -

ELPLMO04 retroproiectie: ELPLRO3

Lentild de zoom medie: 12° 5° Lentila de zoom medie: 8’ 0°

ELPLMO05 ELPLMO04

Lentili de zoom lungi: ELPLLO6 12° 8 Lentild de zoom medie: 10° 3
ELPLMO5

*Nu a fost corectatd in mod corespunzitor. Proiectati din fata folosind decalarea — y N .
Lentila de zoom lunga: ELPLL06 10 6

lentilei in centru.

) ] o ] } *Nu a fost corectatd in mod corespunzitor. Proiectati din fatd folosind decalarea
Corectarea colturilor verticale convexe (corectate astfel incat unghiul creeazd lentilei in centru

o simetrie verticald fatd de linia de centru)

@ Ecran

a  Unghi de reglare al proiectorului

Vedere laterald
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EB-G6870

Corectarea colturilor orizontale concave (corectate astfel incit unghiul
creeazd o simetrie orizontald fatd de linia de centru)

@ Ecran

a  Unghi de reglare al proiectorului

Vedere de sus

In figura de mai jos, a este valoarea maxima a unghiului la care proiectorul
poate fi mutat. Pentru detalii, consultati tabelul de mai jos. (Cea mai
apropiatd valoare la proiectarea cu zoom maxim. ELPLR03 nu poate fi
folosit cu functia de decalare a lentilei.)

Tip lentila Decalare verticala Decalare verticala

lentila: Centru lentila: Maximum
""""" i

Vedere laterala Vedere laterala

Lentila de zoom standard: 17° 9°

ELPLS07

Lentila de zoom scurta: 7° *

ELPLUO1

Obiectiv angular pentru 16° -

retroproiectie: ELPLRO3

Lentila de zoom medie: 17° 17°

ELPLMO04

Lentila de zoom medie: 17° 17°

ELPLMO5

Tip lentila Decalare verticala | Decalare verticala
lentila: Centru lentila: Maximum
]
Vedere laterala Vedere laterala
Lentild de zoom lunga: ELPLLO06 17° 17°

*Nu a fost corectatd in mod corespunzitor. Proiectati din fatd folosind decalarea
lentilei in centru.

Corectarea colturilor orizontale convexe (corectate astfel incat unghiul
creeazd o simetrie orizontald fatd de linia de centru)

@ Ecran

a  Unghi de reglare al proiectorului

Vedere de sus

In figura de mai jos, a este valoarea maxima a unghiului la care proiectorul
poate fi mutat. Pentru detalii, consultati tabelul de mai jos. (Cea mai
apropiatd valoare la proiectarea cu zoom maxim. ELPLR0O3 nu poate fi
folosit cu functia de decalare a lentilei.)
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Tip lentila Decalare verticali | Decalare verticald apropiatd valoare la proiectarea cu zoom maxim. ELPLR0O3 nu poate fi
lentila: Centru lentild: Maximum folosit cu functia de decalare a lentilei.)
Tip lentila Decalare verticald | Decalare verticala
lentila: Centru lentila: Maximum
‘D H ; H H ot H
Vedere laterala Vedere laterald
Lentild de zoom standard: 8’ 7° - | i)
ELPLS07 "
Vedere laterala Vedere laterald
Lentila de zoom scurta: 0° *
ELPLUO1 Lentild de zoom standard: 14° *
ELPLS07
Obiectiv angular pentru 3° -
retroproiectie: ELPLRO3 Lentild de zoom scurta: 14° *
ELPLUO1
Lentilda de zoom medie: 12° 11°
ELPLM04 Obiectiv angular pentru 14° -
- - retroproiectie: ELPLRO3
Lentild de zoom medie: 14° 13°
ELPLMO5 Lentila de zoom medie: 14° 4°
ELPLMO04
Lentild de zoom lunga: ELPLL06 15° 15°
Lentild de zoom medie: 14° 7°
*Nu a fost corectatd in mod corespunzitor. Proiectati din fata folosind decalarea ELPLMO5
lentilei in centru.
Lentild de zoom lunga: ELPLL06 14° 9°
Corectarea colturilor verticale concave (corectate astfel incat unghiul creeaza *Nu a fost corectati in mod corespunzitor. Proiectati din fati folosind decalarea
o simetrie verticald fatd de linia de centru) lentilei in centru.

Corectarea colturilor verticale convexe (corectate astfel incat unghiul creeazd
@  Ecran o simetrie verticald fatd de linia de centru)

a  Unghi de reglare al proiectorului

@ Ecran

a  Unghi de reglare al proiectorului

Vedere laterala

In figura de mai jos, a este valoarea maxima a unghiului la care proiectorul
poate fi mutat. Pentru detalii, consultati tabelul de mai jos. (Cea mai

Vedere laterala



Ajustarea imaginilor proiectate

In figura de mai jos, a este valoarea maxima a unghiului la care proiectorul Metodd de corectie
poate fi mutat. Pentru detalii, consultati tabelul de mai jos. (Cea mai
apropiatd valoare la proiectarea cu zoom maxim. ELPLRO3 nu poate fi n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.

folosit cu functia de decalare a lentilei.)

Tip lentila Decalare verticala | Decalare verticald a Selectati Corectare geometrica din Setari.

lentila: Centru lentila: Maximum
N 5 B Selectati Colt perete si apoi apasati pe butonul [«J].

Dacd pe ecran este afisat mesajul "Dacd se schimba setarea, imaginea

]
g poate fi distorsionata.”, apasati pe butonul [<J].
Vedere laterald Vedere laterali a Selectati Tip colt si apoi apasati pe butonul [«J].
Lentila de zoom standard: 7" *
ELPLSO07 [Colt perete] Retur
Lentild de zoom scurta: 0° * Tip colt @Colt orizontal
ELPLUO1 Formd corectd
Linearitate
Obiectiv angular pentru 2° -
retroproiectie: ELPLRO3
— ( [Esc] :Retur [9]1:Select [(®I:Enter [Menul:lesire |
Lentila de zoom medie: 10° 1’
ELPLMO04
Lentila de zoom medie: 11° 5°
ELPLMO5
Lentild de zoom lunga: ELPLL06 12° 8’

*Nu a fost corectatd in mod corespunzitor. Proiectati din fatd folosind decalarea
lentilei in centru.
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Pentru a incadra imaginea proiectata pe pozitia de proiectie, Ajustati pozitia proiectorului si decalarea obiectivului astfel incat
selectati Colt orizontal sau Colt vertical si apoi apasati pe linia din centrul ecranului sa se suprapund peste coltul respectiv
butonul [«J]. (punctul in care cele doua suprafete se intersecteaza).

Cand suprafata este aliniati pe orizontala: @ "Reglarea porzitiei imaginii proiectate (comutare lentila)" p.30

Selectati Colt orizontal.

o

— i
I -
_

- ' De fiecare datd cand apdsati pe butonul [«d], puteti afisa sau

ascunde imaginea si grila.

Daci suprafata este aliniatd pe verticala:

Selectati Colt vertical.

Mai jos, sunt prezentate instructiunile pentru varianta Colt
orizontal, spre exemplificare.

a Apasati pe butonul [Esc] pentru a afisa ecranul din pasul 4.
Selectati Forma corecta si apoi apasati pe butonul [«J].
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Utilizati butoanele [a], [¥], [4] si [P] pentru a selecta zona pe
care doriti sa o ajustati si apoi apasati pe butonul [«J].

[Form& corecti]

[ .

Selectare zond.

Sfaturi pentru ajustarea imaginii
Daca selectati Colt orizontal:

Ajustati zona superioara in functie de punctul aflat cel mai jos
(indicat de sageata @).

Ajustati zona inferioara in functie de punctul aflat cel mai sus
(indicat de sageata ©).

A

A

Daca selectati Colt vertical:

Ajustati partea din stinga si cea din dreapta in functie de punctul
aflat la cea mai micd distantd fatd de linia verticala din centrul
ecranului.

@ Dacéd butonul [Esc] este apdsat pentru aproximativ doua
secunde, va fi afisat ecranul de confirmare a resetarii la valorile
implicite.
Selectati Da pentru a reseta rezultatele obtinute folosind Colt
perete.

Utilizati butoanele [a][¥][4][P] pentru a ajusta forma.

Dacéd in timpul ajustarii se afiseaza mesajul "Nu se mai pot face
mutari.", nu mai puteti ajusta forma in directia indicatd de triunghiul
gri.

Repetati instructiunile 8 si 9, dupa caz, pentru a ajusta toate
celelalte parti.

Dacéd imaginea se extinde si se contractd, treceti la pasul urmator si
ajustati linearitatea.

Apasati pe butonul [Esc] pentru a afisa ecranul din pasul 4.
Selectati Linearitate si apoi apasati pe butonul [«J].

[Colt perete] Retur

Tip colt Colt orizontal
Formd corectd

Linearitate ¢

([ [Esc] :Retur [+1:Select [®I:Enter [Menul:lesire |
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(P) Utilizai butoanele [41[}] pentru a ajusta linearitatea. Selectarea calitatii de proiectie (Selectarea Mod

culoare)

Corectati-o astfel incat distanta dintre linii sa fie egala.

Dacd [ 4] este apasat
Puteti obtine imagini de calitate optimd prin selectarea setarilor care

corespund cel mai bine mediului in care faceti proiectia. Stralucirea imaginii
variazd in functie de modul selectat.

Daci selectati Colt orizontal Daci selectati Colt vertical

1 X Mod Aplicatie

| Dinamic Acesta este modul cel mai stralucitor. Acest mod
] este ideal de utilizat in camerele luminoase.

Prezentare Imaginile sunt strilucitoare si pline de viatd. Este
ideal pentru realizarea prezentirilor sau pentru
vizionarea unui program TV intr-o incdpere
luminoasa.

Daca [P] este apasat Teatru Oferd imaginii un aspect natural. Este ideal pentru a
viziona filme intr-o camera neluminata.

Daci selectati Colt orizontal Daca selectati Colt vertical
sRGB Acesta produce imagini conform prevederilor
standardului de culoare M», iar culorile sunt
reproduse cu fidelitate. Este ideal pentru proiectarea
imaginilor statice de exemplu a fotografiilor.

[\:> DICOM SIM* Sunt produse imagini cu umbre clare. Acest mod
este ideal pentru proiectia radiografiilor cu raze X si
a altor imagini din domeniul medical. Proiectorul
\/ nu este un dispozitiv medical si nu poate fi utilizat
pentru diagnostic medical.

Proiectie multipla Se reduce la minimum diferenta tonului de culoare
dintre fiecare imagine proiectatd. Ideal pentru
proiectarea de la mai multe proiectoare.

@ Pentru a finaliza corectiile, apasati butonul [Menul].

¥  Aceasta poate fi selectatd numai la preluarea unor semnale RGB.

$ Puteti regla fin rezultatele obtinute cu Colt perete folosind Corectare
punct. Modificati optiunea pentru Corectare geometrica selectind

Corectare punct si apoi efectuati modificarile dorite dupid ce ati
selectat Pastrare corectie geometricd curenta.

@ "Corectare punct” p.61
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De fiecare data cind apdsati pe butonul [Color Mode], numele Mod culoare
se afiseazd pe ecran, iar Mod culoare se modifica.

Setarea Diafragma automata

Telecomanda Setand automat luminanta in functie de luminozitatea imaginii afisate,
aceasta functie vd permite sa va bucurati de imagini profunde si bogate.
[Prezentare, |
Auto Aspect
~ lye] ¢ Diafragmi automatad poate fi definitd numai daci pentru Mod
culoare este selectati optiunea Dinamic (Dinamic 3D) sau Teatru
(Teatru 3D).
A;,\\ e Cand Combinare margini are valoarea Pornit, optiunea Diafragma
automatd este inactiva.
| Prezentare |
n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.
gl seim bilod el dlin el Cosilme, Selectati Diafragma automata din Imagine si apoi apasati
@ Imagine - Mod culoare p.110 butonul [<J].

Imagine ] Retur

. Mod culoare Dinamic

Semnal Strilucire 0
Contrast 1]

Setdri Saturare culoare 1]
Tentd ]

Extins Claritate Standard
Temp. Culoare 0

Retea Avansat

Informatii Reset

Reset

( [Esc] :Retur [$I:Select [@I:Enter [Menul:lesire |




Ajustarea imaginilor proiectate

B Selectati Viteza mare si apoi apasati pe butonul [«J]. Metodele de modificare

Dacéa vd preocupd zgomotul de functionare pentru Diafragma

1 De fiecare data cand apasati pe butonul [Aspect] pe telecomanda, numele
automatd, puteti configura ca Normal.

modului de aspect se afiseaza pe ecran, iar formatul de imagine se modifica.

Setarea este stocatd pentru fiecare mod de culoare.
Telecomanda

= . ) . % . 4:3
ﬂ Apasati pe butonul [Menu] pentru a finaliza efectuarea setarilor. (o ) () (o)
Modificarea formatului imaginii proiectate
) __ G5
Puteti modifica optiunea Format imagine” pentru imaginea proiectati o
pentru a se potrivi cu tipul, cu formatul indltimii si latimii §i cu rezolutia
semnalelor de intrare. Modul Aspect Explicatie
Modurile aspect disponibile diferd in functie de optiunea selectati pentru Auto Proiecteazi la un format de imagine corespunzitor, pe
Tip ecran. baza informatiilor de la semnalul de intrare.
Normal Proiecteaza pastrand formatul imaginii de intrare.
@ Selectati optiunea doritd pentru Tip ecran inainte de a schimba 4:3 Proiecteazi la un format de imagine de 4:3.
formatul imaginii.
., . " 16:9 Proiecteaza la un format de imagine de 16:9.
@ "Configurarea ecranului" p.27
Plin Proiecteaza pe toatd suprafata ecranului proiectat.
Zoom Proiecteazd prin mérirea imaginii de intrare la méarimea
ecranului proiectat, pastrand formatul imaginii. Zonele
care depasesc marginile ecranului proiectat nu vor fi
proiectate.
Nativ Proiecteaza in centrul ecranului proiectat la rezolutia
imaginii de intrare. Zonele care depdsesc marginile
ecranului proiectat nu vor fi proiectate.




Ajustarea imaginilor proiectate

@ e De asemenea, puteti seta formatul imaginii din meniul
Configurare.

@ Semnal - Aspect p.111

e Daci lipsesc portiuni din imaginea primitd de la calculator, selectati
pentru Rezolutie optiunea Lat sau Normal din meniul de
configurare, in functie de rezolutia calculatorului.
@ Semnal - Rezolutie p.111

Modul aspect se va modifica conform indicatiilor din tabelul de mai jos.

Urmatoarele culori din imaginile ecranelor din tabele indicd zone care nu

sunt afisate pe ecran.

Bl zona in care imaginea nu este afisata depinde de setarile definite
pentru tipul ecranului.

[ ]: zona in care imaginea nu este afisatd depinde de setarile definite
pentru modul aspect.

EB-G6970WU

Setarea definita pentru tipul ecranului: 16:10

Formatul de imagine selectat pentru semnalul de
intrare

16:10 16:9 4:3

Auto sau Nor-

Formatul de imagine selectat pentru semnalul de
intrare

16:9 4:3

Zoom

Nativ*

' - .'.
O @, O O

* Imaginea poate sa difere in functie de rezolutia semnalului de intrare.

Setarea definitd pentru tipul ecranului: 16:9

Formatul de imagine selectat pentru semnalul de

intrare
16:10 16:9 4:3
Auto sau Nor-
mal @ > O
@
Plin
@
A
Zoom
@
@
Nativ*
@ HOk
O O O O
.| .|

Ya N
O O

16:9 J
K‘ 5
O

Plin

*  Imaginea poate sa difere in functie de rezolutia semnalului de intrare.

Setarea definitd pentru tipul ecranului: 4:3




Ajustarea imaginilor proiectate

Formatul de imagine selectat pentru semnalul de

|

||

intrare
16:10 16:9 4:3

Auto sau Nor-
mal O O O ‘ O

O O O O
4:3 '
16:9

| e

@) O O O
Nativ*

| i

*

Numai imagini primite de la un calculator §i imagini de la portul HDMI/

HDBaseT. Imaginea poate sa difere in functie de rezolutia semnalului de

intrare.

EB-G6870

Setarea definita pentru tipul ecranului: 4:3

Formatul de imagine selectat pentru semnalul de

Formatul de imagine selectat pentru semnalul de

intrare
16:10 16:9 4:3
16:9 O ® O O
@ OF @
Nativ* ) O O

O @,

*

Numai imagini primite de la un calculator si imagini de la portul HDMI/

HDBaseT. Imaginea poate sa difere in functie de rezolutia semnalului de

intrare.

Setarea definitd pentru tipul ecranului: 16:9

Formatul de imagine selectat pentru semnalul de

intrare

16:10

16:9

Auto sau Nor-
mal

Plin

Zoom

Nativ*

|
O OO OO O

intrare
16:10 16:9 4:3
Auto sau Nor- ® O O O O
mal
4:3 O O .‘

*

Setarea definitd pentru tipul ecranului: 16:10

Imaginea poate si difere in functie de rezolutia semnalului de intrare.
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Formatul de imagine selectat pentru semnalul de
Nuanta Saturatie Strélucire
16:10 16:9 4:3
Auto sau Nor- O O
mal '
O Q
g .FQ ‘ O ([Esc] :Retur [$]:Select [®]:Enter [Menul:lesire
Plin ® ®
A Ajustarea valorii definite pentru Gamma
O
Ajusteazd diferentele de culoare pentru imaginea proiectata care se produc
Zoom O 4 N . . ”,
in functie de dispozitivul conectat.
O q Realizati setari in meniul de configurare.
Nativ* @ Imagine - Avansat - Gamma p.110
Selectati si reglati valoarea de corectie

* Imaginea poate sa difere in functie de rezolutia semnalului de intrare.

@ Imagine - Avansat - Gamma p.110

Ajustarea imaginii o]
Ajustarea valorilor definite pentru Nuanta, Saturatie si Stralucire :[1)
-1
Pot fi ajustate optiunile Nuanta, Saturatie si Strdlucire pentru fiecare -2
componentd de culoare R (rosu), G (verde), B (albastru), C (cyan), M IPersonalizat

(magenta) si Y (galben). IReset

Realizati setdri in meniul de configurare.

@ Imagine - Avansat - RGBCMY p.110 ( [Esc] :Retur [#$I:Select [@]:Setare [Menul:lesire |

Cand este selectatd o valoare mai mare, zonele intunecate din imagine devin
mai stralucitoare, dar saturatia culorilor din zonele mai deschise se poate



Ajustarea imaginilor proiectate

reduce. Cand se selecteazd o valoare mai micd, puteti reduce strdlucirea

generala a imaginii pentru ca imaginea si devind mai clara. [Gamma]

. . . . X ) Tonalitate cromaticd 0 :
Daca selectati DICOM SIM din Mod culoare in meniul Imagine, selectati

valoarea de ajustare in functie de dimensiunea de proiectie.

e Dacd dimensiunea de proiectie este de 120 de inchi sau mai putin,
selectati o valoare mica.

e Dacd dimensiunea de proiectie este de 120 de inchi sau mai mult,
selectati o valoare mare.

$ Este posibil ca imaginile medicale s nu fie reproduse corect conform
setdrilor i specificatiilor de ecran.

Reglati folosind graficul de reglare gamma

Reglati in timp ce vizualizati imaginea - I.magl.ne - Avansat - Gamma - Personalizat - Faceti ajustarea conform
graficului p.110
@ Imagine - Avansat - Gamma - Personalizat - Faceti ajustarea conform

imaginii p.110 Faceti reglarea privind graficul de reglare gamma.

Mutati cursorul pe imaginea proiectatd in partea a cdrei stralucire doriti sd [Gammal
o luminozitate, apoi apasati pe butonul [«J]. Utilizati butoanele [ a ][ ¥ ] Zona de semnalizare optici

pentru a ajusta valoarea. intermitentd trebuie ajustata.

Interpolare cadru (numai in cazul unitatii EB-G6970WU)

Cadrele prezente si precedente sunt folosite pentru a crea cadre
intermediare prin interpolare, pentru a produce imagini in miscare fine.
Puteti corecta imaginile ce se misca incorect, cum ar fi cadrele necontinue,
cand proiectati o imagine cu migcari rapide.



Ajustarea imaginilor proiectate

Realizati setdri in meniul de configurare. @ Semnal - Configurare 3D - Imagini 3D p.111

- -
Semnal - Interpolare cadru p.111 La proiectarea imaginilor 3D sunt disponibile urmatoarele moduri culoare.

La proiectarea folosind polarizatoarele optionale (ELPPLO1), puteti vizualiza

Imagine . Retur imaginile in nuanta optima de culoare.
S ozitie
Semnal [d) Progresiv Oprit e Dinamic 3D
— gL Interpolare cadru @Oprit
Setdri Reducere zgomot Oprit * Prezentare 3D
Filtru red.zgomot Oprit e Teatru 3D
Extins Semnal intrare Auto e Proiectie multipla 3D
Aspect 4:3 ’
Retea Scalare

= Baleiaj in exces Auto Acest proiector aranjeazd directia de polarizare a proiectiei pentru R
Informatii Procesare imagine Fin (rosu), G (verde) si B (albastru). Nu este nevoie si inversati semnalele
Reset 3 $ ’
Reset de imagine pentru ochiul sting si ochiul drept G (verde).
( [Esc] :Retur [#]1:Select [®I1:Enter [Menu]:legire |

Puteti selecta nivelul interpoldrii: Mic, Normal sau Mare. Setati optiunea la
Oprit dacd apare zgomot dupa setare.

Proiectarea imaginilor 3D

Utilizand doua proiectoare, puteti proiecta imagini 3D pasive. Pentru a
proiecta si vizualiza imagini 3D, aveti nevoie de urmatoarele articole
optionale. Asigurati-vd cd ati citit notele din ghidul utilizatorului incluse cu
articolele optionale.

e Polarizator (ELPPLO1)
® Ochelari 3D pasivi (ELPGS02A/ELPGS02B)
@ "Accesorii optionale" p.176

La proiectarea imaginilor 3D, selectati pentru Imagini 3D optiunea Pornit
din meniul de configurare.



TOP

Functii utile

In acest capitol sunt prezentate sfaturi utile pentru realizarea prezentirilor si functiile de securitate.



Functia proiectie multipla

La proiectarea pe un ecran larg de la mai multe proiectoare, puteti regla . . e . .
diferentele tonurilor de stralucire §i culoare dintre imaginile proiectate @ > Reapivemtion ¢ confme(l oule foeliziol, ol Zom o
; 3 8 p obiectivelor la cel putin 30 de minute dupa inceperea proiectarii,

pentru a crea un ecran perfect. intrucat imaginile nu sunt stabile imediat dupi pornirea

Exista doua metode generale de proiectare de la mai multe proiectoare. proiectorului.
¢ Dacid valorile pentru Corectare geometrica sunt mari, ajustarea

@ Proiectarea diferitelor imagini de la fiecare proiector si crearea unui ecran pozitiei imaginii pentru imaginile care se suprapun devine dificili.

perfect e Se poate afisa Sablon de test pentru a regla starea proiectiei fird a
conecta un echipament video.
@ "Afisarea unui sablon de test" p.29

e Daci proiectati o imagine punct cu punct, care se poate proiecta fird
a se mari sau micsora, puteti face reglaje precise.
Pregatire
= )
® Proiectarea aceleiasi imagini de la fiecare proiector, folosind functia Scalare Respectati pasii de mai jos pentru a regla imaginile proiectate pentru functia
pentru a proiecta o imagine mare de proiectie multipla.

Definiti un ID pentru proiector si pentru telecomanda.
@ "Setati ID-ul proiectorului’ p.34

=

Metoda de configurare de baza este aceeasi, dar trebuie sa folositi functia
Scalare pentru a ajusta pozitia proiectiei pentru ©.
@ "Scalarea imaginilor (scalare)" p.86

Sad ne referim la imaginea @, spre exemplu.



Functia proiectie multipla

Reglati pozitia imaginii proiectate in succesiunea urmatoare
(incepand de la reglajele ce au corectii mai mari).

(1) Pozitia proiectorului (unghi) #

@ "Setiri de instalare" p.26 & &

(2) Comutare lentild/focalizare

W% %ﬁ\@

@ "Reglarea pozitiei imaginii proiectate (comutare lentild)" p.30
@ "Ajustarea dimensiunii imaginii " p.32

Reglarea stralucirii lampii
(3) Corectia celor patru colturi ale imaginii 9 P

@ "Quick Corner" p.53 Inainte de utilizarea functiei de combinare a marginilor, reglati strilucirea

(4) Corectia unei ugoare nealinieri a pozitiei care apare la potrivirea lampii astfel incat toate proiectoarele si aiba aceeasi stralucire.

imaginilor proiectate . I . < s s a1 . .
& P Reglati astfel incat toate proiectoarele sa aiba aceeasi strilucire ca si lampa

cea mai putin strdlucitoare. Puteti regla stralucirea selectand unul din cele
cinci niveluri disponibile.

@ "Corectare punct” p.61

B Setati Mod culoare la Proiectie multipla folosind butonul [Color

Model. o Selectati pentru Consum energie optiunea Normal.
- @ Setari - Consum energie p.113
Daci profectati imagini 3D configurati Profectie multipld 3D. e Chiar daca reglati optiunea Nivel de strilucire, este posibil ca

strilucirea lampilor si nu fie exact identica.

ﬂ Reglati tonul culorii pentru intreg ecranul, daca este nevoie. Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei

@ "Uniformitatea culorilor” p.159
Selectati Proiectie multipla din meniul Extins.

Este folosita pentru ajustarea marginilor Selectati Nivel de stralucire si apoi apasati pe butonul [«J].

imaginilor (combinare margini) , ' o
Selectati pentru 1 optiunea 5 pentru valoarea stralucirii.
and se folosesc mai multe proiectoare si acestea proiecteaza imagini, puteti

crea un ecran perfect. Apasati butonul [Esc] pentru a reveni la ecranul precedent.



Functia proiectie multipla

Combinarea marginilor imaginilor

Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.
@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.107

Selectati Proiectie multipla din meniul Extins.

Selectati Combinare margini si apoi apasati butonul [«J].

Va fi afisat urmatorul ecran.

Submeniu

Functie

Marginea de sus/
Marginea de jos/
Marginea din dreapta/
Marginea din stanga

Combinare: Setati functiala Pornit pentruaactiva
functia de combinare a marginilor spre valoarea pe
care doriti sd o setati si zona aleasd va fi umbrita.

Combinare interval: Regleaza gama pentru a fi
umbrita. Reglarea este posibila la nivelul de un
pixel. Gama maximad este egald cu 45% din valoarea
rezolutiei.

Nivel de negru

Ajusteaza diferentele de stralucire si de tonalitate
in zonele in care imaginile se suprapun si in zonele
in care imaginile nu se suprapun.

Imagine [Combinare marginil @ "Nivel de negru” p.83

Semnal Combinare margini Oprit Afisare ghid Setati la Pornit pentru a afisa ghidajul pe gama de
Marginea de sus Oprit setare a combindrii marginilor.

Setari m::g:::: gﬁjs?:ﬁnga gg::: Ghid model Selectati optiunea Pornit pentru a afisa ghidajul

Extins Marginea din dreapta Oprit care sa corespunda cu pozitia gamei de setare a
Nivel de negru combindrii marginilor.

Retea Afigare ghid Oprit

: Ghliz moc?ell Ogr:t Culoare ghid Puteti selecta combinatia de culori de ghidare din
Informatii Culoare ghid Sablon 1 trei.
Reset

a Activati optiunea Combinare margini.

(1) Selectati Combinare margini si apoi apisati butonul [«J].

(2)  Selectati Pornit si apoi apasati pe butonul [«J].
(3) Apasati butonul [Esc].

([ [Esc] /[I®I:Retur [£]:Select [Menu]:legire |

Submeniu Functie
Combinare margini Setati functia Pornit pentru a activa functia de B Selectati pentru Afisare ghid optiunea Pornit.
combinare a marginilor. Setati funcfia la Oprit (1) Selectati Afisare ghid si apoi apasati pe butonul [«J].
cand nu se face proiectarea de la mai multe
proiectoare. (2)  Selectati Pornit si apoi apdsati pe butonul [«J].

(3) Apasati butonul [Esc].

Daca ghidajul nu este clar, puteti schimba culoarea ghidajului in
Culoare ghid.



Functia proiectie multipla

G Selectati pentru Ghid model optiunea Pornit. Nivel de negru
(1) Selectati Ghid model si apoi apésati pe butonul [«J]. Dacé este afisatd o imagine neagrd, numai zonele in care imaginile se
(2)  Selectati Pornit si apoi apisati pe butonul [«J]. suprapun sunt evidentiate. Functia Nivel de negru permite potrivirea
(3) Apasati butonul [Esc] stralucirii §i tonalitatii in zonele in care imaginile nu se suprapun cu zonele

in care imaginile se suprapun, pentru ca diferentele sd fie mai putin vizibile.

Setati Marginea de sus/Marginea de jos/Marginea din dreapta/
Marginea din stanga.

(1)  Selectati Marginea de sus/Marginea de jos/Marginea din dreapta/
Marginea din stanga pentru a defini optiunile folosite la combinarea
marginilor si apasati butonul [«J].

(2)  Selectati Combinare si apoi apésati pe butonul [«J].

(3)  Selectati Pornit si apoi apisati pe butonul [<J].

(4) Apasati butonul [Esc].

(5) In Combinare interval, reglati gama ce trebuie umbrita.

Valoarea cand gama suprapusd si ghidajul sunt in aceeasi pozitie este cea
mai buna.

¢ Functia Nivel de negru poate fi ajustata corect numai in imaginile in

care se suprapun doud imagini.

e Dacéd este afisat un sablon de test, nu veti putea ajusta nivelul de
negru.

e Dacd valoarea definitd pentru Corectare geometrica este mare,
probabil nu veti putea efectua corect ajustarea.

e Stralucirea si tonalitatea pot fi diferite in zonele in care imaginile se
suprapun cét si in alte zone dupd ce ati efectuat o ajustare a

(6)  Apdsati butonul [Esc]. nivelului de negru.

e Dacd modificati setdrile definite pentru Marginea de sus/Marginea

B Selectati pentru Afigsare ghid si Ghid model optiunea Oprit. de jos/Marginea din dreapta/Marginea din stinga, valoarea definitd
pentru Nivel de negru va reveni la valoarea implicitd. @ p.82

g Apasati pe butonul [Menu] pentru a finaliza efectuarea setarilor.



Functia proiectie multipla

Selectati Proiectie multipla din meniul Extins. Selectati
Combinare margini si apoi apasati butonul [<J].

g Selectati Nivel de negru si apoi apasati pe butonul [«J].

Imagine [Combinare marginil Retur
Semnal Combinare margini Oprit

Marginea de sus Oprit
Setdri Marginea de jos Oprit

. Marginea din sténga Oprit

Extins Marginea din dreapta Oprit
— ¢ L Nivel de negru
Retea Afigare ghid Oprit

Ghid model Oprit
Informatii Culoare ghid Sablon 1
Reset
( [Esc] :Retur [#1:Select [@I:Enter [Menu]:Iesire |

B Selectati Suprafata corectie si apoi apasati pe butonul [«J].

Imagine [Nivel de negru] Retur

Semnal
Ajustarea culorilor

Setdri Reset

Extins -

Retea

Informadtii

Reset

( [Esc] :Retur [#]1:Select [®I1:Enter [Menu]:lesire |

Sunt afisate punctele in care doriti sa definiti intervalul de ajustare al
nivelului de negru.

Punctele sunt afisate astfel incat acestea corespund cu setarile definite
pentru Marginea de sus/Marginea de jos/Marginea din dreapta/
Marginea din stanga.

Numadrul de puncte afisate pe o parte difera in functie de metoda de
ajustare selectatd pentru corectarea geometrica.

Exemplu: daca sunt selectate optiunile Marginea din stanga si
Corectare punct (5x5)

\




Functia proiectie multipla

Utilizati butoanele [a], [¥], [4] si [P] pentru a selecta punctul

pe care doriti sa il mutati si apoi apasati pe butonul [(J]. fmagine L) d neamd Retur
Punctul selectat este afisat cu portocaliu. Semnal

Setari Reset

Extins

Retea

Informatii

Reset

( [Esc] :Retur [$]:Select [@I:Enter [Menul:lesire |

Ajustati stralucirea si tonalitatea zonelor care nu se suprapun astfel
fncat acestea sa corespunda cu cele din zonele care se suprapun.

[Ajustarea culorilor]

Corect. luminozit. [ )]

Corect Culoare (G/R) OR
Corect Culoare (B/Y) oY

Pentru a continua cu mutarea unui alt punct, apasati pe

butonul [E t il 1 4 si i tati i 4 si
5u onul [Esc] pentru a reveni la pasul 4 si apoi repetati pasii 4 si ([Esc] /f@T-Retur [@T-Select el Tegive )

a Dupa ce ati mutat toate punctele necesare, apdsati pe
butonul [Esc] pentru a reveni la pasul 4 si apoi apdsati din nou pe (\
butonul [Esc]. Daca este afisat un mesaj, selectati Da si apoi »
apasati pe butonul [(J]. Este afisat ecranul de la pasul 3.

Selectati Ajustarea culorilor si apoi apasati pe butonul [(J].




Functia proiectie multipla

Pentru a reinitializa Nivel de negru la valoarea implicitd, apasati
pe butonul [Esc] pentru a reveni in ecranul de la pasul 7,

selectati Reset §i apoi apasati pe butonul [Jd].

g Pentru a finaliza ajustarile, apasati butonul [Menu].

Efectuarea ajustarilor necesare pentru potrivirea
culorilor

Urmati indicatiile de mai jos pentru a regla strilucirea imaginii proiectate si
balanta de culori, reglate prin efectuarea operatiei de combinare a
marginilor.

Este posibil ca strilucirea si culorile sd nu fie uniforme nici dupi ce ati

efectuat reglajele necesare.

n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.
a Selectati Proiectie multipla din meniul Extins.

Selectati Multi-ecran si apoi apasati pe butonul [(J].
Va fi afisat urmétorul ecran.
[Multi-ecran] Retur

Nivel de ajustare Nivel 0O 1T
Corect. luminozit. [V ( ) — O

Corect Culoare (G/R) O0GQOIT— OR
Corect Culoare (B/Y) (VSN () — oY

[ [Esc] :Retur [4]:Select [#l:Ajusteazd  [Menul:lesire |

Nivel de ajustare: sunt disponibile cinci niveluri incepand de la alb,
pand la gri si termindnd cu negru. Ajustati individual fiecare nivel.

Corect. luminozit.: reglati de la negru spre alb pentru fiecare ton de
culoare.

Corect Culoare (G/R): ajusteaza tonul culorii pentru verde si rosu.

Corect Culoare (B/Y): ajusteaza tonul culorii pentru albastru si

galben.
La fiecare apisare pe butonul [«d], ecranul afisat se va schimba
fiind afisate, pe rdnd, imaginea proiectatd sau ecranul de
ajustare.

Selectati Nivel de ajustare si apoi utilizati butoanele [4][ )]
pentru a defini nivelul de ajustare.

Selectati Corect. luminozit. si apoi utilizati butoanele [(][ )]
pentru a regla stralucirea.

Selectati Corect Culoare (G/R) sau Corect Culoare (B/Y) si apoi
utilizati butoanele [4][P] pentru a ajusta culoarea.

Reveniti la pasul 4 si ajustati fiecare nivel.

B Pentru a finaliza ajustarile, apasati butonul [Menul].

Scalarea imaginilor (scalare)

O sectiune din imagine va fi trunchiata i afisata. Astfel, puteti crea o
imagine mare prin combinarea imaginilor proiectate de la mai multe
proiectoare.



Functia proiectie multipla

n Proiectati imaginea, apoi apasati butonul [Menul].
@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.107

a Selectati Scalare din Semnal.

B Selectati pentru Scalare optiunea Pornit.
(1) Selectati Scalare si apoi apisati pe butonul [«J].
(2)  Selectati Pornit i apoi apasati pe butonul [«J].

(3) Apdsati butonul [Esc] pentru a reveni la ecranul precedent.

ﬂ Definiti setarile dorite pentru Mod scalare.
(1) Selectati Mod scalare si apoi apésati pe butonul [«J].

)

(©)

Selectati Afisare zoom sau Afisare completa si apoi apésati pe butonul

[«].

Afisare zoom: se regleaza in functie de imaginea afisata in prezent pe
ecran.

LN

N

Afisare completi: se regleaza in functie de dimensiunea panoului
proiectorului (zona maxima in care imaginea poate fi afisata).

205

Apasati butonul [Esc] pentru a reveni la ecranul precedent.



Functia proiectie multipla

B Reglati scalarea.

Selectati metoda de reglare folosind butoanele [a ][ ¥ ], apoi faceti

modificarile dorite folosind butoanele [4][ ) ].

- +: mdreste sau micsoreazd imaginea pe orizontald si pe verticald, in
acelasi timp.

Scalare verticald: mareste sau micsoreaza o imagine pe verticala.

Scalare orizontald: mareste sau micsoreaza o imagine pe orizontald.

B Modificati valoarea definita pentru Interval afis. imag.
(1) Selectati Interval afis. imag. si apoi apasati pe butonul [«J].

(2) Folositi butoanele [ a ], [ %], [ 4] si [ P ] pentru a derula imaginea.

Reglati coordonatele si dimensiunile fiecarei imagini in timp ce vizualizati
ecranul.

(3) Apasati pe butonul [Menu] pentru a finaliza efectuarea setarilor.



Functii de proiectie

Proiectarea simultana a doua imagini (Split Proceduri de operare

Screen)

Proiectia pe un split screen

Puteti proiecta simultan imagini din doud surse pe partea din dreapta si din
stinga a ecranului. Apasati pe butonul [Split] de pe telecomanda in timp ce proiectati.

Sursa de intrare selectatd in mod curent este proiectata pe partea din
stinga a ecranului.

Telecomanda

[ User1 ] [ User2 ] [ User3 ]

Puteti executa aceleasi operatiuni din meniul de configurare.
@ Setari - Split Screen p.113

e Urmitoarele combinatii de surse de intrare a semnalului nu pot fi o
proiectate folosind functia de divizare a ecranului, Split Screen. g Apésati pe butonul [Menu].
Calculator - BNC, S-Video - Video, HDMI - HDBaseT Se afiseazd ecranul Config. Split Screen.
e Nu puteti proiecta aceeasi sursi a semnalului de intrare pe ambele
pérti ale ecranului divizat (stinga §i dreapta). [Config. Split Screen]

p
Sursd
Schimbare ecrane
Sursé audio
fnch. Split Screen

B Selectati Sursa si apasati pe butonul [(J].



Functii de proiectie

ﬂ Selectati fiecare sursa de intrare Stanga si Dreapta. a Selectati Schimbare ecrane si apoi apasati pe butonul [¢J].

Imaginile proiectate in partea din stdnga si din dreapta sunt
[Sursil interschimbate.

Stanga Dreapta

[ Calculator
Z3e—BNC
Eo = DisplayPort
= — S-Video
= Yideo

N +— HDMI
me— HDBaseT
= SDI

Executie Comutarea intre dimensiunea imaginii din stanga si cea a imaginii din dreapta

n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei de tip ecran divizat.

E :Ret #1:Select M :lesi . . . . < s
S e T RS ST [Menu]:lesire ] a Selectati Dimensiune ecran si apoi apasati pe butonul [J].
Puteti executa aceleagi operatiuni urmand indicatiile de mai Selectati dimensiunea de ecran pe care doriti s o afisati si apoi
jos.

. . ] . apasati pe butonul [J].
@ "Detectarea automatd a semnalelor de intrare si modificarea

imaginii proiectate (Cédutare sursa)" p.49

@ "Comutarea la imaginea tintd utilizind telecomanda" p.50

[Dimensiune ecran]

IEgal
B Selectati Executie si apoi apdasati pe butonul [J]. IMai mare la stg.

Pentru a schimba sursa in timpul proiectiei de tip ecran divizat,
porniti procedura de la pasul 2.

Comutarea intre ecranul din stanga si cel din dreapta

Utilizati urmadtoarea procedura pentru a comuta intre imaginile proiectate
afisate pe ecranele din stinga si din dreapta.

n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei de tip ecran divizat.



Functii de proiectie

Imaginile proiectate vor aparea asa cum este ardtat mai jos, dupd setarea Selectati fisierul audio pe care doriti sa il redati si apoi apasati pe
dimensiunii ecranului. butonul [(J].
Egal Mai mare la stg. Dacé selectati Auto, semnalul audio va fi redat la afisarea ecranului

ale carui dimensiuni sunt mai mari.

Dacéd ecranele sunt egale, semnalul audio va fi redat la afisarea
ecranului din stanga.

[Sursd audiol

lAuto

IEcran stinga
IEcran dreapta

Mai mare ladr.

[ [Esc] /[¢I:Retur [$]-Select [Menul:lesire |

Terminarea functiei split screen

Apasati butonul [Esc] pentru a inchide proiectarea pe ecran divizat.

Etapele urmétoare pot fi de asemenea utilizate pentru a termina functia split
screen.

e Apasati pe butonul [Split] de pe telecomanda.
e Selectati Inch. Split Screen din ecranul Config. Split Screen. @ p.89

e Nu puteti méri simultan imaginea din stanga si cea din dreapta.
e Cand o imagine este maritd, cealalta se reduce.

e In functie de semnalele video introduse, este posibil ca imaginile din Restrictii in timpul proiectiei de tip ecran divizat
stinga §i din dreapta sd nu apara la aceeasi dimensiune, chiar daci

este setatd optiunea Egal.

Restrictii de operare

Urmaitoarele operatii nu pot fi efectuate pe durata proiectiei de tip split
Schimbarea semnalului audio perat p P p { p sp

screen.

n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei de tip ecran divizat. ® Setarea meniului de configurare
e E-Zoom

a Selectati Sursa audio si apoi apisati pe butonul [J]. * Modificarea modului de aspect

e Utilizdnd butoanele [Userl], [User2] sau [User3] de pe telecomanda



Functii de proiectie

e Ajutorul poate fi afisat numai cand nu se preiau la intrare semnale de De fiecare data cand apdsati pe butonul [A/V Mute], functia A/V Mute se
imagine sau cand este afisati o notificare de eroare sau de avertizare. activeazd sau se dezactiveaza.

e Logo-ul utilizatorului nu va fi afisat. Telecomanda

Limitari referitoare la imagini ((Auto ) (Aspect ] (CoborMode)

. . s s : . : . T TestPattern | | Freeze | |ANVMute
e Valorile implicite pentru meniul Imagine sunt aplicate imaginii de pe (sten) wi

ecranul din dreapta. Totusi, setarile pentru imaginea proiectata pe

ecranul din stdnga sunt aplicate imaginii de pe ecranul din dreapta (Menu )

pentru Mod culoare, Temp. Culoare si Avansat. De asemenea, setarile

definite pentru Interpolare cadru din meniul Semnal vor fi aplicate

imaginii proiectate pe ecranul din stinga. e Dacd pentru Eliberare A/V Mute selectati optiunea A/V Mute din
meniul de configurare, urmitoarele operatii vor putea fi efectuate

fara a elibera butonul A/V mute.

@ Imagine - Diafragmi automatd p.110 @ Extins - Functionare - Eliberare A/V Mute p.114

- Schimbarea sursei folosind butoanele de schimbare a sursei de

intrare de pe telecomanda.

e Optiunea Diafragma automata nu este disponibila.

Ascunderea termporara a imaginii si a sunetului @ "Comutarea la imaginea tintd utilizand telecomanda” p.50
- Controlul proiectorului de la calculator folosind comenzile de
(A/ v MUte) comunicare.

Puteti utiliza acest buton atunci cind doriti si concentrati atentia " "Monitorizarea §i controlul” p.166

auditoriului catre ceea ce aveti de spus sau dacd nu doriti si prezentati Butonul A/V mute poate ﬁ.deZ"‘_Cti‘Vat numai prin apasarea pe
unele detalii, de exemplu atunci cand treceti de la un fisier la altul in cazul butonul [A/ v Mute] sau prin trimiterea comenzii de dezactivare
. .. . (Off) a functiei A/V Mute.
unei prezentdri proiectate de pe un calculator. ’
e Cind proiectati imagini in migcare, imaginile $i sunetul se redau in
continuare in timp ce functia A/V Mute este activatd. Nu se poate
relua proiectia din punctul in care s-a activat functia A/V Mute.

e Puteti selecta ecranul afigat cand se apasd pe butonul [A/V Mute] in
meniul Configurare.

@ Extins - Ecran - A/V Mute p.114

Lyl ol o=

e Lampa este aprinsa in continuare in modul A/V Mute, astfel cd
numarul de ore de functionare a lidmpii continuid si creasca.




Functii de proiectie

Inghetarea imaginii (inghet)

Cand este activatd functia Inghet pentru imagini in migcare, imaginea . .
blocatd continua sa se proiecteze, astfel incat dumneavoastrd si proiectati o - I \I - =
imagine animata cadru cu cadru ca in cazul unei imagini statice. De LILN

asemenea, puteti efectua operatii precum schimbarea fisierelor in timpul

prezentirii de pe un calculator fird a proiecta imagini daci functia Inghet a _ N
fost deja activata.

De fiecare datd cand apdsati pe butonul [Freeze], functia Inghet se activeazi n Porniti E-Zoom.
sau se dezactiveaza.

Apasati pe butonul [®] pentru a afisa Crucea (-E-H—).
Telecomanda

Telecomanda
S w—
[ Auto ] [Aspect] [Co\orMode]
TestPatiem) ( Freeze | ( ANV Mute [Page ] (Volume) (EZoom)
i Q
-Q [ User1 ] [ User2 ] [ User3 ]
e Semnalul audio nu se opreste.
. rlay . - T —
¢ Cand proiectati imagini in miscare, imaginile se redau in continuare a Mutati Crucea (:'i':) in zona imaginii pe care doriti s& o mariti.
in timp ce ecranul este blocat. Nu se poate relua proiectia din
a Telecomanda
punctul in care ecranul a fost blocat.

e Dacd se apasd butonul [Freeze] in timp ce se afiseazd meniul
Configurare sau ecranul Ajutor, meniul sau ecranul Ajutor se

1 =]
inchide. X ri 7
e Inghet functioneazd chiar dacd este folosita functia E-Zoom. -0

Marirea unei portiuni din imagine (E-Zoom)

Aceasta functie este utila daca doriti sa mariti imaginile pentru a le putea
vedea in detaliu, de exemplu graficele sau tabelele.



Functii de proiectie

B Marirea.
Telecomanda

S ——g Butonul : Extinde zona de fiecare
@)

dati cind se apasa. Puteti face operatia
(“Page Y (Volume) (E-Zoom) . . p R < perat
de mérire mai rapid tinand apasat
butonul.

Butonul [Q]: Reduce imaginile care au
fost marite.

Butonul [Esc]: Revoci functia
E-Zoom.

e In timpul proiectiei marite, apisati pe butoanele [a], [ ¥ ],

[4] sau [ P] pentru a derula imaginea.

e Optiunea E-Zoom nu este disponibild dacd pentru Scalare ati
selectat optiunea Pornit.

@ Semnal - Scalare p.111

Salvarea unui logo utilizator

Puteti salva imaginea proiectata in prezent pe ecran ca Logo utilizator.

@ Dupi salvarea siglei de utilizator, aceasta nu mai poate fi schimbatd
inapoi in sigla initiala.

n Proiectati imaginea pe care doriti sa o salvati ca logo de utilizator,
apoi apasati butonul [Menul].

@ "Utilizarea Meniul Configurare” p.107

a Selectati Logo utilizator din meniul Extins.

e Dacéd pentru Protej.logo utilizator din Protejat de parola ati
setat optiunea Pornit, pe ecran va fi afisat un mesaj, iar sigla
utilizatorului nu va putea fi modificata. Puteti face modificari
numai dupa selectati pentru Protej.logo utilizator optiunea
Oprit.

@ "Administrarea utilizatorilor (Protejat de parold)" p.101

e Dacd optiunea Logo utilizator este selectatd in timp ce
utilizati comenzile Corectare geometrica, E-Zoom sau Aspect,
functia aflatd in executie va fi anulatd temporar.

Cand se afiseaza mesajul "Alegeti aceastda imagine ca Logo
utilizator?", selectati Da.

Dacéd apdsati pe butonul [¢J], este posibil ca dimensiunea
ecranului sd se modifice in functie de semnal, pentru a

corespunde cu rezolutia actuald a semnalului de imagine.

Deplasati dreptunghiul pentru a selecta acea parte din imagine,
care va fi utilizat ca logo utilizator.

Puteti efectua aceleasi operatii din panoul de control de pe proiector.

Telecomanda

Puteti salva la o dimensiune de 400x300 de puncte.



Functii

de proiectie

Cand apasati pe butonul [(J] si se afiseazd mesajul "Selectati
aceasta imagine?", selectati Da.

Selectati gradul de detaliere din ecranul cu setdri pentru
panoramare.

Cand se afiseaza mesajul "Salvati aceasta imagine ca Logo
utilizator?", selectati Da.

Imaginea este salvatd. Dupa ce imaginea a fost salvata, este afisat
mesajul "Finalizat."

In momentul salvarii logo-ului utilizator, vechiul logo utilizator
va fi sters.




Functia de memorie

Setdrile definite pentru imaginea afisatd in prezent sunt salvate ca o

memorie, permitdnd incdrcarea lor de fiecare datd cind aveti nevoie. Imagine o Retur
Setdrile definite pentru urmdtoarele elemente din meniu vor fi salvate in Corectare geometrica  Corectie T-H/V
. Semnal Split Screen
memorie. . Blocare functionare Blocare totald
: X : Setdri Consum energie ECO
Meniu superior Submeniu S ) 0
. Extins Receptor dist. Fatd/Spate
Imagine Toate elementele de setare Buton utilizator
Semnal Configurare 3D Retea gablon de test
Progresiv Memorie
Informatii Reset
Interpolare cadru t
Reducere zgomot Reset
Filtru red.zgomot
Interval video
Scalare
Baleiaj in exces
Procesare imagine B Selectati functia pe care doriti sa o utilizati si apoi apasati pe
Setari Consum energie butonul [«J].
Extins Proiectie multipli Dacd pe ecran este afisatd o imagine, puteti utiliza numai functiile
—Nivel’ de stralucire Incdrcati memorie §i Salvati memorie.
- Combinare margini
- Multi-ecran

Salvarea/incarcarea/stergerea memoriei

Apasati pe butonul [Menu] in timp ce o imagine este afisata.
@ "Utilizarea Meniul Configurare” p.107

g Selectati Memorie din Setari.



Functia de memorie

Functie Explicatie
Imagine [Memorie] - - - - — -
Redenumire memorie | Pentru modificarea numelui memoriei. Selectati
Semnal fncdrcati memorie numele memoriei pe care doriti sa il modificati si
o y | Salvati memorie apoi apdsati pe butonul [ ¢J]. Introduceti numele
Setdri Stergeti memorie iei folosind tastat
Redenumire memorie memoriei folosind tastatura.
Extins @ "Utilizarea tastaturii virtuale" p.119
Ret Daci ati terminat, mutati cursorul deasupra
etea S e r
butonului Finish si apoi apasati pe butonul [ ¢J].
Informatii
Reset Dacd o memorie a fost deja salvatd, numele memoriei si modul
culoare al acesteia vor fi afisate.
Functie Explicatie
! plicat IMemory 1 ®sRGB
incarcati memorie Incirca memoria salvata. Daca ati selectat o IMemory2 DICOM SIM
memorie i apésati pe butonul [ ¢J], setérile :m:mggﬁ
aplicate imaginii curente vor fi inlocuite cu setérile IMemory5
salvate in memorie. I Memory6
. . A IMemory7
Salvati memorie Setdrile imaginii afisate in prezent pe ecran sunt IMemory8
salvate ca 0 memorie. Dacd selectati numele unei IMemory9
memorii §i apasati pe butonul [ J], setérile |Memory10
respective vor fi salvate.
Stergeti memorie Sterge memoria inregistratd. Dacd selectati numele % . ) . o )
’ . RV % e Puteti inregistra pand la zece tipuri de memorie.
unei memorii §i apasati pe butonul [ ¢J], pe ecran B ) T o
. . . . . e Dacd semnul din partea stingd a memoriei este verde,
va fi afisat un mesaj. Selectati optiunea Da si apoi . . . . < < .
ssatib 1 ’ ’ . inseamnd cd memoria a fost deja inregistratd. Dacd selectati o
apasatl . utonu. [«J] pentrua §terg.e. mel.norla memorie Inregistratd, pe ecran va fi afisat un mesaj in care vi
selectata. Puteti sterge toate memoriile din se solicitd sd confirmati suprascrierea memoriei. Daca selectati
Resetati memoria. Da, setirile precedente sunt sterse si setarile curente sunt
@ Reset - Resetati memoria p.124 inregistrate.




Functia de programare

Puteti programa pornirea/oprirea proiectorului si comutarea sursei de
intrare pe mdsura evenimentelor din program. Evenimentele inregistrate
sunt executate in mod automat la ora §i data specificate sau siptamanal.
Puteti inregistra maxim 30 de evenimente.

/\ Avertisment

Nu agezati obiecte inflamabile in fata lentilei. Dacd setati programul si
porneascd automat proiectorul, orice obiecte inflamabile asezate in fata lentilei
pot provoca un incendiu.

Salvarea unui program

@ e DPuteti defini sau ajusta data si ora proiectorului in Datd & ora din
meniul de configurare.

@ "Potrivirea ceasului proiectorului” p.35

e Dacd pentru Protectie ord/agenda ati selectat optiunea Pornit din
Protejat de parola, setirile asociate cu functia de programare nu vor
mai putea fi modificate. Puteti modifica aceste setari dupa ce ati
selectat pentru Protectie ora/agenda optiunea Oprit.

@ "Administrarea utilizatorilor (Protejat de parold)" p.101

Metode de setare

n Apadsati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.
@ "Utilizarea Meniul Configurare” p.107

a Selectati Setari agenda din meniul Extins.

B Selectati Adaugare nou din meniul Program.

Definiti programul.

02-23 02-24 02-25 02-26 02-27 02-28

Nume submeniu

Functie

Configurare
eveniment

Selectati o operatie a proiectorului la care sé se
execute evenimentul. Selectati Nu a fost modificat
pentru elementele pe care nu doriti sa le modificati
la producerea evenimentului.

Puteti seta urmatoarele operatiuni ale elementelor.
e Alimentare

e Sursa

e Consum energie

e A/V Mute

e Volum

Configurare data /ora

Setati data, ziua saptamanii §i ora pentru a executa
evenimentul. Utilizati tastatura virtuala pentru a
introduce data si ora.

@ "Utilizarea tastaturii virtuale" p.119
Daci ati terminat, mutati cursorul deasupra
butonului Finish si apoi apésati pe butonul [ ¢J].




Functia de programare

B Selectati Salvare si apoi apdsati pe butonul [¢J].

Pentru a inregistra programe suplimentare, repetati pasii de la 3 la
5.

B Selectati Setare terminata si apoi selectati Da pentru a termina BT
salvarea.

Un ecranul Setdri agenda va fi afisat un calendar (ecranul din

pasul 3). Indicatorul se va aprinde dacd un eveniment este salvat. ( = :

02-22 02-23 02-24 02-27 02-28

eveniment unic; =8 : eveniment periodic; BB : activare/dezactivare

comunicare; = : eveniment invalid)

Utilizati butoanele [4 ][ P ] pentru a selecta §i verifica programul

inregistrat pentru ziua respectiva. Selectati evenimentul pe care doriti sa il editati si apoi apasati pe
butonul [Esc].

Editarea unui program

n Apésati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.
@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.107

e ) 17:00/%% **%sks sxk Fawsbksssnsss

a Selectati Setari agenda din meniul Extins.

02-22 02-23 02-24 02-25 02-26

B Utilizati butoanele [4][P] pentru a selecta data care contine
programul pe care doriti sa il editati.




Functia de programare

O pictograma de repetare este afisatd pentru programele
periodice.

B Efectuati editarea din meniul afisat.

[

02-22 02-23 02-24 02-23 02-26 02-27 02-28

Nume submeniu Functie

Activati sau dezactivati programul selectat. Dacd
un program este activat, culoarea indicatorului se
va schimba, acesta devenind verde.

Pornit, Oprit

Editare Editati continutul programului selectat. Selectati
Salvare §i apoi apasati pe butonul [ J] pentru a
finaliza editarea.

Stergere Pentru a sterge programul selectat.

Adaugare nou Salvati un program nou. Selectati Salvare si apoi

apasati pe butonul [ ¢J] pentru a finaliza salvarea.

a Selectati Setare terminata si apoi selectati Da pentru a termina
editarea.

Pentru a sterge toate programele inregistrate, selectati
Reinitializare program si apoi selectati Da. Selectati Setare
terminata §i apoi selectati Da pentru a sterge toate programele.



Functii de securitate

Proiectorul are urmaitoarele functii avansate de securitate.

e Protejat de parola
Puteti restrictiona accesul la proiector.

e Blocare functionare/Blocare buton telecomanda
Puteti utiliza aceasta functie pentru a evita schimbarea setarilor
proiectorului fard permisiune.
@ "Restrictionarea functiondrii" p.103

e Blocare antifurt
Proiectorul este echipat cu urmatorul dispozitiv de securitate antifurt.
@ "Blocare antifurt" p.105

Administrarea utilizatorilor (Protejat de parola)

Daca este activata functia Protejat de parold, persoanele care nu cunosc
parola nu vor putea utiliza proiectorul pentru a proiecta imagini, chiar daca
acesta este pornit. Mai mult, nu se poate modifica sigla utilizatorului care
apare la deschiderea proiectorului. Aceastd functie actioneazd ca o functie
antifurt, deoarece proiectorul nu poate fi utilizat in cazul unui furt. La
cumpararea produsului, functia Protejat de parold nu este activata.

Optiunile disponibile la selectarea functiei Protejat de parola

In functie de modul in care este utilizat proiectorul, puteti folosi una dintre
cele patru optiuni disponibile pentru functia Protejat de parola.

e Protectie la pornire
Daca pentru Protectie la pornire este selectatd optiunea Pornit, trebuie sa
introduceti parola prestabilita dupd conectarea proiectorului la sursa de
alimentare §i dupa pornirea acestuia (aceastd procedura se aplicd si in
cazul functiei Pornire directd). Daca parola introdusa este incorect,
proiectorul nu va porni.

e Protej.logo utilizator
Chiar dacd cineva incearcd sa schimbe logoul utilizatorului setat de
proprietarul proiectorului, acesta nu poate fi schimbat. Dacd pentru
Protej.logo utilizator este selectata optiunea Pornit, este interzis sd
modificati urmatoarele setari pentru Logo utilizator.

e Capturarea unui Logo utilizator

e Setarea optiunilor Fundal Ecran, Ecran pornire sau A/V Mute
din meniul Ecran
@ Extins - Ecran p.114

¢ Protectie retea
Dacd pentru Protectie retea este selectatd optiunea Pornit, modificarea
setarilor definite pentru Retea este interzisa.
@ "Meniul Retea" p.118

e Protectie ori/agenda
Daca pentru Protectie ora/agenda este selectatd optiunea Pornit,
modificarea setarilor definite pentru ora sistemului sau pentru programul
proiectorului este interzisa.

Definirea setarilor functiei Protejat de parola

Utilizati urmatoarea procedurd pentru a defini functia "Protejat de parola”.

n in timpul proiectiei, mentineti apasat butonul [Freeze] timp de
aproximativ cinci secunde.

Pe ecran va fi afigat meniul de setare Protejat de parola.

Telecomanda

[ Auto ] [Aspect] [Co\orMode]

TestPattern| | Freeze | [A/VMute

Menu Esc/6h
PR SN



Functii de securitate

@ Dacéd functia Protejat de parold este deja activata, trebuie si
introduceti parola.

Dacd parola este introdusd corect, pe ecran va fi afigat meniul
de setare Protejat de parola.

@ "Introducerea parolei" p.102

Selectati tipul dorit de protectie prin parola, iar apoi apasati pe
butonul [J].

[Protejat de parolad]

Protectie la pornire @0prit
Protej.logo utilizator Oprit
Protectie retea Oprit

Protectie ord/agendd Oprit

Parold

( [#]:Select [@I:Enter [Menul:lesire |

B Selectati Pornit si apoi apdsati pe butonul [(J].

Apasati pe butonul [Esc] pentru a reveni la ecranul din pasul 2.

Definiti parola.

(1)
(2)

3)

Selectati Parola si apoi apésati pe butonul [ J].

Atunci cind se afiseazd mesajul "Schimbati parola?", selectati Da si apoi
apasati pe butonul [ &J]. Parola implicitd este setati la valoarea "0000".
Schimbati aceasta parola cu parola doritd. Daci selectati Nu, ecranul
afigat la pasul 2 va fi afisat din nou.

In timp ce tineti apasat butonul [Num], introduceti un numar format din
patru cifre utilizind butoanele numerice. Numarul introdus este afisat ca
"® * * %" Cand ati introdus numadrul format din patru cifre, este afigat
ecranul de confirmare.

Telecomanda

1 J)C2 ) (s
;J@[_J
[ID]

On -Off

(4)  Reintroduceti parola.
Este afisat mesajul "Parola acceptatd.”.

Dacé reintroduceti parola incorect, este afisat un mesaj care va cere sa
reintroduceti parola.

Introducerea parolei

Céand ecranul pentru introducerea parolei a fost afisat, introduceti parola
utilizand telecomanda.

In timp ce tineti apasat butonul [Num], introduceti parola apasind pe
butoanele numerice.

[Paroli]

Introduceti parola.

Pentru mai multe informatii consultati
documentatia dvs.

(" [0-9] :Enter )

Cand introduceti parola corectd, functia Protejat de parola se elibereaza
temporar.
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Atentie

e Dacd s-a introdus de trei ori consecutiv o parold incorectd, se afiseaza timp
de aproximativ cinci minute mesajul "Functionarea proiectorului va fi
blocata." si apoi proiectorul comutd la modul de veghe. Dacd acest lucru se
intdmpla, deconectati cablul de alimentare din priza de curent electric, apoi
reintroduceti-1 si reporniti proiectorul. Proiectorul va afisa din nou ecranul
pentru introducerea parolei pentru a putea introduce parola corecta.

e Dacd ati uitat parola, notati "Solicitati codul: xxxxx", numar care apare pe
ecran §i contactati cea mai apropiata adresa pe care o gasiti in Lista
persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

e Daci veti continua sd repetati operatiunea de mai sus §i veti introduce
succesiv de treizeci de ori parola gresitd, va fi afisat urmatorul mesaj si
proiectorul nu va mai accepta si introduceti alte parole. "Functionarea
proiectorului va fi blocati. Contactati Epson dupd cum se aratd in
documentatia dvs."

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Restrictionarea functionarii

Proiectorul este echipat cu urmdtoarele doud tipuri de functii de
restrictionare a utilizarii aparatului.

e Blocare functionare
Aceastd functie este utila la evenimente sau spectacole cidnd doriti sd
dezactivati toate butoanele in timpul proiectiei, sau la scoli unde doriti sa
limitati utilizarea butoanelor.

e Blocare buton telecomanda
Pentru a evita greselile din timpul operarii, aceastd functie dezactiveaza
butoanele cu exceptia butoanelor principale necesare pentru operarea de
baza a telecomenzii.

Blocare functionare

Pentru a bloca butoanele functionale de pe panoul de control executati una
din urmadtoarele operatiuni. Desi panoul de comanda este blocat,
telecomanda poate fi utilizata ca de obicei.

e Blocare totald
Toate butoanele panoului de comanda sunt blocate. De la panoul de
comanda nu veti putea efectua nicio operatie, inclusiv deschiderea sau
inchiderea aparatului.

e Blocare partiald
Toate butoanele de pe panoul de control, cu exceptia butonului [(], sunt
blocate.

n Apasati pe butonul [@] de pe panoul de control in timpul
proiectiei pentru a afisa ecranul Blocare functionare.

@ De asemenea, puteti defini setirile din Blocare functionare din
meniul de configurare.

@ Setiri - Blocare functionare p.113

a in functie de scopul dumneavoastra selectati fie optiunea Blocare
totala sau Blocare partiala.

[Blocare functionare] Retur

iBlocare totald
IBlocare partiald

[ [Escl:Retur [#1:Select [@]:Setare [Menul:Iesire |
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Selectati Da atunci cand se afiseaza mesajul de confirmare. (ot ][[Aspect] [CWMMS]]
Butoanele panoului de comandéd sunt blocate in functie de setarea (o) (o) ()
aleasa.

Puteti debloca panoul de comandd prin una din urmétoarele
metode.

e Utilizati telecomanda pentru a selecta pentru Blocare
functionare optiunea Oprit din meniul de configurare.

@ Setari - Blocare functionare p.113

e Apasati si tineti apdsat butonul [J] de pe panoul de control
timp de circa sapte secunde, un mesaj va fi afisat si panoul va
fi deblocat.

Blocare buton telecomanda O, E

Aceasta functie blocheazd pe telecomandid urmitoarele butoane.

1D 0 Num
P

1D He

De fiecare data cind apdsati pe butonul [Help] timp de cel putin 5 secunde,
butonul de blocare al telecomenzii va fi activat sau dezactivat.

Telecomanda

) )E)
e ) ) (e )
7 e
o) (o) (Chum)
Onoff




Functii de securitate

?

Chiar daca butonul de blocare a telecomenzii este activat, sunt posibile

urmdtoarele operatii.

e Valoare de setare implicitd pentru setarea Receptor dist.
e Deblocarea butoanelor telecomenzii

Blocare antifurt

Proiectorul este echipat cu urmaitoarele tipuri de dispozitive antifurt de
securitate.

e Slot de securitate
Slotul de securitate este compatibil cu sistemul Microsaver Security produs
de Kensington.
Consultati sectiunea urmadtoare pentru mai multe detalii despre sistemul
Microsaver Security System.
@ http://www.kensington.com/

e Punct de instalare a cablului de securitate
Puteti introduce un fir de blocare din comert prin punctul de instalare
pentru a securiza proiectorul de un birou sau de un stalp.

Instalarea firului de blocare

Treceti firul de blocare prin punctul de instalare.

Pentru instructiuni despre folosirea firului de blocare consultati
documentatia acestuia.


http://www.kensington.com/

TOP

Meniul Configurare

Acest capitol explicdi modul de utilizare a meniului Configurare si a functiilor acestuia.



Utilizarea Meniul Configurare

Aceastd sectiune explica modul de utilizare a meniului Configurare. B Selectati un element din submeniu.

Desi urmatoarea explicatie este aferentd utilizarii telecomenzii ca un 7
3 . P > . .. o Imagine Retur

exemplu, puteti efectua aceleasi operatii de la panoul de control. Verificati \ Corectare geometricd  Corectie T-H/V

ghidul din acest meniu pentru butoanele disponibile si functiile acestora. . Semnal R e roeare o el
[Setiri Consum energie ECO
—_— Volurn ] 0“

n Afisati ecranul meniului Configurare. Extins Receptor dist. Fatd/Spate
Retea Sablon de test

; | Memorie
Imagine Q : Informatii Reset
A Mod culoare Dinamic
Semnal Strélucire 0 Reset
Contrast 0
Setdri Saturare culoare 0
Tentd 0
Spiit Default Extins Claritate Standard
Temp. Culoare 0 ([Esc] :Retur [#]:Select [@I:Enter [Menul:lesire )
Retea Avansat
Diafragmd automatd Oprit
Informatii Reset
Reset

[ [Esc] /[®]:Retur [$]:Select

[Menu]:lesire )

a Selectati un element din meniul superior.

[ TEsc] /[®I:Retur [$1:Select

[Menul:lesire )

[Setdril Retur

[Consum energie] Retur

Imagine
Corectare geometricd Corectie T-H/V lAngrenare temp.
Semnal Split Screen IECO
Blocare functionare  Blocare totald
[Setiri Consum energie ECO
Exti ;°|”mt dist FU"/S . < ([Escl :Retur [$1:Select [@I:Setare [Menul:Tesire |
xtins eceptor dist. atd/Spate
Buton utizator e
Retea Sablon de test
Memorie
Informatii Reset %
easat @ Daca ati selectat [Default]: optiunea Reset va fi afisatd in ghid si
== dacd apasati pe butonul [Default] al telecomenzii, setarile

modificate vor fi resetate la valorile implicite.

B Apasati pe butonul [Menu] pentru a finaliza efectuarea setarilor.



Lista cu functii

Elementele care pot fi setate diferd in functie de modelul utilizat si de sursa

Tabelul meniului configurare

si semnalul de imagine proiectate.

Nume meniu supe-
rior

Nume submeniu

Elemente sau valori setate

Nume meniu supe-
rior

Nume submeniu

Elemente sau valori setate

Meniul Imagine
@ p.110

Mod culoare

Dinamic, Prezentare, Teatru,
sRGB, DICOM SIM, Proiectie
multipld, Dinamic 3D, Prezentare
3D, Teatru 3D si Proiectie multipld
3D

Reducere zgomot

Oprit, NR1 si NR2

Filtru red.zgomot

Pornit §i Oprit

Interval video

Auto, Normal si Expandat

Semnal intrare

Auto, RGB si Componentd

Semnal video

Auto, NTSC, NTSC4.43, PAL,
M-PAL, N-PAL, PAL60 si SECAM

Aspect

Normal, Auto, 4:3, 16:9, Plin,
Zoom si Nativ

Scalare

Baleiaj in exces

Auto, Oprit, 4% si 8%

Procesare imagine

Fin, Rapid

Setare DisplayPort EQ

1,2

Stralucire -24-24
Contrast -24-24
Saturare culoare -32-32
Tenta -32-32
Claritate Dela -5 panala 5 i Avansat

Temp. Culoare

De la 3200K, 5000K la 10000K,
-4la6

Avansat

Gamma, RGB si RGBCMY

Diafragma automata

Oprit, Normal §i Viteza mare

Meniul Semnal
@ p.l1l1l

Config. automata

Pornit si Oprit

Rezolutie Auto, Lat, Normal si Manual
Urmarire -

Sincro. -

Pozitie -

Configurare 3D Imagini 3D

Progresiv Oprit, Video si Film/Auto

Interpolare cadru (nu-
mai in cazul unitatii
EB-G6970WU)

Oprit, Mic, Normal si Mare

Meniul Setari
@ p.113

Corectare geometrica

Corectie T-H/V, Quick Corner,
Suprafata curbatd, Corectare punct
si Colt perete

Split Screen

Blocare functionare

Blocare totald, Blocare partiald si
Oprit

Consum energie

Normal, Angrenare temp. si ECO

Volum

0-20

Receptor dist.

Fata/Spate, Fatd, Spate si Oprit

Buton utilizator

Buton utilizator 1, Buton utilizator
2 si Buton utilizator 3

Sablon de test

Memorie

Incarcati memorie, Salvati
memorie, $tergeti memorie,
Redenumire memorie
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Nume meniu supe-
rior

Nume submeniu

Elemente sau valori setate

Meniul Extins
@ p.114

Ecran

Pozitie meniu, Mesaje, Fundal
Ecran, Ecran pornire, A/V Mute,
Confirmare standby, Noté C. Filtru
Aer, Ecran, Aliniere panou si
Uniformitate culori

Logo utilizator

Proiectie

Fata, Fatéd/Plafon, Spate si
Spate/Plafon

Directie

De la 0 Grad pana la 180 Grad la
-15 Grad

Functionare

Pornire directa, Mod inactivare,
Timp mod inact., Mod altitudine
mare, BNC Terminatie Sync, Tip
telecomanda, Buton inv. directie,
Cautd sursa la pornire, Eliberare
A/V Mute, Bip, Tip lentild, Oprire
instantanee si Data & ord

Setdri A/V

Iesire A/V, lesire monitor si Setdri
audio

Mod standby

Comunicare act. si Comunicare

dez.

HDBaseT

Control si comunicatii, Extron
XTP

Proiectie multipla

Nivel de stralucire, Combinare
margini, Multi-ecran, ID Proiector

Setéri agenda

Limba

27 limbi

Meniul Informatii
@ p.124

Informatii proiector

Durata lampa, Sursa, Semnal
intrare, Rezolutie, Semnal video,
Ratd refresh, Info Sincro, Stare,
Numir de serie, Event ID si Calit.
semnal HDBaseT

Nume meniu supe-

Nume submeniu

Elemente sau valori setate

rior
Versiune Main, Main2 si Video
Meniul Reset Reset toate -
@ p.126 Resetati Duratd Lampa | -

Resetati memoria -

Meniul Retea

Nume meniu superior

Nume submeniu

Elemente sau valori
setate

Meniul Principal @
p-120

Nume proiector

Parola PJLink -
Paroli control web -
Meniul LAN prin cablu | Setari IP DHCP, Adresi IP, Masca
@ p.121 subretea, Adresa Gateway
Afisare adresd IP Pornit si Oprit
Meniul Posta @ p.122 Notificare posta Pornit si Oprit
Server SMTP -
Numdr port -
Setare adresa 1, Setare -
adresd 2, Setare adresd 3
Altele SNMP Pornit §i Oprit
Trap IP Adreséd 1, Trap IP | -
Adresa 2
AMX Device Discovery Pornit si Oprit
Crestron RoomView Pornit i Oprit
Control4 SDDP Pornit i Oprit
Bonjour Pornit si Oprit
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Nume meniu superior

Elemente sau valori
setate

Nume submeniu

Message Broadcasting Pornit si Oprit

Submeniu

Functie

Contrast

Puteti ajusta diferenta dintre zonele luminoase si cele intunecate
din imagini.

Meniul Imagine

Elementele care pot fi setate diferad in functie de sursa si semnalul de
imagine proiectate in prezent. Detaliile sunt salvate pentru fiecare tip de

semnal de imagine.

@ "Detectarea automata a semnalelor de intrare si modificarea imaginii
proiectate (Cautare sursd)" p.49

Imagine
Semnal
Setdri
Extins
Retea
Informatii

Reset

o
Mod culoare Dinamic
Strélucire 0
Contrast 0
Saturare culoare 0
Tentd 0
Claritate Standard
Temp. Culoare 0
Avansat

Diafragmd automatd Oprit
Reset

([Esc] /LI®I-Retur [21:Select

[Menul:lesire |

Saturare culoare

(Reglarea este posibila numai cdnd se introduc imagini prin
semnal video pe componente sau video compozit.)

Puteti regla nivelul de saturatie al culorilor din imagine.

Tenta

(Reglarea este posibila daca se primeste semnal video
component. Daci este introdus un semnal video compozit,
reglarea este posibild numai cAnd sunt introduse semnale
NTSC.)

Puteti regla tenta imaginii.

Claritate

Standard: Puteti regla claritatea imaginii. Pentru a efectua setari
mai detaliate, selectati Avansat.

Avansat: Pot fi definite urmatoarele patru elemente.

Imbunit linie subtire: Daca acest parametru este setat la o
valoare pozitivd, detalii precum parul sau modelele de pe stofe
vor fi accentuate.

Imbunit linie groasi: Daca acest parametru este setat la o
valoare pozitivé, conturul, fundalul si celelalte componente
principale ale obiectelor din imagine vor fi imbunatatite, pentru
a fi afisate cu claritate.

Imbunit linie vert: daci pentru acest parametru este definiti o
valoare pozitiva, liniile verticale din imagine vor fi imbunatitite.
Imbunit linie oriz: daca pentru acest parametru este definiti o
valoare pozitiva, liniile verticale din imagine vor fi imbunététite.

Temp. Culoare

Puteti ajusta tenta generala a imaginii. Cind Mod culoare are
valoarea SRGB sau DICOM SIM, ajustati in 11 pasi la 3200K,
5000K péana la 10000K. Daci pentru Mod culoare este selectata
orice altd optiune cu exceptia SRGB si DICOM SIM, valoarea
poate fi ajustatd in intervalul -4 - 6. Imaginea are o tenta albastra
cind se selecteaza o valoare ridicati si o tentd rosie cind se
selecteaza o valoare scizuta.

Submeniu Functie
Mod culoare Puteti alege calitatea imaginii care se potriveste cel mai bine
conditiilor dumneavoastra.
@ "Selectarea calititii de proiectie (Selectarea Mod culoare)"
p.71
Stralucire Regleaza luminozitatea imaginilor.
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Submeniu Functie
; N " Imagine
Avansat Puteti efectua ajustari prin alegerea urmatoarelor elemente. ' Config. automati Oprit
Gamma: Puteti ajusta modul de colorare selectand una dintre Semnal Rezolutie Auto
valorile de corectare gama sau referindu-va la imaginea o Urmadrire 0
. < Setari Sincro. 0
proiectatd sau un grafic gama. Pozitie
RGB: Puteti ajusta componentele individuale R (rosu), G (verde) Extins Semnal intrare

si B (albastru) ale decalajului si amplificarii. Aspect

. N T L Retea Scalare
RGBCMY: Puteti ajusta individual nuanta, saturatia si Procesare imagine
stralucirea fiecirei culori R (rosu), G (verde), B (albastru), C Informatii Reset

(cyan), M (magenta), Y (galben).

Diafragma auto- | (Acesta poate fi definit numai daca pentru Mod culoare este Reset

mata selectatd optiunea Dinamic, Teatru, Dinamic 3D sau Teatru
3D. Aceasta nu poate fi definitd dacd pentru Combinare margini
ati selectat optiunea Pornit.) _

} L ) ) ([ [Escl /[L®I:Retur [£]:-Select [Menu]:lesire |
Setati la Normal sau Viteza mare pentru a ajusta diafragma
pentru a obtine lumina optima pentru imaginile proiectate. - -
Selectati Viteza mare pentru a efectua corectii mai rapide ale Submeniu Functie
diagramei, astfel incét sd corespunda cu viteza scenei. Setarea este Config. auto- (Optiune disponibild numai cand se primeste un semnal RGB
stocatd pentru fiecare mod de culoare. mata analogic de la calculator.)

Reset Puteti reseta toate valorile de ajustare pentru meniul Imagine la Setati la Pornit pentru a ajusta automat Urmirire, Sincro. §i
setérile implicite. Consultati sectiunea urmatoare pentru a Pozitie la starea optima cdnd se modifica semnalul de intrare.
restabili toate elementele de meniu la setdrile implicite. Rezolutie (Optiune disponibila numai cand se primeste un semnal RGB
@ "Meniul Reset" p.126 analogic de la calculator.)

Setati la Auto pentru a identifica automat rezolutia semnalului
deintrare. Dacd imaginile nu se proiecteazi corect dacd optiunea
. selectatd este Auto, de exemplu, dacd anumite imagini lipsesc,
Meniul Semnal selectati Lat pentru ecrane late sau Normal pentru ecranele al
caror format de imagine este 4:3 sau 5:4, in functie de calculatorul
Elementele care pot fi setate difera in functie de sursa si semnalul de conectat.
imagine proiectate in prezent. Detaliile sunt salvate pentru fiecare tip de Selectarea optiunii Manual permite specificarea manuali a
semnal de imagine. rezolutiei. Utilizarea acestei functii este ideald caAnd calculatorul
conectat este fixat.
Urmarire (Optiune disponibild numai cand se primeste un semnal RGB
analogic de la calculator.)
Puteti ajusta imaginile provenite de la un calculator atunci cind
pe ecran apar dungi verticale.
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Submeniu

Functie

Interval video

Selectati intervalul video pentru semnalul de intrare primit de la
portul HDMI, dela portul DisplayPort, dela portul HDBaseT sau
de la portul SDI (numai pentru EB-G6970WU). Selectati
optiunea Expandat daci vd preocupa decalibrarea nivelelor de
negru sau neplacutele zone stralucitoare din imagine.

Submeniu Functie

Sincro. (Optiune disponibild numai cadnd se primeste un semnal RGB
analogic de la calculator.)

Puteti ajusta imaginile provenite de la un calculator atunci cdnd
in imagini apar scintilatii, neclaritati sau interferente.

Pozitie Puteti regla pozitia ecranului in sus, in jos, la stdnga sila dreapta
atunci cind lipseste o portiune din imagine, astfel incét si se
proiecteze intreaga imagine.

Configurare 3D La proiectarea imaginilor 3D pasive folosind doua proiectoare,
selectati pentru Imagini 3D optiunea Pornit.

Progresiv Semnalul de Intretesere” (i) se converteste in Progresiv» (p)-

(conversie IP)
Oprit: Ideal pentru imagini care contin multd miscare.
Video: Ideal pentru imagini video generale.

Film/Auto: aceastd setare este ideala pentru vizionarea filmelor,
a graficii computerizate §i a animatiilor.

Semnal intrare

Puteti selecta un semnal de intrare de la portul Computer sau de
la portul BNC.

Daci se seteaza la Auto, semnalul de intrare se seteazd automat in
functie de echipamentul conectat.

In cazul in care culorile nu sunt redate corect in modul Auto,
selectati semnalul adecvat in functie de echipamentul conectat.

Interpolare ca-
dru (numai pen-
tru
EB-G6970WU)

Puteti reda cu usurintd materiale video cu migcari rapide, prin
producerea cadrelor intermediare intre cadrele originale.

Semnal video

Puteti selecta un semnal de intrare de la portul Video sau de la
portul S-Video. Daci este setatd valoarea Auto, semnalele video
sunt recunoscute automat. Daci apar interferente in imagine sau
intervine o problema, de exemplu, nu se proiecteazi nicio
imagine cind este setat modul Auto, selectati semnalul adecvat
in functie de echipamentul conectat.

Reducere zgo-
mot

(Acesta nu poate fi definit dacd pentru Procesare imagine este
selectatd optiunea Rapid.)

Netezeste asperitatile din imaginile progresive. Sunt disponibile
doud moduri. Selectati parametrul preferat. Se recomanda ca
aceastd optiune sa se seteze la Oprit cAnd vizualizati surse de
imagini in care zgomotul este foarte redus, cum ar fi pentru
DVD-uri.

Aspect Puteti seta parametrul Format imagine» pentru imaginile
proiectate.
@ "Modificarea formatului imaginii proiectate” p.73
Scalare Dacié pentru proiectarea unei imagini utilizati mai multe

proiectoare, reglati intervalul de imagine afigat de fiecare
proiector.

@ "Scalarea imaginilor (scalare)" p.86

Filtru red.zgo-
mot

(Acesta nu poate fi definit dacd pentru Procesare imagine este
selectatd optiunea Rapid.)

Daci se primeste un semnal progresiv, puteti reduce zgomotul
care apare in liniile dintre zonele cu schimbéri dramatice ale
culorilor.

Baleiaj in exces

(Aceasta setare se poate regla numai daca semnalul receptionat
este un semnal video compozit.)

Modifica formatul imaginii de iesire (intervalul imaginii
proiectate). Puteti defini pentru intervalul de trunchiere una din
valorile 4% sau 8%. Daci ati selectat optiunea Auto, acesta va fi
ajustat automat in functie de semnalul de intrare.

Procesare imagi-
ne

Modificd setdrile pentru procesarea imaginilor.
Rapid: imaginile sunt afigate mai rapid.
Fin: imaginile sunt afisate la o calitate mai inalta.
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Submeniu

Functie

Setare Display-

Pentru modificarea nivelului semnalului de intrare al

Submeniu

Functie

Port EQ DisplayPort in functie de dispozitivele conectate la portul
DisplayPort. Dacé in imagine apar multe interferente sau dacé
apare o problem4, de exemplu nicio imagine nu este proiectats,
selectati 1 sau 2 si apoi confirmati selectia.

Reset Puteti reseta valorile modificate din meniul Semnal la valorile

implicite, cu exceptia valorilor definite pentru Semnal intrare,
Procesare imagine si Setare DisplayPort EQ.

Consultati sectiunea urmatoare pentru a restabili toate
elementele de meniu la setérile implicite.

@ "Meniul Reset" p.126

Meniul Setari

Imagine
Semnal
Setdri
Extins
Retea
Informatii

Reset

Corectare geometricd Corectie T-H/V
Split Screen

Blocare functionare Blocare totald
Consum energie ECO

Yolum 0

Receptor dist. Fatd/Spate

Buton utilizator
Sablon de test
Memorie

Reset

([Esc] /I®I:Retur [2]:-Select

[Menu]:legire |

Corectare geo-

Puteti corecta distorsiunile.

metrica @ "Corectarea distorsiunii din imaginea proiectatd" p.51
e Corectie T-H/V:
Ajustati Corectie T. vert si Corectie T. oriz pentru a
corecta distorsiunile trapezoidale verticale si orizontale.
e Quick Corner:
Selectati si corectati cele patru colturi ale imaginii
proiectate.
e Suprafata curbata:
Corecteazad distorsiunile care apar la proiectarea pe o
suprafata curbati.
e Corectare punct:
Imaginea proiectata este impdrtitd folosind o grila, iar
distorsiunile vor fi corectate prin mutarea punctului de
intersectie selectat dintr-o parte in alta sau de sus in jos.
e Colt perete:
Corecteazd distorsiunile care apar la proiectarea pe o
suprafata cu unghiuri drepte.
Split Screen Puteti diviza ecranul in doud ecrane.

@ "Proiectarea simultand a doud imagini (Split Screen)"
p-89

Blocare functio-
nare

Puteti folosi aceastd functie pentru a restrictiona
functionarea proiectorului de la panoul de comanda.

@ "Blocare functionare" p.103

Consum energie

Dacé selectati optiunea Normal, strilucirea limpii va fi
maxima.

Daca selectati optiunea Angrenare temp., iar temperatura
inconjurdtoare® devine prea mare, lampa se va intuneca
automat pentru a controla temperatura de functionare.
Daci selectati optiunea ECO, consumul in timpul proiectiei
va scadea, iar zgomotul produs de ventilator va fi redus.

Volum

Puteti regla volumul iesirii audio de la portul Audio Out.
Valorile de setare se salveazd pentru fiecare sursi.
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Submeniu Functie Meniul Extins

Receptor dist. Puteti limita receptia semnalului de operare de la
telecomanda.
Cand se seteazd la Oprit, nu puteti efectua nicio operatie de Imagine
pe telecomandi. Dacd doriti sd efectuati operatii de pe Ecran

S Semnal Logo utilizator

telecomandad, tineti apdsat butonul [Menu] de pe Proiectie Fatd
telecomandd timp de minimum 15 secunde pentru a Setiri Directie 0 Grad
reinitializa setarea la valoarea implicita. . Functionare

Buton utilizator | Selectati din meniul Configurare elementele pe care doriti si ,Extms— aé\é gf;;m?; Comunicare dez.
le asociati cu butoanele [Userl], [User2] si [User3] de pe Retea HDBaseT
telecomanda. Puteti asocia urmatoarele elemente. Proiectie multipla
Consum energie, Informatii, Progresiv, Corectare i L= f_et;! : ?,%Fnda Romana
geometrica, Proiectie multipld, Rezolutie, Memorie sau Reset nglseat = omana

Procesare imagine

Sablon de test | Puteti afisa un sablon de test pentru a ajusta proiectia fird a
conecta alte echipamente cand configurati proiectorul.

@ "Afisarea unui sablon de test" p.29 [ [Escl /[@I:Retur [$1:Select [Menu]:lesire |

Memorie Efectuati operatii §i definiti setdrile functiei memorie.
@ '"Functia de memorie" p.96

Reset Puteti reseta toate valorile modificate in cazul functiilor din
meniul Setari la setdrile implicite, cu exceptia valorii Buton
utilizator si Memorie.

Consultati sectiunea urmatoare pentru a restabili toate
elementele de meniu la setidrile implicite.

@™ "Meniul Reset" p.126

*  Temperatura de functionare este egala cu +40°C la o altitudine de 0 si 1.499 m

si +35°C la o altitudine de 1.500 si 3.048 m.
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Submeniu

Functie

Ecran

Puteti face setiri referitoare la afisajul proiectorului.
Pozitie meniu: Selectati pozitia pentru afigarea meniului pe
ecranul proiectat.

Mesaje: Dacd este setatd optiunea Oprit, elementele
urmatoare nu vor fi afigate.

Numele elementelor dacd optiunile definite pentru Surs,
Mod culoare sau Aspect au fost modificate, mesajele daci
nu este receptionat un semnal si mesajele de avertizare,
precum Avertism temp inalta.

Fundal Ecran™: puteti defini pentru fundalul ecranului una
din optiunile Negru, Albastru sau Logo daci nu este
disponibil niciun semnal de imagine.

Ecran pornire™: selectati optiunea Pornit pentru a afisa
Logo utilizator la inceperea proiectiei.

A/V Mute*: puteti defini ce ecran va fi afigat daca apésati pe
butonul [A/V Mute] de pe telecomandd selectind una din
optiunile Negru, Albastru sau Logo.

Confirmare standby: (aceastd functie nu este disponibild
dacd pentru Tip telecomanda este selectati optiunea
Simplu.) Cind este configurat ca Pornit (implicit), este
afigat un mesaj de confirmare care intreabd daca se doreste
sau nu oprirea alimentirii la apdsarea butonului [O].
Apasati pe butonul [O] din nou pentru a porni aparatul.
Notd C. Filtru Aer: puteti defini activarea sau dezactivarea
(Pornit/Oprit) mesajului de notificare pentru curétarea
filtrului de aer. Mesajul va fi afigat pe ecran daca aceastd
functie este setatd la Pornit si dacd s-a detectat infundarea
filtrului de aer.

Ecran: definiti formatul imaginii si pozitia ecranului
proiectat in functie de tipul de ecran utilizat.

@ "Configurarea ecranului’ p.27

Aliniere panou: pentru corectarea defectelor de aliniere a
culorilor (rosu si albastru) de pe ecran.

@ "Alinierea panoului’ p.158

Uniformitate culori: pentru reglarea echilibrului culorilor
pentru intreg ecranul.

Submeniu

Functie

@ "Uniformitatea culorilor" p.159

Logo utilizator*

Puteti modifica logoul de utilizator afisat ca imagine de
fundal la selectarea optiunii Fundal Ecran, A/V Mute etc.

@ "Salvarea unui logo utilizator" p.94

Proiectie Selectati una din urmétoarele metode de proiectie in functie
de modul de instalare a proiectorului.
Fata, Fata/Plafon, Spate si Spate/Plafon
Conform indicatiilor de mai jos, puteti modifica setarile
apdsand pe butonul [A/V Mute] pentru circa cinci secunde.
Fata <> Fata/Plafon
Spate «»Spate/Plafon

Directie Setati acest parametru in functie de starea de instalare a

proiectorului.
@ "Setari de instalare" p.26
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Submeniu

Functie

Submeniu

Functie

Functionare

Pornire directd: Setati la Pornit pentru a porni proiectorul
doar prin conectare la sursa de alimentare.

Cand cablul de alimentare este conectat, retineti ca
proiectorul porneste automat in cazul in care alimentarea cu
curent se reia in urma unei pene de curent.

Mod inactivare: cind este selectatd optiunea Pornit, aceastd
optiune opreste automat proiectia cind nu este receptionat
niciun semnal de imagine i nu este efectuata nicio operatie.
Timp mod inact.: daca pentru Mod inactivareati selectat
optiunea Pornit, puteti defini dupd cat timp proiectorul se
va opri in mod automat, selectind o valoare din intervalul
1-30 de minute.

Mod altitudine mare: selectati optiunea Pornit dacd utilizati
proiectorul la o altitudine mai mare de 1.500 m.

BNC Terminatie Sync: definiti terminarea semnalului de la
portul BNC. De obicei, aceasta trebuie setatd la Oprit.
Selectati optiunea Pornit dacd trebuie si transmiteti un
semnal analogic (75Q)) de terminare, de exemplu, pentru
comutatoare.

Tip telecomandia: Puteti selecta Normal sau Simplu in
functie de tipul telecomenzii.

Definiti pentru acest element optiunea Normal pentru a
utiliza telecomanda livratd cu acest proiector. Dacd este
selectatd optiunea Simplu, puteti utiliza §i alte telecomenzi
livrate cu proiectoare Epson pentru a opera acest proiector.
Acest aspect este important daca pentru operarea
proiectorului doriti sa utilizati o telecomanda cu care sunteti
deja familiarizat.

Totusi, nu puteti utiliza telecomanda livratd cu proiectorul,
daca aceasta setare are valoarea Simplu. Asigurati-vd ca
setarea este corectd, deoarece, in cazul in care proiectorul
este montat pe tavan sau intr-un alt loc greu accesibil,
revenire la setarea Normal poate fi dificila. De asemenea, nu
puteti utiliza functiile cu care acest proiector sau
telecomanda pe care o utilizati nu sunt previzute.

Buton inv. directie: selectati optiunea Pornit dacid
proiectorul este instalat pe tavan.

Cauta sursda la pornire: activati sau dezactivati (Pornit/
Oprit) detectarea automatd a semnalului imagine de intrare
la pornirea proiectorului.

Eliberare A/V Mute: (aceastd optiune nu poate fi definita
dacd pentru Protej.logo utilizator din Protejat de parola
este selectatd optiunea Pornit. @ p.101)

Daca este selectatd optiunea A/V Mute, puteti dezactiva A/V
mute apasand pe butonul [A/V Mute] (sau prin trimiterea
comenzii de dezactivare (Off) a functiei A/V Mute).

Daca ati selectat optiunea Oricare, optiunea A/V mute va fi
dezactivatd in momentul in care la proiector se efectueazi o
operatie.

@ "Ascunderea termporard a imaginii si a sunetului (A/V
Mute)" p.92

Bip: dacd este selectata optiunea Pornit, alarma de
confirmare va suna de doud ori pentru a anunta pornirea
sau oprirea alimentdrii sau terminarea operatiei de ricire.

Tip lentild: Selectati numarul de model pentru lentila pe
care o folositi.

Oprire instantanee: dacd este selectatd optiunea Activat,
proiectorul va intra in standby in aproximativ trei secunde
de la oprire. Dacd porniti alimentarea imediat dupa oprire,
comunicatiile de comandd pot fi intrerupte. Pentru stabilirea
comunicatiilor de comanda, setati aceastd optiune la
Dezactivat. Cand este selectatd optiunea Dezactivat,
proiectorul intrd in stare de standby in aproximativ 75 de
secunde dupd oprire.

Datd & ora: definiti setarile de timp ale proiectorului.

@ "Potrivirea ceasului proiectorului” p.35
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Submeniu

Functie

Setari A/V

Iesire A/V: (acest element poate fi definit numai daca
pentru Mod standby este selectatd optiunea Comunicare
act.). Selectati pentru acest parametru optiunea Intotdeauna
dacd proiectorul este in standby si dacd doriti sa redati
semnalul audio §i video pe un dispozitiv extern.

Iesire monitor: selectati pentru iesirea sursei imaginii un
monitor extern dacd proiectorul este in standby. Dacé este
selectatd optiunea Auto, semnalele analogice RGB primite
de la portul Computer sau de la portul BNC vor fi redate in
functie de sursa selectatd la inchiderea proiectorului.
Setari audio: efectuati urmatoarele setdri pentru semnalul
audio.

o Iesire audio: selectati semnalul audio care va fi redat la
proiectarea imaginilor primite de la portul Computer,
BNC, S-Video sau Video. Daca ati selectat optiunea Auto,
semnalul audio va fi redat de la portul audio de intrare
corespunzator fiecarui port de intrare al imaginilor.

@ "Conectarea echipamentului” p.39

e Ies. audio DisplayPort: selectati sursa semnalului audio la
proiectarea imaginilor de la DisplayPort. Dacéd selectati
DisplayPort, semnalul audio al imaginii va fi redat asa
cum este. Dacd selectati Audio 3, semnalul audio va fi
redat de la portul Audio3.

¢ Jesire audio HDMI: selectati sursa semnalului audio la
proiectarea imaginilor de la portul HDMI. Daca selectati
HDMI, semnalul audio al imaginii va fi redat asa cum
este. Dacd selectati Audio 3, semnalul audio va fi redat de
la portul Audio3.

Submeniu

Functie

Mod standby

Daca setati Comunicare act., puteti efectua urmatoarele

operatiuni chiar daca proiectorul este in modul standby.

e Monitorizarea si controlul proiectorului printr-o retea.

e Redarea semnalului audio si a imaginilor pe un dispozitiv
extern. (Numai dacid pentru Iesire A/V este selectatd
optiunea Intotdeauna.)

e Comunicatia de la portul HDBaseT este activatad. (Numai
dacéd pentru Control si comunicatii este selectatd optiunea
Pornit.)

HDBaseT

Control si comunicatii: (Acest articol nu poate fi setat cind
optiunea Extron XTP are valoarea Pornit.) Dacid este
selectatd optiunea Pornit, comunicatiile Ethernet,
comunicatiile seriale si controlul prin telecomanda cu fir
prin dispozitivul HDBaseT Transmitter conectat la portul
HDBaseT vor fi toate activate. (Daca este dezactivatd, portul
LAN al proiectorului, portul RS-232C si portul Remote vor
fi dezactivate.)

Extron XTP: selectati Pornit cind conectati transmitatorul
sau comutatorul Extron XTP la portul HDBaseT. Consultati
urmdtoarea pagind de internet Extron pentru mai multe
detalii despre sistemul XTP.

http://www.extron.com/

@ Cand Extron XTP are selectatd optiunea

Pornit, ventilatorul poate functiona in mo-
dul standby, dar acest lucru nu este anor-
mal.



http://www.extron.com/
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Submeniu

Functie

Proiectie mul-
tipla

Definirea setarilor pentru proiectarea de la mai multe
proiectoare.

@ '"Functia proiectie multipla" p.80

Nivel de stralucire: dacid stralucirea lampilor este diferita,
selectati pentru stralucirea ldmpii un nivel cuprins intre 1 §i
5. Acest element poate fi modificat numai daci pentru
Consum energie este selectatd optiunea Normal din meniul
Setari.

Combinare margini: Corecteazd o granitd dintre multiple
imagini pentru a crea un ecran perfect.

@ "Este folositd pentru ajustarea marginilor imaginilor
(combinare margini) " p.81

Multi-ecran: Puteti regla tenta si strdlucirea pentru fiecare
imagine proiectatd.

@ "Efectuarea ajustdrilor necesare pentru potrivirea
culorilor" p.86

ID Proiector: definiti codul de identificare ID selectind o
valoare de la 1 la 9. Optiunea Oprit indica faptul cd nu s-a
setat niciun ID.

@ "Setarile ID" p.34

Submeniu Functie
Reset Puteti reseta toate valorile modificate din meniul Extins la
setdrile implicite. Totusi, urmatoarele valori nu vor fi
resetate.

Tip ecran, Pozitie ecran, Proiectie, Directie, Mod
altitudine mare, Tip telecomanda, Buton inv. directie ,
Cauta sursd la pornire, Eliberare A/V Mute, Tip lentila,
Iesire A/V, lesire monitor, Mod standby, Control si
comunicatii, Extron XTP, Multi-ecran, ID Proiector si
Limba

Consultati sectiunea urmdtoare pentru a restabili toate
elementele de meniu la setirile implicite.

@ "Meniul Reset" p.126

Dacé pentru Protej.logo utilizator ati selectat Pornit in setirile definite pentru
Protejat de parold, nu puteti schimba setirile referitoare la logoul
utilizatorului. Puteti face modificiri numai dupa selectati pentru Protej.logo
utilizator optiunea Oprit.

@ "Administrarea utilizatorilor (Protejat de parold)" p.101

Setdri agenda

Puteti defini programul proiectorului astfel incit acesta si
efectueze 0 anumitd operatie la un anumit moment
prestabilit.

@ "Functia de programare” p.98

Limba

Puteti seta limba pentru mesaje §i meniuri.

Meniul Retea

Daci pentru Protectie retea ati selectat optiunea Pornit in Protejat de
parold, pe ecran va fi afisat un mesaj si parametrii retelei nu vor putea fi
modificati. Selectati pentru Protectie retea optiunea Oprit si apoi
configurati reteaua.

@ "Definirea setarilor functiei Protejat de parold" p.101
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Info retea -LAN prin cablu
Citre Config. Retea

Imagine
Semnal
Setdri
Extins
Retea
Informadtii

Reset

([ [Esc] /[I®I:Retur [£]:Select [Menu]:legire |

Submeniu Functie
Inforetea -LAN Afiseaza urmdtoarele informatii de stare pentru setarea retelei.
prin cablu e Nume proiector
e DHCP
e Adresa IP

e Mascd subretea
e Adresd Gateway
e Adresi MAC

Cétre Config. Re- | Urmitoarele meniuri sunt disponibile pentru setarea
tea elementelor de retea.

Principal, LAN prin cablu, Posta, Altele si Reset

Observatii privind utilizarea meniului Retea

Selectia din meniul superior si din submeniuri si modificarea elementelor
selectate sunt similare operatiilor din meniul Configurare.

Cand ati terminat, trebuie si accesati meniul Setare terminata si s selectati
una din optiunile Da, Nu sau Anulare. Cand selectati Da sau Nu, veti
reveni la meniul Configurare.

[Setare terminatdl

Salvati setdrile de retea?

Da & Nu

([ [Esc] :Retur [41:Select [@I1:Executie )

Da: salveaza setirile si iese din meniul Retea.
Nu: nu salveazi setdrile §i iese din meniul Retea.

Anulare: continua afisarea meniului Retea.

Utilizarea tastaturii virtuale

Meniul Retea contine elemente care necesita introducerea valorilor
alfanumerice in timpul configurdrii. In acest caz, este afisat urmdétorul

software pentru tastaturd. Utilizati butoanele [a ][ ¥ ][4 ][ D] pentru a

muta cursorul la tasta dorita §i apoi apasati pe butonul [J] pentru a
introduce caracterul selectat. Introduceti cifre mentinand apasat

butonul [Num] de pe telecomanda si apasind pe butoanele numerice. Dupa
ce introduceti valorile, apasati pe butonul Finish de pe tastatura pentru a
confirma. Apasati pe Cancel de pe tastaturd pentru a anula valorile
introduse.
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[Parold PJLink]

Backsp . Del

- -
Space . A11Del
Finish . Cancel

( [Esc] :Retur [«#)]:Select [@]:Setare )

e De fiecare data cind se selecteazd tasta CAPS si se apasd pe butonul
[&d], se seteazd si se modifica intre litere majuscule §i minuscule.

e De fiecare datd cand se selecteaza tasta SYM1/2 si se apasa pe butonul
[&d], se seteazd si se modifica tastele de simboluri pentru sectiunea
cuprinsa in cadru.

Pot fi introduse urmdtoarele tipuri de caractere.

Numere 0123456789

Litere ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

Simboluri #$% &' ()+-./<=>?@[¥] _{|}~

e Nu puteti utiliza semnul doud puncte (:) pentru elementele din
meniul Retea.

e Urmatoarele patru caractere nu pot fi introduse folosind tastatura
virtuald. Introduceti aceste caractere folosind un browser web.

« % .
>

@ "Modificarea setdrilor utilizind un browser web (Control web)"
p.166

Meniul Principal

Principal o
s Mume proiector
Parold PJLink

Parold control web

LANprin cablu
Postd
Altele
Reset

Terminata

([Esc] /I®I-Retur [¥]:-Select )

Submeniu Functie

Nume proiector | Afiseazd numele proiectorului folosit pentru identificarea

proiectorului cand acesta este conectat la o retea.

Pentru editare, puteti introduce maximum 16 caractere
alfanumerice a cite 1 bait. ("*+,/;<=>?[¥] " |nupotfi
utilizate.)

Parola PJLink Setati o parola pentru a o utiliza la accesarea proiectorului

utilizind software-ul compatibil PJLink.

Puteti introduce maximum 32 caractere alfanumerice a cte
1 bait. (Nu puteti utiliza simboluri.)

@ "Despre PJLink" p.171
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Submeniu Functie Meniul LAN prin cablu
Parola control Introduceti o parold pentru a o utiliza la efectuarea setarilor si la
web controlul proiectorului cu ajutorul functiei "Control web". Puteti Principal
introduce maximum 8 caractere alfanumerice a cte 1 bait. (* nu . Setdri IP

poate fi utilizat.) LANprin cablu & REGNEC(E UGBS Oprit

Web Control este o functiea calculatorului care permite operarea

. . . . Postd
proiectorului cu ajutorul unui browser web de pe un calculator ®
conectat la o retea. Altele
@ "Modificarea setérilor utilizind un browser web (Control
web)" p.166 Reset

Terminatd

([Esc] /I®I:Retur [2]:-Select )
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Submeniu

Functie

Setari IP

DHCEP: puteti opta pentru a utiliza sau nu (Pornit/Oprit)
DHCPY.

Daci selectati optiunea Pornit, nu veti mai putea defini nicio
adresa.

Adresi IP: puteti introduce Adresi IP? atribuiti proiectorului.
Puteti introduce un numdr de la 0 la 255 in fiecare camp al
adresei. Cu toate acestea, nu puteti utiliza urmétoarele adrese IP.
0.0.0.0, 127.x.x.x, de 1a 224.0.0.0 pand la 255.255.255.255 (unde x
este un numdr cuprins intre 0 si 255)

Masca subretea: puteti introduce Masca subretea” a
proiectorului.

Puteti introduce un numdr de la 0 la 255 in fiecare camp al
adresei. Cu toate acestea, nu puteti utiliza urmétoarele masti de
subretea.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Adresia Gateway: puteti introduce adresa IP folositd ca gateway
de proiector.

Puteti introduce un numar de la 0 la 255 in fiecare cAmp al
adresei. Cu toate acestea, nu puteti utiliza urmétoarele Adresa
Gateway».

0.0.0.0, 127.x.x.x, de 1a 224.0.0.0 pand la 255.255.255.255 (unde x
este un numdr cuprins intre 0 si 255)

Principal

LANprin cablu

Notificare postéd
Server SMTP
Numdr port

Posta Setare adresd 1
Setare adresd 2
Altele Setare adresd 3
Reset
Terminata
([Esc] /I®I:Retur [2]:-Select )
Submeniu Functie

Notificare posta

Setati la Pornit pentru a trimite un e-mail la adresele prestabilite
cand apare o problema sau un avertisment privind proiectorul.

Afisare adresa IP

Pentru a preveni afisarea adresei IP, selectati optiunea Oprit.

Meniul Posta

Céand se seteaza aceastd optiune, primiti o notificare prin e-mail dacd apare
vreo problemd sau vreun avertisment privind proiectorul.

@ "E-mail de notificare cu privire la o eroare de citire" p.167

Server SMTP

Puteti introduce Adresa p»” pentru serverul SMTP al
proiectorului.

Puteti introduce un numir de la 0 la 255 in fiecare camp al
adresei. Cu toate acestea, nu puteti utiliza urmatoarele adrese IP.
127 x.x.%, de 1a 224.0.0.0 la 255.255.255.255 (unde x este un
numdr cuprins intre 0 si 255)

Numar port

Puteti introduce numarul de port pentru serverul SMTP.
Valoarea implicité este 25. Puteti introduce numere cuprinse
intre 1 si 65.535.
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Submeniu

Functie

Setare adresa 1/
Setare adresa 2/
Setare adresa 3

Puteti introduce adresa de e-mail a destinatarului caruia doriti
sd-i trimiteti e-mailul de notificare. Puteti inregistra maxim trei
destinatii. Pentru adresa de e-mail, puteti introduce maximum
64 de caractere alfanumericea citeunoctet. (" (),;<>[¥]nupot
fi utilizate.)

Puteti introduce cel mult 32 de caractere in meniul Configurare.
Cand introduceti mai mult de 32 de caractere, utilizati browserul
Web pentru a introduce textul.

@ "Modificarea setérilor utilizind un browser web (Control
web)" p.166

Puteti selecta problemele sau avertismentele despre care s fiti
notificat prin e-mail. Daca proiectorul detecteaza aparitia
problemei sau a avertizdrii selectate, se trimite un e-mailla adresa
e-mail specificatd, prin care sunteti informati despre aparitia
problemei sau a avertizdrii respective. Puteti selecta mai multe
elemente din cele afisate.

Adresa pentru destinatia 1 este adresa expeditorului de notificare
prin posta.

Meniul Altele

Principal
SNMP Oprit

LANprin cablu Trap IP Adresd 1 0. 0. 0. 0O
Trap IP Adresd 2 0. 0. 0. 0

Pogtid AMX Device Discovery Oprit
Crestron RoomView Oprit

Altele Bonjour Oprit
Message Broadcasting Oprit

Reset

Terminata

([Esc] /I®I-Retur [¥]:-Select )

Submeniu Functie

SNMP

Setatila Pornit pentru a monitoriza proiectorul utilizind functia
SNMP™. Pentru a monitoriza proiectorul, trebuie sa instalati
programul de administrare SNMP in calculatorul dvs. Meniul
SNMP trebuie configurat de un administrator de retea. Valoarea
implicitd este Oprit.

Trap IP Adresa 1/
Trap IP Adresa 2

Puteti sd inregistrati cel mult doud adrese IP pentru destinatia de
notificare a inlantuirii SNMP.

Puteti introduce un numdr de la 0 la 255 in fiecare cAmp al
adresei.

Cu toate acestea, nu puteti utiliza urméatoarele adrese IP.

127 x.x.%, de la 224.0.0.0 la 255.255.255.255 (unde x este un
numar cuprins intre 0 si 255)

AMX Device Dis-
covery

Cénd doriti sd permiteti detectarea proiectorului prin AMX
Device Discovegy», setati optiunea la Pornit. Setati aceasti
optiune pe Oprit daci nu sunteti conectat la un mediu controlat
printr-un controler de la AMX sau AMX Device Discovery.
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Submeniu

Functie

Crestron Room-
View

Setati aceastd optiune la Pornit numai cAnd monitorizati sau

controlati proiectorul din retea utilizind Crestron RoomView®.

In caz contrar, setati aceasta optiune la Oprit.

@ "Despre Crestron RoomView®" p.171

Modificirile de setari ale proiectorului intrd in vigoare dupi
repornire.

Cand aceasta optiune este setata la Pornit, urmétoarele functii
nu sunt disponibile.

¢ Control Web

¢ Message Broadcasting (insertul EasyMP Monitor)

Control4 SDDP

Selectati Pornit daca doriti sd activati preluarea datelor
dispozitivului folosind Control4® Simple Device Discovery

Protocol (SDDP [».

Bonjour

Setati la Pornit cand va conectati la retea utilizand Bonjour.
Consultati site-ul Web Apple pentru informatii suplimentare
despre serviciul Bonjour.

http://www.apple.com/

Message Broad-
casting

Puteti comuta functia EPSON Message Broadcasting pentru
activare sau dezactivare.

Puteti descdrca Message Broadcasting si Ghidul de functionare
de pe urmdtoarea pagind Web.
http://www.epson.com

Principal
Resetare parametrii de retea.

LANprin cablu

Posta

Altele

Reset

Terminatd

([#]:Select [¢DI:Enter )

Submeniu Functie

Resetare para- Pentru a reseta toate setarile de retea, selectati Da.

metrii de retea. Dupid ce reinitializati toate setarile, apare meniul Principal.

Meniul Reset

Resetare parametrii de retea.

Meniul Informatii (numai afisare)

Va permite sd verificati starea semnalului de imagine proiectat si a
proiectorului. Elementele care se pot afisa difera in functie de sursa
proiectata.


http://www.apple.com/
http://www.epson.com

Lista cu functii

Imagine

Semnal
Setdri
Extins

Retea

Informatii )

Reset

Informatii proiector

Versiune

([Esc] /[L@I:-Retur [21:Select

[Menul:legire |

Submeniu Functie
Info Sincro Puteti afisa informatii despre semnalul de
imagine.
Aceste informatii s-ar putea sa fie necesare
in cazul in care aveti nevoie de asistentd
tehnica.
Stare Acest meniu contine informatiile despre

erorile survenite in proiector.

Aceste informatii s-ar putea sa fie necesare
in cazul in care aveti nevoie de asistentd
tehnica.

Numar de serie

Afiseazd numarul de serie al proiectorului.

Calit. semnal

Puteti afisa informatii despre semnalul de

Submeniu

Functie

Informat;ii
proiector

Durata lampa

Puteti afisa numérul total de ore de
functionare a lampii*.

Cénd se atinge momentul de inlocuire a
lampii, caracterele se afigeaza cu culoare
galbend.

HDBaseT imagine de la portul HDBaseT.

Versiune Main Afiseazd informatiile cu privire la versiunea
Main2 firmware a proiectorului.
Video

Sursa

Puteti afisa denumirea sursei
echipamentului conectat de la care se
efectueazd proiectia.

Semnal intrare

Puteti afisa continutul Semnal intrare setat
in meniul Semnal in functie de sursa.

Rezolutie

Puteti afisa rezolutia.

Semnal video

Puteti afisa setdrile functiei Semnal video
din meniul Semnal.

Rata refresh

Puteti afisa Rata refresh”.

*

Timpul de functionare cumulat este afisat ca "OH" pentru primele 10 ore de

functionare. Incepand de la 10 ore se afiseaza "10H", "I1H" etc.




Lista cu functii

Meniul Reset

Imagine
Reset toate

Semnal Resetati Duratd Lampd
Resetati memoria

Setdri

Extins

Retea

Informatii

[Reset

[ [Esc] /[®I:Retur [$]:Select [Menul:lesire |

Submeniu Functie
Reset toate Puteti reseta toate elementele din meniul Configurare la setarile

implicite.

Urmatoarele elemente nu vor fi resetate la valorile implicite:
Semnal intrare, Logo utilizator, toate elementele din meniurile
Retea, Durata lampd, Limba, Parola, Multi-ecran, Datd & ora,
Aliniere panou si Uniformitate culori.

Resetati Duratd | Goleste numirul total de ore de functionare a lampii. Resetati
Lampa cand inlocuiti lampa.

Resetati memo- | Numele si setdrile salvate in Salvati memorie vor fi resetate.

ria @ "Functia de memorie" p.96




Configurarea multipla

Dupd ce ati configurat elementele din meniul Configurare pentru un

proiector, o puteti utiliza pentru a efectua configurarea multipla a mai Conflgurare prin conectarea comPUterUIUI 2l

multor proiectoare (functia de configurare multipld). Functia de configurare proiectorului cu un cablu USB.
multipla este disponibild numai pentru proiectoare cu acelagi numar de

model. X
Urmatoarele sisteme de operare suporta functia de configurare
Folositi una din urmaétoarele metode. multipla.

e Configurare prin conectarea computerului si proiectorului cu un cablu * Windows Vista sau o versiune ulterioard

USB. e Mac OS X 10.5.3 sau o versiune ulterioard
e Configurarea folosind EasyMP Network Updater.
In acest manual este prezentat modul de utilizare al cablului USB.
Salvarea setarilor pe un computer

e Urmitorul cuprins nu este valabil pentru functia de configurare
multipld. Deconectati cablul de alimentare de la proiector si verificati daca
- Setarile de meniu Retea (cu exceptia meniului Postd §i a meniului s-au oprit toti indicatoare proiectorului.
Altele)
- Duratd lampd i Stare din meniul Informatii Conectati portul USB al calculatorului la portul Service al
e Efectuati configurarea multipld inainte de a configura imaginea proiectorului folosind un cablu USB.

proiectatd. Valorile configurate pentru imaginea proiectatd, cum ar fi
Corectare geometrica sunt valabile pentru functia de configurare
multipld. Dacd configurarea multipld se face dupa configurarea
imaginii proiectate, modificarile efectuate pot suferi schimbari.

e Prin folosirea functiei de configurare multipla, sigla inregistratd a
utilizatorului este setata si pentru celelalte proiectoare. Nu inregistrati
informatii confidentiale si alte informatii similare ca sigla de
utilizator.

/\ Atentie

Efectuarea configurarii multiple este responsabilitatea clientului. Daca
configurarea multipld esueazd din cauza unei caderi a curentului, a unei erori
de comunicare etc., clientul este responsabil pentru suportarea eventualelor
cheltuieli de reparare survenite.



Configurarea multipla

B In timp ce tineti apasat butonul [Esc] de pe telecomanda sau
panoul de control, conecta';i cablul de alimentare la proiector.

= D”“W
@ O S’/
@@ﬁ(% +

Céand toti indicatoare proiectorului se aprind, eliberati
butonul [Esc].

Sursa deali- Lamp Temp
mentare

Portocaliu -  Portocaliu -  Portocaliu -
aprins aprins aprins

Proiectorul este recunoscut de computer ca o unitate de memorie
portabila.

Deschideti unitatea portabila si salvati fisierul de configurare
multipla (PJCONFDATA.bin) pe calculator.

Daca trebuie sd schimbati numele fisierului de configurare
multipla, adaugati textul dupa PJCONFDATA. Dacd schimbati
sectiunea PJCONFDATA din numele fisierului, proiectorul
poate sd nu recunoascd corect fisierul.

Efectuati operatiunea ,indepartare dispozitiv USB” pe computer si
apoi deconectati cablul USB.

Daci folositi OS X, efectuati ,,Indepirtare EPSON_PJ”.

Proiectorul intrd in starea de standby.



Configurarea multipla

Céand indicatoare proiectorului se aprind ca mai jos, eliberati

Transferarea setarilor salvate catre alte proiectoare
butonul [Menu].

Deconectati cablul de alimentare de la proiector si verificati daca
s-au oprit toti indicatoare proiectorului.

Conectati portul USB al calculatorului la portul Service al
proiectorului folosind un cablu USB.

Sursi deali- Lamp Temp
mentare

Portocaliu -  Portocaliu -  Portocaliu -
aprins aprins aprins

Proiectorul este recunoscut de computer ca o unitate de memorie

B in timp ce tineti apasat butonul [Menu] de pe telecomanda sau portabila.

panoul de control, conectati cablul de alimentare la proiector.

= %ﬁw
- @
> ® s
0+
- %



Configurarea multipla

ﬂ Copiati fisierul in care ati salvat setarile de configurare multipld Daci fi v
(PJCONFDATA.bin) in directorul principal de pe unitatea de aca configurareéa esueaza

memorie portabila. Indicatorii va vor notifica daca apare vreo eroare. Verificati starea

indicatoare.
Nu copiati niciun alt fisier sau director, cu exceptia figierului de : »
configurare multipld pe unitatea portabila. Starea Indicatorii Rezolvare
| Fisierul de configurare multipld poate fi corupt sau
. = O cablul USB nu este conectat corect. Deconectati
B Efectuati operatiunea ,Indepartare dispozitiv USB” pe computer si . cablul USB, deconectati si apoi conectati cablul de
apoi deconectati cablul USB. =08 alimentare al proiectorului si apoi incercati din
nou.
: ) =3
@ Dacé folositi OS X, efectuati ,Indepartare EPSON_PJ”.
' — [

Lamp: portocaliu - lumineaza
intermitent rapid
Temp: Portocaliu - lumineaza
intermitent rapid

A Aten;ie Scrierea setdrilor poate sa fi eguat sau poate sa fi

Cand toti indicatoare incep si lumineze intermitent, setérile sunt in
curs de scriere.

| < . . o
) . . N L =0 apdrut o eroare firmware a proiectorului. Opriti
Nu deconectati cablul de alimentare de la proiector in timpul scrierii atilizarea proiectorului, scoateti fisa de alimentare
setarilor. Dacéd se deconecteazd cablul de alimentare, proiectorul poate sa = B din priza clectrica i co;ltactati,distribuitorul o
n m d corect. . Sy S e e T
U porneasca corect = § sau cea mai apropiatd adresd furnizata in Lista
persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.
A . . < . R @ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul
Céand scrierea se finalizeazi normal, proiectorul intrd in starea de ([

E
standby. pson

Alimentare: portocaliu -
lumineaza intermitent rapid
Lamp: portocaliu - lumineaza
intermitent rapid

Temp: Portocaliu - lumineaza
intermitent rapid




TOP

Depanarea

In acest capitol este prezentat modul in care puteti identifica problemele si ce si faceti in cazul in care aveti o problema.



Utilizarea functiei ajutor

Dacd apare vreo problemai la proiector, se afiseaza ecranul de ajutor, pentru B Confirmati selectia.
a véd acorda asistentd, apasand pe butonul [Help]. Puteti rezolva problemele
raspunzind la intrebéri.

Telecomanda

Apasati pe butonul [Help].

Se afiseazd ecranul Ajutor.

Telecomanda

-m -Default

)

(2 JsJLse ) Intrebarile si solutiile sunt afisate ca in ecranul de mai jos.
(e )l Apisati butonul [Help] pentru a iesi din meniul de Ajutor.
o) Co ) (Chum)
ID Help
on (ot
2 Este zoom-ul setat la minim?
-Folositi inelul de zoom pentru a schimba dimensiunea
imaginii.
a Selectati o optiune din meniu. 2/ Este proiectorul prea aproape de ecran?
’ ’ -Mutati proiectorul departe de ecran.

[Help]

[ [Esc] :Retur [Help] :legire |

Imaginea este micd. &
Imaginea este distorsionatd.

Tonalitatea cromaticd este neobignuita. @ Daca functia Ajutor nu oferd o solutie pentru problema dvs.,
Nu existd sunet sau este prea redus ca volum. consultati sectiunea urmitoare.

@™ "Rezolvarea problemelor” p.133

([#1:Select [®I:Enter [Help] :lesire |

Telecomanda




Rezolvarea problemelor

Dacéa aveti probleme cu proiectorul, verificati in primul rind indicatoarele proiectorului si consultati paragraful "Citirea indicatoarelor" de mai jos.
Consultati sectiunea urmatoare daca indicatoarele nu afiseazd in mod clar problema.

@ "Cand indicatoarele nu va pot ajuta" p.138

Citirea indicatoarelor

Proiectorul este echipat cu urmadtoarele patru indicatoare care indica starea de functionare a proiectorului.

@ Indicatorul Alimentare Indica starea de functionare a proiectorului.
= Starea de standby
In aceste conditii, puteti incepe proiectia apasind pe butonul [@] de pe telecomandi sau pe butonul [O] de
pe panoul de control.
= Are loc pregitirea monitorizarii retelei sau operatia de réacire

Butoanele sunt dezactivate in timp ce indicatorul lumineazd intermitent.



Rezolvarea problemelor

', Incalzire
Incalzirea dureaza circa 30 de secunde. Dupi ce etapa de incilzire s-a incheiat, indicatorul nu va mai lumina
intermitent.

Butonul [(D] este dezactivat in timpul incalzirii.

= Proiectie
@ Indicator lampa Indica starea lampii de proiectie.
@ Indicator temp Indicd starea temperaturii interne.
@ Indicator filtru Indicd starea filtrului de aer.

Consultati urmdtorul tabel pentru a vedea ce reprezinta fiecare indicator §i cum puteti remedia problema pe care acestea o indicd.
Daci toate indicatoarele sunt dezactivate, verificati dacd este conectat corect cablul de alimentare si dacd aparatul este alimentat corect.

Uneori, cdnd cablul de alimentare este deconectat, indicatorul [(] rdméne aprins pentru o scurtd perioadi de timp, dar acesta nu este un defect.

= : Aprins -m- Intermitent = : Stins = : Diferd in functie de starea proiectorului

Stare Cauza Rezolvare sau stare
= ( Eroare interna Opriti utilizarea proiectorului, scoateti fisa de alimentare din priza electrica si contactati distribuitorul local sau cea mai apropiaté adresa
© A furnizata in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.
=\ @ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson
— [
= Eroare ventilator Opriti utilizarea proiectorului, scoateti fisa de alimentare din priza electrica si contactati distribuitorul local sau cea mai apropiaté adresa
= % Eroare de senzor furnizata in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.
el @ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson
— [




Rezolvarea problemelor

Stare Cauza Rezolvare sau stare
= ( Eroare temp inaltd Lampa se opreste automat §i proiectia se intrerupe. Asteptati circa cinci minute. Dupa cinci minute, proiectorul va trece in modul veghe; apoi
- % (Supraincilzirea) verificati urmatoarele doua puncte.
- o Verificati dacé filtrul §i gura de evacuare a aerului sunt curate si daca proiectorul nu este rezemat de zid.
Com o Daci filtrul de aer este imbécsit, acesta trebuie curatat sau inlocuit.
@ "Curatarea filtrului de aer" p.150
@ "Inlocuirea filtrului de aer" p.156
Daci eroarea persistd dupd verificarea punctelor de mai sus, opriti utilizarea proiectorului, scoateti fisa de alimentare din priza electrica si
contactati distribuitorul local sau cea mai apropiaté adresé furnizatd in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.
@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson
Cand utilizati aparatul la altitudini de peste 1.500 m, setati Mod altitudine mare la Pornit.
@ "Meniul Extins" p.114
= () Eroare lampa Verificati urmétoarele doud aspecte.
- Esec lampa o Scoateti lampa si verificati dacd este spartd.
= 3 @ "Inlocuirea ldmpii" p.153
o Curdtati filtrul de aer.
— [

@ "Curatarea filtrului de aer" p.150

Daca lampa nu este sparta: Reintroduceti lampa si porniti proiectorul.
Daci eroarea persista: Inlocuiti lampa cu una noua si porniti proiectorul.

Daca eroarea persista: opriti utilizarea proiectorului, scoateti fisa de alimentare din priza electrica si contactati distribuitorul local sau cea mai
apropiatd adresd furnizata in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Daci lampa este cripata: contactati distribuitorul local sau cea mai apropiaté adresé furnizaté in Lista persoanelor de contact pentru
proiectorul Epson. (Este interzis sd proiectati imagini pana la inlocuirea ldmpii.)
@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Cand utilizati aparatul la altitudini de peste 1.500 m, setati Mod altitudine mare la Pornit.
@ "Meniul Extins" p.114

Eroare iris automat
Eroare alim (balast)

Opriti utilizarea proiectorului, scoateti fisa de alimentare din priza electrica si contactati distribuitorul local sau cea mai apropiaté adresa
furnizata in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson




Rezolvarea problemelor

Cauza

Rezolvare sau stare

Eroare filtru de aer

Verificati urmétoarele doud aspecte.
o Verificati dacé filtrul §i gura de evacuare a aerului sunt curate si daca proiectorul nu este rezemat de zid.
o Daci filtrul de aer este imbécsit, acesta trebuie curatat sau inlocuit.

@ "Curatarea filtrului de aer" p.150
@ "Inlocuirea filtrului de aer" p.156

Daci eroarea persistd dupd verificarea punctelor de mai sus, opriti utilizarea proiectorului, scoateti fisa de alimentare din priza electrici gi
contactati distribuitorul local sau cea mai apropiaté adresé furnizatd in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

L |

c

§ =

Avertism temp inalta

(Acest lucru nu este anormal. Totusi, daci temperatura creste din nou prea mult, proiectia se opreste automat.)
e Verificati daca filtrul si gura de evacuare a aerului sunt curate si daca proiectorul nu este rezemat de zid.
o Daci filtrul de aer este imbacsit, acesta trebuie curatat sau inlocuit.

@ "Curatarea filtrului de aer" p.150
@ "Inlocuirea filtrului de aer" p.156

000 8

€

Inlocuiti lampa

Inlocuiti lampa cu una nou.
@ "Inlocuirea limpii" p.153

Daci veti continua s folositi lampa si dupi ce perioada de inlocuire a fost depasita, creste posibilitatea ca aceasta sa explodeze. Inlocuiti lampa
cu una noud imediat ce acest lucru este posibil.

0008

G| B = %

B =

Curent slab de aer

Verificati urmétoarele doua aspecte.
o Verificati dacé filtrul §i gura de evacuare a aerului sunt curate si daca proiectorul nu este rezemat de zid.
e Daci filtrul de aer este imbécsit, acesta trebuie curatat sau inlocuit.

@ "Curatarea filtrului de aer" p.150
@ "Inlocuirea filtrului de aer" p.156

Daci eroarea persistd dupd verificarea punctelor de mai sus, opriti utilizarea proiectorului, scoateti fisa de alimentare din priza electrici gi
contactati distribuitorul local sau cea mai apropiata adresd furnizata in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

10018

(€

E =

Nota C. Filtru Aer

Este afisat mesajul "Trebuie curatat filtru aer. Curatati sau inlocuiti filtrul de aer." Curatati filtrul de aer.
@ "Curitarea filtrului de aer" p.150

Indicatorii sau mesajele referitoare la Nota C. Filtru Aer vor fi afisate numai daci pentru Nota C. Filtru Aer este selectatd optiunea Pornit din
meniul de configurare.

@ Extins - Ecran - Nota C. Filtru Aer p.114




Rezolvarea problemelor

e Dacd proiectorul nu functioneazi corect, chiar daca indicatoarele par a fi normale, consultati sectiunea urmadtoare.
@ "Cand indicatoarele nu vd pot ajuta” p.138

e Daci indicatoarele sunt intr-o stare care nu este afigatd in acest tabel, opriti utilizarea proiectorului, scoateti fisa de alimentare din priza electricd si contactati
distribuitorul local sau cea mai apropiati adresda furnizatd in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson




Rezolvarea problemelor

and indi 3 : Alte probl
Cand indicatoarele nu va pot ajuta e probleme

¢ Sunetul nu se aude sau este slab @ p.145
Daca se produce una din urmatoarele probleme si indicatoarele nu vi oferd
.. PI¢ . . P o 3 ¢ Telecomanda nu functioneaza @ p.146
nicio solutie, consultati paginile dedicate fiecarei probleme. ’
. . ¢ Pe monitorul extern nu se afiseaza nimic @ p.147
Probleme cu imaginile
e Doresc sd schimb limba pentru mesaje si meniuri @ p.147

¢ Imaginile nu apar @ p.139
Proiectia nu incepe, zona de proiectie este complet neagra sau
zona de proiectie este complet albastra.

e In cazul aparitiei unei probleme la proiector, sistemul nu trimite o | @ p.147
notificare prin e-mail in acest sens

. . e Este afisat mesajul "Bateria de alimentare a ceasului este @ p.148
¢ Imaginile animate nu sunt afisate @ p.139 < oo
. . SR < descarcata.
Fisierele video redate pe un calculator afiseazd o imagine neagra
sau nicio imagine nu este proiectatd sau fisierele video nu sunt ¢ Imposibil de modificat setarile utilizind un browser Web @ p.148

redate pe calculator.

e Proiectia se opreste automat @ p.140
e Se afigseaza mesajul "Nu e acceptat” @ p.140
e Se afigseaza mesajul "Fara semnal" @ p.140
¢ Imaginile sunt neclare, nefocalizare sau distorsionate @ p.141
e In imagini apar interferente sau distorsiuni @ p.141

¢ Imaginea este trunchiata (mare) sau mica, formatul de imagine nu | @ p.142
este potrivit sau imaginea a fost inversata
Se afiseazd numai o portiune din imagine, raportul dintre
indltimea si ldtimea imaginii nu este corect sau imaginea poate
aparea inversatd de sus in jos sau de la stinga la dreapta.

e Culorile din imagine nu sunt corecte @ p.143
Intreaga imagine are o tentd rosiatica sau verzuie, imaginile sunt
alb-negru sau culorile sunt mate.

¢ Imaginile sunt inchise @ p.143

Probleme la pornirea proiectiei

¢ Proiectorul nu porneste @ p.144 ‘
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Probleme cu imaginile

Imaginile nu apar

Verificare

Rezolvare

de pe panoul de control?

Ati apasat pe butonul [@] de pe telecomandi sau pe butonul [(]

Apasati pe butonul [@] de pe telecomanda sau pe butonul [(D] de pe panoul de control pentru a porni proiectorul.

Indicatoarele sunt dezactivate?

Cablul de alimentare nu este conectat corect sau aparatul nu este alimentat.
Conectati corect cablul de alimentare al proiectorului.
Verificati dacd priza si sursa de curent functioneazi corect.

Este A/V Mute activ?

Apdsati pe butonul [A/V Mute] pentru a dezactiva A/V Mute.
@ "Ascunderea termporara a imaginii §i a sunetului (A/V Mute)" p.92

Sunt setérile meniului Configurare corecte?

Resetati toti parametrii folosind functia Reset toate.
@ Reset - Reset toate p.126

Imaginea de proiectat este complet neagra?
(Numai atunci ciAnd se proiecteaza imagini din calculator)

Unele imagini, precum economizoarele de ecran, pot fi complet negre.

Formatul semnalului de imagine este setat corect?
(Numai atunci cand se proiecteaza imagini de la o sursa video)

Modificati setarea in functie de semnalul pentru echipamentul conectat.
@ Semnal - Semnal video p.111

Imaginile animate nu sunt afisate

Verificare

Rezolvare

Semnalul de imagine de la calculator este afisat pe un LCD si pe
monitor?

(Numai la proiectarea unor imagini de pe un laptop sau de pe un
calculator cu un ecran LCD incorporat)

Schimbati semnalul imaginii de pe calculator pentru a fi transmis numai extern. Verificati documentatia calculatorului
sau contactati producatorul calculatorului.

Este protejat prin drepturi de autor continutul unei imagini in
migcare pe care incercati sa o proiectati?

Este posibil ca proiectorul si nu poata proiecta imagini in miscare protejate prin drepturi de autor, care sunt redate pe un
computer. Pentru mai multe detalii, consultati chidul utilizatorului furnizat impreund cu playerul.




Rezolvarea problemelor

Proiectia se opreste automat

Verificare

Rezolvare

Este Mod inactivare setat la Pornit?

Apasati pebutonul [ @ ] de pe telecomandi sau pe butonul [(D] de pe panoul de control pentru a porni proiectorul. Daci
nu doriti sa utilizati Mod inactivare, modificati setarea la Oprit.
@ Extins - Functionare - Mod inactivare p.114

Este afisat mesajul "Nu e acceptat."

Verificare

Rezolvare

Formatul semnalului de imagine este setat corect?
(Numai atunci cand se proiecteaza imagini de la o sursa video)

Modificati setarea in functie de semnalul pentru echipamentul conectat.
@ Semnal - Semnal video p.111

Rezolutia i frecventa de reimprospatare a semnalului de imagine
corespund modului?

(Numai atunci cand se proiecteazd imagini din calculator)

Consultati documentatia calculatorului pentru a afla cum sa modificati rezolutia i frecventa de reimprospétare a
semnalului de imagine provenit de la un calculator.

@ "Monitoare" p.189

Este afisat mesajul "Fara semnal."

Verificare

Rezolvare

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati daca toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine conectate.
Verificati sd nu fie deconectat niciun cablu si sd nu existe contacte defectuoase in cabluri.

Este selectat portul corect?

Schimbati imaginea apasand pe butonul [Search].
@ "Detectarea automatd a semnalelor de intrare si modificarea imaginii proiectate (Cautare sursi)" p.49

Ati pornit calculatorul sau aparatul video sursa?

Deschideti echipamentele.

Semnalul de imagine este transmis catre proiector?

(Numai la proiectarea unor imagini de pe un laptop sau de pe un
calculator cu un ecran LCD incorporat)

Daca semnalul de imagine este transmis numai citre monitorul LCD al calculatorului sau catre monitorul auxiliar,
trebuie sd modificati transmiterea semnalului de iegire atat citre o destinatie externd, cét si citre monitor. La anumite
modele de calculatoare, dacd semnalul de imagine este transmis la un dispozitiv extern, acesta nu mai apare si pe
monitorul LCD sau pe monitorul suplimentar.

Daca se realizeazd conexiunea in timp ce proiectorul si calculatorul sunt deja in functiune, este posibil ca tasta Fn (tasta
functionald) care transferd semnalul de imagine de la calculator catre o destinatie externd sa nu functioneze. Opriti
calculatorul si proiectorul si apoi reporniti-le.

@ Documentatia calculatorului




Rezolvarea problemelor

Imaginile sunt neclare, nefocalizare sau distorsionate

Verificare

Rezolvare

Focalizarea este reglata corect?

Rotiti inelul de focalizare pentru a ajusta focalizarea.
@ "Corectarea focalizérii" p.32

Proiectorul este agezat la distanta corectd?

Proiecteaza in afara limitelor recomandate pentru distanta de proiectie?
Definiti distanta in functie de limitele recomandate.
@ "Dimensiune ecran si distanta de proiectie” p.178

S-a format condens pe lentile?

Daca proiectorul este mutat brusc de la rece la cald sau daca brusc se produce o modificare de temperatura, pe suprafata
lentilelor se poate produce condens si din aceasta cauza imaginile vor fi neclare. Montati proiectorul in incépere cu circa
o ord inainte de a fi utilizat. Dac pe lentile se formeazi condens, opriti proiectorul si asteptati ca fenomenul sd dispara.

Utilizati o lentila de zoom scurta optionala (ELPLU01)?

Selectati pentru Tip lentila optiunea ELPLUO1 din meniul de configurare.

@ Extins - Functionare - Tip lentila p.114

Consultati instructiunile de mai jos pentru informatii suplimentare despre metodele de corectare a focalizarii.
@ "Daci utilizati o lentila de zoom scurtd ELPLUQ1" p.32

in imagini apar interferente sau distorsiuni

Verificare

Rezolvare

Formatul semnalului de imagine este setat corect?
(Numai atunci cand se proiecteaza imagini de la o sursa video)

Modificati setarea in functie de semnalul pentru echipamentul conectat.
@ Semnal - Semnal video p.111

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati daca toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine conectate.
@ "Conectarea echipamentului" p.39

Folositi un cablu prelungitor?

Daca folositi un prelungitor, interferentele electrice pot influenta semnalul. Utilizati cablurile livrate impreund cu
proiectorul pentru a verifica dacd problemele sunt produse de cablurile pe care le folositi.

Este selectata rezolutia corecta?
(Numai atunci cand se proiecteazd imagini din calculator)

Setati calculatorul astfel incit semnalele de iesire sa fie compatibile cu proiectorul.
@ "Monitoare" p.189
@ Documentatia calculatorului

Sunt setarile Sincro.”” si Urmirire” ajustate corect?

(Numai atunci cand se proiecteaza imagini din calculator)

Apdsati pe butonul [Auto] de pe telecomanda sau pe butonul [ ¢J] de pe panoul de control pentru ca reglarea sa se
efectueze automat. Dacd imaginile nu se ajusteaza corect nici dupd executarea ajustarii automate, puteti efectua ajustari
din meniul Configurare.

@ Semnal - Urmarire, Sincro. p.111




Rezolvarea problemelor

Verificare

Rezolvare

(Numai la proiectia pe un ecran divizat)

Este functia Rezolutie setata la orice altd optiune decit Auto?

Este posibil ca imaginea sa fie restrdnsa daca valoarea optiunii Rezolutie din meniul Configurare nu coincide cu
rezolutia imaginii proiectate.

Daca imaginea este restransa, setati optiunea Rezolutie la Auto.

@ Semnal - Rezolutie p.111

Imaginea este trunchiata (mare) sau mica, formatul nu este potrivit sau imaginea a fost inversata

Verificare

Rezolvare

Ati definit corect setarile pentru Ecran?

Definiti setarile corecte pentru Ecran in functie de ecranul folosit.
@ "Configurarea ecranului’ p.27

Aspectul este reglat corect?

Apisati pe butonul [Aspect] de pe telecomanda pentru a selecta un aspect potrivit pentru sursa de intrare.
@ "Modificarea formatului imaginii proiectate" p.73

Se proiecteazd o imagine de calculator tip ecran lat?
(Numai atunci cand se proiecteazd imagini din calculator)

Modificati setarea in functie de semnalul pentru echipamentul conectat.
@ Semnal - Rezolutie p.111

Imaginea este inca marita folosind functia E-Zoom?

Apasati butonul [Esc] de pe telecomanda pentru a anula E-Zoom.
@ "Marirea unei portiuni din imagine (E-Zoom)" p.93

Parametrul Scalare este setat la Pornit?

Setarea Scalare la Oprit pe meniul de configurare.
@ Semnal - Scalare p.111

Este pozitia imaginii ajustatd corect?

(Numai cand se proiecteazd intrarea semnalelor RGB analogice de la portul Computer)
Apasati pe butonul [Auto] de pe telecomanda sau pe butonul [ «J] de pe panoul de control pentru a regla pozitia.

Puteti regla si pozitia din meniul Configurare.
@ Semnal - Pozitie p.111

Calculatorul este setat pentru afisarea pe doud monitoare?
(Numaij atunci cAnd se proiecteazd imagini din calculator)

Daca se activeaza afisajul dual in fereastra Proprietiti afisare din Panou de control de pe calculator, se proiecteaza
numai aproximativjumdtate din imaginea de pe ecranul calculatorului. pentru a afisa toatd imaginea, dezactivati afisarea
duala.

@ Documentatia driverului video al calculatorului

Este selectatd rezolutia corectd?
(Numai atunci cand se proiecteazd imagini din calculator)

Setati calculatorul astfel incat semnalele de iesire sa fie compatibile cu proiectorul.
@ "Monitoare" p.189
@ Documentatia calculatorului




Rezolvarea problemelor

Verificare

Rezolvare

Directia imaginii este definita corect?

Definiti corect setarile pentru Proiectie din meniul de configurare.
@ "Setari de instalare" p.26

Culorile din imagine nu sunt corecte

Verificare

Rezolvare

Setérile pentru parametrii semnalului de intrare corespund
semnalelor aparatului conectat?

Modificati urmatoarea setare in functie de semnalul pentru echipamentul conectat.
e Dacd imaginea este primita de la un dispozitiv conectat la portul Computer sau la portul BNC
@ Semnal - Semnal intrare p.111

e Dacd imaginea este primita de la un dispozitiv conectat la portul Video sau la portul S-Video
@ Semnal - Semnal video p.111

Stralucirea imaginii a fost reglatd corect?

Ajustati setarea Stralucire din meniul Configurare.
@ Imagine - Stralucire p.110

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati daca toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine conectate.
Verificati si nu fie deconectat niciun cablu §i sa nu existe contacte defectuoase in cabluri.
@ "Conectarea echipamentului” p.39

Parametrul Contrast” este reglat corect?

Ajustati setarea Contrast din menijul Configurare.
@ Imagine - Contrast p.110

Este ajustarea culorilor setata corect?

Ajustati setarea Gamma, RGB sau RGBCMY din meniul Configurare.
@ Imagine - Avansat p.110
@ "Ajustarea imaginii” p.76

Saturatia culorii si tenta sunt reglate corect?
(Numai atunci cand se proiecteaza imagini de la o sursa video)

Ajustati setarile Saturare culoare §i Tentd din meniul Configurare.
@ Imagine - Saturare culoare, Tenta p.110

Imaginile sunt inchise

Verificare

Rezolvare

Stréalucirea imaginii este reglata corect?

Verificati setarile definite pentru Strélucire si Consum energie din meniul Configurare.
@ Imagine - Stralucire p.110
@ Setari - Consum energie p.113




Rezolvarea problemelor

Verificare

Rezolvare

Parametrul Contrast” este reglat corect?

Ajustati setarea Contrast din menijul Configurare.
@ Imagine - Contrast p.110

Trebuie inlocuitd lampa?

Termenul de inlocuire a lampii se apropie, imaginile sunt mai inchise si calitatea culorilor scade. Cand acest lucru se
intampla, inlocuiti lampa cu una noua.

@ "Inlocuirea limpii" p.153

Utilizati un singur proiector?

Verificati daca pentru urmatoarele elemente este selectata optiunea intunecat.
@ Extins - Proiectie multipla - Nivel de stralucire p.114
@ Extins - Proiectie multipla - Multi-ecran p.114

Probleme la pornirea proiectiei

Proiectorul nu porneste

Verificare

Rezolvare

Ati apasat pe butonul [@] de pe telecomandi sau pe butonul [D]
de pe panoul de control?

Apasati pe butonul [@] de pe telecomanda sau pe butonul [(D] de pe panoul de control pentru a porni proiectorul.

Indicatoarele sunt dezactivate?

Cablul de alimentare nu este conectat corect sau aparatul nu este alimentat.
Deconectati i apoi reconectati cablul de alimentare.
Verificati dacé priza i sursa de curent functioneazi corect.

Indicatoarele se activeaza si se dezactiveaza cAnd cablul de
alimentare este atins?

Probabil cd in cablul de alimentare se afld un contact defect sau cablul in sine este defect. Reintroduceti cablul de
alimentare. Dacd problema nu s-a rezolvat, incetati utilizarea proiectorului, deconectati cablul de alimentare de la priza
de curent electric si contactati distribuitorul local sau cea mai apropiata adresi furnizata in Lista persoanelor de contact
pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Este functia Blocare functionare setata la Blocare totala?

Apasati pebutonul [ @ ] de pe telecomanda. Dacéd nu doriti sa utilizati functia Blocare functionare, modificati setarea la
Oprit.
@ "Blocare functionare" p.103

Ati selectat setarea corectd pentru receptorul telecomenzii?

Selectati Receptor dist. din meniul Configurare.
@ Setari - Receptor dist. p.113




Rezolvarea problemelor

Verificare

Rezolvare

Ati conectat din nou cablul de alimentare sau a fost pornit
intrerupétorul imediat dupé oprirea directd a aparatului?

Cénd se efectueazd operatia din stinga cu optiunea Pornire directa setata la valoare Pornit, este posibil ca alimentarea
cu energie electricd sa nu fie restabilitd. Apdsati pe butonul [@] de pe telecomanda sau pe butonul [(D] de pe panoul de

control pentru a porni proiectorul.

Butonul [ID] de pe telecomandi este in pozitia On?

Dacé butonul este in pozitia On, puteti utiliza telecomanda numai pentru a comanda proiectorul cu numarul respectiv
de identificare ID. Agezati butonul [ID] in pozitia Off.

@ "Setarea ID-ului pentru telecomanda” p.35

Sunt lampa si capacul acesteia instalate corect?

Dacé lampa sau capacul sunt instalate incorect, proiectorul nu poate fi pornit. Verificati modul de instalare.
@ "Cum se inlocuieste lampa" p.153

Alte probleme

Sunetul redat de difuzoare nu se aude sau este slab

Verificare

Rezolvare

Verificati atagarea ferma a cablului audio/video la proiector si la
sursa audio.

Deconectati cablul de la portul Audio i apoi reconectati-1.

Volumul proiectorului este setat la minimum?

Reglati volumul astfel incét sunetul sd poata fi auzit.
@ Setari - Volum p.113
@ "Ajustarea volumului" p.50

Volumul calculatorului sau al sursei de imagine este setat la
minimum?

Reglati volumul astfel incat sunetul sd poata fi auzit.

Este A/V Mute activ?

Apisati pe butonul [A/V Mute] pentru a dezactiva A/V Mute.
@ "Ascunderea termporard a imaginii §i a sunetului (A/V Mute)" p.92

Specificatia cablului audio este "fard rezistenta"?

Dac4 utilizati un cablu cumpdrat din comert, verificati daca acesta este etichetat "fara rezistenta".

Este conectat cu un cablu HDMI?

Daci la conectarea folosind un cablu HDMI nu este redat semnalul audio, setati echipamentul conectat la iegirea PCM.

Este selectatd intrarea audio corectd?

Verificati setarile definite pentru Setari audio din meniul de configurare.
@ Extins - Setari A/V - Setéri audio p.114




Rezolvarea problemelor

Telecomanda nu functioneaza

Verificare

Rezolvare

Zona de emisie a telecomenzii este orientata citre receptorul aflat pe
proiector, cand este actionata telecomanda?

Indreptati telecomanda citre receptor.
@ "Distanta de functionare a telecomenzii" p.22

Telecomanda se afld prea departe de proiector?

Distanta de functionare a telecomenzii este de aproximativ 30 m.
@ "Distanta de functionare a telecomenzii" p.22

Soarele sau lumina puternicé de la limpile fluorescente striluceste
spre receptor?

Amplasati proiectorul in pozitie ridicatd unde lumina puternica nu straluceste pe receptorul pentru telecomanda.

Ati selectat setarea corectd pentru Receptor dist.?

Selectati Receptor dist. din meniul Configurare.
@ Setari - Receptor dist. p.113

Bateriile sunt consumate sau bateriile au fost corect montate?

Verificati daca bateriile au fost introduse corect sau inlocuiti bateriile cu unele noi dacé este nevoie.
@ "Inlocuirea bateriilor telecomenzii" p.20

Ati verificat dacd ID-ul telecomenzii si ID-ul proiectorului
corespund?

Asigurati-va cd ID-ul proiectorului pe care doriti sa il utilizati coincide cu ID-ul telecomenzii. Pentru a opera toate
proiectoarele folosind telecomanda indiferent de setarile definite pentru ID, asezati butonul [ID] de pe telecomanda in
pozitia Off.

@ "Setarile ID" p.34

Parametrul Tip telecomanda corespunde telecomenzii pe care o
utilizati?

Verificati setarea Tip telecomandé din meniul de configurare.
@ Extins - Functionare - Tip telecomanda p.114

Cablul optional al telecomenzii este conectat la portul Remote al
proiectorului?

Daci ati conectat cablul telecomenzii, receptorul la distanta al proiectorului va fi dezactivat. Daca nu utilizati cablul
telecomenzii, deconectati-1 de la portul Remote.

Pentru Control si comunicatii este selectatd optiunea Pornit?

Portul Remote va fi dezactivat. Dacd utilizati cablul optional al telecomenzii, selectati pentru Control si comunicatii
optiunea Oprit.
@ Extins - HDBaseT - Control si comunicatii p.114

Butonul de blocare a telecomenzii este activat?

Cand butonul de blocare a telecomenzii este activat, butoanele, cu exceptia celor necesare pentru functionarea de bazd a
telecomenzii, sunt dezactivate. Mentineti apasat butonul [Help] pentru anularea activarii butonului de blocare a
telecomenzii.

@ "Blocare buton telecomanda” p.104




Rezolvarea problemelor

Pe monitorul extern nu se afiseaza nimic

Verificare

Rezolvare

Imaginile sunt transmise de la un alt port decat portul
Computer sau BNC?

Pe un monitor extern pot fi afisate numai semnale RGB primite de la portul Computer sau BNC.

Proiectati pe un split screen?

Pe un monitor extern pot fi afisate afisa numai semnale RGB primite de la portul de intrare Computer sau
BNC care vor fi proiectate pe ecranul din stinga.

@ "Proiectarea simultand a doud imagini (Split Screen)" p.89

Proiectorul este in standby?

Verificati daca Mod standby, Iesire A/V si Iesire monitor din meniul de configurare sunt definite corect.
@ Extins - Mod standby p.114
@ Extins - Setdri A/V p.114

Doresc sa schimb limba pentru mesaje si meniuri

Verificare

Rezolvare

Schimbati setarea pentru Limba.

Ajustati setarea Limbd din meniul Configurare.
@ Extins - Limba p.114

in cazul aparitiei unei probleme la proiector, sistemul nu trimite o notificare prin e-mail in acest sens

Verificare

Rezolvare

Este functia Mod standby setatd la Comunicare act.?

Pentru a utiliza functia Notificare postd cAnd proiectorul este in standby, setati Comunicare act. in Mod standby din
meniul Configurare.

@ Extins - Mod standby p.114

S-a produs o anomalie fatala si proiectorul s-a oprit brusc?

Cand proiectorul se opreste brusc, e-mailul nu poate fi trimis.

Dacé starea anormald se mentine, contactati distribuitorul local sau cea mai apropiata adresa furnizata in Lista
persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Proiectorul este conectat la sursa de curent?

Verificati dacé priza i sursa de curent functioneazi corect.

Este functia Notificare posta setatd corect in meniul Configurare?

Se trimite un e-mail de notificare a erorilor in conformitate cu setarile Postd din meniul Configurare. Verificati daca
acestea sunt configurate corect.

@ "Meniul Postd" p.122




Rezolvarea problemelor

Va fi afisat mesajul "Bateria de alimentare a ceasului este descarcata."

Verificare Rezolvare

Sursa de alimentare internd care salveazd setdrile ceasului este | Contactati distribuitorul local sau cea mai apropiata adresd furnizatd in Lista persoanelor de contact pentru
pe terminate. proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Imposibil de modificat setarile utilizand un browser Web

Verificare Rezolvare

Sunt corecte ID-ul de utilizator si parola? Introduceti "EPSONWEB" ca ID utilizator. Acesta nu se poate modifica. Introduceti ID-ul de utilizator chiar
dacd setarea de parold este dezactivata.

Ca parold, introduceti caracterele setate pentru Parold control web. Parola implicitd este "admin".




TOP

Intretinerea

In acest capitol sunt prezentate informatii despre metodele de intretinere necesare pentru a oferi cel mai bun nivel de performantd a proiectorului in timp.



Curatarea

Proiectorul trebuie curatat daca se murdéreste sau cand imaginile proiectate
incep sd se deterioreze.

A\ Atentie

La curatare, scoateti cablul de alimentare din prizé. In caz contrar, acesta poate
provoca un soc electric.

Curatarea suprafetei proiectorului

Curdtarea suprafetei proiectorului se face prin stergerea cu o carpa moale.

Dacid proiectorul este foarte murdar, inmuiati carpa intr-o solutie slaba de
detergent neutru si apoi stoarceti bine carpa inainte de a o folosi pentru a
sterge suprafata proiectorului.

Atentie

Nu folositi substante volatile precum ceara, alcoolul sau diluantul pentru a
curdta suprafata proiectorului. Calitatea carcasei se poate modifica sau se poate
decolora.

Curatarea lentilelor

Folositi o laveta speciald pentru curitarea sticlei pentru a sterge usor
lentilele.

/\ Avertisment

Nu utilizati substante pulverizate care contin gaz inflamabil pentru indepértarea
prafului si a scamelor de pe obiectiv. Proiectorul ar putea lua foc din cauza
temperaturii interne ridicate a limpii.

Atentie

Nu stergeti lentilele cu materiale aspre sau care pot produce socuri lentilelor,
cici acestea se pot strica foarte repede.

Curatarea filtrului de aer

Daca urmitorul mesaj este afisat si indicatorul filtrului este verde si
lumineazd intermitent, curétati filtrul de aer si gura de ventilare.

Este afisat mesajul "Trebuie curdtat filtru aer. Curdtati sau inlocuiti filtrul de

"

aer. .

"Proiectorul este supraincalzit. Asigurati-va cd nimic nu blocheazd priza de
aer §i curatati sau inlocuiti filtrul de aer."

"Filtrul de aer este imbacsit. Curdtati sau inlocuiti filtrul de aer."

Atentie

e Acumularea de praf pe filtrul de aer poate duce la cresterea temperaturii
interne a proiectorului i, ca urmare, vor apirea probleme de functionare a
aparatului, iar durata de viatd a motorului optic se poate reduce. Curatati
filtrul de aer imediat ce acest mesaj este afisat.

e Nu clatiti filtrul de aer in apd. Nu folositi detergenti sau solventi.

e Cand utilizati o perie de curdtat, aceasta trebuie sa aibd peri lungi si moi si
aplicati un periaj usor. Dacd periati prea tare, se va depune praf in filtrul de
aer si acesta nu mai poate fi indepartat.

Curatarea filtrului de aer

Filtrul de aer poate fi inlocuit chiar dacd proiectorul este suspendat pe
tavan.

Dupa ce ati oprit proiectorul si alarma de confirmare a sunat de
doua ori, deconectati cablul de alimentare.



Curatarea

Deschideti capacul filtrului de aer.

Glisati manerul de operare a capacului filtrului de aer §i deschideti
capacul filtrului de aer.

Scoateti filtrul de aer.

Prindeti filtrul de aer de urechea din centru si trageti-1 afara.

Cu partea frontala (partea cu manere) a filtrului de aer indreptata

in jos, bateti usor de patru sau cinci ori filtrul de aer pentru a
indeparta praful.

Pozitionati filtrul de aer pe cealalta parte si repetati operatiunea.

Atentie

Dacéd filtrul de aer este lovit prea tare, este posibil ca acesta si nu mai
poatd fi utilizat din cauza deformdrilor si a fisurilor.

indepartati praful ramas in filtrul de aer cu ajutorul unui aspirator
pentru a curata partea frontala.



Curatarea

e Dacd mesajul este frecvent afigat, chiar si dupa curatare, trebuie s
inlocuiti filtrul de aer. Inlocuiti filtrul de aer cu unul nou.
@ "Inlocuirea filtrului de aer" p.156

o Este recomandat sd curdtati aceste piese cel putin o data la trei luni.
Curitati-le mai des daca folositi proiectorul intr-un mediu cu mult
praf.

e Indicatorii sau mesajele referitoare la Notd C. Filtru Aer vor fi afisate
numai dacd pentru Notd C. Filtru Aer este selectata optiunea Pornit
din meniul de configurare.

@ Extins - Ecran - Notd C. Filtru Aer p.114

inlocuiti filtrul de aer.

Apasati pana cand auziti declicul de fixare.

inchideti capacul filtrului de aer.



inlocuirea consumabilelor

In aceastd sectiune se explici modul de inlocuire a lampii si a filtrului de

Atentie
aer. $
e Mesajul de inlocuire a lampii este setat sd apard dupa trecerea unei anumite
perioade de timp, pentru a pistra stralucirea initiald si calitatea imaginilor
- proiectate.
Inlocuirea Iampll Daca pentru Consum energie utilizati intotdeauna optiunea Normal: circa
1.900 de ore
Perioada de inlocuire a lampii Dacéd pentru Consum energie utilizati intotdeauna optiunea ECO: circa
3.900 de ore
Lampa trebuie inlocuitd cand: e Dacd veti continua si folositi lampa §i dupd ce perioada de inlocuire a fost

depasitd, creste posibilitatea ca aceasta si explodeze. Cind pe ecran apare
mesajul de inlocuire a lampii, inlocuiti lampa cu una noud imediat ce acest
lucru este posibil, chiar daca lampa functioneaza inca.

e Se va afisa urmatorul mesaj.
"Trebuie sa inlocuiti lampa. Pentru cumparare, va rugam sa contactati

distribuitorul proiectorului Epson sau sd vizitati www.epson.com." o o ) ) o 5
e Nu opriti §i porniti imediat repetat proiectorul. Pornirea si oprirea repetatd a

proiectorului poate scurta durata de viatd a ldmpii.

e In functie de caracteristicile lampii si de modul in care aceasta a fost utilizata,
lampa isi poate schimba culoarea (se inchide) sau se poate defecta inainte ca
mesajul de avertizare sd apara pe ecran. Trebuie si aveti intotdeauna la
indemand o lampa de rezervd in caz de urgente.

e Va recomanddm sd utilizati lampi de schimb originale EPSON. Utilizarea
lampilor neoriginale poate afecta calitatea si securitatea proiectiei. Daunele sau
defectiunile produse datoritd utilizarii unor ldmpi neoriginale nu sunt

Mesajul se afiseazd timp de 30 de secunde. acoperite de garantia oferitd de Epson.

@ ® V3 recomandam si curatati filtrul de aer la fiecare inlocuire a
lampii.

@ "Curitarea filtrului de aer" p.150

e Indicatorul ldmpii are culoarea oranj si lumineaza intermitent.

e Inlocuiti filtrul de aer daci este decolorat sau dacd apare un mesaj
chiar $i dupd curitarea acestuia.

@ "Inlocuirea filtrului de aer" p.156

e Imaginea proiectatd devine mai intunecatd sau incepe sd se deterioreze. Cum se inlocuieste lampa

Lampa poate fi inlocuitd, chiar daca proiectorul este suspendat pe tavan.
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/\ Avertisment

e Cind inlocuiti lampa deoarece aceasta nu mai lumineazd, este posibil ca
lampa sa fie spartd. Dacd inlocuiti lampa unui proiector montat pe tavan,
trebuie sd presupuneti intotdeauna cd lampa este cripatad si trebuie sa stati in
lateral fata de capacul lampii, nu sub acesta. Scoateti usor capacul lampii. Fiti
precaut cand scoateti capacul lampii, deoarece pot cddea cioburi de sticla si
acestea pot provoca un accident. Dacd va pétrund cioburi de sticld in ochi sau
gurd, contactati imediat medicul local.

e Nu dezasamblati §i nu modificati niciodatd lampa. Daca instalati si utilizati o
lampéd modificata sau reasamblata, aceasta poate constitui pericol de incendiu,
de electrocutare sau de accident.

/\ Atentie

Asteptati pAna cand lampa se rdceste suficient inainte de a scoate capacul
lampii. Dacd lampa este fierbinte, vd puteti arde sau vd puteti rani. Pentru ca
lampa sd se raceascd suficient trebuie si agteptati circa o ord dupd ce aparatul a
fost oprit.

Dupa ce ati oprit proiectorul si alarma de confirmare a sunat de
doua ori, deconectati cablul de alimentare.

Asteptati ca lampa sa se raceasca, apoi scoateti capacul lampii
proiectorului.

ﬂ Scoateti lampa veche trdgand de maner.

Desurubati surubul de fixare al capacului lampii cu surubelnita
inclusa cu noua lampé sau cu o surubelnitd in cruce si apoi scoateti
capacul ldmpii. Deoarece de capacul lampii este prins un fir, care
previne cdderea capacului, puteti schimba lampa chiar daci
proiectorul este instalat pe tavan, capacul raimanand agatat de acest
fir.

Daci lampa este spartd, inlocuiti lampa cu una noud sau contactati
reprezentantul local pentru informatii suplimentare.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson
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Montati noua lampa.

Introduceti lampa de-a lungul sinei de ghidare in directia corect,
astfel incat sa se fixeze la pozitie, apoi presati-o ferm in spate.

a Strangeti cele doua suruburi de fixare ale lampii.
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Atentie

e Asigurati-vd ci ati instalat in sigurantd lampa si capacul limpii. In cazul in
care capacul este scos, lampile se opresc automat, ca masurd de siguranti.
Dacd lampa sau capacul ldmpii nu sunt montate corect, lampa nu se va
aprinde. Instalati capacul lampii astfel incit acesta sa se fixeze precis si sd nu
fie deformat.

e Acest produs include o componentd a lampii care contine mercur (Hg). Va
rugdm si verificati care sunt regulile de aruncare sau reciclare. Nu o aruncati
la gunoi aldturi de deseurile menajere.

Resetarea duratei lampii

Proiectorul inregistreazd numdrul de ore de functionare a lampii si prin
intermediul mesajului si a indicatorului vd informeaza cand trebuie si
inlocuiti lampa. Dupa ce ati inlocuit lampa, asigurati-vd cd resetati optiunea
Durata lampa din meniul Configurare.

@ "Meniul Reset" p.126

Resetati optiunea Duratd lampa numai dupi inlocuirea limpii. In caz

contrar, perioada de inlocuire a limpii nu este indicatd corect.

inlocuirea filtrului de aer

Perioada de inlocuire a filtrului de aer

Dacd mesajul este afisat frecvent, chiar daca filtrul de aer a fost curatat,
inlocuiti filtrul de aer.

Cum se inlocuieste filtrul de aer

Filtrul de aer poate fi inlocuit chiar dacd proiectorul este suspendat pe
tavan.

Dupa ce ati oprit proiectorul si alarma de confirmare a sunat de
doua ori, deconectati cablul de alimentare.

Deschideti capacul filtrului de aer.

Glisati manerul de operare a capacului filtrului de aer si deschideti
capacul filtrului de aer.

Scoateti filtrul de aer.

Prindeti filtrul de aer de urechea din centru si trageti-1 afara.
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4 Instalati filtrul de aer nou.

Apiésati pana cand auziti declicul de fixare.

B inchideti capacul filtrului de aer.

&

Aruncati filtrele de aer folosite respectdnd regulamentele locale.
Materialului sectiunii de cadru: Polipropilena
Materialului sectiunii de filtru: Polipropilena
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Alinierea panoului

Reglati deplasarea culorii pixelului pentru panoul LCD. Puteti regla pixelii
pe orizontald si pe verticald cu 0,25 pixeli intr-un interval egal cu +1 pixel.

¢ Dupi alinierea ecranului LCD, calitatea imaginii poate si scada.

¢ Imaginile corespunzitoare pixelilor care se extind peste marginile
ecranului proiectat nu vor fi afisate.

n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.
g Selectati Ecran din Extins.

B Selectati Aliniere panou si apoi apdsati pe butonul [«J].

Imagine [Ecran]
Semnal Pozitie meniu
Mesaje Oprit
Setdri Fundal Ecran Oprit B
Ecran pornire Oprit
Extins AV Mute Oprit
Notd C. Filtru Aer Oprit
Retea Ecran
Aliniere panou
Informatii Uniformitate culori
Reset

( [Esc] :Retur [#1:Select [@I:Enter [Menul:Iesire |

ﬂ Activati Aliniere panou.

Imagine [Aliniere panoul Retur

Semnal Aliniere panou &Oprit
Selectare culoare R

Setdri Sablon culoare R/G/B
Start ajustéri

Extins Reset

Retea

Informatii

Reset

( [Esc] :Retur [#1:Select [@I:Enter [Menul:lesire |

(1) Selectati Aliniere panou si apoi apésati pe butonul [«J].
(2)  Selectati Pornit si apoi apasati pe butonul [«J].

(3) Apdsati butonul [Esc] pentru a reveni la ecranul precedent.

Selectati culoarea pe care doriti sa o modificati.
(1)  Selectati Selectare culoare si apoi apisati pe butonul [«J].
(2)  Selectati R (rosu) sau B (albastru) si apoi apasati pe butonul [«J].

(3) Apasati butonul [Esc] pentru a reveni la ecranul precedent.

Selectati culoarea grilei afisate la efectuarea reglajelor respective
din Sablon culoare.

(1) Selectati Sablon culoare si apoi apasati pe butonul [«J].
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(2) Pentru a defini culoarea grilei selectati combinatia dorita pentru R (rosu),
G (verde) si B (albastru).

R/G/B: afiseaza o combinatie a celor trei culori; rosu, verde si albastru. In
prezent, grila are culoarea alba.

R/G: aceasta este disponibild daca optiunea R este selectatd in Selectare
culoare. Afiseazd o combinatie intre cele doui culori; rosu si verde. In
prezent, grila are culoarea galbena.

G/B: aceasta este disponibila daca optiunea B este selectata in Selectare
culoare. Afiseazi o combinatie intre cele doua culori; verde si albastru. In
prezent, grila are culoarea cyan.

(3) Apasati butonul [Esc] pentru a reveni la ecranul precedent.

Selectati Start ajustari si apoi apasati pe butonul [¢J]. Dacd pe
ecran este afisat mesajul, apasati din nou pe butonul [«J].

Ajustarea va incepe. Toate cele patru colturi vor fi ajustate in ordine
incepand cu coltul din stanga sus.

@ In timpul efectudrii operatiei de ajustare, imaginea se poate
distorsiona. Imaginea va fi reficutd dupd terminarea ajustarilor.

Utilizati butoanele [a], [¥], [4] si [P] pentru a face ajustarile

necesare si apoi apasati pe butonul [«J] pentru a trece la
urmatorul punct de ajustare.

Dupa ce ati ajustat toate cele patru colturi, selectati lesire si apoi
apasati pe butonul [«J].

[Aliniere panoul

Ajustare finalizata.
Pentru a face ajustari mai fine, puteti selecta

orice intersectie si apoi o puteti ajusta.

Selectati intersectia si ajustati
Iesire @

([#]:Select [DI:Enter [Menu]:legire |

Dacd dupé corectarea tuturor celor patru colturi mai credeti ca
trebuie sa faceti ajustdri, selectati Selectati intersectia si ajustati si
apoi continuati operatia de ajustare.

Uniformitatea culorilor

Reglati tonul culorii pentru intreg ecranul.

Este posibil ca tonul culorii s nu fie uniform chiar daci ati efectuat o

operatie de uniformizare a culorii.

n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.
a Selectati Ecran din Extins.

Selectati Uniformitate culori si apoi apdsati pe butonul [«J].

Va fi afisat urmétorul ecran.
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Imagine [Uniformitate culoril Retur
Semnal Nivel de ajustare &0
Start ajustéri
Setdri Reset
Extins
Retea
Informatii
Reset

[ [Esc] :Retur [#1:Select [@I:Enter [Menul:lesire |

Nivel de ajustare: sunt disponibile cinci niveluri incepand de la alb,
pana la gri si termindnd cu negru. Puteti ajusta individual fiecare
nivel.

Start ajustari: incepe efectuarea operatiei de uniformizare a culorilor.

Reset: resetati toate modificarile §i setarile definite pentru
Uniformitate culori la valorile implicite.

in timpul utilizdrii functiei Uniformitate culori, imaginea se
poate distorsiona. Imaginea va fi reficutd dupa terminarea
ajustdrilor.
ﬂ Selectati Nivel de ajustare si apoi apasati pe butonul [«J].
B Utilizati butoanele [41[ D] pentru a defini nivelul de ajustare.
B Apasati butonul [Esc] pentru a reveni la ecranul precedent.

Selectati Start ajustari si apoi apasati pe butonul [«J].

g Utilizati butoanele [a], [*], [4] si [P] pentru a selecta zona pe
care doriti sa o ajustati si apoi apasati pe butonul [«J].

Daca ati selectat centrul, intregul ecran va fi ajustat. Ajustati mai
intai zonele exterioare si apoi ajustati intreg ecranul.

[Uniformitate culoril

Selectati elementul de ajustat.

g Utilizati butoanele [ a ][ ¥ ] pentru a selecta culoarea pe care doriti
sd o ajustati si apoi utilizati butoanele [4][»] pentru a face
ajustarea respectiva.

Apasati pe butonul [4] pentru a reduce tonul culorii. Apasati pe

butonul [ )] pentru a intensifica tonul culorii.

[Uniformitate culori]l Tot
Rosu

Verde
Albastru

[Esc] :Retur [#1:Select [4#]:Ajusteazid [Menul:lesire
[Default] :Reset
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@ Reveniti la pasul 4 si ajustati fiecare nivel.

m Pentru a finaliza ajustarile, apasati butonul [Menu].

Reglarea pozitiei de echilibru a lentilei

In functie de unghiul de instalare al proiectorului sau de greutatea lentilei

montate pe obiectiv, lentila se poate inclina. Daca lentila este inclinatd, este Scoateti capacul din interior apasand pe cele doua cleme de pe
posibil ca imaginile sd fie defocalizare. Reglati pozitia de echilibru a lentilei capacul din interior in directia indicata de sageti.

dacd imaginea este defocalizata in unele zone ale imaginii proiectate.

Pentru ajustarea pozitiei de echilibru a lentilei trebuie si folositi niste
tehnici speciale. Contactati distribuitorul local sau cea mai apropiatd adresa
furnizatd in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

/\ Avertisment

La ajustarea pozitiei de echilibru a lentilei, urmati instructiunile din acest ghid
al utilizatorului pentru a preveni ca lumina de la proiector si fie reflectatd in
ochii dumneavoastra. Dacd nu urmati intocmai indicatiile, lumina vd poate
afecta ochii.

Utilizati surubelnita in cruce #1 pentru a scoate suruburile de fixare
(patru puncte).

n Opriti proiectorul daca acesta este pornit.

a Scoateti unitatea de lentila a proiectorului.
@ "Demontarea” p.25

B Apasati cu surubelnitda pe clema din sectiunea de instalare a
lentilei (aflatda pe partea opusa a butonului de decalare) si apoi
scoateti capacul.

In figura este prezentat un proiector montat pe tavan.
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Atentie

Péstrati suruburile la loc sigur cici veti avea nevoie de ele pentru a
transporta proiectorul.

Desurubati suruburile de blocare (trei puncte) cu 1/4 de rotatie
(45°) folosind o cheie hexagonala cu bila.

Atentie

Nu rotiti surubul de blocare cu mai mult de 1/4 de rotatie (45°). In
acest caz proiectorul se poate defecta.

Montati unitatea de lentila a proiectorului.
@ "Montarea" p.24

~

Rotiti proiectorul intr-o pozitie astfel incat sa nu va uitati direct in
lentila.

Apasati pe butonul [Test Pattern] de pe telecomanda sau pe
butonul [E=R] de pe panoul de control pentru a afisa sablonul de
test.

Apasati pe butoanele [ € ][ )] de pe telecomanda sau pe butonul [«J]
de pe panoul de control pentru a modifica sablonul de test.

@ Utilizati urmatorul sablon pentru a ajusta pozitia de echilibru a
lentilei.
@ Reglati focalizarea folosind inelul de focalizare.

@ "Corectarea focalizarii" p.32

Verificati zonele defocalizate pe ecranul de proiectie.

Apasati pe butonul [A/V Mute] pentru a ascunde temporar
imaginile.

Introduceti cheia hexagonald cu bila in orificiile suruburilor de
reglare. Acoperiti lentila cu mana astfel incat sa nu va puteti uita
direct in ea.




Intretinerea imaginii

@ Asezati-va in spatele proiectorului astfel incat lumina sa nu va

straluceasca in ochi si apoi apasati pe butonul [A/V Mute] pentru a
dezactiva A/V Mute.

m Apasati pe butonul [Test Pattern] de pe telecomanda sau pe
butonul [ER] de pe panoul de control pentru a afisa sablonul de

test.
@ Reglati pozitia de echilibru a lentilei rotind surubul de reglare cu o o7 IR
cheie hexagonala cu bila.

@ Repetati pasii de la 11 la 15 pentru a continua ajustarea pozitiei.

De fiecare data cind faceti o ajustare, ajustati focalizarea cu inelul de
focalizare si verificati imaginea proiectata.
@ Desurubati

@ Strangeti

Daca suruburile au fost desurubate focalizarea se va deplasa in spate,
iar dacd suruburile au fost stranse focalizarea se va deplasa in fata.

In figura de mai jos sunt prezentate suruburile de ajustare si pozitiile - N
relative de ajustare vdzute din spatele proiectorului. '

Daca ati terminat, opriti proiectorul si scoateti unitatea de lentila.

Strangeti suruburile de blocare (trei puncte).
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Pentru montarea capacului din interior, consultati pasul 4 si apoi
pasul 3 pentru informatii despre montarea capacului.

m Montati unitatea de lentila a proiectorului.

Atentie

In timp ce efectuati urmitoarele operatii, montati suruburile de fixare si apoi
strangeti toate suruburile in pozitiile initiale.

e In timpul transportarii

e La reajustarea pozitiei de echilibru a lentilei

Daca nu strngeti suruburile in pozitiile initiale, se pot produce defectiuni.
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Monitorizarea si controlul

Despre EasyMP Monitor

EasyMP Monitor va permite sd efectuati mai multe activititi, cam ar fi sd
verificati starea mai multor proiectoare Epson conectate la o retea de la
monitorul unui computer §i sd controlati proiectoarele de pe computer.

Puteti descdrca software-ul EasyMP Monitor de pe urmatorul site Web.

http://www.epson.com

Despre Message Broadcasting

Message Broadcasting este o aplicatie insert pentru EasyMP Monitor.

Message Broadcasting poate fi folosit pentru a trimite un mesaj (JPEG file)
pentru a fi proiectat pe toate proiectoarele Epson sau pe proiectoarele
specificate conectate in retea.

Datele pot fi trimise manual sau trimise automat folosind setérile de control
ale EasyMP Monitor.

Descarcati aplicatia Message Broadcasting din urmdtorul site web.

http://www.epson.com

Modificarea setarilor utilizand un browser web
(Control web)

Utilizdnd browserul Web al unui calculator conectat la proiector in retea,
puteti sa realizati setari si sd controlati proiectorul. Aceastd functie va
permite si executati operatii de configurare si control la distanti. In plus,
deoarece puteti utiliza tastatura calculatoarelor, introducerea caracterelor
necesare pentru configurare se face mai usor.

Utilizati ca browser web aplicatia Internet Explorer 8.0 sau o versiune mai
recentd. Utilizati Safari pentru OS X.

@ Dacé setati Mod standby la Comunicare act., puteti utiliza browserul
Web pentru a realiza setdri si a executa controale, chiar dacd
proiectorul se afld in modul standby (cind alimentarea este opritd).

@ Extins - Mod standby p.114

Configurare proiector

In browserul Web, puteti seta elemente care in mod normal se seteaza in
meniul Configurare al proiectorului. Setdrile se reflecta in meniul
Configurare.

Elemente din meniul Configurare care nu se pot seta prin intermediul browserului
Web

e Meniu Setari - Buton utilizator

e Extins Menu - Ecran - Pozitie meniu, Aliniere panou, Uniformitate
culori

e Meniul Extins - Logo utilizator

e Extins Menu - Functionare - Mod altitudine mare, BNC Terminatie
Sync

e Meniu Extins - Limba

e Meniul Reset

Setérile pentru elementele din fiecare meniu sunt identice cu cele din

meniul Configurare al proiectorului.

@ "Meniul Configurare” p.106

Afisarea functiei Ecranul Control web

Utilizati urmétoarea procedurd pentru a afisa ecranul Control web.

Asigurati-va ca proiectorul si calculatorul sunt conectate la retea.


http://www.epson.com
http://www.epson.com

Monitorizarea si controlul

Dacd browserul Web se configureaza pentru conectarea prin
intermediul unui server proxy, ecranul Control web nu se poate afisa.
Pentru a afiga Control Web, trebuie sd configurati sistemul astfel incit
sd excludeti posibilitatea conectarii printr-un server proxy.

n Deschideti browserul Web instalat pe calculator.

a Introduceti adresa IP a proiectorului in caseta de introducere a
adresei din browserul Web si apoi apdsati pe tasta Enter de pe
tastatura calculatorului.

Se afiseazd ecranul Control web.

Cand se seteazd optiunea Parold control web in meniul Retea din
meniul Configurare al proiectorului, se afiseazd ecranul de
introducere a parolei.

B Se afiseaza ecranul de introducere a ID-ului de utilizator si a
parolei.

Introduceti "EPSONWEB" ca ID de utilizator.

Parola implicitd este "admin".

@ e Introduceti ID-ul de utilizator chiar dacd setarea de parold
este dezactivatd. Nu puteti modifica ID-ul de utilizator.
e Puteti modifica parola meniului Retea din meniul

Configurare.
@ Retea - Principal - Parola control web p.120

Utilizarea functiei Notificare posta pentru
raportarea problemelor

Cand setati Notificare postd, mesajele de notificare se trimit la adresa de
e-mail prestabilita cand apare o problema sau un avertisment privind un

proiector. Acest lucru permite notificarea utilizatorului cu privire la
problemele apérute la nivelul proiectoarelor chiar si in locatii situate departe
de proiectoare.

@ Retea - Posta - Notificare posta p.122

@ ¢ Se pot inregistra pand la trei destinatii pentru notificari (adrese), iar
mesajele de notificare se pot trimite simultan la toate cele trei
destinatii.
e Daci la nivelul unui proiector apare o problema criticd, iar acesta se

opreste brusc, este posibil sd nu se poata trimite un mesaj pentru a-l
notifica pe utilizator cu privire la aparitia problemei.

e Daci setati Mod standby la Comunicare act., puteti controla
proiectorul chiar dacd se afli in modul standby (cind alimentarea
este opritd).

@ Extins - Mod standby p.114

E-mail de notificare cu privire la o eroare de citire

Cand functia Notificare posta se seteaza la Pornit §i apare o problema sau
un avertisment privind proiectorul, se trimite urmatorul e-mail.

Expeditor e-mail: adresa pentru Adresd 1

Subiect: EPSON Projector

Réandul 1: Numele proiectorului la care a aparut problema

Réandul 2: Adresa IP setatd pentru proiectorul la care a apédrut problema.
Réandul 3 etc.: Detaliile problemei

Detaliile problemei sunt enumerate pe rand. Continutul principal al
mesajului este prezentat mai jos.

e Clean Air Filter (Nota C. Filtru Aer)
e Internal error

e Fan related error
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e Sensor error % . . < L
e SNMP trebuie administrat de citre un administrator de retea sau de

e Lamp cover is open. (Capac lampa deschis) citre o persoand familiarizati cu reteaua.

e Pentru a utiliza functia SNMP la monitorizarea proiectorului, trebuie

e Lamp timer failure sd instalati programul de administrare SNMP in calculatorul dvs.
e Agentul SNMP pentru acest proiector respectd versiunea 1

* Lamp out G ’ b

e Internal temperature error e Pot fi salvate pand la doud adrese IP de destinatie.

e High-speed cooling in progress

e Lamp replacement notification " N
Afisarea ecranului Web Remote

e Low Air Flow (Curent slab de aer)
Functia Web Remote vd permite sd executati operatii de telecomanda

* Low Air Flow Error (Eroare filtru de aer) pentru proiector utilizind un browser Web.

e No-signal
Proiectorul nu receptioneazd niciun semnal. Verificati starea conexiunii n Afisati ecranul Control web.

sau verificati daca este pornitd alimentarea sursei de semnal.

e Auto Iris Error a Faceti clic pe Web Remote.

e Power Err. (Ballast)

Consultati sectiunea urmatoare pentru a rezolva problemele sau
avertismentele. Mot cuoar [Prorertare |

@ "Citirea indicatoarelor” p.133

o« o ege A Este afisat ecranul Web Remote.
Administrarea utilizand protocolul SNMP 3 ;

Prin setarea functiei SNMP la Pornit din meniul Configurare, mesajele de
notificare se trimit la calculatorul specificat cdnd apare o problemd sau un
avertisment. Acest lucru permite notificarea utilizatorului cu privire la
problemele apérute la nivelul proiectoarelor chiar si in locatii situate departe
de proiectoare.

@ Retea - Altele - SNMP p.123
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B e ] Comenzi ESC/VP21
Puteti controla proiectorul de pe un dispozitiv extern utilizind
ESC/VP21.

Lista comenzilor

Cand comanda de deschidere ON este transmisa proiectorului, acesta se
deschide si intrd in modul de incélzire. Cand proiectorul porneste, un

"o

simbol de doud puncte ":" (3Ah) se transmite ca rdspuns.

Cand este introdusd o comandd, proiectorul executd comanda si transmite
un semnal tip ":", iar apoi acceptd comanda urmadtoare.

In cazul in care comanda procesatd se incheie anormal, este transmis un
mesaj de eroare si apoi semnalul tip ™"

Continutul principal este prezentat mai jos.

@ Butonul [@]
. . . . Element Comanda
Este folosit pentru pornirea proiectorului.
@ Butoane de schimbare a portului de intrare selectat ?owe.rt C;N/O,;F Pornit PWR ON
ornit /opri :
@ "Comutarea la imaginea tinta utilizind telecomanda" p.50 P P Oprit PWR OFF
© Butonul [Freeze] Selectare semnal Calculator Auto SOURCE 1F
@ "Inghetarea imaginii (Inghet)" p.93 RGB SOURCE 11
@ Butonul [A/V Mute] Componenti SOURCE 14
@ "Ascunderea termporara a imaginii si a sunetului (A/V Mute)" p.92 BNC Auto SOURCE BF
@ Butoanele [Page]
RGB SOURCE B1
@ "Telecomanda” p.18
C td SOURCE B4
@ Butoanele [Volume] omponenta
@ Butonul [Source Search] HDMI SOURCE 30
@ "Detectarea automata a semnalelor de intrare §i modificarea imaginii Video SOURCE 41
proiectate (Cdutare sursa)" p.49 S-Video SOURCE 42
|
©  Butonul [0] SDI (numai in cazul unitiii SOURCE 60
Este folosit pentru oprirea proiectorului. EB-G6970WU)
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Element Comanda

DisplayPort SOURCE 70

HDBaseT SOURCE 80

A/N Mute Pornit/ | Pornit MUTE ON
Oprit Oprit MUTE OFF

Adaugd un cod (CR) de caracter de sfarsit de rdnd (0Dh) la sfarsitul fiecdrei
comenzi §i transmite.

Pentru mai multe detalii, contactati distribuitorul local sau cea mai
apropiatd adresa furnizatd in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul
Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Amplasarea cablurilor

Conexiune seriala

e Forma conector: D-Sub 9-pini (tatd)

e Nume port intrare proiector: RS-232C

<La proiector> <lLa calculator>
RS-232C
@) @)
<La proiector> (cablu serial pentru <lLa calculator>
calculator)
GND 5 5 GND
RD 2 < 3 TD
D 3 > 2 RD
Denumire Functie
semnal
GND Impamantarea cablu de semnal
TD Transmisie date
RD Receptie date

Protocol de comunicare

e Viteza implicita: 9600 bps
e Lungime date: 8 biti

e Paritate: fara

e Bit de oprire: 1 bit

e Control flux: fard
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Despre PJLink Sursd Comanda PJLink
SDI (numai in cazul unitatii INPT 34
Protocolul PJLink Classl a fost stabilit de JBMIA (Japan Business Machine EB-G6970WU)
and Information System Industries Association) ca un protocol standard DisplayPort INPT 35
pentru controlul proiectoarelor compatibile cu o retea, ca parte a eforturilor
HDBaseT INPT 56

de standardizare a protocoalelor de control al proiectoarelor.

Proiectorul respectd standardul PJLink Classl stabilit de JBMIA. . , . o
e Numele producitorului afisat pentru "Interogare nume producator

Trebuie sa efectuati o setare de retea inainte de a putea utiliza PJLink. EPSON
Consultati urmatoarele pentru mai multe informatii despre setarile de retea.

@ "Meniul Retea" p.118 e Numele modelului afisat pentru "Interogare nume produs"

Acesta respectd toate comenzile, cu exceptia comenzilor urmadtoare definite EPSON G6970WU

de PJLink Classl, iar acordul a fost confirmat prin verificarea capacitatii de EPSON G6870
adaptare la standardul PJLink.

URL: http://pjlink.jbmia.or.jp/english/ .
Despre Crestron RoomView®

e Comenzi incompatibile

C® . . .

Functie Comands PJLink Crestron RoomView este. un .51stem de control ‘1nte.grat‘ofer1t de ‘

- : - Crestron®. Acesta poate fi utilizat pentru a monitoriza si a controla mai
Setari Mute Setare anulare imagine AVMT 11 multe dispozitive conectate la o retea.

Setare anulare sunet AVMT 21 Proiectorul este compatibil cu protocolul de control si, prin urmare, poate fi

utilizat intr-un sistem bazat pe Crestron RoomView®.

* Denumirile de intrare definite de PJLink si sursele de proiector Vizitati site-ul Web Crestron® pentru detalii despre Crestron RoomView®.

corespunzitoare (Numai ecranele in limba englezd sunt acceptate.)

Sursa Comanda PJLink http://www.crestron.com
Calculator INPT 11
BNC INPT 13 In continuare, veti gisi o prezentare generald a Crestron RoomView®.
Video INPT 21 e Utilizarea de la distantd prin intermediul unui browser Web
S-Video INPT 22 Puteti utiliza un proiector de la calculator, ca si cum ati utiliza o
HDMI INPT 32 telecomanda.



http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
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® Monitorizarea si controlul cu o aplicatie software
Puteti utiliza Crestron RoomView® Express sau Crestron RoomView®
Server Edition oferite de Crestron® pentru a monitoriza dispozitivele din
sistem, pentru a comunica cu agentii de asistentd si pentru a trimite
mesaje de urgenta. Pentru detalii, consultati urmatorul site Web.
http://www.crestron.com/getroomview

Acest manual descrie modul de efectuare a operatiilor pe calculator
utilizind un browser Web.

e Puteti introduce numai caractere alfanumerice si simboluri pe un
octet.

e Nu puteti utiliza urmatoarele functii in timp ce utilizati Crestron
RoomView®.

@ "Modificarea setarilor utilizind un browser web (Control web)"
p.166

Difuzarea mesajelor (insert EasyMP Monitor)

e Dacd setati Mod standby la Comunicare act., puteti controla
proiectorul chiar dacd se afla in modul standby (cind alimentarea
este opritd).

@ Extins - Mod standby p.114

Utilizarea unui proiector de pe calculator

Afisarea ferestrei de operatiuni

Inainte de a efectua orice operatii, verificati urmétoarele aspecte.

e Asigurati-vd ci proiectorul si calculatorul sunt conectate la retea.

o Setati Crestron RoomView la Pornit din meniul Retea.
@ Retea - Altele - Crestron RoomView p.123

n Deschideti browserul Web instalat pe calculator.

a Introduceti adresa IP a proiectorului in campul adresei din
browserul Web si apoi apasati pe tasta Enter de pe tastatura.

Va fi afisatd fereastra de operatiuni.

Utilizarea ferestrei de operatiuni

(-

| Taols | Infa | GontastIT Help

@ Cand faceti clic pe butoane, puteti efectua urmitoarele operatiuni.

Buton Functie

Power

Vol-/Vol+

Pentru pornirea i oprirea proiectorului.

Regleazd volumul.



http://www.crestron.com/getroomview
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Buton

Functie

A/V Mute

Porneste sau opreste semnalul audio si video.

@ "Ascunderea termporara a imaginii si a sunetului
(A/V Mute)" p.92

@ Comutati la imaginea din sursa de intrare selectati. Pentru a afisa sursele de
intrare neafisate din lista cu surse, faceti clic pe (a) sau pe (b) pentrua derula in sus
sau in jos. Sursa curenta de intrare a semnalului este afisatd cu albastru.

Puteti schimba numele sursei, dacd este cazul.

@) Cand faceti clic pe butoane, puteti efectua urmatoarele operatiuni. Pentru a afisa
butoanele neafisate din lista cu surse, faceti clic pe (c) sau pe (d) pentru a derulala

stdnga sau la dreapta.

Buton Functie

Freeze Imaginile sunt blocate sau deblocate.
@ "Inghetarea imaginii (Inghet)" p.93

Contrast Regleaza diferenta dintre zonele luminoase §i umbrite
din imagini.

Brightness Regleaza luminozitatea imaginilor.

Color Regleaza nivelul de saturatie al culorilor din imagine.

Sharpness Regleaza claritatea imaginii.

Zoom Faceti clic pe butonul [®] pentru a mari imaginea fard a

schimba dimensiunea proiectiei. Faceti clic pe butonul
[@] pentru a reduce o imagine care a fost mérita cu
butonul [®]. Faceti clic pe butoanele [ a ] [ ¥ ] [ 4]

[ P ] pentru a modifica pozitia unei imagini marite.
@ "Marirea unei portiuni din imagine (E-Zoom)"
p-93

@ Butoanele [a],[w],[4]si[ P ]auaceleasifunctiicabutoanele [ a ],[ ¥ ],[ 4]

si [ P ] de pe telecomanda. Cand faceti clic pe celelalte butoane, puteti efectua

urmatoarele operatiuni.

Buton

Functie

OK

Executd aceeasi functie ca butonul [ &J] de pe
telecomanda.
@ "Telecomanda” p.18

Menu

Afigeazd si inchide meniul Configurare.

Auto

Daci faceti clic pe aceste butoane in timp ce proiectati
semnalele RGB analogice primite de la portul
Computer, puteti optimiza automat functiile Urmdrire,
Sincro. si Pozitie.

Search

Modifica in urmatoarea sursa de intrare care trimite o
imagine.

@ "Detectarea automatd a semnalelor de intrare si
modificarea imaginii proiectate (Cautare sursd)" p.49

Esc

Indeplineste aceeasi functie ca si butonul [Esc] de pe
telecomanda.
@ "Telecomandi" p.18

@ Cand faceti clic pe file, puteti efectua urmitoarele operatiuni.

Fila

Functie

Contact IT Help

Afiseaza fereastra Birou de asistenta. Utilizata pentru a
trimite mesaje administratorului §i a primi mesaje de la
acesta folosind Crestron RoomView® Express.

Info Afiseaza informatii despre proiectorul conectat la un
moment dat.
Tools Afigeaza setdrile proiectorului conectat la un moment

dat. Consultati sectiunea urmaitoare.
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Utilizarea ferestrei de instrumente

Urmatoarea fereastrd se afiseazd cand faceti clic pe fila Tools din fereastra
de operare. Puteti utiliza aceasta fereastrd pentru a schimba setarile
proiectorului conectat la un moment dat.

| Tools Infa | Gontact T Help

Crestron Corntrol Projector User Password
IP Address Projector Name | EB850134 || Enabled
IFID Location | EPSON MNew Password
Pot[a17sa | Assigned To | Johr confitm
Send Send Send
DHCP |_|Enabled
IP Address | 192.168.0.2 Admin Password
Subnet Mask | 255.255.255.0 | |Enabled
Default Galeway | 182.168.0.1 New Password
Confitm
Send end
Bxit
=
(CrestRon Expansion Options

@ Crestron Control
Stabiliti setarile pentru dispozitivele centrale de control Crestron®.

@ Projector
Puteti seta urmatoarele elemente.

Element Functie

Projector Name Introduceti un nume pentru a diferentia proiectorul
conectat la un moment dat de celelalte proiectoare din
retea. (Numele poate contine cel mult 15 caractere

alfanumerice pe un octet.)

Element

Functie

Location

Introduceti numele unei locatii pentru instalarea
proiectorului conectat la un moment dat la retea.
(Numele poate contine cel mult 32 caractere
alfanumerice si simboluri pe un octet.)

Assigned To

Introduceti un nume de utilizator pentru proiector.
(Numele poate contine cel mult 32 caractere
alfanumerice si simboluri pe un octet.)

DHCP

Selectati caseta de selectare Enabled pentru a utiliza
DHCP. Nu puteti introduce o adresd IP daca DHCP este
activat.

IP Address

Introduceti adresa IP pentru a o atribui proiectorului
conectat la un moment dat.

Subnet Mask

Introduceti o masca de subretea pentru proiectorul
conectat la un moment dat.

Default Gateway

Introduceti o adresd gateway pentru proiectorul
conectat la un moment dat.

Send

Faceti clic pe acest buton pentru a confirma modificérile
efectuate pentru Projector.

© Admin Password

Selectati caseta de selectare Enabled pentru a solicita o parold pentru a deschide

fereastra Tools.

Puteti seta urmétoarele elemente.

Element Functie
New Password Introduceti noua parola atunci cind schimbati parola
pentru a deschide fereastra Tools. (Numele poate
contine cel mult 26 caractere alfanumerice pe un octet.)
Confirm Introduceti aceeasi parold din cimpul New Password.
Daca parolele nu coincid, se afiseazd o eroare.
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Element Functie

Send Faceti clic pe acest buton pentru a confirma modificérile
efectuate pentru Admin Password.

@ User Password
Selectati caseta de selectare Enabled pentru a solicita o parold pentru a deschide
fereastra de operatiuni de pe computer.
Puteti seta urmétoarele elemente.

Element Functie

New Password Introduceti noua parola atunci cdnd schimbati parola
pentru a deschide fereastra de operatiuni. (Numele
poate contine cel mult 26 caractere alfanumerice pe un
octet.)

Confirm Introduceti aceeasi parola din ciampul New Password.
Dacé parolele nu coincid, se afiseazi o eroare.

Send Faceti clic pe acest buton pentru a confirma modificarile
efectuate pentru User Password.




Accesorii optionale si consumabile

Sunt disponibile urmaétoarele accesorii si consumabile optionale. Cumparati Set de cabluri pentru telecomandd ELPKC28
aceste produse in functie de necesitdti. Urmatoarea listd cu accesorii si (10 m set cu 2 buciti)
consumabile optionale este valabild incepidnd din ianuarie 2015. Detaliile

Folositi acest set pentru a garanta functionarea telecomenzii de la distanta.
referitoare la subiect pot fi modificate fira notificare prealabila si ' P 8 ’ ’

disponibilitatea acestora poate diferi in functie de tara in care se face Receptor pentru mouse fara fir ELPST16

cumpdrarea. Utilizati acest dispozitiv pentru a folosi telecomanda proiectorului pentru
controlul indicatorului de mouse de la calculator sau pentru a derula in sus sau
in jos.

i i HDBaseT Transmitter ELPHDO1
Accesorii optionale ra . o .

Acest transmitator transmite la mare distanta semnalele HDMI si semnalele de

Lentild zoom standard ELPLSO7 control pentru un cablu LAN. Folosind standardul HDBaseT””.

Lentild pentru modelele prevazute cu lentila. Polarizator ELPPLO1

Lentild de zoom scurtid ELPLUO1 Se monteazé la jac.est proiector in cazul suprapunerii a doud proiectoare si la

Obiectiv angular pentru proiectie prin transparentad ELPLRO3 profectarea imaginilor 3D.

Lentild de zoom medie ELPLM04 Ochelari 3D pasivi (set de cinci perechi standard) ELPGS02A

Lentild de zoom medie ELPLMO5 Ochelari 3D pasivi (set de cinci perechi pentru copii) ELPGS02B

Lentild de zoom lungd ELPLLO6 Ochelari 3D polarizati pasiv. Utilizati-i pe acestia cand vizualizati imagini 3D de

Pentru informatii suplimentare referitoarea la distanta de proiectie a fiecirei la proiectoare.

lentile consulta‘gi informa‘giile de mai jOS. Camera pentru documente ELPDC20

@ "Dimensiune ecran si distanta de proiectie” p.178 Se utilizeazd pentru proiectia imaginilor, cum ar fi carti, documente OHP sau

Cablu pentru calculator ELPKC02 diapozitive.

(1,8 m - pentru mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin) Teava de fixare pe tavan (450 mm)* ELPFP13

Acesta este acelasi cu cablul pentru calculator primit la achizitionarea Teava de fixare pe tavan (700 mm)* ELPFP14

proiectorului. Se utilizeazd la instalarea proiectorului pe un tavan finalt.

Cablu pentru calculator ELPKCO09 Suport pentru montare pe tavan* ELPMB22

(3 m - pentru mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin) Se utilizeazd la instalarea proiectorului pe un tavan.

Cablu pentru calcylz.:\tor ELPKC19 . . *  Este necesard experientd speciald pentru a suspenda proiectorul pe tavan.

(20 m - pentru mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin) Contactati distribuitorul local sau cea mai apropiati adresi furnizati in Lista

Utilizati unul din aceste cabluri lungi daca cel pe care l-ati primit la persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

achizitionarea proiectorului este prea scurt. @@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Cablu pentru video compus ELPKC19
(3 m - pentru mini D-Sub 15-pin/RCA mufa tatax3)

Se utilizeazd la conectarea la sursa de semnal Video pe componente””.




Accesorii optionale si consumabile

Consumabile

Lampa ELPLP76

Se foloseste pentru a inlocui limpile uzate.

Filtru de aer ELPAF43

Se foloseste pentru a inlocui filtrele de aer uzate.




Dimensiune ecran si distanta de proiectie

. - . . Unltétl cm
Distanta de proiectie (pentru EB-G6970WU) :
(1) (2
Y Di i lui4:3 - Decalare verticald
© imensiunea ecranului4: Minimum (Lat) - e
/ maximum (Tele) .
de susin jos
e O 50" 102x76 154 - 280 -13 - +90
I 60" 122x91 185 - 337 -16 - +108
@
70" 142x107 217 - 394 -19 - +126
' 0 80" 163x122 249 - 450 -22 - +143
100" 203x152 312 - 564 -27 - +179
Y 150" 305x229 471 - 848 -40 - +269
/ © 200" 406x305 629 - 1132 -54 - +359
- 250" 508x381 788 - 1416 -67 - +448
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, -0 *
L 9 Unitdti: cm
(1) (2
(1) Dimensiunea ecranului - Decalare verticala
16:9 Minimum (Lat) - lentila
@ Distanta proiectie aF ) (Uiele) de susin jos
@ este distanta de la centrul lentilei la baza ecranului. Acest parametru se va 50" 111x62 139 - 254 16 - +78
modifica in functie de setérile pentru pozitionarea verticala a lentilei.
o 60" 133x75 168 - 305 -19-+94
@ Centrul lentilei
80" 177x100 226 - 409 -25-+125
100" 221x125 283 -512 -31 - +156
Lentila zoom standard ELPLSO07 150" 332187 27 - 770 47 - 1234
In aceastd sectiune sunt prezentate distantele de proiectie pentru modelele 200" 443x249 571 - 1028 -63 - +312
echipate cu lentile standard. 250" 553x311 715 - 1285 78 - +390
290" 642x361 830 - 1492 -91 - +452




Dimensiune ecran si distanta de proiectie

Unitdti: cm Unitdti: cm
Dimensiunea ecranului o Decalare vertical3 Dimensiunea ecranului o Decalare verticali
16:10 Minimum (Lat) - lentil 16:9 Minimum (Lat) - lentils
maximum (Tele) n - maximum (Tele) -
desusin jos de susin jos
50" 108x67 135 - 247 -12 - 479 60" 133x75 84 -101 -19 - +94
60" 130x81 163 - 297 -14 - 495 80" 177x100 113 - 136 -25 - +125
80" 172x108 219 - 397 -19 - +127 100" 221x125 143 - 171 -31 - +156
100" 215x135 275 - 498 -24 - +158 150" 332x187 216 - 259 -47 - +234
150" 323x202 415 -749 -36 - +238 200" 443x249 290 - 347 -63 - +312
200" 431x269 555 -1000 -48 - +317 250" 553x311 363 - 434 -78 - +390
250" 538x337 695 - 1251 -59 - +396 290" 642x361 422 - 505 -91 - +452
300" 646x404 835-1501 -71 - +475
Unitati: cm
Lentila de zoom scurta ELPLUO1 o Dimensiunea ecranului ESE———
Unitdti: cm 16:10 Minimum (Lat) - lentila
maximum (Tele) .
de susin jos
Dimensiuneaecranului4:3 T e Decal:i:re Yﬁrticalé 60" 130x81 81-98 -14 - +95
maximum (Tele) enti'a 80" 172x108 110 - 132 19 - +127
desusin jos
60" 122x91 93112 16 - +108 100 215x135 139 - 167 -24 - +158
0" 142x107 109 - 131 19126 150 323x202 210 - 252 -36 - +238
50" 1632122 5 151 1143 200 431x269 282 - 337 -48 - +317
100" YT 158 - 189 271179 250 538x337 353 - 423 -59 - +396
150" 305x229 538 - 286 40 - 1269 300 646x404 425 - 508 -71 - +475
200" 406x305 319 - 382 -54 - +359
250" 508x381 400 - 479 -67 - +448 Obiectiv angular pentru proiectie prin transparenta ELPLRO3

Functia de decalare a lentilei nu poate fi folosita.
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Unitdti: cm Lentila de zoom medie ELPLM04

Dimensiuneaecranului4:3 (1] (2] Unitdti: cm
50" 102x76 91 +38 (1) (2
60" 122x91 110 +46 Dimensiunea ecranului4:3 Minimum (Lat) - Decal?erre\t\;learticalé
70" 142x107 129 +53 maximum (Tele) de sus in jos
80" 163x122 148 +61 50" 102x76 275 - 421 13- 490
100" 203x152 186 +76 60" 122x91 332 - 507 -16 - +108
150" 305x229 280 +114 70" 142x107 389 - 593 19 -+126
80" 163x122 446 - 679 22 - +143
Unitdti: cm 100" 203x152 560 - 851 27 - 4179
Dimensiunea ecranului
16:9 (1) (2] 150" 305x229 844 - 1282 -40 - +269
50" 11x62 ” 31 200 406x305 1129 - 1713 54 - +359
v 133x75 9 37 250 508x381 1414 - 2143 67 - +448
80" 177x100 134 +50
; Unitati: cm
100 221x125 168 +62 P ®
150" 332x187 254 +93 , ) i
Dimensiunea ecranului . Decalare verticala
16:9 Minimum (Lat) - .y
maximum (Tele) lentlla
Unitati: cm desusin jos
Dimensiunea ecranului 0 [2) 50" 111x62 249 - 381 -16 - +78
16:10 ,
60 133x75 300 - 459 -19 - +94
50" 108x67 80 +34 -
80 177x100 404 - 616 25 - +125
60" 130x81 96 +40 -
100 221x125 507 - 772 -31-+156
80" 172x108 130 +54
150" 332x187 766 - 1163 47 - 4234
100" 215x135 163 +67
200" 443x249 1024 - 1554 63 - +312
150" 323x202 247 +101 -
250 553x311 1283 - 1945 -78 - +390
200" 431x269 331 +135 -
290 642x361 1490 - 2258 91 - +452




Dimensiune ecran si distanta de proiectie

Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

Unitdti: cm
Dimensiunea ecranului o Decalare vertical3
16:10 Minimum (Lat) - Vol
maximum (Tele) .
desusin jos
50" 108x67 242 - 371 -12-+79
60" 130x81 292 - 447 -14 - +95
80" 172x108 392 - 599 -19 - +127
100" 215x135 493 - 751 -24 - +158
150" 323x202 754 - 1131 -36 - +238
200" 431x269 996 - 1512 -48 - +317
250" 538x337 1248 - 1892 -59 - +396
300" 646x404 1499 - 2272 -71 - +475
Lentila de zoom medie ELPLMO05
Unitati: cm

16:9 5 lentild
maximum (Tele) de sus in jos
50" 111x62 371-571 -16 - +78
60" 133x75 449 - 689 -19- 494
80" 177x100 604 - 924 -25 - +125
100" 221x125 759 - 1159 -31-+156
150" 332x187 1146 - 1746 -47 - +234
200" 443x249 1534 - 2334 -63 - +312
250" 553x311 1921 - 2921 -78 - +390
290" 642x361 2231 -3391 -91 - +452
Unitati: cm

Dimensiuneaecranului4:3

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

16:10 . lentila
maximum (Tele) de sus in jos
50" 108x67 361 - 555 -12-+79
60" 130x81 436 - 670 -14 - +95
80" 172x108 587 - 898 -19 - +127
100" 215x135 738 - 1127 -24 - +158
150" 323x202 1115 - 1699 -36 - +238
200" 431x269 1492 - 2270 -48 - +317
250" 538x337 1869 - 2842 -59 - +396
300" 646x404 2246 - 3414 -71 - +475

maximum (Tele) Ientjlé.

desusin jos
50" 102x76 410 - 631 -13-+490
60" 122x91 496 - 760 -16 - +108
70" 142x107 581 - 890 -19 - +126
80" 163x122 667 - 1019 -22-+143
100" 203x152 837 - 1278 -27 - +179
150" 305x229 1264 - 1925 -40 - +269
200" 406x305 1691 - 2572 -54 - +359
250" 508x381 2118 - 3219 -67 - +448




Dimensiune ecran si distanta de proiectie

Lentila de zoom lunga ELPLLO6 Unitati: cm
Unitati: cm o )
(1) (2] Dimensiunea ecranului o Decalare vertical3
- 16:10 Minimum (Lat) - lentils
Dimensiuneaecranului4:3 Minimum (Lat) - Decalare verticala maximum (Tele) .
: lentils desusinjos
maximum (Tele) .
desusin jos 50" 108x67 546 - 742 -12 - +79
50" 102x76 620 - 842 13 -+90 60" 130x81 659 - 894 -14 - 495
60" 122x91 748 - 1015 -16- +108 80" 172x108 884 - 1198 219 - +127
70" 142x107 876 - 1187 "19 - +126 100" 215x135 1110 - 1502 -24 - +158
80" 163x122 1003 - 1359 ~22-+143 150" 323x202 1674 - 2263 -36 - +238
100° 203x152 1259 - 1703 27 - 4179 200" 431x269 2238 - 3023 -48 - +317
150" 305x229 1897 - 2564 ~40 - +269 250" 538x337 2802 - 3783 -59 - +396
200" 406x305 2536 - 3425 -54 - +359 300" 646x404 3366 - 4544 71 - +475
250" 508x381 3175 - 4285 -67 - +448
Unitdti: cm
(1 (2]
Dimensiunea ecranului Decalare verticald
16:9 Minimum (Lat) - .y
: . lentila
maximum (Tele) .
desusinjos
50" 111x62 561 - 763 -16- +78
60" 133x75 677 - 919 -19 - +94
80" 177x100 909 - 1232 -25- 4125
100" 221x125 1141 - 1545 -31- +156
150" 332x187 1721 - 2326 -47 - +234
200" 443x249 2301 - 3107 -63 - +312
250" 553x311 2880 - 3889 -78 - +390
290" 642x361 3344 - 4514 -91 - +452




Dimensiune ecran si distanta de proiectie

Distanta de proiectie (pentru EB-G6870)
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@) Distanta proiectie
@ este distanta de la centrul lentilei la baza ecranului. Acest parametru se va
modifica in functie de setérile pentru pozitionarea verticala a lentilei.

@ Centrul lentilei

Lentila zoom standard ELPLS07

In aceastd sectiune sunt prezentate distantele de proiectie pentru modelele
echipate cu lentile standard.

Unitdti: cm
0 12
Dimensiunea ecranului4:3 Minimum (Lat) - Decalallerrew\;lzrticalé
maximum (Tele) de sus in jos
30" 61x46 76 - 141 -3-+49
40" 81x61 103 - 189 -5 - +66
50" 102x76 130 - 238 -6 - +82
60" 122x91 157 - 286 -7-+98
80" 163x122 211-383 -9-+131
100" 203x152 265 - 480 -12 - +164
150" 305x229 400 - 722 -17 - +246
200" 406x305 534 -963 -23 - +328
250" 508x381 669 - 1205 -29 - +410
300" 610x457 804 - 1447 -35-+492
Unitdti: cm
0 12
Dimensiunea ecranului Decalare verticala
16:9 Mini.mum (Lat) - lentila
maximum (Tele) ey
28" 62x35 77 - 144 -9-+44
30" 66x37 83-154 -10 - +47
40" 89x50 113 - 207 -13 - +63
50" 111x62 142 - 259 -17 - +79
60" 133x75 171 - 312 -20- +95
80" 177x100 230 - 418 -27 - +126
100" 221x125 289 - 523 -33 - +158
150" 332x187 436 - 786 -50 - +237




Dimensiune ecran si distanta de proiectie

Lentila de zoom scurta ELPLUO1

o 2
Dimensiunea ecranului n Decalare vertical3
16:9 Minimum (Lat) - lentila
maximum (Tele) o5 i e
200" 443x249 583 -1050 -67 - +316
250" 553x311 729 -1313 -83 - +395
275" 609x342 803 - 1445 -92 - +434
Unitdti: cm
o 12
Dimensiunea ecranului . Decalare vertical3
16:10 bl (26 = lentild
maximum (Tele) o T e

29" 62x39 78 - 145 -7 - +47

30" 65x40 81-150 -8 - +48

50" 108x67 138 - 252 -13 - 480
60" 130x81 167 - 304 -15 - +96
70" 151x94 195 - 355 -18 - +112
80" 172x108 224 - 406 -21-+128
100" 215x135 281 - 509 -26 - +160
150" 323x202 424 - 765 -39 - +241
200" 431x269 567 - 1021 -51 - +321
250" 538x337 710 - 1278 -64 - +401
280" 603x377 795 - 1432 -72 - +449

Unitdti: cm
0 12
Dimensiunea ecranului4:3 Minimum (Lat) - Decalzlxerre]t\;leérticalé
maximum (Tele) de sus in jos

60" 122x91 78 -95 -7-+98

80" 163x122 105 - 127 -9-+131

100" 203x152 133 - 160 -12 - +164
150" 305x229 201 - 242 -17 - +246
200" 406x305 270 - 324 -23 - +328
250" 508x381 338 - 407 -29 - +410
300" 610x457 407 - 489 -35-+492

Unitdti: cm
0 12
Dimensiunea ecranului Decalare verticald
16:9 Mini.mum (Lat) - lentils
maximum (Tele) Ty

60" 133x75 85-103 -20- +95
80" 177x100 115-139 -27 - +126
100" 221x125 145-175 -33 - +158
150" 332x187 220 - 264 -50 - +237
200" 443x249 294 - 354 -67 - +316
250" 553x311 369 - 443 -83 - +395
275" 609x342 407 - 489 -92 - +435




Dimensiune ecran si distanta de proiectie

Unitdti: cm Unitdti: cm
(1] (2] Dimensiunea ecranului 0 )
Dimensiunea ecranului Decalare vertical3 16:9
16:10 LA (L) lentils 28" 62x35 45 +17
maximum (Tele) de susin jos 30" 66x37 48 119
60" 130x81 83-101 -15-+496 40" 89%50 66 425
70" 151x94 97 -118 -18 - +112 50" 111x62 83 431
80" 172x108 112 - 135 -21 - +128 60" 133x75 101 +37
100" 215x135 141 - 170 -26 - +160 80" 177x100 136 +50
150" 323x%202 214 - 257 -39 - +241 100" 221x125 171 162
200" 431x269 286 - 344 -51 - +321 150" 332x187 259 193
250" 538x337 359 - 431 -64 - +401 184" 407x229 318 +114
283" 610x381 407 - 489 -73 - +454
Unitdti: cm
Obiectiv angular pentru proiectie prin transparenta ELPLRO3 Dimens“f::’oecranu'm (1] (2]
Functia de decalare a lentilei nu poate fi folosita. 29" 62x39 45 +20
Unitdti: cm 30" 65x40 47 +20
Dimensiuneaecranului4:3 (1) (2] 50" 108x67 81 +34
30" 61x46 44 +23 60" 130x81 98 +40
40" 81x61 60 +30 70" 151x94 115 +47
50" 102x76 76 +38 80" 172x108 132 +54
60" 122x91 92 +46 100" 215x135 166 +67
80" 163x122 125 +61 150" 323x202 252 +101
100" 203x152 157 +76 189" 407x254 318 +127
150" 305x229 237 +114
200" 406x305 318 +152




Dimensiune ecran si distanta de proiectie

Lentila de zoom medie ELPLM04

0 12
Dimensiunea ecranului n Decalare vertical3
16:9 Minimum (Lat) - lentili

maximum (Tele) ey

250" 553x311 1310 - 1987 -83 - +395

275" 609x342 1444 - 2189 -92 - +435

Unitdti: cm
0 12
Dimensiunea ecranului . Decalare vertical3
16:10 Lol () lentila

maximum (Tele) e s i e

38" 82x51 184 - 284 -10 - +61

50" 108x67 247 - 379 -13-+80

60" 130x81 298 - 456 -15-+96
70" 151x94 350 - 534 -18 - +112
80" 172x108 401 - 612 -21-+128
100" 215x135 504 - 767 -26 - +160
150" 323x202 761 - 1156 -39-+241
200" 431x269 1017 - 1544 -51-+321
250" 538x337 1274 - 1933 -64 - +401
283" 610x381 1444 - 2189 -73 - +454

Unitati: cm
1 (2]
Dimensiuneaecranului4:3 Minimum (Lat) - DecaITGr!re]:;;rticalé
maximum (Tele) de susin jos
40" 81x61 184 - 283 -5 - +66
50" 102x76 232 - 357 -6 - +82
60" 122x91 281 - 430 -7 -+98
80" 163x122 378 - 577 -9 - +131
100" 203x152 475 -723 -12 - +164
150" 305x229 717 - 1090 -17 - +246
200" 406x305 959 - 1456 -23 - +328
250" 508x381 1202 - 1823 -29 - +410
300" 610x457 1444 - 2190 -35 - +492
Unitdti: cm
(1 (2]
Dimensiunea ecranului Decalare vertical3
16:9 Mini.mum (Lat) - lentila
maximum (Tele) o T e
37" 82x46 184 - 283 -12 - +58
40" 89x50 201 - 310 -13 - +63
50" 111x62 254 - 390 -17 - +79
60" 133x75 307 - 469 -20 - +95
80" 177x100 412 - 629 -27 - +126
100" 221x125 518 - 789 -33-+158
150" 332x187 782 - 1188 -50 - +237
200" 443x249 1046 - 1588 -67 - +316




Dimensiune ecran si distanta de proiectie

Lentila de zoom medie ELPLMO05 (1] (2]
Unitati: cm Dimensiunea ecranului Dl vaileln
16:9 Minimum (Lat) - e
(1) (2] : . lentila
maximum (Tele) ey
Dimensiuneaecranului4:3 Minimum (Lat) - Decalare verticala
. lentila 250" 553x311 1962 - 2985 -83 - +395
maximum (Tele) de sus in ios
usinj 275" 609x342 2162 - 3289 92 - +435
40" 81x61 274 - 424 5466
50" 102x76 347 - 535 6-+82 Unititic cm
60" 122x91 419 - 645 7-+498 ) )
80" 163x122 565 - 865 -9-+131 Dimensiunea ecranului Decalare vertical
16:10 Minimum (Lat)- AN
100" 203x152 710 - 1086 [12- +164 ' maximum (Tele) lentila
; desusin jos
150 305x229 1073 - 1637 17 - +246
38" 82x51 274 - 424 10 - +61
200" 406x305 1436 - 2188 23 -+328
50" 108x67 368 - 568 13 - +80
250" 508x381 1799 - 2738 29 - +410
60" 130x81 445 - 685 15 - +96
300" 610x457 2162 - 3289 35 - +492
70" 151x94 522 - 801 18- +112
e 80" 172x108 599 - 918 21-+128
Unitdti: cm
100" 215x135 753 - 1152 26 - +160
(1) (2] x
Dimensiunea ecranului M. ) L Decalare Verticalé 150" 323X202 1138 - 1736 -39 - +241
16:9 T {613 lentil 200" 431x269 1523 - 2320 .51 -+321
maximum (Tele) d ni
esusinjos 250" 538x337 1908 - 2904 -64 - +401
37 82x46 274 -424 12 -+58 283" 610x381 2162 - 3289 73 - +454
40" 89%50 300 - 464 13- +63
50" 111x62 379 - 584 17 - +79
60" 133x75 458 - 704 20 - +95
80" 177x100 617 - 944 27 -+126
100" 221x125 775 - 1184 33 - +158
150" 332x187 1170 - 1784 50 - +237
200" 443x249 1566 - 2385 -67 - +316




Dimensiune ecran si distanta de proiectie

Lentila de zoom lunga ELPLLO6 (1] (2]
Unitati: cm Dimensiunea ecranului Dl vaileln
16:9 Minimum (Lat) - e
(1) (2] : . lentila
maximum (Tele) ey
Dimensiuneaecranului4:3 Minimum (Lat) - Decalare verticala
. lentila 250" 553x311 2942 - 3972 -83 - +395
maximum (Tele) de sus in ios
usinj 275" 609x342 3242 - 4376 92 - +435
40" 81x61 416 - 568 5466
50" 102x76 525-714 6-+82 Unitatic cm
60" 122x91 634 - 861 7-+498 ) )
80" 163x122 851 - 1154 -9-+131 Dimensiunea ecranului Decalare vertical
16:10 Minimum (Lat)- AN
100" 203x152 1068 - 1447 [12- +164 ' maximum (Tele) lentila
; desusin jos
150 305x229 1612 - 2179 17 - +246
38" 82x51 416 - 568 10 - +61
200" 406x305 2155 - 2912 23 -+328
50" 108x67 558 - 758 13 - +80
250" 508x381 2699 - 3644 29 - +410
60" 130x81 673 - 913 15 - +96
300" 610x457 3242 - 4376 35 - +492
70" 151x94 788 - 1069 18- +112
e 80" 172x108 903 - 1224 21-+128
Unitdti: cm
100" 215x135 1134 - 1535 26 - +160
(1) (2] x
Dimensiunea ecranului M. ) L Decalare Verticalé 150" 323)(202 1710 - 2311 -39 - +241
16:9 T {613 lentil 200" 431x269 2286 - 3087 .51 - 4321
maximum (Tele) d ni
esusinjos 250" 538x337 2862 - 3864 -64 - +401
37 82x46 416 - 568 12 -+58 283" 610x381 3242 - 4376 73 - +454
40" 89%50 455 - 620 13- +63
50" 111x62 574 - 780 17 - +79
60" 133x75 692 - 939 20 - +95
80" 177x100 929 - 1259 27 -+126
100" 221x125 1166 - 1578 33 - +158
150" 332x187 1758 - 2376 50 - +237
200" 443x249 2350 - 3174 67 - +316




Monitoare

Semnal Rata de refresh (Hz)
MAC21" 75

Rezolutie (puncte)

Rezolutii acceptate
1152x870

Cénd rezolutia semnalelor de intrare este mai mare decat rezolutia panoului

. ; . . s < *1 Compatibile numai cand setarea Lat se selecteaza pentru Rezolutie din meniul
proiectorului, calitatea imaginii poate fi alterata. ’

Configurare. (Nu este disponibila pentru EB-G6870.)
*2  Numai in cazul unitatii EB-G6970WU. Compatibil numai in cazul receptionarii

. unui semnal tip VESA CVT-RB (Reduced Blanking).
Semnale de la calculator (RGB analogic) P ( g

Chiar dacid semnalele altele decit cele mentionate mai sus sunt receptionate, sunt

Semnal Ratd de refresh (Hz) Rezolutie (puncte) putine sanse ca imaginea sd poatd fi proiectatd. Totusi, s-ar putea ca nu toate
VGA 60/72/75/85 640x480 functiile sa fie suportate.
SVGA 56/60/72/75/85 800x600
XGA 60/70/75/85 1024x768 Video pe componente
WXGA 60 1280x768 Z
Semnal Rata de refresh (Hz) Rezolutie (puncte)
60 1366x768
SDTV (480i) 60 720x480
60/75/85 1280x800
SDTV (576i) 50 720x576
WXGA+ 60/75/85 1440x900
SDTV (480p) 60 720x480
WXGA++ 60 1600x900
SDTV (576p) 50 720x576
SXGA 70/75/85 1152x864
HDTV (720p) 50/60 1280x720
60/75/85 1280x1024
HDTV (1080i) 50/60 1920x1080
60/75/85 1280x960
HDTV (1080p)* 50/60 1920x1080
SXGA+ 60/75 1400x1050
. *  EB-G6870 este folosit numai pentru semnale de intrare de la portul
WSXGA+71 60 1680x1050 Computer
UXGA 60 1600x1200
WUXGA*2 60 1920x1200 . .
Video compozit
MAC13" 67 640x480
MACI16" 75 832x624 Semnal Rata de refresh (Hz) Rezolutie (puncte)
MAC19" 75 1024x768 TV (NTSC) 60 720x480
59 1024x768 TV (SECAM) 50 720x576
TV (PAL) 50/60 720x576




Monitoare

Semnale de intrare de la portul HDMI, DisplayPort si HDBaseT*1 Semnal Ratd de refresh (Hz) Rezolutie (puncte)
*5/3(*5
Semnal Rata de refresh (Hz) Rezolutie (puncte) HDTV (1080p) 2472/307/50/60 1920x1080
VGA 60 640x480 *¥1 Cand conexiunea HDMI se face folosind dispozitivul optional HDBaseT
Transmitter.
SVGA 60 800x600 *2 Numai portul de intrare DisplayPort
XGA 60 1024x768 *3 Aceasta nu este disponibila pentru EB-G6870.
WXGA 60 1280%800 *4 Compatibil numai in cazul receptiondrii unui semnal tip VESA CVT-RB
o 1280x768"2 (Reduced Blanking). Pentru EB-G6870, numai intrare HDMI.
X
*5 Numai intrare HDMI.
60 1366x768
WXGA+ 60 1440x900
WXGALT 0 1600x900 Semnale de intrare de la portul SDI (numai pentru EB-G6970WU)
WSXGA+™3 60 1680x1050 Sem- | Ratddere- | Rezolutie Mod Spatiu | Numar Nivel
SXGA 60 1280x960 nal fresh (Hz) (puncte) culoa- | debiti
re
60 1280x1024
* SDTV 60 720x480 | SD-SDI | YPbPr | 10 biti ]
SXGA+ 60 1400x1050 (4801) 4:2:2
UXGA 60 1600x1200 SDTV 50 720x576
WUXGA™ 60 1920x1200 (5761)
SDTV 60 7205480 HDTV | 50/60 1280x720 | HD-SDI
(480i*5/480p) (720p)
SDTV =0 T20K576 HDTV | 50/60 1920x1080
(576i*5/576p) (1080i)
HDTV (720p) 50/60 1280x720 (}11(1%?’) 24/25/30 | 1920x1080
P
HDTV (1080i) 50/60 1920x1080




Specificatii

Specificatii generale ale proiectorului

Denumirea produsului

EB-G6970WU EB-G6870

Dimensiuni

505 (L) x 144 (I) x 382 (A) mm (nu include sectiunea ridicat)

Dimensiune panou LCD

Litime de 0,76" 0,79"

Metoda de afisare

Polisilicon TFT cu matrice activa

Rezolutie

786.432 pixeli
XGA (1024 (L) x 768 (I) puncte) x 3

2.304.000 pixeli
WUXGA (1920 (L) x 1200 (I) puncte) x 3

Reglare focalizare

Manual

Reglare zoom*!

Manual (1 - 1,8)

Comutare lentild*2

Manual (directie verticald: maximum cca. 57%, directie orizontala:
maximum cca. 30%)

Manual (directie verticald: maximum cca. 67%, directie orizontala:
maximum cca. 30%)

Lampa

Lampd UHE, 380 W Model nr.:. ELPLP76

Sursa de alimentare

100-240V c.a.=10% 50/60Hz 5,7-2,5A

circa 100 pana la
120 V

Putere
consumata

Functionare: 568 W
Consum in modul standby (Comunicare act.): 2,8 W
Consum in modul standby (Comunicare dez.): 0,31 W

circa 220 pana la
240 V

Functionare: 542 W
Consum in modul standby (Comunicare act.): 3,3 W
Consum in modul standby (Comunicare dez.): 0,41 W

Altitudinea de functionare

Altitudine 0 - 3.048 m

Temperatura de functionare

0 - +45°C™ (fird condensare)

Temperatura de depozitare

-10 - +60°C (fard condensare)




Specificatii

Greutate*! Aprox. 9,7 kg Aprox. 9,7 kg

*1 Aceste specificatii sunt valabile in cazul montdrii unei lentile zoom standard.
*2 Obiectivul angular pentru proiectie prin transparentd ELPLR0O3 nu poate fi folosit cu functia de decalare a lentilei.

*3 Temperatura de functionare este cuprinsi intre 0 si +45°C dacd pentru Consum energie este selectatd optiunea ECO sau Angrenare temp. si intre 0 si +40°C daca este
selectatd optiunea Normal la o altitudine cuprinsd intre 0 si 1.499 m.

Temperatura de functionare este cuprinsd intre 0 si +40°C dacd pentru Consum energie este selectatd optiunea ECO sau Angrenare temp. si intre 0 si +35°C daci este
selectatd optiunea Normal la o altitudine cuprinsid intre 1.500 si 3.048 m.



Specificatii

Denumirea produsului EB-G6970WU EB-G6870
Conectori | Portul Computer 1 Mini D-Sub15-pin (mama) albastru

Port Audio1 1 Jack mini stereo (3,5®)

Portul BNC 1 5BNC (mamai)

Port Audio2 1 Jack mini stereo (3,5®)

DisplayPort 1 DisplayPort

Portul HDMI 1 Compatibil cu HDMI HDCP (Audio este suportat numai de PCM)

Portul Audio3 1 Jack mini stereo (3,5®)

Portul S-Video 1 Mini DIN 4-pin

Portul Video 1 RCA pin jack

Port Audio-L/R 1 Mufi RCA cu pini x 2 (S, D)

Portul Audio Out 1 Jack mini stereo (3,50)

Portul Monitor Out 1 Mini D-Sub15-pini (mamai) negru

Portul HDBaseT 1 RJ-45

Portul LAN 1 RJ-45

Portul SDI 1 1BNC (mam3) -

Portul Service* 1 Conector Mini USB (Tip B)

Portul RS-232C 1 Mini D-Sub 9-pini (tatd)

Portul Remote 1 Jack mini stereo (3,5®)

*  Este acceptat USB 2.0. Totusi, porturile USB nu sunt garantate si functioneze pentru toate dispozitivele cu suport USB.
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Glosar

Aceastd sectiune explicd pe scurt termenii dificili care nu sunt explicati in textul acestui ghid. Pentru detalii, consultati alte publicatii disponibile pe piata.

Adresa Gateway Acesta este un server (ruter) folosit pentru comunicarea intr-o retea (subretea) divizata in functie de Mascé subretea®.
Adresa IP Un numir de identificare a unui calculator conectat la o retea.
AMX Device Discovery AMX Device Discovery este o tehnologie dezvoltatd de AMX pentru a usura functionarea sistemelor de control AMX in cazul echipamentelor tinta.

Epson a implementat aceastd tehnologie de protocol si a furnizat o setare de activare a functiei acestui protocol (Pornit).
Pentru mai multe detalii, consultati site-ul Web AMX.
URL: http://www.amx.com/

Contrast Strélucirea relativa a zonelor deschise §i inchise dintr-o imagine poate fi méritd sau micsoratd pentru a face ca textul sau grafica si fie mai clare sau mai
neclare. Ajustarea acestei proprietdti a unei imagini se numeste ajustarea contrastului.

Control4 Simple Device Control4 SDDP este o tehnologie dezvoltata de Control4 care permite sistemelor de control Control4 sé obtind informatii despre dispozitiv pentru
Discovery Protocol (SDDP) | proiector. Epson a implementat aceasta tehnologie de protocol si a furnizat o setare de activare a functiei acestui protocol (Pornit). Pentru detalii,
consultati site-ul web Control4.

URL: http://www.control4.com/

DHCP O abreviere a protocolului Dynamic Host Configuration Protocol, acest protocol atribuie in mod automat o Adresé p» echipamentului conectatlao
retea.
DICOM Acronim pentru Digital Imaging and Communications in Medicine. Standard international care defineste standardele de imagine i un protocol de

comunicatii pentru imagini medicale.

Format imagine Este raportul dintre lungimea si indltimea unei imagini. Ecranele cu un raport orizontal:vertical de 16:9, cum ar fi ecrane HDTV, sunt denumite
ecrane late. Ecranele SDTYV si cele generale de calculator au un format de imagine de 4:3.

HDBaseT Conexiune standard pentru produse electrocasnice conform HDBaseT Alliance. Comunica diferite semnale de control precum HD video
necompresat, audio $i 100BASE-TX Ethernet folosind un cablul de retea.

HDCP HDCP este o abreviere pentru High-bandwidth Digital Content Protection. Acest parametru este utilizat pentru a preveni copierea ilegald, precum si
pentrua proteja dreptul de copyright prin codificarea semnalelor trimise prin porturile DVIsi HDMI. Deoarece porturile HDMI si DisplayPort de pe
proiector accepta tehnologia HDCP, acesta poate proiecta imagini digitale protejate de tehnologia HDCP. Cu toate acestea, este posibil ca proiectorul
sd nu poata proiecta imaginile protejate cu versiunea actualizata sau revizuita a tehnologiei de codificare HDCP.

HDTV O prescurtare pentru High-Definition Television care se referd la sistemele de inalta definitie care indeplinesc urmatoarele conditii.

e Rezolutie verticala de 720p sau 1080i sau mai mare (p = Progresiv?”, i = Intretesere™)
e Ecran cu un Format imagine» de 16:9.

Intretesere Transmite informatii necesare pentru a crea un ecran trimitand fiecare al doilea rand, incepind din partea superioara a imaginii spre partea
inferioard. Imaginile sunt mai predispuse la tremur deoarece un cadru se afiseaza la fiecare al doilea rdnd.



http://www.amx.com/
http://www.control4.com/

Glosar

Masca subretea

Aceasta este o valoare numerica pentru definirea numarului de biti utilizati pentru adresa de retea, in cadrul unei retele divizate (subretea), din adresa
1P.

Progresiv

Proiecteaza informatii pentru a crea un ecran o data, afisind imaginea pentru un cadru. Chiar dacd numaérul de linii de scanare este acelasi, nivelul de
tremur al imaginilor scade, deoarece volumul de informatii s-a dublat in comparatie cu un sistem de intretesere.

Rata refresh

Elementul de emisie a luminii unui ecran isi mentine aceeasi luminozitate si culoare un timp foarte scurt. Din aceastd cauza, imaginea trebuie scanata
de mai multe ori pe secunda pentru a reimprospata elementul de emisie al luminii. Numérul de reimprospatéri pe secunda este numit frecventd de
reimprospdtare si este exprimat in Hertz (Hz).

SDI O abreviere pentru Serial Digital Interface. Proiectorul este compatibil atat cu metoda SD-SDI (definitie standard) c4t si cu metoda HD-SDI (definitie
inaltd).

SDTV O abreviere pentru Standard Definition Television care se refera la sistemele de televiziune standard, care nu indeplinesc conditiile pentru
televiziunea de inalta definitie HDTV™.

Sincro. Semnalele de iesire de la calculator au o anumita frecventa. Daca frecventa proiectorului nu este adaptatd la aceasta, imaginile rezultate nu vor fi de
buni calitate. Procesul de adaptare a fazelor acestor semnale (pozitia relativa a valorilor maxime $i minime in semnal) se numeste sincronizare. Daca
semnalele nu sunt sincronizate, apar scintilatii, neclaritati si interferente orizontale.

SNMP O abreviere pentru Simple Network Management Protocol, care este protocolul de monitorizare si de control al dispozitivelor, cum ar fi rutere si
computere conectate la o retea TCP/IP.

sRGB Este un standard international pentru intervalele de culoare care a fost formulat astfel incat culorile reproduse de echipamentele video sé poata fi usor

prelucrate de sistemul de operare al unui calculator (SO) si prin internet. Daca sursa conectati dispune de un mod sRGB, setati atat proiectorul, cat si
sursa de semnal conectatd la modul sRGB.

Trap IP Adresa

Aceasta este Adresi IP® pentru calculatorul de destinatie utilizat pentru notificarea erorilor prin SNMP.

Urmarire

Semnalele de iesire de la calculator au o anumita frecventa. Daca frecventa proiectorului nu este adaptatd la aceasta, imaginile rezultate nu vor fi de
buni calitate. Procesul de adaptare a frecventei acestor semnale (numarul de valori maxime din semnal) se numeste aliniere. Daca urmadrirea nu se
face corect in semnal apar dungi verticale late.

Video compozit

O metoda care combind semnalul video intr-o componenta de luminantd si o componentd de culoare pentru transmisie printr-un singur cablu.

Video pe componente

O metoda care separa semnalul video intr-o componenta de luminanta (Y) si o luminanti in minus de albastru (Cb sau Pb) si o luminanté in minus de
rosu (Cr sau Pr).




Informatii generale

Toate drepturile rezervate. Nicio parte a acestei publicatii nu poate fi reprodusi, salvata
intr-un sistem de stocare sau transmisa sub nicio forma si prin niciun mijloc, electronic,
rsn(.elc(:amc, prin fotocop.lere, mreglstrarevsau in .alt fnod, fard acordul scris prf:alabll al Sistemul de operare Microsoft® Windows® 2000
eiko Epson Corporation. Nu ne asumam nicio rdspundere pentru drepturile de autor ) i )

care provin din utilizarea informatiilor din acest document. De asemenea, nu ne Sistemul de operare Microsoft® Windows® XP
asumim raspunderea pentru daunele rezultate din utilizarea informatiilor din acest Sistemul de operare Microsoft® Windows Vista®
document. Sistemul de operare Microsoft® Windows® 7
Sistemul de operare Microsoft® Windows® 8
Sistemul de operare Microsoft® Windows® 8.1

Despre notatii

Nici Seiko Epson Corporation, nici filialele acesteia nu sunt responsabile fatd de
cumpadratorul acestui produs sau fata de terti pentru daunele, pierderile, costurile sau In acest ghid, sistemele de operare mentionate mai sus sunt denumite

cheltuielile suportate de cumparitor sau de terti in cazul unui accident, a folosirii "Windows 2000", "Windows XP", "Windows Vista", "Windows 7, "Windows
necorespunzitoare sau abuzive a acestui produs sau in cazul unor modificari, reparatii 8" si "Windows 8.1". In plus, termenul comun Windows poate fi utilizat

sau SChlmP an neauftonxatg aduse Pro@usulm sau ('cu excep E1a SU,A) n CaZl,ﬂ . pentru a face referiri la Windows 2000, Windows XP, Windows Vista,
nerespectdrii cu strictete a instructiunilor de functionare si intretinere oferite de Seiko . - . A7 . . o
Windows 7 si Windows 8 si Windows 8.1, iar mai multe versiuni de

E C tion.
pson otporation Windows pot fi mentionate drept, de exemplu, Windows 2000/XP/Vista/

7/8/8.1, omitandu-se notatia "Windows".
Seiko Epson Corporation nu este responsabild pentru daunele sau problemele produse

datorité folosirii altor componente optionale sau a altor consumabile decét cele indicate
de Seiko Epson Corporation ca fiind produse originale Epson sau produse aprobate de
Epson.

Continutul acestui ghid poate fi modificat sau actualizat fird notificare prealabild.
Iustratiile din acest ghid pot diferi fatd de proiector.

Restrictie de utilizare

Cand acest produs este utilizat pentru aplicatii care necesitd un grad ridicat de
fiabilitate/sigurantd, precum: a) dispozitive de transport pentru aviatie, cii ferate,
marind, auto; b) dispozitive de prevenire a dezastrelor; ¢) diferite dispozitive de
sigurantd etc. sau d) dispozitive functionale/de precizie, produsul se va utiliza numai
dupi luarea in considerare, la proiectare, a unor mésuri de prevenire si redundante,
pentru mentinerea sigurantei si a unei fiabilitdti complete a sistemului. Deoarece acest
produs nuafost conceput pentru utilizarea in aplicatii care necesitd fiabilitate/siguranta
extremd, precum echipamente aerospatiale, echipamente principale de comunicatii,
echipamente de control al energiei nucleare sau echipamente medicale pentru asistentd
medicala directd etc., va rugdm s efectuati o estimare personald a caracteruluiadecvatal
acestui produs, dupi o evaluare complet.



Informatii generale

Mac OS X 10.3.x De asemenea, alte nume de produse utilizate in acest document sunt folosite numai
Mac OS X 104.x pentru exemplificare si pot fi mérci comerciale ale proprietarilor lor. Epson nu
Mac OS X 10.5.x revendica niciun drept asupra acestor marci.

Mac OS X 10.6.x

OS X 10.7x ©SEIKO EPSON CORPORATION 2015. All rights reserved.

OS X 10.8x

Indication of the manufacturer and the importer in accordance with

OS X 10.9.
x requirements of directive 2011/65/EU (RoHS)

In acest ghid, sistemele de operare de mai sus sunt denumite "Mac OS X
10.3.x", "Mac OS X 10.4x", "Mac OS X 10.5.x", "Mac OS X 10.6x" si "Mac Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION

0S X 10.7.x", "OS X 10.8.x2 si "OS X 10.9.x". In plus, termenul comun "OS Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
X" este folosit pentru a face referiri la toate aceste sisteme de operare. Telephone: 81-266-52-3131

Importer: SEIKO EUROPE B.V.

Marci comerciale §i dre ptu ri de autor Address: Azié building, Atlas ArenA, Hoogoorddreef 5, 1101 BA Amsterdam
Zuidoost The Netherlands
EPSON este 0 marca inregistratd, EXCEED YOUR VISION, ELPLP si logourile acestora Telephone: 31-20-314-5000

sunt marci inregistrate sau marci comerciale ale Seiko Epson Corporation.
Mac, Mac OS si OS X sunt marci comerciale ale Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint si sigla Windows sunt marci
comerciale sau marci comerciale inregistrate ale Microsoft Corporation in Statele Unite
si/sau in alte tari.

HDMI si High-Definition Multimedia Interface sunt mérci comerciale sau marci

Marca PJLink este o marca in curs de inregistrare sau deja inregistrata in Japonia, Statele
Unite ale Americii si in alte téri si zone.

Crestron si Crestron RoomView sunt marci comerciale inregistrate ale Crestron
Electronics, Inc.

Extron® and XTP® are registered trademarks of Extron Electronics.

Sigla certificatd DisplayPort si pictogramele DisplayPort sunt mérci comerciale
inregistrate ale Video Electronics Standards Association (VESA).

Cuvéntul DisplayPort este o marca comerciald inregistratd a VESA in diverse tri de pe
glob.

HDBaseT™ and the HDBaseT Alliance logo are trademarks of the HDBaseT Alliance.
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