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Simbologia utilizada neste manual

e Indicagdes de seguranca

A documentagdo e o videoprojector utilizam simbolos graficos para demonstrar como utilizar o videoprojector correctamente.
As indicagbes e o respetivo significado sdao apresentados em seguida. Certifique-se de que os compreende corretamente antes de ler o manual.

/\ Aviso

Este simbolo representa informagdes que, se ignoradas, podem resultar em ferimentos pessoais ou mesmo morte devido a manuseamento
incorrecto.

Atencao
A\ Ateng

Este simbolo representa informagdes que, se ignoradas, podem resultar em ferimentos pessoais ou danos fisicos devido a manuseamento
incorrecto.

e Indicagdes gerais

Importante Indica operagdes que podem provocar danos ou ferimentos se nio se tiver os cuidados devidos.
Indica informagdes adicionais e aspectos que pode ser util saber relativamente a um assunto.
- Indica uma pagina na qual pode obter informagdes pormenorizadas relativas a um topico.
» Indica que no glossario aparece uma explicagdo da palavra ou palavras sublinhadas antes deste simbolo. Consulte a sec¢ao "Glossario" do
capitulo "Apéndice".
@ "Glossario" Pag.258
[Nome] Indica o nome dos botdes do controlo remoto ou do painel de controlo.

Exemplo: botéo [Esc]

Nome do Menu

Indica opgdes do menu Configuragio.
Exemplo:

Seleccione Brilho em Imagem.
Imagem - Brilho




Avisos e cuidados de seguranca

Antes de utilizar o projector, leia as seguintes instrugoes. .
@ [nstrucoes de Seguranga A Aviso

e Nio utilize nem instale o projector num local que possa estar exposto a agua,
chuva ou humidade elevada como, por exemplo, no exterior, numa casa de

Avisos e cuidados durante a instalagéo banho, num balneario, etc. Caso contrario, pode provocar um incéndio ou

choque eléctrico.

E necessirio um suporte opcional para montagem no tecto quando e Para suspender o videoprojector a partir do tecto (suporte para montagem no
suspender o projector do tecto. tecto), é necessdrio um método especial de instalacdo. Se o processo de

@ "Acessérios opcionais' Pag.221 instala’qéo ndo for e.fectuado corre.ctamente, o projector poderd cair. Tal
podera provocar ferimentos ou acidentes. Contacte o fornecedor local ou o

endereco mais proximo fornecido na Lista de Contactos para

Videoprojectores Epson.

@ Lista de Contactos para Videoprojectores Epson

e Se utilizar elementos adesivos nos pontos de fixacdo do suporte para
montagem no tecto para evitar que os parafusos se soltem, ou se utilizar
lubrificantes ou 6leos no projector, a caixa exterior poderd partir e o
projector podera cair do suporte de montagem no tecto. Isso podera provocar
um acidente ou ferimentos nas pessoas que se encontram debaixo do suporte
de montagem no tecto.

Quando instalar ou ajustar o suporte para montagem no tecto, ndo utilize
elementos adesivos para evitar que os parafusos se soltem, nem utilize 6leos,
lubrificantes, etc.

e Nio tape a abertura para entrada de ar nem a abertura para saida de ar do
projector. Se tapar alguma das aberturas, a temperatura interna pode subir e
provocar um incéndio.

e Nio coloque objectos inflamaveis em frente da lente. Se definir a
programacdo para que o videoprojector ligue automaticamente, qualquer
objecto inflaméavel colocado em frente da lente pode provocar um incéndio.

e Nido amarre o cabo de alimentagido a outros cabos. Caso contrario, podera
provocar um incéndio.

e Utilize apenas a tensdo especificada. Caso contrario, pode provocar um
incéndio ou choque eléctrico.
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/\ Aviso

e Tenha cuidado ao manusear o cabo de alimentagdo. Caso contrario, pode
provocar um incéndio ou choque eléctrico. Tenha atencdo ao seguinte ao
manusear o cabo de alimentacio.

- Nao ligue varios cabos de alimentagdo a mesma tomada eléctrica.

- Nao ligue o cabo de alimentagéo se existirem substancias estranhas na
tomada como, por exemplo, po.

- Certifique-se de a ficha do cabo de alimentagio estd totalmente
introduzida.

- Nao ligue nem desligue o cabo de alimenta¢do com as maos molhadas.

- Nao puxe pelo cabo de alimentagdo quando desligar a ficha. Segure na
ficha.

e Nio utilize um cabo de alimenta¢ido danificado. Caso contrario, pode
provocar um incéndio ou choque eléctrico. Tenha atencdo ao seguinte ao
manusear o cabo de alimentagéo.

- Néo modifique o cabo de alimentagao.
- Nao coloque objectos pesados sobre o cabo de alimentagio.

- Nao dobre, néo tor¢a nem puxe o cabo de alimentagdo de forma
excessiva.

- Nao coloque o cabo de alimentagido préximo de um dispositivo de
aquecimento.

/\ Atencio

Nido coloque o projector numa superficie instdvel como, por exemplo, uma
mesa instavel ou uma superficie inclinada. Quando projectar na vertical, instale
o projector de forma apropriada para evitar a queda do mesmo.

Caso contrario, podera provocar ferimentos.

Importante
¢ Nio instale o projector num local que esteja sujeito a vibragdes ou impactos.
e Nio instale o projector préoximo de uma linha de alta tensio ou de um

objecto que gera magnetismo. Caso contrario, o projector poderd nio
funcionar correctamente.

e Nio utilize nem armazene o projector num local sujeito a temperaturas
extremas. Evite também mudancgas stbitas de temperatura.

Armazene o seu projector num local onde as temperaturas de funcionamento
ou de armazenamento estejam dentro dos limites indicados em seguida.

- Intervalo da temperatura de funcionamento
0 a +45°C (Altitude de 0 a 1.500 m, sem condensagio)
0a +40°C (Altitude de 1.501 a 3.048 m, sem condensagio)

- Intervalo de temperatura de armazenamento: -10 a +60°C (Sem
condensacio)

¢ Quando utilizar o projetor a uma altitude superior a 1.500 m, defina o Modo
Alta Altitude para Activado.
@ Estendido - Operagio - Modo Alta Altitude Pag.138

¢ O projetor pode ser instalado em qualquer angulo. Nio existe limite vertical
ou horizontal para a instalagio do projetor.

e Podem ser necessarios suportes de instalagio dedicados para inclinar e
instalar o projetor. Contacte um profissional e prepare o suporte.

e Planeie a instalacdo do suporte de forma a que o mesmo nio caia.
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Importante Importante
e Assegure-se de que existe o seguinte espaco a volta do projetor para nio e Utilize parafusos M6 disponiveis no comercialmente (até uma profundidade
bloquear a abertura para saida de ar e a abertura para entrada de ar. de 12 mm) para fixar o suporte de montagem do projetor no teto em quatro
A
pontos.

50cm 7\0 0\

50cm - 80cm

¢ Quando estiver a instalar vérios videoprojectores, certifique-se de que hd um
espagco minimo de 50 cm entre os videoprojectores. Certifique-se também de
que o calor expelido pala abertura para saida de ar ndo entra na abertura
para entrada de ar.

e Quando instalar o projetor com a abertura de entrada de ar virada para
baixo, certifique-se de que existe um espago minimo de 10 cm entre o
projetor e o solo. Certifique-se de que existe um espago de 500 x 200 mm
para a base de forma a ndo bloquear a abertura de entrada do ar.

‘ 50cm

e =

e Nio utilize dois projetores em simultdneo quando empilhar dois projetores
um em cima de outro. Instale o projetor de forma a nao existir risco de
queda.

200mm

"1 10cm 500mm

@ e Recomendamos o ajuste da focagem, zoom e desloca¢do da lente
pelo menos 20 minutos antes de iniciar a projec¢do, pois as imagens

ndo ficam estaveis logo apds ligar o projector.

e Ao ajustar a altura da imagem com a deslocagdo vertical da lente,
ajuste movendo a imagem de baixo para cima. Se efectuar o ajuste
de cima para baixo, a posigio da imagem podera mover-se
ligeiramente para baixo apds o ajuste.
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Avisos e cuidados sobre a utilizacao

/\ Aviso

e Nio tape a abertura para entrada de ar nem a abertura para saida de ar do
projector. Se tapar alguma das aberturas, a temperatura interna pode subir e
provocar um incéndio.

e Nio olhe directamente para a lente durante a projecgdo. A forte luz emitida
pode provocar danos na visdo. Tenha um cuidado especial se houver criangas
presentes. Quando ligar o projetor a distadncia utilizando o controlo remoto,
certifique-se de que ninguém estd a olhar para a lente.

e Durante a projec¢do, ndo bloqueie a luz do projector com a tampa da lente
(amovivel), com um livro, etc.

Se a luz do projector for bloqueada, a drea na qual a luz incide torna-se
quente, o que poderd causar com que a mesma derreta, queime ou dé origem
a um incéndio. Para além disso, a lente podera ficar quente devido a luz
reflectida, o que poderd causar uma avaria no projector. Para parar a
projecgdo, utilize a func¢do A/V Mute, ou desligue o projector.

e Nio abra a carcaga projetor. Nunca desmonte nem altere o projetor. Os
componentes de alta tensdo existentes no interior do projetor poderao causar
um incéndio, choque elétrico ou um acidente.

e Se ocorrer um erro, desligue o cabo da tomada elétrica e contacte o seu
revendedor ou o endere¢o mais préximo indicado na Lista de Contactos para
Videoprojectores Epson. Se continuar a utilizar o projetor nesse estado,
podera causar um choque elétrico, incéndio ou mesmo lesdes oculares.
@ Lista de Contactos para Videoprojectores Epson

/\ Atencao

Nao coloque objectos que possam ficar deformados ou danificados devido ao
calor proximo da abertura para saida de ar e ndo coloque o rosto ou as maos
junto da abertura para saida de ar durante a projec¢io.

Importante

e Retire a unidade da lente apenas quando for necessario. Caso ocorra entrada
de pd ou sujidade no videoprojector, a qualidade de projeccio degrada-se,
podendo causar uma avaria.

e Tente ndo tocar na lente com as suas midos ou os seus dedos. Caso fiquem
dedadas ou gorduras na superficie da lente, a qualidade de projec¢ao degrada-
-se.

e Guarde o projector com a unidade de lente instalada.
Se o projector for guardado sem a unidade de lente, pode entrar pé e
sujidade no interior do projector e provocar avarias ou diminuir a qualidade
da projecgao.

¢ Quando guardar o projector, retire as pilhas do controlo remoto. Se deixar as
pilhas no controlo remoto durante um longo periodo, poderd ocorrer fuga de
liquido.
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@ * Sobre o painel LCD Avisos e cuidados sobre o laser
- O painel LCD podera conter pixéis em falta ou sempre acesos. Isto nao
significa que existe um erro. .
- Se um laser de alta poténcia incidir através d ficie da lente d A Aviso
poténcia incidir através da superficie da lente de
proje¢do mesmo quando a mesma ndo estiver a ser utilizada, poderd e Existem rétulos de alerta de Laser no interior e na parte lateral do projetor.

causar uma avaria no painel LCD. Coloque a tampa da lente quando

. No interior
armazenar o projetor.

/\ CAUTION / DANGER

e Sobre a fonte de luz CAUTION/DANGER:  CLASS 4 LASER RADIATION WHEN OPEN
AVOID EYE OR SKIN EXPOSURE TO DIRECT OR SCATTERED RADIATION

O projetor utiliza um laser como fonte de luz. O laser tem as ATTENTION/ DANGER: ~ EN CAS D'OUVERTURE RAYONNEMENT LASER DE CLASSE 4 )
. frens EVITER LEXPOSITION DES YEUX OU DE LA PEAU AUX RAYONNEMENTS DIRECTS OU DIFFUES
seguintes caracteristicas.

PRECAUCION / PELIGRO: RADIACION LASER DE CLASE 4 CUANDO ESTA ABIERTO
EVITAR LA EXPOSICION DE 0JOS O PIEL A LA RADIACION DIRECTA O DISPERSA

ACHTUNG / GEFAHR: LASERSTRAHLUNG KLASSE 4 WENN GEOFFNET
BESTRAHLUNG VON AUGE ODER HAUT DURCH DIREKTE ODER STREUSTRAHLUNG VERMEIDEN

- O brilho da fonte de luz podera diminuir, dependendo do ambiente de
utilizagdo. O brilho diminui muito quando a temperatura se torna

: W/ TR ARHOLES BRI B H 4 SRS A
demasiado elevada. ;
R/ STIBS B 4R (CLASS VS it R IRRY AL B TR B B0
- O brilho da fonte de luz diminuira ao longo da sua utilizagdo. Pode EXVEEE YA 4 53 HOIM HE ST F2 2A YAl hEl &= B e mBE TSNS
alterararelacdo entre o tempo de utiliza¢ao e a diminui¢do do brilho em R/ : STEHKESRADL—HBINHS E-APHEKOERARENOREEHIZTE

Config. Luminosidade.
@ "Relagdo entre o Nivel do Brilho e o tempo de utilizacdo" Pag.79 Lateral

/A\WARNING RISK GROUP 3
WARNING: Possibly hazardous optical radiation emitted from this product.
.. o Q g g - AVERTISSEMENT: optique & émis par ce produit.
- Sempre que o tempo de utilizagdo atingir 100 horas, a calibragdo da ADVERTENCIA: Este product erite una radiacion Gpica ptenticamente peligrosa.
999 / . . . WARNUNG: Dieses Produkt emittiert mdgliche gefahrliche optische Strahlung.
fonte de luz iniciard automaticamente quando o projetor for desligado.
Contudo, nio iniciara automaticamente se o projetor for utilizado de
forma continua durante mais de 24 horas, ou se a fungdo de

encerramento direto for utilizada regularmente. Configure a

e Sobre a calibracio da fonte de luz

/A WARNING RISK GROUP 3
WARNING: Possibly hazardous optical radiation emitted from this product.

i 3 z 7 2 = AEOI FIHE 5 = Boix YAMO| WE BLICL
Calibrac¢io de luz na fungio de programago. e e e

" . 0 A 51 R E A
@ "Funcédo de programacéo” Pag.118 5 AUBN DD T, RIENBE BTN BIET s

- A diferenca entre o equilibrio de brancos e o nivel de brilho serd

corrigida durante a calibragio de luz.
& ¢ e Nio abra a carcaga projetor. O projetor estd equipado com um laser de alta

poténcia.
e Este produto emite radiacdo Otica potencialmente perigosa. Nao olhe para a
luz durante o seu funcionamento. Podera originar lesdes oculares.
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/\ Atencio Notas sobre o transporte

* Este projetor ¢ um produto laser de Classe 1 que cumpre a norma No interior do videoprojector, existem muitas pecas em vidro e
internacional IEC60825-1 relativa a lasers. componentes de precisdo. Para evitar danos causados por impactos durante

* Néo desmonte o projetor aquando da sua eliminagdo. Elimine-o de acordo o transporte, manuseie o videoprojector da forma seguidamente indicada.

com as leis e normas nacionais.

Atencao
A\ c

O projetor ndo deve ser transportado apenas por uma pessoa. S3o necessrias
pelo menos duas pessoas para desembalar ou transportar o projetor.

Importante
e Deslocagoes Curtas
- Desligue o videoprojector e desligue todos os cabos.

- Coloque a tampa na lente.

e Durante o Transporte
Concluida a verificagdo dos pontos de "Deslocagdes Curtas’, prepare o
seguinte e embale o videoprojector.

- Remova a lente se uma lente opcional estiver instalada.

- Se o videoprojector ndo tiver uma lente, coloque a tampa que se
encontrava na lente durante a aquisi¢do do videoprojector.

- Instale a lente se o projetor possuir uma lente incorporada. Apds a
compra, fixe a protecdo fixada a volta da lente.

- Desloque a lente para a posi¢ao inicial.
@ "Ajustar a posi¢do da imagem projectada (deslocagdo da lente)"
Pag.34

- Coloque o projector de forma segura no material de embalagem para o
proteger contra impactos e coloque-o numa caixa de cartdo resistente.
Certifique-se de que informa a empresa transportadora que o
conteudo é fragil.
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Introducao

Este capitulo descreve os nomes de cada componente.



Descricao e funcoes

As ijlustragdes incluidas neste manual mostram a lente colocada no projetor.

Nome

Fungao

Parte Frontal/Superior

Lente de projeccao

As imagens sdo projectadas através desta lente.

/\ Aviso

Nao olhe directamente para a lente durante a pro-
jecgdo. Isso podera provocar lesdes oculares devi-
do a forte luz emitida.

Atencao
A\ ¢

Ao deslocar alente, ndo coloque as suas maos pro-
ximo da unidade da lente. Os seus dedos poderéo
ficar presos entre a unidade da lente e o projetor e
causar ferimentos.

Camara incorporada

Esta cAmara faz a leitura da imagem durante a corre¢do
automatica da imagem projetada.

Importante

A exposicao da cdmara a luz brilhante podera
provocar uma avaria.

Nome

Fungédo

Sensor do controlo
remoto

Recebe sinais do controlo remoto.

Indicadores de estado

O estado do videoprojector ¢ indicado de acordo pela cor
dos indicadores e consoante estejam intermitentes ou
acesos.

@ "Consultar os indicadores" Pag.165

Abertura para entrada
dear

Permite a entrada de ar para o arrefecimento interno do
videoprojector.

Abertura para entrada
de ar
(filtro de ar)

Permite a entrada de ar para o arrefecimento interno do
videoprojector.

@ "Limpar o filtro de ar " Pag.192

Altifalantes externos
(apenas EB-L1300U/
EB-L1200U/EB-
-L1100U)

Emitem som.




Descricao e funcoes

Nome

Fungédo

Patilha da tampa do
filtro

Utilize esta patilha para abrir a tampa do filtro de ar.
@ "Substituir o filtro de ar" Pag.195

Indicador de LAN sem
fios

Indica o estado de acesso a unidade da rede local (LAN)
sem fios opcional.

@ "Acessorios opcionais" Pag.221

Tampa de cabo

Tampa para secgio traseira deligagdo do cabo de interface.
@ "Colocar a tampa de cabos" Pag.57

Tampa de substituicao
da lente

Remova esta tampa para instalar ou remover a lente.

@ "Retirar e colocar a unidade de lente do projector”
P4g.28

/\ Atencao

Ao mover o projetor, ndo segure na tampa de sub-
stituicdo dalente. A tampa de substituicdo dalente
podera ser removida e o projetor podera cair, po-
dendo causar ferimentos.

Posterior

Nome

Fungao

Abertura para saidade
ar

Abertura para saida de ar, utilizada para o arrefecimento
interno do videoprojector.

/\ Atencio

Durante a projec¢ao, nao se posicione com a cara
ou com as maos junto da abertura para saida de ar,
nem coloque objectos que possam ficar enrolados
ou danificados devido ao calor gerado junto a
abertura. O ar quente proveniente da abertura pa-
ra saida de ar pode provocar queimaduras, defor-
macgdes ou acidentes.

Painel de controlo

@ "Painel de controlo” Pag.19

® e

Dispositivo de
segurancga

O dispositivo de seguranca é compativel com o sistema de
seguranca Microsaver Security System fabricado pela
Kensington.

@ "Bloqueio anti-roubo" Pag.126

Tomada de corrente

Permite ligar o cabo de corrente ao videoprojector.
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Nome

Fungédo

Suporte para cabos

Insiraaquiabragadeira para o cabo (fornecida apenas com
o modelo EB-L1505U/EB-L1500U/EB-L1405U) para
impedir que o cabo caia devido ao seu proprio peso.

Interface

@ "Interface" Pag.17

(o

Orificios para
parafusos de fixacao
da tampa de cabos

Orificios para parafusos de fixagdo da tampa de cabos no
devido local.

@ "Colocar a tampa de cabos" Pag.57

Interface

®9

HDBaseT
(HDCP2.2)

l Y
2 O e sib0O
N @ @

R/Cr/Pr GIY B/Cb/Pb H/CSync VSync
Vo WP Remote
@ 5+ ~00000
HDmI @__®
@ ______ ~ [ Computer Monitor Out Audio2 RS-232C
T (oesd) o= | @) | =0
9— (CresTroN @ Audiol ‘Audioout | ~—]
\Control@ Audio3 @ O @ E Q—®
Nome Fungao

Porta BNC

Para sinais RGB analdgico provenientes de um
computador e sinais de video componente provenientes
de outras fontes de video.

Porta Computer

Para sinais RGB analégico provenientes de um
computador e sinais de video componente provenientes
de outras fontes de video.

Porta Audio3

Permite a entrada de dudio proveniente do equipamento
ligado a porta HDMI ou DVI-D.

Porta Audio1

Permite a entrada de dudio proveniente do equipamento
ligado & porta Computer.

Porta Monitor Out

Permite a saida para um monitor externo do sinal
analégico do computador ligado a porta de entrada
Computer ou BNC. Néo ¢ possivel emitir sinais recebidos
através de outras portas nem emitir sinais de video
componente.

Porta Audio Out

Permite a saida de audio da imagem que esta a ser
projectada para um altifalante externo.
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Nome

Fungédo

Nome

Fungao

Porta Audio2

Permite a entrada de dudio proveniente do equipamento
ligado a porta BNC.

Suporte para cabos

Utilize uma bragadeira adquirida numa loja da
especialidade para fixar os cabos.

Porta RS-232C

Quando o videoprojector é controlado através de um
computador, ligue-o ao computador usando um cabo
RS-232C. Esta porta destina-se a controlar a utilizagio e
por norma nio devera ser usada.

@ "Comandos ESC/VP21" Pag.209

Porta LAN

Permite ligar um cabo LAN para fazer a ligagdo a uma
rede.

Art-Net suportado no modelo EB-L1505U/EB-L1500U/
EB-L1405U.

@ "Sobre o Art-Net (apenas EB-L1505U/EB-L1500U/
EB-L1405U)" Pag.216

Porta Remote

Permite ligar o conjunto de cabos opcional para controlo
remoto e recebe sinais do controlo remoto. Quando o cabo
do controlo remoto esta ligado a porta Remote, o receptor
remoto no videoprojector ¢ desactivado.

@ "Acessorios opcionais” Pag.221

Porta de entrada SDI
(apenas EB-L1505U/EB-
-L1500U/EB-L1405U)

Permite a entrada de sinais SDI de equipamento de video.

Porta Service

Utilizada para configuragdes em lote. Esta porta destina-se
a controlar a utilizagdo e por norma néo deverad ser usada.
@ "Configuracdo em lote" Pag.154

Porta HDMI Permite a entrada de sinais de video de equipamento de
video e computadores compativeis com HDMIL
Porta DVI-D Permite a entrada de sinais DVI-D de computador.

Porta HDBaseT

Permite ligar um cabo LAN ao HDBaseT Transmitter
opcional.

@ "Ligar um HDBaseT Transmitter" Pag.53

@ "Acessorios opcionais” Pag.221
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Base

Nome

Fungao

@ | Ponto parainstalacio
de cabo de seguranca

Instale aqui um sistema de bloqueio por fio, disponivel no
mercado, e fixe-o no devido local.

@ "Instalar o sistema de bloqueio por fio" Pag.126

@ | Pontos de fixacdo do
suporte para
montagem no teto
(quatro pontos)

Instale aqui o suporte para montagem no teto quando
suspender o projetor a partir do teto.

@ "Instalar o videoprojector” P4g.28
@ "Acessorios opcionais” Pag.221

Nome

Funcgao

Painel de controlo

Standby

@.__

Esc @&———

On
__@
—=@ Source
Search

———eMenu O
&« \.Enter SH
e ——d < t |
—<=
B2

AN
— @ Mute

Lens @——|

Home Position (3secs)

@ | Pésfrontaisregulaveis

Quando instalar numa superficie como, por exemplo,
numa secretdria, rode para aumentar e diminuir os pés
para ajustar a inclinagio vertical e horizontal.

@ "Ajustar a altura da imagem projectada (para
instalagdo normal)" Pag.41

@ "Ajustar a inclina¢do horizontal (para instalagdo
normal)" Pag.42

Nome

Funcado

@ | Botao [@]

Permite ligar o videoprojector.

@ | Botao [Source Search]

Muda para a seguinte fonte de entrada que estd a enviar
uma imagem.

@ "Detetar automaticamente sinais de entrada e mudar a
imagem projetada (Procura de Fonte)" Pag.62

@ | Pés posteriores

Quando instalar numa superficie como, por exemplo,
numa secretaria, rode para aumentar e diminuir o pé de
forma a ajustar a inclinagdo horizontal.

@ "Ajustar a inclinacdo horizontal (para instalagdo
normal)" Pag.42

@ | Botao [Menu]

Apresenta e fecha o menu Configuracio.
@ "Utilizar o menu Configuragdo" Pag.129




Descricao e funcoes

Nome Fungédo Nome Fungao
@ | Botio [<J] ¢ Quando esta a visualizar o menu Configura¢éo ou o ecra © | Botoes [P 1/ 1] e Apresenta o menu Informagio do menu Configuragio.
de Ajuda, aceita e introduz a selecgdo actual e avanca @ "Menu Informagdo (apenas visor)" Pag.152
para o nivel seguinte. e Se premir este botdo quando visualiza 0 menu
e Se premir durante a projecgdo de sinais RGB analégicos Configuragdo ou o ecra de Ajuda, selecciona op¢des do
recebidos através da porta Computer ou BNC, é possivel menu e valores de definicdes.
optimizar automaticamente o Alinhamento, Sinc. e @ "Utilizar o menu Configuracio" Pag.129
Posicéo. @ "Utilizar a ajuda" Pag.163
© | Botdes [41/[D] * Apresentam o ecrd Bloqueio operagao, no qual pode @ Botoes[ /] e Efetuam ajustes ao ecra utilizando as definigoes de
efectuar defini¢des para bloquear os botdes do painel de Corre¢do Geométrica do menu Configuragio.
controlo. @ Defini¢io - Corre¢io Geométrica Pag.136
@ "Restringir a utilizacdo” Pdg.124 e Se premir este botdo quando visualiza 0 menu
e Se premir este botdo quando visualiza o menu Configuragio ou o ecrd de Ajuda, selecciona opgdes do
Configuragao ou o ecrd de Ajuda, selecciona opgoes do menu e valores de definigdes.
menu e valores de definigdes. @ "Utilizar o menu Configuracio” Pag.129
@ "Utilizar o menu Configuracio” Pag.129 @ "Utilizar a ajuda” P4g.163

@ "Utilizar a ajuda" P4g.163

- () | Botao [Esc] e Interrompe a fun¢io actual.
® Botoes [ ¥ 1/[E=] e E apresentado um padrio de teste.

@ "Visualizar um padrio de teste’ Pag.32 o Se premir este botdo quando estd a visualizar o menu

Configuragio, regressa a0 menu anterior.

e Se premir este botdo quando visualiza 0 menu @ "Utilizar o menu Configuracio” Pig.129

Configuragio ou o ecrd de Ajuda, selecciona opgoes do
menu e valores de definigées. ( | Botao [V] Permite desligar o videoprojector.
@ "Utilizar o menu Configura¢io” Pag.129
@ "Utilizar a ajuda" Pag.163

@ | Botao [A/V Mute] Liga e desliga o video e o audio.

@ "Ocultar temporariamente a imagem e o som (A/V
Mute)" Pag.111

©) | Botdo [Lens] Exibe os ecras de ajuste de deslocamento da lente, zoom,
focagem e distor¢do por esta ordem sempre que o botido
for premido.

Se premir o botdo durante mais de trés segundos, a lente
volta a posi¢ao inicial.




Descricao e funcoes

Controlo remoto

L

On  Standby

-

C—

(Homi ] (HpBaser) ((DviD )

Nome Fungéao
@ | Botio [®] Permite ligar o videoprojector.
Botao [(V] Permite desligar o videoprojector.

o +———

® O

Botdes de mudanca de
entrada

Permitem mudar para as imagens recebidas através de
cada uma das portas de entrada.

@ "Mudar para aimagem pretendida através do controlo
remoto" Pag.63

O botio [SDI] funciona apenas para o modelo
EB-L1505U/EB-L1500U/EB-L1405U.

|sensshift H zZoom H Focus o'

/ /:Menu Distortion B/

V2

———————————\VMute Default &———————

Page | (Volume] [E-Zoom

\'[ Auto [Ksﬁsm ColorMode &——————

e -
| Test Pattemh [?reeze Split e—F——
I Lens

@) Botao [Aspect] Sempre que prime este botdo, o modo de aspecto muda.
@ "Mudar a relacdo de aspecto da imagem projectada "
Pag.81

© | Botdo [Auto] Se premir durante a projecgdo de sinais RGB analégicos

recebidos através da porta Computer ou BNC, é possivel
optimizar automaticamente o Alinhamento, Sinc. e
Posicao.

Botao [Freeze]

Sempre que pressionar este botdo, as imagens entram ou
saem do modo de pausa.

@ "Fixar a imagem (Congelamento)" Pag.112

HEE

Botao [Test Pattern]

E apresentado um padrio de teste.
@ "Visualizar um padrao de teste" Pag.32

“[4][5][6]
CrJCs (s )

—e b )0 Jj(Numg—

EPSON

Botdo [Lens Shift]

Pressione para ajustar a deslocagao da lente.
@ "Ajustar a posi¢do da imagem projectada (deslocagdo
da lente)" Pag.34

Se premir o botdo durante mais de trés segundos, a lente
volta a posi¢ao inicial.

D
on D)ot [ T —

Botao [Zoom]

Pressione para ajustar o zoom.
@ "Ajustar o tamanho da imagem" Pag.37

Botdao [Menu]

Apresenta e fecha o menu Configuracéo.
@ "Utilizar o menu Configuragao" Pag.129

- . J
/




Descricao e funcoes

Nome Fungéao Nome Fungéao
Botdes[a][ I 4] e Prima para ajustar a focagem, o zoom, a distor¢éo e o Botao [{] Apresenta o menu Informagao do menu Configuragio.
1S deslocamento da lente. @ "Menu Informagio (apenas visor)" Pdg.152
@ "Ajustar a posi¢do da imagem projectada
(deslocacdo da lente)" Pag.34 Botao [User1] Selecione um item utilizado com frequéncia de entre os
@ "Ajustar o tamanho da imagem” P4g.37 Botdo [User2] itens do menu Configuracéo e atribua-o a esses botdes.
@ "Corrigir a focagem" P4g.38 Botdo [User3] Premindo o botdo, é apresentado o ecrd de selec¢io/ajuste
. ~ I da op¢do de menu atribuida, que permite alterar
e Se premir estes botdes quando visualiza o menu A .
y ~ < . . ~ definigbes/ajustes com um sé toque.
Configuragio ou o ecrd de Ajuda, selecciona op¢oes do . o
menu e valores de defini¢des. @ "Menu Definicio” Pdg.136
@ "Utilizar o menu Configuracdo” Pag.129 Botdes numéricos e Introduza a Palavra-passe.
¢ Quando utilizar o receptor de rato sem fios opcional, @ "Definir a Protec. palavra-passe” Pag.122
premir estes botdes desloca o ponteiro. e Useestes botdes para introduzir nimeros nas defini¢oes
@ "Acessdrios opcionais" Pag.221 de Rede do menu Configuracio.
Botio [J] ¢ Quando estd a visualizar o menu Configuragao ou o ecra Botéo [ID] Mantenha este botio premido e prima os botoes
de Ajuda, aceita e introduz a selecgio actual e avanga numeéricos para seleccionar a ID do videoprojector que
para o nivel seguinte. pretende utilizar a partir do controlo remoto.
@ "Utilizar o menu Configuracido” Pag.129 @ "Definices de ID" Pag.42
¢ Funciona como a tecla esquerda do rato quando estiver | dell Utdli . var (On)/d ) of
a utilizar o receptor de rato sem fios opcional. nterruptor de [ID] trize e.st~e interruptor para activar (On)/desactivar (Off
@ "Acessérios opcionais’ Pdg.221 as definicoes de ID para o controlo remoto.
@ "Definigdes de ID" Pag.42
Botao [A/V Mute] Liga e desliga o video e o dudio.

@ "Ocultar temporariamente a imagem e o som (A/V
Mute)" Pag.111

Botdes [Page]
[13]]

e Permitem regressar ao ficheiro de imagem anterior ou
avangar para o seguinte ao projectar imagens a partir de
um computador ligado através de uma rede.

e Ao utilizar o recetor com rato sem fios opcional, pode
mudar a pagina do ficheiro PowerPoint durante a
proje¢do premindo os botdes de pagina para cima/para
baixo.

Porta para controlo
remoto

Permite ligar o conjunto de cabo para controlo remoto
opcional e envia sinais do controlo remoto.

@ "Acessorios opcionais” Pag.221

Quando o cabo do controlo remoto esta ligado a esta porta
para controlo remoto, a drea de emissao de luz do controlo
remoto ¢ desactivada.

Botao [Mr]

Exibe e fecha o Ecra Inicial.
@ "Tela Inicial" Pag.60

Botdes [Volume]
[<][=0)]

[<] Diminui o volume.
[<)] Aumenta o volume.
@ "Ajustar o volume" Pag.63

Botao [Num]

Mantenha este botdo premido e prima os botdes
numéricos para introduzir palavras-passe e numeros.

@ "Definir a Protec. palavra-passe” Pag.122




Descricao e funcoes

Nome

Fungéao

Nome

Fungéao

Botdao [Geometry]

Corrige a distor¢do na imagem projetada.

@ "Corrigir a distor¢ao da imagem projectada”
Pag.65

2]

Botdo [Memory]

Executa operagdes e ajusta defini¢cdes para a fungio de
memoria.

@ "Fungio de memoria" Pag.116

@) | Botao [Search]

Muda para a seguinte fonte de entrada que esta a enviar
uma imagem.

@ "Detetar automaticamente sinais de entrada e mudar a
imagem projetada (Procura de Fonte)" Pag.62

Botdes [E-Zoom]

[®][<]

Amplia ou reduz a imagem sem alterar o tamanho da
projecgao.
@ "Ampliar parte da imagem (E-Zoom)" Pag.113

@ | Botao [X*]

Acende os botdes do controlo remoto durante cerca de 15
segundos. Isto é util quando utilizar o controlo remoto no

escuro.

Indicador

E emitida uma luz ao enviar sinais do controlo remoto.

Botao [Default]

Activado quando [Default]: Reiniciar é apresentado no
guia do menu de configuragéo. As defini¢des que estio a
ser ajustadas voltam aos valores predefinidos.

@ "Utilizar o menu Configuragao" Pag.129

S

Area de emissaodeluz

do controlo remoto

Envia sinais do controlo remoto.

Botao [Esc]

e Interrompe a fun¢io actual.

e Se premir este botdo quando esta a visualizar o menu
Configuracao, regressa ao nivel anterior.
@ "Utilizar o menu Configuracido" Pag.129

e Funciona como a tecla direita do rato quando estiver a
utilizar o receptor de rato sem fios opcional.
@ "Acessdrios opcionais" Pag.221

Operacoes uteis do controlo remoto

Pode executar as seguintes operacdes premindo um dos botdes do controlo

remoto.

Operagao

Aplicar

Botao [Focus]

Sempre que o botéo for premido, os ecris de ajuste de
focagem e distor¢do serdo exibidos nessa ordem.

@ "Corrigir a focagem" Pag.38

Inverter verticalmente a imagem projetada.
(Alterne o modo de Projec¢io entre Frontal
ou Frontal/Tecto)
@ "Mudar a direc¢do da imagem (modo de
projeccdo)" Pag.30

Mantenha premido o botdo [A/V Mute]
durante mais de cinco segundos.

Botéo [Split]

Sempre que premir este botdo, a imagem alterna entre a
projeccdo de duas imagens em simultaneo, dividindo o
ecrd projectado, ou a projecgao de uma imagem, tal como
normalmente.

@ "Projectar duas imagens em simultaneo (Split Screen)"
P4g.108

Seleccionar as defini¢des de seguranca da
palavra-passe.

@ "Controlar utilizadores (Protec. palavra-
-passe)" Pag.122

Mantenha premido o botdo [Freeze] durante
mais de cinco segundos. Sera exibido o ecra
Protec. palavra-passe onde podera
seleccionar vérias definigdes.

Botdo [Color Mode]

Sempre que prime este botdo, o Modo cor muda.

@ "Seleccionar a qualidade da projecgio (seleccionar o
Modo cor)" Pag.77

Bloquear ou desbloquear alguns dos botdes
do controlo remoto.

@ "Bloqueio do botdo do controlo remoto”
P4g.125

Mantenha premido o botio [ ] durante
mais de cinco segundos.
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Operagao Aplicar Importante

Repor as defini¢des para o Sensor Ctrl Mantenha premido o botdo [Menu] durante Antes de utilizar as pilhas, leia o seguinte manual.
Remoto no menu Configuragio. (Activa mais de 15 segundos.
todo o Sensor Ctrl Remoto para este
projector.)

@ [nstrucoes de Seguranga

Exibir itens do menu Configuragao Prima o botdo [Userl], [User2] ou [User3]. Retire a tampa do compartimento das pilhas.
utilizados frequentemente. Pode definir o item do menu que deseja
atribuir a cada botdo em Botao Usuario.
@ Defini¢io - Botao Usuario Pag.136

E possivel atribuir os itens seguintes.

Enquanto mantém pressionada a patilha da tampa do compartimento
das pilhas, levante a tampa.

Modo de Luz, Proje¢io Multipla,
Resolugio, Process. da Imagem,
Indicagoes no ecra, Exibir Codigo QR,
Aprimor. Imagem, Interpol. de quadros,
Encaixe de Tela, Calibra¢io de Cor

Ao premir o botdo ao qual esta atribuida a
funcdo Indicag¢des no ecra, os menus ou as
mensagens ndo serdo exibidos no ecra.
Quando premir novamente o mesmo botao,
essas indicacdes voltardo a ser exibidas. Se a
opg¢do Indicagdes no ecra estiver ativada,
ndo sera possivel controlar as defini¢des do
menu Configuragio (exceto a mudanca do
modo de cor e da fonte de entrada).

Substituir as pilhas do controlo remoto

Se a resposta ao controlo remoto for demorada ou se o controlo nao
funcionar apos ter sido utilizado durante algum tempo, isso pode significar
que as pilhas estdo a ficar gastas. Quando isto acontecer, substitua as pilhas
por umas novas. Tenha sempre disponiveis duas pilhas AA alcalinas ou de
manganésio. Nao podera utilizar outras pilhas diferentes das acima
especificadas.
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- Distancia de funcionamento do controlo remoto
/\ Atencao

Verifique a posi¢cdo dos sinais (+) e (-) situados no interior do suporte
das pilhas para se certificar de que insere correctamente as pilhas.

Se as pilhas ndo forem utilizadas correctamente, podem explodir ou
verter provocando um incéndio, ferimentos ou danos no produto.

B Volte a instalar a tampa do compartimento das pilhas.

Exerca pressdo sobre a tampa do compartimento das pilhas até a
encaixar totalmente.

$ Para restringir a recep¢do dos sinais de utilizacdo do controlo remoto,
defina o Sensor Ctrl Remoto.

@ Definigio - Sensor Ctrl Remoto Pag.136

Ligar um cabo ao controlo remoto

E possivel executar operagdes em seguranca através do conjunto de cabos
para controlo remoto opcional quando forem utilizadas varias unidades
deste projetor no mesmo local ou quando existirem obstaculos a volta do
receptor remoto.

@ "Acessorios opcionais” Pag.221
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Quando o cabo do controlo remoto estiver ligado a porta Remote, o
receptor remoto no projetor estard desativado.

Pode ligar também o Transmissor HDBaseT opcional e o controlo
remoto por cabo para controlar o projetor.

@ "Ligar um HDBaseT Transmitter" Pag.53




TOP

Preparar o videoprojector

Este capitulo explica como instalar o videoprojector e ligar as fontes de projeccao.
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Retirar e colocar a unidade de lente do projector
Colocar

Importante

e Ao instalar a unidade da lente, remova previamente a ficha da tomada
elétrica.

e Nio coloque a unidade da lente quando a zona de introdu¢do da lente no
videoprojector estiver voltada para cima. Poderd provocar a entrada de pé ou
sujidade no videoprojector.

e Tente ndo tocar na lente com as suas mios ou os seus dedos. Caso fiquem
dedadas ou gorduras na superficie da lente, a qualidade de projecgio
degrada-se.

e O projetor suporta lentes com os seguintes nimeros de modelo.
ELPLMO08 (nio disponivel para EB-L1505U/EB-L1500U), ELPLX01
(ndo disponivel para EB-L1505U/EB-L1500U), ELPLU03, ELPLU04,

ELPLWO05, ELPLW06, ELPLM09, ELPLM10, ELPLM11, ELPLLOS,
ELPLS04, ELPLUO02, ELPLR04, ELPLW04, ELPLM06, ELPLMO07,

ELPLLO7
Ao utilizar as seguintes lentes, defina o Tipo de Lente no menu ¥y Ao utilizar as seguintes lentes, coloque a tampa fornecida para o
Configura¢do de acordo com a lente utilizada para que a corregio da conector da lente para proteger a porta.

Aoz 5 @ikt comEmmEe. ELPLS04, ELPLU02, ELPLR04, ELPLW04, ELPLM06, ELPLMO07,
ELPLS04, ELPLU02, ELPLR04, ELPLW04, ELPLM06, ELPLMO07, ELPLLOY

ELPLLO7
@ Estendido - Operagio - Avanc¢ado - Tipo de Lente Pag.138
e Numa instalagdo normal, a imagem poderd ficar inclinada,

dependendo da sua lente. Ajuste a inclinagdo da imagem utilizando
os pés frontais e posteriores.

@ "Ajustar a inclinagdo horizontal (para instalagio normal)"
Pag.42

n Puxe para retirar a tampa de substituicdo da lente. B Introduza a unidade da lente a direito na zona de introducdo da
lente, com o circulo branco existente na lente para cima.
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Calibracao da lente

Depois de substituir a unidade da lente, calibre a lente para que o projetor
possa detetar corretamente a posicao da lente e o limite de ajuste.

ﬂ Enquanto segura firmemente a ‘un‘idade da lente, segure a patilha Se for instalada uma unidade de lente diferente da anterior, é exibida uma
de bloqueio e rode-a para a direita para bloquear a unidade da mensagem quando o projetor ¢ ligado.
lente.

. . Selecione Sim para calibrar a lente.
Confirme se a lente ndo pode ser retirada.

A calibragdo da lente demora aproximadamente 100 segundos. Quando o
processo esta concluido, a lente volta a posi¢do anterior a calibragem
(ELPLXO01 volta a posi¢do normal).

Importante

Se a mensagem "Erro calibragdo de lente." for exibida, interrompa a utilizagdo
do projetor, desligue a ficha da tomada elétrica e contacte o seu fornecedor
local ou o endereco mais préximo indicado na lista de contactos para
projetores Epson.

@ Lista de Contactos para Videoprojectores Epson

B Instale a tampa de substituicdao da lente.
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Enquanto segura firmemente na unidade da lente, segure na

* Pode calibrar também a lente no menu Configuragio. a atilha de bloqueio e rode-a para a esquerda para desbloquear a
@ Estendido - Operagio - Calibragio de lente Pag.138 P ) 9 P 9 P 9
unidade da lente.

e Se instalar uma unidade de lente igual a anterior, calibre a lente no

< Puxe a unidade da lente a direito para fora a medida que é libertada.
menu Configuragio.

e Se a lente ndo for calibrada, as seguintes funcdes poderdo nio
funcionar corretamente.
Desloca¢io da lente, Memdria (Posicio da Lente)

Retirar

Importante

Ao substituir a unidade da lente, remova previamente a ficha da tomada
elétrica. Se a deslocagio da lente tiver sido efetuada, desloque a lente para a
posi¢do inicial antes de substituir a unidade da lente.

@ "Ajustar a posicdo da imagem projectada (deslocagdo da lente)" Pag.34
Definicoes de instalacao

O projetor utiliza um laser como fonte de luz. Como medida de Mudar a direccio da imagem (modo de projeccio)
seguranca, a fonte de luz desliga-se quando a lente é removida. ¢ 9 Jecs
Coloque a lente e prima o botio [(1)] para voltar a ligar a luz. Pode mudar a direc¢io da imagem utilizando o modo Projec¢do no menu
Configuragdo.

n Puxe para retirar a tampa de substituicdo da lente. @ Estendido - Projeccio Pig.138
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Quando Frontal for padrio, as direcgdes da imagem para cada modo de
projeccao sao as que se seguem.

Definicoes de tela

Frontal (predefinicao) Frontal/Tecto Defina o Tipo de Tela de acordo com a relagdo de aspecto da tela utilizada.

-I- o jE- . A defini¢io de Tipo de Tela predefinida é 16:10.

Prima o botao [Menu] enquanto estd a projectar.

A area em que a imagem ¢é apresentada corresponde ao formato da tela.

Posterior/Tecto @ "Utilizar o menu Configuracdo" Pag.129

& JiN Fﬁ. == =T

“ ,, Seleccione Visor a partir de Estendido.

L} 41
Seleccione Tipo de Tela a partir de Tela.

Seleccione a relacdao de aspecto do ecra.

O formato do padrdo de teste de fundo muda consoante a definigao.

@ e Pode alterar a definicdo da seguinte forma se mantiver o botdo [A/V
Mute] do controlo remoto premido durante cerca de cinco segundos.

Frontal <> Frontal/Tecto
Posterior «»Posterior/Tecto
e Para rodar o menu, defina a op¢do Rotagio do OSD no menu
Configuragao.
@ Estendido - Visor - Rotagio do OSD Pig.138

e Ao suspender o projetor no teto, ajuste o Botdo Inv Dire¢io para B Prima o botdo [Menu] para terminar as definicdes.
Activado para que os botdes [a], [W], [4] e [P] no painel de
controlo funcionem na dire¢do correcta.

@ Estendido - Operacio - Avancado - Botio Inv Dire¢dao
P4g.138
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e Quando mudar o Tipo de Tela, ajuste igualmente a relagio de a Utilize os botbes [a], [], [4] e [»] para ajustar a posicdo da
aspecto para a imagem projectada. imagem.
@ "Mudar a relagio de aspecto da imagem projectada " Pig.81 Pode verificar a posi¢io de apresentacdo actual utilizando o padrdo
e Esta fungdo ndo suporta Message Broadcasting (um plug-in do de teste de fundo.

EasyMP Monitor).

Ajustar a posicao da imagem no ecra projectado

Pode ajustar a posi¢cdo da imagem se existirem margens entre a extremidade
da imagem e a moldura do ecrd projectado devido a defini¢do de Tipo de
Tela.

Exemplo: quando o Tipo de Tela estiver definido para 4:3 para o projector ) 5 . .
WUXGA/WXGA B Prima o botdo [Menu] para terminar as definicoes.

$, Quando a opgdo Tipo de Tela estiver definida para 16:10, a Posiciao
de Tela ndo podera ser ajustada.

G o

Visualizar um padrao de teste

E possivel visualizar um padrio de teste para ajustar o estado de projeccio

Pode mover a imagem para a esquerda e a direita. . . .
sem ligar o equipamento de video.

O formato de um padrio de teste estd de acordo com a defini¢do de Tipo

n Prima o botdo [Menu] enquanto estd a projectar.
de Tela. Defina primeiro o Tipo de Tela.

@ "Utilizar o menu Configuragdo” Pag.129
@ "Defini¢oes de tela" Pag.31

a Seleccione Visor a partir de Estendido.
Prima o botdo [Test Pattern] do controlo remoto ou o botdo [EA]

B Seleccione Posicao de Tela a partir de Tela. no painel de controlo durante a projeccdo.
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Prima os botdes [4]1[P] do controlo remoto ou o botdo [«J] do Padrdo Sombreamento Barras de color Barras de color

painel de controlo para mudar o padrao de teste. m V. H

Com o controlo remoto Com o painel de controlo "I
Distortion” . .‘ 2
é Escala de cin Barras cinza V Barras cinza H Tabuleiro 1
@ zentos
®@ % 9 m . R :5:5
o
— Tabuleiro 2 Branco Preto 16:10Quadro
AN N aspecto

16:9Quadro as  4:3Quadro as
pecto pecto
. 0 0 000 1

Além das operagoes relacionadas com a lente, é possivel efetuar os
seguintes ajustes de imagem durante a apresentagdo do padrio de

teste.
Nome do menu principal Submenu/Itens
Imagem Modo cor @ Pag.77
Equilibrio de branco
Avangado
- Gamma®*l @ Pig.84
- RGBCMY @ P3g.83
Reiniciar
Aplicar Corre¢io Geométrica @ Pag.65
Config. Luminosidade
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Nome do menu principal Submenu/Itens

Estendido Visor*2
Calibracio de Cor
Proje¢io Multipla*> @ Pag.93

*1 Excepto para as definigdes personalizadas de gama
*2  Exceto para Tela, Alinhamento Painel e Uniformidade de Cor

*3 Exceto para Nivel preto, Escala, Uniformidade de Cor e Ajuste de cor

@ e Para definir os itens de menu que nio podem ser definidos
enquanto o padrdo de teste estd a ser visualizado ou para
melhorar a imagem projectada, projecte uma imagem a partir

do dispositivo ligado.

e Durante o ajuste da imagem, prima os botdes [#][})] [Page]
no controlo remoto para alterar o padrio de teste.

e Pode selecionar também um padrio de teste no menu
Configuragio.

@ Defini¢do - Testar modelo Pag.136

B Prima o botdo [Esc] para fechar o padrao de teste.

Ajustar a posicao da imagem projectada
(deslocacao da lente)

A lente pode ser deslocada para ajustar a posicdo da imagem projectada,
por exemplo, quando o projector nao pode ser instalado directamente em
frente ao ecra.

Os limites de deslocagdo da imagem sdo apresentados abaixo. Nao ¢é
possivel mover a posigio da imagem projectada para ambos os valores
maximos na horizontal e na vertical.

EB-L1505U/EB-L1500U

Quando utilizar o modelo ELPLU03/ELPLW05

~ Ly
/) : \\ i@
/__

1
! / ___________ 4 Ty
3 A T 2
NI /| 1©
Hx 10% H Hx10%

@) Centro dalente

@ Imagem projetada quando a lente ¢ deslocada para a posicao inicial
@ Limite maximo de movimento: V x 24%"

* Quando executar a fun¢io de encaixe de tela: V x 11% (ELPLU03)

* Quando a dire¢do horizontal estiver no valor méximo, ndo sera possivel
mover a imagem na vertical.
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EB-L1405U/EB-L1300U/EB-L1200U/EB-L1100U
Quando utilizar o modelo ELPLU04/ELPLW06/ELPLM09/ELPLM10/
ELPLM11/ELPLLO8 Quando utilizar o modelo ELPLU03/ELPLU04/ELPLW05/ELPLW06/
ELPLMO08/ELPLMO09/ELPLM10/ELPLM11/ELPLL08

e T~ k
A PN A N
E E 7@ 9 //, E E \\\\
_____ ; H v ’ E i N 79
v e - / )
E ~ 1/2V @ % S 7y
i - ' 1/2V
""" 1 i 9 7'y i @ @
T 1 M- X . v
D — J A 2 ' 4
\\\ 1/2H ,,/ 9 N : L - A 9
S 4 h 4 \\ 1/2H /,
\\ //
Hx18% H Hx18%
H x 30% H H x 30%
@ Centro dalente
@ Imagem projetada quando a lente ¢ deslocada para a posigio inicial @ Centro dalente
@ Limite maximo de movimento: V x 60%* @ Imagem projetada quando a lente ¢ deslocada para a posicao inicial
@ Quando a direc¢do horizontal estiver no valor maximo: V x 31% @ Limite maximo de movimento: V x 67%"
* Quando executar a fung¢do de encaixe de tela: V x 40% (ELPLU04) @ Quando a direc¢io horizontal estiver no valor maximo: V x 19%

* Quando executar a fungdo de encaixe de tela: V x44% (ELPLU03), V x
51% (ELPLMO09)

* Quando executar a calibracio de cor: V x 64% (ELPLU03)
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Quando utilizar o modelo ELPLX01
AT

- ~ 10
Vv o—'—@
1

|

1/2H

H X 10% H Hx 10%

@ Centro dalente
@ Imagem projetada quando a lente ¢ deslocada para a posigio inicial
@ Limite maximo de movimento: V x 17%*

* Quando a dire¢io horizontal estiver no valor méximo, nio sera possivel
mover a imagem para cima.

e Ao ajustar a altura da imagem com a deslocagdo vertical da lente,
ajuste movendo a imagem de baixo para cima. Se efectuar o ajuste
de cima para baixo, a posicdo da imagem poderd mover-se
ligeiramente para baixo apds o ajuste.

e Recomendamos o ajuste da focagem, zoom e deslocag¢do da lente
pelo menos 20 minutos depois de iniciar a proje¢do. Depois de
projetar videos, recomendamos que aguarde mais de 20 minutos
para ajustar as definicdes de Focagem/Zoom/Deslocamento da lente.

e A imagem ¢é mais nitida quando a lente é deslocada para a posigdo
inicial.
e Se premir sem soltar o botio [Lens Shift] no controlo remoto ou o

botido [Lens] no painel de controlo durante, pelo menos, trés
segundos, a lente desloca-se para a posi¢do inicial.

o Se definir a Saida A/V para Sempre, pode deslocar a lente para a
posicdo inicial mesmo que o projetor esteja em modo de suspensdo.
@ Estendido - Configuracées A/V - Saida A/V Pag.138

e ELPLR04 ndo suporta o deslocamento da lente.

Prima o botdo [Lens Shift] no controlo remoto ou o botao [Lens]
no painel de controlo.

Prima repetidamente o botao [Lens] no painel de controlo até o ecra
de ajuste de deslocamento da lente ser exibido.

Com o controlo remoto Com o painel de controlo

|_Auto ] | Aspect | | ColorMode | @0 w O,
TestPattemH ((Freeze ) (split ) : :
AN e
)

Lens
Home Positio] [3secs)

NEPA
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Prima os botdes [a ][ w][4][»] para ajustar a posicdo da imagem n Prima o botdo [Zoom] no controlo remoto ou o botdo [Lens] no
projectada. painel de controlo.

Prima repetidamente o botao [Lens] no painel de controlo até o ecra

Com o controlo remoto Com o painel de controlo ) o
de ajuste do zoom ser exibido.

Menu Distortion Esc/6

Com o controlo remoto Com o painel de controlo

L Auto J LAspectJ L(olorNIodeJ MU @ Ol
TestPattemH ((Freeze ) (Split ) @
i AN =
ira

Lens
Home Positio] [3secs)

o o a Prima os botdes [41[P] para ajustar.

Com o controlo remoto Com o painel de controlo
n Distortion” iernu r £SC
3 0 o I @
[ 0 ¢ I e

S
:

O ecra exibido podera variar de acordo com a lente.

B Prima o botdo [Esc] para terminar o ajuste.

Ajustar o tamanho da imagem
L0 I O

¥y Nio esta disponivel para ELPLX01 e ELPLRO4. o . )
O ecra exibido podera variar de acordo com a lente.

B Prima o botdo [Esc] para terminar o ajuste.
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Corrigir a focagem

Prima o botdo [Focus] ou o botdo [Lens] no painel de controlo.

Prima repetidamente o botao [Lens] no painel de controlo até o ecra
de ajuste da focagem ser exibido.

Com o controlo remoto Com o painel de controlo

|_Auto ] | Aspect J | ColorMode | MU @ Ol
TestPatten) ( Freeze ] (_Split ]
) (o) ¢ D
o

Home Positio] [3secs)

a Prima os botdes [41[»] para ajustar.

Com o controlo remoto Com o painel de controlo
Distortion” wienu - ESC
0
=

O ecrd exibido podera variar de acordo com a lente.

Ao utilizar as seguintes lentes, é-lhe exibida uma mensagem
solicitando o ajuste da distor¢do (deformagdo da imagem).
Depois de ajustar a focagem, ajuste a distor¢éo.

ELPLX01, ELPLUO3, ELPLU04, ELPLWO05, ELPLUO02
@ "Corrigir a distor¢do (Deformagio da imagem)" Pag.38

B Prima o botdo [Esc] para terminar o ajuste.

Corrigir a distorcao (Deformacao da imagem)

Ao utilizar uma lente de zoom de curto alcance e focar no centro do ecr3, a
imagem a volta podera ficar deformada e desfocada. Siga os passos abaixo
para corrigir a deformagao.

n Prima o botdo [Focus] no controlo remoto ou o botdo [Lens] no
painel de controlo.

Prima repetidamente o botao [Lens] no painel de controlo até o ecra
de ajuste da focagem ser exibido.

a Prima os botoes [4][ P ] para focar a imagem a volta do centro da
lente.
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Ao utilizar o modelo ELPLU02, é-lhe exibida uma mensagem
solicitando o ajuste manual da distor¢do. Rode o anel de distor¢ao para
a esquerda e, em seguida, ajuste a focagem. Depois de ajustar a

focagem, rode manualmente o anel de distor¢do para corrigir a
deformagdo da imagem.

B Prima novamente o botdo [Focus] no controlo remoto ou o
botdo [Lens] no painel de controlo.

Prima repetidamente o botdo [Lens] no painel de controlo até que
seja exibido o ecra de ajuste da distorgao.

Registar e carregar valores de ajuste para a lente
a Prima o botdo [4 ][ »] para ajustar a focagem da area envolvente.
E possivel registar e carregar, se necessirio, uma posigdo da lente, cujos

valores de deslocamento da lente, zoom, focagem e distor¢do tenham sido
guardados na memdria. Podem ser registados até 10 valores.
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¥y e Esta funcionalidade nio pode ser utilizada se estiverem instaladas as -
. Imagem [Memorial Voltar

seguintes lentes:

ELPLS04, ELPLU02, ELPLR04, ELPLW04, ELPLM06, ELPLMO07, Sinal Memdria

ELPLLO7 W Posicdo de lente [¢)
Definicdo Correc8o Geométrica

e Caso nao tenha calibrado a sua lente, é exibida uma mensagem ao
Rerf ] q ] Avancado

guardar uma memdria. Selecione Sim para calibrar a lente.

Rede

e A posi¢io da lente no momento em que uma memdria é carregada
pode nio coincidir completamente com a posigdo da lente no TG
momento em que a memoria foi guardada.

c . . N - Reinici
e Se existir uma grande discrepancia entre a posi¢do da lente no einiciar
momento em que uma memoria é carregada e a posi¢do da lente no
momento em que a memoria foi guardada, calibre a lente.
@ Estendido - Operagdo - Calibragio de lente Pdg.138 [ [Escl :Voltar [#1:Seleccdo [@®1:Entrar [Menul:Sair |

Seleccione a funcao que pretende executar e, em seguida, prima o

n Prima o botdao [Memory] no decorrer da projecao.
botéo [«J].

<) ®
< Q

H Geometry| | Memory
User1 User2

(4050106 )
Pode utilizar também o menu Configuragéo.
@ Defini¢do - Memoria Pag.136

a Selecione Posicao de lente e, em seguida, prima o botdao [«J].
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Fungéo Explicagao
Imagem [Memoria] Voltar @ - — -
Renomear a memoaria Muda o nome da memoria. Seleccione o nome da
Sinal Chamar a meméria memoria que pretende mudar e, em seguida, prima
Salvar a memdria

0 botdo [ ¢J]. Introduza o nome da memoria

Definicao [+¥  Apagar a memdria
="  Renomear a memdria utilizando o teclado virtual.
Avancado Restabeleci. meméria @ "Operacoes do teclado virtual' Pag.145
Rede Quando terminar, mova o cursor sobre Finish e
Informacgo prima o botio [ J].
Reiniciar Restabeleci. meméria Repde o nome e as definicdes de uma memoria
guardada.
( [Escl /[®1:Voltar [$1:Seleccdo [Menul:Sair | @ Se a marca a esquerda do nome da memdria estiver azul,
significa que a memdria ja foi registada. Quando selecciona uma
Funcio Explicacio memoria registada, serd apfes.entada uma mensagem a .
confirmar se pretende substituir a memoria. Se seleccionar Sim,
Chamar a memoria Carrega a memdria guardada. Quando seleciona o as defini¢des anteriores sio eliminadas e as defini¢des actuais
nome de uma memdria e prime o botdo [ Jd], a registadas.
lente é ajustada automaticamente deacordo comas
definiges da memoria selecionada.
Salvar a memoria Regista as defini¢des atuais na memoria. Quando : " .
selecciona o nome de uma meméria e prime o Ajustar a altura da imagem projectada (para
a fini¢des sa r . H 2
botdo [ ¢J], as defini¢cdes sdo guardadas mstalagao normal)
Apagar a meméria Apaga a memoria registada. Quando selecciona o dimi  f ) " ) de ai
nome de uma meméria e prime o boto [ D], & Aur}qsnte ou diminua os pés ron'tals para e etualt a]uste:s. .Po e ajustar a
. ) posi¢do da imagem inclinado o videoprojector até 10 niveis.
apresentada uma mensagem. Seleccione Sim e

prima o botdo [ ¢J] para apagar a memoria
seleccionada. t ZL

@) Aumente os pés frontais.
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@ Diminua os pés frontais.

Definicoes de ID

$ Quanto maior for o 4ngulo de inclinagdo, mais dificil é efectuar a Quarlldo se‘ fleﬁne uma ID para o V1de0pr0J'ect0r €0 COIltI‘Ol‘O remo'to, ¢
focagem. Instale o videoprojector de forma a ser necessdrio apenas um possivel utilizar o controlo remoto para accionar apenas o videoprojector
pequeno angulo de inclinagio. que possua uma ID correspondente. Esta fun¢ao é muito ttil ao gerir varios

videoprojectores. E possivel configurar até 30 IDs.

e A utilizagdo do controlo remoto sé é possivel para videoprojectores

que se encontram na distdncia de funcionamento do controlo
remoto.

Ajustar a inclinacao horizontal (para instalacao
normal)

@ "Distancia de funcionamento do controlo remoto" Pag.25

Aumente e diminua os pés frontais e posteriores para ajustar a inclinagdo ¢ Quando Tipo Contr. Remoto estd definido para Simples no menu
horizontal do projetor. de configuragio, nio é possivel definir a ID do controlo remoto.
@ Estendido - Operagio - Avangado - Tipo Contr. Remoto
Pag.138

q h e Os IDs sdo ignorados se o ID do projector for definido como
Desactivado ou se o ID do controlo remoto for definido como 0.
e Se utilizar o Epson Web Control, pode controlar um projetor
especifico a partir de um dispositivo movel.

@ @ "Alterar as defini¢des utilizando um Web browser (Epson Web

Control)" Pdg.203
@ Defina a ID do videoprojector

n Prima o botdao [Menu] enquanto estd a projectar.

@ "Utilizar o menu Configuragao" Pag.129
@ Aumente os pés frontais e posteriores.

@ Diminua os pés frontais e posteriores. Seleccione Projecao Multipla em Estendido.
Seleccione ID do Projector e prima o botdo [«J].

Prima os botdes [4][ )] para selecionar um numero de ID.
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[Projecdo Miltiplal e
ID do Projector (s JCs
Apli (7 )Cs e
plicar
o) Co =
1D -
on@Qoff Ca
( [Esc] :Voltar [4$»]:Seleccdo [Menu]:Sair | "

B Selecione Aplicar e, em seguida, prima o botao [«J].

Enquanto mantém premido o botdo [ID], prima um botao
numérico para seleccionar um numero que corresponda a ID do
projector que pretende accionar.

Verificar a ID do projector @ "Verificar a ID do projector’ Pag.43

Introduza um numero de dois digitos (Exemplo: 01 se a ID for 1).

G Prima o botdo [Menu] para fechar o menu Configuracéo.

Durante a projegdo, prima o botio [fMy] ao mesmo tempo que prime o
botio [ID]. Controlo remoto

.~ RPN

/_\

Controlo remoto @)

(7 )Cs )9

| 0 Num
Home
c; 5% %

EPSON

Depois de efectuada esta defini¢do, os videoprojectores que podem ser

Quando prime os botdes, a ID do videoprojector actual é exibida no ecra de accionados por controlo remoto ficam limitados.

projec¢ao. Desaparece em cerca de trés segundos. -
@ A defini¢ao de ID do controlo remoto ¢ guardada no controlo remoto.
Mesmo que se retirem as pilhas do controlo remoto para substitui-las,
Definir a ID do controlo remoto etc., a definicdo de ID guardada é mantida. No entanto, caso fique sem
pilhas durante um periodo prolongado, o valor predefinido (IDO0) é

. . reposto.
n Defina o interruptor [ID] do controlo remoto para On.
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Definir a hora

[Data & Horal Voltar
Pode definir a hora para o videoprojector. A hora definida é utilizada para
a fun(;éo de programa({'éo' Config. _Horério d~e Verdo )
Horéario de Verdo Desactivado
@ "Func¢do de programacao" Pag.118 Inicio HV
Fim HY
- Ajuste Hor. Ver. (min)
e Quando ligar o videoprojector pela primeira vez, aparece a Hor. Internet
mensagem "Deseja ajustar a hora?". Se seleccionar Sim, é apresentado

o ecrd do passo 4.

e Se Protecio programa estiver definido para Activado em Protec. Data & Hora

palavra-passe, nao é possivel alterar as defini¢cdes relacionadas com a Submenu Funcio

data e a hora. Pode efe'tuar alteragdes apods definir a op¢do Protecio Data Defina a data de hoje.

programa para Desactivado.

@ "Controlar utilizadores (Protec. palavra-passe)” Pag.122 Hora Defina a hora actual.

Difer. Horario (UTC) Defina a diferenca horaria do Tempo Universal
) ; ) ) Coordenado.

Prima o botdo [Menu] enquanto estd a projectar. — -

S o Aplicar As definigoes efectuadas em Data & Hora sao
@ "Utilizar o menu Configuragdo” Pag.129 aplicadas.

lecci raca i Estendido.
Seleccione Operacao a partir de Estendido Hordrio de Verio

Seleccione Data & Hora e prima o botdo [«J]. Submenu Funcao
Horario de Verédo Defina se pretende ou nio (Activado/
Efectue as definicdes de data e de hora. Desactivado) activar o horario de Verdo. Ajuste

Hor. Ver. (min) ajusta a diferenca horaria entre a

Utilize o teclado virtual para introduzir a data e a hora. hora padréo e o horario de verio.

" "Operages do teclado virtual" Pag.145 Inicio HV Defina a data e hora para iniciar o horario de
Verao.
Fim HV Defina a data e hora para terminar o horario de

Verao.
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Submenu

Fungao

Aplicar

Séo aplicadas as defini¢oes efectuadas em Config.
Horario de Verio.

Hor. Internet

Outras definicoes

Definicoes relacionadas com operacoes basicas

Finalidade

Métodos de definicao

Submenu

Funcao

Hor. Internet

Defina como Activado para actualizar
automaticamente a hora através do servidor de
hora na Internet.

Serv. Hor. Internet

Introduza o enderego IP de um servidor de horana
Internet.

Aplicar

Sdo aplicadas as defini¢des efectuadas em Hor.
Internet.

Iniciar/parar a projecgio ligando/
desligando a corrente ou ligando/
desligando a ficha de corrente do
projector.

Defina Direct Power On para Activado. (Valor
predefinido: Desactivado)

@ Estendido - Operagio - Direct Power On
Pag.138

O projector pode ser desligado directamente pelo
disjuntor porque suporta a funcéo de
encerramento directo.

@ Quando alterar defini¢des, certifique-se de que selecciona
Aplicar e, em seguida, prima o botdo [«Jd].

B Prima o botdo [Menu] para terminar as definicoes.

Desactivar a fungdo de
encerramento automatico.

Defina Modo Repouso para Desactivado. (Valor
predefinido: Activado)

@ Estendido - Operagao - Modo Repouso
P4g.138

Defina Tempor. Mudo A/V para Desactivado.

@ Estendido - Operagao - Configur. mudo
A/V - Tempor. Mudo A/V Pag.138

Desactivar sinais sonoros gerados
quando o projector ¢ ligado/
desligado.

Defina Bipe para Desactivado. (Valor
predefinido: Activado)

@ Estendido - Operagao - Avangado - Bipe
P4g.138

Utilizar o projector através de um
comando de comunica¢io, mesmo
quando o projector esta desligado.

Defina Modo de espera para Comunic.Activada.
(Valor predefinido: Comunic. Desat.)

@ Estendido - Modo de espera Pag.138

Utilizar o projector através de um
comando de comunica¢io durante
a execu¢do do modo A/V Mute.

Defina Desactivar A/V Mute para A/V Mute.
@ Estendido - Operagao - Configur. mudo
A/V - Desactivar A/V Mute Pag.138

O valor predefinido é Qualquer. Se utilizar o
projector com o modo A/V Mute activado, 0 A/V
Mute é desactivado.
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Finalidade

Métodos de definicao

Desligar a corrente premindo o
botio [D] uma vez.

Defina Confirmacio Espera para Desactivado.

(Valor predefinido: Activado)

@ Estendido - Visor - Confirmagao Espera
P4g.138

Defini¢oes relacionadas com apresentacao

Finalidade

Métodos de definicao

Alterar a posigao de menu.

Altere as defini¢oes de Posi¢io de menu.

@ Estendido - Visor - Posi¢io de menu
P4g.138

Para alterar a dire¢do do menu.

Altere as defini¢oes de Rotagao do OSD.

@ Estendido - Visor - Rota¢dao do OSD
P4g.138

Para impedir a exibi¢do de menus,
mensagens ou avisos no ecra.

Utilize o Botao Usuario para definir Indica¢des
no ecra para Botao Usuario 1, Botao Usuario 2
ou Botao Usuario 3.

@ Definigdo - Botao Usuario Pag.136

Ao premir o botdo ao qual esta atribuida a fun¢éo
Indicagdes no ecra, os menus ou as mensagens
ndo serdo exibidos no ecrd. Quando premir
novamente o mesmo botéo, essas indicacdes
voltardo a ser exibidas. Se a op¢ao Indicagdes no
ecrd estiver ativada, ndo sera possivel controlar as
defini¢coes do menu Configuragio (exceto a
mudanc¢a do modo de cor e da fonte de entrada).

Desactivar a apresentagio da
mensagem na tela de projec¢ao
quando mudar de fonte.

Defina Mensagem para Desactivado. (Valor
predefinido: Activado)

@ Estendido - Visor - Mensagem Pag.138

Pode confirmar o aviso pela apresentagdo do
indicador.
@ "Consultar os indicadores” Pag.165

Sao apresentadas caixas de didlogo relativas a
operagOes e comportamentos, alertas de laser,
notifica¢do, terminagdo do Message Broadcasting
e a ID do projetor.

Diminuir o atraso de apresentagdo
da imagem.

Defina Process. da Imagem para Rapido 1 ou
Rapido 2.

@ Sinal - Avancado - Process. da Imagem
Pag.134
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Finalidade

Métodos de definicao

Registar e guardar as defini¢des da
imagem projectada.

Defina Memoria.

@ "Fun¢io de memoria" Pag.116

Pode guardar as seguintes definigdes:

e Memoria: Algumas definigoes no menu
Configuragio

¢ Posiciao de lente: Valores de ajuste do
deslocamento da lente, zoom, focagem e
distor¢do

e Corre¢ao Geométrica: Valor de ajuste da
corregao geométrica

Alterar a tela apresentada no
fundo.

Altere a partir de Visor. Pode seleccionar azul,
preto e logétipo. Se ndo estiver registado nenhum
logétipo, é apresentado o logétipo da EPSON.
Visualizar fundo: defina a apresentagio da tela
sem nenhum sinal de imagem recebido. (Valor
predefinido: Azul)

@ Estendido - Visor - Visualizar fundo
Pag.138

Ecrainicial: defina se pretende ounio (Activado/
Desactivado) apresentar o logétipo do utilizador
quando o projector esta ligado. (Valor
predefinido: Activado)

@ Estendido - Visor - Ecra inicial Pag.138
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O nome da porta, localizagdo e orientagio do conector variam em fun¢do da fonte que estd a ligar.

Ligar um computador

Para projectar imagens de um computador, ligue o computador através de um dos seguintes métodos.

@ Quando utilizar o cabo de computador fornecido

Ligue a porta de saida do monitor do computador & porta Computer do videoprojector.

E possivel emitir dudio a partir do altifalante do projetor ou da porta Audio Out ligando a porta de saida de dudio do computador a porta Audiol do projetor com um cabo de dudio
disponivel comercialmente.

@ Quando utilizar um cabo 5BNC disponivel no mercado
Ligue a porta de saida do monitor do computador a porta BNC do videoprojector.

E possivel emitir dudio a partir do altifalante do projetor ou da porta Audio Out ligando a porta de saida de dudio do computador a porta Audio2 do projetor com um cabo de dudio
disponivel comercialmente.

@ Quando utilizar um cabo HDMI disponivel no mercado

Ligue a porta HDMI do computador a porta HDMI do videoprojector.

E possivel emitir o dudio do computador junto com a imagem projectada.
@ Quando utilizar um cabo DVI-D disponivel no mercado

Ligue a porta DVI-D do computador a porta DVI-D do projetor.

E possivel emitir dudio a partir do altifalante do projetor ou da porta Audio Out ligando a porta de saida de audio do computador a porta Audio3 do projetor com um cabo de dudio
disponivel comercialmente.
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e Mude a porta de saida de audio a partir de Configuragdes de Audio.
@ Estendido - Configuragdes A/V - Configuragdes de Audio Pig.138

¢ Se o 4dudio ndo estiver a ser emitido utilizando um cabo HDMI, ligue um cabo de dudio disponivel no mercado a porta Audio3 para emitir dudio. Defina Saida
de Audio HDMI para Audio3.

@ Estendido - Configuragdes A/V - Configuragdes de Audio - Saida de Audio HDMI Pag.138
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Ligar fontes de imagem

Para projectar imagens de video, ligue o projector através de um dos seguintes métodos.

() Quando utilizar um cabo de video componente opcional (conversor D-sub/componente)
@ "Acessorios opcionais” Pag.221
Ligue a porta de saida componente da fonte de imagem a porta Computer do videoprojector.

E possivel emitir dudio a partir do altifalante do projetor ou da porta Audio Out ligando a porta de saida de dudio do equipamento de video a porta Audiol do projetor com um cabo de
audio disponivel comercialmente.

@ Quando utilizar um cabo de video componente (RCA) disponivel no mercado e um adaptador BNC/RCA
Ligue a porta de saida componente do equipamento de video a porta BNC do videoprojector (R/Cr/Pr, G/Y, B/Cb/Pb).

E possivel emitir dudio a partir do altifalante do projetor ou da porta Audio Out ligando a porta de saida de dudio do equipamento de video a porta Audio2 do projetor com um cabo de
audio disponivel comercialmente.

@ Quando utilizar um cabo de video BNC (entrada SDI, apenas EB-L1505U/EB-L1500U/EB-L1405U)
Ligue a porta SDI da fonte da imagem & porta SDI do projetor.
Quando utilizar um cabo HDMI disponivel no mercado

Ligue a porta HDMI da fonte da imagem a porta HDMI do videoprojector.
E possivel emitir o dudio da fonte da imagem junto com a imagem projectada.
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Importante
e Se a fonte de entrada estiver ligada quando a ligar ao videoprojector, podera ocorrer um problema de funcionamento.
e Se a orientagdo ou formato da ficha diferir, ndo tente inseri-la & forca. Poderd danificar o dispositivo ou provocar um problema de funcionamento.

e Mude a porta de saida de audio a partir de Configuragdes de Audio.
@ Estendido - Configuragdes A/V - Configuragdes de Audio Pig.138

¢ Se o 4dudio ndo estiver a ser emitido utilizando um cabo HDMI, ligue um cabo de 4dudio disponivel no mercado a porta Audio3 para emitir dudio. Defina Saida
de Audio HDMI para Audio3.
@ Estendido - Configuragdes A/V - Configuragdes de Audio - Saida de Audio HDMI Pag.138

e Se a fonte a qual pretende efectuar a ligacdo tiver uma porta com uma forma invulgar, use o cabo fornecido com o dispositivo ou um cabo opcional para ligar ao
videoprojector.
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Ligar equipamento externo

E possivel emitir imagens e dudio se ligar um monitor ou altifalante externo.

() Quando emitir imagens para um monitor externo
Ligue o monitor externo a porta Monitor Out do videoprojector utilizando o cabo fornecido com o monitor externo.
@ Quando emitir dudio para um altifalante externo

Ligue o altifalante externo a porta Audio Out do videoprojector com um cabo de dudio, disponivel no mercado.

1
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e Defina Saida A/V para Sempre para transmitir imagem mesmo quando o projetor se encontra no modo de espera.
@ Estendido - Configuragdes A/V - Saida A/V Pag.138

e Apenas os sinais RGB analdgicos da porta Computer ou da porta BNC podem ser transmitidos para um monitor externo. Pode definir os sinais a transmitir na
opgdo Saida Monitor.
@ Estendido - Configura¢oes A/V - Saida Monitor Pig.138

¢ Quando o jack do cabo de audio for ligado a porta Audio Out, o dudio deixa de ser emitido pelos altifalantes integrados do videoprojector e passa para a saida
externa.

Ligar um cabo de rede

Ligue uma porta LAN aos hubs de rede ou outro equipamento a porta LAN do videoprojector utilizando um cabo 100BASE-TX ou 10BASE-T LAN, disponivel
no mercado.
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Se ligar um computador a um videoprojector numa rede, poderd projectar imagens e verificar o estado do videoprojector.

~
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Para evitar avarias, use um cabo LAN blindado de categoria 5 ou superior.

Ligar um HDBaseT Transmitter
Ligue o HDBaseT Transmitter opcional com um cabo LAN 100BASE-TX disponivel no mercado.

@ "Acessorios opcionais” Pag.221
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o Certifique-se de que 1é atentamente o Manual do Utilizador fornecido com o HDBaseT Transmitter antes da utilizagéo.

e Para o cabo LAN, utilize um cabo STP recomendado pela HDBaseT Alliance (direto) de categoria 5e ou superior. No entanto, o funcionamento ndo é garantido
para todos os dispositivos e ambientes de entrada/saida.

e Quando ligar ou desligar o cabo LAN, certifique-se de que desliga o projector e o HDBaseT Transmitter.

¢ Quando efetuar comunicacdes via Ethernet ou série, ou quando utilizar o controlo remoto com fios através da porta HDBaseT, defina Comunic. Controle para
Activado no menu Configuragéo.
@ Estendido - HDBaseT - Comunic. Controle Pag.138
Tenha em atenc¢do que quando Comunic. Controle estiver definido para Activado, as portas LAN, RS-232C e Remote do videoprojector sio desactivadas.
e Quando o transmissor ou comutador Extron XTP, ligue a porta HDBaseT do projector. Defina a op¢do Extron XTP para Activado (as fungcdes Modo de espera
e Comunic. Controle serdo automaticamente definidas para Activado).
@ Estendido - HDBaseT - Extron XTP Pag.138
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Utilizar a Quick Wireless Connection USB Key

Ligue a Quick Wireless Connection USB Key opcional a seccdo de
instalacao da unidade LAN sem fios. Verifique os pontos seguintes quando
ligar um computador ao videoprojector utilizando LAN sem fios.

e A unidade LAN sem fios (ELPAP10) esta ligada ao projetor.

e O videoprojector é configurado para ligar a rede utilizando LAN sem
fios.

@ "Menu Rede s. fios" Pag.146

Ligue o videoprojector e, em seguida, prima o botdao [LAN] no
controlo remoto.

E visualizado o seguinte ecra.

[LAN]

Nome do projector - EB-XXXXX
SSID -
Endereco IP -L-

Endereco IP

Palavra-chave

Event ID

Certifique-se de que as informacdes de SSID e endereco IP sdo
apresentadas e, em seguida, retire a unidade LAN sem fios.

@ "Instalar a unidade LAN sem fios" Pag.55

Introduza a Quick Wireless Connection USB Key opcional na seccdo
de instalacao da unidade LAN sem fios.

Quando for exibida a mensagem "Actualizacdo da informacdo de
rede concluida. Remova a Quick Wireless Connection USB Key.",
retire o adaptador Quick Wireless Connection USB Key.

Depois de retirar a Quick Wireless Connection USB Key, volte a
ligar a unidade LAN sem fios.
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Ligue a Quick Wireless Connection USB Key ao computador.

A partir deste ponto, consulte o manual do utilizador fornecido com
a Quick Wireless Connection USB Key.

Colocar a tampa de cabos

Colocando a tampa de cabos, pode ocultar os cabos ligados, o que permite
que a instalacdo do videoprojector tenha um visual agradavel e composto.
(As imagens sdo de um videoprojector instalado no tecto.)

/\ Aviso

Nao amarre o cabo de alimentag¢do a outros cabos. Caso contrario, podera
provocar um incéndio.

Colocar

Passe uma bracadeira através do suporte para cabos e fixe os
cabos.

a Introduza as patilhas da tampa de cabos nos dois orificios
existentes na parte posterior do videoprojector.

Aperte os dois parafusos na tampa de cabos. (Pode apertar os
parafusos com os dedos.)




TOP

Utilizacao basica

Este capitulo explica como projectar e ajustar imagens.



Ligar o projector

Antes de ligar o projetor, ligue o computador ou equipamento de video ao
projetor.

@ "Ligar equipamento” Pag.48

n Ligue o videoprojector a uma tomada eléctrica usando o cabo de
corrente.

O indicador de estado do projetor acende-se com a cor azul (estado
de suspensdo). Isto indica que o projetor estd a receber energia mas
ainda ndo se encontra ligado.

Prima o botdo [(1)] no painel de controlo ou no controlo remoto
para ligar o projetor.

Enquanto o projetor estd a aquecer ¢ emitido um aviso sonoro de
confirmagdo e o indicador de estado pisca com a cor azul. Apds o
aquecimento do projector, o indicador de estado ird parar de piscar e
acendera em azul.

Se a imagem nao for projetada, experimente o seguinte:

e Ligue o computador ou o equipamento de video.

e Ao utilizar um computador portatil, mude a saida do ecra do
computador.

e Insira e reproduza o suporte multimédia como, por exemplo, um DVD.
e Prima o botdo [Search] no painel de controlo ou no controlo remoto
para detetar a fonte de entrada.

e Prima o botdo da fonte de entrada que pretende projetar utilizando o
controlo remoto.

e Se o ecra inicial for exibido, selecione a fonte de entrada que pretende
projetar.

/\ Aviso

e Nio olhe diretamente para a lente do projetor durante a projecdo. Fazé-lo,
poderd causar lesdes oculares. Tenha especial cuidado na presenca de
criangas.

e Durante a proje¢do, ndo bloqueie a luz do projetor com um livro ou outros
objetos. Se a luz do projetor for bloqueada durante um periodo prolongado, a
area exposta a luz aquece, podendo derreter, queimar ou originar um
incéndio. Para além disso, a lente podera ficar quente devido a luz reflectida,
0 que podera causar uma avaria no projector. Para parar a projecdo, utilize a
fungdo A/V Mute ou desligue o projetor.

e Se a funcdo Direct Power On estiver definida para Activado no

menu Estendido, o projetor ¢ ligado automaticamente assim que o
cabo de alimentagio ¢ ligado. Se o cabo de alimentagdo estiver ligado
a uma tomada elétrica, tenha em aten¢do que o projetor é ligado
automaticamente depois de, por exemplo, um corte de energia.

@ Estendido - Operagiao - Direct Power On Pag.138

e Se for emitido um sinal de imagem a partir da fonte selecionada em
Liga¢io automatica, o projetor é ligado automaticamente.

@ Estendido - Operagio - Ligacio automatica Pag.138
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Tela Inicial

Pode utilizar o ecrd inicial para selecionar facilmente fontes de entrada ou
fungdes frequentemente utilizadas. O ecrd inicial é exibido nas seguintes
situagoes:

e Quando o botio [M] é premido no controlo remoto

¢ Quando o projetor ¢ ligado enquanto Auto Exib.Tela Inicial esta
definido para Activado
@ Estendido - Tela Inicial - Auto Exib.Tela Inicial Pag.138

e Quando ndo é emitido sinal da fonte de entrada selecionada quando o
projetor estd ligado

Utilize os botdes [a ][ ¥ ][4][P] no painel de controlo ou no controlo

remoto para selecionar um item e, em seguida, prima o botio [«J].

Para ocultar o ecrd inicial, prima novamente o botio [#My] no controlo
remoto.

Modo cor

Hin

Aprimor. Imagem

Interpol. de quad...

& do projecior : Pal.-chave :

L
Exibir Codige QR

Selecione a fonte de entrada que pretende projetar.

e

Exibe o codigo QR e projeta os dados de um smartphone ou tablet.

Exibe o ecra de Ajuda.
@ "Utilizar a ajuda” Pag.163

Exibe o menu Configuragao.

® 0

Executa a fun¢io atribuida a Fung¢do Person.1 ou Fungio Person.2 no menu
Estendido.

@ Estendido - Tela Inicial - Fungdo Person.1, Fun¢io Person.2 P4g.138

Selecione Modo de Luz.
@ "Configurar o brilho" Pag.77

Selecione Modo cor.
@ "Seleccionar a qualidade da projecgio (seleccionar o Modo cor)" Pag.77

O ecrd inicial é fechado apds 10 minutos de inactividade.




Desligar o projector

e Para garantir um longo periodo de vida util do projetor, desligue o
projetor quando ndo estiver a utilizd-lo. A dura¢do da luz varia de
acordo com as definigbes do menu Configuragdo, as condigdes

ambientais e as condigdes de utilizagdo. O brilho da imagem
projetada diminui a medida que o tempo de projecio decorre.

¢ O projector pode ser desligado directamente pelo disjuntor porque
suporta a fun¢do de encerramento directo.

e Se o projetor for utilizado de forma continua durante mais de 24
horas, ou se a fun¢io de encerramento direto for utilizada
regularmente, configure a Calibragdo de luz utilizando a fungdo de @
programacdo para ajustar a luz periodicamente.

@ "Funcdo de programacgio” Pag.118 \

Prima o botdo [(D] no painel de controlo ou no controlo remoto.

O ecrd de confirmacao do encerramento é exibido.

Desligar?

Sim : Prima o botdo (M
Nao: Prima um outro botao

a Prima novamente o botdo [1]. (Para cancelar, prima qualquer
outro botao).

Apés o duplo aviso sonoro, a imagem projetada desaparece e o
indicador de estado apaga-se.

B Desligue o cabo de corrente.
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Detetar automaticamente sinais de entrada e e Pode configurar o projetor para detetar automaticamente um sinal
. . de imagem de outra fonte de entrada e projetar a imagem quando
mudar a Imagem PrOJEtada (Procura de Fonte) ndo existir sinal de imagem proveniente da fonte de entrada atual.

. ~ . . . [ @ Estendido - O ao - P Fonte Auto Pédg.138
Prima o botdo [Search] para projetar imagens a partir da porta que estd a stendico peragac - trocurar Tomte Auto Tag

receber uma imagem. e O seguinte ecrd é apresentado enquanto ndo sdo recebidos sinais de
imagem.
Com o controlo remoto Com o painel de controlo
- N [Procura de Fonte]

(" on Standby 0 On Standby Estado do sinal
[XM— HDMI Desactivado
‘=me— HDBaseT Desactivado
DVI-D Desactivado
=— SDI Desactivado
[~ m == Computador Desactivado
Desactivado
\ ‘ Desactivado

~ N

-Insira um sinal de imagem.
-Prima [J para selecionar a fonte.

[ [#1:Seleccdo [®I1:Entrar [Esc] :Sair |

«m?

* Apenas EB-L1505U/EB-L1500U/EB-L1405U

Se estiverem ligadas duas ou mais fontes de imagem, prima repetidamente o
botdo [Search] até ser projetada a imagem pretendida.

Quando o equipamento de video estiver ligado, inicie a reproducdo antes de
iniciar esta operacao.
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Mudar para a imagem pretendida através do * Prima o botao [fr].
Controloremoto

controlo remoto e e
O 0 D)
O D
Cmo )C o )(Num)

e Prima o botdo da fonte de entrada que pretende projetar.

As portas de entrada para os botdes sdo indicadas abaixo.

Controlo remoto D Home
on(@off
On  Standby 0

HDM' @ DD »— Selecione fonte de entrada a projetar e, em seguida, prima o botdo

46
—sZomputer BNC 49 [@d].
4@

—e LAN SDI  e—

Porta de entrada

ﬂ Q oe— HOMI E

(6 O

R/Cr/Pr GIY B/Cb/Pb H/CSync VSync
~-@ELRWO ]
HDmI
Computer Monitor Out AudloZ RS -232C
N .
O % =P - CE=D
|

i s Aud|01 Aud\c Out

Control(Gq  Audo3
.

@) Permite mudar para imagens de um computador ligado através da rede.
© Apenas para EB-L1505U/EB-L1500U/EB-L1405U

B BNC

Il LAN

' Mome do projector @
S8ID &
P

O 0
=— HDBaseT Modo cor Modo de Luz
(" h = DVI-D sse..
E_; X CD Sp! nm— 501 Aprlmnr.!.;agem Interpal ;a quad,
Ok = ~ 1O seve oo O
DVI-D HDMI - Computador
LAN HDBaseT
(HDCP2.2) (HDCP22) ‘ @

Pal.-chave : &%E
.
Exibir Codigo QR

Ajustar o volume

Pode ajustar o volume utilizando um dos seguintes métodos.
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e Prima os botdes [Volume] no controlo remoto para ajustar o volume.
[<9] Aumenta o volume.
[¢] Diminui o volume.
Controlo remoto

~_

[“Page ) (Volume) [E-Zoom)

ometry Memory

e Ajuste o volume a partir do menu Configuragéao.
@ Defini¢ao - Volume Pag.136

/\ Atencao

Nao inicie com um volume alto.
Um volume repentino excessivo pode provocar a perda de audigdo. Reduza
sempre o volume antes de desligar, de modo a que possa ligar e aumentar,

gradualmente, o volume.
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Corrigir a distorcao da imagem projectada

Pode corrigir a distor¢do keystone nas imagens projectadas utilizando um
dos seguintes métodos.

e H/V-Keystone
Isto permite-lhe corrigir a distor¢do nas dire¢des horizontal e vertical de
forma independente.
@ "H/V-Keystone" Pag.66

> e

e Quick Corner
Corrige individualmente os quatro cantos.
@ "Quick Corner" Pag.67

re-

/
-
/
/
/
/

e Superficie Curvada
Corrige a distor¢ao que ocorre ao projetar numa superficie curvada e
ajusta a quantidade de expansdo e contragdo.
@ "Superficie Curvada" Pag.68

e Parede do Canto
Isto permite-lhe corrigir a distor¢do que ocorre ao projetar numa
superficie com angulos retos, tal como uma coluna quadrada de uma sala
e ajustar a quantidade de expansdo e contragio.
@ "Parede do Canto" Pag.72

4

e Correcio de Pontos
Corrige uma ligeira distor¢dao que ocorre parcialmente ou ajusta a posi¢ao
da imagem numa drea de sobreposi¢do ao projectar a partir de varios
videoprojectores.
@ "Correcdo de Pontos" Pag.75
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e Prima o botdo [Geometry] do controlo remoto ou o botio [[]] do

painel de controlo para executar diretamente o método de ajuste
selecionado.

e Se pretender reajustar a posi¢do da projecdo, etc., se pretender
libertar temporariamente o estado de corregdo, defina a funcio
Corre¢io Geométrica para Desactivado. Mesmo que esteja definida
para Desactivado, os valores de correcgdo serdo guardados.

@ Definigdo - Correcio Geométrica Pag.136

e Pode guardar as definicées de corre¢ido geométrica utilizando a
Memoria em Corre¢io Geométrica e carrega-las quando necessério.

@ '"Funcdo de memdria" Pag.116

H/V-Keystone

Isto permite-lhe corrigir a distor¢do nas dire¢des horizontal e vertical de
forma independente.

Utilize o seguinte para verificar o intervalo de ajuste para a imagem.
@ "H/V-Keystone" Pag.242

n Prima o botdao [Menu] enquanto estd a projectar.
a Selecione Correcao Geométrica em Definicao.

B Seleccione H/V-Keystone e prima o botdo [«J].

[Correcdo Geométrical Voltar

Desactivado

Quick Corner
Superficie Curvada
Parede do Canto
Correcéo de Pontos

Meméria

( [Esc] :Voltar [#1:Seleccdo [@I:Entrar [Menul:Sair |

Se for apresentada a mensagem "A defini¢do muda. A imagem
podera aparecer significativamente distorcida.”, prima novamente o

botio [«J].

Utilize os botdes [ a][¥] para seleccionar o método de correccdo
e utilize os botdes [4][P] para efectuar as correccdes.

[H/Y-Keystonel] Voltar

V-Keystone

Equilibrio ¥
H-Keystone
Equilibrio H

[Esc] :Voltar [4]:Seleccdo []:Ajuste

[Menul:Sair
[Default] :Reiniciar
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Corrija a distor¢do trapezoidal utilizando V-Keystone e
H-Keystone.

V-Keystone

|
|h

- -

H-Keystone

f

Se a propor¢do da imagem estiver incorreta, ajuste o equilibrio da
imagem utilizando Equilibrio V e Equilibrio H.

EquilibrioV

A I

EquilibrioH
+—>

)

@ Quando corrige a distor¢do keystone, o tamanho da imagem
projectada pode diminuir.

B Quando terminar as correc¢des, prima o botao [Menul.

Nio é possivel combinar com outros métodos de corregio.

Quick Corner

Isto permite-lhe corrigir os quatro cantos da imagem projetada de forma
independente.

n Prima o botdao [Menu] enquanto estd a projectar.
a Selecione Correcao Geométrica em Definicao.

B Seleccione Quick Corner e, em seguida, prima o botdo [J].

[Correcio Geométrical Voltar
Desactivado
H/Y-Keystone
Superficie Curvada
Parede do Canto
Correcédo de Pontos

Meméria

( [Esc] :Voltar [¥1:Seleccdo [@I:Entrar [Menul:Sair )

Se for apresentada a mensagem "A definigdo muda. A imagem
podera aparecer significativamente distorcida.”, prima novamente o

botio [&J].

a Utilize os botdes [a], [¥], [4] e [ P] para seleccionar o canto que
pretende ajustar e, em seguida, prima o botdo [«].
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[Quick Corner] [Quick Corner]

Selecione a drea. Mo é possivel mover mais.

[$/4]:5eleccdo

[®]:Entrar

[Esc] : Voltar (carregue 2 segundos
para reiniciar)

[#/0]:Ajuste
[Esc] /[@I:Voltar

Repita os passos 4 e 5, conforme necessario, para ajustar os cantos

Se o botdo [Esc] for premido durante aproximadamente dois restantes.
segundos, serd apresentado o ecrd para confirmar a reposi¢do
das predefinicdes. Quando terminar as correccbes, prima o botdo [Menul.
Seleccione Sim para reiniciar o resultado das correc¢des Quick
Corner.

Superficie Curvada

Isto permite-lhe corrigir a distor¢ao que ocorre ao projetar numa superficie

B Utilize os botdes [a], [¥], [4] e [P] para corrigir a posicao do
curvada e ajusta a quantidade de expansdo e contragio.

canto.
Vire o projetor diretamente para o ecrd com a lente deslocada para a
posigdo inicial.

@ "Ajustar a posi¢do da imagem projectada (deslocagdo da lente)"
Se, enquanto estiver a efectuar o ajuste, aparecer a mensagem "Nao é Pag.34

possivel mover mais.", ndo pode continuar a ajustar a forma na

direc¢ao indicada pelo tridangulo cinzento.

Quando premir o botdo [¢J], aparece o ecra apresentado no ponto 4
que lhe permite seleccionar a drea que pretende corrigir.
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. - . Selecione Superficie Curvada e, em seguida, prima o botédo
e Projete numa superficie em arco com o mesmo raio. (]

e Se for executado um grande ajuste, a focagem poderd nio ser
uniforme, mesmo depois de efetuar ajustes.

e Se a op¢do Aprimoramento 4K estiver ativada, é exibida uma [Superficie Curvadal Voltar
mensagem. Selecione Sim para desativar a op¢do Aprimoramento

4K. Quick Corner
Superficie Curvada @

@ Imagem - Aprimor. Imagem - Aprimoramento 4K Pag.132 Corregio de Pontos

Utilize o seguinte para verificar o intervalo de ajuste para a imagem. [ [Esc] :Voltar [$1:Seleccdo [@I:Entrar [Menu]:Sair )
@ "Superficie Curvada" Pag.242

B Selecione Corrigir forma e, em seguida, prima o botio [«J].
n Prima o botdao [Menu] enquanto estd a projectar.

. ~ (e . . [Superficie Curvadal Voltar
a Selecione Correcao Geométrica em Definicao.
Corrigir forma (]

Linearidade horizon.
Linearidade vertical

B Selecione Superficie Curvada e, em seguida, prima o botao
[«].

( [Esc] :Voltar [€1:Seleccio [MI:Entrar [Menu]:Sair |

[Correcio Geométrical Voltar

Desactivado
H/V-Keystone
Quick Corner

Superficie Curvada &

Parede do Canto
Correcido de Pontos

Meméria

( [Esc] :Voltar [$1:Seleccio [@I:Entrar [Menul:Sair |

Se for apresentada a mensagem "A defini¢do muda. A imagem
podera aparecer significativamente distorcida.”, prima novamente o

botio [«J].
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Utilize os botdes [a], [*], [4] e [ D] para seleccionar a area que Utilize os botdes [a], [w], [4] e [P] para ajustar o formato.

pretende ajustar e, em seguida, prima o botao [¢J].

[Corrigir formal

Se o triangulo na direccdo em que estd a ajustar a forma ficar
cinzento, como na imagem apresentada em seguida, ndo pode
continuar a ajustar a forma nessa direcgdo.

Selecione a drea.

Quando seleccionar um canto, pode ajustar os dois lados junto ao
canto.

@ Se o botdo [Esc] for premido durante aproximadamente dois
segundos, serd apresentado o ecrd para confirmar a reposi¢io
das predefini¢des.

Selecione Sim para reiniciar o resultado de Superficie
Curvada.

Prima o botdo [Esc] para regressar ao ecrd anterior.

Repita os passos de 6 a 8, conforme necessario, para ajustar
quaisquer partes restantes.

Se a imagem se expandir ou contrair, avance para o passo seguinte e
ajuste a linearidade.
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Prima o botdo [Esc] para exibir o ecra a partir do passo 5.
Selecione Linearidade horizon. ou Linearidade vertical e, em
seguida, prima o botado [#J].

\\=. <,/] |\—I,

—1 S
[Superficie Curvadal Voltar d \/
Corrigir forma 7\
Linearidade horizon. @ L

Linearidade vertical

[ [Esc] :Voltar [4]:Seleccdo [®I:Entrar [Menul:Sair | Ao premir o botdo [ ]

Ao selecionar a Linearidade horizon. Ao selecionar a Linearidade vertical
Selecione Linearidade horizon. para ajustar a expansdo ou contracao ——|
horizontal e selecione Linearidade vertical para ajustar a expansdo
ou contrac¢do vertical.

A\

m Selecione a linha padrao para os ajustes e, em seguida, prima o ‘<:I I>> [\

botao [«J]. \ /

Prima os botdes [ 4 ][ ] ao selecionar a Linearidade horizon. e os v
|

botdes [ a ][ ] ao selecionar a Linearidade vertical e, em seguida,

prima o botio [#J]. @ Quando terminar as correccdes, prima o botdo [Menul].

A linha padrao seleccionada serd apresentada a laranja e branco

intermitente.

@ Pode ajustar em detalhe os resultados corrigidos. Utilize a fungao
Quick Corner para ajustar a inclinagdo da imagem e, em seguida,
utilize a Corre¢do de Pontos para ajustar em detalhe. Selecione Quick
Corner ou Corre¢io de Pontos no ecrd a partir do passo 4.

Ao premir o botdo [4] @ "Quick Corner" Pag.67

Ao selecionar a Linearidade horizon. Ao selecionar a Linearidade vertical @ "Correcio de Pontos" Pag.75

m Ajuste a linearidade.

Corrija de forma a que a distancia entre as linhas seja igual.
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Parede do Canto
[Correcio Geométrical Voltar
Isto permite-lhe corrigir a distor¢do que ocorre ao projetar numa superficie

com angulos retos, tal como uma coluna quadrada de uma sala e ajustar a Desactivado

H/¥-Keystone

quantidade de expansdo e contragio. Quick Corner
. . . < Superficie Curvada
Vire o projetor diretamente para o ecrd com a lente deslocada para a
posicdo inicial. Correcdo de Pontos
@ "Ajustar a posicdo da imagem projectada (deslocagio da lente)" Meméria
P4g.34
* Projete numa superficie com um angulo reto. ([Escl :Voltar [$1:Seleccio [@I:Entrar [Menul:Sair )
e Se for executado um grande ajuste, a focagem poderd nio ser
uniforme, mesmo depois de efetuar ajustes. Se for apresentada a mensagem "A definicio muda. A imagem
e Se a op¢io Aprimoramento 4K estiver ativada, é exibida uma podera aparecer significativamente distorcida.”, prima novamente o
mensagem. Selecione Sim para desativar a op¢io Aprimoramento botio [«d].
4K.

@ Imagem - Aprimor. Imagem - Aprimoramento 4K Pag.132

a Selecione Parede do Canto e, em seguida, prima o botao [#J].
e Esta op¢do ndo estd disponivel para ELPLXOI.

[Parede do Cantol Yoltar
Utilize o seguinte para verificar o intervalo de ajuste para a imagem.

@ "Parede do Canto" Pag.247 Quick Corner
Parede do Canto ]

Correcio de Pontos

n Prima o botdo [Menu] enquanto estd a projectar.

[ [Esc] :Voltar [#]1:Seleccdo [@I:Entrar [Menul:Sair )

a Selecione Correcao Geométrica em Definicao.

B Selecione Parede do Canto e, em seguida, prima o botdo [«J]. B Selecione Tipo de Canto e, em seguida, prima o botdo [«J].

[Parede do Canto] Yoltar

Tipo de Canto @Canto Horizontal

Corrigir forma
Linearidade

[ [Esc] :Voltar [#41:Seleccio [¢DI:Entrar [Menu]:Sair |
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B De acordo com a area de projecao, selecione Canto Horizontal ou
Canto Vertical e, em seguida, prima o botao [#J].

Quando as superficies se alinham na horizontal:

Selecione Canto Horizontal.

Quando as superficies se alinham na vertical:

Selecione Canto Vertical.

A partir daqui, explicam-se os passos utilizando Canto Horizontal
como exemplo.

Prima o botdo [Esc] para exibir o ecra a partir do passo 5.
Selecione Corrigir forma e, em sequida, prima o botdo [<J].

Ajuste a posicao do videoprojetor e a deslocacao da lente de
modo a que a linha do centro da tela corresponda ao canto (o
ponto em que duas superficies se encontram).

@ "Ajustar a posi¢io da imagem projectada (deslocagao da lente)"
Pag.34

-

y
E
_

Sempre que prime o botio [#], pode mostrar ou ocultar a
imagem e a grelha.
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Utilize os botdes [a], [*], [4] e [ D] para seleccionar a area que
pretende ajustar e, em seguida, prima o botao [¢J].

[Corrigir formal

Selecione a area.

Dicas de ajuste
Ao selecionar Canto Horizontal:

Ajuste a area superior com base no ponto mais baixo (indicado pela
seta @).

Ajuste a area inferior com base no ponto mais alto (indicado pela
seta B).

A

A

Ao selecionar Canto Vertical:

Ajuste a esquerda e a direita com base no ponto mais préoximo da
linha vertical existente no centro da tela.

@ Se o botao [Esc] for premido durante aproximadamente dois
segundos, sera apresentado o ecrd para confirmar a reposigdo
das predefinicoes.

Selecione Sim para reiniciar o resultado de Parede do Canto.

Prima os botdes [a][¥][4][ D] para ajustar a forma.

Se, enquanto estiver a efectuar o ajuste, aparecer a mensagem "Nao é
possivel mover mais.", ndo pode continuar a ajustar a forma na
direcgao indicada pelo tridngulo cinzento.

Repita os passos 9 e 10, conforme necessario, para ajustar
quaisquer partes restantes.

Se a imagem se expandir ou contrair, avance para o passo seguinte e
ajuste a linearidade.

Prima o botdo [Esc] para exibir o ecra a partir do passo 4.
Selecione Linearidade e, em seguida, prima o botao [#J].

[Parede do Cantol Voltar

Canto Horizontal

Tipo de Canto
Corrigir forma

Linearidade 4]

( [Esc] :Voltar [#1:Seleccio [@I:Entrar [Menul:Sair )
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@ Prima os botdes [4][ D] para ajustar a linearidade. Correcao de Pontos

Corrija de forma a que a distancia entre as linhas seja igual. Divide a imagem projectada pela grelha e corrige a distor¢aio ao mover o

Ao premir o botio [4] ponto de interseccio de lado para lado e de cima para baixo.

Ao selecionar Canto Horizontal Ao selecionar Canto Vertical x 5 o L . .
& e Pode efetuar corregdes de 0,5 pixéis em cada diregdo até um maximo
de 32 pixéis.

e Se a op¢do Aprimoramento 4K estiver ativada, é exibida uma
mensagem. Selecione Sim para desativar a op¢do Aprimoramento
/] 4K.
@ Imagem - Aprimor. Imagem - Aprimoramento 4K Pag.132

n Prima o botdo [Menu] enquanto estd a projectar.

Ao premir o botio [ )] a Selecione Correcao Geométrica em Definicao.

Ao selecionar Canto Horizontal Ao selecionar Canto Vertical
B Seleccione Correcao de Pontos e prima o botdo [«J].

[Correcio Geométrical Voltar

[\\> Desactivado
_1 H/V-Keystone
Quick Corner
‘\_/' Superficie Curvada
\f Parede do Canto

ICorrecdo de Pontos &

Meméria

@ Quando terminar as correc¢des, prima o botdao [Menul].

~ [ [Esc] :Voltar [#]:Seleccdo [@I:Entrar [Menul:Sair )
& Pode ajustar em detalhe os resultados corrigidos. Utilize a funcio
QWCk Corner para ajustar a mdm,agao ik Hwasem ¢ em Seguldaj Se for apresentada a mensagem "A defini¢do muda. A imagem
utilize a Corregido de Pontos para ajustar em detalhe. Selecione Quick . L . . i
~ < . podera aparecer significativamente distorcida.”, prima novamente o
Corner ou Corre¢do de Pontos no ecrd a partir do passo 4. botio [«J]
otdo .

@ "Quick Corner" Pag.67

- . > e _ ) . )
Corregio de Pontos” Pdg.75 a Seleccione Correcao de Pontos e prima o botdo [«J].
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[Correcio de Pontos] Yoltar

Quick Corner

Correcdo de Pontos €@

[ [Esc] :Voltar [#]:Seleccdo [@I:Entrar [Menul:Sair |

B Seleccione Correcao de Pontos e prima o botdo [«J].

[Correcdo de Pontos] Voltar

Correcdo de Pontos @3x%3

Cor do Padrao Branco
Reiniciar

( [Esc] :Voltar [#1:Seleccdo [@I:Entrar [Menul:Sair |

Correcgédo de Pontos Selecione o nimero de pontos (3x3, 5x5, 9x9,
17x17) e, em seguida, execute a defini¢do de
Corregido de Pontos.

Cor do Padréao Permite seleccionar a cor da grelha ao efectuar
correcgoes.
Reiniciar Repde as predefini¢cdes de todas as correcgdes de

Corregio de Pontos.

Selecione o numero de pontos (3x3, 5x5, 9x9, ou 17x17) e, em
seguida, prima o botao [#J].

Utilize os botdes [a], [¥], [4] e [P] para se deslocar até ao
ponto que pretende corrigir e, em seguida, prima o botdo [«J].

Para continuar a corrigir outro ponto, prima o botdo [Esc] para
voltar ao ecrd anterior e, em seguida, repita os passos 7 e 8.

Sempre que prime o botdo [«d], pode mostrar ou ocultar a
imagem e a grelha.

g Quando terminar as correc¢des, prima o botdo [Menu].

Pode ajustar em detalhe os resultados corrigidos. Selecione Quick
Corner no ecrd a partir do passo 4 para ajustar a inclinacdo da
imagem.

@ "Quick Corner" Pag.67
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Seleccionar a qualidade da projeccao (seleccionar

o Modo cor)

E possivel obter facilmente uma excelente qualidade de imagem
seleccionando apenas a defini¢ao que melhor corresponde ao ambiente da
projec¢ao. O brilho da imagem varia consoante o modo seleccionado.

Modo

Aplicagédo

Dinamico

Este modo é o mais claro. Este modo é o ideal para ser
usado em salas com claridade.

Apresentagao

As imagens adquirem vivacidade e dinamismo. Este
modo é ideal para fazer apresentagdes ou ver um
programa de televisdo numa sala iluminada.

Cinema

Confere as imagens um tom natural. Ideal para ver
filmes numa sala escura.

sRGB

Produz imagens em conformidade com o padrio de cor
sRGB, sendo as cores reproduzidas com fidelidade.
Ideal para projectar imagens estaticas, como fotografias.

DICOM SIM

Este modo produz imagens com sombras claras. Ideal
para projectar fotografias raio X e outras imagens
médicas. O projector ndo é um dispositivo médico e ndo
pode ser utilizado para diagnosticos médicos.

Projecdo Multipla

Minimize a diferen¢a do tom de cor entre cada imagem
projectada. Ideal para projectar de varios projectores.

Sempre que premir o botao [Color Mode] aparece o nome Modo cor no
ecrd e o Modo cor muda.

Controlo remoto
\,UIIWU[CI DING

Auto Aspect
L&

Zoom

ColopMode

‘ Apresentacao

Pode definir o Modo cor a partir do menu Configuragio.

@ Imagem - Modo cor Pag.132

Configurar o brilho

Configure o brilho da luz.
n Prima o botao [Menu] enquanto estd a projectar.

a Selecione Config. Luminosidade em Definicao.
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a Selecione o item que deseja configurar e prima o botao [«J].

Imagem Voltar
Correcdo Geométrica  H/V-Keystone Normal: selecione esta op¢ao se deseja diminuir o brilho. Neste
Skl 3‘:)1';‘:339" 0 modo, o tempo de utilizagio serd de aproximadamente 20.000 horas.
Definicao |°Ueadefi"i00 5 Silencioso: selecione esta op¢do se pretende reduzir o ruido da
] ; . ; 0
Avancado Sensor Ctrl Remoto ey ventoinha. Este modo define o brilho para 70%. Neste modo, o
Bot&o Usuario tempo de utilizagdo sera de aproximadamente 20.000 horas.
Rede Testar modelo . . . . L.
Meméria Estendido: selecione esta op¢do para aumentar o tempo de vida util
Informacdo Reiniciar da luz. Este modo define o brilho para 70%. Neste modo, o tempo de
Reiniciar utilizagdo sera de aproximadamente 30.000 horas.
Personalizar: Selecione esta op¢do para definir o Nivel do Brilho
manualmente. Se for selecionada a op¢io Personalizar, estara
_ i disponivel a op¢ao Modo Constante.
[ [Esc] :Voltar [#]1:Seleccdo [@I1:Entrar [Menu]l:Sair |

Se o Modo de Luz estiver definido para Personalizar, selecione o

B Selecione Modo de Luz e prima o botdo [J] Nivel do Brilho e utilize os botdes [4][»] para definir o brilho.

Imagem [Config. Luminosidade] Voltar Para manter um brilho constante, selecione Modo Constante e
Sinal Modo de Luz @5Silencioso defina para Activado.
Nivel do Brilho 0%
Definicdo Modo Constante Desactivado X . . B ; ,
¥ Restante estimado oH L @ e Se 0 Modo Constante estiver Activado, ndo serd possivel
Avancado Ou menos alterar as definicoes Modo de Luz e Nivel do Brilho. Se
. deseja alterar essas defini¢des, defina o0 Modo Constante para
Desactivado.

Infcrnaeso e Se 0 Modo Constante estiver Desactivado, o valor do Nivel
EEnicar do Brilho ird alterar dependendo do estado da luz.

e Poderd existir uma margem de erro no Nivel do Brilho.

e Se o projetor for utilizado de forma continua durante mais de
[ [Escl Voltar [®J:Selecgio [@1:Entrar Menul:Sair ) 24 horas, ou se a fun¢io de encerramento direto for utilizada

regularmente, configure a Calibragdo de luz utilizando a
funcdo de programacgio. Se esta op¢do ndo for configurada, a
funcio de Modo Constante ndo funcionara.

@ "Funcio de programacio” Pag.118
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Guia para restante estimado Relacdao entre o Nivel do Brilho e o tempo de utilizacao
Se o Modo Constante estiver Activado, sera exibido o tempo Restante Em seguida é apresentada a relagido entre o Nivel do Brilho e o tempo de
estimado. O Restante estimado indica o tempo durante o qual é possivel utilizagdo.
manter o M nstante. . . g s .
anter o Modo Constante Ajuste as definigdes de acordo com o tempo de utilizagdo desejado e o
brilho da imagem projetada.
Imagem [Config. Luminosidade] Voltar
Quando o Modo Constante esta Desativado
Sinal Modo de Luz Silencioso
. Nivel do Brilho 0% : Nivel do Brilho
Definicdo @

Restante estimado oH J[]]] : Tempo aproximado até o brilho da luz diminuir para metade

Avancado Oou menos
— (1) (2] Tustracio
ede
100% 20.000 horas
Informacao
90% 21.000 horas
Reiniciar
80% 24.000 horas
70% 30.000 horas
. 0><1/2T
[ [Escl :Voltar [#1:Seleccdo [@®1:Entrar [Menul:Sair | 60% 37.000 horas
50% 47.000 horas
Nivel exibido Restante estimado 40% 61.000 horas
1111 10.000 horas ou mais 30% 71.000 horas
1111 8.000 a 9.999 horas
iIhiil 6.000 a 7.999 horas Quando o Modo Constante esta Activado
i 4.000 a 5.999 horas : Nivel do Brilho
il 2.000 a 3.999 horas : Tempo aproximado durante o qual o Modo Constante da luz pode ser
1111 0 a 1.999 horas mantido

@ O tempo exibido no ecrd serve apenas como referéncia. 30.000 horas

ou mais ¢ exibido em unidades de 10.000; 2.000 a 29.999 horas é
exibido em unidades de 1.000; e até 1.999 horas ¢ exibido em unidades
de 100.
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Ilustragao o e . . .
5 Definir a quantidade de luz da imagem projetada
90% 6.000 horas
80% 10,000 horas Ao configurar automaticamente a luminincia de acordo com o brilho da
: imagem projectada, permite-lhe desfrutar de imagens vivas e ricas.
70% 19.000 horas \
60% 29.000 horas : O Contraste dinamico apenas pode ser definido se 0 Modo cor estiver
50% 41.000 horas ! definido para Dindmico ou Cinema.
40% 56.000 horas
30% 78.000 horas n Prima o botdo [Menu] enquanto esta a projectar.

Selecione Contraste dinamico no menu Imagem e prima o botdo

e Este é apenas um guia aproximado e poderd sofrer alteracoes [J].

dependendo da utilizagdo e das condi¢des ambientais.
e Os tempos indicados acima sdo horas de utilizagdo continua do

projetor sem alterar as defini¢des de Nivel do Brilho ou Modo Imagem (o) Voltar
Constante e os mesmos nio sido garantidos. I— MOI(:IO cor Foto
e a Sina Brilho
e Quando o tempo de utilizagdo exceder 20.000 horas, podera ser Contraste
necessario substituir componentes no interior do projetor. Definicdo Saturacdo da cor
e Se 0 Modo Constante estiver Activado e o tempo constante cor
. . . . R , . Avancado Nitidez
aproximado tiver sido excedido, podera nido ser possivel definir um Equilibrio de branco
valor superior para o Nivel do Brilho. Rede Interpol. de quadros Desactivado
Aprimor. Imagem
Informacdo Avancado

Contraste dindmico @®Desactivado

Reiniciar Reiniciar

[ [Escl :Voltar [#1:Seleccao [®I1:Entrar [Menul:Sair |

Selecione Normal ou Alta velocidade e prima o botao [«J].

A defini¢do sera armazenada para cada modo de cor.

ﬂ Prima o botdo [Menu] para terminar as definicoes.
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Mudar a relacao de aspecto da imagem
projectada

Pode mudar a Relagio de aspecto” da imagem projectada de acordo com o
tipo, a relagdo altura/largura e a resolucdo dos sinais recebidos.

Os modos de aspecto disponiveis variam consoante o Tipo de Tela definido
actualmente.

Defina o Tipo de Tela antes de mudar a relagdo de aspecto.
@ "Defini¢des de tela" Pag.31

Métodos de alteracao

Sempre que prime o botdo [Aspect] no controlo remoto, o nome do modo
de aspecto aparece no ecrd e a relagdo de aspecto muda.

Controlo remoto
\_UIH'JU\EI DING

3:5
J
Auto ColorMode

||
Lens Shift

Modo de aspecto

Explicagao

Modo Total

A projecgio é feita com o tamanho total do ecra
projectado.

ZoomH

A projeccio é feita ampliando a imagem de entrada para o
tamanho total do ecrd projectado, mantendo a relacdo de
aspecto. As dreas que ultrapassam as margens do ecra
projectado nio sdo projectadas.

ZoomV

A projecao ¢ efetuada ampliando a imagem de entrada
para a altura total do ecréa projetado, mantendo a
proporgéo. As areas que ultrapassam as margens do ecrd
projectado ndo sdo projectadas.

Nativa

A projecgio é feita com a resolu¢ao da imagem de entrada
no centro do ecra projectado. As areas que ultrapassam as
margens do ecra projectado néo sio projectadas.

Lens
Modo de aspecto Explicagdo

Automatico A projecgio é feita com uma relagdo aspecto adequada,

baseada nas informagdes do sinal que esta a ser recebido.

Normal A projecgio é feita mantendo a relagdo de aspecto da
imagem de entrada.

4:3 A projecgio é feita com uma relagdo de aspecto 4:3.

16:9 A projecgio é feita com uma relagdo de aspecto 16:9.

e Pode definir a relagdo de aspecto a partir do menu Configuracéo.
@ Sinal - Aspecto Pag.134
e Se faltarem partes da imagem, configure a definicdo Resolug¢io para
Largo ou Normal no menu Configuracdo, de acordo com a
resolugdo do computador.
@ Sinal - Resolugiao Pag.134

O modo de aspeto muda conforme apresentado nas tabelas abaixo.

As cores seguintes nas imagens do ecra que aparecem nas tabelas indicam
areas que nao sao apresentadas.
Bl: 2 drea em que a imagem ndo é apresentada varia consoante a

defini¢ao de tipo de tela.
[ : a 4rea em que a imagem ndo é apresentada varia consoante a

definicdo de modo de aspeto.

Defini¢do de tipo de tela: 16:10
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Relagdo de aspeto de sinal de entrada Relagdo de aspeto de sinal de entrada
16:10 16:9 4:3 16:10 16:9 4:3
Automatico ou O [ ] Modo Total
Normal (‘ O @, @
o e, e, O ®
16:9 S Zoom H
K‘ : < > :
O O @
Modo Total Zoom V
O O
O O
Zoom H Nativa®
@ HoF @&
O O @, O O
I I
Zoom V ¥ A imagem pode variar consoante a resolu¢io do sinal de entrada.
Defini¢do de tipo de tela: 4:3
Nativa® - Relacdo de aspeto de sinal de entrada
K‘) 16:10 16:9
O @,

Automadtico ou
] ] N ] Normal O O
¥ A imagem pode variar consoante a resolugdo do sinal de entrada. O O

Defini¢do de tipo de tela: 16:9 O
16:10 16:9 4:3 O

Automatico ou 16:9
Normal O Q O
O O

AN FHOH e
O O O O O

4:3

O

Relagdo de aspeto de sinal de entrada

OO,
O:O
@]
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Relagdo de aspeto de sinal de entrada

Imagem a

16:10 16:9 4:3 Modo cor
Sinal Brilho
Zoom H ® O Contraste
. . ‘ ‘ Definicao Saturacao da cor
Cor
‘ ‘ ‘ ‘ Avangado Nitidez
Equilibrio de branco
Zoom V Rede Interpol. de quadros Desactivado
Aprimor. Imagem
Informacao Avangado (¢]
Contraste dinamico Desactivado
Reiniciar Reiniciar
Nativa®
@k |HO@X
O ® @, O
[ [Escl :vVoltar [#]1:Seleccdo [@®I1:Entrar [Menul:Sair |

*

Apenas imagens de computador e da porta HDMI/HDBaseT. A imagem pode
variar consoante a resolugdo do sinal de entrada.

B Selecione RGBCMY e, em seguida, prima o botdo [«J].

Utilize os botdes [a ][ ¥] para selecionar a cor que pretende

AjUStar a imagem ajustar e, em seguida, prima o botdo [«J].

Ajuste de Tonalidade, Saturacao e Brilho
[RGBCMY] Voltar

E possivel ajustar a Tonalidade (tom), a Saturacio (vivacidade) e o Brilho Tonalidade Saturacdo Luminosidade

dos seis eixos R (vermelho), G (verde), B (azul), C (turquesa), M (magenta)
e Y (amarelo), de acordo com as suas preferéncias.

n Prima o botdo [Menu] enquanto estd a projectar.

Selecione Avangcado no menu Imagem e, em seguida, prima o
botdo [#J].

[0 ) —

[0 ) —
[0 ) —
' —
[ — |

o —
[V ) —
[V ) —
' —
P — |

o —
[V ) —
[V ) —
' —
P — |

([Esc] :Voltar [$1:Seleccdo [DI:Entrar

[Menul:Sair |

Utilize os botdes [a ][ ¥] para seleccionar o item e, em seguida,

utilize os botdes [4][P] para efectuar os ajustes.
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[R] Voltar Imagem a
Tonalidade 0R R s || Modo cor
Saturacio 0 Sinal Brilho
Luminosidade 0 e Contraste
Definicao Saturacao da cor
Cor
= - - A d Nitid
[Esc] :Voltar [#]:Seleccdo [¢]:Ajuste [Menul:Sair bl e rucez
= : Equilibrio de branco
[Default] :Reiniciar [QI: Mudar Fundo Rede Interpol. de quadros Desactivado
Aprimor. Imagem
Informacao Avangado (¢]

Sempre que premir o botdo [«d], o ecrd de ajuste ¢ alterado.

Contraste dinamico Desactivado
Reiniciar Reiniciar

G Quando terminar as correc¢des, prima o botdao [Menul.

. [ [Escl :vVoltar [#]1:Seleccdo [@®I1:Entrar [Menul:Sair |
Ajuste de Gamma
Pode ajustar as diferencas no brilho de meio-tom que ocorrem dependendo B Selecione Gamma e, em seguida, prima o botdo [«J].
do dispositivo ligado.
Pode efetuar a corregdo utilizando um dos seguintes trés métodos: a Utilize os botbes [ ][ ¥] para selecionar a o valor de correcao e,

o Seleccionar e ajustar o valor de correccio em seguida, utilize o botdo [«J] para confirmar a selecdo.

e Ajustar enquanto visualiza a imagem
e Ajustar utilizando o grafico de ajuste de gama

[Gammal Voltar
Ajuste projetando uma imagem estatica. Ndo é possivel ajustar o valor
de Gamma corretamente utilizando filmes. 0

-1

-2
Personalizado
Reiniciar

Seleccionar e ajustar o valor de correccéo

n Prima o botdo [Menu] enquanto estd a projectar.

[ [Esc] :Voltar [41:Selecciio [@I:Aplicar [Menul:Sair |

Selecione Avangcado no menu Imagem e, em seguida, prima o

botdo [«J]. Quando for seleccionado um valor maior, as areas escuras das imagens
ficam mais claras, mas a saturacdo da cor das areas mais claras pode ficar
mais fraca.
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Quando for seleccionado um valor menor, pode reduzir o brilho geral da
imagem para tornar a imagem mais nitida.

Se seleccionar DICOM SIM do Modo cor no menu Imagem, seleccione o
valor de ajuste de acordo com o tamanho da projeccao.

EB-L1505U/EB-L1500U

e Se o tamanho da projecgdo for igual ou inferior a 150 polegadas,
seleccione um valor baixo.

e Se o tamanho da projeccao for igual ou superior a 150 polegadas,
seleccione um valor elevado.

EB-L1405U/EB-L1300U/EB-L1200U/EB-L1100U

e Se o tamanho da projec¢ao for igual ou inferior a 120 polegadas,
seleccione um valor baixo.

e Se o tamanho da projecgdo for igual ou superior a 120 polegadas,
seleccione um valor elevado.

As imagens médicas poderdo ndo ser reproduzidas corretamente de

acordo com o ambiente da instalagio e as especificacdes do ecra.

Ajustar enquanto visualiza a imagem

Selecione um ponto na imagem onde pretende ajustar o brilho e ajuste
apenas o tom selecionado.

n Prima o botdao [Menu] enquanto estd a projectar.

Selecione Avanc¢ado no menu Imagem e, em seguida, prima o
botéo [«J].

Imagem
—— Modo cor
Sinal Brilho
Contraste
Definicao Saturacao da cor
Cor
Avangado Nitidez
Equilibrio de branco
Rede Interpol. de quadros Desactivado
Aprimor. Imagem
Informacao Avangado (¢]
Contraste dinamico Desactivado
Reiniciar Reiniciar
[ [Escl :vVoltar [#]1:Seleccdo [@®I1:Entrar [Menul:Sair |

Selecione Gamma e, em seguida, prima o botao [#J].
Selecione Personalizado e confirme utilizando o botao [«J].

Selecione Ajustar a partir da imagem e confirme utilizando o
botao [«J].

Desloque o cursor sobre a imagem projectada até a parte onde
pretende alterar o brilho e prima o botdo [«J].

Se premir [«J], a imagem piscara e poderd verificar a area de tom
que pretende ajustar.
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|V\@
|

- =
AR

7 Utilize os botbes [ a][¥] para efetuar ajustes e, em seguida,
confirme utilizando o botado [«J].

= =
L

[Gammal
Tomde Cor 2:

8 Quando a mensagem Deseja continuar a ajustar a
configuracao? for exibida, selecione Sim ou Nao.

Para ajustar outro local, selecione Sim e repita o procedimento a
partir do passo 6.

Ajustar utilizando o grafico de ajuste de gama

Selecione um ponto de tom no grafico e efetue ajustes.

n Prima o botao [Menu] enquanto estd a projectar.

Selecione Avancado no menu Imagem e, em seguida, prima o

botdo [«J].
Imagem (] Voltar
—— Modo cor Foto
Sinal Brilho
Contraste
Definicao Saturacao da cor
Cor
Avancado Nitidez
Equilibrio de branco
Rede Interpol. de quadros Desactivado
Aprimor. Imagem
Informacao Avancado
Contraste dinamico Desactivado
Reiniciar Reiniciar
[ [Esc] :Voltar [#]1:Seleccdo [@I1:Entrar [Menu]l:Sair |

B Selecione Gamma e, em seguida, prima o botdo [«J].
a Selecione Personalizado e confirme utilizando o botao [«J].

Selecione Ajustar a partir do grafico e confirme utilizando o
botao [«J].

a Utilize os botdes [4 ][ P] para selecionar o tom que pretende

alterar e, em sequida, utilize os botdes [a][ ¥] para efetuar os
ajustes. Quando terminar as alteracdes, confirme utilizando o
botéo [«J].

Ao utilizar os botdes [ ][ D] para selecionar o tom que pretende

alterar, a imagem pisca e podera verificar a drea de tom que pretende
ajustar.
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Selecione Interpol. de quadros no menu Imagem e, em seguida,
[Gamma] _ . prima o botdo [«J].

A area a ser ajustada estara
piscar.

Imagem (] Voltar
| Modo cor Foto

Sinal Brilho
Contraste

Definicao Saturacao da cor
Cor

Avancado Nitidez
Equilibrio de branco

Rede
Aprimor. Imagem

Informacao Avancado

. . . Contraste dindmico Desactivado
Quando a mensagem Deseja continuar a ajustar a Reiniciar Reiniciar

configuragao? for exibida, selecione Sim ou Nao.

Para ajustar outro tom, selecione Sim e repita o procedimento a
partir do passo 6.

[ [Esc] :Voltar [$]1:Seleccdo [®]1:Entrar [Menul:Sair |

Interpol. de quadros B Selecione o nivel de interpolacdo: Baixa, Normal ou Elevada.

Defina como Desactivado se ocorrer ruido apds definir as opgdes.
Os fotogramas actuais e anteriores sdo utilizados para criar fotogramas

intermédios, interpolando-os para produzir imagens com movimentos

’ p . p P . g, . [Interpol. de quadros] Voltar &
suaves. Pode resolver imagens com movimentos inadequados, tais como o
avanco do fotogramas ao projectar uma imagem com movimentos rapidos. ODesactivado

Baixa
Normal
[ACELE]

. . - . &

[ [Esc] /I®]:Voltar [#]1:Seleccio [Menul:Sair |

AEEEEEEENEEE JEEASEEENEEENEEEENEAAEN, EEEEEEENEENEDR
a Prima o botdo [Menu] para terminar as definicdes.

-
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEENENEENEEENREDSR

n Prima o botdo [Menu] enquanto estd a projectar.
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Selecione Aprimoramento 4K no menu Aprimor. Imagem e, em

Ajustar a resolucao da imagem (Aprimoramento sequida, prima o botdo [«J].

de Imagem)

. < . 0 ~ . Selecione uma das seguintes opgdes e, em seguida, prima o botao
Pode ajustar a resolu¢ao da imagem utilizando a fun¢ao Aprimor. Imagem a 9 pS 9 P

para reproduzir uma imagem nitida com textura e material enfaticos. [+,
Desactivado: Desativa o Aprimoramento 4K. Se um sinal exceder a
n Prima o botdo [Menu] enquanto estd a projectar. resolugdo de exibicdo deste projetor, a imagem ¢é exibida de acordo
com a resolug¢do do projetor.
Selecione Aprimor. Imagem no menu Imagem e, em seguida, Full HD: Se for transmitido um sinal com uma resolugao igual ou
prima o botio [«J]. superior a 1080i/1080p/WUXGA, a fun¢do Aprimoramento 4K sera
ativada.

E visualizado o seguinte ecra.
WUXGA+: Se for transmitido um sinal com uma resolu¢ao superior

[ : a WUXGA, a fun¢do Aprimoramento 4K sera ativada. Ao projetar
Imagem (v) [Aprimor. Imagem] N ) i
S um filme em alta resolugao, pode projetar uma imagem de alta
Sinal Aprimoramento 4K Desactivado defini¢do utilizando esta defini¢io com a opgio Modos Predef.
Modos Predef. Imagem Predefinicdo 1 I
Definicdo magem.
Reducdo ruido 0]
Avancado Red. Ruido MPEG Baixa )
Super-resolution [Aprimoramento 4K] Voltar &
Rede Otimiz. Detalhes
0Desactivado
Informacdo Full HD
WUXGA+
Reiniciar
[ [Esc] /[@®]1:Voltar [$]:Seleccho [Menul:Sair |
[ [Escl /[@1:Voltar [#1:Seleccio [Menul:Sair | ~ ] ] . ) ]
@‘* e Ao projetar a partir de varios projetores, selecione
Desactivado para unificar cada imagem.

e Desactivado ¢ ideal para projetar apresentacdes a partir de
computadores, etc.

O Aprimoramento 4K ¢ uma fun¢io que projeta uma imagem com o dobro ® Se definir para Full HD ou WUXGA+, o estado corrigido

da resolugdo através da mudancga de 1 pixel diagonalmente em incrementos com a seguinte fungdo ¢ cancelado.
de 0,5 pixéis Mesclar Bordas, Escala, Superficie Curvada, Corregio de

Pontos, Parede do Canto
Um sinal de imagem de alta resolug¢ao é projetado com elevado detalhe. Quando o Aprimoramento 4K esta Desactivado, as
defini¢des voltam ao estado anterior.

Aprimoramento 4K
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B Prima o botdo [Esc] para regressar ao ecra anterior.

Modos Predef. Imagem

Selecione a defini¢ao ideal de acordo com a imagem projetada a partir de
cinco predefini¢des disponibilizadas.

As seguintes defini¢des sdo guardadas nas predefini¢oes.

Reduc¢do ruido, Red. Ruido MPEG, Super-resolution, Otimiz. Detalhes

n Selecione Modos Predef. Imagem no menu Aprimor. Imagem e,
em seguida, prima o botao [«J].

a Selecione uma das seguintes opc¢des e, em seguida, prima o botao
[«J].

Predefini¢ao 1 a Predefinicao 5: As definicdes guardadas
previamente sdo aplicadas a imagem.

Desactivado: selecione esta op¢ao para desativar as predefini¢des.

[Modos Predef. Imagem]

ODesactivado
Predefinigdo 1

Predefinicdo 2
Predefinigdo 3
Predefinicdo 4
Predefini¢do 5

[ [Escl /[®I:Voltar [$]:Seleccio [Menul:Sair |

e Depois de selecionar Predefini¢io 1 a Predefini¢io 5, pode
ajustar cada definicdo individualmente. O defini¢do apds o
ajuste sera substituida.

e A definicdo apds o ajuste serd substituida de forma
independente quando a op¢io Aprimoramento 4K estd
ativada e desativada.

B Prima o botao [Esc] para regressar ao ecra anterior.

Reducao ruido

Pode suavizar imagens irregulares para uma qualidade de imagem mais
suave ao transmitir sinais progressivos ou sinais progressivos entrelagados.

Esta opgdo estara desativada nos seguintes casos:

¢ Quando Process. da Imagem esta definido para Rapido 2
e Quando Aprimoramento 4K estd ativado

¢ Quando é transmitido um sinal com uma resolugdo superior a
WUXGA

n Selecione Reducdo ruido no menu Aprimor. Imagem e, em
seguida, prima o botdo [«J].

Utilize os botdes [4][ P ] para ajustar o valor.

[Aprimor. Imagem]

Reduc#o ruido V) — ]

([Escl /[®]:Voltar [$]:Seleccio [Menul:Sair |

B Prima o botdo [Esc] para regressar ao ecra anterior.
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Red. Ruido MPEG

Pode reduzir pontos e bloquear o ruido que ocorre em contornos ao
projetar filmes MPEG.

Esta opgdo estard desativada nos seguintes casos:

e Quando Aprimoramento 4K estd ativado

¢ Quando ¢ transmitido um sinal com uma resolu¢do superior a
WUXGA

n Selecione Red. Ruido MPEG no menu Aprimor. Imagem e, em
seguida, prima o botao [#J].

a Selecione um nivel de reducdo de ruido: Baixa, Normal ou
Elevada e, em seguida, prima o botdo [«J].

Ao selecionar Desactivado, a funcio Red. Ruido MPEG ¢
desativada.

[Red. Ruido MPEG]

ODesactivado
Baixa
Normal
Elevada

[ [Escl /[®]:Voltar [#$]:Selecgdo [Menu]:Sair |

B Prima o botdo [Esc] para regressar ao ecrd anterior.

Super-resolution

Para apresentar uma imagem nitida, pode reduzir a desfocagem criada na

extremidade quando a resolugiao do sinal da imagem ¢é aumentada e
projetada.

Selecione Super-resolution no menu Aprimor. Imagem e, em
seguida, prima o botdo [«J].

a Utilize os botdes [a][¥] para seleccionar o item e, em seguida,
utilize os botdes [4][ P ] para efectuar os ajustes.

Ajuste de linha fina: Se este parametro estiver definido com um
valor positivo, detalhes tais como cabelos ou padrdes de tecidos serao
optimizados.

Detalhe foco suave: Se este parametro estiver definido com um valor
positivo, o contorno, o fundo e as restantes partes importantes dos
objetos da imagem serdo optimizados para que possam ser
visualizados com maior nitidez.

[Super-resolution]

Ajuste de linha fina )]
Detalhe foco suave )]

[ [Esc] /[@I:Voltar [$]:Seleccio [Menu]:Sair |

B Prima o botdo [Esc] para regressar ao ecrd anterior.

Otimiz. Detalhes

Pode melhorar o contraste em dreas detalhadas de uma imagem para criar
uma textura e um material mais enfaticos.

Selecione Otimiz. Detalhes no menu Aprimor. Imagem e, em
seguida, prima o botdo [«J].
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a Utilize os botdes [a][¥] para seleccionar o item e, em seguida,
utilize os botdes [41[P] para efectuar os ajustes.

Intensidade: Quanto maior for o valor, maior serd o contraste
aplicado.

Intervalo: Quanto maior for o valor, maior serd o intervalo de
aprimoramento de detalhes.

[Otimiz. Detalhes]
Intensidade 1« ) — L))
Intervalo [V« ) — [ )]
[ [Esc] /[@I1:Voltar [$]:Seleccio [Menu]:Sair |
Dependendo da imagem, um realce pode ser visivel na margem
entre cores. Se isto nao for conveniente, defina um valor
inferior.

B Prima o botdo [Esc] para regressar ao ecra anterior.

Projetar imagens 3D

Utilizando dois videoprojectores, pode projectar imagens 3D passivas. Para
projetar e visualizar imagens em 3D sdo necessarios os seguintes itens:

e Polarizador

e Oculos 3D passivos

e Suporte para empilhar

e Ecrd prateado para 3D passivo

Este videoprojector organiza a direc¢do da projecgdo polarizadora para
R (vermelho), G (verde) e B (azul). Nao é necessario inverter os sinais
de imagem G (verde) dos olhos esquerdo e direito.



TOP

Funcoes uUteis

Esta seccdo descreve as fun¢oes de Projegdo Multipla, Split Screen, Memoria, Programar e Seguranca.
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E possivel configurar vérios projetores para projetar uma imagem grande e Preparacao prévia

ampla. . . -
Pode ajustar a diferenca de brilho e tom de cor entre cada imagem (1) Ligue todos os projetores a um hub de rede utilizando cabos LAN.
projetada para criar um ecra sem falhas. (2)  Ligue o projetor principal.
(3) Defina uma ID para o projetor principal e para o controlo remoto.
e Defina Aprimoramento 4K para Desactivado. @ "Defina a ID do videoprojector” Pag.42
e Recomendamos o ajuste da focagem, zoom e deslocagio da lente (4)  Ligue todos os projetores.

pelo menos 20 minutos antes de iniciar a projec¢do, pois as imagens (5) Defina DHCP para Activado para todos os projetores, ou certifique-se de

ndo ficam estdveis logo apds ligar o projector.

e Se os valores da Corre¢io Geométrica forem elevados, o ajuste da
posicdo da imagem para imagens sobrepostas sera dificil.

que os enderegos IP foram atribuidos.

@ Rede - Para Configuracio de Rede - Rede com fios - Configuragdes
IP P4g.149

e E possivel visualizar Testar modelo para ajustar o estado de (6)
projeccdo sem ligar o equipamento de video.
@ "Visualizar um padrdo de teste" Pag.32

Certifique-se de que o Modo Repouso estd Desactivado para que o
projetor nao se desligue durante o ajuste.

e Se projectar uma imagem no formato ponto a ponto, que pode ser
projectada sem ser ampliada ou reduzida, pode efectuar ajustes
precisos.

Ajustar a posicao da imagem projetada

(1) Ajustar a posi¢do (angulo) do projetor.
@ "Defini¢des de instalagdo" Pag.30

(2) Ajustar o ordenamento das imagens.
@ "Executar o revestimento automaticamente" Pdg.94

Procedimento de ajuste

Ajustar automaticamente online Ajustar as imagens projetadas

As imagens de varios projetores podem ser ajustadas automaticamente para (1)
coincidir com a imagem do projetor definido como projetor principal
(Encaixe de Tela).

Ajustar a propor¢do das imagens.
@ "Definigdes de tela" Pag.31
@ "Mudar a relagdo de aspecto da imagem projectada " Pag.81

Antes de selecionar o projetor principal, defina o Modo de Luz para (2)  Ajustar o deslocamento da lente.
Personalizar para todos os projetores, e ajuste o Nivel do Brilho para o

maximo. Defina o projetor com a imagem mais escura como o projetor

@ "Ajustar a posi¢do da imagem projectada (deslocagdo da lente)"
Pag.34

principal. (3) Ajustar o zoom e a focagem.
@ Defini¢io - Config. Luminosidade - Modo de Luz - Nivel do Brilho @ "Ajustar o tamanho da imagem" Pag.37
Pag.136 @ "Corrigir a focagem" P4g.38

(4) Ajustar pequenas diferencas nas imagens.
@ "Corregio de Pontos" Pag.75
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(5) Ajustar as extremidades das imagens.
@ "Mesclar Bordas" Pag.97
@ "Nivel preto" Pag.99

Revestimento

Projete a mesma imagem a partir de varios projetores para criar uma

(6) Ajustar o brilho e a tonalidade das imagens. imagem grande. Pode projetar utilizando um maximo de nove projetores.
@ "Encaixe de Tela" Pag.102
(7)  Selecionar as sec¢des das imagens. =

@ "Exibir uma imagem redimensionada" P4g.105 /' \
1 1

Ajustar manualmente offline

Ajuste as imagens de todos os projetores manualmente.

L L] LJ L]
Preparacao prévia ° ° °

(1) Ligue todos os projetores.

(2) Defina uma ID para todos os projetores e para os controlos remotos. @ Antes de efetuar o revestimento, ajuste a imagem projetada para que
@ "Defina a ID do videoprojector” Pag.42 esta forme um retingulo. Ajuste também o tamanho e a focagem das
imagens.

) o . _ @ "Ajustar o tamanho da imagem" Pag.37
Ajustar a posicdo da imagem projetada @ "Corrigir a focagem” Pég.38
(1) Ajustar a posigdo (angulo) do projetor.

@ "Defini¢des de instalagdo” Pag.30

(2)  Ajustar o ordenamento das imagens. Executar o revestimento automaticamente
@ "Executar o revestimento manualmente” P4g.96
Esta secgdo explica como selecionar o projetor utilizado em Agrupamento e

configurar automaticamente as imagens projetadas.
Ajustar as imagens projetadas

@ "Ajustar as imagens projetadas’ Pdg.93 A Config Localizagio é executada utilizando a camara incorporada na

parte frontal do projetor. Ndo bloqueie a cdmara ou as imagens
projetadas.

n Prima o botdao [Menu] enquanto estd a projectar.
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Selecione Projecao Multipla no menu Estendido e, em seguida,
prima o botdo [«J].

Selecione Agrupamento e prima o botao [«J].

Selecione os projetores que serao utilizados para efetuar o
revestimento e prima o botao [«J].

[Agrupamento] Voltar
Modelo
XXXXXXXXX

@ OOOKXXXX
XXXXXXXXX
XXXXXXXXX
XXXXXXXXX
XXXXXXXXX
XXXXXXXXX
XXXXXXXXX
XXXXXXXXX

Endereco IP

XXX XXX XXX XXX
XXX XXX XXX XXX
XXK XXX XXX XXX
XXX XXX XXX XXX
XXX XXX XXX XXX
XXX XXX XXX XXX
XXX XXX XXX XXX
XXX XXX XXX XXX
XXX XXX XXX XXX

Nome projector
EBXXXXXX
EBXXXXXX
EBXXXXXX
EBXXXXXX
EBXXXXXX
EBXXXXXX
EBXXXXXX
EBXXXXXX
EBXXXXXX

Atualiz.

Aplicar

Classif.

[ [Esc] :Voltar [#1:Seleccdo [@]1:Aplicar [Menul:Sair |

(1) Selecione os projetores que deseja utilizar para marcar a caixa.

Selecione Atualiz. para atualizar a lista. Selecione Classif. para ordenar os
projetores.

(2)  Selecione Aplicar e, em seguida, prima o botio [«J].

Selecione Revestimento e, em seguida, prima o botao [«J].

Selecione Revestimento. Selecione Automatico e prima o
botdo [Esc].

[Revestimento]

Voltar &

JAutomatico
[FELUE]

[ [Esc]l /[®]1:Voltar [$]1:Seleccdo [Menul:Sair |

Selecione Config.Localizacdo e, em seguida, prima o botdo [¢J].
A imagem ¢é posicionada automaticamente.

Quando for exibida a mensagem "Designar IDs para projetores que
foram localizados. Continuar?”, selecione Sim.

Quando a configuragao estiver concluida, sera exibido o seguinte
ecré.

[Informacoes de local]

EBXXXXXX
XXXXXXXX
ID: XX

EBXXXXXX
XXXXXXXX
1D: XX

EBXXXXXX
XXXXXXXX
1D: XX

EBXXXXXX
XXXXXXXX
ID: XX

EBXXXXXX
XXXXXXXX
1D: XX

EBXXXXXX
XXXXXXXX
1D: XX

[ [Escl :Voltar [4%»1:Mover [Menul:Sair |
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@ Se a imagem ndo estiver corretamente posicionada, selecione
Manual no passo 6 e siga os passos abaixo para posicionar a
imagem manualmente.

(1) Defina Linha e Coluna em Layout.
(2) Selecione Aplicar e, em seguida, prima o botio [«J].
(3) Selecione Config.Localizagdo e prima o botio [«J].

(4) Repita o passo (3) para reposicionar a imagem de todos os
projetores.

(5) Selecione Aplicar e, em seguida, prima o botdo [«J].

Transmita o sinal da imagem para exibir a imagem.
@ "Detetar automaticamente sinais de entrada e mudar a imagem
projetada (Procura de Fonte)" Pag.62

Quando o revestimento estiver concluido, ajuste quaisquer espagos que
existam e a tonalidade das imagens projetadas.
@ "Ajustar as imagens projetadas” Pag.93

$ e Depois de concluir o revestimento, ndo altere os enderegos IP ou os
nomes dos projetores. Caso contrario, a imagem ndo sera ajustada
automaticamente.

e Quando o revestimento estiver concluido, poderd controlar todos os
projetores com um controlo remoto. Selecione a ID do projetor que
deseja configurar com o controlo remoto. Pode consultar a ID do
projetor em Revestimento - Informagdes de local.

@ "Definir a ID do controlo remoto" Pag.43

Executar o revestimento manualmente

Esta sec¢ao explica como configurar as definigoes de localizagao da imagem
manualmente sem executar o Agrupamento.

n Prima o botdo [Menu] enquanto estd a projectar.

Selecione Projecao Multipla no menu Estendido e, em seguida,
prima o botao [#J].

Selecione Revestimento e, em seguida, prima o botdo [«J].

Selecione Layout e, em seguida, prima o botao [«J].

(1) Defina o namero de projetores em Linha e Coluna.

(2)  Selecione Aplicar e, em seguida, prima o botio [«J].

Repita os passos de 1 a 4 para cada projetor a utilizar para o
revestimento.

Selecione Config.Localizagdo e, em seguida, prima o botdo [«J].
(1) Defina as posi¢oes das imagens projetadas em Ordem da Linha e Ordem
da Coluna.
Ordem da Linha: Coloca os ecras de cima para baixo pela ordem 1, 2, 3.

Ordem da Coluna: Coloca os ecras da esquerda para a direita pela ordem
A,B,C.

A 1B

20\ 2B

(2)  Selecione Aplicar e, em seguida, prima o botio [«J].

Repita o passo 6 para cada projetor.



Funcao de projecao multipla

Transmita o sinal da imagem para exibir a imagem.

@ "Detetar automaticamente sinais de entrada e mudar a imagem
projetada (Procura de Fonte)" Pag.62

Quando o revestimento estiver concluido, ajuste quaisquer espacos que
existam e a tonalidade das imagens projetadas.
@ "Ajustar as imagens projetadas” Pag.93

Mesclar Bordas

Pode ajustar as dreas sobrepostas para exibir um ecra sem falhas.

. #

$ Antes de executar a mescla de bordas para aumentar a precisdo dos
ajustes, prima o botdo [Color Mode] no controlo remoto e defina o

Modo cor para Projecio Multipla.

o= = =
e e e = o

Prima o botdao [Menu] enquanto estd a projectar.

Seleccione Mesclar Bordas e, em seguida, prima o botdo [«J].

a Seleccione Projecdao Multipla em Estendido.

E visualizado o seguinte ecra.

Imagem [Mesclar Bordas] Voltar @&

Sinal Mesclar Bordas Desactivado
Borda Superior Desactivado

Definicao Borda Inferior Desactivado
Borda Esquerda Desactivado

Avancgado Borda Direita Desactivado

— Curva de Mescla 0

Rede Exibicdao de Guia Desactivado
Guia Modelo Desactivado

Informacao Cor da Guia Modelo 1

Reiniciar

[ [Esc]l /[®]:Voltar [$1:Seleccdo [Menul:Sair |

Submenu Funcao

Mesclar Bordas

Defina para Activado para activar a fungdo
Mesclar Bordas. Defina como Desactivado
quando ndo estiver a projectar a partir de varios
projectores.

Borda Superior/Borda
Inferior/Borda
Esquerda/Borda
Direita

Mesclar: Defina para Activado para activar a
fun¢do Mesclar Bordas na direc¢do paraondeestda
efectuar a definigéo, e o limite de mesclagem ficara
sombreado.

Mesclar Pos.Inicio: Exibe a posi¢ao inicial de
mistura como uma linha vermelha e efetua o ajuste
ao nivel de um pixel.

Area Mesclada: Ajusta o limite a sombrear. O
ajuste é possivel ao nivel de um pixel. O limite
maximo é de 45% da resolugéo.

Curva de Mescla

Pode seleccionar entre trés formas de sombreado.

Exibicdo de Guia

Defina para Activado para exibir o guia no
intervalo da defini¢do Mesclar Bordas.

Guia Modelo

Defina para Activado para exibir um guia para
correspondéncia de posi¢do no intervalo da
defini¢do Mesclar Bordas.




Funcao de projecao multipla

Submenu Fungéo

Cor da Guia Seleccione uma combinagéo de cores do guia a
partir da drvore apresentada.

o

Active a opgao Mesclar Bordas. C

(1)  Seleccione Mesclar Bordas e, em seguida, prima o botao [ ¢J].

(2)  Seleccione Activado e, em seguida, prima o botdo [ ¢J].
No exemplo acima, deverd ajustar a Borda Esquerda porque as areas

(3) Prima o botdo [Esc]. . 1
sobrepostas estao no lado esquerdo da imagem (1).

Defina Exibicdo de Guia para Activado. (1) Seleccione Borda Esquerda e prima o botio [ ¢J].

(1) Seleccione Exibicio de Guia e, em seguida, prima o botio [ ¢J]. (2)  Seleccione Mesclar e, em seguida, prima o botio [ «J].

(2)  Seleccione Activado e, em seguida, prima o botio [ ¢J]. (3)  Seleccione Activado e, em seguida, prima o botio [ «J.

(3) Prima o botio [Esc]. (4) Prima o botdo [Esc].
(5) Em Mesclar Pos.Inicio, alinhe a posi¢do inicial de mistura com aborda (2)
- da imagem.
Se o gl.lia ndo estiver nitido, pode alterar a cor do guia em Cor (6) Prima o botdo [Esc].
e (7) Em Area Mesclada, ajuste o limite (3) a sombrear.

O valor para quando o limite sobreposto e o guia estdo na mesma posicéo é
Defina Guia Modelo para Activado. o melhor.

(1)  Seleccione Guia Modelo e, em seguida, prima o botio [ ¢J].

(2)  Seleccione Activado e, em seguida, prima o botio [ ¢J].

(3) Prima o botdo [Esc].

Defina Borda Superior, Borda Inferior, Borda Esquerda, Borda \ / \ /
Direita de acordo com as partes da imagem que estdo T T
sobrepostas. IHI IHI
A imagem seguinte mostra como definir o ecrd (1) como exemplo. (8)  Prima o botdo [Esc].

B Defina a opcao Curva de Mescla.

(1)  Seleccione Curva de Mescla e, em seguida, prima o botao [ ¢J].
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(2) Definaa quantidade de sombreado entre 1 e 3 e, em seguida, prima o botao

(]
(3) Prima o botdo [Esc].

Apds o ajuste das definicdes, defina a Exibicdo de Guia e Guia
Modelo para Desactivado para concluir.

Nivel preto

Quando aparecer uma imagem preta, s6 se destacam as dreas em que as
imagens se sobrepdem. A funcdo de nivel de preto permite fazer
corresponder a luminosidade e o tom de dreas em que as imagens nao se
sobrepdem com dreas em que as imagens se sobrepdem, de modo a fazer
com que a diferenca seja menos notodria.

e Nio ¢ possivel ajustar o Nivel preto durante a apresentacdo de um
padrdo de teste.

e Se o valor de Correcio Geométrica for elevado, poderd nio ser
possivel efetuar o ajuste corretamente.

e A luminosidade e o tom poderdo variar em dreas de sobreposi¢do
das imagens, bem como noutras dreas, mesmo depois de ajustar o
nivel de preto.

e Se alterar as definicdes Borda Superior/Borda Inferior/Borda
Direita/Borda Esquerda, é reposto o valor predefinido de Nivel
preto.

@ "Mesclar Bordas" Pag.97

e Quando o ajuste automatico iniciar para Encaixe de Tela, as
definigées de Ajuste de cor serdo automaticamente ajustadas.
@ "Corrigir automaticamente o brilho e a tonalidade de vérios
projetores” Pag.103
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Seleccione Nivel preto no menu Projecao Muiltipla e prima o

botdo [(J].
Imagem [Projecao Maltiplal Voltar
Sinal ID do Projector Desactivado
Definigao Agrupamento
. Revestimento

Avancado Correcao Geométrica H/V-Keystone
—_— Mesclar Bordas
Rede Nivel preto &

Escala
Informacao Encaixe de Tela

Reiniciar
Reiniciar
[ [Escl :voltar [4]1:Seleccio [@®I1:Entrar [Menul:Sair |

a Selecione Ajuste de cor e, em seguida, prima o botdo [¢J].

Imagem [Nivel preto] Voltar

Sinal Ajuste de cor (¢]

Correcdo de Area
Definicao Reiniciar

Avancado (]
Rede
Informacao

Reiniciar

[ [Esc] :voltar [#1:Seleccdo [®I1:Entrar [Menul:Sair |

As areas sao apresentados de acordo com as defini¢oes de Borda
Superior/Borda Inferior/Borda Direita/Borda Esquerda.

Selecione a area que pretende ajustar e, em seguida, prima o
botdo [J].

A drea selecionada é exibida a cor de laranja.

Se estiverem sobrepostos varios ecris, ajuste com base na area
mais sobreposta (a drea mais clara). Na ilustragdo abaixo, alinhe
primeiro (2) com (1) e, em seguida, ajuste de forma a que (3)
fique alinhado com (2).

Verde
Azul
Brilho

[ [Esc] :Voltar [#]1:Seleccdo [4]:Ajuste [Menul:Sair
[Default] :Reiniciar

Repita os passos 3 e 4, conforme necessario, para ajustar quaisquer
partes restantes.
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Em seguida, se o tom de algumas dreas ndo coincidir, ajuste-os
através da Corre¢ao de Area.

Selecione Correcdo de Area e prima o botdo [¢J].

~J oy

Imagem [Nivel preto] Voltar
Sinal Ajuste de cor

Correcdo de Area &
Definicdo Reiniciar

Avancado 8
Rede
Informacao

Reiniciar

[ [Escl :Voltar [#1:Seleccdo [@I1:Entrar [Menul:Sair |

a Seleccione Iniciar Ajustes e, em seguida, prima o botdo [(J].

Prima o botdao [Esc] para regressar ao ecra exibido no passo 2.

Imagem [Correcdo de Areal Voltar

Sinal Iniciar Ajustes (]
Pontos 0
Definicao

Avancado (V)
Rede
Informacao

Reiniciar

[ [Escl :voltar [#]1:Seleccdo [@®I1:Entrar [Menul:Sair |

Sao exibidas linhas de limites que indicam areas onde as imagens se
sobrepoem.

As linhas de limites sdo exibidas de acordo com as definicdes de
Borda Superior/Borda Inferior/Borda Direita/Borda Esquerda.

Utilize os botdes [a][w][4][P] para selecionar uma linha de
limite da 4drea que pretende ajustar.

A linha selecionada é exibida a cor de laranja.
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@ Prima o botdo [J] para confirmar a seleccdo.
Serao apresentados os pontos em que pretende definir o intervalo de
ajuste.

Pode alterar o numero de pontos exibidos num lado em Pontos no
ecrd a partir do passo 8.

N
I Para continuar a mover outro ponto, prima o botdo [Esc] para
regressar ao passo 12 e, em seguida, repita os passos 12 e 13.
: Para ajustar outra linha de limite, prima o botao [Esc] até o ecra
d para selecionar uma linha de limite a partir do passo 9 ser exibido.
h ) Para repor as predefinicdes de Nivel preto, prima o botdo [Esc]

para regressar ao ecrd do passo 7, seleccione [Reiniciar] e prima

o botio [¢J].

m Utilize os botdes [a][ ¥ ][4 ][ P] para ajustar as posicdes da linha
de limite e, em seguida, prima o botdo [J].

m Quando terminar o ajuste, prima o botdao [Menul].
@ Prima os botdes [a][¥][4][P] para se seleccionar o ponto que

pretende mover e prima o botdo [(J]. -
Encaixe de Tela

O ponto selecionado é apresentado a cor de laranja.
Ajuste a tonalidade e o brilho de varios projetores.

Se os projetores estiverem ligados a uma rede, a tonalidade e o brilho dos
projetores serdo automaticamente ajustados com base nos valores de ajuste
do projetor principal.

Se os projetores nio estiverem ligados a uma rede, ou se o ajuste
automatico ndo funcionar, a tonalidade e o brilho dos projetores podem ser
ajustados manualmente.

@ Prima os botdes [a][¥][4][ D] para mover o ponto.
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e Recomendamos que execute o Encaixe de Tela 20 minutos depois de
ligar o projetor ou de cancelar a fungdo A/V mute.

e Para aumentar a precisdo dos ajustes, recomendamos que diminua a
luminosidade da sala durante a projecdo de imagens e efetue os
ajustes.

¢ Execute os passos seguintes no projetor principal antes de iniciar os
ajustes.
- Defina Modo cor para Proje¢io Multipla com o botdo [Color
Mode] do controlo remoto.

- Prima o botdo [A/V Mute] no controlo remoto para cancelar o
modo A/V Mute.

- Ajuste os seguintes itens no menu Imagem conforme necessario.
Brilho, Contraste, Saturacdo da cor, Cor, Equilibrio de branco,
Avancgado

@ "Menu Imagem" Pag.132

- Defina o brilho da imagem projetada.

@ "Configurar o brilho" Pag.77

e Se existirem grandes diferencas de brilho para cada projetor devido a
diferencas do tempo de utilizacdo das luzes, execute novamente a
funcido Encaixe de Tela.

e Utilizando a fun¢do de programacdo, é possivel ajustar
automaticamente a cor e o brilho na hora definida.
@ "Funcdo de programacgio” Pag.118

e Consulte a seccdo seguinte se o Encaixe de Tela nido funcionar
corretamente.
@ "Os ajustes automdticos ndo foram executados corretamente"
Pag.184

Condicoes de funcionamento para fun¢des de ajuste automatico

As fungoes de ajuste automatico para Encaixe de Tela sdo ativadas quando

estiverem cumpridas as seguintes condigdes.

e A superficie do ecrd ndo ¢ irregular
e Utilizagdo de um ecrd de difusdo branco mate

e O tamanho da projegdo ¢ de 80 a 200 polegadas
e A imagem projetada apds o revestimento ¢ retangular

@ e O ajuste automatico ndo estd disponivel quando forem utilizadas as
seguintes lentes.

- EB-L1505U/EB-L1500U: ELPLR04, ELPLL08, ELPLL0O7

- EB-L1405U/EB-L1300U/EB-L1200U/EB-L1100U: ELPLX01,
ELPLRO4, ELPLM11, ELPLMO07, ELPLL08, ELPLLO7

e Apds o ajuste automatico, o intervalo de movimento para o
deslocamento da lente sera reduzido para algumas lentes.
@ "Ajustar a posicdo da imagem projectada (deslocagdo da lente)"
Pag.34

Corrigir automaticamente o brilho e a tonalidade de varios
projetores

Corrigir automaticamente o brilho e a tonalidade dos projetores
selecionados em Agrupamento com base no brilho e na tonalidade do
projetor principal.
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e Verifique os seguintes pontos antes de iniciar o ajuste automatico.
- O projetor esta ligado a rede

- A Config.Localizagio do projetor ja foi definida

¢ O ajuste automatico é executado utilizando a cdmara incorporada na
parte frontal do projetor. Ndo bloqueie a cAmara ou as imagens
projetadas.

¢ O tempo necessario para o ajuste automatico varia de acordo com a
localizagao e o numero de projetores e pode demorar até
aproximadamente sete minutos.

o As defini¢des Config. Luminosidade e Nivel preto serdo
automaticamente ajustadas (apenas Ajuste de cor).

e Apds os ajustes automaticos, serdo repostas as predefinicdes de
Uniformidade de Cor e Correspond. cores.

n Selecione Encaixe de Tela no menu Projecao Multipla e prima o
botdo [J].

a Selecione Iniciar Ajuste Auto. e prima o botdo [J].

Imagem [Encaixe de Tela] Voltar
Sinal Iniciar Ajuste Auto. @

Desfazer
Definicao Refazer

Avancado (v¥  Modo cor Foto

Config. Luminosidade
Rede Correspond. cores
Uniformidade de Cor
Informacao Ajuste de cor
Reiniciar
Reiniciar

[ [Escl :Voltar [#1:Seleccdo [@®I1:Entrar [Menul:Sair |

Sera exibido o padrdo de ajuste e o mesmo ira iniciar. Se a imagem
projetada for exibida antes do ajuste, o procedimento estard
concluido.

@ e Se ocorrer um erro, verifique os pontos seguintes.
@ "Os ajustes automaticos nao foram executados corretamente”
Pag.184

e Para voltar ao estado anterior ao ajuste automdtico, selecione
Desfazer. Se selecionar Refazer depois de selecionar Desfazer, a
imagem voltard ao estado apds o ajuste automatico.

e Para repor o valor predefinido de Encaixe de Tela, selecione
Reiniciar.

Correspond. cores

Pode ajustar o equilibrio e o brilho da cor, de preto para branco para cada
tom de cor.

Se os projetores nao estiverem ligados a uma rede, ou se deseja ajustar
manualmente apds os ajustes automaticos, execute os passos seguintes em
todos os projetores.

n Selecione Encaixe de Tela no menu Proje¢ao Multipla e prima o
botdo [¢J].

a Selecione Correspond. cores e prima o botdo [(J].
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Nivel de Ajuste: Existem oito niveis, desde o branco, passando pelo

e Il e el Voltar cinzento e acabando no preto. Pode ajustar cada nivel
Sinal Iniciar Ajuste Auto. individualmente.
Desfazer .
Tt Refazer Vermelho, Verde, Azul: Ajusta o tom de cada cor.
Avancado | Modo cor Foto Brilho: : Ajusta o brilho das imagens.
e Config. Luminosidade
Rede Correspond. cores (4]
Uniformidade de Cor Sempre que o botdo [¢J] for premido, o ecrd alterna entre a
Mieinaese Q:elijr?it;a?'e cor imagem projectada e o ecrd de ajuste.
Reiniciar
B Seleccione Nivel de Ajuste e utilize os botdes [41[ D] para definir
o nivel de ajuste.
[ [Esc] :Voltar [#1:Seleccdo [®]1:Entrar [Menul:Sair |
E visualizado o seguinte ecra a Seleccione Vermelho, Verde ou Azul e prima os botées [4][ D]

para ajustar o tom da cor.

[Correspond. cores]

AjUSte B Seleccione Brilho e utilize os botdes [4 ][ P ] para ajustar o brilho.

Verde
Azul
Brilho

a Regresse ao passo 2 e ajuste cada nivel.

Prima o botdo [Esc] para regressar ao ecra anterior.
[Esc] :Voltar [4]:Seleccdo [4]:-Ajuste [Menul:Sair J

[®]: Mudar Fundo

Metade da area sobreposta sera exibida em preto para facilitar a Exibir uma imagem redimensionada

verificagdo da borda da imagem.

Uma sec¢do da imagem ¢ cortada e apresentada. Isto permite criar uma
imagem grande combinando imagens projectadas a partir de varios
videoprojectores.
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Se o ajuste automatico ndo funcionar para a drea recortada,
ajuste a propor¢ao e selecione Automatico.
@ "Mudar a relagio de aspecto da imagem projectada "
Pag.81

Defina Modo de Escala.

i)

R

(1) Seleccione Modo de Escala e, em seguida, prima o botédo [«J].

AL
e g—

N
\/

—
B4

Projecte a imagem e prima o botdo [Menul.

Seleccione Projecao Multipla em Estendido.

@ Pode também executar a mesma operagdo na op¢do Escala no
menu Sinal.

Seleccione Escala e, em seguida, prima o botdo [«J].

Ative a opcao Escala.

(1) Seleccione Escala e, em seguida, prima o botéo [«J].

(2)  Selecione Automatico ou Manual e prima o botio [<J].

Automatico: ajusta automaticamente a drea recortada de acordo com os
valores de ajuste em Mesclar Bordas e Revestimento. Nao é necessario
executar quaisquer passos apds o passo 6.

Manual: permite ajustar manualmente a drea recortada.

(3) Prima o botdo [Esc] para regressar ao ecra anterior.
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()

3)

Seleccione Zoom ou Tela Inteira e, em seguida, prima o botédo [«J].
Zoom: ajusta de acordo com a imagem apresentada actualmente.
Ampliar

Tela Inteira: efectua o ajuste de acordo com o tamanho do painel do
videoprojector (a drea maxima em que uma imagem pode ser
apresentada).

Ampliar

Prima o botéo [Esc] para regressar ao ecrd anterior.

Ajuste a escala.

Seleccione o método de ajuste com os botdes [a][¥] e, em
seguida, ajuste utilizando os botdes [ ][ ) ].

-+: amplia ou reduz uma imagem na horizontal e na vertical em
simultaneo.

Escala Vertical: amplia ou reduz uma imagem na vertical.

Escala Horizontal: amplia ou reduz uma imagem na horizontal.

A imagem é recortada e ajustada.

(1) Selecione Ajuste de Corte e, em seguida, prima o botéo [«J].
Ao selecionar Faixa da Corte, é exibido o limite e as coordenadas da
imagem que o projetor ira projetar.

(2)  Utilize os botoes [ a ], [ ], [ 4] e [ D] para percorrer a imagem.

Ajuste as coordenadas e o tamanho de cada imagem enquanto visualiza o
ecra.

(3) Prima o botdo [Menu] para terminar as defini¢oes.

@ Pode verificar a drea exibida apds o recorte de toda a imagem
em Faixa da Corte.
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Projectar duas imagens em simultaneo (Split Fontes de Entrada para Projeccao Split Screen

Screen)

Segue-se uma lista das combina¢des de fontes de entrada que podem ser
projectadas num ecra dividido.

Pode projectar em simultdneo imagens provenientes de duas fontes, uma no . s
o ~ Ecra es Ecra direito
lado direito do ecra e a outra no lado esquerdo. rd
querdo | ‘vpmi | HDBa | DVI-D | SDI* | Com | BNC | LAN
seT puta
dor
HDMI - v v v v v v
HDBaseT | ¢/ - v/ v v v/ v/
DVI-D v v - v v v v
sDI* v v v ] ] i _
Computa- v/ v v - - - -
dor
BNC v v v ] ] i _
LAN v v v ] - ] i

*  Apenas EB-L1505U/EB-L1500U/EB-L1405U

e Nio sdo suportados sinais com resolugdo superior a WUXGA.
e Se a op¢do Aprimoramento 4K estiver ativada, é exibida uma
mensagem. Selecione Sim para desativar a op¢do Aprimoramento

4K.
@ Imagem - Aprimor. Imagem - Aprimoramento 4K Pag.132
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Procedimentos de funcionamento

Projectar num ecra dividido

Prima o botdo [Split] no controlo remoto durante a projeccao.

A fonte de entrada actualmente seleccionada serd projectada no lado
esquerdo do ecra.

Controlo remoto

[ Auto ] [Aspect] [Co\orMode]

Freeze

Split

Menu

A

@ Pode efectuar as mesmas operagdes a partir do menu de
configuracéo.

@ Defini¢ao - Split Screen Pag.136

Prima o botao [Menul].

Aparece o ecrd Config Split Screen.

[Config Split Screen]

Tamanho da Tela &lgual

Fonte
Alternar Telas
Fonte de Audio Automatico

[Redel
Exibir Cédigo QR

Sair de Split Screen

([#1:Seleccido [MI:Entrar [Menul:Sair |

B Seleccione Fonte e, em seguida, prima o botdo [J].

ﬂ Seleccione cada fonte de entrada para Esquerda e Direita.

[Fonte] Voltar

Esquerda Direita
0 = HDMI
@ =—HDBaseT
DVI-D
=8 — SDI

== Computador

Executar

[ [Escl :Voltar [4#)]:Seleccdo [®1:Aplicar [Menul:Sair |

@ Pode efectuar as mesmas operagdes utilizando o procedimento
seguinte.

@™ '"Detetar automaticamente sinais de entrada e mudar a
imagem projetada (Procura de Fonte)" Pag.62

@ "Mudar para a imagem pretendida através do controlo
remoto" Pag.63

Seleccione Executar e, em seguida, prima o botao [J].

Para mudar a fonte durante a projec¢do em ecrd dividido (Split
Screen), inicie o procedimento a partir do ponto 2.
Mudar os ecras esquerdo e direito

Utilize o procedimento que se segue para mudar as imagens projectadas
apresentadas nos lados esquerdo e direito do ecra.
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n Prima o botdo [Menu] durante a projeccdo em ecra dividido (Split As imagens projectadas irdo aparecer conforme indicado em baixo, depois
Screen). de definir o tamanho do ecra.

Igual Maior a Esquerda
a Seleccione Alternar Telas e, em seguida, prima o botdo [(J].

As imagens projectadas nos lados esquerdo e direito serdo alternadas.

Maior a Direita
Mudar os tamanhos das imagens a esquerda e a direita

n Prima o botao [Menu] durante a projeccdao em ecra dividido (Split
Screen).

a Seleccione Tamanho da Tela e, em seguida, prima o botao
[&J].

B Seleccione o tamanho de ecra que pretende apresentar e, em -
seguida, prima o botdo [J] e Niao pode ampliar as imagens do ecrd esquerdo e do ecrd direito ao

mesmo tempo.
e Quando uma imagem é ampliada, a outra imagem ¢é reduzida.

[Tamanho da Telal Voltar ¢ Consoante os sinais de video recebidos, as imagens a esquerda e
direita poderdo parecer ter um tamanho diferente, mesmo que Igual
Igual esteja definido.

Maior 3 Esquerda

Maior & Direita @

Mudar audio

[ [Esc] :Voltar [#1:Seleccdo [@I:Aplicar [Menul:Sair |

Prima o botao [Menu] durante a projeccdao em ecra dividido (Split
Screen).
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a Seleccione Fonte de Audio e, em seguida, prima o botdo [¢J].

Seleccione o dudio que pretende emitir e, em seguida, prima o
botdo [J].

Se selecionar Automatico, o audio é emitido para o ecra ampliado.

Se o tamanho dos ecras for Igual, o dudio é emitido no ecra
esquerdo.

[Fonte de Audio]

DAutomatico
Tela Esquerda
Tela Direita

[ [Esc] /[@®]:Voltar [$]:Seleccdo [Menul:Sair |

Encerrar a funcao Split Screen

Prima o botdo [Esc] para terminar a funcao Split Screen.

Os passos seguintes também podem ser utilizados para encerrar o Split
Screen.

e Prima o botdo [Split] no controlo remoto.

e Seleccione Sair de Split Screen no ecra Config Split Screen.
@ Pig.109

Restricoes durante a projeccao em ecra dividido (Split Screen)

Restricoes de funcionamento

As operagdes que se seguem ndo podem ser executadas durante a projecgdo
Split Screen.

e Definir o menu de configuragao
e E-Zoom

e Mudar o modo de aspecto
e Utilizar os botdes [Userl], [User2] ou [User3] no controlo remoto

e A ajuda s6 pode ser visualizada se ndo receber sinais de imagem ou se
for apresentada uma notificagio de erro ou de aviso.

e O logétipo do utilizador ndo é apresentado.

Restricao com imagens

e Os valores predefinidos para o menu Imagem sio aplicados & imagem
no ecra direito. No entanto, as defini¢gbes para a imagem projetada no
ecrd esquerdo sdo aplicadas para a imagem no ecrd direito para Modo
cor, Temp. cor e Super-resolution.

o As definices Contraste dinimico e Interpol. de quadros nio estdo

disponiveis.

Ocultar temporariamente a imagem e o som (A/V
Mute)

Pode utilizar esta fun¢do quando pretender chamar a aten¢do da audiéncia
para o que estad a dizer, ou entdo, se estiver a efectuar uma apresentagio por
computador e ndo quiser apresentar detalhes como, por exemplo, quando
muda entre ficheiros.

N 1| PN
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Sempre que pressiona o botdo [A/V Mute], a fungdo A/V Mute ¢ activada .
. § o Se pretender que a imagem apareca ou desapareca gradualmente ao
ou desactivada. ligar ou desligar o video, defina o nimero de segundos em Aumento
Controlo remoto e Diminuicao.
\/ N \/ @ Estendido - Operac¢io - Configur. mudo A/V - Aumento,

Diminui¢io Pdg.138

e Se a funcio A/V mute estiver ativada e ndo forem efetuadas
quaisquer operagdes durante cerca de 2 horas, o projetor é desligado
automaticamente. Se nao pretender desligar o projetor, defina
Tempor. Mudo A/V para Desactivado.

@ Estendido - Operagio - Configur. mudo A/V - Tempor. Mudo
A/V P3g.138

¢ Quando Desactivar A/V Mute estiver definido para A/V Mute no
menu de configuragio, ainda é possivel executar as seguintes
operagbes sem desactivar A/V Mute.
- Mudar a fonte com os botdes de mudanca de fonte no controlo
remoto.
- Controlar o videoprojector a partir de um computador utilizando
comandos de comunicagéo.
@ Estendido - Operagio - Configur. mudo A/V - Desactivar A/V
Mute Pag.138
A definigdo A/V Mute s6 é desactivada quando premir o botdo [A/V
Mute] ou enviando um comando para desactivar A/V Mute.

e Quando estiver a projectar imagens com movimento, as imagens e o
som continuardo a ser reproduzidos enquanto a defini¢io A/V Mute
estiver activada. Ndo é possivel retomar a projeccdo a partir do
ponto em que a definicdo A/V Mute foi activada.

Fixar a imagem (Congelamento)

Quando Congelamento estiver activado nas imagens com movimento, a
imagem congelada continua a ser projectada no ecra, pelo que pode
projectar uma imagem com movimento um fotograma de cada vez, tal
como uma fotografia estatica. Pode ainda executar outras operagdes, como,
por exemplo, mudar entre ficheiros durante uma apresentagio efectuada a
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partir de um computador sem projectar imagens, se tiver activado

previamente a fungdo Congelamento. E////
- /’ '/- - -
Sempre que prime o botdo [Freeze], activa ou desactiva a fun¢do de . _'..t.._ ol
L
Congelamento. : I \I .
IS E Y
Controlo remoto =F
L AUTO J L/—\SpeC[J L\.O\OHV\OOEJ - .
n Inicie a funcdo E-Zoom.
1 A - : r+A
Prima o botdo [®] para visualizar a Cruz (-:h—).
Controlo remoto
&l)
¥y e O som nio ¢ interrompido. (vt (Defautt)
. . . . . (__Page ||Vo|ume| [EZooml
e Quando estiver a projectar imagens com movimento, as imagens
continuardo a ser reproduzidas enquanto o ecrd estd fixo. Nao é .
possivel retomar a projecgdo a partir do ponto em que o ecrd ficou .
fixo. [Geometry Memory ]

e Se premir o botdo [Freeze] enquanto visualiza o menu Configuragio
ou o ecrd de Ajuda, o menu ou ecrd de Ajuda que estd a visualizar

fecha. a Mova a Cruz (442) para a érea da imagem que pretende ampliar.
e A fun¢do Congelamento funciona mesmo quando estd a utilizar a
funcdo E-Zoom. Controlo remoto

Menu Distortion

? E=
"t
- =)

,;\

Ampliar parte da imagem (E-Zoom)

Esta fungdo é util quando pretende ampliar imagens, como, por exemplo,
graficos e tabelas, para as visualizar com maior pormenor.
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B Amplie.

Controlo remoto
v Botdo [®]: Aumenta a drea sempre que

N
¢ premido. Pode ampliar rapidamente

(_Page ] (Volume) [E-Zoom) adrea se mantiver o botdo pressionado.

Botdo [Q]: Reduz as imagens que
foram ampliadas.

Botio [Esc]: Cancelaa fun¢io E-Zoom.

e Durante a projec¢do ampliada, prima os botbes [a], [ ¥],

[4] ou [P] para percorrer a imagem.

e A fungio E-Zoom nio estd disponivel quando a fun¢io Escala
estd ativada.

@ Sinal - Escala Pig.134

e Se a op¢do Aprimoramento 4K estiver ativada, é exibida uma
mensagem. Selecione Sim para desativar a opg¢io
Aprimoramento 4K.

@ Imagem - Aprimor. Imagem - Aprimoramento 4K
Pag.132

Guardar um logétipo de utilizador

E possivel guardar a imagem que estd a ser projectada como um logétipo de
utilizador.

Depois de ter guardado um logétipo de utilizador, ndo é possivel repor
o logédtipo predefinido.

Projecte a imagem que pretende guardar como logétipo de
utilizador e prima o botdao [Menul].

@ "Utilizar o menu Configuragdo” Pag.129

a Seleccione Logétipo utilizador no menu Estendido.

e Se a opg¢do Protec. logé. util. de Protec. palavra-passe estiver
definida para Activado, é apresentada uma mensagem e nao é
possivel alterar o logétipo do utilizador. Execute operagdes
depois de definir Protec. logé. util. para Desactivado.

@ "Controlar utilizadores (Protec. palavra-passe)" Pag.122
e Se selecionar Logotipo utilizador quando estio a ser
executadas as funcdes Corre¢io Geométrica, E-Zoom ou

Aspecto, a fungdo que estiver a ser executada serd
temporariamente cancelada.

B Quando aparecer a mensagem "Aceita a imagem actual como logo
do utilizador?", seleccione Sim.

Quando prime o botio [¢Jd], o tamanho do ecrd pode mudar
de acordo com o sinal para se adaptar a resolugdo real do sinal

de imagem.

ﬂ Mova a caixa para seleccionar a area da imagem que pretende
utilizar como logétipo de utilizador.

Pode realizar as mesmas operagdes a partir do painel de controlo do
videoprojector.

Controlo remoto

Distortion” T
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~jo

Pode guardar um logétipo com o tamanho de 400x300 pontos.

Quando premir o botao [(J] e aparecer a mensagem "Deseja
seleccionar esta imagem?", seleccione Sim.

Seleccione o zoom a partir do ecrd de definicdio do zoom.

Quando aparecer a mensagem "Deseja guardar a imagem como
logo do utilizador?", seleccione Sim.

A imagem ¢é guardada. Depois de a imagem estar guardada, aparece a
mensagem "Terminado.”

$ Quando guarda um logétipo de utilizador, o logétipo de
utilizador anterior é apagado.



Funcao de memoria

As defini¢des para a imagem apresentada e os valores de corregdo
geométrica sdo memorizados, podendo ser carregados quando for
necessario.

Guardar/Carregar/Eliminar/Repor a Memdria

n Prima o botdao [Memory] no decorrer da projecao.

Controlo remoto

#) W @

=)L)
H Geometry| Memor

User1 User2 U

4 5

Pode utilizar também o menu Configuragio.

@ Defini¢do - Memoria Pag.136

Selecione um tipo de memodria e, em seguida, prima o botdo

[].

Imagem
Sinal
Definigao Q
Avangado
Rede
Informacao

Reiniciar

[Memérial Voltar @&

Memaria
Posicao de lente
Correcdao Geométrica

( [Esc]l /[®]1:Voltar [$1:Seleccdo [Menul:Sair |

Memoria: As definicbes para os itens de menu que se seguem siao
memorizadas. Podem ser registados até 10 valores.

Menu principal

Submenu

Imagem Todos os itens das defini¢cdes
Sinal Escala
Estendido Mesclar Bordas

Nivel preto
Correspond. cores

Posi¢ao de lente:

regista a posi¢ao da lente ajustada com o

deslocamento da lente, zoom, focagem e distor¢do. Podem ser
registados até 10 valores.
@ "Registar e carregar valores de ajuste para a lente" Pag.39

Correcio Geométrica: o valor de ajuste da correcio geométrica é

guardado. Podem

ser registados até 3 valores.

Seleccione a funcdo que pretende executar e, em seguida, prima o

botdo [«J].



Funcao de memoria

Fungéo Explicagao

Imagem [Meméria]

Renomear a memodria Muda o nome da memoria. Seleccione o nome da

Sinal Chamar a meméria memoria que pretende mudar e, em seguida, prima

. Salvar a memoria ~ (o

Definicdo PY Apagar a memoria 0 botdo [ ¢J]. Introduza o nome da memoria

=" Renomear a meméria utilizando o teclado virtual.

Avancado Restabeleci. memdria @ "Operagdes do teclado virtual" Pag.145

Rede Quando terminar, mova o cursor sobre Finish e

Informacao prima o botdo [ ¢J].

Reiniciar Restabeleci. memdria | Repde o nome e as defini¢des de uma memoria
guardada. Pararepor todas as memdorias guardadas
em Memoria, Posi¢do de lente e Corre¢ao
Geométrica, utilize Redefinir memdria.

([Escl /[@1:Voltar [#1:Seleccdo [Menul:Sair | @ Reiniciar - Redefinir memoria Pag.153
Funcao Explicagao -
o — ; ¥ Se a marca a esquerda do nome da memdria estiver azul,
Chamar a meméria Carrega a memoria guardada. Quando selecciona @ significa que a memoria j4 foi registada. Quando selecciona uma
uma memdria e prime o botdo [ ¢J], as definicoes memoria registada, serd apresentada uma mensagem a
aplicadas a imagem actual sdo substituidas pelas confirmar se pretende substituir a memoria. Se seleccionar Sim,
defini¢bes da memoria. as defini¢coes anteriores sdo eliminadas e as defini¢des actuais
Salvar a meméria Regista as defini¢des atuais na memoéria. Quando registadas.
selecciona 0 nome de uma memdria e prime o
botdo [ ¢J], as defini¢cdes sdo guardadas.
Apagar a memoria Apaga a memoria registada. Quando selecciona o
nome de uma memoria e prime o botéo [ J], é
apresentada uma mensagem. Seleccione Sim e
prima o botdo [ ¢J] para apagar a memoria
seleccionada.




Funcao de programacao

Pode programar ligando/desligando o projector e alternando a fonte de a Efectue a programacao.
entrada, como eventos na programagdo. Os eventos registados sdo "
. , . Nome do submenu Funcao

executados automaticamente a uma hora especifica em datas especificadas

ou semanalmente. Config. Evento Seleccione uma operagéo do projector quando o

E possivel registar até 30 eventos em Programar e um evento em Program. evento for executado. Seleccione Sem Alteracao

estendida paraitens que ndo pretenda alterar quando ocorrer

' o evento.
Pode seleccionar as seguintes operagoes:
Programar
Guardar um evento e Energia
e Fonte
Configurar um evento * Modo de Luz
e A/V Mute
. . i . e Volume
n Prima o botdo [Menu] enquanto estd a projectar. e Calibracio de luz
@ "Utilizar o menu Configuragao” Pag.129 Program. estendida
e Calibragdo de Cor
. . = . Encai Tel
a Seleccione Config. Programacgao no menu Estendido. * Encaixe de Tela
Config. Data /Hora Defina a data, o dia da semana e a hora para
B Selecione Adicionar Novo em Programar ou Program. executar o evento. Utilize o teclado virtual para
estendida introduzir a data e a hora.

@ "Operagoes do teclado virtual" Pag.145

Seleccione Salvar e, em seguida, prima o botao [«J].

Para registar eventos adicionais, repita os passos 3 a 5.

Seleccione Configuracao concluida e seleccione Sim para
terminar a gravacgao.




Funcao de programacao

Verificar um evento

Esta seccao explica como verificar em evento em Programar.
n Prima o botdo [Menu] enquanto estd a projectar.

Seleccione Config. Programacao no menu Estendido.

O indicador ¢ ligado quando um evento ¢ guardado.

e A calibragido de luz ndo iniciard automaticamente se o projetor for
utilizado de forma continua durante mais de 24 horas, ou se a
funcdo de encerramento direto for utilizada regularmente. Configure
a Calibragao de luz para ativar esta fun¢io a cada 100 horas de
utiliza¢io.

e Nio é possivel registar uma programacio na qual eventos em

Programar estejam em conflito com um evento em Program.
estendida.

L, . . =  (Azul): Evento dnico
e Nio é possivel configurar outros eventos antes das seguintes horas. .
. . . == (Laranja): Evento regular
- Cinco minutos antes ou depois de executar um evento de

Calibragdo de Cor.
- Cinco minutos antes e 30 minutos depois de executar um evento == (Cinzento): Evento desactivado
de Encaixe de Tela.

== (Verde): Monitoriza¢do da comunicagdo Activada/Desactivada




Funcao de programacao

B Prima os botdes [4][ P ] para realcar a data que deseja verificar.

Serdo apresentados os detalhes dos eventos registados na data
seleccionada.

i (Azul): Evento activado

I (Cinzento): Evento desactivado

: Evento regular

Editar um evento

n Prima o botdo [Menu] enquanto estd a projectar.
@ "Utilizar o menu Configuragao” Pag.129

Edite o evento.
g Seleccione Config. Programacao no menu Estendido. B
Nome do submenu Funcao
B Utilize os botoes [4][}] para selecionar a data que contém o Activado/Desativado Ativar ou desativar o evento selecionado.

evento que pretende editar.



Funcao de programacao

Nome do submenu Fungéo

Editar Edita o conteudo do evento selecionado.
Seleccione Salvar e, em seguida, prima o botdo

[ «Jd] para concluir a edi¢éo.

Limpar Elimina o evento selecionado.

Adicionar Novo Guarda um novo evento. Selecione Salvar e prima
o botédo [ ¢J] para concluir o registo.

Seleccione Configuracao concluida e seleccione Sim para
terminar a edicao.

$ Para eliminar todos os eventos registados, selecione Redef.
Program. e selecione Sim. Selecione Configura¢io concluida e

selecione Sim para eliminar os eventos.




Funcoes de seguranca

O projector esta equipado com as fun¢des de seguranga aperfeicoadas ¢ Proteccio da ligagao
apresentadas em seguida. Quando a opgao Proteccao da ligacdo estd definida como Activado, tem
de introduzir uma palavra-passe predefinida depois de ligar o
videoprojector a corrente e de o ligar (isto também se aplica a opgdo
Direct Power On). Se ndo introduzir a palavra-passe correcta, a projecgdo
e Bloqueio operagao/bloqueio do botio do controlo remoto nio inicia.
Pode evitar que outras pessoas alterem sem autoriza¢ao as defini¢des do
videoprojector.

@ "Restringir a utilizagdo" Pag.124

e Protec. palavra-passe
Pode restringir quem pode utilizar o projector.

Protec. logo. util.

Mesmo que alguém tente alterar o Logdtipo do utilizador definido pelo

proprietario do videoprojector, este ndo pode ser alterado. Quando a

e Bloqueio Anti-roubo opcdo Protec. logo. util. estiver definida para Activado, sao proibidas as
O videoprojector esta equipado com o dispositivo de seguranca anti-roubo alteragdes apresentadas em seguida para a defini¢do Logdtipo utilizador.
indicado a seguir.

. . e Captar um Logdtipo utilizador
@ "Bloqueio anti-roubo" Pag.126

o Definicio Visualizar fundo ou Ecra inicial no menu Visor
@ Estendido - Visor Pag.138

Protec¢io da rede
Se a opc¢do Proteccio da rede estiver definida para Activado, nido é

Quando a definigdo Protec. palavra-passe estd activada, as pessoas que possivel alterar as defini¢ées do menu Rede.
desconhegam a palavra-passe ndo podem utilizar o videoprojector para @ "Menu Rede" Pag.143

projectar imagens, mesmo que este esteja ligado. Além disso, também nao é
possivel alterar o logoétipo de utilizador apresentado quando liga o
videoprojector. Esta fun¢do funciona como prevengao contra roubos uma
vez que nao sera possivel utilizar o videoprojector mesmo que seja roubado.
Na altura da aquisi¢do, a fun¢do Protec. palavra-passe ndo estd activada.

Controlar utilizadores (Protec. palavra-passe)

e Protegio programa
Quando Prote¢iao programa esta definido para Activado, nido é possivel
alterar as defini¢oes da hora do sistema do projetor ou das programagoes.

Definir a Protec. palavra-passe

Tipos de Protec. palavra-passe Execute as operagOes apresentadas em seguida para efectuar a definigdo de

- . . . . ~ Palavra- ida.
E possivel efetuar os seguintes quatro tipos de defini¢des de protecdo por alavra-passe protegida

palavra-passe de acordo com a forma como o projetor esta a ser utilizado.



Funcoes de seguranca

Durante a projeccao, mantenha premido o botao [Freeze] durante

cerca de cinco segundos.
Aparece o menu da definicdo Protec. palavra-passe.

Controlo remoto

L AUTO J Ll—\SpeCTJ LLO\OHV\OOEJ

@ Se a definicdo Protec. palavra-passe ja estiver activada, tem de
introduzir a palavra-passe.
Se introduzir correctamente a palavra-passe, aparece o menu da

definicdo Protec. palavra-passe.

@ "Introduzir a palavra-passe” Pag.123

a Seleccione o tipo de proteccdao por palavra-passe que pretende
definir e, em seguida, prima o botdo [¢J].

[Protec. palavra-passel

Protec. logé. util. Desactivado
Desactivado
Desactivado

Proteccdo da rede
Protegdo programa

Palavra-passe

[ [#1:Seleccio [DI:Entrar [Menul:Sair |

B Seleccione Activado e, em seguida, prima o botdo [J].

Prima o botdo [Esc] para regressar ao ecrd no passo 2.

ﬂ Defina a palavra-passe.

(1) Seleccione Palavra-passe e, em seguida, prima o botio [ J].

(2)  Quando aparecer a mensagem "Deseja alterar a palavra-passe?”,
seleccione Sim e, em seguida, prima o botao [ J]. A palavra-passe
predefinida é "0000". Mude esta palavra-passe para a pretendida. Se
seleccionar Nao, volta a aparecer o ecrd apresentado no ponto 2.

(3)  Mantenha premido o botdo [Num] e introduza um numero com quatro
digitos utilizando os botdes numéricos. O niimero que introduzir
aparecerd como "* * * *". Quando introduzir o quarto digito, aparecerd o
ecra de confirmacio.

Controlo remoto

D

(4)  Volte a introduzir a palavra-passe.
Serd exibida a mensagem "Palavra-passe aceite.”

Se introduzir incorrectamente a palavra-passe, aparecerd uma
mensagem a pedir que volte a introduzir a palavra-passe.

Introduzir a palavra-passe

Quando aparecer o ecrd para inser¢cdo da palavra-passe, introduza a
palavra-passe utilizando o controlo remoto.

Mantenha premido o botdo [Num] e introduza a palavra-passe premindo os
botdes numéricos.



Funcées de seguranca

Restringir a utilizacao

[Palavra-passe]

Introduza a palavra-passe. O projetor disponibiliza os seguintes trés tipos de fun¢des de restricdo de
utilizagéo.
L ‘
e Bloqueio operagido
Esta fun¢ao é util em acontecimentos ou apresentagdes onde pretenda

desactivar todos os botdes durante projec¢does ou em escolas quando
pretender limitar a utilizagdo dos botdes.

Consulte o "Manual do utilizador" para
efectuar a operacéo.

( [0-91 :Entrar ) e Bloqueio da Lente
Esta funcdo desactiva todos os botdes no controlo remoto relacionadas
Quando introduz a palavra-passe correcta, a protec¢do por palavra-passe com o funcionamento da lente para evitar um ajuste incorrecto da lente
fica temporariamente desactivada. ap0s ter sido correctamente ajustada.

¢ Bloqueio do botdo do controlo remoto

Importante Esta fungdo desactiva os botdes, excepto os botdes principais necessarios

o SS introduzir umabfalavrz;-pﬁsse 1ncorr;cta trés vezei1 seguidas, a mensagem para a operacio bésica do controlo remoto, para evitar erros nas
rojector sera bloqueado.”" aparece durante cerca de cinco minutos e, em ~
Proj 4 b ’ operagoes.

seguida, o videoprojector muda para o modo de espera. Se isso acontecer,
desligue a ficha da tomada eléctrica, volte a inseri-la e ligue novamente o
videoprojector. O videoprojector volta a apresentar o ecrd para inser¢do da

palavra-passe para que possa introduzir a palavra-passe correcta. Bloqueio operacao

* Se se tiver esquecido da palavra-passe, anote o nimero do "Request Code: Para bloquear a utilizagio dos botdes do painel de controlo, execute uma
X0 que aparece no ecrd e contacte o endereco mais préximo indicado na das operacdes apresentadas em seguida. Mesmo que o painel de controlo
Lista de Contactos para Videoprojectores Epson. esteja bloqueado, poderd continuar a utilizar o controlo remoto como
@ Lista de Contactos para Videoprojectores Epson habitualmente.

e Se continuar a repetir a operagdo apresentada anteriormente e introduzir uma

palavra-passe errada trinta vezes seguidas, aparecerd a mensagem apresentada : . d botes d inel d 1 . vel of
em seguida e o videoprojetor ndo aceitard mais introdugdes. "O projector sera Bloqueia todos os botdes do painel de controlo. Nao ¢ possivel efectuar

bloqueado. Entre em contacto com a Epson da forma descrita na sua qualquer operagdo a partir do painel de controlo, incluindo ligar ou
documentagdo." desligar o videoprojector.

e Bloqueio geral

@ Lista de Contactos para Videoprojectores Epson e Bloqueio operac

Bloqueia todos os botdes do painel de controlo, excepto o botio [O].

Prima o botdo [®] do painel de controlo durante a projeccdo para
visualizar o ecra Bloqueio operacao.



Funcoes de seguranca

' Também pode efectuar definicbes no Bloqueio operagio a Bloqueio da Lente

il o soeun @ Gotigigio, Esta fun¢do bloqueia os seguintes botdes no controlo remoto relacionados

@ Defini¢io - Bloquear defini¢dao - Bloqueio com o funcionamento da lente.

operacdo Pig.136
{TestPattem}&eeze) (split )

. - . . {Lens shift H{_zoom H Focus }]
Seleccione a opcao Bloqueio geral ou Bloqueio operac de

Distortion’
acordo com a finalidade.

&

Defina o Bloqueio da Lente para Activado no menu Configuragio.

[Blogueio operaciol Voltar

UBloqueio geral

@ Definicio - Bloquear defini¢io - Bloqueio da Lente Pag.136
Desactivado

[ [Escl :Voltar [#]1:Seleccdio [@I:Aplicar [Menul:Sair ) Bloqueio do botdo do controlo remoto

Esta fun¢do bloqueia os seguintes botdes no controlo remoto.
Seleccione Sim quando aparecer a mensagem de confirmacao.
Os botodes do painel de controlo ficam bloqueados de acordo com a
definigdo que seleccionou.

Pode desbloquear o painel de controlo utilizando um dos
seguintes métodos:

o Utilize o controlo remoto para definir Bloqueio operag¢io
para Desactivado no menu de configuragio.

@ Defini¢ao - Bloquear defini¢io - Bloqueio
operacao Pag.136
e Mantenha premido o botio [¢J] do painel de controlo

durante cerca de sete segundos; aparecerd uma mensagem e o
painel ficard desbloqueado.



Funcées de seguranca

("Auto J|((Aspect ] (Cdorhiode) @ Mesmo se bloqueio do botdo do controlo remoto estiver ligado, sdo

= ossiveis as seguintes operacoes:
p g perag

8 NS

LensShiftH Zoom ]—[ Focus p

e Repor as predefinicbes da definicdio Sensor Ctrl Remoto

e Desactivar o bloqueio do botdo do controlo remoto

[—]Menu fistortion [—]Esc/é
@@ Bloqueio anti-roubo
v
AIV Mute O videoprojector esta equipado com os seguintes tipos de dispositivos de
Volume ] ['E-Zoom seguranca anti-roubo.
) ® o
o e Dispositivo de seguranca
O dispositivo de seguranga ¢ compativel com o sistema de seguranga
(i) (Geomety) (Memory) Microsaver Security System fabricado pela Kensington.
User1 User2 User3 C 1 . . b . . f ~ b .
[( T )2z )( 3 )] onsulte o site seguinte para obter mais informagoes sobre o sistema

Microsaver Security System.
@ http://www.kensington.com/

(s )56

(7 )Cs )9

5 (o) () o I?onto para instalagio de cabo de seguranca

oo ' %' E possivel instalar neste local um sistema de bloqueio por fio anti-roubo,
disponivel no mercado, para fixar o videoprojector a uma secretaria ou a

uma coluna.

Sempre que premir o botdo [#My] durante aproximadamente 5 segundos,
ativara ou desativara o bloqueio dos botdes do controlo remoto.

Controlo remoto Instalar o sistema de bloqueio por fio
(2 ) JCe)
(G | G 2 R G N
CioJCo ) (Chum)

1D Home
on(@)off

Instale um sistema de bloqueio por fio no ponto de instalacéo.

Para obter mais informacgdes, consulte a documentagido fornecida com o
sistema de bloqueio por fio.
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Importante

Nio passe cabos de prevengdo de queda através do ponto de instalagio do

cabo de seguranca.
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Menu de Configuracao

Este capitulo explica como utilizar o menu Configuragdo e as respectivas fungoes.



Utilizar o menu Configuracao

Esta secgdo explica como utilizar o menu Configuragéo. B Seleccione uma opg¢ao do submenu.
. . .1 Distort
Embora os passos sejam explicados utilizando o controlo remoto como B
exemplo, pode realizar as mesmas operagdes a partir do painel de controlo. @/Q i) e e ey < el AR
Consulte o guia apresentado no menu para saber quais os botdes @ i
Definicdo a Bloquear d

disponiveis e as operacdes que estes executam.

>

Avancado a g rU(_‘.trE Fl?l:-rno‘tn Fr./Post.
Otao Usuario
. . ~ . ~ Rede Test: del
Visualize o ecrd do menu Configuracao. Ditorton Mot
Informacdo Reiniciar

lestrauern rieese Jpne
Lens

Lens Shift Modo cor

Brilho

Distortion
m Esc/d - Contraste
Q Saturacdo da cor
c

9

@ Reiniciar

[ [Esc] :Voltar [®]:Seleccdo [@):Entrar [Menul:Sair |

g
b

N Mute Default

Nitidez

> Equilibrio de bran:
i Interpol, de quadros Desactivado
N Aprimor. Imagem

~ T Avangado - . a Modlflque as deﬁnigées.
Contraste dindmico Desactivado
Distortion

¢

[Defini¢do]
Volume

i(g'ng

_[Esc] /[@]:Voltar [#]1:Seleccdo [Menu]:Sair

X

a Seleccione uma opcdo do menu principal. Pelaut

Distortion [Blogueio operacéo] Voltar
A0 A [ iBloqueiogeral @
@ Correcdo Geométrica H/V-Keystone Bloque'_o operac
| Split Screen Desactivado
Y ° &
S i i ade o [[Esc] :Voltar [#1:Seleccio [@I:Aplicar [Menul:Sair |
AV Mute Ctr] Ramo rr./Post. AV Mute
modelo
Distortion Meméria

Menu Esc/B Reiniciar

#

AV Mute Default

@ Quando "[Default]: Reiniciar" for apresentado no guia, se premir
o botdo [Default] no controlo remoto, as definigdes que estio a
ser ajustadas voltam aos valores predefinidos.

[ [Esc] /I@I:Voltar [®]:Selecca [Menul:Sair

B Prima o botdao [Menu] para terminar as definicdes.



Lista de func¢oes

Tabela do menu configuracao

As opgdes que podem ser definidas variam consoante o modelo que esta a

utilizar e o sinal de imagem e a fonte que estdo a ser projectados.

Nome do menu
principal

Nome do submenu

Opgoes ou valores das

definicdes
Alinhamento -
Sinc. 0-31
Posicao -128 - 127
Auto Ajuste Activado, Desactivado
Overscan Automatico, Desactivado, 4% e 8%
Em branco Acima, Abaixo, Esquerda e Direita
Avancado Faixa de video, Sinal entrada,

Process. da Imagem

Escala Escala, Modo de Escala, Escala

Vertical, Escala Horizontal, Ajuste
de Corte, Faixa da Corte

Nome do menu Nome do submenu Opc¢oes ou valores das
principal defini¢des
Menu Imagem Modo cor Dinamico, Apresentacdo, Cinema,
@ Pag.132 sRGB, DICOM SIM, Projegao
Multipla
Brilho 0-100
Contraste 0-100
Saturacio da cor 0-100
Cor 0-100
Nitidez Standard, Thin Line Enhancement,
Melhoram. Linha Grossa
Equilibrio de branco Temp. cor, Corre¢io G-M,
Personalizado
Interpol. de quadros Desactivado, Baixa, Normal e
Elevada
Aprimor. Imagem Aprimoramento 4K, Modos
Predef. Imagem, Redugéo ruido,
Red. Ruido MPEG,
Super-resolution, Otimiz. Detalhes
Avangado Gamma, RGBCMY,
Desentrelacamento
Contraste dindmico Desactivado, Normal e Alta
velocidade
Menu Sinal Resolugéo Automatico, Largo, Normal e
@ Pag.134 Manual
Aspecto Automadtico, Normal, 4:3, 16:9,
Modo Total, Zoom H, Zoom V,
Nativa

Menu Defini¢do
@ Pig.136

Corregdo Geométrica

Desactivado, H/V-Keystone,
Quick Corner, Superficie Curvada,
Parede do Canto, Corregédo de
Pontos, Memoria

Split Screen

Volume

0-20

Bloquear defini¢ao

Bloqueio operagio, Bloqueio da
Lente

Config. Luminosidade

Modo de Luz, Nivel do Brilho,
Modo Constante, Restante
estimado

Sensor Ctrl Remoto

Fr./Post., Frontal, Posterior e
Desactivado

Botdo Usuario

Botdo Usuario 1, Botdo Usuario 2 e
Botdo Usuario 3
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Nome do menu
principal

Nome do submenu

Opgoes ou valores das
definicoes

Testar modelo

Padrido, Sombreamento, Barras de
color V, Barras de color H, Escala
de cinzentos, Barras cinza V, Barras
cinza H, Tabuleiro 1, Tabuleiro 2,
Branco, Preto, Quadro aspecto

Nome do menu
principal

Nome do submenu

Opgoes ou valores das
definicdes

Memoria

Memoria, Posi¢io de lente,
Correcao Geométrica

Projecdao Multipla

ID do Projector, Agrupamento,
Revestimento, Correcao
Geométrica, Mesclar Bordas, Nivel
preto, Escala, Encaixe de Tela

Config. Programagao

Lingua

27 idiomas

Menu Estendido
@ Pag.138

Tela Inicial

Auto Exib.Tela Inicial, Fun¢io
Person.1, Fungdo Person.2

Visor

Posigao de menu, Posicao
mensagem, Mensagem, Visualizar
fundo, Ecra inicial, Confirmagéo
Espera, Aviso Limp Filtro Ar, Tela,
Alinhamento Painel,
Uniformidade de Cor, Rotagdo do
OSD

Logotipo utilizador

Projecgdo

Frontal, Frontal/Tecto, Posterior e
Posterior/Tecto

Menu Informagio
@ Pig.152

Info de projetor.

Tempo Operac. Acum., Horas de
operagio, Fontes, Sinal entrada,
Resolugio, Taxa renovagio, Info
sinc, Estado, Numero de Série,
Tipo de Lente, EventID, Nivel Sinal
HDBaseT

Informagdes de luz

Horas de luz, Restante estimado

Versao

Main, Video2

Informagdo de Estado

Informagio de Estado, Source,
Signal Information, Network
Wired, Network Wireless,
Maintenance, Version

Operagao

Direct Power On, Modo Repouso,
Hora Modo Repouso, Modo Alta
Altitude, Procurar Fonte Auto,
Ligacdo automatica, Configur.
mudo A/V, Avan¢ado, Data &
Hora, Calibragéo de lente

Menu Reiniciar
@ Pag.153

Redefinir memoria

Reiniciar tudo

Menu Rede

Configuragoes A/V

Saida A/V, Saida Monitor e
Configuragdes de Audio

Nome do menu
principal

Nome do submenu

Opgoes ou valores das
definicoes

Modo de espera

Comunic.Activada e Comunic.
Desat.

HDBaseT

Comunic. Controle, Extron XTP

Calibragao de Cor

Iniciar Ajuste Auto., Desfazer,
Refazer, Uniformidade de Cor

Menu Bésicas @
Pag.145

Nome do projector

Senha PJLink

Senha Remote

Palav-passe/Co.Web

Palavra-chave do proj.

Activado, Desactivado
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Nome do menu Nome do submenu Opgoes ou valores das Nome do menu Nome do submenu Opgoes ou valores das
principal definicdes principal definicdes
Exibir Info.de LAN. Céd.Texto e QR, Texto SNMP Activado, Desactivado
Menu Rede s. fios @ Modo de ligagao Rapido, Avangado TrapIP Address 1, TrapIP | -
Pig 146 Procurar Pt Acesso - Address 2
SSID ] Community Name -
Seguranca Abrir, WPA2-PSK, Menu Outros Gateway prioritaria Rede com fios, Rede sem

WPA/WPA2-PSK @ Pig.151 fios

AMX Device Discovery | Activado, Desactivado
Frase Secreta -

Canal 1ch, 6¢ch e 11ch Crestron RoomView Activado, Desactivado
Configuragdes IP DHCP, IP Address, Control4 SDDP Activado, Desactivado
Subnet Mask, Gateway Art-Net Art-Net, Net, Sub-Net,
Address Universe, Iniciar canal
Visualizagao SSID Activado, Desactivado Message Broadcasting Activado, Desactivado
Exibir endereco IP Activado, Desactivado
Menu Rede com fios @ | Configuragoes IP DHCP, IP Address,
P4g.149 Subnet Mask, Gateway Menu Im agem
Address
Exibir endereco IP Activado, Desactivado As opgoes disponiveis variam consoante o sinal de imagem e a fonte que
- - - - - estdo a ser projectados. Os detalhes das defini¢des sao guardados para cada
Menu Notificac¢do Aviso de E-mail Activado, Desactivado modo de cor
@& Pig 151 Servidor SMTP - .
@ "Detetar automaticamente sinais de entrada e mudar a imagem
Nimero da porta - projetada (Procura de Fonte)" Pag.62
De -
Config. Endereco 1, Endereco de E-mail, Sem
Config. Endereco 2, Sinal, Erro do Sistema,
Config. Endereco 3 Erro do laser, Erro Alta

Temper., Erro Filtro de
Ar, Alerta de Laser, Alerta
Alta Temper., Alerta
Filtro de Ar, Aviso Limp
Filtro Ar
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Imagem
Sinal
Definicao
Avancado
Rede
Informacao

Reiniciar

Voltar @&

Modo cor Foto
Brilho

Contraste

Saturacao da cor

Cor

Nitidez

Equilibrio de branco
Interpol. de quadros
Aprimor. Imagem
Avancado
Contraste dindmico
Reiniciar

Desactivado

Desactivado

( [Escl /[®]1:Voltar

[£1:Seleccdo [Menul:Sair |

Submenu

Funcéao

Equilibrio de
branco

Permite ajustar a coloragdo geral da imagem.

Temp. cor: Pode ajustar a coloragdo geral da imagem.
Quando o Modo cor estiver definido para sRGB ou
DICOM SIM, ajuste para 11 incrementos em 3200K, 5000K
para 10000K. Quando o Modo cor estiver configurado para
uma definicdo diferente de SRGB e DICOM SIM, pode
ajusta-lo num intervalo de 0 a 10. A imagem adquire uma
coloragdo azul quando é seleccionado um valor elevado e
adquire uma coloragdo vermelha quando ¢ seleccionado um
valor baixo.

Corre¢io G-M: A cor terd um tom vermelho quando
definido para um valor negativo e um tom verde quando
definido para um valor positivo.

Personalizado: Pode ajustar a compensagdo e o ganho de
cada cor R (vermelho), G (verde) e B (azul)
individualmente.

Interpol. de

quadros
*1, 23,45 6,7

Pode reproduzir imagens com movimentos rapidos
facilmente ao produzir fotogramas intermedidrios entre os
fotogramas originais.

Submenu Funcédo
Modo cor Pode seleccionar a qualidade da imagem de acordo com o
ambiente da projeccio.
@ "Seleccionar a qualidade da projec¢do (seleccionar o
Modo cor)" Pag.77
Brilho Ajusta o brilho das imagens.
Contraste Ajusta a diferenca entre a luminosidade e as sombras das

imagens.

Saturacdo da

Ajusta a saturagdo de cor das imagens.

cor
Cor Pode ajustar a coloragio da imagem.
Nitidez Padrdo: Permite ajustar a nitidez da imagem.

Melhoram. Linha Fina: se este parimetro estiver definido
com um valor positivo, detalhes como padrdes de cabelo ou
tecido serdo optimizados.

Melhoram. Linha Grossa: se este pardmetro estiver definido
com um valor positivo, o contorno, o fundo e as restantes
partes importantes dos objectos da imagem serdo
optimizados para que possam ser visualizados com maior
nitidez.
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Submenu

Funcao

Aprimor. Ima
gem

Pode ajustar a resolug¢do da imagem.

@ "Ajustar a resolucdo da imagem (Aprimoramento de
Imagem)" Pag.88

Aprimoramento 4K: pode projetar com o dobro da
resolugdo.

Modos Predef. Imagem: Pode selecionar a definicdo ideal
de acordo com a imagem projetada a partir de cinco
predefinicbes disponibilizadas.

Redugido ruido*? 3. 7: Pode suavizar as irregularidades em
imagens progressivas.

Red. Ruido MPEGMPEG*2, 3; Pode reduzir pontos e
bloquear o ruido que ocorre em contornos ao projetar
filmes MPEG.

Super-resolution: Para apresentar uma imagem nitida, pode
reduzir a desfocagem criada na extremidade quando a
resolucdo do sinal da imagem é aumentada e projetada.
Otimiz. Detalhes: Pode aumentar o contraste dos detalhes
numa imagem.

Avancado

Pode efectuar ajustes ao seleccionar os seguintes itens:

Gamma: Pode ajustar a coloracdo ao seleccionar um dos
valores de correc¢io de gama ou consultando a imagem
projectada ou um grifico de gama.

RGBCMY: Pode ajustar a tonalidade, a saturagdo e o brilho
de cada cor R (vermelho), G (verde), B (azul), C (ciano), M
(magenta) e Y (amarelo) individualmente.
Desentrelagamento™: 9: Pode converter sinais entrelacados
em sinais progressivos. (Conversio IP)

Desactivado é ideal para imagens com grande quantidade
de movimento, Video para imagens de video gerais e
Film/Auto para filmes, grificos de computador e animagdes.

Submenu Funcédo

Reiniciar Permite repor todas as predefini¢des relativas aos valores de

ajuste das fun¢des do menu Imagem. Consulte a seguinte
seccdo para saber como repor todas as predefinicdes das
opgdes do menu.

@ "Menu Reiniciar" Pag.153

*1
*2
*3
*4
*5
*6

*7

*8

*9

Nao pode ser definido ao utilizar a fun¢do E-Zoom.

Nio pode ser definido quando a resolu¢io do sinal é superior a WUXGA.
Nédo pode ser definido quando a fun¢do Aprimoramento 4K estd ativada.
Nao pode ser definido quando Mesclar Bordas esti Activado.

Niao pode ser definido quando a fun¢do Escala estd ativada.

Nio pode ser definido quando Process. da Imagem estd definido para Rapido
1.

Nio pode ser definido quando Process. da Imagem esta definido para Rapido
2.

Pode ser definido apenas se o Modo cor estiver definido para Dindmico ou
Cinema.

Pode ser definido apenas quando o sinal de entrada for 480i, 576i ou 1080i.

Contraste dina
mico *8

Defina para Normal ou Alta velocidade para ajustar a iris
de modo a obter a luminosidade ideal para as imagens que
estdo a ser projectadas. Seleccione Alta velocidade para
efectuar correcgdes mais rapidas da iris para coincidir com a
velocidade da cena.

Menu Sinal

As opgoes disponiveis variam consoante o sinal de imagem e a fonte que
estdo a ser projectados. Os detalhes das defini¢des sdo guardados para cada
sinal de imagem.
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Imagem
Sinal
Definicdo
Avancado
Rede
Informacdo

Reiniciar

Resolucao Automatico
Aspecto 4:3
Alinhamento 0

Sinc. 0
Posicao

Auto Ajuste Desactivado

Em branco
Avancado
Escala
Reiniciar

[ [Escl /[®1:Voltar [$1:Seleccio

[Menul:Sair |

Submenu

Funcéao

Sinc.

(Disponivel apenas quando estd a ser recebido um sinal de
computador RGB analégico.)

Pode ajustar imagens de computador quando estas aparecem
trémulas, desfocadas ou com interferéncias.

Posicdo

Pode ajustar a posi¢do de apresenta¢do para cima, para baixo,
paraa esquerda e para a direita quando falta parte da imagem, de
forma a que seja projectada toda a imagem.

Auto Ajuste

(Disponivel apenas quando estd a ser recebido um sinal de
computador RGB analégico.)

Defina para Activado para ajustar automaticamente o
Alinhamento, a Sinc. e a Posi¢do para o estado adequado quando
o sinal de entrada muda.

Submenu

Funcao

Resolucdo

(Disponivel apenas quando estd a ser recebido um sinal de
computador RGB analégico.)

Defina para Automatico para identificar automaticamente a
resolugdo do sinal de entrada. Se as imagens néo forem
projectadas correctamente quando esta opgdo esta definida
como Automatico, como, por exemplo, se faltar parte da
imagem, ajuste para Largo para ecrds panoramicos, ou defina
para Normal para ecris de 4:3 ou 5:4, consoante o computador
ligado.

Manual permite especificar a resolugéo. Esta é a ideal quando
ligado a um computador fixo.

Overscan

Muda a relagdo de aspecto da imagem de saida (o limite da
imagem projectada). Pode definir o limite de corte para 4% ou
8%. Se estiver definido para Automatico, este é ajustado
automaticamente de acordo com o sinal de entrada.

Em branco

E possivel ocultar imagens na 4rea definida. Utilize os botdes [ 4 ]

[ D ] paraajustar a drea. Pode ajustar utilizando uma combinagio
de Acima, Abaixo, Esquerda e Direita.

Aspecto

Pode definir a Relaciio de aspecto® para as imagens projectadas.

@ "Mudar a relagdo de aspecto da imagem projectada "
Pig.81

Alinhamento

(Disponivel apenas quando estd a ser recebido um sinal de
computador RGB analégico.)

Permite ajustar imagens de computador quando aparecem faixas
verticais nas imagens.
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Submenu

Funcao

Avancgado

Pode efetuar ajustes selecionando os seguintes itens:

Faixa de video: selecione a faixa de video para o sinal recebido
pelas portas HDMI, DVI-D, HDBaseT ou SDI. Defina para
Expandido caso esteja preocupado com o desajuste dos niveis de
preto ou com contornos indefinidos na imagem.

Sinal entrada: Selecione um sinal de entrada a partir da porta
Computer ou BNC. Se estiver definido para Automatico, o sinal
de entrada é definido automaticamente de acordo com o
equipamento ligado. Se as cores ndo aparecerem correctamente
quando selecciona Automatico, seleccione o sinal adequado de
acordo com o equipamento que esta ligado.

Process. da Imagem: Permite alterar as defini¢ces para o
processamento da imagem.

¢ Boa: Quando Interpol. de quadros esta Activado, Interpol. de
quadros estd ativado.

¢ Rapido 1: As imagens sdo exibidas mais rapidamente sem
qualquer perda de qualidade de imagem.

e Rapido 2: As imagens sio exibidas mais rapidamente do que
Rapido 1.

Escala

Quando utilizar véarios videoprojectores para projectar uma
imagem, ajuste o limite da imagem apresentada por cada
videoprojector.

@ "Exibir uma imagem redimensionada” Pag.105

Reiniciar

Permite repor todas as predefini¢des relativas aos valores de
ajuste no menu Sinal, excepto para Sinal entrada.

Consulte a seguinte seccio para saber como repor todas as
predefinicdes das op¢oes do menu.

@ "Menu Reiniciar" Pag.153

Menu Definicao

Imagem

Sinal

Definigdo (V]

Avangado
Rede
Informacao

Reiniciar

Voltar @

Correcdo Geométrica H/V-Keystone
Split Screen

Volume 0

Bloquear definicao
Config. Luminosidade
Sensor Ctrl Remoto
Botao Usudrio

Testar modelo
Memoéria

Reiniciar

Fr./Post.

[ [Esc] /[@®]:Voltar

[#]1:Seleccdo [Menul:Sair |
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Submenu

Funcao

Correcao Geo
métrica

Pode corrigir a distorgéo.
@ "Corrigir a distor¢do da imagem projectada” Pag.65
¢ Desactivado:
Cancela temporariamente a corregdo geométrica.
¢ H/V-Keystone:
Ajuste as opgdes V-Keystone, Equilibrio V, H-Keystone ¢
Equilibrio H para corrigir a distor¢do vertical e
horizontal.
e Quick Corner:
Seleccione e corrija os quatro cantos da imagem
projectada.

o Superficie Curvada:
Corrige a distor¢do que ocorre ao projetar numa superficie
curvada.

e Parede do Canto:
Corrige a distor¢do que ocorre ao projetar numa superficie
com angulos retos.

o Corregao de Pontos:
Divide a imagem projectada numa grelha e corrige a
distor¢ao ao mover o ponto de intersec¢io seleccionado de
lado para lado e de cima para baixo.

e Memdria:
Pode guardar o valor de ajuste da corre¢io geométrica e
carregi-lo quando necessario.
@ "Fungdo de memoria" Pag.116

Submenu

Funcéao

Bloquear defini
cao

Bloqueio operagio: Pode utilizar esta opgdo para restringir a
utilizagao do painel de controlo do projetor.

@ "Bloqueio operagao" Pag.124

Bloqueio da Lente: Quando definido para Activado, os botdes
do controlo remoto [Lens Shift], [Zoom] e [Focus] estardo
desativados.

@ "Bloqueio da Lente" Pag.125

Split Screen

Permite dividir o ecrd em dois ecras.

@ "Projectar duas imagens em simultineo (Split Screen)”
P4g.108

Volume

Permite ajustar o volume. Os valores das defini¢des sdo
guardados para cada fonte.

Config. Lumino
sidade

Modo de Luz: configura o brilho da luz.

e Normal: selecione esta opgao se deseja diminuir o brilho.
Neste modo, o tempo de utiliza¢ao sera de aproximadamente
20.000 horas.

e Silencioso: selecione esta opgao se pretende reduzir o ruido da
ventoinha. Este modo define o brilho para 70%. Neste modo, o
tempo de utilizagao sera de 20.000 horas.

¢ Estendido: selecione esta opgdo para aumentar o tempo de
vida util da luz. Este modo define o brilho para 70%. Neste
modo, o tempo de utilizagdo sera de aproximadamente 30.000
horas.

e Personalizar: selecione esta opgdo para definir o nivel do
brilho de 30 a 100%.

Nivel do Brilho: (disponivel apenas se 0 Modo de Luz estiver

definido como Personalizar) Define o brilho da luz.

Modo Constante: (disponivel apenas se 0 Modo de Luz estiver

definido como Personalizar) Quando estiver Activado, o brilho

da luz definido em Nivel do Brilho serd mantido. Se o Modo

Constante estiver Activado, ndo serd possivel alterar as

defini¢cbes Modo de Luz e Nivel do Brilho.

@ "Configurar o brilho" Pag.77

Restante estimado: quando o Modo Constante estiver

Activado, indica o tempo durante o qual é possivel manter o

brilho constante.

@ "Guia para restante estimado" Pag.79
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Submenu

Funcao

Sensor Ctrl Re
moto

Podelimitar a recepg¢io do sinal de utilizagio através do controlo
remoto.

Quando definido para Desactivado, ndo é possivel efectuar
operagdes a partir do controlo remoto. Se pretender efectuar
operagdes a partir do controlo remoto, mantenha o

botao [Menu] do controlo remoto premido durante cerca de 15
segundos para repor a predefini¢ao da opgao.

Botao Usuario

Seleccione os itens do menu Configura¢do que pretende atribuir
aos botdes [Userl], [User2] e [User3] do controlo remoto. E
possivel atribuir os itens seguintes.

Modo de Luz, Projegao Miiltipla, Resolucao, Process. da
Imagem, Indicagdes no ecri, Exibir Cédigo QR, Aprimor.
Imagem, Interpol. de quadros, Encaixe de Tela, Calibragao de
Cor

Testar modelo

Quando instala o videoprojector, pode visualizar um teste
modelo para ajustar a projec¢do sem necessidade de ligar outro
equipamento.

@ "Visualizar um padrao de teste" Pag.32

Meméria Permite efectuar operagdes e defini¢des para a fungio de
memoria.
@ "Funcdo de memoria" Pag.116

Reiniciar Permite repor todas as predefini¢des relativas aos valores de

ajuste das fun¢des do menu Definigao, excepto para Botao
Usuario e Memoria.

Consulte a seguinte sec¢do para saber como repor todas as
predefinicdes das opgdes do menu.

@ "Menu Reiniciar" Pag.153

Menu Estendido

Imagem
Sinal
Definicao
Avancado
Rede
Informacao

Reiniciar

Voltar @&

Tela Inicial
Visor
Logdétipo utilizador
Projeccao
. Operacdo

(¢] Configuragbes A/V
Modo de espera
HDBaseT
Calibragao de Cor
Projecao Multipla
Config. Programacac

Frontal

Comunic. Desat.

Portugués

Lingua ®
Reiniciar

(" [Esc] /[®]1:Voltar

[#]1:Seleccdo [Menul:Sair |

Submenu

Funcao

Tela Inicial

Auto Exib.Tela Inicial: Quando definido para Activado, o
ecrd inicial é exibido quando o projetor é ligado. O ecrd
Inicial ndo é exibido se a fonte seleccionada possuir um
sinal de imagem quando o projector ¢ ligado.

Fungdo Person.l, Fun¢do Person.2: Selecione fungdes a
atribuir ao ecrd inicial a partir das seguintes cinco funcdes.
Defini¢oes de rede, Informag¢do, Aprimor. Imagem,
Interpol. de quadros, Split Screen
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Submenu

Funcao

Submenu

Funcéao

Visor

\

Permite efectuar defini¢des relativas a apresentagdo do
videoprojector.

Posicio de menu: Selecione a posi¢io para exibir o menu
no ecrd projetado.

Posicio mensagem: Selecione a posi¢do para exibir a
mensagem no ecrd projetado.

Mensagem: Quando definido em Desactivado, os itens
seguintes ndo serdo apresentados.

Nomes das opg¢des quando a Fonte, o Modo cor ou o
Aspecto mudam, mensagens quando nido é recebido
nenhum sinal e avisos como Alerta Alta Temper.

Visualizar fundo™: pode definir o fundo do ecrda para
quando ndo estd disponivel nenhum sinal de imagem para
Preto, Azul ou Logo.

Ecra inicial*: defina para Activado para apresentar o
Logétipo utilizador quando ligar o projetor.

Confirmacio Espera: (Este item nio estd disponivel quando
Tipo Contr. Remoto estd definido para Simples). Se
definido para Desactivado, podera desligar o projector
premindo uma vez o botio [D].

Aviso Limp Filtro Ar: pode definir se pretende ou nio
(Activado/Desactivado) activar o aviso de limpeza do filtro
do ar. Quando estd definido como Activado e é detectada
uma obstru¢do no filtro de ar, a mensagem ¢é apresentada
no ecra.

Tela: (esta defini¢do ndo estd disponivel quando projetar
imagens de um computador através de uma rede.) Defina a
propor¢iao e a posi¢do do ecrd projetado de acordo com o
ecrda utilizado.

@ "Defini¢des de tela" Pag.31

Alinhamento Painel: permite corrigir os desalinhamentos
de cor (vermelho e azul) no ecra.

@ "Alinhamento painel" Pag.198

Uniformidade de Cor: permite ajustar o equilibrio do tom
de cor para todo o ecra.

@ "Uniformidade de cor" Pag.200

Rotagio do OSD: Roda a dire¢do do menu 90 graus.

Logétipo utiliza

Permite alterar o logétipo de utilizador que é apresentado

dor * como imagem de fundo durante o modo Visualizar fundo,
A/V Mute, etc.
@ "Guardar um logétipo de utilizador" Pag.114
Projecgédo Seleccione um dos seguintes métodos de projeccdo de

acordo com a posi¢do de instalagdo do videoprojector.
Frontal, Frontal/Tecto, Posterior ¢ Posterior/Tecto

Pode alterar a definicdo da seguinte forma se mantiver o
botdo [A/V Mute] premido durante cerca de cinco
segundos.

Frontal «» Frontal/Tecto
Posterior «»Posterior/Tecto
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Submenu

Funcao

Operacao

Direct Power On: Defina para Activado para ligar o
videoprojector ligando-o apenas a uma tomada eléctrica.

Se o cabo de corrente estiver ligado a uma tomada eléctrica,
tenha em aten¢do que o videoprojector liga
automaticamente depois de, por exemplo, um corte de
energia.

Modo Repouso: Quando definido como Activado, para
automaticamente a proje¢do quando ndo estd a ser recebido
qualquer sinal de imagem e quando ndo sdo realizadas
operagoes.

Hora Modo Repouso: Quando a opgio Modo Repouso esta
definida para Activado, pode programar o tempo a decorrer
até o videoprojector desligar automaticamente num intervalo
de 1 a 30 minutos.

Modo Alta Altitude: defina para Activado quando utilizar o
videoprojector a uma altitude superior a 1 500 m.

Procurar Fonte Auto: Defina para Activado para detetar
automaticamente um sinal de imagem de outra fonte de
entrada e projetar a imagem quando ndo existir sinal de
imagem proveniente da fonte de entrada atual
Ligagdo automatica: Se estiver definido para Computador
ou BNC, o projetor ¢ ligado quando forem recebidos sinais
da porta de entrada Computer ou da porta de entrada BNC,
mesmo que o projetor se encontre em estado de espera.
Configur. mudo A/V: ajustar defini¢des relacionadas com a
interrup¢ao A/V.
¢ Diminui¢io: Especifique o nimero de segundos para
exibir gradualmente uma imagem.

¢ Aumento: Especifique o numero de segundos para
desvanecer gradualmente uma imagem.

e Tempor. Mudo A/V: Quando definido para Activado, se
ndo forem efetuadas quaisquer operagdes durante cerca de

Submenu

Funcéao

2 horas apés a ativa¢do da fungdo A/V mute, o projetor
desliga-se automaticamente.

¢ Desactivar A/V Mute: Quando definido para A/V Mute,
s6 podera cancelar a fun¢do A/V mute premindo o
botio [A/V Mute] (ou enviando o comando de
desativagdo A/V mute).
Se estiver definido para Qualquer, A/V Mute é
desactivado quando for efectuada qualquer operagdo no
videoprojector.
@ "Ocultar temporariamente a imagem e o som (A/V
Mute)" Pag.111

Avangado: E possivel definir os itens seguintes.

e Terminador BNC Sync: permite definir o terminador
para o sinal da porta BNC. Normalmente, deve estar
definida como Desactivado. Defina como Activado se for
necessaria uma terminagdo analdgica (75 ), como no
caso dos comutadores.

e Tipo Contr. Remoto: Pode seleccionar Normal ou
Simples dependendo do tipo de controlo remoto.
Defina este item como Normal para utilizar o controlo
remoto fornecido com o videoprojector. Se Simples estiver
seleccionado, pode utilizar o controlo remoto fornecido
com outros projectores Epson para operar este projector.
E uma opgio util se quiser utilizar um controlo remoto
com o qual ja estd familiarizado para accionar o
videoprojector.

Contudo, nao pode utilizar o controlo remoto fornecido
com este projector se estiver definido como Simples.
Certifique-se de que a defini¢cdo estd correcta, porque se o
projector estiver montado no tecto ou num local de dificil
acesso, poderd ser complicado repor a definigio Normal.
Além disso, ndo pode utilizar as fun¢des que ndo estejam
definidas neste projector ou no controlo remoto que esta a
utilizar.

¢ Bipe: quando esta definido para Activado, ouve-se um
sinal sonoro de confirmagdo para indicar que a
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Submenu

Funcao

alimentagdo liga ou desliga, ou que o arrefecimento estd
terminado.

o Indicadores: Quando definido para Desactivado, os
indicadores do projetor sdo desligados, exceto se ocorrer
uma anormalidade ou um aviso.

e Desl. Rapido: quando definido para Ativado, o projector
entrard em estado de espera aproximadamente trés
segundos depois de se desligar. Se ligar o projector
imediatamente depois de o desligar, a comunicagio do
comando podera ndo ser recebida. Para estabilizar a
comunica¢do do comando, defina para Desativado.
Quando Desativado, o projector entrarda em estado de
espera aproximadamente 75 segundos depois de se
desligar.

® Botdo Inv Dire¢do: Defina esta opgao para Activado se o
projetor estiver instalado no teto.

e Buffer de HDMI DDC: Se a imagem de um dispositivo
ligado através de um cabo de extensio HDMI ndo for
exibida corretamente, definir esta op¢do para Activado
pode melhorar a imagem.

¢ Buffer de DVI-D DDC: Se a imagem de um dispositivo
ligado através de um cabo de extensio DVI ndo for
exibida corretamente, definir esta op¢do para Activado
pode melhorar a imagem.

e Tipo de Lente: Ao utilizar a seguinte lente, selecione o
nimero do modelo da lente.
ELPLS04, ELPLUO2, ELPLR04, ELPLW04, ELPLMO06,
ELPLMO07, ELPLLO7

Data & Hora: permite efectuar definicdes de hora do
sistema para o videoprojector.
@ "Definir a hora" Pag.44

Calibragio de lente: Obtém as informacdes da lente
instalada no projetor.

Submenu

Funcéao

Configuragdes

AN

Saida A/V: Defina esta opgao para Sempre se pretender
transmitir dudio e imagens para um dispositivo externo
mesmo que o projetor esteja em modo de espera.

Saida Monitor: seleccione a saida da fonte de imagem para

um monitor externo quando o videoprojector estiver em

modo de espera. Se estiver definido para Automatico, os
sinais RGB analégicos da porta Computer ou BNC sio

emitidos consoante a fonte seleccionada quando o

videoprojector foi desligado.

Configuracdes de Audio: ajustar as seguintes definiges

relacionadas com 4udio.

e Saida de Audio: Selecione o 4udio a ser emitido ao
projetar imagens da porta Computer, BNC ou DVI-D.
Quando definido para Automatico, o dudio é emitido a
partir da porta de entrada de dudio correspondente a cada
porta de entrada de imagem.

@ "Ligar equipamento” Pag.48

e Saida de Audio HDMI: seleccione a fonte de audio
quando projectar imagens a partir da porta HDMI. Se
seleccionar HDMI, o dudio para a imagem é emitido tal
como estd. Se seleccionar Audio3, o dudio é emitido a
partir da porta Audio3.
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Submenu

Funcao

Submenu

Funcéao

Modo de espera

Se seleccionar Comunic.Activada, pode efectuar as seguintes
operagdes mesmo que o videoprojector esteja em modo de
espera.

e Monitorizar e controlar o videoprojector numa rede.

e Emitir dudio e imagens para um dispositivo externo.
(Apenas quando Saida A/V estiver definido para
Sempre.)

e A comunica¢io da porta HDBaseT é activada. (Apenas
quando Comunic. Controle estiver definido para
Activado.)

@ Quando estiver a monitorizar ou a controlar
o projector utilizando uma rede sem fios,
defina o Modo de ligagao para Avangado.

@ Rede - Rede s. fios - Modo de ligacio
Pag.146

HDBaseT

Comunic. Controle: (esta op¢ao nido pode ser definida
quando a fung¢do Extron XTP estiver definida para
Activado). Quando definido para Activado, a comunicagio
Ethernet, a comunica¢io de série e o controlo remoto com
fios através do HDBaseT Transmitter ligado a porta
HDBaseT serdo activados.

Extron XTP: defina para Activado quando ligar o
transmissor ou comutador Extron XTP a porta HDBaseT.
Consulte o Web site da Extron para obter mais detalhes
acerca do sistema XTP.

http://www.extron.com/

e Quando a op¢io Comunic. Controle ou
Extron XTP esta definida para Activado,
a funcio Modo de espera é automatica-
mente definida para Comunic.Activada.
e Quando a op¢io Comunic. Controle ou
Extron XTP estd definida para Activado,
as portas LAN, RS-232 e Remote do pro-
jetor sdao desativadas.

Quando Extron XTP estiver definido para
Activado, a ventoinha podera funcionar
no modo de espera, no entanto, essa nio
¢ uma situacdo anormal.

Calibracao de

Cor

Iniciar Ajuste Auto.: ajusta automaticamente o tom de cor
para todo o ecra.

@ "Calibragio de Cor" Pag.197

Desfazer: desfaz o ajuste automatico.

Refazer: refaz o ajuste automdtico.

Uniformidade de Cor: permite ajustar o equilibrio do tom
de cor para todo o ecra.

@ "Uniformidade de cor" Pag.200

Reiniciar: pode repor todos os valores de ajuste de
Calibragio de Cor.



http://www.extron.com/
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Submenu

Funcao

Projecao Multi
pla

Efectue defini¢des quando projectar a partir de varios
videoprojectores.

@ '"Funcio de projecio multipla" Pag.93

ID do Projector: defina a ID de 1 a 30. Desactivado indica
que ndo estd definida nenhuma ID.

@ "Definigdes de ID" Pag.42

Agrupamento: quando utilizar varios projetores para
projetar uma imagem, selecione os projetores utilizados.
Revestimento: Defina o nimero de ecrds divididos e as
posi¢cdes de cada imagem projetada.

@ "Revestimento” Pag.94

Corregio Geométrica: corrige a distor¢io na imagem
projetada.

@ "Corrigir a distor¢do da imagem projectada” Pag.65
Mesclar Bordas: corrige uma margem entre varias imagens
para criar um ecrd sem falhas.

@ "Mesclar Bordas" Pag.97

Nivel preto: : Ajusta as diferencas de brilho e tom para
dreas em que as imagens se sobrepdem e areas em que as
imagens nio se sobrepdem.

@ "Nivel preto" Pag.99

Escala: Ao utilizar varios projetores para projetar uma
imagem, ajuste o limite da imagem exibida por cada
projetor.

@ "Exibir uma imagem redimensionada" Pag.105
Encaixe de Tela: ajusta a tonalidade e o brilho de cada
projetor.

@ "Encaixe de Tela" Pag.102

Reiniciar: Pode repor todas as predefini¢des dos valores de
ajuste do menu Proje¢io Multipla.

Submenu Funcédo
Lingua Pode definir o idioma a utilizar nas mensagens e menus.
Reiniciar Permite repor todas as predefini¢oes relativas aos valores de

ajuste das fun¢des do menu Estendido. No entanto, as
seguintes op¢des nao sdo reiniciadas.

Tipo de Tela, Posi¢io de Tela, Projec¢io, Modo Alta
Altitude, Procurar Fonte Auto, Desactivar A/V Mute,
Tipo Contr. Remoto, Botao Inv Dire¢do, Tipo de Lente,
Data & Hora, Calibragio de lente, Saida A/V, Saida
Monitor, Modo de espera, Comunic. Controle, Extron
XTP, ID do Projector, Calibragio de Cor, Agrupamento,
Encaixe de Tela, Correspond. cores e Lingua

Consulte a seguinte sec¢do para saber como repor todas as
predefinicdes das op¢des do menu.

@ "Menu Reiniciar" Pag.153

* Quando a opgdo Protec. logd. util. estd definida para Activado em Protec.
palavra-passe, nio é possivel alterar definicdes relativas ao logdtipo do
utilizador. Pode efectuar alteragdes depois de definir a op¢do Protec. logo. util.
para Desactivado.

@ "Controlar utilizadores (Protec. palavra-passe)" Pag.122

Config. Progra
magao

Pode definir a programagio do videoprojector de modo a
que execute uma operagdo especifica a uma hora
programada previamente.

@ '"Funcdo de programagio” Pag.118

Menu Rede

Quando a op¢ao Protec¢io da rede estiver definida como Activado em
Protec. palavra-passe, ¢ apresentada uma mensagem e ndo ¢ possivel alterar
as definicdes de rede. Defina a opgdo Protec¢do da rede para Desactivado e
depois configure a rede.
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@ "Definir a Protec. palavra-passe” Pag.122

Imagem Voltar @&
Alimentacdo Wireless Wireless...
Sinal Info rede - Rede sem fio
Info rede - Rede com fio
Definicdo Exibir Cédigo QR
Para Configuracao de Rede
Avancado
Rede
Informacdo
Reiniciar

[ [Escl /[®1:Voltar [$1:Seleccio [Menul:Sair |

Submenu Fungao

Alimentagdo Wi | Defina para Wireless LAN ON se ligar o projetor a um

reless computador através de uma rede local sem fios. Se nao pretender
ligar através de uma Rede sem fios, defina em Desactivado para
evitar o acesso ndo autorizado por terceiros.

Inforede-Rede | Apresenta a seguinte informacao sobre o estado das defini¢oes
sem fio de rede.

¢ Modo de ligagdo

e Sist. LAN sem fio

¢ Nivel da antena

e Nome do projector
e SSID

e DHCP

e Endereco IP

e Mascara sub-rede
¢ Enderego gateway
e Endereco MAC

o Cddigo de regido

Submenu Fungéo

Inforede-Rede | Apresenta a seguinte informagao sobre o estado das definigoes
com fio de rede.

e Nome do projector

e DHCP

e Endereco IP

e Mascara sub-rede

¢ Endereco gateway

e Endereco MAC

Exibir Cédigo QR | Exibe o cddigo QR.

Para Configura Os menus seguintes estio disponiveis para as definicoes de Rede.
c¢do de Rede

Basicas, Rede s. fios, Rede com fios, Notifica¢ao, Outros,
Reiniciar

Notas sobre a utilizacio do menu Rede

Efectuar a selec¢do a partir do menu principal e dos submenus, e alterar as
opgoes seleccionadas, equivale a efectuar as operagdes a partir do menu
Configuragao.

Quando terminar, aceda ao menu Concluido e seleccione Sim, Nio ou
Cancel. Se seleccionar Sim ou Nao, regressa ao menu Configuragéo.

Salvar configuractes de rede.

[Configuracdo concluidal

Deseja gravar configuracao de rede?

[ Sim_© ] Nao

Sim: Grava as definicdes e sai do menu Rede.
Nao: Nao grava as defini¢oes e sai do menu Rede.

Cancel: Continua a apresentar o menu Rede.



Lista de func¢oes

Operac¢oes do teclado virtual

O menu Rede possui itens que precisam da introdugdo de caracteres
alfanumeéricos durante a configuragdo. Neste caso, aparece teclado virtual

abaixo. Utilize os botoes [« ][ ¥ ][4 ][ »] para deslocar o cursor para a
tecla pretendida e, em seguida, prima o botio [¢J] para introduzir o
caracter seleccionado. Introduza nuimeros mantendo o botio [Num] do
controlo remoto premido e premindo os botdes numéricos. Concluida a
introdugao, prima Finish no teclado de modo a confirmar a introdugio.
Prima Cancel no teclado para cancelar a introdugéo.

[ssID]

Backsp . Del

- -
Space . Al1Del
Cancel . Finish

e Sempre que selecciona a tecla CAPS e prime o botio [¢J], define e
alterna entre o uso de maidsculas e minusculas.

e Sempre que selecciona a tecla SYM1/2 e prime o botio [¢J], define e
alterna as teclas de simbolo para a sec¢do enquadrada pela moldura.

E possivel introduzir os seguintes tipos de caracteres.

Nameros 0123456789

Letras ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

Simbolos "#$% & ()*+,-./<=>2@ [\ ]2 (]}~

Menu Basicas

Basicas (] Voltar @
— Nome do projector
Rede s. fios Senha PJLink

Senha Remote
Rede com fio Palav-passe/Co.Web

Palavra-chave do proj. Desactivado
Notificacao Exibir Info.de LAN. Cod.Texto e...
Outros
Reiniciar
Concluido

[ [Esc] /[®]1:Voltar [$]1:Seleccdo |

Submenu

Funcdo

Nome do projec
tor

O nome do projetor é exibido ao utilizar a aplica¢io fornecida
EasyMP Multi PC Projection.

Ao editar, pode introduzir, no méximo, 16 caracteres
alfanuméricos de bytes simples. ("*+,/:;<=>?[\] ' | eespagos
ndo podem ser utilizados).

Senha PJLink

Defina uma palavra-passe a usar quando acede ao videoprojector
utilizando um software compativel com PJLink.

Pode introduzir no maximo caracteres alfanuméricos de 32 bytes
simples. (Nao é possivel utilizar espagos e simbolos, exceto @).
@ "Sobre o PJLink" P4g.210

Senha Remote

Defina uma palavra-passe para utilizar a fun¢ao Remote em
Epson Web Control. Pode introduzir no maximo caracteres
alfanuméricos de 8 bytes simples. (* : e espa¢os ndo podem ser
utilizados.) O nome do utilizador predefinido é
"EPSONREMOTE" e a palavra-passe predefinida é "guest".

@ "Alterar as defini¢oes utilizando um Web browser (Epson
Web Control)" Pag.203
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Submenu Funcédo
Palav-pas Defina uma palavra-passe de autenticagdo a utilizar quando
se/Co.Web ajusta defini¢oes e controla o projetor utilizando o Web Control

em Epson Web Control. Pode introduzir no maximo 8 caracteres
alfanuméricos de um byte (* : e espagos ndo podem ser
utilizados). O nome de utilizador predefinido ¢ "EPSONWEB" e
a palavra-passe predefinida é "admin".

@ "Alterar as defini¢des utilizando um Web browser (Epson
Web Control)" Pag.203

Palavra-chave
do proj.

Quando estiver definida para Activado, tem de introduzir a
palavra-passe quando tentar ligar o videoprojector a um
computador através de uma rede. Como consequéncia, pode
evitar a interrupcéo de apresentagdes provocada por ligagoes a
outros computadores.

Por defeito, deve seleccionar Activado.

@ Manual de funcionamento de EasyMP Multi PC Projection

Exibir Info.de
LAN.

Defina o formato de exibi¢do das informagoes de rede do
projector. Se exibir o cédigo QR, podera ligar a rede através da
leitura do c6digo QR no Epson iProjection. Céd.Texto e QR é a
predefinicio.

@ "Instalar a unidade LAN sem fios" Pag.55

Basicas

Rede s. fios @

Voltar @

Rapido

Modo de ligacao
Procurar Pt Acesso

SSID
Rede com fio Seguranca Abrir

Frase Secreta
Notificacao Configuracodes IP

Visualizagao SSID Desactivado
Outros Exibir endereco IP Desactivado
Reiniciar
Concluido

( [Escl /[@®]1:voltar [¢1:Seleccdo

Submenu

Func¢ao

Menu Rede s. fios

Para ligar o projetor a um computador utilizando uma rede local sem fios,

instale a unidade de rede local sem fios (ELPAP10).

Modo de ligagdo

Defina o modo de ligagdo a utilizar ao ligar o projector e um
computador através de uma LAN sem fios.

Rapido: Permite-lhe ligar diretamente a um smartphone, tablet
ou computador através de uma rede local sem fios.

Avangado: Permite-lhe ligar a um smartphone, tablet ou
computador através de um ponto de acesso deredelocal sem fios.
A ligagdo sera estabelecida no modo de infra-estrutura.

Procurar Pt Aces
o)

Quando Modo de ligagdo estd definido como Avangado, pode
pesquisar pontos de acesso circundantes e definir o SSID para
executar uma ligacao a partir desses pontos de acesso.
Dependendo das defini¢des do ponto de acesso, podem néo ser
exibidos na lista.

@ "Ecra Procurar Pt Acesso" Pag.148

SSID

Introduza um SSID. Quando se disponibilizar um SSID para um
sistema LAN sem fios em que o projector participa, introduza o
SSID.

Pode introduzir no maximo caracteres alfanuméricos de 32 bytes
simples.
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Submenu Funcédo Submenu Funcédo

Seguranga Selecione o tipo de seguranca de acordo com as defini¢des darede Configuragdes IP | (Estaopgdo pode ser definida apenas se o Modo deligagao estiver
local sem fios. definido para Avanc¢ado). Configure a rede.
Ao configurar a seguranca, siga as instrugdes do seu DHCEP: defina para Activado para configurar a rede utilizando
administrador da rede. DHCP™. Se estiver Activado, nido sera possivel definir mais

Frase Secreta Introduza uma frase de acesso para ligar a rede quando enderegos.
Seguranga esté definida para WPA2-PSK ou WPA/WPA2- Enderego IP: Pode introduzir o Endereco IP? atribuido ao
-PSK. projetor. Pode introduzir um nimero de 0 a 255 em cada campo

do endereco. Porém, néo sera possivel usar os seguintes
enderecos IP.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 a 255.255.255.255 (sendo x um
namero de 0 a 255)

Pode introduzir, pelo menos, 8 e até 63 caracteres alfanuméricos
de bytes simples.

E possivel introduzir até 32 caracteres no menu Configuragéo.
Quando pretender introduzir mais do que 32 caracteres, utilize o

seu Web browser para introduzir o texto. Mascara sub-rede: Pode introduzir a Méscara Sub-rede® para o

projetor. Pode introduzir um nimero de 0 a 255 em cada campo
do enderego. Porém, nio serd possivel usar as seguintes mascaras
de sub-rede.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Endereco gateway: Pode introduzir o enderego IP para o
gateway do projetor. Pode introduzir um nimero de 0 a 255 em
cada campo do enderego. Porém, nio serd possivel utilizar os
seguintes Endereco gateway””.

0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 a 255.255.255.255 (sendo x um
namero de 0 a 255)

@ "Alterar as defini¢des utilizando um Web browser (Epson
Web Control)" Pag.203

Quando o Modo de liga¢éo estiver definido para Rapido, sera
definida a frase de acesso inicial.

Canal Pode seleccionar os canais utilizados para ligar no modo Rapido.
Se ocorrerem interferéncias por parte de outros sinais, utilize um
canal diferente.

Visualizacao Para evitar que o SSID seja apresentado no ecrd de espera LAN,
SSID defina-o como Desactivado.

Exibir endereco | Para evitar que o endereco IP seja apresentado no ecra de espera
IP LAN, defina-o como Desactivado.

Tipo de seguranca

Quando a unidade LAN sem fios opcional estiver instalada e a ser utilizada
no modo de ligagdo Avangado, recomenda-se veementemente que configure
a seguranca.

WPA ¢ uma norma de encriptacio que melhora a seguranca das redes sem
fios. O projector suporta os métodos de encriptagio TKIP e AES.
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O WPA inclui igualmente fun¢des de autenticagdo de utilizador. A Submenu Funcio
autenticagdo WPA disponibiliza dois métodos: usar um servidor de

autenticagdo ou efectuar a autenticagdo entre um computador e um ponto
de acesso sem um servidor. Este projector suporta o método mais recente,

m Indica os pontos de acesso onde a seguranca esta definida.

Se seleccionar um ponto de acesso no qual ndo tenha sido
definida seguranca, aparece o menu Rede sem fios.

sem servidor. Se seleccionar um ponto de acesso no qual tenha sido definida
seguranga, aparece o menu Seguranca. Seleccione um tipo de
Para pormenores de configuragio, siga as instrugdes do administrador seguranca de acordo com as defini¢des de seguranga do ponto de
da rede. acesso.

Ecra Procurar Pt Acesso

Os pontos de acesso detectados sdo exibidos numa lista.

[Procurar Pt Acessol

Atualiz.

0 abcd1234 & honae
efghb678 & nnan
19876 (I
mnop5432 & 1Ienn

[ [Escl /[@1:Voltar [£]:Selecclo ]

Submenu Funcédo

Atualiz. Procura novamente os pontos de acesso.

E] Indica um ponto de acesso ja definido.
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Menu Rede com fios

Basicas
Rede s. fios
Rede com fio 0
Notificacao
Outros
Reiniciar

Concluido

Voltar @

Configuracodes IP
Exibir endereco IP Desactivado

[ [Esc] /[®]:Voltar

[#]:Seleccao

Submenu Funcédo

ConfiguragOes IP | Permite efectuar configuragdes relativas aos enderecos
apresentados em seguida.

DHCEP: defina para Activado para configurar a rede utilizando
DHCP™. Se estiver Activado, nido sera possivel definir mais
enderecos.

Endereco IP: Pode introduzir o Endereco IP* atribuido ao
projetor. Pode introduzir um nimero de 0 a 255 em cada campo
do endereco. Porém, néo sera possivel usar os seguintes
enderecos IP.

0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 a 255.255.255.255 (sendo x um
namero de 0 a 255)

Mascara sub-rede: Pode introduzir a Méscara Sub-rede® para o
projetor. Pode introduzir um nimero de 0 a 255 em cada campo
do enderego. Porém, nio serd possivel usar as seguintes mascaras
de sub-rede.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Endereco gateway: Pode introduzir o enderego IP para o
gateway do projetor. Pode introduzir um nimero de 0 a 255 em
cada campo do enderego. Porém, nio serd possivel utilizar os

seguintes Endereco gateway””.

0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 a 255.255.255.255 (sendo x um
namero de 0 a 255)

Exibir endereco | Para evitar que o endereco IP seja apresentado no ecra de espera
IP LAN, defina-o como Desactivado.

Menu Notificacao

Quando esta opgdo estd definida, recebe um aviso por correio electrénico
caso ocorra algum problema ou aviso no videoprojector.
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@ "Ler aviso de erro enviado por correio” Pag.208

Basicas
Aviso de E-mail Desactivado

Rede s. fios Servidor SMTP 0. 0. 0. O
Ndmero da porta 4]

Rede com fio De

Notificacdo @

Outros

Reiniciar

Concluido

Config. Endereco 1

Config. Endereco 2

Config. Endereco 3

SNMP Desactivado
Trap IP - End. 1 0. O.
Trap IP - End. 2 0. O.
Nome comunitario

[ [Esc] /[@®]:Voltar

[#]:Seleccao

Submenu

Funcéao

Config.Enderego
1/Config. Ende

Defina os enderecos de e-mail de destino para o e-mail de
notificagdo e o conteudo da notificagdo. Podera registar no

rego 2/Config. maximo trés destinos. Pode introduzir um maximo de 32

Endereco 3 caracteres alfanuméricos de um byte para os enderecos de e-mail.
("(),:5<>[\]eespagos ndo podem ser utilizados).

SNMP Defina para Activado para monitorizar o videoprojector

utilizando o SNMP”. Para monitorizar o videoprojector, tem de
instalar o programa de gestio SNMP no seu computador. O
SNMP devera ser gerido por um administrador de rede. O valor
predefinido é Desactivado.

Submenu

Funcao

Aviso de E-mail

Defina para Activado para enviar uma mensagem de correio
electronico para os enderegos predefinidos sempre que ocorrer
um problema ou surgir um aviso.

Trap IP-End. 1/
Trap IP -End. 2

Podera registar até dois enderecos IP para destino do aviso de
SNMP trap.

Pode introduzir um ntimero de 0 a 255 em cada campo do
endereco.

Porém, nédo sera possivel usar os seguintes enderecos IP.

127 .X.X.X,224.0.0.0 to 255.255.255.255 (sendo x um nuimero de 0
a255)

Servidor SMTP

Pode introduzir o Endereco IP™ para o servidor SMTP do
projector.

Pode introduzir um niimero de 0 a 255 em cada campo do
enderego. Porém, néo sera possivel usar os seguintes enderecos
IP.

127.X.X.X,224.0.0.0 to 255.255.255.255 (sendo x um nimero de 0
a 255)

Nome comunita
rio

Defina o nome comunitario de SNMP. Pode introduzir no
maximo caracteres alfanuméricos de 32 bytes simples. (Nao é
possivel utilizar espagos e simbolos, exceto @).

Numero da porta

Poderd introduzir o nimero da porta para o servidor SMTP. O
valor predefinido é 25. Pode introduzir nimeros entre 1 e 65535.

De

Introduza o enderego de e-mail do remetente.
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Menu Outros

Basicas

Rede s. fios
Rede com fio

Notificagcao

Outros

Reiniciar

Concluido

Voltar @

Rede com fios
Desactivado
Desactivado
Desactivado

Gateway prioritaria
AMX Device Discovery
Crestron RoomView
Control4 SDDP
Art-Net

Message Broadcasting Desactivado

(" [Escl /[®]1:Voltar

[#]1:Seleccao |

Submenu

Funcao

Gateway priori

Para o gateway prioritdrio, seleccione Com fio ou Sem

taria fio.
AMX Device Dis | Quando pretender autorizar que o videoprojector seja
covery detectado pelo AMX Device Discovery”, defina esta opgio

como Activado. Defina esta op¢ido como Desactivado se
ndo estiver ligado a um ambiente controlado por um
controlador AMX ou pelo AMX Device Discovery.

Crestron Room
View

Defina para Activado apenas quando estiver a monitorizar
ou controlar o videoprojector através da rede utilizando o
Crestron RoomView®. Caso contrario, defina para
Desactivado.

@ "Sobre o Crestron RoomView®" Pag.211

As alteracbes nas defini¢des do videoprojector ficardo activas
depois de reiniciar o videoprojector.

Quando estd definido Activado, as seguintes funcdes ndo
estdo disponiveis.

e Epson Web Control

e Message Broadcasting (plug-in EasyMP Monitor)

Submenu

Funcéao

Control4 SDDP

Defina para Activado se pretender ativar a obtencdo de
informagdes de dispositivos através do Control4®Simple
Device Discovery Protocol (SDDP)™.

Art-Net*

Art-Net: defina para Activado para controlar o projetor
utilizando Art-Net.

@ "Sobre o Art-Net (apenas EB-L1505U/EB-L1500U/EB-
-L1405U)" Pag.216

Net/Sub-Net/Universe: define o endereco Net/Sub-Net/
Universe do projetor.

Iniciar canal: define o canal inicial que processa Art-Net.
@ "Definigdes de canais" Pag.216

Message Broad
casting

Pode ativar ou desativar a fun¢do Message Broadcasting.
Pode transferir o Message Broadcasting e o respectivo
manual de funcionamento a partir do seguinte sitio Web:
http://www.epson.com

*  Apenas EB-L1505U/EB-L1500U/EB-L1405U

Menu Reiniciar

Reinicia todas as definicdes de rede.



http://www.epson.com
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Basicas

Reiniciar configuractes de rede.

Rede s. fios
Rede com fio
Notificacdo

Outros

Reiniciar (]

Concluido

[ [#1:Seleccdo [@MI1:Entrar

Submenu Funcao
Reiniciar confi Para reiniciar todas as Definicoes de rede, seleccione Sim.
guragdes dere
de.

Menu Informacao (apenas visor)

Este menu permite verificar o estado dos sinais de imagem que estdo a ser
projectados e o estado do videoprojector. As opgdes que pode visualizar
variam consoante a fonte que estd a ser projectada.

Imagem Voltar &
Info de projetor.

Sinal Informacoes de luz
Versao

Definicdo Informacao de Estado

Avancado

Rede

Informacdo @

Reiniciar
[ [Escl /[®1:Voltar [$1:Seleccio [Menul:Sair |
Submenu Funcao

Info de pro | Tempo Operac. | Exibe o tempo acumulado de

jetor.

Acum.* funcionamento do projetor.

Horas de ope | Exibe o tempo de funcionamento depois de

racao ligado o projetor.

Fonte Pode visualizar o nome da fonte do
equipamento que estd ligado e a ser
projectado.

Sinal entrada Pode visualizar o contetdo de Sinal

entrada definido no menu Sinal de acordo
com a fonte.

Resolucao Pode visualizar a resolugdo.

Taxa renova Permite visualizar a Taxa renovagéo».

cdo

Info sinc Permite visualizar informagdes sobre o sinal
de imagem.

Esta informacdo poderd ser necessdria se
precisar de assisténcia.
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Submenu

Fungéao

Estado

Refere-se a informagdo sobre erros que
tenham ocorrido no projector.

Esta informacdo poderd ser necessaria se
precisar de assisténcia.

Ndmero de Sé
rie

Apresenta o nimero de série do
videoprojector.

Tipo de Lente

Exibe o numero do modelo da sua lente.

Imagem

Sinal

Definicao

Avancado

Rede

Informacao

Reiniciar

Menu Reiniciar

Voltar @&

Redefinir memoria
Reiniciar tudo

o

[ [Escl /[®]1:voltar [#]1:Seleccdo

[Menul:Sair |

Submenu

Funcao

Redefinir memo
ria

Repoe todos os nomes e defini¢des guardados em Memoria,
Posicao de lente e Correcio Geométrica.

@ "Funcdo de memoria" Pag.116

Event ID Se ocorrerem problemas quando o projector
e o computador estiverem ligados através
da rede, serdo apresentadas informacoes
sobre o problema utilizando um Event ID.
Consulte a pagina seguinte para obter
informagdes sobre a interpretagio do Event
ID.
@ "Acerca do Event ID" Pag.190
Nivel Sinal Permite exibir as informagdes sobre o sinal
HDBaseT de imagem da porta HDBaseT.
Informacgobes Horas de luz Exibe o tempo de funcionamento para cada
de luz Modo de Luz.
Restante esti Quando o Modo Constante estd Activado,
mado exibe o tempo durante o qual é possivel
manter o brilho constante.
Versao Main Apresenta a versiao de firmware do
Video2 projector.

Informacdo de Estado

Exibe o estado do projector.

@ "Ler as informagdes de estado”
Pag.171

Reiniciar tudo

Permite repor todas as predefinicdes das opgdes do menu
Configuragao.

Nio serdo repostas as predefini¢des dos seguintes itens: Sinal
entrada, Memoria, Logdtipo utilizador, todos os itens dos
menus Rede, Lingua, Data & Hora, Alinhamento Painel,
Uniformidade de Cor, Calibragio de lente, Calibragao de Cor,
Agrupamento, Encaixe de Tela e Correspond. cores.

*

As primeiras 10 horas de funcionamento serdo exibidas como "0H". 10 horas e

tempos superiores sdo apresentados como "10H", "11H", etc.




Configuracao em lote

Uma vez estabelecido o conteudo do menu Configuragao para um
projector, pode utiliza-lo para efectuar a configuragio em lote de varios
projectores (fun¢do de configuragdo em lote). A fun¢do de configura¢io em

Configurar através de uma unidade flash USB

Esta secgao explica como efectuar a configuragio em lote através de uma

lote apenas funciona em videoprojectores com o mesmo numero de unidade flash USB.

modelo.

Use um dos seguintes métodos. e Utilize uma unidade flash USB com o formato FAT.

e Configurar através de uma unidade flash USB. e A funcdo de configuracdo em lote ndo pode ser utilizada por

e Configuragdo por ligagdo do computador e do projector com um cabo unidades flash USB que incluem fungdes de seguranca. Utilize uma
USB unidade flash USB que nédo inclua fung¢des de seguranca.

e A funcio de configuracdo em lote ndo pode ser utilizada por leitores

¢ Configurar através do EasyMP Network Updater. : . .
de cartdes USB ou discos rigidos USB.

Este manual explica os métodos de unidade flash USB e de cabo USB.

¥y e O seguinte contetido nio é reflectido pela fungio de configuracio em . . .
lote. Guardar as configura¢ées na unidade flash USB

- As defini¢coes do menu Rede (exceto para o menu Notificagdo e o

menu Outros) n Desligue o cabo de alimentagao do projector e verifique se todos
- Estado e Informagdes de luz no menu Informagio os indicadores do mesmo estdo apagados.

e Efectue a configuragio em lote antes de ajustar a imagem projectada. ) ) . ) ]
Os valores de ajuste da imagem projetada como, por exemplo, a Ligue a unidade flash USB a porta da Unidade LAN sem fios do
Corregao Geométrica, refletem-se na fung¢do de configuragdo em lote. projector.
Se a configuragdo em lote for efectuada depois de ajustar a imagem @ "Instalar a unidade LAN sem fios" Pég.55

projectada, os ajustes efectuados poderao ser alterados.

e Ao utilizar a fun¢do de configuracio em lote, o Logétipo de
Utilizador registado sera definido nos outros projectores. Nao registe
informagdes confidenciais como logétipo de utilizador.

/\ Atencao
O processo de configuragdo em lote é da responsabilidade do cliente. Se a
configuragdo em lote falhar devido a uma falha de energia, erro de

comunicagio, etc., o cliente sera responsavel por todos os custos de reparacio
incorridos.




Configuracao em lote

e Ligue a unidade flash USB directamente ao projector. Se a a
unidade flash USB estiver ligada ao projector através de um
concentrador USB, as configuragdes poderdo nio ser
guardadas correctamente.

e Ligue uma unidade flash USB vazia. Se a unidade flash USB
possuir outros dados para além do ficheiro de configuragio
em lote, as configuracbes poderdo ndo ser guardadas
correctamente.

e Se tiver guardado um ficheiro de configuragio em lote de
outro projector na unidade flash USB, elimine ou altere o
nome do ficheiro. A fun¢io de configuragio em lote ndo é
capaz de substituir um ficheiro de configuragio em lote.

e O nome do ficheiro de configuragio em lote é
PJCONFDATA.bin. Caso necessite de alterar o nome do
ficheiro, adicione texto a seguir a PJCONFDATA. Se alterar o
nome de ficheiro de qualquer outra forma, o projector poderd
ndo ser capaz de reconhecer o ficheiro correctamente.

e Apenas pode utilizar caracteres de byte unico no nome de
ficheiro.

Mantendo premido o botdo [Esc] no controlo remoto ou no painel
de controlo, ligue o cabo de alimentacdo ao projector.

Quando os indicadores do projector acenderem, liberte o
botdo [Esc].

| C—

C O onstandy =L
( ) @ Status
[ Ga—
C_____ D Filter

Fonte de energia  Status Laser Temp
Azul - Aceso Azul - Aceso Laranja - Aceso  Laranja - Aceso

Quando todos os indicadores estiverem intermitentes, significa que o
ficheiro de configuragdo em lote esta a ser escrito.

/\ Atencio

e Nio desligue o cabo de alimentagido do projector enquanto o ficheiro
estiver a ser escrito. Se o cabo de alimentagdo for desligado, o
projector poderd ndo arrancar correctamente.

e Nao desligue a unidade flash USB do projector enquanto o ficheiro
estiver a ser escrito. Se a unidade flash USB for desligada, o projector
poderd ndo arrancar correctamente.
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Reflectir as configuracdoes guardadas para outros projectores

Quando a escrita terminar normalmente, o projector entrard em
estado de espera. n Desligue o cabo de alimentacdo do projector e verifique se todos

os indicadores do mesmo estao apagados.

N

a Ligue a unidade flash USB com o ficheiro de configuracdo em lote
a porta da unidade LAN sem fios do projector.

) O onstandsy =L
C____— ) @ staws
C D s
| G—
W Filter

Fonte de energia
Azul - Aceso

Quando o projector estiver no estado de espera, remova a unidade
flash USB.

e Quando a unidade flash USB contiver 1 a 3 tipos de ficheiros
de configuragdo em lote, o ficheiro é reflectido para o
projector com o mesmo ndmero de modelo. Se existirem
multiplos ficheiros para um projector com o mesmo numero
de modelo, as configuracdes poderdo ndo ser reflectidas
correctamente.

e Quando existirem quatro ou mais tipos de ficheiros de
configura¢do em lote na unidade flash USB, as configuractes
poderdo ndo ser reflectidas correctamente.

e Nio armazene quaisquer outros dados a ndo o ficheiro de
configuragdo em lote na unidade flash USB. Se a unidade
flash USB possuir outros dados para além do ficheiro de
configura¢do em lote, as configuragées poderdo nio ser
reflectidas correctamente.
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Mantendo premido o botdo [Menu] no controlo remoto ou no A -
painel de controlo, ligue o cabo de alimentacdao ao projector. A tencao

)
a( b T
Quando a escrita terminar normalmente, o projector entrara em

Quando os indicadores do projector acenderem, liberte o
botio [Menul]. estado de espera.

e Nio desligue o cabo de alimentagdo do projector enquanto as
defini¢des estiverem a ser escritas. Se o cabo de alimentagio for
desligado, o projector poderd ndo arrancar correctamente.

e Nio desligue a unidade flash USB do projector enquanto as defini¢es
estiverem a ser escritas. Se a unidade flash USB for desligada, o
projector poderd ndo arrancar correctamente.

2

NN

NN

N

N

D O onstandsy =2
C_——— ) @ status
T
CD i Temp
D m Filter

) O owstandyy =
:) @ Status
[ c—
(@— R L
C__ 1 Filter

Fonte de energia ~ Status Laser Temp Fonte de energia
Azul - Aceso

Azul - Aceso Azul - Aceso Laranja - Aceso ~ Laranja - Aceso

o < uando o projector estiver no estado de espera, remova a unidade
Os indicadores permanecerdo acesos durante cerca de 75 segundos. g h USB pro) pera,
as .
Quando todos os indicadores ficarem intermitentes, significa que as
definicbes estdo a ser escritas.
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Configurar ligando o computador e o projector
através de um cabo USB

Os seguintes sistemas operativos suportam a fun¢do de configuragio

em lote.

e Windows Vista ou mais recente
e Mac OS X 10.5.3 ou mais recente

Guardar as definicbes num computador

Desligue o cabo de alimentacdo do projector e verifique se todos
os indicadores do mesmo estao apagados.

Ligue a porta USB do computador a porta Service do projector
com um cabo USB.

Mantendo premido o botdo [Esc] no controlo remoto ou no painel
de controlo, ligue o cabo de alimentacdo ao projector.




Configuracao em lote

Quando os indicadores do projector acenderem, liberte o Reflectir as configuracdes guardadas para outros projectores

botdo [Esc].
n Desligue o cabo de alimentacdo do projector e verifique se todos
os indicadores do mesmo estao apagados.

a Ligue a porta USB do computador a porta Service do projector
com um cabo USB.

D O owstandsy =L
:) ™ Status
[c—
CC O
C__—— M Filter

Fonte de Status Laser Temp

energia

Azul - Aceso Azul - Aceso Laranja- Ace- Laranja- Ace-
o SO

O projector sera reconhecido como disco amovivel pelo computador.

Abra o disco amovivel e guarde o ficheiro de configuracao em lote
(PJCONFDATA.bin) no computador.

Caso necessite de alterar o nome do ficheiro de configuragio
em lote, adicione texto depois de PJCONFDATA. Se alterar o
nome de ficheiro, o projetor poderd ndo conseguir reconhecer o
ficheiro corretamente.

Efectue a operacdo "Remover dispositivo USB" no seu computador
e desligue o cabo USB.

Se utilizar o OS X, efectue a operagio "Remover EPSON_PJ".

O projector entrara em estado de espera.
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Mantendo premido o botdo [Menu] no controlo remoto ou no
painel de controlo, ligue o cabo de alimentacdao ao projector.

T o &

9;

~

Quando os indicadores do projector acenderem, liberte o
botio [Menu].

C— O onswndyy =
D @ status
o # e
i
W Filter

Fonte de Status Laser Temp

energia

Azul - Aceso Azul - Aceso Laranja- Ace- Laranja- Ace-
so o

O projector sera reconhecido como disco amovivel pelo computador.
ﬂ Copie o ficheiro de configuracdo em lote (PJCONFDATA.bin) que

guardou no seu computador para a pasta de nivel superior do
disco amovivel.

§ Nio copie quaisquer outros ficheiros ou pastas para além do
ficheiro de configuracdo em lote para o disco amovivel.

Efectue a operacdo "Remover dispositivo USB" no seu computador
e desligue o cabo USB.

Se utilizar o OS X, efectue a operagdo "Remover EPSON_PJ".

Quando todos os indicadores ficarem intermitentes, significa que as
configuragdes em lote estdo a ser escritas.

/\ Atencao
Nio desligue o cabo de alimentacdo do projector enquanto as defini¢cdes

estiverem a ser escritas. Se o cabo de alimentagdo for desligado, o
projector poderd nao arrancar correctamente.

Quando a escrita terminar normalmente, o projector entrard em
estado de espera.



Configuracao em lote

Se a configuracao falhar

Os Indicadores irdo notifici-lo se ocorrer um erro. Verifique o estado dos

indicadores.
Estado dos Indicadores Solucéo
= O O ficheiro de configuragio em lote podera estar
corrompido ou a unidade flash USB podera nio
/= estar ligada correctamente. Desligue a unidade
flash USB, retire e volte a ligar o cabo de
] * alimentagdo do projector e tente novamente.
=
— [
Laser: Laranja - Intermitente
rapido
Temp: Laranja - Intermitente
rapido

A escrita das configuragdes podera ter falhado e

=0 poderd ter ocorrido um erro no firmware do
= projector. Nao continue a utilizar o videoprojector,
T desligue a ficha de corrente da tomada eléctrica e
— contacte o fornecedor local ou o endereco mais
préximo indicado na Lista de Contactos para
— i Videoprojectores Epson.
@ Lista de Contactos para Videoprojectores
—— [ Epson

Power: Azul - Intermitente rapido
Status: Azul - Intermitente rapido
Laser: Laranja - Intermitente
rapido

Temp: Laranja - Intermitente
rapido




TOP

Resolucao de problemas

Este capitulo explica como identificar e resolver problemas.



Utilizar a ajuda

Se ocorrer um problema no projetor, pode aceder ao ecrd Ajuda. Pode
configurar também o projetor para um estado apropriado respondendo as
questoes.

[Ajudal

A imagem esta peguena. &

A imagem esta distorcida.
O tom de cor ndo é normal.
N&o ha som ou esta muito baixo.

n Prima o botio [M].

O ecra inicial é exibido.

([#1:Seleccdo [@I:Entrar [Menu]:Sair )

Controlo remoto

L ) U “ ) U - )
(2 )(s5)(6) B Seleccione um item de menu.
(7JCs8JC9) Controlo remoto
Cio J)C o J(Num) m Distortion (7

L
on(C@Doff

s

g Selecione Ajuda e, em seguida, prima o botdo [(J].

n Confirme a seleccéo.

Controlo remoto

— HDMI

=— HDBasaT
3= DVI-D

rm— 50

- Computador
B BNC

Il LAN

: do projector :

|

Modo cor

Aprimor. Imagem

*

Modo de Luz

=

Interpol. de quad...

Aparece o ecra de Ajuda.

—

Menu

@

Ajuda

Exibir Codigo QR

Distortion

AN Mute Default

No ecrd seguinte surgem as perguntas e solugdes.

Prima o botdo [Menu] para sair da Ajuda.



Utilizar a ajuda

A imagem estad pequena.

@) O zoom estd definido para o minimo?
-Pressione o botdo [Zoom] para alterar o tamanho da

imagem.

@ O videoprojector estd muito perto do ecrd?
-Afaste o videoprojector do ecra.

[ [Esc] :Voltar [Menul:Sair )

Consulte a seguinte sec¢do se a fun¢do de Ajuda ndo apresentar
uma solu¢do para o problema.

@ "Consultar os indicadores" Pag.165




Consultar os indicadores

Este projetor possui os seguintes cinco indicadores para indicar o estado do projetor.

@ Indicador luminoso Power

7

—_— ) ) Onsstandby

Indica o estado do projector.
@ Status indicador
Indica o estado do projector.
@ Indicador Laser
Indica o estado da luz.
@ Indicador Temp
Indica o estado da temperatura interna. Esta geralmente apagado.
@ Indicador Filter

Indica o estado do filtro de ar. Esta geralmente apagado.

——C=T ) @ statss
__.:) <*> Laser
| {§ ™w
— &= D [ Filter

\

Os seguintes indicadores de estado sao utilizados durante o funcionamento normal.

Indicador Estado do pro Explicagao
Fonte Status Laser Temp Filter Jector
de
energia
0 0 0 0 0 Modo de espera O projector esta a receber corrente. Neste estado, pode iniciar a projec¢do premindo o botdo [@] no
controlo remoto ou no painel de controlo.
Azul - | Desacti- | Desacti- | Desacti- | Desacti- (Por vezes, depois de desligar o cabo de alimentacéo, o indicador de energia permanecera aceso alguns
Aceso vado vado vado vado instantes, mas esta situacdo ndo é uma avaria).
Estado de monito- | O projector estd a ser monitorizado e controlado através de uma rede (quando o Modo de espera estiver
rizagdo da rede definido como Comunic.Activada).
Se o cabo de alimentagdo for desligado e ligado novamente neste estado, o indicador de energia ird piscar
em azul.
0 0 0 0 0 Estado de aqueci- | Este é o estado imediatamente ap6s o arranque do projector. O aquecimento demora aproximadamente 30
sCs mento segundos ap6s luz acender.
~ I . .
Azul - Azul- | Oestado | Desacti- | Desacti- O botido [O] fica desactivado durante o aquecimento.
Aceso | Intermi- | varia vado vado
tente




Consultar os indicadores

Indicador Estado do pro Explicacao
Fonte Status Laser Temp Filter Jector
de
energia

D D U U U Projecgao O projector estd a projectar.
Azul - Azul - | Oestado | Desacti- | Desacti-
Aceso Aceso varia vado vado

R U . Estado de arrefeci- | Este é o estado imediatamente apds o encerramento do projector. Neste estado, todos os botdes estardo

D 2Us D D D mento desactivados.
Azul - Azul - Desacti- | Desacti- | Desacti-
Aceso | Intermi- vado vado vado

tente
. U . U U U U A preparar moni- | A preparar para monitorizar e controlar o projector através de uma rede.
e torizagdo darede | Durante a preparacio da monitorizacio na rede, todos os botdes estardo desactivados.
Azul - Desacti- | Desacti- | Desacti- | Desacti-
Intermi- vado vado vado vado
tente
<A, A/V Mute ativado | A/V Mute esta ativo.

0 0 IS I I
Azul - Azul - Azul - | Desacti- | Desacti-
Aceso Aceso | Intermi- vado vado

tente




Consultar os indicadores

Quando ocorrer um erro no projector, o estado do erro serd indicado pela cor e intermiténcia do indicador.

Consulte as tabelas apresentadas em seguida para saber qual o significado dos indicadores e como resolver os problemas que estes assinalam.

Indicador Causa Solugéo ou estado
Fonte Status Laser Temp Filter
de
energia
NIk B D . Erro Interno Nio continue a utilizar o videoprojector, desligue a ficha de corrente da tomada eléctrica e contacte o
U c0s s U U fornecedor local ou o enderego mais préximo indicado na Lista de Contactos para Videoprojectores
. Epson.
Desacti- | Azul- | Laranja- | Desacti- | Desacti- ( i " ’ .
vado Intermi- | Intermi- vado vado Lista de Contactos para Videoprojectores Epson
tente tente
U < U . U B U . U Erro de Ventilador | Néo continue a utilizar o videoprojector, desligue a ficha de corrente da tomada eléctrica e contacte o
cus cus Erro de Sensor fornecedor local ou o enderego mais préximo indicado na Lista de Contactos para Videoprojectores
. Epson.
Desacti- | Azul- | Desacti- | Laranja - | Desacti- ( .p_ ta d i .
vado Intermi- vado Intermi- vado Lista de Contactos para Videoprojectores Epson
tente tente
U N U . D I:] D Erro Alta Temper. | Aluzapaga-seautomaticamente e a proje¢do é interrompida. Aguarde cerca de cinco minutos. Apds cerca
28~ (Sobreaquecimen- | de cinco minutos, o videoprojector muda para 0 modo de espera. Verifique os dois pontos apresentados
. em seguida.
Desacti- | Azul- | Desacti- | Laranja - | Desacti- to) C g, a 4 filtrod b dad . 50 obstruid . -
vado | Intermi- | vado Aceso vado o eI:tl ique-se de que o fi tro de ar e a abertura para saida de ar ndo estdo obstruidos e que o projector nio
tente estd encostado a parede.
e Seofiltro dear estiver obstruido, desligue o cabo de alimentac¢do da tomada eléctrica e limpe ou substitua
o filtro.
@ "Limpar o filtro de ar " Pag.192
@ "Substituir o filtro de ar" Pag.195
Se o erro persistir depois de verificar os pontos anteriores, ndo continue a utilizar o videoprojector,
desligue a ficha de corrente da tomada eléctrica e contacte o fornecedor local ou 0 endereco mais proximo
indicado na Lista de Contactos para Videoprojectores Epson.
@ Lista de Contactos para Videoprojectores Epson
Quando utilizar o videoprojector a uma altitude igual ou superior a 1500 m, defina o Modo Alta Altitude
para Activado.
@ Estendido - Operagido - Modo Alta Altitude Pag.138




Consultar os indicadores

Indicador Causa Solugdo ou estado
Fonte Status Laser Temp Filter
de
energia
0 NIk 0 0 0 Erro do laser Nio continue a utilizar o videoprojector, desligue a ficha de corrente da tomada eléctrica e contacte o
U Erro da placa de re- fornecedor local ou o enderego mais préximo indicado na Lista de Contactos para Videoprojectores
. Epson.
Desacti- | Azul- | Laranja- | Desacti- | Desacti- | [2rdamento PSon , ,
vado | Intermi- | Aceso vado vado @ Lista de Contactos para Videoprojectores Epson
tente
0 0 0 0 [] Erro fluxo ar filtro | Verifique os dois pontos apresentados em seguida.
e e Certifique-se de que o filtro de ar e a abertura para saida de ar nao estao obstruidos e que o projector nao
Desacti- | Azul- | Desacti- | Desacti- | Laranja - estd encostado a pe}rede. , . ) ) ) N
vado | Intermi- | vado vado Aceso ¢ Se o filtro de ar estiver obstruido, desligue o projector, desligue o cabo de alimenta¢do da tomada
tente eléctrica e limpe ou substitua o filtro.

@ "Limpar o filtro de ar " Pag.192
@ "Substituir o filtro de ar" Pag.195
Apés a verificagio, ligue o cabo de alimentacédo a tomada eléctrica.

Se o erro persistir depois de verificar os pontos anteriores, ndo continue a utilizar o videoprojector,
desligue a ficha de corrente da tomada eléctrica e contacte o fornecedor local ou 0 endereco mais proximo
indicado na Lista de Contactos para Videoprojectores Epson.

@ Lista de Contactos para Videoprojectores Epson

0

Desacti-
vado

N kd
U~

Azul -
Intermi-
tente

0

Laranja -
Aceso

0

Laranja -
Aceso

0

Desacti-
vado

Erro de desloca-
mento da lente

Nio continue a utilizar o videoprojector, desligue a ficha de corrente da tomada eléctrica e contacte o
fornecedor local ou o enderego mais préximo indicado na Lista de Contactos para Videoprojectores
Epson.

@ Lista de Contactos para Videoprojectores Epson




Consultar os indicadores

Indicador Causa Solugdo ou estado
Fonte Status Laser Temp Filter
de
energia
N U . U U -~ U . U Alerta Alta Tem- Isto ndo é um erro. No entanto, se a temperatura voltar a subir excessivamente, a projecgdo sera
cGs cus per. interrompida automaticamente. Verifique os dois pontos apresentados em seguida.

Azul- | Oestado | O estado | Laranja - | O estado e Certifique-se de que o filtro de ar e a abertura para saida de ar néo estdo obstruidos e que o projector nao

Intermi- | varia varia | Intermi- | varia esta encostado a parede.
tente tente e Se o filtro de ar estiver obstruido, desligue o projector, desligue o cabo de alimenta¢ido da tomada

eléctrica e limpe ou substitua o filtro.
@ "Limpar o filtro de ar " Pag.192
@ "Substituir o filtro de ar" Pag.195

N kd
U~

I

NI K4
U~

I

I

Alerta de Laser

Nio continue a utilizar o videoprojector, desligue a ficha de corrente da tomada eléctrica e contacte o
fornecedor local ou o enderego mais préximo indicado na Lista de Contactos para Videoprojectores
Epson.

Azul - | Oestado | Laranja- | O estado | O estado @ Lista de C . )
Intermi- varia Intermi- varia varia Lista de Contactos para Videoprojectores Epson
tente tente
0= 0 0= 0 0 Aviso da lente Estd instalada uma lente ndo suportada. Utilize uma lente suportada.
e o (apenas EB- @ "AcessOrios opcionais e consumiveis” Pédg.221
. -L1505U/EB-
Azul - | Oestado | Laranja- | O estado | O estado _L1500U)
Intermi- | varia | Intermi- | varia varia
tente tente




Consultar os indicadores

Indicador Causa Solugdo ou estado
Fonte Status Laser Temp Filter
de
energia
- U . U U U [] Fluxo de Ar Baixo | Isto ndo é um erro. Contudo, a projec¢do ira parar automaticamente se a ventilacdo continua a diminuir.
e "O filtro de ar esta obstruido. Limpe ou substitua o filtro de ar." é exibida. Verifique os pontos seguintes.
Azul - | Oestado | O estado | O estado | Laranja - o Certifique-se de que o filtro de ar e a abertura para saida de ar ndo estdo obstruidos e que o projector nao
Intermi- | varia varia varia Aceso estd encostado a parede.
tente e Se o filtro de ar estiver obstruido, desligue o projector, desligue o cabo de alimentac¢do da tomada
eléctrica e limpe ou substitua o filtro.
@ "Limpar o filtro de ar " P4g.192
@ "Substituir o filtro de ar" Pag.195
Se o erro persistir depois de verificar os pontos anteriores, ndo continue a utilizar o videoprojector,
desligue a ficha de corrente da tomada eléctrica e contacte o fornecedor local ou o enderego mais préximo
indicado na Lista de Contactos para Videoprojectores Epson.
@ Lista de Contactos para Videoprojectores Epson
o0~ Aviso Limp Filtro | A mensagem "Limpar o filtro de ar. Limpe ou substitua o filtro de ar." ¢ exibida.
I I I I - Ar Desligue o projetor, desligue o cabo de alimentagdo da tomada elétrica e, em seguida, limpe o filtro do
O estado | O estado | O estado | O estado | Laranja - ar.
varia varia varia varia | Intermi- @ "Limpar o filtro de ar " P4g.192
tente Os indicadores ou mensagens relativos ao aviso de limpeza do filtro de ar serdo apresentados apenas
quando a opgdo Aviso Limp Filtro Ar estiver definido para Activado no menu Configuragio.
@ Estendido - Visor - Aviso Limp Filtro Ar P4g.138

e Consulte a seguinte sec¢do se o videoprojector nido estiver a funcionar correctamente, apesar de os indicadores luminosos nio assinalarem qualquer erro.
@ "Resolver Problemas” Pag.178
e Se os indicadores estiverem num estado nio indicado nesta tabela, ndo continue a utilizar o videoprojector, desligue a ficha de corrente da tomada eléctrica e
contacte o fornecedor local ou o endereco mais préximo indicado na Lista de Contactos para Videoprojectores Epson.
@ Lista de Contactos para Videoprojectores Epson



Ler as informacoes de estado

Pode exibir o estado de funcionamento do projetor na imagem projetada. Utilize os botdes [4][P] ou os botdes [a][¥] para selecionar
Pode verificar o estado detalhado do projetor utilizando os botdes. uma categoria.
. ~ [ . ~
n Prima o botao [i] durante a projecao. Imagem [Informagdo de Estado] Voltar @
Controlo remoto Painel de controlo Sinal [Status Informationl
D ® @ Definicao System
< e Source Computer
& @ H Avancado On-ScreenDisplay On
iﬂ Geometry| (Memory A/V Hute On
o T3 Rede Air Temp
- Temp Level 1000o
[_]AN = Informacdo & BEEELIEECIIE On
4 5 6 Miita T tens ————————
Reiniciar
Selecione Informacao de Estado e, em seguida, prima o botédo
[«
[ [Esc] /[®]1:Voltar [«#»]:Seleccdo [Menul:Sair |
Imagem Cada categoria contém as seguintes informagdes.
Info de projetor.
Sinal Informacdes de luz Status Information :  Estado de funcionamento do projector
Versdo : f Ses do sinal d d
St iGiTEaciaPI ESEaENe) Source :  Informagdes do sinal de entrada
Signal Information :  Informagédes do sinal de entrada digital
Avancado
Network Wired : Definicoes da rede com fios
Rede 7 Network Wireless : Defini¢oes de rede sem fios
Informacdo @ Maintenance :  Tempo de funcionamento do projetor e da luz
Biefrfiefiar Version : Versdo do firmware do projector
[ [Esc] :Voltar [#]1:Seleccdo [®I1:Entrar [Menul:Sair |

Pode utilizar também o menu Configuragio.

@ Informagio - Informagio de Estado Pag.152



Ler as informacoes de estado

Explicacoes sobre o conteudo do ecra

Categoria Item Exibicdo do estado Explicacdo
Status Information System Exibe o estado do projector. Consulte a seguinte seccdo para obter mais informa¢bes sobre como solucionar os erros e
avisos.
@ "Consultar os indicadores" Pag.165
OK O projector esta no estado normal.
Warm-Up O projector estd a aquecer.
Standby O projector esta em modo de espera.
Cool Down O projector esta em modo de arrefecimento.
Temp Error Ocorreu um erro de temperatura elevada.
Fan Error Ocorreu um erro da ventoinha.
Sensor Error Ocorreu um erro do sensor.
Power Error Ocorreu um erro de energia (Balastro).
Internal Error Ocorreu um erro interno.
Airflow Error Ocorreu um erro no fluxo de ar do filtro.
Temp Warning Ocorreu um aviso de temperatura elevada.
Internal Warning Ocorreu um aviso sobre o sistema interno.
Airflow Decline Ocorreu um erro de baixo fluxo de ar.
Power Warning Ocorreu um aviso de energia (Balastro).
Clean Filter Ocorreu um aviso do filtro de ar.
Lens Error Ocorreu um erro da lente.
Laser Error Ocorreu um erro do laser.
Laser Warning Ocorreu um alerta de Laser.
Source HDMI Exibe o nome da fonte do equipamento que estd ligado e a ser projectado.
HDBaseT
DVI-D
SDI




Ler as informacoes de estado

Categoria Item Exibicdo do estado Explicagao
Computer
BNC
LAN
On-Screen Display On Exibe as defini¢goes das Indicagdes no ecra. Quando definido para Off, os menus ou as
Off mensagens nio serdo exibidos nas imagens projectadas.
A/V Mute On Exibe o estado de funcionamento da fun¢io A/V mute.
Off
Air Temp - Exibe a temperatura do ambiente de utilizagdo.
Temp Level -
Laser Status On Exibe o estado de funcionamento da luz.
Off
Source Source HDMI Exibe o nome da fonte do equipamento que estd ligado e a ser projectado.
HDBaseT
DVI-D
SDI
Computer
BNC
LAN
Resolution - Exibe a resolucio do sinal de entrada seleccionado.
No Signal: Nenhum sinal estd a ser transmitido.
Not Supported: O projector ndo suporta o sinal de entrada actual.
Video Signal - Exibe o sinal de entrada de video actual.
Color Space RGB Exibe o espago de cor do sinal de entrada seleccionado.
YCbCr
YPbPr

H-Frequency

Exibe a frequéncia horizontal do sinal de entrada seleccionado.

V-Frequency

Exibe a frequéncia vertical do sinal de entrada seleccionado.




Ler as informacoes de estado

Categoria Item Exibicdo do estado Explicagao

Sync Polarity H:Posi / V:Posi Exibe a polaridade de sincronizagio.
H:Posi / V:Nega
H:Nega / V:Posi
H:Nega / V:Nega

Sync Mode Composite Sync Exibe o tipo de sincronizagio.

Separate Sync

Sync On Green

Detected Mode - Exibe a resolu¢do discriminada do sinal de entrada seleccionado.

Video Level Auto (Normal) Exibe o nivel de video do projector.

Auto (Expanded)

Normal

Expanded

Os itens exibidos para a fonte variam de acordo com o modelo utilizado e o sinal de imagem e a fonte que estio a ser projectados.



Ler as informacoes de estado

Categoria

Signal Information

Item Exibicdo do estado Explicagao
5V Detection Detected Exibe os resultados da detecgdo de sinais de 5V.
Not Detect
TMDS Clock - Exibe a frequéncia TMDS do sinal de entrada seleccionado.
TMDS H-Frequency - Exibe a frequéncia horizontal do sinal de entrada seleccionado.
TMDS V-Frequency - Exibe a frequéncia vertical do sinal de entrada seleccionado.
DetChg 5CFHMP123 - Exibe os factores de alteracbes do sinal.
Stable Time - Exibe o tempo de funcionamento desde que a fonte de entrada foi determinada.
HDCP Status Non-HDCP Exibe o estado HDCP.
Passed
Failed
HDCP Ver - Exibe a versio HDCP.
AVI Info VIC - Exibe as informagdes de VIC (AVI) do sinal de entrada seleccionado.
AVI InfoChecksum OK Exibe o resultado da soma de verificagdo para AVIL
NG
Signal Mode HDMI Exibe o modo do sinal.
DVI
Pixel Encoding RGB Exibe as informacoes espago de cor (AVI) do sinal de entrada seleccionado.
YUV4:4:4
YUV4:2:2
YUV4:2:0

HDBaseT Level

Permite exibir as informagdes sobre o sinal de imagem da porta HDBaseT.

Os itens exibidos para Signal Information variam de acordo com o modelo utilizado e o sinal de imagem e a fonte que estdo a ser projectados.




Ler as informacoes de estado

Categoria

Item

Exibicdo do estado

Explicagao

Network Wired

Projector Name

Apresenta o nome do videoprojector utilizado para identificar o videoprojector quando este estd
ligado a uma rede.

Connection Mode HDBaseT Exibe o caminho de ligagio da LAN.
LAN

DHCP On Exibe as definicbes de DHCP.
Off

IP Display On Mostra as definicdes de exibigdo do endereco IP.
Off

IP Address - Exibe o endereco IP.

MAC Address - Exibe o endereco MAC.

Network Wireless Projector Name - Apresenta o nome do videoprojector utilizado para identificar o videoprojector quando este estd
ligado a uma rede.

Connection Mode Quick Exibe o modo de ligagdo a utilizar ao ligar o projector e um computador através de uma rede
Advanced sem fios.

SSID Display On Exibe as defini¢des de exibicdo do SSID.
Off

IP Display On Mostra as defini¢des de exibicdo do endereco IP.
Off

SSID - Exibe o SSID.

IP Address - Exibe o endereco IP.

DHCP On Exibe as definicbes de DHCP.
Off

MAC Address - Exibe o endereco MAC.

Security No Exibe as defini¢bes de seguranca.
WPA2-PSK
WPA/WPA2-PSK

Antenna Level LEVEL 0-5 Exibe o estado de recepgio para Wi-Fi.




Ler as informacoes de estado

HDBaseT

Categoria Item Exibicdo do estado Explicagao
Maintenance Operation Time - Exibe o tempo total de funcionamento do projector.
Laser Op.Time - Exibe o tempo de funcionamento do laser para cada defini¢io de Modo de Luz.
Version Serial No. - Apresenta o nimero de série do videoprojector.
Main - Apresenta a versiao de firmware do projector.
Video2 -
Sub -
Sub2 -




Resolver Problemas

Se ocorrer qualquer um dos problemas apresentados em seguida e os
indicadores luminosos ndo apresentarem solugdo, consulte as paginas
relativas a cada problema.

Problemas com imagens

Problemas ao iniciar a projec¢io

e Nao aparecem imagens -
A projecgdo nio inicia, a drea de projecgdo esta totalmente preta, | Pdg.179
a drea de projecgdo estd totalmente azul.

¢ Asimagens com movimento nio aparecem -
Os videos reproduzidos num computador aparecem a preto ou | Pag.179
ndo é projectada imagem, ou o video ndo é reproduzido no

¢ O projector nao liga -

P4g.185
Outros problemas

e Nio se ouve nenhum som ou este esta demasiado baixo -
P4g.186

¢ O controlo remoto nao funciona -
P4g.187

e Nio aparece visualizada nenhuma informa¢ao no monitor externo | @
P4g.188

¢ Quero alterar o idioma das mensagens e dos menus -
P4g.188

e Nio é recebida mensagem de correio electronico mesmo quando | @
ocorre um problema no videoprojector Pag.188

e "A bateria que mantém o relogio esta fraca." é apresentada. -
P4g.189

computador.
e A projec¢do para automaticamente -
Pag.180
e Aparece a mensagem "Nao Suportada” -
Pag.180
e Aparece a mensagem "Sem Sinal" -
Pag.180
e Asimagens estio esbatidas, desfocadas ou distorcidas -
Pig.181
¢ As imagens aparecem distorcidas ou com interferéncias -
P4g.181
e A imagem aparece cortada (grande) ou pequena, a relagio de -
aspecto nao é a adequada ou a imagem foi invertida Pag.182
Aparece apenas parte da imagem, as relagdes altura/largura da
imagem ndo sdo as correctas ou a imagem aparece invertida de
cima para baixo ou da esquerda para a direita.
e As cores da imagem nio estiao correctas -

A imagem aparece arroxeada ou esverdeada, aparece a preto e | Pag.183
branco, as cores aparecem esbatidas.

e Asimagens aparecem escuras -
Pag.184
e Os ajustes automaticos nao foram executados corretamente -




Resolver Problemas

Problemas com imagens

Nao aparecem imagens

Verificar

Solucédo

Premiu o botdo [@] no controlo remoto ou no painel de controlo?

Prima o botéo [@] para ligar o projector.

Os indicadores luminosos estao apagados?

O cabo de corrente ndo estd ligado correctamente ou o videoprojector nao esta a receber corrente.
Ligue correctamente o cabo de corrente do videoprojector.
Verifique se a tomada eléctrica ou a fonte de energia estdo a funcionar correctamente.

O modo A/V Mute esté activado?

Prima o botdo [A/V Mute] para cancelar o modo A/V Mute.
@ "Ocultar temporariamente a imagem e o som (A/V Mute)" Pag.111

As defini¢gées do menu Configuragio estdo correctas?

Reponha todas as predefini¢oes.
@ Reiniciar - Reiniciar tudo P4g.153

A imagem a ser projectada aparece totalmente preta?
(Apenas quando projectar imagens de computador)

Algumas imagens recebidas, como, por exemplo, protectores de ecra, podem aparecer totalmente pretas.

O Windows Media Center é apresentado em tamanho de ecra
completo?

(Apenas durante a ligacdo a rede)

Se 0 Windows Media Center estiver no modo de ecri inteiro, ndo é possivel projectar utilizando uma ligacao de rede.
Reduza o tamanho do ecra.

Esta a ser visualizada uma aplica¢éo que utiliza a fun¢ao DirectX do
Windows?

(Apenas durante a ligacdo a rede)

As aplicagdes que utilizem a func¢do DirectX do Windows podem ndo apresentar as imagens correctamente.

As imagens com movimento nao aparecem

Verificar

Solucéo

O sinal de imagem do computador esta a ser enviado parao LCD e
para o monitor?

(Apenas quando projectar imagens provenientes de um
computador portatil ou de um computador com um monitor LCD
integrado)

Modificar o sinal da imagem do computador apenas para saida externa. Verifique a documenta¢édo do computador ou
contacte o respectivo fabricante.




Resolver Problemas

Verificar

Solugao

O conteudo da imagem com movimento que estd a tentar projectar
esta protegido por direitos de autor?

O videoprojector poderd ndo conseguir projectar imagens com movimento protegidas por direitos de autor e que estioa
ser reproduzidas num computador. Para mais detalhes, consulte 0 manual do utilizador fornecido com o leitor.

A projeccao para automaticamente

Verificar

Solugao

O Modo Repouso estd Activado?

Prima o botédo [@] para ligar o projector. Se ndo pretender usar Modo Repouso, modifique a defini¢do para
Desactivado.
@ Estendido - Operagdo - Modo Repouso Pag.138

E exibida a mensagem "Nao Suportada."

Verificar

Solugédo

A resolugédo do sinal deimagem e a taxa de renovagéo correspondem
ao modo?

(Apenas quando projectar imagens de computador)

Consulte a documentagdo do computador para saber como alterar a resolugdo de sinal de imagem e a taxa de renovagao
provenientes do computador.

@ "Tipos de visualizagdo de monitor suportados” Pag.252

E exibida a mensagem "Sem Sinal."

Verificar

Solucédo

Os cabos estdo ligados correctamente?

Verifique se todos os cabos necessarios para a projecgdo estdo bem ligados.
Certifique-se de que ndo existem cabos desligados e que ndo ha problemas de contacto nos cabos.

Seleccionou a porta correcta?

Mude a imagem premindo o botao [Search].
@ "Detetar automaticamente sinais de entrada e mudar a imagem projetada (Procura de Fonte)" Pag.62

Ligou o computador ou a fonte de video?

Ligue o equipamento.




Resolver Problemas

Verificar

Solugao

Os sinais de imagem estéo a ser enviados para o videoprojector?
(Apenas quando projectar imagens provenientes de um
computador portatil ou de um computador com um monitor LCD
integrado)

Se os sinais de imagem estiverem a ser enviados apenas para o monitor LCD do computador ou para o monitor acessorio,
tem de alterar a opgao de saida para um destino externo assim como para o préprio monitor do computador. Para alguns
modelos de computadores, quando os sinais de imagens sdo emitidos externamente, ja nao aparecem no monitor LCD
ou monitor adicional.

Se efectuar aligacdo quando o videoprojector ou o computador ja estd ligado, a tecla de fun¢do [Fn] que muda o sinal de
imagem do computador para saida externa pode ndo funcionar. Desligue o computador e o videoprojector e, em seguida,
volte a liga-los.

@ Documenta¢io do computador

As imagens estdao esbatidas, desfocadas ou distorcidas

Verificar

Solucéo

A focagem esta ajustada correctamente?

Certifique-se de que decorreram pelo menos 20 minutos apds a projec¢do iniciar, prima o botdo [Focus] no controlo
remoto para ajustar a focagem.

@ "Corrigir a focagem" Pag.38

O videoprojector esta a uma distancia correcta?

Esta a projectar fora do limite de dist4ncia de projec¢ido recomendado?
Naio ultrapasse os limites recomendados.
@ "Tamanho do ecri e distancia de projec¢ao" Pag.223

Ocorreu formagido de condensagdo na lente?

Se mudar o videoprojector de um ambiente frio para um ambiente quente ou se ocorrer uma stbita alteracio da
temperatura ambiente, poderd ocorrer formagdo de condensagdo na superficie da lente e as imagens aparecerdo
esbatidas. Instale o videoprojector na sala de apresentagio cerca de uma hora antes de ser utilizado. Se ocorrer formagéo
de condensacio na lente, desligue o videoprojector e aguarde até que a condensagido desapareca.

As imagens aparecem distorcidas ou com interferéncias

Verificar

Solucéo

Os cabos estdo ligados correctamente?

Verifique se todos os cabos necessarios para a projec¢io estdo bem ligados.
@ "Ligar equipamento" Pag.48

Esta a utilizar uma extensao?

Se estiver a utilizar uma extensao, os sinais poderao ser afectados por interferéncias eléctricas. Utilize os cabos fornecidos
com o videoprojector para verificar se os cabos que estd a utilizar sdo a causa do problema.




Resolver Problemas

Verificar

Solugao

Seleccionou a resolu¢io correcta?
(Apenas quando projectar imagens de computador)

Configure o computador de modo a que os sinais enviados sejam compativeis com o videoprojector.
@ "Tipos de visualizagdo de monitor suportados” Pag.252
@ Documenta¢io do computador

As definicoes Sinc.™ e Alinhamento? estao ajustadas
correctamente?

(Apenas quando projectar imagens de computador)

Prima o botao [Auto] do controlo remoto ou o botio [ ] do painel de controlo para efectuar o ajuste automatico. Se as

imagens nao estiverem correctamente ajustadas, mesmo depois de efectuar o ajuste automatico, também pode efectuar
ajustes a partir do menu Configuragio.

@ Sinal - Alinhamento, Sinc. Pag.134

A Resolugio estd definida para outra op¢ao que ndo Automatico?
(Apenas quando projectar num ecra dividido)

A imagem pode ficar encolhida se a Resolu¢ao do menu Configuracéo e a resolu¢do da imagem projectada ndo forem
iguais.

Se a imagem estiver encolhida, defina a Resolu¢do como Automatico.

@ Sinal - Resolugao Pag.134

A imagem aparece cortada (grande) ou pequena,

a relacao de aspecto nao é a adequada ou a imagem foi invertida

Verificar

Solugédo

O Tela foi definido correctamente?

Seleccione o Tela adequado para o ecra utilizado.
@ "Defini¢des de tela" Pag.31

O aspecto esta ajustado correctamente?

Prima o botdo [Aspect] para seleccionar um aspecto adequado para a fonte de entrada.
@ "Mudar a relagio de aspecto da imagem projectada " Pag.81

Esta a projectar uma imagem de computador de formato
panoramico?
(Apenas quando projectar imagens de computador)

Mude a defini¢ao de acordo com o sinal do equipamento ligado.
@ Sinal - Resolugao Pag.134

Ainda estd a utilizar a fungdo E-Zoom para ampliar a imagem?

Prima o botéo [Esc] no controlo remoto para cancelar a fungdo E-Zoom.
@ "Ampliar parte da imagem (E-Zoom)" Pag.113

A fungio Escala esta ativada?

Defina Escala como Desactivado no menu de configuragio.
@ Sinal - Escala Escala Pag.134

O limite de exibi¢do esta restrito por Em branco?

Defina corretamente Em branco no menu de configuragio.
@ Sinal - Em branco Pag.134




Resolver Problemas

Verificar

Solugao

A posi¢do da imagem esta ajustada correctamente?

(Apenas quando estiver a projectar sinais RGB analdgico recebidos através da porta Computer)
Prima o botdo [Auto] do controlo remoto ou o botio [ ] do painel de controlo para ajustar a posigao.

Pode também ajustar a posi¢do a partir do menu Configuracio.
@ Sinal - Posi¢iao Pag.134

O computador esta configurado para apresentagio parcial (em duas
partes)?

(Apenas quando projectar imagens de computador)

Se aapresentagdo dupla estiver activada nas Propriedades de apresentag¢io do Painel de controlo do computador, sera
projectada apenas cerca de metade da imagem do monitor do computador. Para apresentar toda a imagem no ecrd do
computador, desactive a defini¢do de exibi¢do dupla.

@ Documenta¢io do controlador de video do computador

Seleccionou a resolugdo correcta?
(Apenas quando projectar imagens de computador)

Configure o computador de modo a que os sinais enviados sejam compativeis com o videoprojector.
@ "Tipos de visualizagdo de monitor suportados” Pag.252
@ Documentagdo do computador

A direc¢do da imagem esta correcta?

Efectue as defini¢oes adequadas em Projec¢io a partir do menu Configuragéo.
@ "Defini¢des de instalagdo" Pag.30

As cores da imagem nao estao correctas

Verificar

Solucéo

As defini¢des dos sinais de entrada correspondem aos sinais
provenientes do dispositivo ligado?

Mude a defini¢ao de acordo com o sinal do equipamento ligado.
@ Sinal - Avancado - Sinal entrada Pag.134

O brilho da imagem esta ajustado correctamente?

Ajuste a defini¢ao Brilho do menu Configuragio.
@ Imagem - Brilho Pag.132

Os cabos estdo ligados correctamente?

Verifique se todos os cabos necessarios para a projec¢do estdo bem ligados.
Certifique-se de que ndo existem cabos desligados e que ndo ha problemas de contacto nos cabos.
@ "Ligar equipamento" Pag.48

O Contraste” esta ajustado correctamente?

Ajuste a defini¢do Contraste do menu Configuragio.
@ Imagem - Contraste Pag.132

O ajuste da cor estd definido correctamente?

Ajuste as definicdes Gamma ou RGBCMY no menu Configuragio.
@ Imagem - Avangado Pag.132
@ "Ajustar a imagem" Pag.83




Resolver Problemas

Verificar

Solugao

A saturacgdo da cor e a coloragéo estdo ajustadas correctamente?

Ajuste as defini¢oes Saturagio da cor e Cor do menu Configuragio.
@ Imagem - Saturagio da cor, Cor Pdg.132

A iluminagéo da sala é apropriada?

Se a sala estiver mais escura do que no momento do ajuste automatico, a cor das imagens projetadas podera ndo ser
corretamente apresentada. Diminua a luminosidade da sala e execute novamente o ajuste automatico.

@ "Encaixe de Tela" P4g.102
@ "Calibracdo de Cor" Pag.197

As imagens aparecem escuras

Verificar

Solugao

O brilho da imagem esta ajustado correctamente?

Verifique os valores das defini¢des de Brilho e Config. Luminosidade no menu Configuragéo.
@ Imagem - Brilho Pag.132
@ Defini¢do - Config. Luminosidade Pag.136

O Contraste esta ajustado correctamente?

Ajuste a defini¢do Contraste do menu Configuragio.
@ Imagem - Contraste Pag.132

S6 esta a ser utilizado um videoprojector?

Verifique se o seguinte item esta definido para escuro.
@ Estendido - Projegdao Multipla - Encaixe de Tela - Config. Luminosidade Pag.138

Os ajustes automaticos nao foram executados corretamente

Verificar

Solucédo

Passaram pelo menos 20 minutos desde que o aparelho foi ligado?

O ajuste automatico nao funcionara corretamente até que a temperatura do projetor estabilize. Execute o ajuste
automatico 20 minutos depois de ligar o projetor ou de cancelar a fungdo A/V Mute.

O Tipo de Lente coincide com a lente utilizada?

Certifique-se de que o Tipo de Lente coincide com alente utilizada quando utilizar as seguintes lentes. Se for selecionada
uma lente diferente, o ajuste automatico nao funcionara corretamente.

ELPLS04, ELPLU02, ELPLWO04, ELPLMO06, ELPLMO07
@ Estendido - Operagio - Avangado - Tipo de Lente Pag.138

A tampa da camara incorporada estd limpa?

Certifique-se de que a tampa da cAmara incorporada esta limpa. Limpe a tampa se esta estiver suja.

Esta a ser recebido um sinal analdgico?

Quando for recebido um sinal analédgico, a cor e o brilho da imagem ird alterar e os resultados do ajuste poderio nao ser
aplicados corretamente.




Resolver Problemas

Verificar

Solugao

A imagem foi corrigida com Corre¢ido Geométrica?

O ajuste automatico podera ndo funcionar para imagens corrigidas com Correcdo Geométrica. Defina a Corre¢io
Geométrica para Desactivado ou diminua o intervalo de corregio.

@ Defini¢do - Corre¢io Geométrica Pig.136

A luminosidade ambiental é apropriada?

Se uma lampada potente ou luz natural forte incidir sobre a drea durante o ajuste automatico, aluminosidade ambiental
ira alterar e o ajuste automatico nao funcionard corretamente. Certifique-se de que nao existem alteragdes na
luminosidade ambiental.

A largura de mistura é de 15 a 45%?

Se a largura de mistura definida em Mesclar Bordas for igual ou inferior a 15%, ou igual ou superior a 45%, a fungio
Encaixe de Tela podera ndo funcionar corretamente. Verifique a largura de mistura.

@ Estendido - Proje¢dao Multipla - Mesclar Bordas Pag.138

Problemas ao iniciar a projeccao

O projector nao liga

Verificar

Solugédo

Premiu o botio [@] no controlo remoto ou no painel de controlo?

Prima o botdo [@] para ligar o projector.

Os indicadores luminosos estao apagados?

O cabo de corrente ndo estd ligado correctamente ou o videoprojector nao esta a receber corrente.
Desligue e volte a ligar cabo de corrente.
Verifique se a tomada eléctrica ou a fonte de energia estdo a funcionar correctamente.

Os indicadores luminosos apagam e acendem quando toca no cabo
de corrente?

E possivel que haja um problema de contacto ou o cabo pode estar danificado. Volte a inserir o cabo de corrente. Se,
mesmo assim, nao conseguir resolver o problema, ndo continue a utilizar o videoprojector, desligue o cabo de corrente
da tomada eléctrica e contacte o fornecedor local ou o endere¢o mais proximo indicado na Lista de Contactos para
Videoprojectores Epson.

@ Lista de Contactos para Videoprojectores Epson

O Bloqueio operagio esta definido como Bloqueio geral?

Prima o botédo [@] do controlo remoto. Se nio pretender utilizar o Bloqueio operagao, altere a definigdo para
Desactivado.
@ "Bloqueio opera¢do” Pag.124

Esta seleccionada a defini¢do correcta para o receptor remoto?

Verifique o Sensor Ctrl Remoto no menu Configuracéo.
@ Defini¢do - Sensor Ctrl Remoto Pag.136




Resolver Problemas

Verificar

Solugao

O cabo de alimentagao foi ligado ou o disjuntor foi imediatamente
desligado ap6s a fungdo Direct Power Off?

Se uma destas operagdes for executada quando a fun¢io Direct Power On estiver definida para Activado, a alimentagéo

podera néo ser restabelecida. Prima o botédo [@] para ligar o projector.

O interruptor de [ID] no controlo remoto estd definido para a
posi¢do On?

Quando o interruptor estiver definido para a posi¢do On, pode utilizar o controlo remoto para operar apenas um
videoprojector com uma ID correspondente. Defina o interruptor de [ID] para a posi¢do Off.

@ "Definir a ID do controlo remoto" Pag.43

Outros problemas

Nao se ouve nenhum som ou este esta demasiado baixo

Verificar

Solucéo

Verifique se o cabo de dudio/video esta devidamente ligado ao
videoprojector e a fonte de dudio.

Desligue o cabo da porta Audio e, de seguida, volte a ligar o cabo.

O volume do videoprojector foi ajustado para o minimo?

Ajuste o volume de forma a conseguir ouvir o som.
@ Defini¢io - Volume Pag.136
@ "Ajustar o volume" Pag.63

O volume do computador ou da fonte da imagem foi ajustado para o
minimo?

Ajuste o volume de forma a conseguir ouvir o som.

O modo A/V Mute esté activado?

Prima o botdo [A/V Mute] para cancelar o modo A/V Mute.
@ "Ocultar temporariamente a imagem e o som (A/V Mute)" Pag.111

O cabo possui a indicagdo de que ndo tem resisténcia (No
resistance)?

Quando utilizar um cabo de dudio disponivel no mercado, certifique-se de que possui a indicagdo de que nio tem
resisténcia.

Estd ligado com um cabo HDMI?

Se ndo houver transmissio de dudio quando efectuar a ligagao através de um cabo HDMI, defina o equipamento ligado
para a saida PCM.

Estda seleccionada a entrada de dudio correcta?

Verifique a definigio Configuracdes de Audio do menu de configuragio.
@ Estendido - Configuracdes A/V - Configuragdes de Audio Pag.138




Resolver Problemas

O controlo remoto nao funciona

Verificar

Solugao

Quando estd a utilizar o controlo remoto, a rea de emissao deluz do
controlo remoto esta direccionada para o sensor situado no
videoprojector?

Direccione o controlo remoto para o sensor.
@ "Distancia de funcionamento do controlo remoto" Pag.25

O controlo remoto estd demasiado afastado do videoprojector?

Verifique o limite de funcionamento.
@ "Distancia de funcionamento do controlo remoto" Pag.25

O sensor do controlo remoto estd exposto a luz solar directa ou a luz
proveniente de lampadas fluorescentes?

Coloque o videoprojector num local onde o sensor nio fique sujeito a luz intensa.

Esta seleccionada a defini¢do correcta para o Sensor Ctrl Remoto?

Verifique o Sensor Ctrl Remoto no menu Configuragio.
@ Definigdo - Sensor Ctrl Remoto Pag.136

As pilhas estdo gastas ou inseridas de forma incorrecta?

Certifique-se de que as pilhas estdo inseridas correctamente ou substitua-as por pilhas novas, se necessario.
@ "Substituir as pilhas do controlo remoto" Pag.24

A ID do controlo remoto e a ID do projector correspondem?

Assegure-se de que a ID do projector que pretende operar e a ID do controlo remoto coincidem. Para operar todos os
videoprojectores por controlo remoto independentemente da defini¢ao de ID, defina o interruptor de [ID] do controlo
remoto para a posi¢do Off.

@ "Defini¢des de ID" Pag.42

A defini¢do de Tipo Contr. Remoto coincide com o controlo
remoto que esta a utilizar?

Verifique o Tipo Contr. Remoto no menu de configuragio.
@ Estendido - Operagio - Avangado - Tipo Contr. Remoto Pag.138

O cabo do controlo remoto opcional estd ligado a porta Remote do
videoprojector?

Se o cabo do controlo remoto estiver ligado, o receptor remoto do videoprojector esta desactivado. Quando nio estiver a
utilizar o conjunto do cabo de controlo remoto, desligue-o da porta Remote.

A op¢do Comunic. Controle ou Extron XTP estd definida para
Activado?

A porta Remote esta desactivada. Ao utilizar o conjunto de cabo para controlo remoto opcional, defina Comunic.
Controle ou Extron XTP para Desactivado.

@ Estendido - HDBaseT Pag.138

O bloqueio do botdo do controlo remoto esta activado?

Quando o bloqueio do botdo do controlo remoto esta activado, todos os botdes excepto aqueles necessarios para as
operagdes basicas do controlo remoto estio desactivados. Mantenha premido o botdo [ ] para cancelar o bloqueio dos
botdes do controlo remoto.

@ "Bloqueio do botdo do controlo remoto" Pag.125




Resolver Problemas

Nao aparece visualizada nenhuma informacao no monitor externo

Verificar

Solugao

As imagens sdo recebidas a partir de uma porta que nio a
porta Computer ou BNC?

Apenas os sinais RGB da porta de entrada Computer ou BNC podem ser apresentados num monitor externo.

Esta a projectar um ecrd dividido?

Apenas os sinais RGB projectados no ecrd esquerdo da porta Computer ou BNC podem ser apresentados num
monitor externo.

@ "Projectar duas imagens em simultdneo (Split Screen)" Pag.108

O videoprojector estd em modo de espera?

Verifique se as op¢cdes Modo de espera, Saida A/V e Saida Monitor do menu Configuracido estdo definidas
correctamente.

@ Estendido - Modo de espera, Configuragoes A/V Pag.138

Quero alterar o idioma das mensagens e dos menus

Verificar

Solucédo

Altere a definicdo de Lingua.

Ajuste a definigio Lingua no menu Configuragio.
@ Estendido - Lingua Pag.138

Nao é recebida mensagem de correio electronico mesmo quando ocorre um problema no videoprojector

Verificar

Solugao

O Modo de espera esta definido para Comunic.Activada?

Para utilizar a fun¢do Aviso de E-mail quando o videoprojector estd no modo de espera, seleccione Comunic.Activada
no Modo de espera do menu Configuragao.

@ Estendido - Modo de espera Pag.138

O videoprojector esta a receber corrente?

Verifique se a tomada eléctrica ou a fonte de energia estdo a funcionar correctamente.

A funcio Aviso de E-mail estd definida correctamente no menu
Configuragao?

Um e-mail de notificagdo de erro é enviado de acordo com as defini¢oes de Notificagdo no menu Configuragio.
Verifique se esta definido correctamente.

@ "Menu Notificagdo" Pag.149




Resolver Problemas

Aparece a indica¢ao "A bateria que mantém o reldgio esta fraca."

Verificar Solugao

A pilha que guarda as definicdes do reldgio estd a chegar ao | Contacte o fornecedor local ou o endereco mais préximo fornecido na Lista de Contactos para Videoprojectores
fim da sua vida util. Epson.

@ Lista de Contactos para Videoprojectores Epson




Acerca do Event ID

Verifique os nimeros e, em seguida, aplique as seguintes medidas correctivas. Se ndo conseguir resolver o problema, contacte o seu administrador de rede, ou
contacte o fornecedor local ou o enderego mais préximo fornecido na Lista de Contactos para Videoprojectores Epson.

@ Lista de Contactos para Videoprojectores Epson

Event ID Causa Solucdo

0432 Nio foi possivel iniciar o software de rede. Reinicie o videoprojector.

0435

0434 A comunicagio por rede estd instavel. Verifique o estado da comunicagéo por rede e volte a efectuar a ligacdo depois de aguardar um

0482 pouco.

0484

0485

0433 Nio ¢é possivel reproduzir imagens transferidas. Reinicie o software de rede.

0481 A comunicagdo foi desligada do computador.

04383 O software de rede terminou inesperadamente. Verifique o estado das comunicagdes de rede. Reinicie o videoprojector.

04FE

0479 Ocorreu um erro de sistema no videoprojector. Reinicie o videoprojector.

04FF

0891 Nao ¢é possivel encontrar um ponto de acesso com o mesmo SSID. | Defina o computador, o ponto de acesso e o projector para o mesmo SSID.

0892 O tipo de autenticagdo WPA/WPA2 nio corresponde. Verifique se as defini¢ges de seguranca LAN sem fios estdo correctas.

0893 O tipo de encriptagdo TKIP/AES nao coincide. @ Rede - Rede sem fios Pdg.146

0894 A comunicagdo foi desligada porque o videoprojector estabeleceu | Contacte o seu administrador de rede para obter mais informagoes.

ligagdo com um ponto de acesso nio autorizado.

0898 Nao foi possivel obter o DHCP. Verifique se o servidor DHCP estd a funcionar correctamente. Se ndo estiver a utilizar o DHCP,
desactive a defini¢ado DHCP.
@ Rede - Rede sem fios Pdg.146, Rede com fios Pag.149

0899 Outros erros de comunicagdo Se o reinicio do projetor ou do software de rede ndo resolver o problema, contacte o seu fornecedor
local ou o endere¢o mais préximo fornecido na Lista de Contactos para Videoprojetores Epson.
@ Lista de Contactos para Videoprojectores Epson




TOP

Manutencao

Este capitulo fornece informagdes sobre operagoes de manutengdo que garantem o melhor desempenho do videoprojector durante um longo periodo de
tempo.



Limpeza

Deve limpar o videoprojector se este ficar sujo ou se a qualidade das
imagens projectadas comegar a diminuir.

/\ Atencio

Quando efectuar a limpeza, desligue o cabo de corrente da tomada eléctrica. Se
ndo o fizer, pode provocar um choque eléctrico.

Limpar a superficie do videoprojector

Limpe cuidadosamente a superficie do videoprojector com um pano macio.

Se o videoprojector estiver demasiado sujo, humedeca o pano em dgua com
uma pequena quantidade de detergente neutro e, em seguida, tor¢a-o muito
bem antes de o utilizar para limpar a superficie do videoprojector.

Importante

Nao utilize substancias volateis, tais como cera, alcool ou diluente para limpar
a superficie do videoprojector. A qualidade da caixa exterior podera mudar ou
esta poderd ficar descolorada.

Importante

Néo utilize materiais abrasivos para limpar a lente nem a sujeite a choques,
pois podera danifica-la facilmente.

Limpar a lente

Para limpar a lente, utilize um pano especial para limpeza de 6culos
(disponivel no mercado).

/\ Aviso

Néo utilize sprays que possuam gazes inflamaveis para remover poeiras e
sujidade das lentes. O projetor poderd incendiar devido as temperaturas
internas elevadas.

Limpar o filtro de ar

Quando a mensagem seguinte for apresentada e o indicador do filtro ficar
laranja intermitente, limpe o filtro de ar e a abertura para entrada de ar.

A mensagem "Limpar o filtro de ar. Limpe ou substitua o filtro de ar."

"O projector esta sobreaquecido. Certifique-se de que nada bloqueia a
ventilagdo do ar e limpe ou substitua o filtro."

"O filtro de ar esta obstruido. Limpe ou substitua o filtro de ar."

Importante

e Se se acumular pé no filtro de ar, a temperatura interna do videoprojector
pode subir e provocar problemas de funcionamento do videoprojector ou
reduzir o tempo de dura¢io do motor 6ptico. Limpe o filtro de ar assim que
a mensagem aparecer.

e Nio enxague o filtro de ar. Nio utilize detergentes nem solventes.

e Quando utilizar uma escova para limpar, utilize uma que tenha cerdas macias
e longas e escove com suavidade. Se escovar com demasiada for¢a, o pé
penetrara no filtro de ar e ndo poderd ser removido.

Limpar o filtro de ar

Pode substituir o filtro de ar mesmo que o videoprojector esteja suspenso a
partir do tecto.

Depois de desligar o projetor e de ouvir o aviso sonoro de
confirmacao, desligue o cabo de alimentacdo.



Limpeza

Retire a tampa do filtro de ar.

Segure a patilha da tampa do filtro de ar entre os dedos e puxe para
retirar a tampa enquanto pressiona a patilha.

Retire o filtro de ar.

Segure na patilha do filtro de ar e puxe-a para fora.

ﬂ Com a frente (o lado com as patilhas) do filtro de ar virada para
baixo, bata no filtro quatro ou cinco vezes para sacudir o po.

Vire-o ao contrdrio e bata com o outro lado da mesma forma.

Importante

Se bater o filtro de ar com demasiada forca, podera inutiliza-lo devido
a deformacdes e fissuras.

Retire qualquer pé que permaneca no filtro de ar utilizando um
aspirador para a frente.

Substitua o filtro de ar.

Exer¢a pressio sobre o mesmo até o encaixar.



Limpeza

e Se aparecer frequentemente uma mensagem, mesmo depois de
efectuar a limpeza, isso significa que deve substituir o filtro de ar.
Substitua o filtro de ar por um novo.
@ "Substituir o filtro de ar’ Pag.195

e Recomenda-se a limpeza do filtro do ar a cada 20 000 horas. Limpe-
-0 com mais frequéncia se estiver a utilizar o projetor num ambiente
particularmente sujeito a po.

¢ Os indicadores ou mensagens relativos a Aviso Limp Filtro Ar sé sdo
apresentados quando Aviso Limp Filtro Ar estiver definido para
Activado no menu Configuracgio.

@ Estendido - Visor - Aviso Limp Filtro Ar Pag.138




Substituir consumiveis

Esta seccao explica como substituir o filtro de ar. Retire o filtro de ar.

Segure na patilha do filtro de ar e puxe-a para fora.

Substituir o filtro de ar

Periodo de substituicao do filtro de ar

Se a mensagem aparecer frequentemente apesar de o filtro de ar ter sido
limpo, substitua o filtro de ar.

Como substituir o filtro de ar

Pode substituir o filtro de ar mesmo que o videoprojector esteja suspenso a
partir do tecto.

Coloque o novo filtro de ar.

n Depois de desligar o projetor e de ouvir o aviso sonoro de Exerca pressio sobre o mesmo até o encaixar.
confirmacao, desligue o cabo de alimentacao.

a Retire a tampa do filtro de ar.

Segure a patilha da tampa do filtro de ar entre os dedos e puxe para
retirar a tampa enquanto pressiona a patilha.

B Coloque a tampa do filtro de ar.




Substituir consumiveis

@ Deite fora os filtros de ar usados de acordo com as normas locais.

Material da moldura: Polipropileno
Material do filtro: Polipropileno




Manutencao da imagem

Calibragéo de Cor e O ajuste automético nio estd disponivel quando forem utilizadas as

seguintes lentes.
Ajusta automaticamente a deterioragiao do tom de cor para todo o ecrd com - EB-L1505U/EB-L1500U: ELPLR04, ELPLL0S, ELPLL07

base nas predefini¢des da cor. - EB-L1405U/EB-L1300U/EB-L1200U/EB-L1100U: ELPLX01,
ELPLRO04, ELPLM11, ELPLM07, ELPLL08, ELPLL07

Condi¢oes de funcionamento para fun¢des de ajuste automatico

e Apds o ajuste automatico, o intervalo de movimento para o
deslocamento da lente serd reduzido para algumas lentes.
@ "Ajustar a posi¢do da imagem projectada (deslocagdo da lente)"

A fungdo de ajuste automatico para a Calibragdo de Cor funciona nas
seguintes condigoes:

e A superficie do ecrd ndo ¢ irregular Pdg.34
e Utilizagdo de um ecrd de difusdo branco mate ¢ Recomendamos que execute a Calibragio de Cor 20 minutos depois
e O tamanho da projegio ¢ de 80 a 200 polegadas de ligar o projetor ou de cancelar a fungio A/V mute.

e Para aumentar a precisio dos ajustes, recomendamos que diminua a
luminosidade da sala durante a projecdo de imagens e efetue os
ajustes.

¢ O ajuste automatico é executado utilizando a cdmara incorporada na
parte frontal do projetor. Ndo bloqueie a cAmara ou as imagens
projetadas.

¢ O ajuste automdtico demora aproximadamente um minuto e 30
segundos.

e Apds os ajustes automdticos, serdo repostas as predefini¢des de
Uniformidade de Cor e Calibragio de Cor.

e Utilizando a fun¢do de programacido, é possivel ajustar
automaticamente a cor e de todo o ecrd na hora definida.
@ '"Funcdo de programagio” Pag.118

e Consulte a sec¢do seguinte se a Calibragio de Cor ndo funcionar
corretamente.

@ "Os ajustes automdticos ndo foram executados corretamente"
Pig.184

n Prima o botdao [Menu] enquanto estd a projectar.

a Selecione Calibragcdo de Cor em Estendido.
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B Selecione Iniciar Ajuste Auto. e prima o botdo [«J]. @ e A qualidade da imagem pode diminuir depois de efectuar o
alinhamento do LCD.
Imagem [Calibracdo de Cor] Voltar . e [
e As imagens de pixéis que se prolongam para além da margem do
Sinal Iniciar Ajuste Auto. @ ecrd projectado ndo sio apresentadas.
Desfazer
Definicao Refazer

T B<] Uniformidade de Cor n Prima o botao [Menu] enquanto estd a projectar.
—_— Reiniciar
Rede . . . .
a Seleccione Visor a partir de Estendido.
Informacao
Reiniciar Seleccione Alinhamento Painel e, em seguida, prima o botao
[J].
[ [Esc] :Voltar [#]1:Seleccdo [@I1:Entrar [Menul:Sair | Imagem [Visor] Voltar
[ ibid drio d . c e e . . Sinal Posicao de menu
Serd exibido o padrado de ajuste e o mesmo ird iniciar. Se a imagem Posicdo mensagem Acima
projetada for exibida antes do ajuste, o procedimento estara Definicdo Mensagem Desactivado
concluido . Visualizar fundo Desactivado
: Avancado Ecra inicial Desactivado
—_————— Confirmagao Espera Desactivado
. . Rede Aviso Limp Filtro Ar Desactivado
& e Se ocorrer um erro, verifique os pontos seguintes. Tela
@ "Os ajustes automaticos nido foram executados Informacao Alinhamento Painel @
corretamente” Pédg.184 o Uniformidade de Cor .
) ) L ) Reiniciar Rotacao do OSD Desactivado
e Para voltar ao estado anterior ao ajuste automatico, selecione
Desfazer. Se selecionar Refazer depois de selecionar Desfazer,
a imagem voltard ao estado apds o ajuste automatico.
e Para repor o valor predefinido de Calibragio de Cor, [ [Escl :Voltar [#1:Seleccdo [@I:Entrar [Menul:Sair |

selecione Reiniciar.

a Active Alinhamento Painel.

Alinhamento painel

Ajusta a deslocagdo de cor dos pixéis para o visor LCD. Pode ajustar os
pixéis na horizontal e na vertical em 0,25 pixéis com um intervalo de +1
pixel.
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(2)  Seleccione uma combinagio de R (vermelho), G (verde) e B (azul) para a

Imagem [Alinhamento Painel] Voltar cor da grelha.

Sinal Alinhamento Painel  ®Activado R/G/B: apresenta uma combinacéo de trés cores, vermelho, verde e azul. A
Selecionar Cor R cor real da grelha é branco.

Definicao Cor do Padrao R/G/B

Iniciar Ajustes R/G: esta disponivel quando R for seleccionado em Selecionar Cor.
Avancado Reiniciar Apresenta uma combinagio de duas cores, vermelho e verde. A cor real da
grelha é amarelo.

Rede
G/B: esta disponivel quando B for seleccionado em Selecionar Cor.
Informacao Apresenta uma combinagio de duas cores, verde e azul A cor real da grelha
¢ ciano.
Reiniciar
(3) Prima o botdo [Esc] para regressar ao ecrd anterior.
[ [Esc] :Voltar [#]:Seleccdo [@]1:Entrar [Menul:Sair | Seleccione Iniciar Ajustes e, em seguida, prima o botdo [«J].

Quando a mensagem for apresentada, volte a premir o botao

(]

O ajuste ¢é iniciado. Os quatro cantos sdo ajustados por ordem,
comecando pelo canto superior esquerdo.

(1) Seleccione Alinhamento Painel e, em seguida, prima o botéo [«J].
(2)  Seleccione Activado e, em seguida, prima o botéo [«J].

(3) Prima o botdo [Esc] para regressar ao ecrd anterior.

. . ¥ A imagem pode ficar distorcida durante o ajuste. Logo que os
B Seleccione a cor que pretende ajustar.

ajustes estejam concluidos, a imagem é reposta.
(1) Seleccione Selecionar Cor e, em seguida, prima o botdo [«J].

2)  Selecci R 1h B De, ida, pri bota . - N .
(2)  Seleccione R (vermelho) ou B (azul) e, em seguida, prima o botio [«J] g Utilize os botdes [, [¥], [4] e [»] para efectuar ajustes e, em

3) Prima o botdo [Esc] para regressar ao ecra anterior. . . ~ Lo
3) [Esclp & seguida, prima o botdo [«J] para passar ao proximo ponto de

) ) ajuste.
a Seleccione a cor da grelha apresentada ao efectuar ajustes em Cor

do Padrao. . . . . .
Quando tiver ajustado os quatro cantos, seleccione Sair e prima o

(1) Seleccione Cor do Padrao e, em seguida, prima o botéo [«J]. botiao [«J].
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[Alinhamento Painel]

Ajuste concluido.
Para ajustes mais precisos, vocé também pode
selecionar uma intersecdo e depois ajustar.

Selecionar intersecdo e ajustar
Sair @

([#1:SeleccEo [®I:Entrar [Menul:Sair )

Se considerar que é necessario efectuar mais ajustes depois de
corrigir os quatro pontos, seleccione Selecionar intersecao e ajustar
e, em seguida, prossiga com os ajustes.

Uniformidade de cor

Ajusta o tom de cor para todo o ecra.
@ O tom de cor podera ndo ser uniforme, mesmo depois de executar a
fungdo de uniformidade de cor.

n Prima o botdo [Menu] enquanto estd a projectar.
a Seleccione Visor a partir de Estendido.

B Seleccione Uniformidade de Cor e, em seguida, prima o botao
[«J].

E visualizado o seguinte ecra.

Voltar &

Sinal Uniformidade de Cor Desactivado
Nivel de Ajuste

Definicao Iniciar Ajustes

Reiniciar

Imagem [Uniformidade de Cor]

Avancado (]
Rede
Informacao

Reiniciar

[ [Escl /[®]1:Voltar [$]1:Seleccdo [Menul:Sair |

Uniformidade de Cor: Ativa ou desativa a uniformidade de cor.

Nivel de Ajuste: Existem oito niveis, desde o branco, passando pelo
cinzento e acabando no preto. Pode ajustar cada nivel
individualmente.

Iniciar Ajustes: inicia o ajuste da uniformidade de cor.

Reiniciar: repoe as predefinicdes de todos os ajustes e definigdes de
Uniformidade de Cor.

A imagem pode ficar distorcida durante o ajuste de
Uniformidade de Cor. Logo que os ajustes estejam concluidos,

a imagem € reposta.

Seleccione Uniformidade de Cor e, em seguida, prima o botao
[«J].

B Defina para Activado e, em seguida, prima o botao [Esc].

B Seleccione Nivel de Ajuste e prima o botdo [«J].
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BOAO

Utilize os botbdes [4][ P ] para definir o nivel de ajuste.
Prima o botdo [Esc] para regressar ao ecrd anterior.
Seleccione Iniciar Ajustes e, em seguida, prima o botdo [«J].

Selecione a area que pretende ajustar e, em seguida, prima o
botdo [«J].

Ajuste primeiro as areas exteriores e, em seguida, ajuste todo o
ecra.

[Uniformidade de Cor]

Canto sup esquer
Acima

Canto sup direit
Direita

Canto inf direit
Abaixo

Canto inf esquer
Esquerda

Todos

[ [Escl /[@1:Voltar [41:Seleccio [Menul:Sair |

Utilize os botdes [a][¥] para seleccionar a cor que pretende
ajustar e, em seguida, utilize os botdes [4][ D] para ajustar.

Prima o botdo [4] para diminuir a intensidade do tom de cor.

Prima o botdo [P ] para aumentar a intensidade do tom de cor.

[Uniformidade de Cor] Todos
Nivel de Ajuste
Vermelho

Verde
Azul

[ [Esc] :Voltar [$]1:Seleccio [ ]:Ajuste [Menu]:Sair
[Default] :Reiniciar [D]: Mudar Fundo

@ Regresse ao passo 6 e ajuste cada nivel.

@ Quando terminar o ajuste, prima o botao [Menul.
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Acerca do EasyMP Monitor @ Se definir 0 Modo de espera para Comunic.Activada, pode utilizar o
Web browser para efectuar defini¢oes e controlos mesmo que o
O EasyMP Monitor permite efectuar operagdes, como por exemplo, verificar videoprojector esteja no modo de espera (corrente desligada).
o estado dos varios videoprojectores Epson que estdo ligados a uma rede a @ Estendido - Modo de espera Pag.138

partir do monitor de um computador e controlar os videoprojectores a
partir do computador.

Pode transferir o EasyMP Monitor a partir do seguinte website. Exibir o ecra Epson Web Control

http:// -epson.com Utilize o seguinte procedimento para exibir o ecra Epson Web Control.

Certifique-se de que o seu dispositivo e o projetor estdo preparados para

Sobre o Message Broadcasting ligar & rede.
O Message Broadcasting ¢ um software plug-in para o EasyMP Monitor. Se o seu Web browser estiver configurado para ligar através de um
O Message Broadcasting pode ser utilizado para enviar uma mensagem é servidor proxy, ndo serd possivel exibir o ecrd Epson Web Control.

(ﬁcheiro IPEG) a projectar em todos 0S Videoprojectores Epson ou em Para visualizar o Controlo Web, tem de fazer as definigées necessarias
projectores especificados ligados na rede. para que o servidor proxy ndo seja utilizado na ligagao.

Os dados podem ser enviados manualmente ou enviados automaticamente
utilizando as Defini¢ées do temporizador do EasyMP Monitor. n Ligue o seu dispositivo a mesma rede do projetor ligado.

Transfira o software Message Broadcasting do seguinte site Web. O método de ligagao varia de acordo com o dispositivo. Para obter
mais detalhes, consulte 0 manual fornecido com o seu dispositivo.

http:// -epson.com Ao utilizar um tablet, verifique as definigoes Wi-Fi.

— — Abra o Web browser no seu dispositivo.
Alterar as defini¢cdes utilizando um Web browser
Efetue a ligacdo introduzindo o endereco do projetor ligado no

(Epson Web Control)
campo de URL do Web browser.

Utilizando um Web browser de um computador ou dispositivo médvel O ecri Home ¢é exibido.
ligado ao projetor numa rede, pode definir as fungdes e controlar o

projetor. Esta fungdo permite executar operagoes de controlo e configuraciao

remotamente. Pode controlar também um projetor especifico quando utiliza

vérios projetores.

Utilize o Web browser Internet Explorer 9,0 ou posterior. Utilize o Safari
para o OS X.


http://www.epson.com
http://www.epson.com
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o Ao executar as func¢des a partir do ecrd Home, podera ser-lhe
= solicitada a introdu¢io do nome de utilizador e a
— & palavra-passe.
Estdo disponiveis os seguintes dois tipos de nomes de
utilizador e palavras-passe.
. L?'b ® — Remote: O nome do utilizador é "EPSONREMOTE" e a
palavra-passe predefinida é "guest".
Web Control: O nome de utilizador é "EPSONWEB" e a
= = palavra-passe predefinida é "admin".

s e Nio ¢é possivel alterar o nome de utilizador. Pode mudar a
[ e o palavra-passe no menu Rede do menu Configuracio.
@™ Rede - Basicas - Senha Remote, Palav-passe/Co.Web

Basic Control Pag.145

@ "Ecra Basic Control" P4g.204 e Deve introduzir o nome de utilizador para Palav-passe/
0SD Control Pad Co.Web mesmo quando a palavra-passe estd desativada.

@ "Ecra OSD Control Pad" Pag.205

Test Pattern

@ "Ecra de ajuste do Padrio de Teste" Pag.207 Ecra Basic Control

©@ ©®© &6 © ®© ©

Advanced Pode efetuar operagdes basicas no projetor.
E direcionado para o ecrd Advanced. o
Status Information I v
@ "Ecra Status Information” Pdg.207 “ =
Lens Control

= ==
@ "Ecra Lens Control" Pag.205 ___ | Hobmi | HDBT| DVI-D

90004 ()

BNC (ﬂE

——N [ o) ——

@ Acede ao ecri inicial.

@ Permite ligar o videoprojector.
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Muda para a imagem pretendida.
Liga e desliga o video e o dudio.
Permite ajustar o volume.

Deteta automaticamente o sinal de entrada.

(3]
o
(5]
(6]
7]

Ecra OSD Control Pad

Permite desligar o videoprojector.

Pode ajustar as definigdes do menu Configuragio do projetor.

pro=pre)
— =N [ .
E=E—

Acede ao ecra inicial.

Apresenta e fecha o menu Configuragéo.

@0 Q

Pode utilizar o menu Configuragio utilizando o dedo ou o rato.
Deslize rapidamente o dedo para selecionar um item e toque para confirmar a
selecao.

@ Quando a mensagem "[Padrio] :Reiniciar" for exibida no guia do menu
Configuracio, ao selecionar este icone ird repor os valores predefinidos das
definigdes.

Volta ao nivel anterior do menu Configuragio.

o))

Exibe informagdes sobre a utilizagdo do ecrd OSD Control Pad.

Os itens do menu Configuragio que nao podem ser configurados no
Epson Web Control estdo listados abaixo.

e Menu Defini¢do - Botdo Usudrio

e Menu Estendido - Visor - Posi¢do mensagem

e Menu Estendido - Logétipo utilizador

e Menu Estendido - Operagdo - Avancado - Terminador BNC Sync,
Buffer de HDMI DDC, Buffer de DVI-D DDC, Tipo de Lente

e Menu Estendido - Operagdo - Calibracio de lente

e Menu Estendido - Lingua

As defini¢oes das opgdes disponiveis em cada menu sdo as mesmas do
menu Configuragio do videoprojector.
@ "Menu de Configuracdo" Pag.128

Ecra Lens Control

Pode ajustar a lente do projetor.

Ecra Focagem/Distor¢ao

—

E +

@ Acede ao ecri inicial.

B==m
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Mova o controlo de deslize para ajustar a focagem. Ecra de ajuste de Deslocacdo da Lente
Prima os botdes para ajustar a focagem.

Mova o controlo de deslize para ajustar a deformagio da imagem.” W
Prima os botdes para ajustar a deformacio da imagem.”

Exibe o ecra de ajuste de Focagem/Distor¢ao.

Exibe o ecra de ajuste de Zoom.

Exibe o ecra de ajuste de Deslocagido da Lente.

Exibe o ecra de ajuste do Padrao de Teste.

Exibe o ecra de ajuste de Memoria.

000000 d®

Esta op¢ao nao esta disponivel para ELPLUO2.

Ecrd de ajuste de Zoom
@) Exibea posi¢io da imagem na forma de um quadrado azul. Ao deslocar a posigdo

Nio esta disponivel para ELPLX01 e ELPLROA4. da imagem, é exibido um quadrado vermelho no destino.
o E @ Exibea posigio vertical da imagem. Pode especificar diretamente a posigdo tocan-
do na mesma e introduzindo um ntimero.

[ ‘ ] @) Desloca a imagem para cima, baixo, esquerda ou direita.

—— T W @ Desloca a lente para a posi¢io inicial ao premir o botio OK no ecri de
confirmacéo.

@ Exibe a posi¢do horizontal da imagem. Pode especificar diretamente a posi¢ao
tocando na mesma e introduzindo um ndmero.

@) Mova o controlo de deslize para ajustar o zoom.

@ Prima os botdes para ajustar o zoom.
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Ecra de ajuste do Padrédo de Teste @ Guarda uma memoéria.
@) Exibe uma lista de memérias.

@) Apaga uma memdria.

@ Altera 0 nome de uma memoria.

IE!I
55 & Ecra Status Information
(.

Pode consultar o estado do projetor. Consulte o seguinte para obter mais
detalhes.

@ "Ler as informagdes de estado" Pag.171

@) E apresentado um padrio de teste.
@ Fecha o padrio de teste.

Ecrd de ajuste de Memoria

Consulte o seguinte para obter mais detalhes sobre a fun¢do de memdria.

@ "Fun¢do de memoria” Pag.116

~

———————

Acede ao ecri inicial.
Exibe o nome do item.

Exibe o estado de cada item.

|
000

Seleciona uma categoria de entre as seguintes.

Status Information, Source, Signal Information, Network Wired, Network
Wireless, Maintenance, Version

@) Carrega uma memdria.
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Utilizar a funcao Aviso de E-mail para comunicar
problemas

Quando selecciona Aviso de E-mail, sio enviadas mensagens de aviso para
os enderecos de correio electronico predefinidos quando surge um aviso ou
ocorre um problema com um videoprojector. Isto permitira ao operador ser
avisado de problemas existentes com os projectores, mesmo estando
afastado dos mesmos.

@ Rede - Notificagdo - Aviso de E-mail Pag.149

@ e E possivel registar um maximo de trés destinos (enderegos) para
aviso e as mensagens de aviso podem ser enviadas para os trés
destinos em simultineo.

e Se um projector tiver um problema grave e subitamente deixar de
funcionar, poderd nio conseguir enviar uma mensagem para avisar o
operador acerca do problema.

e Se definir o0 Modo de espera para Comunic.Activada, pode
controlar o videoprojector mesmo que este se encontre em modo de
espera (corrente desligada).

@ Estendido - Modo de espera Pag.138

Ler aviso de erro enviado por correio

Quando a fun¢do Aviso de E-mail esta definida para Activado e ocorre um
problema/aviso no videoprojector, ¢ enviada a seguinte mensagem de
correio electrénico.

Remetente: O endereco de e-mail definido em De
Assunto: EPSON Projector
Linha 1: Nome do videoprojector onde ocorreu o problema.

Linha 2: Endereco IP definido para o videoprojector onde ocorreu o
problema.

Linha 3 e seguintes: detalhes do problema

Os detalhes do problema sdo enumerados linha por linha. Os contetidos das
mensagens principais sdo apresentados em seguida.

e Clean Air Filter

e Internal error

e Fan related error

e Sensor error

e Laser error

e Laser warning

e Retardation Plate Error

e Internal temperature error
e High-speed cooling in progress
e Low Air Flow

e Low Air Flow Error

e No-signal
O videoprojector nao recebe qualquer sinal. Verifique o estado da ligagao
ou verifique se a fonte do sinal esta ligada.

e Lens shift error
e No lens
e Peltier Device error

Consulte a seguinte sec¢do para saber como resolver problemas/avisos.

@ "Consultar os indicadores" Pag.165



Monitorizar e controlar

Os contetdos principais sdo apresentados em seguida.

Gerir utilizando o SNMP

Item Comando
Se definir o SNMP para Activado no menu Configuragio, sdo enviadas .
. p . gurag . Ligar/desligar Activado PWR ON
mensagens de aviso para o computador especificado quando surge um aviso
ou ocorre um problema. Isto permite procurar problemas nos projetores Desactivado PWR OFF
mesmo em locais afastados dos projetores. Selecgéo do sinal | Computador Automatico SOURCE 1F
@ Rede - Notificagdo - SNMP Pig.149 RGB SOURCE 11
Componentes SOURCE 14
e O SNMP deve ser gerido por um administrador de rede ou por BNC Automaético SOURCE BF
alguém que conhega bem a rede.
e Para usar a funcdo SNMP para controlar o projector, devera instalar RGB SOURCE Bl
o programa de gestio SNMP no seu computador. Componentes SOURCE B4
e O A~gente SNMP para este projector estd em conformidade com a HDMI SOURCE 30
versio 1 (SNMPv1).
e A fungdo de gestdo utilizando SNMP ndo pode ser utilizada através LAN SOURCE 53
de uma rede sem fios no modo de ligacdo Répido. SDI (apenas EB-L1505U/EB-L1500U/ SOURCE 60
e E possivel guardar até dois enderegos IP de destino. EB-L1405U)
DVI-D SOURCE A0
HDBaseT SOURCE 80
Comandos ESC/VP21 AN Mute Activa | Activado MUTE ON
do/Desactivado Desactivado MUTE OFF

Pode controlar o videoprojector a partir de um dispositivo externo
utilizando comandos ESC/VP21. Adicione um cddigo de retorno do carreto (CR) (0Dh) ao final de cada comando e
efectue a transmissdo.

Para mais detalhes, contacte o seu fornecedor local ou o endereco mais

Lista de comandos . . . : :
proximo fornecido na Lista de Contactos para Videoprojectores Epson.

Quando o comando de ligagdo ¢ enviado para o videoprojector, este liga e
entra em modo de aquecimento. Quando o videoprojector ja estiver ligado,
emite o codigo ":" (3Ah).

@ Lista de Contactos para Videoprojectores Epson

Depois de receber um comando, o videoprojector executa o comando, emite
o codigo ":" e recebe o comando seguinte.

Se o processamento do comando terminar com um erro, o videoprojector
emite uma mensagem de erro e o cddigo "



Monitorizar e controlar

Esquemas dos cabos Protocolo de comunicagao

e Predefinicdo de taxa de baud: 9600 bps
Ligacdo em série e Comprimento de dados: 8 bits
e Paridade: nenhuma

e Forma do conector: mini D-Sub de 9 pinos (macho) Bit d 1 bit
e Bit de paragem: i

e Nome da porta de entrada do videoprojector: RS-232C

. . e Controlo de fluxo: nenhum
<No videoprojector> <No computador>

RS-232C

Sobre o PJLink

A norma PJLink Classl foi estabelecida pela JBMIA (Japan Business
Machine and Information System Industries Association) como protocolo
padrao para o controlo de videoprojectores compativeis com redes e como
parte dos seus esfor¢os de normalizagdo de protocolos de controlo de

videoprojectores.
O videoprojector obedece a norma PJLink Classl estabelecida pela
JBMIA.
<No videoprojector> (Cabo de série do P() <No computador> Antes de poder utilizar o PJLink, é necessario efectuar definicdes de rede.
GND 5 5 GND Consulte a secgdo indicada em seguida para obter mais informagdes sobre

as defini¢cbes de rede.

D 3 3 TD
e @ "Menu Rede" P4g.143
RD 2 2 RD

Estd em conformidade com todos os comandos, excepto com os comandos
seguintes definidos pela norma PJLink Classl, O acordo foi confirmado pela

Nome do si Funcio verificagdo de adaptabilidade da norma PJLink.
i URL: http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
GND Ligacdo a terra do sinal . L.
e Comandos nio compativeis
D Transmit data (transmissdo de
dados) Funcao Comando PJLink
RD Receive data (recepgao de dados) Definicoes Mute Definir a interrupgao de AVMT 11

imagem

Definir a interrupgao de som | AVMT 21



http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
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e Nomes de entrada definidos pela norma PJLink e fontes de projeccio

correspondentes
Fonte Comando PJLink

Computador INPT 11

BNC INPT 13

DVI-D INPT 31

HDMI INPT 32

SDI (apenas EB-L1505U/EB-L1500U/ | INPT 34

EB-L1405U)

LAN INPT 52

HDBaseT INPT 56

e Nome do fabricante apresentado para "Pergunta sobre o nome do
fabricante”

EPSON

e Nome do modelo apresentado para "Pergunta sobre o nome do
produto”

EPSON L1505U/L1500U
EPSON L1405U
EPSON L1300U
EPSON L1200U
EPSON L1100U

Sobre o Crestron RoomView®

O Crestron RoomView® ¢ um sistema de controlo integrado fornecido pela
Crestron®. Pode ser utilizado para monitorizar e controlar varios
dispositivos ligados numa rede.

O videoprojector suporta o protocolo de controlo e pode ser utilizado num
sistema equipado com Crestron RoomView®.

Visite o sitio Web da Crestron® para obter mais informagdes sobre o
Crestron RoomView®. (Suportadas apenas visualizagdes em Inglés.)

http://www.crestron.com

Em seguida, é apresentada uma breve descri¢io do Crestron
RoomView®.

e Operacdes remotas utilizando um Web browser

Pode utilizar um videoprojector a partir do computador tal como a partir
de um controlo remoto.

e Monitorizar e controlar com software de aplica¢io
Pode utilizar o Crestron RoomView® Express ou o Crestron RoomView®
Server Edition fornecidos pela Crestron® para monitorizar dispositivos no
sistema, comunicar com o suporte técnico e enviar mensagens de
emergéncia. Consulte o seguinte sitio Web para obter mais informagoes.
http://www.crestron.com/getroomview

Este manual descreve como efectuar operagdes no seu computador
utilizando um Web browser.

@ e Pode introduzir apenas caracteres alfanuméricos de um byte e
simbolos.

e Nio é possivel utilizar as seguintes fun¢des enquanto estiver a usar o
Crestron RoomView®.

@ "Alterar as definicoes utilizando um Web browser (Epson Web
Control)" Pag.203
Message Broadcasting (plug-in EasyMP Monitor)

o Se definir o Modo de espera para Comunic.Activada, pode

controlar o videoprojector mesmo que este se encontre em modo de
espera (corrente desligada).

@ Estendido - Modo de espera Pag.138


http://www.crestron.com
http://www.crestron.com/getroomview
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Utilizar um videoprojector a partir do computador

Visualizar a janela de operag¢des

Verifique o seguinte antes de efectuar quaisquer operagdes.

e Certifique-se de que o computador e o videoprojector estio ligados a
rede.

e Defina a opgdo Crestron RoomView para Activado no menu Rede.
@ Rede - Outros - Crestron RoomView Pag.151

n Inicie o Web browser no computador.

a Introduza o endereco IP do videoprojector no campo de endereco
do Web browser e prima a tecla Enter do teclado.

E apresentada a janela de operagdes.

Utilizar a janela de operacdes

Video2

(d)

) Pode efectuar as seguintes operagdes quando faz clique nos botdes.

Botao Fungao
Power Liga ou desliga o projector.
Vol-/Vol+ Regula o volume.
A/V Mute Liga e desliga o video e o dudio.
@ "Ocultar temporariamente a imagem e o som (A/V
Mute)" Pag.111

@ Muda para a imagem proveniente da fonte de entrada seleccionada. Para
visualizar fontes de entrada ndo apresentadas em Source List, clique em (a) ou (b)
para percorrer alista para cima ou para baixo. A fonte de entrada do sinal de video
actual é apresentada a azul.

Pode mudar o nome da fonte, se necessario.
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@) Podeefectuar as seguintes operagdes quando faz clique nos botdes. Para visualizar
os botdes nao apresentados em Source List, faca clique em (c) ou (d) para
percorrer a lista para a esquerda ou para a direita.

Botao

Fungao

Freeze

Sempre que pressionar este botdo, asimagens entram ou
saem do modo de pausa.

@ "Fixar a imagem (Congelamento)" Pag.112

Contrast

Ajustaadiferenca entre aluminosidade e as sombras das
imagens.

Brightness

Ajusta o brilho das imagens.

Color

Ajusta a saturagdo de cor das imagens.

Sharpness

Ajusta a nitidez das imagens.

Zoom

Clique no botao [®] para ampliar aimagem sem alterar
o tamanho da proje¢io. Clique no botdo [Q] para
reduzir uma imagem que foi ampliada com o botio [®)].
Clique nos botdes [a ] [ ¥ ][4 ][ P ] para mudar a
posi¢ao de uma imagem ampliada.

@ "Ampliar parte da imagem (E-Zoom)" Pag.113

@ Osbotdes [a][w][4][P]efectuam as mesmas operacdes que os botdes [ 4 ]

[w][4]1[P]docontrolo remoto. Pode efectuar as seguintes operagdes quando

faz clique nos outros botdes.

Botao Fungao
OK Efectuaa mesma operagio que o botio [ ¢J] do controlo
remoto.
@ "Controlo remoto" Pag.21
Menu Apresenta e fecha o menu Configuracéo.

Botao

Fungao

Auto

Se clicar nesta op¢éo durante a projec¢do de sinais RGB
analdgicos recebidos através da porta Computer, é
possivel optimizar automaticamente o Alinhamento, a
Sinc. e a Posigdo.

Search

Muda para a seguinte fonte de entrada que esta a enviar
uma imagem.

@ "Detetar automaticamente sinais de entrada e
mudar a imagem projetada (Procura de Fonte)"
Pag.62

Esc

Efectuaamesma operagdo que o botio [Esc] do controlo
remoto.

@ "Controlo remoto" Pag.21

@ Pode efectuar as seguintes operagdes quando faz clique nos separadores.

Tab

Funcado

Contact IT Help

Apresenta a janela de suporte técnico. Utilizada para
enviar mensagens para o administrador e para receber
mensagens do administrador utilizando o Crestron
RoomView® Express.

Info Apresenta informacdes sobre o videoprojector que estd
actualmente ligado.
Tools Muda defini¢des no videoprojector que esta

actualmente ligado. Consulte a sec¢io seguinte.

Utilizar a janela de ferramentas

A janela seguinte é apresentada quando clica no separador Tools da janela
de operagdes. Pode utilizar esta janela para mudar defini¢des no
videoprojector que esta actualmente ligado.
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Crestron Congrol Projector User Paseword
IP RSeS| 192.160.0.3 Projecton Name | £ 520134 || Erabisd m—
®in s Locabon | EFSON Nerw Passwarng
Port| ¢1794 Assigned Ta | Jonn Confirm
L bt ) B Rents
CHCP || Enabien

1P Address | 192168.0.2 Admin Passward

Gubnat Mask | 255255 265.0 L_|Enatied

16316801 Hiw Pagsword
Confim

Go0g send_|

o

@ Crestron Control
Efectue defini¢des para os controladores centrais Crestron®.

@ Projector
E possivel definir os itens seguintes.

Item Fungao

Projector Name Introduza um nome para diferenciar o videoprojector
que esta actualmente ligado de outros videoprojectores
existentes na rede. (O nome pode conter até

15 caracteres alfanuméricos de um byte.)

Location Introduza um nome do local de instalagio para o
videoprojector que esta actualmente ligado na rede. (O
nome pode conter até 32 caracteres alfanuméricos de
um byte e simbolos.)

Assigned To Introduza um nome de utilizador para o videoprojector.
(O nome pode conter até 32 caracteres alfanumeéricos de

um byte e simbolos.)

Item Fungao

DHCP Seleccione a caixa de verificagdo Enabled para utilizar o
DHCP. Nao ¢é possivel introduzir um enderego IP se o
DHCP estiver activado.

IP Address Introduza o enderego IP que pretende atribuir ao
videoprojector que esta actualmente ligado.

Subnet Mask Introduza uma mascara de sub-rede para o
videoprojector que esta actualmente ligado.

Default Gateway Introduza o enderego gateway para o videoprojector
que esta actualmente ligado.

Send Clique neste botdo para confirmar as alteragdes
efectuadas em Projector.

© Admin Password

Seleccione a caixa de verificacio Enabled para que seja necessario usar uma
palavra-passe para abrir a janela Tools.
E possivel definir os itens seguintes.

Item

Funcao

New Password

Introduza a nova palavra-passe quando estiver a alterar
a palavra-passe que abre a janela Tools. (O nome pode
conter até 26 caracteres alfanuméricos de um byte.)

Confirm Introduza a mesma palavra-passe que introduziu em
New Password. Se as palavras-passe ndo forem iguais,
aparece um erro.

Send Clique neste botdo para confirmar as alteragdes

efectuadas em Admin Password.

@ User Password

Seleccione a caixa de verificacdo Enabled para que seja necessario usar uma
palavra-passe para abrir a janela de operag¢des no computador.
E possivel definir os itens seguintes.
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Item

Fungéao

New Password

Introduza a nova palavra-passe quando estiver a alterar
apalavra-passe que abre a janela de operagoes. (O nome
pode conter até 26 caracteres alfanuméricos de um

byte.)

Confirm Introduza a mesma palavra-passe que introduziu em
New Password. Se as palavras-passe ndo forem iguais,
aparece um erro.

Send Clique neste botéo para confirmar as alteragdes

efectuadas em User Password.
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Sobre o Art-Net (apenas EB-L1505U/EB-L1500U/EB-L1405U)

Art-Net é um protocolo de comunica¢ao Ethernet baseado no protocolo TCP/IP.

E possivel controlar o projetor utilizando um controlador DMX ou um sistema de aplicagio.

Defini¢coes de canais

7

Em seguida sdo explicadas as definicdes de canais utilizadas quando o projetor é controlado em Art-Net.

Canal Fungéo Operacao Parametros Padrao Contelido da operagdo
1 Ajuste da luz (redugio) 0% - 100% 0-255 0 Define o brilho da imagem.
2 Controlo do obturador Obturador ‘ Fechado 0-63 128 Ativa/desativa a funcdo A/V Mute.
Nio operacional 64 - 191
Obturador ‘ Aberto 192 - 255
3 Mudar de fonte Naio operacional 0-7 0 Muda para a fonte especificada.
HDMI 8-15
Nao operacional 16 - 23
HDBaseT 24 -31
DVI-D 32-39
Nio operacional 40 - 47
SDI 48 - 55
Computador 56 - 63
Nio operacional 64-71
BNC 72-79
LAN 80 - 87
Nao operacional 88-95
Nao operacional 96 - 255
4 Posigao de lente Nao operacional 0-31 0 Desloca a lente para a posi¢do inicial.
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Canal Fungéo Operacao Parametros Padrao Contelido da operagdo
Desloca para a posi¢éo inicial 32-63
Nao operacional 64 - 255
5 Deslocamento horizontal da (+) ajuste da lente Movimento - 0-31 128 Executa o deslocamento horizontal da lente utilizando a
lente Grande quantidade de movimento especificado.

Movimento - Mé- | 32 - 63
dio
Movimento - Pe- | 64 - 95
queno

Naio operacional 96 -159

(-) ajuste da lente Movimento - Pe- | 160 - 191
queno
Movimento - Mé- | 192 - 223
dio
Movimento - 224 - 255
Grande

6 Deslocagéo vertical da lente (+) ajuste da lente Movimento - 0-31 128 Executa o deslocamento vertical da lente utilizando a

Grande quantidade de movimento especificado.
Movimento - Mé- | 32 - 63
dio
Movimento - Pe- | 64 - 95
queno

Naio operacional 96 -159

(-) ajuste da lente Movimento - Pe- | 160 - 191
queno
Movimento - Mé- | 192 - 223
dio
Movimento - 224 - 255
Grande
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Canal Fungéo Operacao Parametros Padrao Contelido da operagdo
7 Zoom eletrénico (+) ajuste da lente Movimento - 0-31 128 Executa o zoom eletrdénico utilizando a quantidade de
Grande movimento especificado.
Movimento - Mé- | 32 - 63
dio
Movimento - Pe- | 64 - 95
queno
Nao operacional 96 -159
(-) ajuste da lente Movimento - Pe- | 160 - 191
queno
Movimento - Mé- | 192 - 223
dio
Movimento - 224 - 255
Grande
8 Focagem eletrdnica (+) ajuste da lente Movimento - 0-31 128 Executa a focagem eletrdnica utilizando a quantidade de
Grande movimento especificado.
Movimento - Mé- | 32 - 63
dio
Movimento - Pe- | 64 - 95
queno
Nao operacional 96 -159
(-) ajuste da lente Movimento - Pe- | 160 - 191
queno
Movimento - Mé- | 192 - 223
dio
Movimento - 224 - 255
Grande
9 Distor¢ao eletrénica (+) ajuste da lente Movimento - 0-31 128 Executa a distor¢ao eletrdnica utilizando a quantidade de
Grande movimento especificado.
Movimento - Mé- | 32 - 63
dio
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Canal Funcéo Operacéao Parametros Padréo Contelido da operacéo
Movimento - Pe- | 64 - 95
queno
Nao operacional 96 -159
(-) ajuste da lente Movimento - Pe- | 160 - 191
queno
Movimento - Mé- | 192 - 223
dio
Movimento - 224 - 255
Grande
10 Carregar memoria da lente Nao operacional 0-15 0 Carrega a memoria especificada da lente.
Carregar memoria da lente 1 16 - 31
Carregar memoria da lente 2 32-47
Carregar memoria da lente 3 48 - 63
Carregar memoria da lente 4 64-79
Carregar memoria da lente 5 80 - 95
Carregar memoria da lente 6 96 - 111
Carregar memoria da lente 7 112 -127
Carregar memoria da lente 8 128 - 143
Carregar memoria da lente 9 144 - 159
Carregar memoria da lente 10 160 - 175
Naio operacional 176 - 255
11 Controlo de energia Desligar 0-63 128 Liga ou desliga o projector.
Naio operacional 64 - 191
Ligar 192 - 255
12 Corre¢ao Geométrica Desactivado 0-15 255 Executa a corregdo geométrica.
Distor¢ao horizontal/vertical (Keystone) 16 - 31
Quick Corner 32-47
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Canal Fungéo Operacao Parametros Padrao Contelido da operagdo
Corregédo de Pontos 48 - 63
Superficie Curvada 64-79
Parede do Canto 80 - 95
Carregar memoria de correcdo geométrica | 96 - 111 Carrega uma memoria da corre¢do geométrica.
1
Carregar memoria de corregdo geométrica | 112 - 127
2
Carregar memoria de corregdo geométrica | 128 - 143
3
Naio operacional 144 - 175

13 Bloquear Nio pode controlar 0-127 0 Ativa/desativa as operagdes em Art-Net.

Pode controlar 128 - 255

@ Quando o projetor for controlado com Art-Net e as operagdes forem executadas a partir do controlo remoto ou do painel de controlo, as defini¢coes ajustadas
através do controlador DMX ou do software poderdo ser diferentes do estado atual do projetor. Se deseja aplicar todos os controlos de canais ao projetor, defina o
canal 13 "Nao pode controlar" e volte a definir para "Pode controlar".



AcessoOrios opcionais e consumiveis

Encontram-se disponiveis os acessorios opcionais e consumiveis Receptor de rato sem fios ELPST16
seguidamente indicados. Adquira estes produtos @ medida que forem sendo Utilize-o para usar o controlo remoto do projector para controlar o ponteiro do
necessarios. A seguinte lista de acessdrios opcionais e consumiveis estard rato no computador ou para paginar para cima e para baixo.

disponivel a partir de: abril de 2016. Os pormenores sobre os acessorios
estdo sujeitos a alteragdes sem aviso prévio e a disponibilidade podera variar
consoante o pais onde sao adquiridos.

HDBaseT Transmitter ELPHDO1

Este transmissor efetua transmissdes de longo alcance para sinais HDMI e sinais
de controlo para 1 cabo LAN. Com base na norma HDBaseT”. (HDCP 2.2 ndo
¢ suportado).

Unidade de rede local sem fios ELPAP10

Utilizada para ligar o videoprojector a um computador sem fios e para

AcessoOrios opcionais

Unidade da lente Projecsoes

ELPLX01*1, ELPLUO3, ELPLUO4, ELPLW05, ELPLWO06, ELPLM08*1, Quick Wireless Connection USB Key ELPAP09

ELPLMO9, ELPLM10, ELPLM11, ELPLLOS Utilize quando pretender estabelecer rapidamente uma ligacdo exclusiva entre o
Consulte a seguinte sec¢do para obter mais informagdes sobre a distincia de videoprojector e um computador com o Windows instalado.

projec¢do para cada lente. Polarizador ELPPLO1

@ "Tamanho do ecrd e distincia de projecgdo” Pdg.223 Utilize quando empilhar dois projetores e ao projetar imagens 3D.

Cabo de computador ELPKCO02 Oculos 3D passivos (conjunto padrdo de cinco unidades) ELPGS02A
(1,8 m - para mini D-Sub de 15 pinos/mini D-Sub de 15 pinos) Oculos 3D passivos (conjunto de cinco unidades para criancas)
Este cabo é igual ao cabo de computador fornecido com o videoprojector. ELPGS02B

Cabo de computador ELPKC09 Oculos 3D polarizados passivos. Utilize-os quando visualizar imagens 3D com
(3 m - para mini D-Sub de 15 pinos/mini D-Sub de 15 pinos) dois projetores.

Cabo de computador ELPKC10 Camara para Documentos ELPDC13, ELPDC21

(20 m - para mini D-Sub de 15 pinos/mini D-Sub de 15 pinos) Utilize quando pretender projectar imagens como, por exemplo, livros,

Utilize um destes cabos mais compridos se o cabo de computador fornecido com documentos OHP ou diapositivos.

o videoprojector for demasiado curto. Suporte para montagem no teto baixo*2 ELPMB47

Cabo de video componente ELPKC19 Suporte para montagem no teto alto*2 ELPMB48

(3 m - para mini D-Sub de 15 pinos/RCA macho x3) Utilize este acessério quando instalar o videoprojector num tecto.

Utilize este cabo para ligar uma fonte de Video componentes™. *] Nio disponivel para EB-L1505U/EB-L1500U

Conjunto de cabo para controlo remoto ELPKC28 ¥2 Para suspender o videoprojector a partir do tecto, é necessario conhecimento

técnico. Contacte o fornecedor local ou o endereco mais proximo fornecido na
Lista de Contactos para Videoprojectores Epson. @ Lista de Contactos para
Videoprojectores Epson

(10 m, conjunto de 2 unidades)
Utilize-o para garantir o funcionamento do controlo remoto & distancia.




Acessorios opcionais e consumiveis

Consumiveis

Filtrodo ar ELPAF51

Utilize estes filtros para substituir filtros de ar usados.




Tamanho do ecra e distancia de projeccao

Distancia de projecao para EB-L1505U/EB-L1500U

A
AV

\;\ |
OO &

°0 &

@ Distancia de projeccio
@ ¢éadistancia do centro da lente a base do ecra. Esta pode ser alterada através
da definicio da deslocacio vertical da lente.

@ Centro dalente

ELPLMO9/ELPLS04

Esta seccdo apresenta as distdncias de projec¢do para modelos equipados
com lentes padrio.

Unidade: cm

(1 (2
Deslocacao vertical da
Tamanho do ecra 4:3 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a

inferior

53" 108x81 199 - 326 -89 - +8

60" 122x91 226 - 370 -101 - +9

80" 163x122 304 - 497 -134 - +12

100" 203x152 383 - 623 -168 - +15

120" 244x183 461 - 749 -201 - +18

150" 305x229 578 - 938 -252 - +23

200" 406x305 773 - 1253 -335-+31

250" 508x381 969 - 1569 -419 - +38

441" 896x671 1715 - 2773 -740 - +68

Unidade: ¢cm
(1 (2
Deslocagao vertical da
Tamanho do ecra 16:9 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a

inferior

59" 131x73 201 - 330 -86 - +12

60" 133x75 205 - 336 -87-+13

80" 177x100 276 - 450 -116 - +17

100" 221x125 347 - 565 -145 - +21

120" 266x149 417 - 679 -174 - +25

150" 332x187 524 - 851 -218 - +31

200" 443x249 701 - 1137 -291 - +42




Tamanho do ecra e distancia de projeccao

(1) (2]
) Deslocagao vertical da
maximo (Tele) da parte superior a

inferior

250" 553x311 879 - 1423 -363 - +52

486" 1076x605 1716 - 2775 -706 - +101

Unidade: cm
(1) (2]
) Deslocagao vertical da
Tamanho do ecra 16:10 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a

inferior

60" 130x81 199 - 326 -89 - +8

80" 172x108 268 - 438 -119 - +11

100" 215x135 337 - 549 -148 - +14

120" 258x162 406 - 661 -178 - +16

150" 323x202 509 - 828 -222 - +20

200" 431x269 682 - 1106 -296 - +27

250" 538x337 855 - 1385 -370 - +34

500" 1077x673 1717 - 2777 -741 - +68

ELPLUO3
Unidade: cm
(1) (2]
) Deslocagao vertical da
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
98" 199x149 113 - 136 -111--39
100" 203x152 115 - 139 -113 - -40
120" 244x183 139 - 168 -135 - -47
150" 305x229 175 - 211 -169 - -59
200" 406x305 234 - 282 226 - -79
250" 508x381 293 - 353 282 --99
353" 717x538 416 - 500 -398 - -140
Unidade: cm
(1) (2]
3 Deslocacao vertical da
Tamanho do ecra 16:9 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
108" 239x134 113 -136 -103 - -31
120" 266x149 126 - 152 -115--35
150" 332x187 158 - 191 -143 - -43
200" 443x249 212 - 256 -191 - -58
250" 553x311 266 - 320 -239 --72
389" 861x484 416 - 500 -372 - -113
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Unidade: cm

Tamanho do ecra 16:10

Unidade: cm

Deslocacao vertical da

Tamanho do ecra 16:9

Deslocacao vertical da

Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
110" 237x148 112 - 135 -110 - -38
120" 258x162 122 - 148 -120 - -42
150" 323x%202 154 - 186 -150 - -52
200" 431x269 206 - 249 -199 - -70
250" 538x337 259 - 312 -249 - -87
400" 862x539 416 - 500 -399 - -140
ELPLUO4/ELPLUO2

Unidade: cm

Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
59" 131x73 80 - 98 -86 - +12
60" 133x75 82 -100 -87-+13
80" 177x100 111-135 -116 - +17
100" 221x125 140 - 170 -145 - +21
120" 266x149 170 - 205 -174 - +25
150" 332x187 213 - 258 -218 - +31
200" 443x249 286 - 346 -291 - +42
250" 553x311 359 - 433 -363 - +52
486" 1076x605 704 - 848 -706 - +101

Tamanho do ecra 4:3

Deslocagao vertical da

Unidade: ¢cm

Tamanho do ecra 16:10

Deslocagao vertical da

Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
53" 108x81 80-97 -89 - +8
60" 122x91 91 -110 -101 - 49
80" 163x122 123 - 149 -134 - +12
100" 203x152 155-188 -168 - +15
120" 244x183 187 - 226 -201 - +18
150" 305x229 236 - 284 -252 - 423
200" 406x305 316 - 381 -335 - +31
250" 508x381 396 - 478 -419 - +38
441" 896x672 703 - 847 -740 - +68

Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a

inferior

60" 130x81 80 -97 -89 - +8

80" 172x108 108 - 131 -119 - +11

100" 215x135 136 - 165 -148 - +14

120" 258x162 165 - 199 -178 - +16

150" 323x202 207 - 251 -222 - 420

200" 431x269 278 - 336 -296 - +27

250" 538x337 349 - 421 -370 - +34
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(1 (2]
Deslocagao vertical da
Tamanho do ecréd 16:10 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a

inferior

500" 1077x673 704 - 848 -741 - +68
ELPLWO5
Unidade: ¢cm
Tamanho do ecréa 4:3 (1) (2]
62" 126x94 112 - 159 -70 - -25
80" 163x122 147 - 207 -90 - -32
100" 203x152 185 - 260 -113 - -40
120" 244x183 224 - 313 -135 - -47
150" 305x229 282 -393 -169 - -59
200" 406x305 378 - 526 -226 - -79
250" 508x381 475 - 659 -282 - -99
353" 717x538 673 - 933 -398 - -140
Unidade: ¢cm
Tamanho do ecra 16:9 (1) (2)

69" 153x86 113 - 161 -66 - -20
80" 177x100 132 - 187 -76 - -23
100" 221x125 167 - 236 -96 - -29
120" 266x149 202 - 284 -115--35
150" 332x187 255 - 357 -143 - -43
200" 443x249 343 - 477 -191 - -58
250" 553x311 430 - 598 -239--72

Tamanho do ecra 16:9 (1] (2]
389" 861x484 674 - 934 -372--113
Unidade: ¢cm
Tamanho do ecrd 16:10 (1] (2]
70" 151x94 111 - 159 -70 - -24
80" 172x108 129 - 182 -80 - -28
100" 215x135 163 - 229 -100 - -35
120" 258x162 197 - 276 -120 - -42
150" 323x202 248 - 347 -150 - -52
200" 431x269 333 - 464 -199 - -70
250" 538x337 418 - 582 -249 - -87
400" 862x539 674 -934 -399 - -140
ELPLWO6/ELPLWO04
Unidade: cm
(1 (2
Deslocacao vertical da
Tamanho do ecra 4:3 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
53" 108x81 149 - 206 -89 - +8
60" 122x91 170 - 234 -101 - +9
80" 163x122 229 - 315 -134 - +12
100" 203x152 288 - 395 -168 - +15
120" 244x183 348 - 475 -201 - +18
150" 305x229 436 - 596 -252 - +23
200" 406x305 584 - 797 -335-+31




Tamanho do ecra e distancia de projeccao

Unidade: cm

Deslocagao vertical da

Deslocacao vertical da

maximo (Tele) da parte superior a
inferior
250" 508x381 732 - 998 -419 - +38
441" 896x672 1298 - 1766 -740 - +68

Unidade: cm

Deslocagao vertical da

Tamanho do ecré 16:10 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a

inferior
60" 130x81 149 - 206 -89 - +8
80" 172x108 202 - 277 -119 - +11
100" 215x135 254 - 348 -148 - +14
120" 258x162 306 - 419 -178 - +16
150" 323x202 385 - 526 -222 - +20
200" 431x269 515-703 -296 - +27
250" 538x337 646 - 881 -370 - +34
500" 1077x673 1299 - 1769 -741 - +68

ELPLM10/ELPLMO6

Unidade: cm

Tamanho do ecra 16:9 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
59" 131x73 151 - 208 -86 - +12
60" 133x75 154 - 212 -87-+13
80" 177x100 207 - 285 -116 - +17
100" 221x125 261 - 358 -145 - +21
120" 266x149 315-431 -174 - +25
150" 332x187 395 - 540 -218 - +31
200" 443x249 530 - 723 -291 - +42
250" 553x311 664 - 905 -363 - +52
486" 1076x605 1298 - 1767 -706 - +101

Tamanho do ecra 4:3

Deslocagao vertical da

Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a

inferior

53" 108x81 306 - 473 -89 - +8

60" 122x91 349 - 537 -101 - 49

80" 163x122 469 - 720 -134 - +12

100" 203x152 590 - 904 -168 - +15

120" 244x183 710 - 1087 -201 - +18

150" 305x229 891 - 1362 -252 - +23

200" 406x305 1193 - 1821 -335-+31




Tamanho do ecra e distancia de projeccao

Deslocagao vertical da

Unidade: cm

maximo (Tele) da parte superior a
inferior
250" 508x381 1494 - 2279 -419 - +38
441" 896x672 2646 - 4030 -740 - +68

Unidade: cm

Deslocagao vertical da

Deslocacao vertical da
Tamanho do ecré 16:10 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a

inferior
60" 130x81 306 - 473 -89 - +8
80" 172x108 413 - 635 -119 - +11
100" 215x135 519 - 797 -148 - +14
120" 258x162 626 - 959 -178 - +16
150" 323x202 786 - 1202 -222 - +20
200" 431x269 1052 - 1607 -296 - +27
250" 538x337 1318 - 2012 -370 - +34
500" 1077x673 2650 - 4036 -741 - +68

ELPLM11/ELPLMO7

Unidade: cm

Tamanho do ecra 16:9 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
59" 131x73 310 - 478 -86 - +12
60" 133x75 315 - 486 -87-+13
80" 177x100 425 - 653 -116 - +17
100" 221x125 534 - 819 -145 - +21
120" 266x149 664 - 986 -174 - +25
150" 332x187 808 - 1236 -218 - +31
200" 443x249 1082 - 1652 -291 - +42
250" 553x311 1355 - 2068 -363 - +52
486" 1076x605 2647 - 4032 -706 - +101

Deslocagao vertical da

Tamanho do ecré 4:3 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a

inferior

53" 108x81 445 - 686 -89 - +8

60" 122x91 507 - 780 -101 - 49

80" 163x122 683 - 1048 -134 - +12

100" 203x152 860 - 1316 -168 - +15

120" 244x183 1037 - 1584 -201 - +18

150" 305x229 1302 - 1985 -252 - 423

200" 406x305 1744 - 2655 -335-+31




Tamanho do ecra e distancia de projeccao

Deslocagao vertical da

Unidade: cm

Deslocacao vertical da

maximo (Tele) da parte superior a
inferior
250" 508x381 2186 - 3325 -419 - +38
441" 896x672 3875 - 5883 -740 - +68

Unidade: cm

Deslocagao vertical da

Tamanho do ecré 16:10 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a

inferior
60" 130x81 445 - 686 -89 - +8
80" 172x108 601 - 923 -119 - +11
100" 215x135 757 - 1160 -148 - +14
120" 258x162 913 -1396 -178 - +16
150" 323x202 1147 - 1751 -222 - +20
200" 431x269 1538 - 2343 -296 - +27
250" 538x337 1928 - 2934 -370 - +34
500" 1077x673 3881 - 5892 -741 - +68

ELPLLO8/ELPLLO7

Unidade: cm

Tamanho do ecra 16:9 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
59" 131x73 450 - 694 -86 - +12
60" 133x75 458 - 706 -87-+13
80" 177x100 618 - 949 -116 - +17
100" 221x125 779 - 1192 -145 - +21
120" 266x149 939 - 1436 -174 - +25
150" 332x187 1180 - 1800 -218 - +31
200" 443x249 1581 - 2408 -291 - +42
250" 553x311 1983 - 3016 -363 - +52
486" 1076x605 3877 - 5886 -706 - +101

Deslocagao vertical da

Tamanho do ecré 4:3 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a

inferior

53" 108x81 664 - 941 -89 - +8

60" 122x91 756 - 1069 -101 - 49

80" 163x122 1019 - 1436 -134 - +12

100" 203x152 1281 - 1803 -168 - +15

120" 244x183 1544 - 2170 -201 - +18

150" 305x229 1937 - 2720 -252 - 423

200" 406x305 2594 - 3637 -335 - +31




Tamanho do ecra e distancia de projeccao

Unidade: cm

(1) (2]
) Deslocagao vertical da
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
250" 508x381 3250 - 4555 -419 - +38
441" 896x672 5757 - 8059 -740 - +68
Unidade: cm
(1) (2]
) Deslocagao vertical da
Tamanho do ecra 16:9 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior

59" 131x73 672 - 951 -86 - +12

60" 133x75 683 - 968 -87 - +13

80" 177x100 922 -1301 -116 - +17

100" 221x125 1160 - 1634 -145 - +21

120" 266x149 1398 - 1967 -174 - +25

150" 332x187 1756 - 2467 -218 - +31

200" 443x249 2352 - 3300 -291 - +42

250" 553x311 2948 - 4132 -363 - +52

486" 1076x605 5760 - 8063 -706 - +101

(1 (2
Deslocacao vertical da
Tamanho do ecré 16:10 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a

inferior
60" 130x81 664 - 941 -89 - +8
80" 172x108 896 - 1265 -119 - +11
100" 215x135 1128 - 1589 -148 - +14
120" 258x162 1360 - 1913 -178 - +16
150" 323x202 1708 - 2399 -222 - +20
200" 431x269 2287 - 3209 -296 - +27
250" 538x337 2867 - 4020 -370 - +34
500" 1077x673 5765 - 8071 -741 - +68

ELPLRO4

O deslocamento da lente ndo é suportado.

Unidade: cm

Tamanho do ecré 4:3 (1] (2]
53" 108x81 87 -40
60" 122x91 99 -46
80" 163x122 134 -61
100" 203x152 169 -76
120" 244x183 205 -91
150" 305x229 257 -114
200" 406x305 345 -152
250" 508x381 433 -191
441" 896x672 770 -336




Tamanho do ecra e distancia de projeccao

Unidade: cm

Distancias de projecao para EB-L1405U/

Tamanho do ecra 162 . - EB-L1300U/EB-L1200U/EB-L1100U
60" 133x75 89 -37 Y
80" 177x100 121 -50 /
100" 221x125 153 -62
120" 266x149 185 -75 B A n I 2
150" 332x187 233 -93 l‘ (2]
200" 443x249 313 -125 ‘ !
250" 553x311 393 -156 0
486" 1076x605 770 -303 -
Unidade: cm /_9
Tamanho do ecrd 16:10 (1) (2] I 1 2 |
60" 130x81 87 -40 l_ @
80" 172x108 118 -54
100" 215x135 149 -67 : )
120" 258x162 180 -81
150" 3235202 227 101 @) Distancia de projeccao
@ ¢ dmndocn ke o Bl
250" 538x337 382 -168 © Centro da lente
500" 1077x673 771 -337

ELPLMO8

Esta seccao apresenta as distancias de projec¢do para modelos equipados
com lentes padrao.



Tamanho do ecra e distancia de projeccao

Unidade: cm

Deslocacao vertical da

Deslocacao vertical da

maximo (Tele) da parte superior a
inferior
150" 332x187 482 - 774 -234 - +47
200" 443x249 645 - 1033 -312 - +63
250" 553x311 807 - 1293 -390 - +78
290" 642x361 937 - 1500 -452 - 491

Unidade: cm

Deslocacao vertical da

Tamanho do ecra 4:3 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
45" 100x75 156 - 253 -81-+12
50" 102x76 174 - 281 -90 - +13
60" 122x91 210 - 338 -108 - +16
80" 163x122 281 - 453 -143 - +22
100" 203x152 353 - 567 -179 - +27
120" 244x183 424 - 681 -215-+32
150" 305x229 532-853 -269 - +40
200" 406x305 711 -1139 -359 - +54
250" 508x381 890 - 1424 -448 - +67
265" 539x404 943 - 1510 -475 - +71

Unidade: cm

Deslocagao vertical da

Tamanho do ecra 16:9 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
49" 108x61 154 - 250 -76 - +15
50" 111x62 157 - 255 -78 - +16
60" 133x75 190 - 307 -94 - +19
80" 177x100 255 - 411 -125 - +25
100" 221x125 320-514 -156 - +31
120" 266x149 385-618 -187 - +38

Tamanho do ecré 16:10 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
50" 108x67 153 - 248 -79 - +12
60" 130x81 185 - 298 -95-+14
80" 172x108 248 - 399 -127 - +19
100" 215x135 311 - 500 -158 - +24
120" 258x162 374 - 601 -190 - +29
150" 323x202 469 - 753 -238 - +36
200" 431x269 627 - 1005 -317 - +48
250" 538x337 785 - 1258 -396 - +59
300" 646x404 943 - 1510 -475 - +71
ELPLXO1

Consulte o guia do utilizador fornecido com a lente.



Tamanho do ecra e distancia de projeccao

ELPLUO3

Unidade: cm

Tamanho do ecra 4:3

Deslocagao vertical da

Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
71" 144x108 112 - 135 -127 - +19
80" 163x122 126 - 152 -143 - +22
100" 203x152 159 - 191 -179 - +27
120" 244x183 191 - 230 -215-+32
150" 305x229 240 - 289 -269 - +40
200" 406x305 321 - 386 -359 - +54
250" 508x381 403 - 483 -448 - +67
265" 539x404 427 - 513 -475 - +71

Unidade: cm

Tamanho do ecra 16:9

Deslocagao vertical da

Unidade: cm

Tamanho do ecra 16:10

Deslocacao vertical da

Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
80" 172x108 111-134 -127 - +19
100" 215x135 140 - 168 -158 - +24
120" 258x162 169 - 203 -190 - +29
150" 323x202 212 - 255 -238 - +36
200" 431x269 283 - 341 -317 - +48
250" 538x337 355-427 -396 - +59
300" 646x404 427 - 513 -475 - +71
ELPLUO4/ELPLUO2

Unidade: cm

Tamanho do ecra 4:3

Deslocacao vertical da

Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
78" 173x97 111-134 -122 - +24
80" 177x100 114 - 138 -125 - +25
100" 221x125 144 - 173 -156 - +31
120" 266x149 173 - 209 -187 - +38
150" 332x187 218 - 262 -234 - +47
200" 443x249 291 - 350 -312 - +63
250" 553x311 365 - 439 -390 - +78
290" 642x361 424 - 509 -452 - +91

Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
45" 100x75 93-113 -81-+12
50" 102x76 104 - 126 -90 - +13
60" 122x91 126 - 153 -108 - +16
80" 163x122 170 - 205 -143 - +22
100" 203x152 214 - 258 -179 - +27
120" 244x183 258 - 311 -215-+32
150" 305x229 324 -390 -269 - +40
200" 406x305 434 - 522 -359 - +54




Tamanho do ecra e distancia de projeccao

Unidade: cm

(1) (2]
) Deslocagao vertical da
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
250" 508x381 543 - 654 -448 - +67
265" 539x404 576 - 693 -475 - +71
Unidade: cm
(1) (2]
) Deslocagao vertical da
Tamanho do ecra 16:9 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
49" 108x61 92-112 -76 - +15
50" 111x62 94-114 -78 - +16
60" 133x75 114 - 138 -94 - +19
80" 177x100 154 - 186 -125 - +25
100" 221x125 194 - 234 -156 - +31
120" 266x149 234 -282 -187 - +38
150" 332x187 293 - 354 -234 - +47
200" 443x249 393 -473 -312 - +63
250" 553x311 493 - 593 -390 - +78
290" 642x361 573 - 689 -452 - 491

(1 (2
Deslocacao vertical da
Tamanho do ecré 16:10 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior

50" 108x67 91-111 -79 - +12

60" 130x81 111-134 -95-+14

80" 172x108 149 - 181 -127 - +19
100" 215x135 188 - 227 -158 - +24
120" 258x162 227 - 274 -190 - +29
150" 323x202 285 - 344 -238 - +36
200" 431x269 382 - 460 -317 - +48
250" 538x337 479 - 577 -396 - +59
300" 646x404 576 - 693 -475 - +71

ELPLWO5
Unidade: ¢cm

Tamanho do ecra 4:3 (1) (2]

45" 100x75 111 -158 -81-+12

50" 102x76 124 - 176 -90 - +13

60" 122x91 150 - 212 -108 - +16

80" 163x122 203 - 285 -143 - +22
100" 203x152 255 - 357 -179 - +27
120" 244x183 308 - 430 -215-+32
150" 305x229 387 - 539 -269 - +40
200" 406x305 519 - 720 -359 - +54
250" 508x381 650 - 902 -448 - +67




Tamanho do ecra e distancia de projeccao

Tamanho do ecra 4:3 (1 (2]

265" 539x404 690 - 956 -475 - +71
Unidade: cm

Tamanho do ecra 16:9 (1] (2]
49" 108x61 109 - 156 -76 - +15
50" 111x62 112 - 159 -78 - +16
60" 133x75 136 - 192 -94 - +19
80" 177x100 183 - 258 -125 - +25
100" 221x125 231 - 324 -156 - +31
120" 266x149 279 - 390 -187 - +38
150" 332x187 351 - 489 -234 - +47
200" 443x249 470 - 653 -312 - +63
250" 553x311 590 - 818 -390 - +78
290" 642x361 685 - 950 -452 - +91

Unidade: ¢cm

Tamanho do ecréd 16:10 (1) (2)
50" 108x67 109 - 155 -79 - +12
60" 130x81 132 - 187 -95-+14
80" 172x108 178 - 251 -127 - +19
100" 215x135 225 - 315 -158 - +24
120" 258x162 271 - 379 -190 - +29
150" 323x202 341 -475 -238 - +36
200" 431x269 457 - 636 -317 - +48
250" 538x337 573 -796 -396 - +59
300" 646x404 690 - 956 -475 - +71

ELPLWO6/ELPLWO04
Unidade: ¢cm
(1 (2
Deslocagao vertical da
Tamanho do ecré 4:3 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
45" 97x61 175 - 240 -81-+12
50" 102x76 195 - 267 -90 - +13
60" 122x91 236 - 322 -108 - +16
80" 163x122 317 - 432 -143 - +22
100" 203x152 398 - 543 -179 - +27
120" 244x183 479 - 653 -215- 432
150" 305x229 600 - 818 -269 - +40
200" 406x305 803 - 1094 -359 - +54
250" 508x381 1005 - 1369 -448 - +67
265" 539x404 1066 - 1452 -475 - +71
Unidade: ¢cm
(1 (2
Deslocacao vertical da
Tamanho do ecra 16:9 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
49" 108x61 173 - 237 -76 - +15
50" 111x62 176 - 242 -78 - +16
60" 133x75 213-292 -94 - +19
80" 177x100 287 - 392 -125 - +25
100" 221x125 360 - 492 -156 - +31
120" 266x149 434 - 592 -187 - +38




Tamanho do ecra e distancia de projeccao

Deslocagao vertical da

maximo (Tele) da parte superior a
inferior
150" 332x187 544 - 742 -234 - +47
200" 443x249 728 - 992 -312 - +63
250" 553x311 912 - 1242 -390 - +78
290" 642x361 1059 - 1442 -452 - +91

Unidade: cm

Deslocagao vertical da

ELPLMO9/ELPLS04

Unidade: cm

Tamanho do ecra 4:3

Deslocagao vertical da

Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
45" 100x75 233 -379 -81-+12
50" 102x76 260 - 422 -90 - +13
60" 122x91 313 - 508 -108 - +16
80" 163x122 420 - 679 -143 - +22
100" 203x152 527 - 851 -179 - +27
120" 244x183 635 -1023 -215- 432
150" 305x229 795 - 1281 -269 - +40
200" 406x305 1063 - 1711 -359 - +54
250" 508x381 1331 - 2140 -448 - +67
265" 539x404 1411 - 2269 -475 - +71

Unidade: cm

Deslocacao vertical da

Tamanho do ecra 16:10 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
50" 108x67 172 - 235 -79 - +12
60" 130x81 207 - 284 -95-+14
80" 172x108 279 - 381 -127 - +19
100" 215x135 350 - 478 -158 - +24
120" 258x162 422 - 576 -190 - +29
150" 323x202 529 - 722 -238 - +36
200" 431x269 708 - 965 -317 - +48
250" 538x337 887 - 1208 -396 - +59
300" 646x404 1066 - 1452 -475 - +71

Tamanho do ecra 16:9 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
49" 108x61 230 - 374 -76 - +15
50" 111x62 235 -382 -78 - +16
60" 133x75 284 - 460 -94 - +19
80" 177x100 381 -616 -125 - +25
100" 221x125 478 - 772 -156 - +31
120" 266x149 575-928 -187 - +38




Tamanho do ecra e distancia de projeccao

Deslocagao vertical da

ELPLM10/ELPLMO06

Unidade: cm

Deslocagao vertical da

maximo (Tele) da parte superior a
inferior
150" 332x187 721 -1162 -234 - +47
200" 443x249 964 - 1552 -312 - +63
250" 553x311 1207 - 1942 -390 - +78
290" 642x361 1402 - 2254 -452 - +91

Unidade: cm

Deslocagao vertical da

Tamanho do ecré 4:3 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
45" 100x75 359 - 549 -81-+12
50" 102x76 400 - 611 -90 - +13
60" 122x91 483 - 736 -108 - +16
80" 163x122 648 - 986 -143 - +22
100" 203x152 813 - 1236 -179 - +27
120" 244x183 979 - 1485 -215- 432
150" 305x229 1227 - 1860 -269 - +40
200" 406x305 1640 - 2484 -359 - +54
250" 508x381 2053 - 3109 -448 - +67
265" 539x404 2177 - 3296 -475 - +71

Unidade: cm

Deslocacao vertical da

Tamanho do ecra 16:10 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
50" 108x67 229 - 372 -79 - +12
60" 130x81 276 - 447 -95-+14
80" 172x108 370 - 599 -127 - +19
100" 215x135 465 - 751 -158 - +24
120" 258x162 560 - 903 -190 - +29
150" 323x202 702 - 1131 -238 - +36
200" 431x269 938 - 1510 -317 - +48
250" 538x337 1175 - 1890 -396 - +59
300" 646x404 1411 - 2269 -475 - +71

Tamanho do ecra 16:9 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
49" 108x61 355-542 -76 - +15
50" 111x62 362 - 554 -78 - +16
60" 133x75 437 - 667 -94 - +19
80" 177x100 587 - 894 -125 - +25
100" 221x125 737 - 1121 -156 - +31
120" 266x149 887 - 1347 -187 - +38




Tamanho do ecra e distancia de projeccao

Deslocagao vertical da

ELPLM11/ELPLMO7

Unidade: cm

Deslocagao vertical da

maximo (Tele) da parte superior a
inferior
150" 332x187 1112 - 1687 -234 - +47
200" 443x249 1488 - 2254 -312 - +63
250" 553x311 1863 - 2821 -390 - +78
290" 642x361 2163 - 3275 -452 - +91

Unidade: cm

Deslocagao vertical da

Tamanho do ecré 4:3 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior

45" 100x75 521-799 -81-+12
50" 102x76 582 - 890 -90 - +13
60" 122x91 703 - 1073 -108 - +16
80" 163x122 945 - 1438 -143 - +22
100" 203x152 1188 - 1804 -179 - +27
120" 244x183 1430 - 2169 -215- 432
150" 305x229 1793 - 2717 -269 - +40
200" 406x305 2399 - 3631 -359 - +54
250" 508x381 3005 - 4544 -448 - +67
265" 539x404 3186 - 4819 -475 - +71

Unidade: cm

Deslocacao vertical da

Tamanho do ecra 16:10 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior

50" 108x67 352 -538 -79 - +12
60" 130x81 425 - 649 -95-+14
80" 172x108 571 - 869 -127 - +19
100" 215x135 717 - 1090 -158 - +24
120" 258x162 863 - 1311 -190 - +29
150" 323x202 1082 - 1641 -238 - +36
200" 431x269 1447 - 2193 -317 - +48
250" 538x337 1812 - 2744 -396 - +59
300" 646x404 2177 - 3296 -475 - +71

Tamanho do ecra 16:9 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
49" 108x61 515-789 -76 - +15
50" 111x62 526 - 806 -78 - +16
60" 133x75 636 - 972 -94 - +19
80" 177x100 856 - 1304 -125 - +25
100" 221x125 1076 - 1635 -156 - +31
120" 266x149 1296 - 1967 -187 - +38




Tamanho do ecra e distancia de projeccao

Deslocagao vertical da

ELPLLOS/ELPLLO7

Unidade: cm

Deslocagao vertical da

maximo (Tele) da parte superior a
inferior
150" 332x187 1626 - 2465 -234 - +47
200" 443x249 2176 - 3294 -312 - +63
250" 553x311 2726 - 4124 -390 - +78
290" 642x361 3166 - 4787 -452 - +91

Unidade: cm

Deslocagao vertical da

Tamanho do ecré 4:3 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
45" 100x75 776 - 1095 -81-+12
50" 102x76 866 - 1220 -90 - +13
60" 122x91 1046 - 1470 -108 - +16
80" 163x122 1405 - 1971 -143 - +22
100" 203x152 1764 - 2472 -179 - +27
120" 244x183 2124 - 2972 -215- 432
150" 305x229 2662 - 3724 -269 - +40
200" 406x305 3561 - 4975 -359 - +54
250" 508x381 4459 - 6227 -448 - +67
265" 539x404 4728 - 6602 -475 - +71

Unidade: cm

Deslocacao vertical da

Tamanho do ecra 16:10 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
50" 108x67 511-784 -79 - +12
60" 130x81 618 - 945 -95-+14
80" 172x108 832 - 1268 -127 - +19
100" 215x135 1046 - 1591 -158 - +24
120" 258x162 1260 - 1913 -190 - +29
150" 323x202 1581 - 2398 -238 - +36
200" 431x269 2116 - 3205 -317 - +48
250" 538x337 2651 - 4012 -396 - +59
300" 646x404 3186 - 4819 -475 - +71

Tamanho do ecra 16:9 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
49" 108x61 767 - 1082 -76 - +15
50" 111x62 784 - 1105 -78 - +16
60" 133x75 947 - 1332 -94 - +19
80" 177x100 1273 - 1787 -125 - +25
100" 221x125 1599 - 2241 -156 - +31
120" 266x149 1925 - 2696 -187 - +38




Tamanho do ecra e distancia de projeccao

Unidade: cm

(1) (2]
) Deslocagao vertical da
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
150" 332x187 2414 - 3378 -234 - +47
200" 443x249 3230 -4514 -312 - +63
250" 553x311 4045 - 5650 -390 - +78
290" 642x361 4697 - 6560 -452 - +91
Unidade: cm
(1) (2]
) Deslocagao vertical da
Tamanho do ecra 16:10 Minimo (Largo) a lente
maximo (Tele) da parte superior a
inferior
50" 108x67 761 - 1074 -79 - +12
60" 130x81 920 - 1295 -95-+14
80" 172x108 1237 - 1737 -127 - +19
100" 215x135 1555 -2180 -158 - +24
120" 258x162 1872 - 2622 -190 - +29
150" 323x202 2348 - 3285 -238 - +36
200" 431x269 3141 - 4391 -317 - +48
250" 538x337 3935 - 5497 -396 - +59
300" 646x404 4728 - 6602 -475 - +71
ELPLRO4

O deslocamento da lente nao é suportado.

Tamanho do ecré 4:3 (1] (2]
45" 91x69 102 -34
50" 102x76 114 -38
60" 122x91 138 -46
80" 163x122 186 -61
100" 203x152 234 -76
120" 244x183 282 -91
150" 305x229 354 -114
200" 406x305 473 -152
250" 508x381 593 191
265" 538x404 629 202

Unidade: ¢cm

Tamanho do ecra 16:9 (1] (2]
49" 108x61 101 -30
50" 111x62 103 -31
60" 133x75 124 -37
80" 177x100 168 -50
100" 221x125 212 -62
120" 266x149 255 -75
150" 332x187 320 -93
200" 443x249 429 -125
250" 553x311 538 -156
290" 642x361 625 -181




Tamanho do ecra e distancia de projeccao

Unidade: cm EB-L1505U/EB-L1500U

Tamanho do ecrd 16:10 (] ) (2] Unidade: mm
50" 108x67 100 33 Tipo de lente 0
60" 130x81 121 -40 (2 ©
30" 172x108 163 54 ELPLWO06/ELPLW04 90 100
100" 215x135 206 67 ELPLMO09/ELPLS04 140 150
120" 258x162 248 -81 ¥ A temperatura ambiental de funcionamento garantido é inferior a 35°C.
150" 323x202 312 -101
200° 431x269 47 135 EB-L1405U/EB-L1300U/EB-L1200U/EB-L1100U
250" 538x337 523 -168 Unidade: mm
300" 646x404 629 -202 sl (1
(2 ©
ELPLWO06/ELPLW04 130 170
Polarizador (ELPPLO1) Distéancia de instalacao ELPLMO08 160 170
ELPLMO09/ELPLS04 200 240
ELPLM10/ELPLMO06 310 340

@) Limite de instalacio possivel do polarizador

@ Distancia mais curta da lente de projecio ao polarizador
@) Distancia mais longa da lente de projegio ao polarizador
@ Polarizador (ELPPLO1)



Intervalo de ajuste para imagens projetadas

Tipo de lent Vertical Horizontal
H/V-Keystone ipo de lente ertica orizonta
ELPLWO06/ELPLW04 -45% a 45° -30"a 30°
@ "H/V-Keystone" Pag.66 ELPLMOS 45" 2 45° 30° 2 30°
No caso de projetores com lente incorporada, a lente varia de acordo com o ELPLMO09/ELPLS04 45° 3 45° -30° a2 30°
modelo. - - - -
EB-L1505U/EB-L1500U: ELPLMO09 ELPLM10/ELPLMO06 -45" a 45 -30"a 30
EB-L1405U/EB-L1300U/EB-L1200U/EB-L1100U: ELPLMO08 ELPLM11/ELPLM07 -45" a 45’ -30" a 30°
ELPLLO8/ELPLLO7 -45° a 45° -30"a 30°
EB-L1505U/EB-L1500U
Tipo de lente Vertical Horizontal Superﬁcie Curvada
ELPLUO3 317231 -30" a 30° ) . o
@ "Superficie Curvada" Pag.68
ELPLUO04/ELPLUO02 -31"a31° -30"a 30°
- - - - No caso de projetores com lente incorporada, a lente varia de acordo com o
ELPLRO4 -31"a 31 -30°a 30
modelo.
ELPLWO05 -417 a4l” -30° a 30° EB-L1505U/EB-L1500U: ELPLM09
ELPLWO6/ELPLWO4 Al aal’ 30" 2 30° EB-L1405U/EB-L1300U/EB-L1200U/EB-L1100U: ELPLMOS8
ELPLMO09/ELPLS04 -44° a 44" -30°a 30° Os valores indicados na tabela sao valores minimos para R/L na ilustragao.
ELPLM10/ELPLMO6 45° o 45° 30" 2 30° (Valor aproximado ao projetar com zoom maximo. ELPLR04 nao suporta o
deslocamento da lente).
ELPLM11/ELPLMO7 -45° a 45° -30°a 30°
ELPLLOS/ELPLLO7 -45° a 45° -30°a 30°

EB-L1405U/EB-L1300U/EB-L1200U/EB-L1100U

Tipo de lente Vertical Horizontal
ELPLX01 -16°a 16’ -16"a 16°
ELPLUO3 -28" a28° -28" a 28°
ELPLU04/ELPLU02 -35"a35° -30° a 30°
ELPLRO4 -34" a34° -30°a 30°
ELPLWO5 -40° a 40° -30° a 30°




Intervalo de ajuste para imagens projetadas

EB-L1505U/EB-L1500U Superficie horizontalmente curvada (convexa)
Superficie horizontalmente curvada (concava) )
) ‘ N @ Ecra
e @ Ecui \\ r,_l @ Centro do circulo em que a
f(—=2 @  Centro docirculo em quea R A superficie curvada é um arco
T ; perfcte curvaca &
3 i superficie curvada é um arco / L Distancia de projeccio
L Distancia de projeccio 5 R R Raiodo circulo em que a
R R Raio do circul superficie curvada é um arco
aio do circulo em que a
superficie curvada é um arco
Vista superior
Vista superior
Tipo de lente Deslocagao vertical da | Deslocagdo vertical da
lente: Posicao inicial lente: Topo
Tipo de lente Deslocagao vertical da | Deslocagao vertical da ‘ s : : s .
lente: Posicao inicial lente: Topo
Vista lateral Vista lateral
Vista lateral Vista lateral ELPLMO09/ELPLS04 0.52 0.54
ELPLMO09/ELPLS04 0.27 0.28 ELPLUO3 3.86 3.88
ELPLUO3 0.95 0.98 ELPLU04/ELPLUO02 2.22 2.35
ELPLU04/ELPLU02 0.45 0.53 ELPLRO4 1.89 -
ELPLRO4 043 ) ELPLWO05 1.63 1.64
ELPLWOS 041 0.41 ELPLWO06/ELPLW04 0.79 0.82
ELPLLO8/ELPLL0O7 0.10 0.10




Intervalo de ajuste para imagens projetadas

Superficie verticalmente curvada (céncava) Superficie verticalmente curvada (convexa)

@ Ecri

@ Centro do circulo em que a
superficie curvada é um arco

Ecra

@ Centro do circulo em que a
superficie curvada é um arco

L  Distancia de projecgdo L  Distancia de projecgdo
R Raio do circulo em que a | ‘ ‘ R Raio do circulo em que a
superficie curvada é um arco superficie curvada é um arco
Vista lateral Vista lateral
Tipo de lente Deslocagao verticalda | Deslocagdo vertical da Tipo de lente Deslocagao vertical da | Deslocagdo vertical da

lente: Posigao inicial lente: Topo lente: Posicao inicial lente: Topo

Vista lateral Visia et
Vista lateral Vista lateral

ELPLMO09/ELPLS04 0.19 0.22 ELPLMO09/ELPLS04 0.28 0.33
ELPLUO3 0.43 0.50 ELPLUO3 1.87 1.93
ELPLU04/ELPLU02 0.37 0.63 ELPLUO04/ELPLUO02 1.10 1.29
ELPLR04 0.35 - ELPLRO4 0.94 -

ELPLWO05 0.33 0.35 ELPLWO05 0.82 0.85
ELPLWO06/ELPLW04 0.24 0.29 ELPLWO06/ELPLW04 0.41 0.48
ELPLMI10/ELPLMO0O6 0.13 0.15 ELPLM10/ELPLMO06 0.16 0.19
ELPLMI11/ELPLMO07 0.10 0.11 ELPLM11/ELPLMO07 0.11 0.12

ELPLLO8/ELPLL0O7 0.08 0.08 ELPLLOS/ELPLL07 0.08 0.08




Intervalo de ajuste para imagens projetadas

EB-L1405U/EB-L1300U/EB-L1200U/EB-L1100U Superficie horizontalmente curvada (convexa)
Superficie horizontalmente curvada (concava) )
) ‘ N @ Ecra
e @ Eaid \\ j_,_| @ Centro do circulo em que a
f(—=2 @  Centro docirculo em quea R A superficie curvada é um arco
T ; perfcte curvaca &
3 i superficie curvada é um arco / L Distancia de projeccio
L Distancia de projeccio 5 R R Raiodo circulo em que a
R R Raio do circul superficie curvada é um arco
aio do circulo em que a
superficie curvada é um arco
Vista superior
Vista superior
Tipo de lente Deslocagao vertical da | Deslocagdo vertical da
lente: Posicao inicial lente: Topo
Tipo de lente Deslocagao vertical da | Deslocagao vertical da ‘ s : : s .
lente: Posicao inicial lente: Topo
Vista lateral Vista lateral
Vista lateral Vista lateral ELPLMO08 0.58 0.62
ELPLMO8 0.29 0.30 ELPLX01 - 8.45
ELPLUO3 0.45 0.56 ELPLU04/ELPLUO02 1.27 1.37
ELPLUO04/ELPLU02 0.39 0.40 ELPLRO4 1.10 -
ELPLRO4 037 ) ELPLWO05 0.95 1.01
ELPLWOS 0.35 0.37 ELPLW06/ELPLW04 0.49 0.52
ELPLM11/ELPLMO07 0.11 0.11 ELPLLO8/ELPLL07 0.09 0.09
ELPLLO8/ELPLL0O7 0.08 0.08




Intervalo de ajuste para imagens projetadas

Superficie verticalmente curvada (céncava)

Vista lateral

=

Ecra

Centro do circulo em que a
superficie curvada é um arco

Distancia de projec¢édo
Raio do circulo em que a
superficie curvada é um arco

Superficie verticalmente curvada (convexa)

Vista lateral

o
(2]

o

Ecra

Centro do circulo em que a
superficie curvada é um arco

Distancia de projec¢ido
Raio do circulo em que a
superficie curvada é um arco

Tipo de lente Deslocacao vertical da | Deslocagéo vertical da
lente: Posigao inicial lente: Topo
Vista lateral
Vista lateral
ELPLMO08 0.21 0.25
ELPLXO01 - 1.99
ELPLUO03 0.37 0.68
ELPLUO04/ELPLUO02 0.31 0.44
ELPLR0O4 0.29 -
ELPLWO05 0.27 0.35
ELPLWO06/ELPLW04 0.19 0.22
ELPLMO09/ELPLS04 0.15 0.17
ELPLM10/ELPLMO06 0.11 0.11
ELPLM11/ELPLMO07 0.08 0.08
ELPLLO8/ELPLL0O7 0.06 0.06

Tipo de lente Deslocacao vertical da | Deslocacao vertical da
lente: Posigép inicial lente: Topo
Vil Vista lateral
ELPLMO8 0.31 0.37
ELPLXO01 - 4.16
ELPLUO3 1.07 1.29
ELPLUO04/ELPLUO02 0.66 0.79
ELPLR04 0.57 -
ELPLWO05 0.49 0.59
ELPLWO06/ELPLW04 0.26 0.32
ELPLMO09/ELPLS04 0.18 0.22
ELPLM10/ELPLMO06 0.12 0.13
ELPLM11/ELPLMO07 0.08 0.08
ELPLLO8/ELPLLO7 0.06 0.06




Intervalo de ajuste para imagens projetadas

EB-L1505U/EB-L1500U
Parede do Canto

Corregao horizontal de canto cdncavo (corregido para simetria bilateral
@ "Parede do Canto" Pag.72 utilizando cantos como linha central)

No caso de projetores com lente incorporada, a lente varia de acordo com o
modelo.

EB-L1505U/EB-L1500U: ELPLM09
EB-L1405U/EB-L1300U/EB-L1200U/EB-L1100U: ELPLMO08

@ Ecra

a  Angulo de possivel deslocamento
do projetor

O simbolo a na figura é o angulo maximo em que o projetor pode ser
deslocado. Para valores detalhados, consulte a tabela abaixo. (Valor
aproximado ao projetar com zoom maximo. ELPLR04 nao suporta o
deslocamento da lente).

Vista superior

Tipo de lente Deslocagao vertical da | Deslocagdo vertical da
lente: Posicao inicial lente: Topo
]

Vista lateral Vista lateral

ELPLMO09/ELPLS04 31° 25°
ELPLUO3 24° 18°
ELPLUO04/ELPLUO02 29° 11°
ELPLR0O4 30° -

ELPLWO05 30° 24°
ELPLWO06/ELPLWO04 32° 21°
ELPLM10/ELPLMO06 30° 30°
ELPLM11/ELPLMO07 29° 29°

ELPLLOS/ELPLLO7 29° 28°




Intervalo de ajuste para imagens projetadas

Corregao horizontal de canto convexo (correcao para simetria bilateral
utilizando cantos como linha central)

Vista superior

@ Ecra

o Angulo de possivel deslocamento
do projetor

Tipo de lente Deslocacao vertical da | Deslocagao vertical da

lente: Posigao inicial lente: Topo

-‘\f,’_‘_‘:::ﬂj

Vista lateral Vista lateral
ELPLMO09/ELPLS04 15° 15°
ELPLUO3 * ¥
ELPLU04/ELPLU02 0° ¥
ELPLR0O4 1° -
ELPLWO05 3° 3°
ELPLWO06/ELPLW04 11° 11°
ELPLM10/ELPLMO06 19° 19°
ELPLM11/ELPLMO07 22° 21°
ELPLLO8/ELPLLO7 23° 23°

*Nao ¢ possivel corrigir com precisdo. Desloque a lente para a posi¢do inicial.

Corregdo vertical de canto concavo (corre¢io para simetria horizontal
utilizando cantos como linha central)

@ Ecra

a  Angulo de possivel deslocamento
do projetor

Vista lateral
Tipo de lente Deslocacao vertical da | Deslocacao vertical da
lente: Posicao inicial Iente:iTopo
Vista lateral Vista lateral
ELPLMO09/ELPLS04 29° 14°
ELPLUO3 32° 16°
ELPLUO04/ELPLUO02 33° 2°
ELPLR04 32° -
ELPLWO05 32° 21°
ELPLWO06/ELPLW04 31° 13°
ELPLM10/ELPLMO06 25° 16°
ELPLM11/ELPLMO07 24° 17°
ELPLLO8/ELPLLO7 23° 19°




Intervalo de ajuste para imagens projetadas

Corregao vertical de canto convexo (corre¢io para simetria horizontal EB-L1405U/EB-L1300U/EB-L1200U/EB-L1100U

utilizando cantos como linha central < . R ~ . N
) Corregao horizontal de canto cdncavo (corregdo para simetria bilateral

utilizando cantos como linha central)

@ Ecra
@ Ecra

o Angulo de possivel deslocamento
do projetor

a  Angulo de possivel deslocamento
do projetor

Vista lateral

Vista superior

Tipo de lente Deslocacao vertical da | Deslocagdo vertical da
lente: Posigao inicial lente: Topo
: F | p; Tipo de lente Deslocacdo vertical da | Deslocacéo vertical da
77777777777777 lente: Posicdo inicial lente: Topo
- ]

Vista lateral

Vista lateral

ELPLMO09/ELPLS04 20° 8° Vista lateral Vista lateral
ELPLUO3 3° * ELPLMO8 31° 23"
ELPLUO04/ELPLUO02 9° * ELPLXO01 - -
ELPLR0O4 11° _ ELPLUO3 29° 9°
ELPLWO05 12° 3 ELPLU04/ELPLU02 31° 14°
ELPLWO06/ELPLW04 17° 3° ELPLR0O4 32° _
ELPLM10/ELPLMO06 22° 13° ELPLWO5 33° 18°
ELPLM11/ELPLMO07 22° 16° ELPLWO06/ELPLW04 31° 25°
ELPLLO8/ELPLL07 22° 17 ELPLMO09/ELPLS04 30° 29°
ELPLM10/ELPLMO06 29° 29°

*Nao é possivel corrigir com precisdo. Desloque a lente para a posi¢do inicial.

ELPLM11/ELPLMO7 29° 28°
ELPLLOS/ELPLLO7 28° 28°




Intervalo de ajuste para imagens projetadas

Corregao horizontal de canto convexo (correcao para simetria bilateral
utilizando cantos como linha central)

Vista superior

@ Ecra

o Angulo de possivel deslocamento
do projetor

@ Ecra

Corregdo vertical de canto concavo (corre¢io para simetria horizontal
utilizando cantos como linha central)

a  Angulo de possivel deslocamento
do projetor

Tipo de lente Deslocacao vertical da | Deslocagao vertical da

lente: Posigao inicial lente: Topo

e

Vista lateral Vista lateral
ELPLMO08 14° 13°
ELPLXO01 - -
ELPLUO3 0 ¥
ELPLUO04/ELPLUO02 6 4°
ELPLR0O4 8° -
ELPLWO05 9 8°
ELPLWO06/ELPLW04 16° 15°
ELPLMO09/ELPLS04 18° 18°
ELPLM10/ELPLMO06 22° 21°
ELPLM11/ELPLMO07 23° 23°
ELPLLO8/ELPLL0O7 24° 24°

Vista lateral
Tipo de lente Deslocacao vertical da | Deslocacao vertical da
lente: Posicao inicial Ien'ce:3 Topo
Vista lateral Vista lateral
ELPLMO8 30° 12°
ELPLXO01 - -
ELPLUO3 33° *
ELPLUO04/ELPLUO02 31° 6°
ELPLR0O4 31° -
ELPLWO05 31° 10°
ELPLWO06/ELPLWO04 28° 13°
ELPLMO09/ELPLS04 26° 14°
ELPLM10/ELPLMO06 24° 16°
ELPLM11/ELPLMO07 23° 18°
ELPLLO8/ELPLL0O7 23° 19°

*Nao ¢ possivel corrigir com precisdo. Desloque a lente para a posi¢do inicial.

*Nédo ¢é possivel corrigir com precisio. Desloque a lente para a posi¢ao inicial.




Intervalo de ajuste para imagens projetadas

Corregao vertical de canto convexo (corre¢io para simetria horizontal
utilizando cantos como linha central)

@ Ecra

o Angulo de possivel deslocamento
do projetor

Vista lateral

Tipo de lente Deslocacao vertical da | Deslocagao vertical da

lente: Posicao inicial lente: Topp

,,,,, ). —
.
Vista lateral

Vista lateral
ELPLMO08 19° 5°
ELPLXO01 - -
ELPLUO3 9° *
ELPLUO04/ELPLU02 14° *
ELPLR04 15° -
ELPLWO5 16° *
ELPLWO06/ELPLW04 20° 7°
ELPLMO09/ELPLS04 22° 12°
ELPLM10/ELPLMO06 22° 15°
ELPLM11/ELPLMO07 22° 17°
ELPLLO8/ELPLLO7 22° 18°

*Nao é possivel corrigir com precisdo. Desloque a lente para a posi¢do inicial.



Tipos de visualizacao de monitor suportados

Resoluc¢ées suportadas Video componentes

~ . L < . Sinal Taxa renovagédo (H Resolucao (pontos
Quando a resolugao dos sinais de entrada for superior a resoluc¢ao do ecra : X vagdo (Hz) ucdo (p )
do projector, a qualidade da imagem podera diminuir. SDTV (480i) 60 720x480
SDTV (576i) 50 720x576
.. L. SDTV (480 60 720x480
Sinais de computador (RGB analdgico) (480p)
SDTV (576p) 50 720x576
Sinal Taxa renovacao (Hz) Resolucao (pontos) HDTV (720p) 50/60 1280x720
VGA 60/72/75/85 640x480 HDTV (1080i) 50/60 1920x1080
SVGA 60/72/75/85 800x600 HDTV (1080p)* 50/60 1920x1080
XGA 6070775185 1024x768 *  Apenas para sinais transmitidos a partir da porta Computer.
WXGA 60 1280x768
60 1366x768 d da d
Sinais de entrada das portas DVI-D, HDMI e HDBaseT
60/75/85 1280x800 P !
WXGA+ 60/75/85 1440x900 Sinal Taxa renovacdo (Hz) Resolucdao (pontos)
WXGA++ 60 1600x900 VGA 60 640x480
SXGA 70/75/85 1152x864 SVGA 60 800x600
60/75/85 1280x1024 XGA 60 1024x768
60/75/85 1280x960 WXGA 60 1280x800
SXGA+ 60/75 1400x1050 60 1366x768
WSXGA+*1 60 1680x1050 WXGA+ 60 1440x900
UXGA 60 1600x1200 WXGA++ 60 1600x900
WUXGA™2 60 1920x1200 WSXGA+ 60 1680x1050
*1 Compativel apenas quando a op¢do Largo estd seleccionada como Resolu¢io SXGA 60 1280x960
no menu Configuragio. 60 1280x1024
2 Apena}s compativel quando é recebido um sinal VESA CVT-RB (Reduced SXGA+ 60 14001050
Blanking).
UXGA 60 1600x1200
Mgsmo que sejam receb}dos outros sinais que ndo os menc1ona~dos, € possivel que WUXGA™ 60 19201200
a imagem possa ser projectada. No entanto, nem todas as fungdes sdo suportadas.



Tipos de visualizacao de monitor suportados

Sinal Taxa renovagio (Hz) Resolugdo (pontos) Sinais de entrada da porta SDI*
*
QXGA 60 2048x1536 Sinal | Taxa reno | Resolu¢do | Modo Sinais | Name Nivel
WQHD*2 60 2560x1440 vacao (Hz) (pontos) de di ro de
WQXGA*12 60 2560x1600 fered“ Bits
¢a de
SDTV (480i/480p) 60 720x480 -~
SDTV (576i/576p) 50 720x576 SDTV 59.94 720x480 | SD-SDI | YPbPr | 10 bits -
HDTV (720p) 50/60 1280x720 (4801) 4:2:2
HDTV (1080i) 50/60 1920x1080 ?D?g 50 720x576
5761
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920x1080
HDTV | 50/59.94/60 1280x720 HD-SDI
4Kx2K*2 24/25/30/50/60 3840x2160 (720p)
4Kx2K (SMPTE)*2 24/50/60 4096x2160 HDTV | 50/59.94/60 | 1920x1080
¥1 Apenas compativel quando é recebido um sinal VESA CVT-RB (Reduced (10801)
Blanking). HDTV 23.98/24/2 1920x1080
*¥2 Apenas para entrada HDMI. (1080p) | 5/29.97/30
HDTV | 50/59.94/60 | 1920x1080 3G-SDI A
(1080p)

¥ Apenas EB-L1505U/EB-L1500U/EB-L1405U.



Especificacoes

Especificacoes gerais do videoprojector

Nome do produto EB-L1505U EB-L1500U EB-L1405U EB-L1300U EB-L1200U EB-L1100U
Dimensodes 586 (L) x 185 (A) x 492 (P) mm (ndo incluindo parte elevada)
Tamanho do visor 1,03" de largura 0,76" de largura
LCD
Método de visuali TFT de polissilicio de matriz activa
zacao
Resolugao 2.304.000
WUXGA (1920 (L) x 1200 (A) pontos) x 3
Ajuste da focagem Automético
Ajuste do Zoom Automdtico (1-1,6x)*1 Automatico (1-1,6x)*2
Deslocacdo da len | Automitico (direcdo vertical méxima de aprox. | Automdtico (diredo vertical mdxima de aprox. 67%, direcdo horizontal mdxima de aprox.
te*3 60%, dire¢do horizontal maxima de aprox. 30%)">
18%)*4
Fonte de luz Diodo laser
Poténcia de saida 252 W 162 W 144 W 108 W
da luz
Comprimento de 450-460 nm
onda
Vida util estimada Aproximadamente 20.000 horas (Modo de Luz: Normal, Silencioso)
da luz*é Aproximadamente 30.000 horas (Modo de Luz: Estendido)
Saida de audio - 10 W, monofénico
max.
Altifalantes exter - 1
nos
Fonte de energia 100-240V AC£10% 50/60Hz 9,6-4,2 A 100-240V AC£10% 50/60Hz 6,7-3,0 A 100-240V AC£10% 100-240V AC£10%
50/60Hz 6,0-2,7 A 50/60Hz 4,9-2,2 A




Especificacoes

sumo | 100 a

Con Area de

Consumo de energia nominal: 955 W
Consumo em modo de espera

Consumo de energia nominal: 658 W
Consumo em modo de espera

Consumo de energia
nominal: 594 W

Consumo de energia
nominal: 479 W

Consumo em modo de espera (Comunic.

Desat.): 0,33 W

Consumo em modo de espera (Comunic.

Desat.): 0,28 W

espera (Comunic.Acti-
vada): 2,4 W

Consumo em modo de

espera (Comunic. De-

de 120 V (Comunic.Activada): 2,2 W (Comunic.Activada): 2,3 W Consumo em modo de | Consumo em modo de
ener Consumo em modo de espera (Comunic. Consumo em modo de espera (Comunic. espera (Comunic.Acti- | espera (Comunic.Acti-

gia Desat.): 0,23 W Desat.): 0,22 W vada): 2,3 W vada): 2,3 W
Consumo em modo de | Consumo em modo de
espera (Comunic. De- | espera (Comunic. De-

sat.): 0,22 W sat.): 0,22 W
Area de Consumo de energia nominal: 908 W Consumo de energia nominal: 625 W Consumo de energia | Consumo de energia

220 a Consumo em modo de espera Consumo em modo de espera nominal: 566 W nominal: 454 W

240 V (Comunic.Activada): 2,3 W (Comunic.Activada): 2,4 W Consumo em modo de | Consumo em modo de

espera (Comunic.Acti-
vada): 2,4 W

Consumo em modo de

espera (Comunic. De-

sat.): 0,28 W sat.): 0,28 W
Altitude de funcio Altitude 0 a 3.048 m
namento
Temperatura de 0 a +45°C*7 (Altitude de 0 a 1.500 m, sem condensagio)
funcionamento 0 a +40°C*7 (Altitude de 1.501 a 3.048 m, sem condensa¢io)
Temperatura de -10 a +60°C (sem condensagio)
armazenamento
Peso Aprox. 24 kg Aprox. 21 kg Aprox. 20 kg

¥1 As especificacdes referem-se a quando estd instalada a lente ELPLMO9.

¥2  As especificagbes referem-se a quando estd instalada a lente ELPLMOS.

¥3 ELPLR04 ndo suporta o deslocamento da lente.

*4 ELPLUO3/ELPLWO5 tem uma dire¢do vertical maxima de aprox. 24% e uma dire¢do horizontal maxima de aprox. 10%.
*5 ELPLX01 tem uma dire¢do vertical mixima de aprox. 17% e uma dire¢do horizontal méxima de aprox. 10%.

¥6 Tempo aproximado até o brilho da luz diminuir para metade.

*7 Se a temperatura ambiente aumentar demasiado, o brilho ird diminuir automaticamente.
(Aproximadamente 40°C a uma altitude de 0 a 1500 m, e aproximadamente 35°C a uma altitude de 1.501 a 3.048 m; contudo, isto poderd variar, dependendo das
condi¢bes ambientais, etc.)



Especificacoes

Nome do produto EB-L1505U EB-L1500U EB-L1405U EB-L1300U EB-L1200U EB-L1100U
Conecto Porta Computer 1 Mini D-Sub de 15 pinos (fémea) azul
res Porta Audio1 1 Ficha mini estéreo (3,5P)
Porta BNC 1 5BNC (fémea)
Porta Audio2 1 Ficha mini estéreo (3,5®)
Porta DVI-D 1 Compativel com HDCP DVI-D Single Link de 24 pinos
Porta HDMI 1 HDMI HDCP2.2 suportado (dudio sé é suportado por PCM)
Porta Audio3 1 Ficha mini estéreo (3,5P)
Porta Audio Out 1 Ficha mini estéreo (3,5®)
Porta Monitor Out 1 Mini D-Sub de 15 pinos (fémea) preto
Porta HDBaseT 1 RJ-45 (HDCP2.2 suportado)
Porta LAN 1 RJ-45
Porta de entrada SDI |1 IBNC (fémea) §
Porta Service® 1 Conector USB (Type B)
Porta RS-232C 1 Mini D-Sub de 9 pinos (macho)
Porta Remote 1 Ficha mini estéreo (3,5®)
Porta USB (apenas Conector USB (Type A)
para a unidade de 1
rede local sem fios)*

* Suporta USB 2.0. Contudo, ndo é possivel garantir que as portas USB funcionem em todos os dispositivos que suportem USB.
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Glossario

Esta seccdo explica sucintamente os termos dificeis que ndo sao explicados no texto deste manual. Poderd obter mais informagdes consultando outras publicagdes

disponiveis no mercado.

Alinhamento

Os sinais enviados a partir de computadores tém uma frequéncia especifica. Se a frequéncia do videoprojector ndo corresponder a essa frequéncia, as
imagens finais ndo terdo boa qualidade. O processo de correspondéncia das frequéncias destes sinais (o nidmero de altos do sinal) denomina-se
Alinhamento. Se o alinhamento néo for efectuado correctamente, aparecerdo faixas verticais nas imagens.

AMX Device Discovery

A AMX Device Discovery é uma tecnologia desenvolvida pela AMX para facilitar os sistemas de controlo AMX, com o objectivo de permitir uma
utilizagdo simples do equipamento alvo.

A Epson implementou esta tecnologia de protocolo e facultou uma defini¢do que permite activar o funcionamento do protocolo (Activar).
Consulte o Web site da AMX para obter mais informagdes.
URL: http://www.amx.com/

Contraste

E possivel aumentar ou diminuir o brilho relativo das 4reas claras e escuras de uma imagem de modo a evidenciar textos e graficos ou torna-los mais
suaves. O ajuste desta caracteristica especifica de uma imagem denomina-se ajuste do contraste.

Control4 Simple Device
Discovery Protocol (SDDP)

Control4 SDDP é uma tecnologia desenvolvida pela Control4 para permitir que os sistemas de controlo Control4 obtenham informagoes sobre
dispositivos para o projector. A Epson implementou esta tecnologia de protocolo e facultou uma defini¢do que permite activar o funcionamento do
protocolo (Activar). Consulte o Web site da Control4 para obter mais informagdes.

URL: http://www.control4.com/

DHCP E uma abreviatura de Dynamic Host Configuration Protocol; este protocolo atribui automaticamente um Enderego 1P? a0 equipamento ligado a
uma rede.
DICOM Um acrénimo de Digital Imaging and Communications in Medicine. Uma norma internacional que define padrées de imagem e um protocolo de

comunicag¢des para imagens médicas.

Endereco gateway

E um servidor (router) para comunicar através de uma rede (sub-rede) dividida de acordo com a Méscara sub-rede”.

Endereco IP E um ntimero que identifica um computador ligado a uma rede.

Entrelacar Transmite a informacéo necessaria para criar um ecrd enviando todas as outras linhas, desde a parte superior da imagem até a parte inferior. As
imagens irdo provavelmente cintilar porque ¢ apresentado um fotograma a cada outra linha.

HDBaseT Norma de ligagdo para equipamentos electrénicos de consumidores determinada pela HDBaseT Alliance. Permite a comunicagio de vérios sinais,
tais como video HD sem compressdo, audio e Ethernet 100BASE-TX utilizando um cabo LAN.

HDCP HDCP ¢ uma abreviatura de High-bandwidth Digital Content Protection. E utilizada para evitar cépias ilegais e proteger direitos de autor ao
encriptar sinais digitais enviados através das portas DVI e HDMI. HDCP2.2 é uma norma de protecio de direitos de autor para contetido 4K.

HDTV E a abreviatura de High-Definition Television e refere-se a sistemas de alta definigio que estio de acordo com as seguintes condigdes:

e Resolugdo vertical de 720p ou 1080i ou superior (p = Progressivo””, i = Entrelacar”)
e Relacio de aspecto do ecrd de 16:9



http://www.amx.com/
http://www.control4.com/

Glossario

Mascara Sub-rede

E um valor numérico que define o nimero de bits utilizados para o endereco de rede numa rede dividida (sub-rede) através do enderego IP.

Modo de infra-estrutura

Um método para ligagdo LAN sem fios no qual os dispositivos comunicam através de pontos de acesso.

Progressivo

Projecta a informagéo para criar um ecrd de uma vez, apresentando a imagem de um fotograma. Apesar de o nimero de linhas de varrimento ser o
mesmo, a quantidade de cintila¢do ocorrida nas imagens diminui porque o volume de informagao duplica em relagdo a um sistema entrelacado.

Relagdo de aspecto

A relagdo entre o comprimento e a altura de uma imagem. Os ecrds com uma relagao horizontal:vertical de 16:9, como, por exemplo ecras HDTV, sdo
designados como ecras panordmicos. Ecrds SDTV e monitores normais de computador tém uma relagao de aspecto de 4:3.

SDTV

E a abreviatura de Standard Definition Television e refere-se a sistemas televisivos que néo satisfazem as condigdes de televisdes de alta defini¢do
HDTV.

Sinc.

Os sinais enviados a partir de computadores tém uma frequéncia especifica. Se a frequéncia do videoprojector ndo corresponder a essa frequéncia, as
imagens finais ndo terdo boa qualidade. O processo de correspondéncia das fases destes sinais (a posi¢do relativa dos altos e baixos do sinal)
denomina-se "Sincronizacio". Se os sinais ndo estiverem sincronizados, as imagens podem aparecer trémulas, desfocadas ou com interferéncias
horizontais.

SNMP

E a abreviatura de Simple Network Management Protocol, que é o protocolo utilizado para monitorizar e controlar dispositivos, como, por exemplo,
encaminhadores e computadores ligados a uma rede TCP/IP.

sRGB

Norma internacional para intervalos de cor concebida de forma a que as cores reproduzidas pelo equipamento de video possam ser facilmente
processadas pelos sistemas operativos (SO) dos computadores e pela Internet. Se a fonte que estd ligada possuir um modo sRGB, defina o
videoprojector e a fonte de sinal ligada para sRGB.

Taxa renovagao

O elemento emissor de luz de uma apresentagdo mantém a mesma luminosidade e cor durante um periodo de tempo extremamente curto. Por este
motivo, aimagem tem de ser varrida vérias vezes por segundo para actualizar o elemento de emissdo de luz. O ntimero de actualiza¢des por segundo
denomina-se "Taxa de renovagdo" e é expresso em hertz (Hz).

Trap IP - End.

Este ¢ o Endereco IP™ para o computador de destino usado para notificacio de erros no SNMP.

Video componentes

Um método que separa o sinal de video num componente de luminéncia (Y) e num componente azul menos a luminéncia (Cb ou Pb) e num
componente vermelho menos a luminancia (Cr ou Pr).

Video composto

Um método que combina o sinal de video num componente de luminéncia e num componente de cor para transmissdo por um tinico cabo.




Notas gerais

Todos os direitos reservados. Esta publicagdo ndo pode ser integral ou parcialmente
reproduzida, arquivada nem transmitida por meio de fotocopias, gravagao ou qualquer
outro sistema mecanico ou electrénico, sem a prévia autorizagéo por escrito da Seiko . . . .

. < P r1zacao p Sistema operativo Microsoft® Windows® 2000
Epson Corporation, que ndo assume qualquer responsabilidade de patente no que

. . - . . .1 . i i i ® i ®
respeita ao uso das informagdes aqui contidas, nem se responsabiliza por quaisquer S%stema operat%vo M%crosoft W%ndows XP
danos resultantes do uso das informagdes aqui contidas. Sistema operativo Microsoft® Windows Vista®

Sistema operativo Microsoft® Windows® 7
Sistema operativo Microsoft® Windows® 8
Sistema operativo Microsoft® Windows® 8.1
Sistema operativo Microsoft® Windows® 10

Sobre simbologia

O comprador deste produto ou terceiros ndo podem responsabilizar a Seiko Epson
Corporation, ou as suas filiais, por quaisquer danos, perdas, custos ou despesas
incorridos por ele ou por terceiros, resultantes de acidentes, abusos ou ma utilizagdo do
produto, de modifica¢des ndo autorizadas, repara¢des ou alteragdes do produto, ou Neste manual, os sistemas operativos acima sio referidos como "Windows

(excluindo os E.U.A.) que resultem da inobservancia estrita das instrugdes de utilizagdo 2000", "Windows XP", "Windows Vista", "Windows 7", "Windows 8",

e de manutengdo estabelecidas pela Seiko Epson Corporation. "Windows 8.1" e "Windows 10". Adicionalmente, pode ser utilizado o termo

coletivo Windows e varias versdes do Windows podem ser designadas, por
A Seiko Epson Corporation nao se responsabiliza por quaisquer avarias ou problemas exemplo, como Windows 2000/XP/Vista/7/8/8.1/10, com o simbolo
provocados pela utilizacdo de op¢des ou consumiveis ndo reconhecidos como sendo Windows omitido.
produtos originais Epson ou produtos aprovados pela Seiko Epson Corporation.

O conteudo deste manual podera ser alterado ou actualizado sem aviso prévio.
As figuras deste manual e o videoprojector real podem diferir.

Limitagbes de utilizagdo

Quando este produto é usado em aplicagdes que exijam uma elevada fiabilidade/
seguranca (dispositivos de transporte relacionados com a aviagio, ferroviarios,
maritimos, automaveis, dispositivo de prevengao de acidentes, diversos dispositivos de
seguranca, ou dispositivos funcionais/de preciséo, etc.), deve usar este produto s6
depois de pensar na integracio de fail-safes e redundancias na sua estrutura de modo a
manter a seguranga e total fiabilidade do sistema. Como este produto néo se destinava a
aplicagdes que exigissem uma elevada fiabilidade/seguranca como equipamento
aeroespacial, equipamento de comunicag¢io principal, equipamento de controlo de
energia nuclear, ou equipamento médico relacionado com cuidados médicos directos,
etc., apos uma avaliagdo completa faga as suas proprias consideragdes sobre este
produto.



Notas gerais

Mac OS X 10.3x HDBaseT™ and the HDBaseT Alliance logo are trademarks of the HDBaseT Alliance.
Mac OS X 10.4.x Todos os outros nomes de produtos referidos ao longo do manual tém uma finalidade
Mac OS X 10.5.x meramente informativa, podendo ser designa¢des comerciais dos respectivos

Mac OS X 10.6.x proprietarios. A Epson ndo detém quaisquer direitos sobre essas marcas.

OS X 10.7.x

OS X 10.8.x ©SEIKO EPSON CORPORATION 2016. All rights reserved.

OS X 10.9.x

0S X 10.10.x Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
0S X 10.11.x requirements of directive 2011/65/EU (RoHS)

Neste manual os sistemas operativos acima sio referidos como "Mac OS X Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION

10.3.x", "Mac OS X 10.4.x", "Mac OS X 10.5.x", "Mac OS X 10.6.x", "OS X Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan

10.7.x", "OS X 10.8.x", "OS X 10.9.x", "OS X 10.10.x" e "OS X 10.11.x". Além Telephone: 81-266-52-3131

disso, pode ser utilizado o termo colectivo "OS X" para os referir. http://www.epson.com/

Importer: SEIKO EUROPE B.V.

Marcas comerciais e marcas comerciais registadas Address: Azié building, Atlas ArenA, Hoogoorddreef 5, 1101 BA Amsterdam
Zuidoost The Netherlands
"EPSON" ¢ uma marca comercial registada da Seiko Epson Corporation. "EXCEED Telephone: 31-20-314-5000
YOUR VISION" e "ELPLP" sao marcas comerciais registadas da Seiko Epson

http://www.epson.com/europe.html

Corporation.
Mac, Mac OS e OS X sido marcas comerciais da Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint e o logétipo Windows sdo marcas
comerciais ou marcas comerciais registadas da Microsoft Corporation nos Estados
Unidos da América e/ou outros paises.

HDMI e High-Definition Multimedia Interface sio as marcas comerciais ou as marcas

wwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwww

A marca comercial PJLink é uma marca a aguardar registo ou que ja se encontra
registada no Japao, nos Estados Unidos da Ameérica, assim como noutros paises e
regioes.

WPA™ e WPA2™ sdo marcas comerciais registadas da Wi-Fi Alliance.

"QR Code" é uma marca comercial registada da DENSO WAVE INCORPORATED.
Crestron e Crestron RoomView sdo marcas registadas da Crestron Electronics, Inc.
Art-Net™ Concebido e Direitos Detidos por Artistic Licence Holdings Ltd.
Extron® and XTP® are registered trademarks of Extron Electronics.



Lista de simbolos de seguranca em conformidade com a norma IEC60950-1 A2

A tabela seguinte apresenta o significado dos simbolos de seguranga
existentes no equipamento.

IEC3864-B3.1

Ne. Simbolo Normas apro Significado
vadas
(1) IEC60417 "LIGADO" (energia)
N.° 5007 Para indicar que o equipamento estd
ligado a corrente eléctrica.
(2] IEC60417 "DESLIGADOQ" (energia)
N.° 5008 Para indicar que o equipamento estd
desligado da corrente eléctrica.
© IEC60417 Em espera
N.° 5009 Para identificar o interruptor ou a posi¢do
do interruptor para colocar o
equipamento na condigdo de espera.
(4] 1SO7000 Importante
N.2 0434B Para identificar uma chamada de aten¢io

geral relacionada com a utilizagdo do
produto.

x> B PCO -

CaCa0,

(5) IEC60417 Atengdo, superficie quente
N.2 5041 Para indicar que o item marcado pode
estar quente e ndo deve ser tocado sem que
sejam tomados cuidados especiais.
(4] IEC60417 Atengio, risco de choque eléctrico
N.° 6042 Para identificar equipamentos com risco
ISO3864-B3.6 | de choque eléctrico.
(7] IEC60417 Apenas para utilizagdo no interior
N.° 5957 Para identificar equipamento eléctrico
concebido essencialmente para utilizagdo
em ambientes interiores.
(8] @_@_@ IEC60417 Polaridade do conector de alimentacdo
N.° 5926 CC

Para identificar as ligacGes positiva e
negativa (a polaridade) numa peca do
equipamento ao qual pode ser ligada uma
fonte de alimentagao CC.

Ne. Simbolo Normas apro Significado
vadas
(9] d IEC60417 Pilha, geral
N.>5001B Em equipamentos alimentados a pilhas.
Para identificar um dispositivo, por
exemplo, uma tampa do compartimento
das pilhas ou os terminais de ligagao.
(10) d+ IEC60417 Posicdo da célula
N.° 5002 Para identificar o préprio compartimento
das pilhas e o posicionamento das pilhas
4+ - dentro do compartimento.
(1) IEC60417 Ligacdo de protecgdo a terra
N.° 5019 Para identificar qualquer terminal que se
destina a ser ligado a um condutor externo
para proporcionar protec¢ao contra
choques eléctricos em caso de falha, ou o
terminal de um eléctrodo de protecgio de
ligagao a terra.
(2] | IEC60417 Terra
N.° 5017 Para identificar um terminal de ligacdo a
—_— terra em casos onde o simbolo N°.11 nao é
explicitamente necessario.
® /'\/ IEC60417 Corrente alternada
N.° 5032 Para indicar na placa de caracteristicas
eléctricas que o equipamento é adequado
apenas para corrente alternada; para
identificar os respectivos terminais.
() | — JEC60417 Corrente continua
f—— W= mmm= N 5031 Para indicar na placa de caracteristicas

eléctricas que o equipamento é adequado
apenas para corrente continua; para
identificar os respectivos terminais.




Lista de simbolos de seguranca em conformidade com a norma IEC60950-1 A2

Normas apro
vadas

Significado

IEC60417
N.° 5172

Equipamento de Classe II

Para identificar equipamentos que
cumprem os requisitos de seguranga
especificados para equipamentos de
Classe II de acordo com a norma IEC
61140.

Ne. Simbolo Normas apro Significado
vadas
(24) 1SO3864 Atencio, pecas moveis
IEC60417 Para indicar que devera manter-se
N.° 5057 afastado das pegas modveis, de acordo com

as normas de protecéo.

ISO 3864

Proibi¢do geral
Para identificar ac¢des ou operagdes que
sdo proibidas.

ISO 3864

Proibicdo de contacto

Para indicar a possibilidade de ocorréncia
de ferimentos causados pelo toque em
componentes especificos do
equipamento.

Nunca olhe diretamente para a lente de
projecido quando o projetor estd ligado.

Para indicar que ndo devem ser colocados
objectos em cima do projector.

1SO3864
IEC60825-1

Atencdo, radiagdo laser
Para indicar que o equipamento contém
um componente que emite radiagdo laser.

ISO 3864

Proibicdo de desmontagem

Para indicar que existe risco de ferimentos
como, por exemplo, risco de choques
eléctricos, se o0 equipamento for
desmontado.

Nunca olhe diretamente para a lente
quando a luz LED estad ligada.

IEC60417
N.° 5266

Suspensio, suspensio parcial
Para indicar que parte do equipamento
esta no estado preparado.
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