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Organizarea ghidului si semnificatia notatiilor folosite in ghid

Utilizarea fiecarui ghid

Ghidurile acestui proiector sunt organizate conform indicatiilor de mai jos.

Instructiuni pentru lucrul in siguranta/Ghidul de service si asistenta tehnica

Contin informatii referitoare la utilizarea in sigurantd a proiectorului, cat si un ghid de service
si asistenta tehnica, liste pentru depanare s.a.m.d. Inainte de a utiliza proiectorul, trebuie sa
cititi acest ghid.

Ghidul utilizatorului (acest ghid)

Contine informatii referitoare la instalarea si executarea operatiilor de bazd efectuate inainte
de utilizarea proiectorului, folosind meniul Configurare, siinformatii referitoare la gestionarea
problemelor si efectuarea operatiilor uzuale de intretinere.

Ghidul utilizatorului pentru ochelarii 3D

Contine informatii si avertismente, etc. referitoare la manevrarea ochelarilor 3D.

Ghidul utilizatorului pentru emitatorul WirelessHD Transmitter (numai pen-
tru EH-TW9300W/EH-TW8300W)

Contine informatii si avertismente, etc. referitoare la manevrarea emitatorului WirelessHD
Transmitter.

Ghid de pornire rapida

Contine informatii referitoare la configurarea proiectorului. Nota preliminara.
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Organizarea ghidului si semnificatia notatiilor folosite in ghid

| Notatii Utilizate in Acest Ghid

Simboluri folosite pentru marcarea informatiilor de siguranta

Documentatia si proiectorul folosesc simboluri grafice care prezinta cum se utilizeaza proiectorul in conditii
de siguranta.

Maijos sunt prezentate simbolurile folosite si semnificatia acestora. Este important saintelegetisi sa respectati
aceste simboluri de atentionare pentru a evita accidentarea persoanelor sau prejudicierea proprietatii.

( )

A Avertisment

Acest simbol se foloseste pentru informatii care, daca sunt ignorate, ar putea duce la accidentarea
persoanelor sau chiar deces, din cauza manipularii incorecte.

A Atentie

Acest simbol se foloseste pentru informatii care, daca sunt ignorate, ar putea duce la accidentarea
persoanelor sau daune fizice, din cauza manipularii incorecte.

Simboluri folosite la marcarea informatiilor generale

Atentie
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Indica procedurile care ar putea produce daune sau defectiuni.

Vs
.

E Indica informatii si puncte suplimentare care pot fi utile referitoare la un anumit subiect.

- Indicd o pagina in care puteti gasi informatii detaliate referitoare la un anumit subiect.

Nume meniu | Indica elementele din meniul Configurare.

Exemplu: Image - Color Mode

Nume buton | Indica butoanele de pe telecomanda sau de pe panoul de comanda.

Exemplu: butonul

Despre utilizarea sintagmelor "acest produs” sau "acest proiector"

Ca si unitatea principala a proiectorului, la elementele incluse sau la cele optionale se poate face referire
folosind sintagmele "acest produs" sau "acest proiector".
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Introducere

Denumirea si functiile componentelor

In Fatd/pe Carcasa

Nume

Functie

Capac lampa

Deschideti atunci cand inlocuiti lampa proiectorului. @ p.114

Gura de evacuare a
aerului

Gura de evacuare a aerului este utilizata pentru a raci proiectorul.

A Atentie

In timpul proiectiei, nu va apropiati fata sau mainile de gura de evacuare a
aerului si nu asezati obiecte care pot fi deformate sau deteriorate de caldura
inapropierea gurii. Aerul cald provenitde lagurade evacuare poate produce
arsuri, curbarea suprafetelor sau se pot produce accidente.

A

Obturator Face legatura cu functia de pornire/oprire a proiectorului si deschide si inchide
automat obturatorul. @ p.25
Lentila Imaginile sunt proiectate de aici.

ol

Gura de ventilare

Gura de ventilare este utilizata pentru racirea proiectorului.

Capac filtru de aer

La inlocuirea filtrului de aer, deschideti acest capac si scoateti filtrul de aer.
@ p.113

Receptor la distanta

Primeste semnalul de la telecomanda. @ p.23

o)

Panou de comanda

Permite comandarea proiectorului. @ p.7




Introducere

Panou de comanda

Daca pentru functia lllumination este selectata optiunea Off, toti indicatorii sunt stinsi in conditii normale de
desfasurare a proiectiei. @ Extended - Operation - lllumination p.88
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Butoane/Indicatoare Functie
|:| Lumineaza intermitent pentru a indica faptul ca operatia de incalzire sau de

racire este in curs de executie. Afiseaza starea proiectorului folosind o combi-
natie de indicatori; acestia sunt aprinsi sau lumineaza intermitent. @ p.97

Lumineaza intermitent si are culoarea portocaliu daca trebuie sa inlocuiti lam-
pa. Afiseaza erorile proiectorului folosind o combinatie de indicatori; acestia
sunt aprinsi sau lumineaza intermitent. @ p.97

Lumineazdintermitent siare culoarea portocaliu daca temperaturainterna este

acestia sunt aprinsi sau lumineaza intermitent. @ p.97

0

=" )

|:| prea mare. Afiseaza erorile proiectorului folosind o combinatie de indicatori;
s

Permite afisarea si inchiderea meniului Configurare.
Menu Din meniul Configurare, puteti ajusta si defini valorile urmatorilor parametri:
Semnal, Imagine, Semnal intrare s.a.m.d. @ p.80

O Selecteaza functiile si setarile daca pe ecran este afisat un meniu. @ p.80
ﬂ Capac panou de co- Capac pentru panoul de comanda. Cand doriti sa utilizati panoul de comanda,
manda prindeti de clapeta si deschideti panoul prin culisare.
Selecteazad valoarea de ajustare a corectiei trapezoidale si a elementelor din
meniu. @ p.31

I




Introducere

Butoane/Indicatoare

Functie

B 1 1 Selecteaza valori de ajustare pentru elementele din meniu. @ p.80

9] IEﬁI Revine la afisarea nivelului anterior al meniului, daca pe ecran este afisat un
meniu. @ p.80

Lens Modifica elementele de reglare ale functiei obiectiv motorizat.

Elementele de reglare sunt urmatoarele.

e Focalizare @ p.29
e Zoom @& p.29
e Decalare obiectiv @ p.30

Trece laimaginea primita de la un alt port de intrare. @ p.26

Porneste si opreste proiectorul. @ p.25

Este aprins daca proiectorul este pornit. Afiseaza erorile proiectorului folosind
o combinatie de indicatori; acestia sunt aprinsi sau lumineaza intermitent.
@ p.97




Introducere

Telecomanda

Telecomanda difera in functie de modelul de proiector pe care il folositi. Exemplele din aceasta sectiune se
referd la telecomanda pentru EH-TW9300W/EH-TW8300W.

Buton Functie

On Permit pornirea proiectorului. @ p.25

Home Afiseaza si inchide Ecranul principal.
' @& p.26

Trece la imaginea primita de la un alt port de
intrare. @ p.26

@

BEECARRO0RE - e

Butonul WiekssD este disponibil doar pentru
EH-TW9300W/EH-TW8300W.

o
@)

Se pot efectua operatii precum inceperea
redarii, oprirea redarii si reglarea volumului
pentru dispozitivele conectate compatibile
cu standardele HDMI CEC. @ p.67

ink Men

Volume

Volume

e Cand HDMI Link este setata laOn
= @ Settings - HDMI Link - HDMI
Link p.85

Se afiseaza lista de conexiuni ale dispozitivu-
lui.
e Cand HDMI Link este setata la Off
@ Settings - HDMI Link - HDMI
Link p.85

Afiseaza setdrile meniului HDMI Link.

@ p.67
6) Modifics elementele de reglare ale functiei
obiectiv motorizat.

Elementele de reglare sunt urmatoarele.

e Focalizare @ p.29
e Zoom @& p.29
e Decalare obiectiv @ p.30




Introducere

Buton

Functie

Permite selectarea elementelor din meniu si
a valorilor de ajustare. @ p.80

Valoarea ajustata revine la valoarea implicita
dacad apasati pe acest buton in timp ce este
afisat meniul ecranului de ajustare. @ p.80

i B0

Permite afisarea si inchiderea meniului Con-
figurare.

Din meniul Configurare, puteti ajusta si defini
valorile urmatorilor parametri: Semnal, Ima-

gine s.a.m.d. @ p.80

Permite salvarea, incarcarea sau stergerea
memoriei. @ p.42

Frame Int

Seteaza puterea pentru Frame Interpolation.
@ p.36

GBCM

Permite ajustarea valorii definite pentru
nuantad, saturatie si stralucire pentru fiecare
culoare RGBCMY. @ p.38

= <
™
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User

Executa functia alocata butonului utilizatoru-
lui. @ p.85

e
i

Output

Input

(numai pentru EH-TW9300W/EH-TW8300W)

Acesta este butonul care permite controlarea
emitatorului WirelessHD Transmitter.
Activeazad functia WirelessHD Transmitter sau
schimba intrarea si iesirea.

Indreptati telecomanda catre emitatorul Wi-
relessHD Transmitter pentru a efectua opera-
tiile dorite. @ p.52

3D Format

Modificarea formatului 3D.

Acest proiector accepta urmatoarele formate
3D.

e Ambalare cadre
e Juxtapuse
e Sussijos

@ p.44

Aspect

Permite selectarea modului aspect in functie
de semnalul de intrare. @ p.33

=

Pattern

Permite afisarea si inchide sablonul de test.
@ p.28

Lens2

B &8

Lens1

Incarca pozitia obiectivului inregistrata ca
Memory1 sau Memory2 in Save Lens Posi-
tion. @ p.42




Introducere

Buton

Functie

Revine la afisarea nivelului anterior al meniu-
lui, daca pe ecran este afisat un meniu.
@ p.80

Daca este afisat un meniu, acesta accepta si
introduce selectia curenta si trece la nivelul
urmator. @ p.80

Image

Afiseaza meniul Image Enhancement.
@ p.35

Color
Mode

Schimba optiunea selectata pentru Color
Mode. & p.32

P-in-P

m
=)
>

Va permite sa proiectati simultan imagini din
doua surse: una pe ecranul principal, sialta pe
ecranul secundar. (Picture in Picture)

@ p.69

Apasati si tineti apasat butonul pentru comu-
tasurseledeimaginedin ecranul principal sau
ecranul secundar.

Opreste temporar proiectia. Pentru a reactiva
imaginea, apasati din nou acest buton.
@ p.31
Butoanele telecomenzii se aprind pentru cir-
ca 10 secunde. Acest lucru este util in cazul in
care utilizati telecomanda in intuneric.
Standby Permit oprirea proiectorului. @ p.27

11




Introducere
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Nume

Functie

=

Slot de securitate ()

Slotul de securitate compatibil cu sistemul de securitate MicroSaver produs
de Kensington. Pentru alte detalii, vizitati site-ul Kensington la adresa http://
www.kensington.com/.

Mufa de alimentare

Conectati cablul de alimentare. @ p.25

Receptor la distanta

Primeste semnalul de la telecomanda. @ p.23

I3 Port Opt.HDMI Permite conectarea portului de alimentare pentru cablul HDMI optic.

Port HDMI1 Permite conectarea echipamentelor video HDMI compatibile si a calculatoa-
relor. @ p.19

[@ Port HDMI2
Portul HDMI1 accepta HDCP 2.2.

Port USB Permite conectarea Unitatea de retea fara fir optionale. Se mai utilizeaza si

pentru actualizarea firmware-ului. @ p.21

Port Service

Port de service. De regula, acesta nu este folosit.

Portul LAN

Conecteaza un cablu LAN pentru conectarea la o retea. @ p.21

Port PC

Permite conectarea la portul iesirii RGB a unui calculator. @ p.19

ury | ey
— O

Portul RS-232C

Pentru a controla proiectorul, conectati proiectorul la calculator folosind un
cabluRS-232C. Acest port trebuie utilizat doar pentru manevrare si nu trebuie
utilizat in mod normal.

=

Port Trigger Out

Se conecteaza la dispozitive externe, precum ecranele motorizate. @ p.20

12
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Introducere

Nume Functie

Puncte de fixare ale su- | Daca suspendati proiectorul de tavan, insurubati suportul de fixare pe tavan in
portului pe tavan aceste puncte. @ p.122
Folositi cele patru puncte de fixare ale suportului pe tavan pentru sau

,in functie de mediu de instalare. Folositi punctele de fixare atunci cand
instalati dispozitivul langa un perete intr-o incdpere mica.

DNe

Piciorul din spate Demontati aceastd componentd atunci cand folositi punctele de fixare ale su-
portului pe tavan €.

@B B

Surub de fixare a capa- | Orificii pentru fixarea capacului pentru cablu.
cului pentru cablu.

Picior frontal reglabil La instalarea pe o suprafata, de exemplu pe o masd, extindeti piciorul pentru a
regla inclinarea fatd de orizontald. @ p.31

Orificii pentru obiecti- | Orificii pentru fixarea obiectivului anamorfic in suruburi.
vul anamorfic

~
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Pregatirea

" Instalarea

Imaginea proiectata si pozitia proiectorului

Instalati proiectorul dupa cum urmeaza.

1 Instalarea in paralel cu ecranul

Daca proiectorul este instalat in unghi fata de ecran, imaginea proiectata sufera distorsiuni trapezoidale.
Ajustati pozitia proiectorului astfel incat sa fie instalat paralel cu ecranul.

Daca proiectorul nu poate fi instalat in fata ecranului, puteti ajusta pozitia imaginii cu ajutorul
deplasarii obiectivului. @ p.30

|| Instalarea proiectorului pe orizontala prin ajustarea inaltimii pe ambele laturi

Daca proiectorul este inclinat, siimaginea proiectata se inclina.
Instalati proiectorul pe orizontala astfel incat ambele laturi sa fie la aceeasi inaltime.

Daca proiectorul nu poate fi instalat pe orizontald, puteti ajusta inclinarea proiectorului folosind piciorul din
fata. @ p.31

14



Pregatirea

Diverse metode de configurare

( 2\

A Avertisment

¢ Este necesara folosirea unei metode speciale de instalare la suspendarea proiectorului de tavan (montare pe
tavan). Daca nu este montat corect, acesta poate cddea si poate produce accidentarea si ranirea persoanelor.

¢ Daca la montare, in punctele de fixare ale suportului pe tavan, folositi adezivi pentru a preveni slabirea
suruburilor sau daca utilizati lubrifianti sau uleiuri pe proiector, carcasa acestuia se poatefisura, iar proiectorul
poate cadea din suportul de pe tavan. In acest caz orice persoana aflata sub proiector poate fi grav ranita si
proiectorul se poate strica.

e Nuilinstalati pe un raft instabil sau intr-un loc in care s-ar depasi sarcina permisa. in caz contrar, poate cadea
sau se poate rasturna, provocand accidente si rani.

¢ Daca il instalati in locuri inalte, de exemplu pe un raft, luati masuri de prevenire a caderii si accidentelor cu
cabluri care sa asigure siguranta in caz de urgenta, precum cutremure. Dacd nu este montat corect, acesta
poate cadea si poate produce accidentarea si ranirea persoanelor.

* Nu blocati gura de ventilare si gura de evacuare a aerului din proiector. Daca blocati gura de ventilare si gura

de evacuare a aerului, caldura acumulata in interior poate provoca un incendiu.
& J

( 2\

Atentie

¢ Nu instalati proiectorul in incdperi in care umiditatea este foarte ridicata sau in care este foarte mult praf, sau
in spatii expuse la fum provenind de la un foc deschis sau de la fumat.

¢ Nu folositi proiectorul instalat pe verticala. Astfel, puteti provoca defectarea sa.

o Curatati filtrul de aer o data la trei luni. Curatati-l mai des, daca in mediul de utilizare este mai mult praf.
@ p.110

| Asezarea si proiectarea de pe o masa

Puteti instala proiectorul pe o masa in sufragerie sau pe un raft pozitionat jos pentru a proiecta imagini.

ﬂt-\%- """""""""" 1

| Suspendarea pe tavan si proiectarea

Puteti suspenda proiectorul din tavan folosind suportul de suspendare pe tavan optional pentru a proiecta
imagini.

15



Pregatirea

Pentru suspendarea proiectorului pe tavan, setati optiunea Projection la Front/Ceiling sau Rear/
Ceiling. @ Extended - Projection p.88

Valorile maxime ale distantei de proiectie si ale deplasarii obiectivului

Dimensiunea imaginii proiectate creste daca proiectorul se afla mai departe de ecran.

Utilizati tabelul de mai jos pentru a instala proiectorul la distanta optima fata de ecran. Valorile prezentate
sunt oferite numai ca valori de referinta.

Valorile maxime de ajustare a deplasarii obiectivului sunt prezentate in tabelul de mai jos.

Imaginea proiectata se va micsora dupa corectarea distorsiunilor. Mariti distanta de proiectie pentru
a adapta imaginea proiectata la dimensiunile ecranului.

Reglarea pozitiei de proiectie pe verticala folosind functia deplasare obiectiv

%0 TT A 7

E

A : Distanta de la centrul obiectivului la marginea inferioard a imaginii proiectate (cand deplasarea obiecti-
vului este la cel mai ridicat nivel)

B : Distanta de la centrul obiectivului la marginea inferioara a imaginii proiectate (cand deplasarea obiecti-
vului este la cel mai scazut nivel)

Distanta de proiectie de la proiector la ecran
Dimensiunea imaginii proiectate

16
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Reglarea pozitiei de proiectie pe orizontala folosind functia deplasare obiectiv

1~ . 2

| i |

| D / '

| 0 | |

| i F | |

| : | |

| 0 | |

| ; | |

| — E ! -1

[ o

| C | D H

| | \

I4—> | <—>:

[ VA
\\ 909
\
% / E
N /
W\ /
\ % /
\ B /
W /
N\ |/
v__
C : Distantade deplasare a centrului obiectivuluila miscarea proiectorului (cand deplasarea obiectivului este
la nivel maxim in stanga)

D : Distantadedeplasare acentruluiobiectivuluila miscarea proiectorului (cand deplasarea obiectivului este

la nivel maxim in dreapta)

Distanta de proiectie de la proiector la ecran

Dimensiunea imaginii proiectate

Unitati: cm

16:9 Dimensiunea ecranului

Distanta de proiectie (E)

Valori maxime de deplasare a obiectivului
*

F W xH Minim Maxim Distanta Distanta Distanta
(Lat) (Tele) (A) (B) (C,D)

50" 111x62 148 313 29 91 52

60" 133x75 178 376 35 109 63

80" 177 x 100 239 503 46 146 83

100" 221x125 300 630 58 182 104
150" 332x 187 452 947 86 273 156
200" 443 x 249 604 1264 115 364 209
250" 553x 311 756 1582 144 455 261
300" 664 x 374 908 1899 173 547 313

*Deplasarea obiectivului nu poate fi setata la valori maxime pe verticala si pe orizontalad simultan. @ p.30
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Exemplu de instalare (cu un ecran de dimensiuni 16:9 si 100")

Vedere laterala

o SN e f
~ 158cm

330cm 300cm

Vedere de deasupra

330cm | 300cm

y
A
v

221cm
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| Conectarea unui dispozitiv

( )

Atentie

¢ Conectati cablurile inainte de racordarea la o priza electrica.
e Verificati forma conectorului cablului si forma portului si apoi conectati cablul. Daca fortati introducerea unui
conector avand o forma diferitd in port, acesta se poate strica si se poate produce o defectiune.

Scoaterea capacului pentru borne

in functie de modelul pe care il folositi, proiectorul poate avea un capac pentru borne pentru sectiunea de
conectare din spate, in vederea imbunatatirii aspectului general al proiectorului. Scoateti capacul pentru
borne inainte de conectarea cablurilor.

In partea de jos a capacului pentru borne sunt prevazute orificii care permit ridicarea capacului si scoaterea
acestuia din canelurile de la partea de sus.

La reintroducerea capacului, introduceti mai intai partea prevazuta cu umarul de fixare in canelurile de la
partea de sus.

Conectarea echipamentelor video

Pentru a proiectaimagini de la playere DVD/Blu-ray, conectati-va la proiector folosind una dintre urmatoarele
metode.

Cand se utilizeaza un cablu HDMI disponibil in comert

5 = ﬁ1 =)o (I =p EHDMI
=) <=
HDMI2

Opt.HDMI

E e Cand utilizati portul de alimentare pentru un cablu HDMI optic, conectati cablul la portul Opt.HDMI.
¢ Cand proiectati imagini in HDCP 2.2, realizati conectarea la portul HDMI1.
o Acest proiector nu este prevazut cu un difuzor incorporat. Conectati proiectorul la sistemul AV pentru
a asculta semnalul audio primit de la echipamentul conectat.

Conectarea unui calculator

Pentru a proiecta imagini de la un calculator, conectati calculatorul utilizand una din urmatoarele metode.




Pregatirea
Cand se utilizeaza un cablu pentru calculator disponibil in comert

©
S) o © o
i
T emman 5

Cand se utilizeaza un cablu HDMI disponibil in comert

HDMI1

—— <= [ p———————{ ] = [E=JHDMI

R
E <= =y oM~
HDMI2

Opt.HDMI

Conectarea echipamentelor externe

|| Conectarea la portul Trigger Out

Pentru a conecta dispozitivele externe precum ecranele motorizate, conectati un cablu stereo cu mufa
minijack (3,5 mm) la portul Trigger Out. Daca se activeaza, un semnal (12 V c.c.) este transmis de la acest port
pentru a comunica starea proiectorului (On sau Off) la dispozitive conectate, precum ecranele electrice.

Cand folositi portul Trigger Out, setati Trigger Out la Power (numai pentru EH-TW9300W/EH-
TW9300) sau la On (numai pentru EH-TW8300W/EH-TW8300/EH-TW7300). @ Extended -

Operation - Trigger Out p.88
E‘---:: Trigger Out « =@n—m@=-> -
J /

| Conectarea dispozitivelor WirelessHD (numai pentru EH-TW9300W/EH-TW8300W)

Proiectorul receptioneaza transmisiile de la emitatorul WirelessHD Transmitter si proiecteaza imaginile.
@ p.52

Schimbati imaginea proiectata apasand pe butonul de pe telecomanda sau pe butonul dela
panoul de comanda.

Ej ¢ Daca primiti imagini WirelessHD, asigurati-va ca pentru WirelessHD este selectata optiunea On.
@ Settings - WirelessHD - WirelessHD p.85
¢ Puteti modifica dispozitivul afisat prin selectarea unui dispozitiv din sectiunea Device Connections a
HDMI Link. @ Settings - HDMI Link - Device Connections p.85

Conectarea smartphone-urilor sau tabletelor

Puteti conecta smartphone-uri sau tablete compatibile MHL la WirelessHD Transmitter. Utilizati un cablu
compatibil MHL pentru a conecta portul micro USB al smartphone-urilor si tabletelor la portul HDMI4 de pe
emitatorul WirelessHD Transmitter.
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— [
S <o

Puteti utiliza smartphone-uri sau tablete folosind telecomanda proiectorului. Puteti si sa vizualizati clipuri si
puteti asculta muzica in timp ce incarcati un smartphone sau o tableta.

.

L JC JCE> )
(e ) [ 10 ) [ > )
(LinkMenu) (W] (®Mute ]

HDMI | [Volume| |Volume
Link = -

( 2\

Atentie

* Verificati compatibilitatea cablului de conexiune cu standardele MHL. in timpul incarcarii, smartphone-ul sau
tableta ar putea emana caldura, ar putea provoca scurgeri, ar putea exploda sau ar putea crea alte conditii
care sa duca la incendii.

¢ Cand conexiunea se realizeaza prin intermediul unui adaptor de conversie MHL-HDMI, incdrcarea sau
controlul dispozitivului cu ajutorul telecomenzii nu sunt posibile.

Anumite dispozitive consuma mai mult curent in timpul redarii video decat cel furnizat si, prin
urmare, nu vor permite incarcarea in timpul redarii video, si nici alte operatii.

. J

| Conectarea la portul LAN

Conectati la un ruter de retea, la un hub, etc., folosind un cablu T00BASE-TX sau T0BASE-T LAN.

Puteti opera proiectorul si puteti verifica starea acestuia in retea de la un calculator sau de la un dispozitiv
inteligent.

© © E)

© o0 ©® o

e — U
= o J| AN LAN

Pentru a preveni functionarea defectuoasd, utilizati un cablu de retea ecranat de categoria 5 sau
superioara.

Fixarea Unitatea de retea fara fir

Pentru a utiliza functia de retea fara fir, fixati Unitatea de retea fara fir optionala (ELPAP10).
Conectati Unitatea de retea fara fir la portul USB.Unitatea de retea fara fir
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Pentru a proiecta printr-o retea locala fara fir, puteti folosi una dintre urmatoarele metode. Pentru mai multe
detalii, consultati pagina de descarcari.

¢ Proiectarea simultana a patru ecrane
Cand utilizati EasyMP Multi PC Projection, puteti sa afisati pana la patru ecrane separate de la proiector de la pana la
50 de computere conectate la retea.
Descarcati EasyMP Multi PC Projection de pe urmatorul site web.

http://www.epson.com

* Proiectarea imaginilor de la un terminal mobil printr-o retea
Instalati ,Epson iProjection” pe un smartphone sau pe o tableta pentru a proiecta fara fir date de pe dispozitivul dvs.
@& p.76

E ¢ Daca nu utilizati functia de retea fara fir cu Unitatea de retea fara firintrodusa, selectati pentru Wireless
LAN Power optiunea Off. Astfel, puteti preveni accesul persoanelor neavizate. @ p.92
e Daca utilizati Epson iProjection sau EasyMP Multi PC Projection in Quick, va recomandam sa definiti
setarile de securitate. @ p.94

Conectarea clemei pentru cablul HDMI

Daca folositi un cablu HDMI gros, care atarna, acesta trebuie fixat folosind o clema HDMI pentru a evita
deconectarea acestuia de la port sub actiunea propriei greutati.

22
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| Pregatirea telecomenzii

Instalarea bateriilor telecomenzii

Ve

Atentie

~N

asigura ca bateriile sunt amplasate corect.

« Verificati pozitia polilor bateriei marcati cu (+) si (-) in interiorul compartimentului pentru baterii pentru a va

¢ Nu puteti utiliza alte baterii in afara celor AA alcaline sau cu mangan.

n Scoateti capacul de la
compartimentul pentru baterii.

In timp ce impingeti opritorul, ridicati
capacul compartimentului pentru baterii.

E Inlocuiti vechile baterii cu noile baterii.

Inainte de instalare, verificati polaritatea
bateriilor (+) si (-).

E Fixatila loc capacul compartimentului
pentru baterii.
Apasati pe capacul compartimentului

pentru baterii pana cand acesta se inchide;
veti auzi un declic.

Daca telecomanda nu mai transmite
comenzile sau apar intarzieri sau daca
aceasta nu mai functioneaza, atunci
probabil bateriile s-au descarcat. Cand
acest lucru seintampla, inlocuiti bateriile
cu unele noi. Pregatiti doua baterii AA

alcaline sau cu mangan.

Intervalul de functionare a telecomenzii

Intervalul de functionare al emitatorului WirelessHD Transmitter este diferita. @ p.63
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Intervalul de functionare (de la stanga Intervalul de functionare (de sus in jos)

la dreapta)

10m

10m
10m
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Operatii de baza

Proiectarea Imaginilor

Pornirea proiectorului

E Conectati utilizand cablul de
alimentare inclus.

Se aprinde indicatorul de alimentare a
proiectorului(albastru). Acestlucruarataca
proiectorul este alimentat, insa nu esteinca
pornit (este in modul Standby).

25

n Pentru a porni proiectorul, apasati
butonul (1) de pe telecomanda sau
butonul [© de pe panoul de
comanda.

Panou de comanda

0 D©
/oK
Q==

Source ——
(HDMD)
=] Lens |:| Esc
{— —

Telecomanda

On  Standby

SWAP (3sec)

(HOM)
WirelessHD)

Obturatorul se deschide si se incepe
proiectia.

Indicatorul de functionare |:| se aprinde

intermitent (albastru) in timp ce proiectorul
se incalzeste. Dupa ce proiectorul s-a
incalzit, indicatorul de functionare nu se
mai aprinde intermitent si lumineaza
continuu (albastru).
4 2\
éj Daca Direct Power On este setat
pe On, putetiincepe proiectia prin
simpla conectare a cablului de
alimentare la proiector fara a mai
fi nevoie sa apasati pe alte
butoane. @ Extended -
Operation - Direct Power
On p.88

. J

A Avertisment

* In timpul proiectiei, nu priviti direct in obiectiv.
Lumina puternica emisa ar putea afecta vederea.

* In timpul proiectiei, nu stati in fata obiectivului.
Ca urmare a temperaturii ridicate, hainele ar

putea fi deteriorate.




Operatii de baza

4 2\
¢ Acest proiector este prevazut cu functia Child Lock pentru a preveni pornirea accidentald a
éj proiectorului de catre copii si cu functia Control Panel Lock pentru a preveni orice operatii accidentale,

etc. @ Settings - Lock Setting - Child Lock/Control Panel Lock p.85

¢ Acest proiector este prevdzut cu functia Auto Setup pentru selectarea automatad a setarilor optime in
cazul schimbarii semnalului de intrare al calculatorului conectat. @ Signal - Auto Setup p.83

e Cand folositi aparatul la altitudini de peste 1.500 de m, selectati pentru parametrul High Altitude
Mode optiunea On. @ Extended - Operation - High Altitude Mode p.88

. J

|| Dacaimaginea doritd nu este proiectata

Daca imaginea nu este proiectatd, puteti modifica sursa utilizand una din urmatoarele metode.

Telecomanda Panou de comanda

Apasati pe butonul corespunzator portului respectiv. Apésati pe butonul si selectati portul dorit.

Apasati pe butonul O pentru a confirma selectia.

On Standby

OXO, [Sourcel

B G % WirelessHD ©®
lﬂl Source Blank H DM] 1
e

PC
LAN

Utilizarea Ecranului principal

Caracteristica Ecran principal va permite sa selectati cu usurinta o sursa de imagini si sa accesati functii utile.
Apasati butonul de pe telecomanda pentru a afisa Ecranul principal.
In urmatoarele conditii, Ecranul principal este afisat in mod automat atunci cand proiectorul este pornit.

¢ Home Screen Auto Disp. este setat la On. @ Extended - Home Screen - Home Screen Auto Disp. p.88
¢ Nu este detectat semnal de la orice surse.

v EE WirelessHD

‘ae— HDMI Color Mode 3D Setup
- HDMI2 m e f
ﬁlls "Q\'
¥ [ ]
= PC Auto Iris Power Consumption
W USB 7

It LAN

i Projector Name: X000 N -
SSID 7

1% TP 00000 X0 L 1P X00CX0X 00 Display the QR Code

Selecteaza sursa pe care doriti sa o proiectati.

Afiseaza codul QR si se conecteaza fara fir la un smartphone sau la o tableta. @ p.76
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Afiseaza meniul Configurare. @ p.80

I Aplica optiunile de meniu alocate setarii Home Screen din meniul Extended.
@ Extended - Home Screen p.88
Seteaza functia 3D. @ Video - 3D Setup p.83

[@ Selecteazi Color Mode. @ p.32

e a

E Ecranul principal dispare dupa 10 minute de inactivitate.

(. J
Oprirea
n Opriti echipamentul conectat. n Asteptati pana cand racirea s-a
terminat.
..................................................................................................... Dupé Ce etapa de récire S_a Il\ncheiat’
E Apasati pe butonul ©) de pe indicatorul defunctionare nuvamailumina
telecomanda sau pe butonul [¢| de Intermitent.

pe panoul de comanda. . .
E Deconectati cablul de alimentare.

Telecomanda Panou de comanda

cbD@

0=9=

-1 Lens |:| Esc
{— [ —

On  Standby

Va fi afisat un mesaj de confirmare.

E Apasati din nou pe butonul ©.

Power Off?

Yes: Press © button
No : Press any other button

Proiectiaia sfarsit, iar obturatorul seinchide
automat.

Indicatorul de functionare se aprinde
intermitent, iar proiectorul incepe sa se
raceasca.
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Ajustarea imaginii proiectate

Afisarea sablonului de test

Pentru reglarea zoomului/focalizarii sau a pozitiei de proiectie imediat dupa instalarea proiectorului, puteti
afisa un sablon de test fara a mai conecta un echipament video.

Apasati pe butonul [Paten  de pe telecomanda pentru a afisa sablonul de test. Pentru liniile orizontale din
partile de sus si de jos se utilizeaza standardul 2.40:1 CinemaScope.

D ) G
-i
o) o= O

WiHD Transmitter

Cand selectati Izolare culoare atunci cand proiectati imagini, se proiecteaza culoarea selectata dintre R (rosu),
G (verde) si B (albastru) (numai pentru EH-TW9300W/EH-TW9300).

Apasati din nou pe butonul pentru a incheia afisarea sablonului de test.

Functia de reglare a obiectivului (focalizare, zoom, deplasare obiectiv)

Pentru a regla focalizarea, zoomul sau deplasarea obiectivului, apasati pe butonul de pe telecomanda
L o . . . PPN e .
sau pe butonul % de pe panoul de comanda si apoi selectati parametrul pe care doriti sa il modificati.

Telecomanda Panou de comanda
o — _ ©
d) Menu D
: : /-OK
9 N @ m=]
’ ) =1 Lens D Esc
—

Parametrii care pot fi reglati sunt prezentati in tabelul de mai jos.

1 | Reglare focalizare Adjust Focus este afisat pe ecran.
Este folosit pentru reglarea focalizdrii imaginii proiectate. @ p.29

2 | Reglare zoom Adjust Zoom este afisat pe ecran.
Regleaza dimensiunea imaginii proiectate. @ p.29

3 | Reglare deplasare obiectiv Adjust Lens Shift este afisat pe ecran.
Ajusteaza pozitia imaginii proiectate. @ p.30

Pentru a finaliza reglarea, apésati pe butonul din Reglare deplasare obiectiv.

4 2\
Puteti sa inregistrati in memorie rezultatele reglarii obiectivului (Save Lens Position). Puteti sa
incarcati pozitia obiectivului pe care ati inregistrat-o de la telecomanda sau din meniul Configurare.

. J
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|| Reglarea focalizarii

(..

E Apasati pe butonul de trei ori pentru a finaliza efectuarea reglajelor.

] Reglarea dimensiunii proiectiei (reglare zoom)

n Apasati de doua ori pe butonul de pe telecomanda.

Adjust Zoom este afisat pe ecran.

E Pentru reglarea dimensiunii ecranului proiectat, apasati pe butoanele ().

N _
e - =1

E Apasati de doua ori pe butonul pentru a finaliza reglajul.
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|| Reglarea pozitiei imaginii proiectate (reglarea prin deplasarea obiectivului)

Daca proiectorul nu poate fiinstalat direct in fata ecranului, puteti ajusta pozitiaimaginii cu ajutorul deplasarii
obiectivului.

n Apasati de trei ori pe butonul | tens | de pe telecomanda.
Adjust Lens Shift este afisat pe ecran.

E Pentru a regla pozitia imaginii, utilizati butoanele <=><=>(J0().

Puteti muta imaginea in intervalul indicat de linia punctata din figura urmatoare.

4 2\
. . v Hx 47% H H x 47%
E Mentineti apasate butoanele <+>
<= (J() pentru a readuce imaginea in
pozitia centrala pe verticala si pe orizontala. Vo6
Pozitia in care se opreste imaginea este X
centrul. - K
(. vy
v
1/2v

. 4 .
. ,
\ 1/2H
' o V x 96%
. .

( 2\

E Apasati pe butonul |ters | pentru a finaliza reglajul.

Cand urmatorul mesaj se afiseaza atunci cand comutati la Adjust Lens Shift, imaginea se
deplaseaza in directia opusa fata de directia indicata prin apdsarea butoanelor <+ > &>
Cand Front/Ceiling sau Rear/Ceiling se seteaza pentru Projection, selectati Inverted. @
Extended - Projection p.88

[Lens Shift]

Do you want to invert directions when adjusting
Lens Shift using the remote control?

Not Inverted @

Inverted
dSelect mmSet ENext
& J
4 2\
A Atentie
e Latransportul proiectorului, setati pozitia obiectivuluiin centru. Daca transportati proiectorul cand obiectivul
nu se afla in pozitia centrald, mecanismul de deplasare a obiectivului ar putea suferi deteriorari.
¢ Nu introduceti degetul in componentele mobile ale obiectivului proiectorului. In caz contrar va puteti rani.

(. J
4 2\
Daca nu puteti instala proiectorul direct in fata ecranului, se recomanda sa utilizati functia de

deplasare a obiectivului pentru a regla pozitia de proiectie.
(. J
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Ajustarea inclindrii proiectorului

Daca imaginea proiectata este inclinata pe orizontala (partea din stanga si cea din dreapta a imaginii
proiectate sunt la indltimi diferite) in timp ce proiectorul este instalat pe o masa, reglati piciorul din fata astfel
incat ambele laterale sa fie la acelasi nivel.

Corectarea distorsiunilor trapezoidale

Puteti utiliza butoanele DED de pe panoul de comanda pentru a corecta distorsiunea trapezoidala.
Deschideti capacul panoului de comanda din lateral pentru a actiona panoul de comanda. @ p.7
Apésati butoanele || sau || pentru a afisa indicatoarele de ajustare.

Dupé ce se afiseaza indicatoarele, apasati butoanele || si || pentru a efectua corectia pe vertical3.

Daca partea de sus sau cea de jos este prea lata

! e

-> -

sllis
U

e Cand corectatidistorsiuni trapezoidale, este posibil caimaginea proiectata sa fie redusd. Mariti distanta
E de proiectie pentru a adapta imaginea proiectata la dimensiunile ecranului.

e Puteti defini setdrile trapezoidale din meniul Configuration. @ Settings - Keystone p.85

e Puteti aplica in mod eficient corectiile daca unghiul de proiectie este de pana la 30° de sus in jos.

Ascunderea temporara a imaginii

Puteti utiliza aceasta functie pentru a ascunde temporar imaginea de pe ecran.

Apasati pe butonul pentru a afisa sau ascunde imaginea.

On  Standby
Soure SN
=1
n‘

Pentru filme, deoarece redarea filmelor continua chiar dacad imaginea este ascunsa, nu veti putea
reveni la punctul in care ati ascuns imaginea folosind butonul .
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Reglarea imaginii
Reglarea imaginii

Selectarea calitatii de proiectie (Color Mode)

La proiectare, puteti obtine o calitate optima a imaginii adaptata mediului dumneavoastra. Stralucirea
imaginii variaza in functie de modul selectat.

éj e Puteti defini setarile din meniul Configurare. @ Image - Color Mode p.81
e Daca apasati butonul (Home ], puteti defini setari si din Ecranul principal. @ p.26

E Selectati Color Mode.

Utilizati butoanele <_+><Z"> pentru a selecta un mod si apoi apdsati butonul pentru a
confirma selectia.

[Color Mode]

0 Bright Cinema
L EYOTE

0 Cinema

0 Digital Cinema
0 3D Dynamic
03D Cinema

EdReturn KdSelect B Set EEME xit

Optiuni disponibile la proiectarea imaginilor 2D

Mod Aplicatie

Dynamic Acesta este modul de luminozitate maxima. Cel mai bun mod pentru prioritizarea lu-
minozitatii.

Bright Cinema Cea mai buna setare pentru proiectarea imaginilor vii.

Natural Cea mai buna setare pentru reproducerea fideld a culorii imaginii sursa.
Va recomandam sa selectati acest mod atunci cand efectuati ajustari ale culorilor ima-
ginii. @ p.38

Cinema Cea mai buna setare pentru vizionarea continutului, de exemplu filmele.

Digital Cinema Proiecteaza imagini in spatiul de culoare Digital Cinema. Cea mai buna setare pentru

prioritizarea culorilor.

Optiuni disponibile la proiectarea imaginilor 3D

Mod Aplicatie
3D Dynamic Un mod 3D dedicat, optim pentru prioritizarea luminozitatii.
3D Cinema Un mod 3D dedicat, optim pentru redarea continutului, de exemplu filme.
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Trecerea de la modul de afisare plin la modul zoom (Aspect)

Puteti modifica tipul, formatul imaginii si rezolutia semnalului de intrare in functie de setarile definite pentru
Aspect ale imaginii proiectate.

Setarile disponibile difera in functie de semnalul de imagine proiectat in prezent.

Tineti cont de faptul ca utilizand functia Raport imagine a proiectorului pentru a reduce, mari sau
diviza imaginea proiectata in scopuri comerciale sau pentru a fi vizionata de public poate incalca
drepturile detinatorului drepturilor de autor al respectivei imagini in conformitate cu legea
drepturilor de autor.

n Apésati pe butonul (Aspect_ . Utilizati butoanele <=><=>
pentru a selecta numele setarii

respective si apoi apasati pe butonul

L) Coemd pentru a confirma selectia.
-L') -nOutut

WiHD Transmittel [Aspect]
Puteti defini setdrile din meniul i
Configurare. @ Signal - 3 AraRoroT Wi

Aspect p83 0Horiz. Squeeze

EXReturn EdSelect EMmSet CEmE xit

E In functie de semnal, este posibil s& nu reusiti sd modificati modul Aspect.

Selectand optiunea Auto, aspectul optim va fi utilizat pentru a afisa semnalul de intrare. Modificati setarea
daca doriti sa utilizati un alt aspect.

Tabelul de mai jos indica imaginea proiectata pe un ecran 16:9.

Imagine de intrare Nume setare
Normal Full Zoom
Imagini 4:3 — @ -
@ C - : ;
Imagini 16:9 @ o Cand proiectati imagini 16:9, Full si Zoom nu pot fi se-

O lectate.
()

Imaginiinregistrate prin
compresie

Imagini Letterbox™
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Imagine de intrare

Nume setare

Normal

Full

Zoom

Note

Se adapteaza la dimensiu-
nea verticala a ecranului
de proiectie. Formatul
imaginii difera in functie
de imaginea de intrare.

Utilizeaza in totalitate pa-
noul de proiectie. Forma-
tul imaginii difera in func-
tie de rezolutia de intrare.

Pastreaza formatul sem-
nalului de intrare si se
adapteazad la dimensiunea
orizontala a panoului de
proiectie. Este posibil ca
partea de sus si cea de jos
a imaginii sa fie truncate.

*Imaginea letterbox utilizatd in aceasta explicatie este o imagine in format 4:3 afisatd in format 16:9 cu margini
negre la partea de sus si de jos pentru afisarea subtitrarilor. Marginile de la partea de sus sau de la partea de jos
a ecranului sunt utilizate pentru subtitrare.

Pentru EH-TW9300W/EH-TW9300, puteti sa setati si Anamorphic Wide si Horiz. Squeeze.

Setati Anamorphic Wide si fixati un obiectivanamorphic disponibil pe piata pentru a viziona DVD-uri, discuri
Blu-ray,etc. cu imagini inregistrate in format Cinema Scope.

Horiz. Squeeze extinde pe orizontald aspectul semnalului receptionat. Astfel, puteti efectua proiectia pe
intreaga latime a ecranului daca utilizati un obiectiv anamorfic disponibil pe piata.

Ve

¢ Dacd se selecteaza Anamorphic Wide cand si Overscan este setat,imaginea poate fi trunchiata. Setati
Overscan la Off. @ Signal - Overscan p.83
e In cazul proiectarii imaginilor 3D in Anamorphic Wide, sunt acceptate numai semnalele 1080p/24 Hz
cu combinare de cadre.
¢ Daca este receptionat un semnal de imagine 4K, puteti selecta numai optiunile Normal, Anamorphic
Wide si Horiz. Squeeze.

~N

Ajustarea valorii pentru Sharpness

Puteti imbunatati claritatea imaginii.

Mai jos sunt prezentati parametrii care pot fi definiti si procedurile.

Standard

Accentueaza contururile pentru imaginea proiectatd. Cand reglati parametrul
Standard, valorile pentru Thin Line Enhancement si pentru Thick Line En-
hancement vor fi reglate in acelasi timp.

Thin Line Enhancement

Imbunatateste detaliile, de exemplu parul sau desenele de pe haine.

Thick Line Enhancement

Imbunatateste partile brute ale imaginii, precum contururile subiectelor sau
imaginea din fundal, toatd imaginea devenind mai clara.

Apasati pe butonul Mvenu\

Selectati Image - Sharpness.

Este afisat ecranul de modificare a valorii

definite pentru Sharpness.
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Utilizati butoanele <+><=™>
pentru a selecta elementul dorit si
apoi utilizati butoanele (3 ) pentru a
face modificarile dorite.

Imaginea va fi intensificata daca deplasati

Apasati pe butonul /Ment\ pentru a iesi
din meniu.

cursorul spre dreapta (pozitiv) si mai
umbrita daca deplasati cursorul spre

stanga (negativ).

[Sharpness]

Thin Line Enhancement
Thick Line Enhancement

ElEReturn [EDAdjust/Select

Apasati pe butonul pentru a restabili

valorile implicite.

EEMExit

Ajustarea rezolutiei imaginii (Image Enhancement)

Puteti ajusta rezolutia imaginii utilizand functia Image Enhancement.

Poate fi ajustat urmatorul continut.

4K Enhancement

4K Enhancement este o functie care proiecteaza imaginea la o rezolutie
dublata prin mutarea pe diagonala a unui pixel in pasi de 0,5 pixeli.

Un semnal de imagine la rezolutie ridicata este proiectat cu detalii fine.

Image Preset Mode

Selectati setarile pregatite in avans ca setdri pentru Noise Reduction,
MPEG Noise Reduction, Super-resolution si Detail Enhancement.

Noise Reduction

(Se poate seta numai cand Image Processing este setat pe Fine.)

Netezeste imaginile brute.

MPEG Noise Reduction

(Se poate seta numai cand Image Processing este setat pe Fine.)

Puteti sa reduceti punctele si sa blocati zgomotul care se produce in
liniile de contur la proiectarea filmelor MPEG.

Super-resolution

Fine Line Adjust: Optimizeaza contrastul si contururile imaginilor com-
plexe.

Soft Focus Detail: Optimizeaza contrastul si contururile imaginilor de
fundal fine.

Detail Enhancement

Intensifica contrastul dintr-oimagine pentru a crea o texturd si o senzatie
de realism mai accentuate.

Strength: Cu cat valoarea este mai mare, cu atat este intensificat con-
trastul.

Range: Cu cat valoarea este mai ridicatd, cu atat devine mai larg inter-
valul de imbunatatire a detaliilor.

35



Reglarea imaginii

n Apasati pe butonul ] E Utilizati butoanele () pentru aface

ajustarile dorite.

Apasatibutonul (&) pentruaajustaunalt
element.

Apasati pe butonul pentru a restabili
valorile implicite.

Puteti defini setdrile din meniul

[Image Enhancement]

Configurare. @ Image - Image Noise Reduction 0 O I — O
Enhancement p.81 B@Return  CDAdjust  @FMReset I Xit
E Utilizati butoanele <+ ><=> n Apasati pe butonul pentru a iesi
pentru a selecta elementul pe care din meniu.

doriti sa il ajustati si apoi apasati
butonul pentru a confirma
selectia.

[Image Enhancement]

4K Enhancement @0on

Image Preset Mode Off

Noise Reduction
MPEG Noise Reduction
Super-resolution
Detail Enhancement

0 [
0L

E3Return OdSelect EXEEnter

Setarea Auto Iris

Setand automat luminanta in functie de imaginea afisata, va puteti bucura de imagini profunde si bogate.

Puteti selecta urmarirea ajustdrii luminantei pentru modificarea luminozitatii imaginii afisate selectand
pentru Normal optiunea High Speed.

Apésati butonul /Menu\ pentru a afisa meniurile in ordinea [Auto Iris]

urmatoare. 1 Off

Image - Auto Iris
Utilizati butoanele <+ > <ZZ"> pentru a selecta elemen- EBReturn _ CSelect  Om@Set

tul respectiv siapoiapasati pe butonul pentruaconfirma

selectia.

E in functie de imagine, puteti auzi functionarea Auto Iris, fard ca acest lucru sa fie o defectiune.

Seteaza Frame Interpolation

Puteti reda cursiv imagini in miscare rapida realizand automat cadre intermediare intre cadrele initiale.
Frame Interpolation este disponibila in urmatoarele conditii.

¢ Cand optiunea Image Processing este setatd la Fine. @ Signal - Advanced - Image Processing p.83
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e Cand sursa este HDMI1, HDMI2 sau WirelessHD (numai pentru EH-TW9300W/EH-TW8300W).
e Cand se genereaza semnale 2D* sau 3D (1080p 24 Hz). @ p.123

* Aceasta optiune este indisponibila atunci cand se genereaza semnal 4K. Cand 4K Enhancement se seteaza la On,
aceasta optiune este activatd numai cand se genereaza semnale 1080p 24Hz. @ Image - Image Enhancement - 4K
Enhancement p.81

n Apasati pe butonul e, E Utilizati butoanele <+><=>
pentru a selecta elementul respectiv si
apoi apasati pe butonul pentru a
confirma selectia.

Output Input
4
[Projectordy

rojectors

WiHD Transmitter

[Frame Interpolation]

Puteti defini setdrile din meniul
Configurare. @ Image - Frame 0Normal

. 0High
Interpolation p.81

E&Return KiSelect EmnSet MEMEXit
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| Ajustarea culorilor

Ajustarea Color Temp.

Puteti ajusta tenta generala a imaginii. Efectuati ajustarile daca imaginea are o tenta albastruie sau rosiatica,
etc.

Apésati butonul /Menu\ pentru a afisa meniurile in ordinea [image]

. Color Temp: 0L O M m— O H
urmétoare. A S o
|mage _ COlOI‘ Temp _ COlOI‘ Temp [E3Return CDAdjust [EEMReset EEMExit

Utilizati butoanele @ E) pentru a face ajustarile dorite.

Tenta albastruie a imaginii creste odata cu cresterea valorii,
iar tenta rosiatica a imaginii creste daca valoarea scade.

E Apasati pe butonul pentru a restabili valorile implicite.

Ajustarea valorilor RGB (Offset si Castig)

Puteti ajusta stralucirea zonelor intunecate (Offset) si a zonelor luminoase (Castig) pentru R (rosu), G (verde)
si B (albastru).

Apasati butonul /Menu\ pentru a afisa meniurile in ordinea [Customized]

urmatoare.
Image - Color Temp. - Customized Oifast B : g = | g
Utilizati butoanele <+ >< 5> pentru a selecta elemen- e o 18
tul dorit si apoi utilizati butoanele @ E) pentruaface Mmo-  ErETTEEEGTTITTETEEC S T

dificarile dorite. Imaginea va deveni mai luminoasa daca de-
plasati cursorul spre dreapta (pozitiv) si mai inchisa daca de-
plasati cursorul spre stanga (negativ).

Offset Dacd imaginea este mai luminoasd, umbrele din sectiunile maiintunecate vor fi mai evidente.
Daca imaginea este mai intunecata, imaginea pare mai plina, insa umbrele din sectiunile mai
intunecate vor fi mai greu de distins.

Gain (Castig) Daca luminozitatea imaginii creste, sectiunile luminoase vor deveni mai albe, iar umbrele se
vor pierde. Dacd imaginea este mai intunecoasa, umbrele din sectiunile mai luminoase vor fi
mai evidente.

e A

E Apasati pe butonul pentru a restabili valorile implicite.

Ajustarea Hue, Saturation si Brightness

Puteti ajusta nuanta, saturatia si stralucirea pentru fiecare culoare R (rosu), G (verde), B (albastru), C (cyan), M
(magenta) si Y (galben).
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Hue Permite ajustarea culorii globale din imagine spre albastru, verde sau rosu.
Saturation Permite ajustarea intensitatii globale a culorilor din imagine.
Brightness Permite ajustarea stralucirii globale a culorilor din imagine.

e
WiHD Transmitter

Puteti defini setarile din meniul
Configurare. @ Image -
Advanced - RGBCMY p.81

E Utilizati butoanele <=><=>
pentru a selecta culoarea pe care doriti
sd o0 ajustati si apoi apasati pe butonul
pentru a confirma selectia.

[RGBCMY]

Saturation Brightness
Lo ) — —
[s]

EMMEnter IEMEXit

KdSelect

EAReturn

39

E Utilizati butoanele <+><=>
pentru a selecta Hue, Saturation sau
Brightness.
Utilizati butoanele @ E) pentru a face
ajustarile dorite.

[R]

(Hoe®. O RO HEmmmm s O R |
Saturation C_. w1
Brightness = 1

EReturn  EDAdjust/Select [EEEMDReset [EIME Xit

Apasati pe butonul /& pentru a ajusta o
alta culoare.

Apasati pe butonul pentru a restabili
valorile implicite.

E Apasati pe butonul pentru a

iesi din meniu.
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Ajustarea valorilor Gamma

Puteti modifica micile diferente de culoare care pot sa apara datorita utilizarii dispozitivului periferic in timp
ce o imagine este afisata.

Puteti seta utilizand una dintre urmatoarele trei metode.

e Selectarea si ajustarea valorii de corectie
¢ Reglatiin timp ce vizualizati imaginea
¢ Reglati folosind graficul de reglare gamma

%j Cand se genereaza un semnal 3D sau HDR, nu puteti selecta optiunea Adjust it from the image.

|| Selectarea si ajustarea valorii de corectie

n Apésati butonul pentru a afisa a Utilizati butoanele <+i><=>
meniurile in ordinea urmatoare. pentru aselectavaloareade corectare,
Image - Advanced - Gamma apoi apasati butonul pentru a

confirma selectia.

[Gamma]

11

10

0-1

0-2

0 Customized
1 Reset

ElReturn SdSelect EmSet CIEMExit

Cu catvaloarea este mai mare, cu atat se vor
deschide mai mult portiunile intunecate
ale imaginii, insa zonele stralucitoare pot fi
decolorate. Partea superioara a graficului
de ajustare gamma se rotunjeste.

Cu cat valoarea este mai mica, cu atat se
intuneca mai mult portiunile deschise ale
imaginii. Partea inferioara a graficului de
ajustare gamma se rotunjeste.

E ¢ Axa orizontala a graficului de ajustare gamma afiseaza nivelul semnalului de intrare, iar axa verticala
afiseaza nivelul semnalului de iesire.
o Selectati Reset pentru a restabili valorile implicite.

1 Reglatiin timp ce vizualizati imaginea

Selectati un punct de pe imagine in care doriti sa reglati stralucirea si reglati doar tonul selectat.
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n Apasati butonul pentru a afisa
meniurile in ordinea urmatoare.
Image - Advanced - Gamma -
Customized - Adjust it from the
image

Utilizati butoanele <+><=—>(J0)
pentru reglaje, iar apoi apasati
butonul pentru a confirma
selectia.

[Gamma]
Color Tone 1 : 0

E Mutati cursorul pe imaginea
proiectata in partea a carei stralucire
doriti sa o modificati si apoi apasati pe

butonul €.

Atunci cand se afiseaza optiunea Do
you want to continue adjusting the
setting?, selectati Yes sau No.

Pentru a regla un alt loc, selectati Yes si
repetati procedura de la pasul 2.

1 Reglati folosind graficul de reglare gamma

Selectati un punct de ton de pe grafic si realizati ajustarea.

Apasati butonul pentru a afisa
meniurile in ordinea urmatoare.
Image - Advanced - Gamma -
Customized - Adjust it from the
graph

Utilizati butoanele (J) pentrua
selectatonul pe care doriti sa il ajustati
din grafic.

[Gammal

Blinking area is the adjustment
target.

s Adjust D Move
EfMiReset Enter 1274
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Utilizati butoanele <+><&">
pentru a ajusta stralucirea si apoi
apasati pe butonul pentru a
confirma selectia.

[Gamma]
Color Tone 1 : 0

B Adjust 3 Move

EFMReset M Set
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Afisarea imaginii folosind calitatea imaginii
salvate (functia Memory)

Salvarea unei memorii

Prin utilizarea functiei de memorare, puteti sa inregistrati urmatoarele valori de ajustare, iar apoi puteti sa le
incarcati cand este necesar.

¢ Setarea Image din meniul Configurare
¢ Valori de ajustare pentru functia de reglare a obiectivului (focalizare, zoom, deplasare obiectiv) @ p.28

n Efectuati setarile sau ajustarile pe care Utilizati butoanele <2><&>
doriti sa le inregistrati. pentru a selecta memoria care va fi
..................................................................................................... salvata si apoi apasati pe butonul

E Apasati pe butonul (Wemory) pentru a confirma selectia.
X/ Menu
| [Save Memory]
@
(Pattern ) 0 Memory2
0Memory3
(D o= =) s
0 Memory&
0Memory7
..................................................................................................... 0Memory8
0 Memory9
E Utilizati butoanele <=><=>
EAReturn OdSelect EmmESet OEmE xit
pentru a selecta Save Memory sau
Save Lens Position si apoi ap3sati pe SeltarlleAactuaIe ale proiectorului sunt
. salvate in memorie.
butonul pentru a confirma

Daca semnul din partea stangd a memoriei
este bleu, inseamna ca memoria a fost deja
(Memory) inregistrata. Daca selectati o memorie

Load Memo
E A 1

selectia.

inregistrata, pe ecran va fi afisat un mesaj
in care vi se solicita sa confirmati
suprascrierea memoriei. Daca selectati
Yes, continutul anterior va fi sters si setarile
actuale vor fi salvate.

Save Memory: inregistreaza setarile
pentru Image

Save Lens Position: inregistreaza valoarea
de ajustare pentru functia de ajustare a
obiectivului

Incarcarea, stergerea si redenumire unei memorii

Puteti sa incarcati, sa stergeti si sa redenumiti memoriile inregistrate.

Apasati butonul , dupa care selectati functia tinta pe ecranul afisat.

Apésati butoanele [ Lenst ][ Lens2 | de pe telecomanda pentru a incirca pozitia obiectivului din
parametrul Save Lens Position inregistrat in Memory1 sau in Memory2.
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Functie

Explicatie

Load Memory

Incirca memoria salvata. Daca ati selectat o memorie si apasati pe butonul
, setdrile aplicate imaginii curente vor fi inlocuite cu setdrile salvate in
memorie.

Erase Memory

Sterge memoriainregistratd. Daca selectati numele unei memorii siapdsa-
ti pe butonul , pe ecran va fi afisat un mesaj. Selectati optiunea Yes si
apoi apasati butonul pentru a sterge memoria selectata.

Rename Memory

Pentru modificarea numelui memoriei. Selectati numele memoriei pe ca-
re doriti sa il modificati si apoi apasati pe butonul .Introducetinumele
memoriei folosind tastatura. @ p.93

Daca ati terminat, mutati cursorul deasupra butonului Finish si apoi
apasati pe butonul €.

Load Lens Position

Incarcd memoria selectata privind pozitia obiectivului. Cand selectati nu-
mele pozitiei obiectivului si apasati butonul , se va aplica valoarea de
ajustare aferentd memoriei selectate pentru pozitia obiectivului.

Erase Lens Position

Sterge memoria inregistrata privind pozitia obiectivului. Cand selectati
numele unei pozitii a obiectivului si apasati pe butonul ,sevaafisaun
mesaj. Selectati optiunea Yes si apoi apasati butonul pentru a sterge
memoria selectata privind pozitia obiectivului.

Rename Lens Position

Schimba numele memoriei privind pozitia obiectivului. Selectati numele
memoriei privind pozitia obiectivului pe care doriti sa il schimbati si apoi
apasati butonul .Introduceti numele memoriei privind pozitia obiec-
tivului folosind tastatura. @ p.93

Daca ati terminat, mutati cursorul deasupra butonului Finish si apoi

apasati pe butonul .
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Vizionarea imaginilor 3D

Pregatirea pentru a vizualiza imagini 3D

Verificati urmatoarele aspecte inainte de a vizualiza imagini 3D.

e Cand sursa este HDMI1, HDMI2 sau WirelessHD (numai pentru EH-TW9300W/EH-TW8300W).
¢ Seteaza functia 3D Display la Auto sau la 3D.

Cand aceastd optiune se seteazd la 2D, comutati la Auto sau la 3D. @ Signal - 3D Setup - 3D Display p.83
¢ Asociati ochelarii 3D. @ p.46

Acest proiector accepta urmdtoarele formate 3D.

¢ Frame Packing
¢ Side by Side
e Top and Bottom

|| Dacaimaginea 3D nu poate fi vizualizata

Proiectorul proiecteaza automat o imagine 3D cand detecteaza un format 3D.

Este posibil ca anumite emisiuni televizate 3D sa nu contina semnale in format 3D. In acest caz, urmati pasii
de mai jos pentru a seta formatul 3D.

n Apésati butonul pentru a afisa E Apésati butonul pentru a seta
meniurile in ordinea Signal - 3D formatul 3D pe dispozitivul AV.
Setup.

E Setati functia 3D Display la 3D.
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( N\
Ej e Daca folositi un dispozitiv sau un cablu care nu acceptd imagini 3D, proiectia 3D nu poate fi realizata.
e Pentru detalii privind setdrile formatului 3D pe dispozitivul AV, consultati documentatia care insoteste
dispozitivul AV.
e Cand formatul 3D nu a fost configurat corect, imaginea nu va fi proiectata corect, ca in imaginea de
mai jos.

¢ Daca oimagine 3D nu este proiectata corect chiar daca se seteaza un format 3D, este posibil ca durata
de sincronizare a ochelarilor 3D sa fie inversata. Inversati durata de sincronizare folosind Inverse 3D
Glasses. @ Signal - 3D Setup - Inverse 3D Glasses p.83

¢ Modul in care imaginea 3D este perceputa difera de la o persoana la alta.

e Cand incepeti sa proiectati o imagine 3D, se va afisa un mesaj de avertizare referitor la vizionarea
imaginilor 3D. Puteti dezactiva afisarea acestui mesaj selectand pentru 3D Viewing Notice optiunea
Off. @ Signal - 3D Setup - 3D Viewing Notice p.83

o In timpul unei proiectii 3D, urmatoarele functii din meniul Configurare nu pot fi modificate.

Aspect (setat la Normal), Noise Reduction (setat la Off), Overscan (setat la Off), 4K Enhancement, Super-
resolution, Image Processing, Advanced - Sharpness, Picture in Picture

e Modul in care imaginea 3D este vizionata se poate modifica in functie de temperatura mediului
inconjurator si de durata de utilizare a lampii. Evitati sa utilizati proiectorul dacd imaginea nu este
proiectata normal.

Utilizarea ochelarilor 3D

Pentru vizionarea imaginilor 3D, utilizati ochelarii 3D inclusi sau optionali (ELPGS03). @ p.122

Ochelarii 3D sunt livrati avand aplicat un autocolant de protectie. Inainte de utilizare, scoateti aceste
autocolante.

| Tncarcarea ochelarilor 3D

in functie de modelul de ochelari 3D utilizat, sunt disponibile urmatoarele metode de incarcare.
Daca aveti un emitator WirelessHD Transmitter, acesta poate fi utilizat la incarcarea ochelarilor.

Daca nu aveti un emitator WirelessHD Transmitter, puteti incdrca folosind un Adaptor de incarcare USB
optional (ELPACO1).

Incarcarea folosind emitatorul WirelessHD Cand este conectat un cablu la portul HDMI4,
Transmitter WirelessHD Transmitter nu poate incdrca

ochelarii 3D.

Utilizati cablul USB pentru a conecta ochelarii 3D

la emitstorul WirelessHD Transmitter. Incarcarea folosind un Adaptor de incarcare

USB

Utilizati cablul de incarcare USB pentru a conecta
ochelarii 3D la adaptorul de incarcare USB si apoi
conectati adaptorul de incarcare USB la o priza
electrica.
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Puteti incarca doar ochelarii 3D
ELPGSO03.

Asigurati-va ca folositi cablul USB
furnizat in pachet pentru ochelarii 3D.
Puteti utiliza ochelarii timp de
aproximativ trei ore dupa ce s-au
incarcat timp de doar trei minute.
Incarcarea completd dureaza 50 de
minute, ochelarii putand fi utilizati
ulterior timp de aproximativ 40 de ore.
De asemenea, putetiincarca ochelarii 3D
conectandu-i la proiector. Daca utilizati
proiectorul pentruaincarcaochelarii3D,
conectati cablul de incarcare USB la
portul USB al proiectorului (puteti
fncarca numai daca proiectorul este
pornit).

Ve

Atentie

¢ Conectati adaptorul numai la o priza de curent care utilizeaza tensiunea afisata pe adaptorul respectiv.

e Tineti cont de urmatoarele la manevrarea cablului USB.

- Nu pliati, nu indoiti si nu trageti de cablu cu multa putere.

- Nu modificati cablul.

- Nu conectati cablul in apropierea unui aparat electric folosit pentru incalzire.

- Nu utilizati cablul daca acesta este avariat.

Asocierea ochelarilor 3D

Pentru a vizualiza imagini 3D, este in primul rand necesar sa asociati ochelarii 3D cu proiectorul.

Apasati catva timp pe butonul [Pairing] de pe ochelarii 3D pentru a incepe procesul de asociere. Pentru
informatii suplimentare, consultati Ghidul utilizatorului ochelarilor 3D.

Ve

E e Cand utilizati ochelarii 3D pentru prima data, asocierea ochelarilor 3D se va face la pornirea acestora.
Nu este necesar sa efectuati operatia de Pairing daca imaginile 3D pot fi vizualizate corect.
¢ Dupa efectuarea operatiei de pairing, puteti viziona imaginile 3D dupa urmatoarea pornire a

dispozitivelor.

e Puteti efectua operatia de pairing de la o distanta de trei metrii fata de proiector. in timpul efectuarii
operatieide pairing, trebuie sd va aflatila maximum trei metrii fatd de proiector.In caz contrar, asocierea

va fi nereusita.

¢ Daca nu puteti efectua sincronizarea in 30 de secunde, asocierea va fi automat anulatd. Daca operatia
de pairing este anulatd, imaginile 3D nu vor putea fi vizionate datorita esuarii operatiei de pairing

(asociere).

~N
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| Purtarea ochelarilor 3D

n Porniti ochelarii 3D impingand E Puneti-va ochelarii 3D si distractie
intrerupatorul [Power] in pozitia On. placutal
. . A 'd 2\
Indlcatoru_l seva aprlrlde pentru cateva « Daci ati terminat de utilizat
secunde si apoi se va inchide. . o .
ochelarii 3D, opriti functionarea

lorimpingand butonul [Power] in
pozitia Off.

¢ Daca ochelarii 3D nu sunt utilizati
minimum 30 de secunde, se vor
inchide automat. Pentru a reporni
ochelarii 3D, impingeti
intrerupatorul [Power] in pozitia
Off si apoi inapoi in pozitia On.

. J

|| Citirea indicatorului de pe ochelarii 3D

Puteti consulta starea ochelarilor 3D in functie de comportamentul indicatorului: aprins continuu sau
intermitent.

off (J[ TJon b O Pairing

Indicatoare Stare

Lumineaza intermitent in rosu, rapid, | Bateria este aproape epuizata
de doua ori; se repeta de 5 ori

Aprins continuu in rosu Incarcarea

Aprins continuu in verde Incarcare finalizata

Lumineaza intermitent si alternativin | Asociere
verde si rosu

Aprins in verde timp de 10 secunde, S-a reusit pornirea sau asocierea
apoi se stinge

Conversia imaginilor 2D in imagini 3D

Puteti converti imagini 2D primite de la HDMI1, HDMI2 sau WirelessHD (numai pentru EH-TW9300W/EH-
TW8300W) la imagini 3D.

n Apésati butonul pentru a afisa
meniurile in ordinea Signal - 3D
Setup.
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E Setati functia 3D Display la Auto.

[3D Setupl

3D Format Side by Side
2D-to-3D Conversion Off

3D Depth 0 I ]
Diagonal Screen Size 0 inl ]
3D Brightness Low

Inverse 3D Glasses

3D Viewing Notice Oon

CEMEXit

EmReturn SdSelect EmmEEnter

Selectati 2D-to-3D Conversion si
apoi apasati pe butonul pentru a
confirma selectia.

[3D Setupl
3D Display Auto
3D Format Side by Side

3D Depth [ ]
Diagonal Screen Size 0 inl ]
3D Brightness Low

Inverse 3D Glasses
3D Viewing Notice on

ElReturn dSelect EmmEnter EEMExit

Selectati puterea efectului 3D si apoi
apasati pe butonul pentru a
confirma selectia.

[2D-to-3D Conversion]

0 Weak
0 Medium
0 Strong

EBReturn Select EmmSet EEMExit

Daca pentru Image Processing este selectata imaginea Fast, nu puteti ajusta 2D-to-3D
Conversion. @ Signal - Advanced - Image Processing p.83

Avertizari referitoare la vizionarea imaginilor 3D

Va rugam ca la vizionarea imaginilor 3D sa tineti cont de urmatoarele observatii importante.
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A Avertisment

Demontarea sau modificarea

¢ Nu demontati si nu modificati ochelarii 3D.
Riscati sa provocati un incendiu sau afisarea unor imagini anormale, a cdror vizionare va poate cauza o stare
derau.

Depozitarea

* Nu lasati ochelarii 3D Glasses sau componentele incluse la indemana copiilor.
Acestea pot fi inghitite accidental. Daca sunt inghitite accidental, contactati imediat medicul.

Incalzirea

¢ Nu introduceti ochelarii 3D in foc, nu ii asezati pe o sursa de caldura si nu ii lasati nesupravegheati in locuri
expuse la temperaturi ridicate. Deoarece acest dispozitiv este prevazut cu o baterie reincarcabila cu litiu,
acesta poate produce arsuri sau incendii in cazul in care se aprinde sau explodeaza.

Incarcarea

e Laincarcare, conectati cablul inclus la portul USB indicat de Epson. Nu incarcati folosind alte dispozitive
deoarece acest lucru poate cauza scurgeri, supraincalzirea sau explozia bateriei.
e Laincarcarea ochelarilor 3D, folositi numai cablul de incdrcare inclus. In caz contrar, acesta se poate

supraincalzi, aprinde sau exploda.
A

A Atentie

Ochelarii 3D

¢ Nu lasati ochelarii 3D sa cada si nu apdsati cu putere pe acestia.

Daca sectiunile din sticla etc. se sparg, va puteti rani. Pastrati ochelarii in etuiul moale pentru ochelari.
« In timp ce purtati ochelarii 3D, fiti atenti la marginile ramei.

Dacad acestea intra in contact cu ochii, va puteti rani.
e Nu va asezati degetul in una din partile mobile (de exemplu in balamale) ale ochelarilor 3D.

In caz contrar va puteti rani.

A

A Atentie

Purtarea ochelarilor 3D

e Asigurati-vd cd purtati corect ochelarii 3D.
Nu purtati ochelarii 3D invers.
Dacaimaginea nu este afisatd corect in ochiul drept siin ochiul stang, acest lucru va poate cauza o stare de rau.
¢ Nu purtati ochelarii decat in timpul viziondrii imaginilor 3D.
e Modulin care imaginea 3D este perceputa diferd de la o persoand la alta. Opriti utilizarea functiei 3D daca nu
va simtiti bine sau daca nu vedeti in 3D.
Continuarea viziondrii imaginilor 3D va poate cauza o stare de rdu.
« Intrerupeti imediat purtarea ochelarilor 3D daca acestia par sa prezinte o anomalie sau o defectiune.
Prin continuarea purtdrii ochelarilor 3D va puteti rani sau va poate cauza o stare de rau.
e Opritipurtareaochelarilor 3D daca urechile, nasul sau tamplele viseinrosesc, suntdureroase sau aveti senzatie
de mancarime.
Continuarea purtarii ochelarilor 3D va poate cauza o stare de rau.
¢ Opriti purtarea ochelarilor 3D daca simtiti pe piele senzatii neobisnuite.
In situatii foarte rare, vopseaua sau materialele utilizate la confectionarea ochelarilor 3D pot cauza o reactie
alergica.
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Vs

A

A Atentie

Durata de utilizare

¢ Daca vizionati imagini 3D pentru mai mult timp, faceti pauze periodic.
Vizionarea imaginilor 3D timp indelungat poate provoca oboseala oculara.
Durata si frecventa acestor pauze diferd de la persoana la persoana. Daca inca simtiti ca ochii sunt obositi sau
aveti un disconfort ocular, chiar si dupa ce ati facut pauzd, opriti imediat vizionarea.

Ve

A

A Atentie

Vizionarea imaginilor 3D

e Daca simtiti ca ochii sunt obositi sau aveti un disconfort ocular in timp ce vizionati imagini 3D, opriti imediat
vizionarea.

Continuarea vizionarii imaginilor 3D va poate cauza o stare de rau.

e Lavizionareaimaginilor 3D purtati intotdeauna ochelarii 3D. Nu incercati sa vizionati imagini 3D fara ochelarii
3D.

In caz contrar, puteti avea o stare de rau.

¢ Nu asezati obiecte care se pot sparge sau fragile in jurul dumneavoastra in timp ce folositi ochelarii 3D.
Imaginile 3D pot declansa miscdri involuntare ale corpului si pot fi afectate obiectele din apropierea
dumneavoastra sau va puteti rani.

¢ Purtati ochelarii 3D numai in timp ce vizionati imagini 3D. Nu va deplasati in timp ce purtati ochelarii 3D.
Imaginile pe care le vedeti pot parea mai intunecate decat in mod normal si puteti cadea sau va puteti rani.

¢ Lavizionarea imaginilor 3D, incercati sa stati, pe cat posibil, la acelasi nivel cu ecranul pe care sunt proiectate
imaginile.

Vizionarea imaginilor 3D sub un unghi reduce efectul 3D si puteti avea o stare de rdu datorita schimbarilor
de culoare neasteptate.

e Daca utilizati ochelarii 3D intr-o incapere luminata cu becuri fluorescente sau cu LED, este posibil sa vedeti
fulgerari de lumina sau ca lumina din incapere palpaie. In acest caz, reduceti lumina pana cand senzatia de
lumina care palpaie dispare sau inchideti complet sistemul de iluminat in timpul vizionarii imaginilor 3D. In
situatiifoarte rare, aceasta senzatie de lumina care palpaie poate declansa crize sau lesinul anumitor persoane.
Daca nu va simtiti bine sau aveti o stare de rau in timpul vizionarii imaginilor 3D, opriti imediat vizionarea.

¢ Lavizionarea imaginilor 3D, asezati-va la o distanta egala cu cel putin de trei ori inaltimea ecranului.
Distanta de vizionare recomandata pentru un televizor cu diagonala de 80 de inch este de cel putin 3 metri,
iar pentru un televizor de 100 de inch distanta recomandata este de 3,6 metri.

Daca va aflati mai aproape de distanta recomandata de vizionare, poate apdrea oboseala oculara.

Ve

A Atentie

Riscuri pentru sanatate

¢ Nuutilizati ochelarii 3D daca aveti o sensibilitate laluming, dacd aveti probleme cardiace sau nu va simtiti bine.
In caz contrar riscati ca starea dumneavoastra sa se agraveze.
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A Atentie

Varsta de utilizare recomandata

e Varsta minimd recomandata pentru vizionarea imaginilor 3D este de sase ani.

¢ Copiii sub saseanisuntincain dezvoltare, iar vizionareaimaginilor 3D le poate produce complicatii. Consultati
medicul daca considerati ca este nevoie.

e Copiii care vizioneaza imagini 3D folosind ochelari 3D trebuie sa fie intotdeauna supravegheati de un adult.
in general, este greu de spus cand un copil se simte obosit sau nu se simte bine si de aceea o stare de rau
poate aparea subit. Verificati intotdeauna copiii pentru a va asigura ca nu prezinta starea de oboseala oculara.
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Conectarea cu WirelessHD (numai pentru EH-
TW9300W/EH-TW8300W)

Instalarea WirelessHD Transmitter

Puteti utiliza emitatorul WirelessHD Transmitter pentru a receptiona printr-o conexiune fara fir datele imaginii
si ale semnalului sonor.

Aceasta functie este utila daca proiectorul nu poate fi instalat in apropierea dispozitivelor AV deoarece puteti
conecta dispozitivele la proiector fara a folosi cabluri.

Zﬁ)))

Puteti utiliza emitatorul WirelessHD Transmitter in urmatoarele moduri.

e Puteti conecta simultan cel mult patru dispozitive AV si puteti schimba imaginile afisate folosind telecomanda.

e Casi proiectorul, puteti conecta un alt dispozitiv de tip monitor, de exemplu un televizor, la portul HDMI Out si apoi
puteti schimba iesirea folosind telecomanda.

¢ Astfel, alte dispozitive de tip monitor conectate la portul HDMI Out pot proiectaimagini de la dispozitivul AV conectat,
chiar daca proiectorul este oprit.

¢ Puteti conecta dispozitive inteligente si tablete compatibile cu MHL si apoi puteti proiecta imagini de la dispozitivul
MHL conectat. De asemenea, puteti opera dispozitivele MHL folosind telecomanda proiectorului si puteti incarca
dispozitivul MHL.

e Puteti diviza semnalul HDMI care este generat in emitatorul WirelessHD Transmitter in imagine si sunet si puteti reda
continutul pe alte dispozitive.

¢ Chiar si pentru dispozitivele AV care nu accepta HDCP 2.2, puteti sa redati sunetul prin conectarea la portul HDMI
Out de pe emitatorul WirelessHD Transmitter.
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Denumirea componentelor emitatorului WirelessHD Transmitter

Fata

On/S‘I dby \j CI
v 2

s
3
—

Spate

Nume Functie
Butonul & Permite pornirea si oprirea emitatorului.

Acesta efectueaza aceeasi functie ca si butonul pentru comanda
WirelessHD Transmitter din sectiunea inferioara a telecomenzii.

Butonul

Trece laimaginea primita de la un alt port de intrare.
Acesta efectueaza aceeasi functie ca si butonul pentru comanda
WirelessHD Transmitter din sectiunea inferioara a telecomenzii.

Butonul "

Comuta imaginea de iesire la proiector sau la dispozitivul conectat la portul
HDMI Out.

Acesta efectueaza aceeasi functie ca si butonul pentru comanda
WirelessHD Transmitter din sectiunea inferioard a telecomenzii.

Intrerupatorul principal

Permite pornirea sau oprirea alimentarii principale a emitatorului.

Portul adaptorului de c.a.

Permite conectarea adaptorului de c.a.

Portul HDMI Out

Permite conectarea la un dispozitiv de tip monitor, cum ar fi un televizor.
Puteti sa comutati imaginea redata folosind butonul de pe teleco-

manda sau butonul "%, de pe emitatorul WirelessHD Transmitter.

Portul Optical Audio-Out

Permite conectarea la dispozitivele audio prevazute cu un port de intrare
audio digital optic.

Portul HDMI Input

Pentru conectarea la un dispozitiv AV pe care doriti sa redati continutul.
Puteti schimba imaginea de intrare folosind butonul Input.

Portul HDMI4 al unitatii corespunde standardelor MHL. Puteti reda continut
deladispozitiveleinteligente sau de la tabletele compatibile MHL conectate
printr-un cablu MHL.

Portul deincarcare al oche-
larilor 3D

Pentru conectarea cablului USB folosit la incarcarea ochelarilor 3D.

Butonul Setup

Acesta este butonul de pe spatele WirelessHD Transmitter. El este utilizat la
setarea WirelessHD Transmitter.

Deoarece acest buton este deja setat in momentul expedierii emitatorului,
acesta nu se va utiliza in mod normal.

Indicator On/Standby (al-
bastru)

Acesta lumineaza intermitent cat timp emitatorul WirelessHD Transmitter
porneste si ramane aprins cand emitatorul este in functiune.
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Nume Functie

Indicatorul WiHD (albas- Indica starea de comunicare a emitatorului WirelessHD.

tru) e Este aprins daca imaginile sunt transmise printr-o conexiune fara fir la pro-

iector.
e Este stins daca imaginile sunt transmise prin portul HDMI Out.

Indicatorul Link (albastru) | Indica starea de conectare cu proiectorul.

e Se aprinde daca este conectat la proiector.

e | umineazd intermitent in timp ce efectueaza cautarea proiectorului.

e Lumineazad intermitent, incet, in timp ce se afla in standby (veghe) in modul
economisire energie.

Indicatorul TV (albastru) Este aprins atunci cand se selecteaza ca iesire un dispozitiv de tip monitor
(de exemplu, un televizor).

Indicatoarele HDMI1 pana | Indicatorul aferent sursei proiectate in momentul respectiv este aprins.
la 4 (albastre)

Ej ¢ Antenele sunt integrate in fata proiectorului si a emitatorului WirelessHD Transmitter. La instalarea
dispozitivelor, asigurati-vd cd antenele sunt asezate una in fata celeilalte (spre fata).
De asemenea, nu asezati niciun obiect deasupra partii frontale a proiectorului si WirelessHD
Transmitter.
o Asezati emitatorul WirelessHD Transmitter pe o suprafata plana, in directia proiectorului.
e Puteti vizualiza puterea semnalului din meniul de setari al emitatorului WirelessHD. @& Settings -
WirelessHD - Video Reception p.85

Exemplu de conectare a emitatorului WirelessHD Transmitter si de transmitere a semnalului

( N\
¢ Cand redati sunet de la dispozitivele conectate la portul Optical Audio-Out sau la portul HDMI Out,
E setati dispozitivul de redare a sunetului in Audio Out Device. @ p.67

e Puteti sa redati imagini de la un proiector sau de la un dispozitiv de tip monitor, cum ar fi un televizor.
Puteti sa comutati imaginea redata folosind butonul de pe telecomanda sau butonul "% de
pe emitatorul WirelessHD Transmitter. @ p.64

¢ Cand introduceti imagini de la portul HDMI Input1 sau de la portul HDMI Input2, daca dispozitivele de
tip monitor (de exemplu, televizoarele) genereaza interferente sau daca se pierde sunetul, incercati sa
realizati conectarea la portul HDMI Input3 sau la portul HDMI Input4.
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Exemplu de conectare 1: Vizualizare fara amplificator AV (sunetul este redat de la portul Optical
Audio-Out)

Sunetul este redat de la bara de sunet conectata la portul Optical Audio-Out. Utilizati un cablu digital optic
disponibil in comert pentru a realiza conectarea la bara de sunet.

HDMI Optical HDMIT HDMI2 HDMI3
(ouT) (IN)

Optical
Audio-IN

p
E e Cand conectati un dispozitiv, precum o bara audio, la portul Optical Audio-Out de pe WirelessHD
Transmitter, verificati daca pentru Audio Out Device este selectatd optiunea WiHD Transmitter
(Optical). @ Settings - HDMI Link - Audio Out Device p.85
e Trebuie respectate urmatoarele conditii atunci cand doriti sa redati imagini de la dispozitive de tip
monitor (de exemplu, televizoare) care accepta semnalele din banda de transmisie de 18 Gbps (de
exemplu, 4k60p 4:4:4 24 biti).

- Conectati dispozitivul de tip monitor la portul HDMI Out folosind un cablu HDMI Premium.

- Conectati dispozitivul AV la portul HDMI Input1 sau la portul HDMI Input2.
e Caurmare a restrictiilor in ceea ce priveste standardele audio, nu veti putea reda o parte din
componenta audio de la portul Optical Audio-Out™.
- Sunet fara pierderi
- Sunet in banda larga, cu pierderi
- Sunet cuprinzator
* Restrictii valabile din iulie 2016. Acestea se vor schimba in viitor.
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Exemplu de conectare 2: Vizualizare fara amplificator AV (sunetul este redat de la portul HDMI Out)

Sunetul este redat de la bara de sunet sau de la alt dispozitiv conectat la portul HDMI Out. in aceasta situatie,
puteti sa redati sunet chiar si de la amplificatoarele AV sau de la barele de sunet care nu accepta HDCP 2.2.

=
— :J —
HDMI Optical HDMIT HDMI2 HDMI3
(ouT) (IN)

[
[

Cand conectati un dispozitiv, precum o bara audio, la portul HDMI Out de pe WirelessHD
Transmitter, verificati daca pentru Audio Out Device este selectata optiunea WiHD Transmitter
(HDMI). @ Settings - HDMI Link - Audio Out Device p.85
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Exemplu de conectare 3: vizionare cu un amplificator AV conectat

Realizati conectarea folosind un amplificator AV.
Sunetul este redat de la amplificatorul AV.
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Exemplu de conectare 4: vizionare cu un dispozitiv inteligent conectat

Conectati un cablu MHL la portul HDMI4.

HDMI
(OuT)
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Instalarea emitatorului WirelessHD Transmitter

Instalati emitatorul WirelessHD Utilizand un cablu HDMI, conectati
Transmitter conectat la proiector dispozitivul AV pe care doriti sa il
astfel incat acestea sa se afle fata in utilizati la portul Input al emitatorului
fata. @ p.52 WirelessHD Transmitter.

Puteti conecta pana la patru cititoare
multimedia.

E ¢ Antenele sunt integrate in fata
proiectorului si a emitatorului
WirelessHD Transmitter. La
instalarea dispozitivelor,
asigurati-va ca antenele sunt
asezate unain fata celeilalte (spre
fata).
De asemenea, nu asezati niciun
obiect deasupra partii frontale a
proiectorului si WirelessHD
Transmitter.
o Asezati emitatorul WirelessHD
Transmitter pe o suprafata plana,
in directia proiectorului.

Conectati emitatorul WirelessHD
Transmitter la o priza de curent
electric folosind adaptorul de c.a.
inclus.

N

4 2\
Ej e Puteti conecta un alt dispozitiv de tip monitor, de exemplu un televizor, la portul HDMI Out al

emitatorului WirelessHD Transmitter. Puteti schimba imaginile de iesire folosind telecomanda.
@ p.64

e Portul HDMI4 din WirelessHD Transmitter accepta semnal de intrare MHL. Puteti reda continut de la
dispozitivele inteligente sau de la tabletele compatibile MHL conectate printr-un cablu MHL.

¢ Daca este afisat mesajul de maijos cand conectati un dispozitiv MHL, atunci dispozitivul a fost conectat
la un alt port nu la portul HDMI4 sau dispozitivul conectat nu este compatibil cu MHL.
"No Signal"

e Puteti utiliza functia HDMI Link chiar daca utilizati emitatorul WirelessHD Transmitter. @ p.67
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Proiectarea Imaginilor

n Incepeti redarea de pe dispozitivul AV si apoi porniti proiectorul si emitatorul WirelessHD
Transmitter.

Indicatorul On/Standby de pe emitatorul WirelessHD Transmitter se va aprinde.

E Verificati starea indicatorului WiHD de pe emitatorul WirelessHD Transmitter.

Daca indicatorul WiHD este aprins, treceti la pasul urmator.

Daca indicatorul este stins, apasati pe butonul de pe telecomanda sau butonul |"%,| de pe
emitatorul WirelessHD Transmitter.

Indreptati telecomanda spre emitatorul WirelessHD Transmitter daca utilizati butonul de pe

telecomanda.
% Telecomanda WirelessHD Transmit-
\ P

ter

E Verificati starea indicatorului Link de pe emitatorul WirelessHD Transmitter.

Daca emitatorul WirelessHD Transmitter este conectat la proiector, indicatorul Link se va aprinde.

¢ Daca indicatorul nu se aprinde, verificati faptul ca proiectorul a fost pregatit in mod corect si ca
E este pornit.
« In timp ce imaginile sunt proiectate, puteti urmari puterea semnalului din meniul de setéri al
WirelessHD. @ Settings - WirelessHD - Video Reception p.85
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n Daca proiectia nu incepe, apasati pe butonul de pe telecomanda pentru a schimba
sursa.

Indreptati telecomanda spre proiector daca utilizati butonul de pe telecomanda.

E La conectarea a doua sau mai multe dispozitive AV la emitatorul WirelessHD Transmitter,
apasati pe butonul pentru schimbarea imaginilor. @ p.65

E ¢ Dacd primitiimagini WirelessHD, asigurati-va ca WirelessHD este setat pe On din meniul Configurare.
@ Settings - WirelessHD - WirelessHD p.85
e Opriti emitatorul WirelessHD Transmitter daca acesta nu va fi utilizat o perioada mai lunga de timp.

Meniul de setari WirelessHD

n Apasati pe butonul /venu\ E Definiti setarile dorite pentru functiile
Este afisat meniul Configurare. afisate.

..................................................................................................... T
E Selectati Settings - WirelessHD si WirelessHD on

: Video Reception
apoi apasati pe butonul &9 pentru a A -
confirma selectia.

Vafiafisatecranul de configurare a setarilor
WirelessHD.

ElReturn dSelect EmmEnter [Menu| S

Functiile disponibile in meniul de configurare al WirelessHD

Functie Explicatie

Connected Device Afiseaza dispozitivul WirelessHD care poate fi conectat. Se afiseaza numele dispoziti-
vului si adresa MAC (numarul dispozitivului). Adresa MAC este afisata pe eticheta de
pe baza dispozitivului.

WirelessHD Activeazd sau dezactiveaza functia WirelessHD.
Video Reception Afiseazd receptia pentru imaginea proiectata.
Reset Permite restabilirea setarilor definite pentru WirelessHD la valorile implicite.
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Chiar daca emitatorul WirelessHD Transmitter si proiectorul sunt conectate, 0% este afisat pentru
Video Reception daca nu este receptionat niciun semnal video. Verificati starea comunicarii
vizualizand indicatorul Link. @ p.53

Intervalul de transmisie WirelessHD

In sectiunea de mai jos este prezentat intervalul de transmisie al emitatorului WirelessHD Transmitter. Trebuie
sa instalati emitatorul WirelessHD Transmitter fata in fata cu proiectorul.

Pe orizontala

Pe directie verticala (asezat pe o0 masa)

5m

10m
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4 2\
éj e Intervalul de transmisie, in cazul transmisiei fara fir, diferd in functie de asezare si de materialul din care
este fabricatd mobila si peretii din incapere. Valorile prezentate sunt oferite numai ca valori de referinta.
¢ Proiectorul nu poate comunica prin pereti.

¢ Antenele sunt integrate in fata proiectorului si a emitatorului WirelessHD Transmitter. La instalarea
dispozitivelor, asigurati-va ca antenele sunt asezate una in fata celeilalte (spre fata).

De asemenea, nu asezati niciun obiect deasupra partii frontale a proiectorului si WirelessHD
Transmitter.

¢ Nu instalati emitdtorul pe o polita metalica. Metalul poate destabiliza semnalul. Instalati pe o polita
din lemn etc.

¢ Pentru verificarea functionarii, asezati proiectorul si emitatorul WirelessHD Transmitter unul langa
celalalt si asigurati-va ca in apropiere nu functioneaza alte proiectoare.

« Infunctie de puterea de receptie, informatiile referitoare la culorile din imagine pot fi descircate
automat pentru a evita orice intreruperi si pentru a mentine o conexiune constanta. Pentru a evita
orice deteriorare a calitatii imaginii, reglati pozitia emitatorului WirelessHD Transmitter astfel incat
pentru Video Reception sd obtineti o putere cat mai mare.

« Sensibilitatea receptie diferd in functie de rezolutia imaginii introduse. Prin urmare, este posibil sa nu
puteti obtine aceeasi sensibilitate a receptiei atunci cand introduceti o imagine 1080p ca atunci cand
introduceti o imagine 4K.

Utilizarea telecomenzii

Frame IntJ KGBCMVY i Pattem

Nume Functie

B OMB| | Permite pornirea sau oprirea alimentarii principale pentru WirelessHD Transmitter.

Comutaimagineatransmisa intre un dispozitiv de tip monitor, precum un televizor, conectat
la portul HDMI Out de la WirelessHD Transmitter si proiector. @ p.64

Comuta sursa video pentru dispozitivul AV conectat la WirelessHD Transmitter. @ p.65

o —
o
c
H
S

W

Ve

éj indreptati telecomanda catre WirelessHD Transmitter.

Intervalul de functionare a telecomenzii

Intervalul de functionare dintre telecomanda si emitatorul WirelessHD Transmitter este prezentat in figurile
de mai jos.
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Intervalul de functionare (de la stanga la dreapta) Intervalul de functionare (de sus in jos)

[o0]

|

I

ooo

Selectarea intrarii si iesirii

Folosind emitatorul WirelessHD Transmitter, puteti conecta si utiliza pe rand patru cititoare multimedia
(dispozitive deintrare care vor fi citite) si un dispozitiv de tip monitor (un dispozitiv de tip monitor care afiseaza
o imagine, de exemplu un televizor).

indreptati telecomanda citre WirelessHD Transmitter si apasati pe butonul sdu pentruacomutaintre
dispozitivele de intrare si butonul sau pentru a comuta intre dispozitivele de iesire.

1 Selectarea imaginii tinta

Puteti comuta de la un dispozitiv de tip monitor, de exemplu un televizor, conectat la portul HDMI Out de
pe WirelessHD Transmitter la proiector.

Projector
A
v
HDMI (OUT)

n Porniti proiectorul sau dispozitivul de tip monitor, de exemplu televizorul.
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Porniti emitatorul WirelessHD Transmitter.

Indicatorul On/Standby de pe emitatorul WirelessHD Transmitter se va aprinde.

Indreptati telecomanda catre emitatorul WirelessHD Transmitter si apoi atingeti butonul
de pe telecomanda sau butonul de pe emitatorul WirelessHD Transmitter.

Telecomanda WirelessHD Transmit-
ter

in functie de iesirea tinta, indicatoarele de pe emitatorul WirelessHD Transmitter vor indica urmatoarea
stare. lesirea tinta proiectata ultima data va fi proiectata la urmatoarea pornire a proiectorului.
Indicator WiHD aprins: imaginea este trimisa la proiector.

Indicator TV aprins: imaginea este trimisa la dispozitivul de tip monitor.

E Puteti trece la celalalt dispozitiv de tip monitor chiar daca proiectorul este oprit.

Selectarea imaginii sursa

Utilizati butonul de pe telecomanda pentru a comuta sursa imaginii pentru dispozitivul AV conectat
la emitatorul WirelessHD Transmitter.

65



Functii utile

HDMIN

L o Lo HDMI2
HDMI3
HDMI4
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Utilizarea functiei HDMI Link

Functia HDMI Link

Daca un dispozitiv AV care indeplineste standardele HDMI CEC este conectat la portul HDMI al proiectorului,
puteti efectua operatiuni legate intre ele precum pornirea si reglarea volumului sistemului AV folosind o
singura telecomanda. De asemenea, la proiectarea imaginilor in modul WirelessHD, puteti utiliza functia
Conexiune HDMI (numai pentru EH-TW9300W/EH-TW8300W).

E o Cat timp dispozitivul AV indeplineste standardele HDMI CEC, puteti utiliza functia Conexiune HDMI
chiar daca sistemul AV intermediar nu indeplineste standardele HDMI CEC.
¢ Puteti conecta simultan maximum 3 cititoare multimedia care indeplinesc standardele HDMI CEC.

Proiector Amplificator Cititoare multimedia, etc.

Exemplu de conectare

Setari HDMI Link
Cand HDMI Link este setata la On, puteti efectua urmatoa- [HDMI Link]
rele operatiuni. @ Settings - HDMI Link - HDMI T T ——
H Audio Out Devi WIHD T itt...
Llnk p85 Settings P;wleor' Oun Lis;lce 0;1 ranem
. . . Power Off Link On
e Schimbare intrare conexiune Link Buffer on

Schimba sursa de intrare a proiectorului la optiunea HDMI
cand continutul este redat pe dispozitivul conectat.

e Functionarea dispozitivelor conectate
Utilizand telecomanda proiectorului, puteti efectua opera-
tiuni precum: Redare, Oprire, Derulare rapida inainte, De-
rulare inapoi, Capitolul urmator, Capitolul anterior, Pauza,
Reglare volum si Dezactivare sunet.

EAReturn rSdSelect EMSEnter [EEMEXit

De asemenea, puteti selecta urmatoarele functiidin ecranul

HDMI Link.
Functie Explicatie
Audio Out Device” Selecteaza dispozitivul care transmite semnal audio.

WiHD Transmitter (Optical): Selectati aceasta optiune pentru a reda sunetul de la
dispozitivul conectat la portul Optical Audio-Out al emitatorului WirelessHD Transmit-
ter. Selectati aceastd optiune si atunci cand redati audio de la un amplificator AV care
accepta standardele HDMI CEC.

WiHD Transmitter (HDMI): Selectati aceastd optiune pentru a reda sunetul de la dis-
pozitivul conectat la portul HDMI Out al emitatorului WirelessHD Transmitter.
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Functie Explicatie

Power On Link Daca se seteaza functia Power On Link, operatiunile sunt conectate conform indica-
tiilor de mai jos.

e Daca proiectorul este pornit, dispozitivele conectate sunt, de asemenea, pornite.

¢ in mod similar, daca dispozitivele conectate sunt pornite, iar continutul este redat, pro-
iectorul porneste. Cu toate acestea, proiectorul nu porneste atunci cand este conectat
la emitatorul WirelessHD Transmitter, chiar daca se porneste dispozitivul conectat.

Power Off Link Daca functia Power Off Link este setata la On cand proiectorul este oprit, si dispoziti-
vele conectate sunt oprite.

e Aceasta functie nu poate fi utilizata daca functia CEC de pornire legata a dispozitivului
conectat este activata.

e Tineti cont de faptul ca in functie de starea dispozitivului conectat (de exemplu, daca
inregistreaza), este posibil ca dispozitivul sa nu se inchida.

Link Buffer Daca functia HDMI Link nu functioneaza corect, este posibil sa o imbunatatiti prin mo-
dificarea setarilor.

*Numai pentru EH-TW9300W/EH-TW8300W.

4 2\
Pentru a utiliza functia HDMI Link, trebuie sa configurati dispozitivul conectat. Pentru informatii
suplimentare, consultati documentatia dispozitivului conectat.

Conectarea

Puteti verifica ce dispozitive conectate sunt disponibile pentru HDMI Link si puteti selecta dispozitivul de la
care doriti sa proiectati imaginea. Dispozitivele care pot fi controlate folosind functia HDMI Link vor deveni
automat dispozitive selectate.

Inainte de a afisa lista cu dispozitivele conectate, verificati daca functia HDMI Link este setata la On.
@ Settings - HDMI Link - HDMI Link p.85

n Apasati pe butonul si apoi

selectati Device Connections.

Selectati dispozitivul pe care doriti sa
il comandati folosind functia HDMI

Este afisata lista Device Connections. Link.

Dispozitivele care au afisata in stanga o [Device Connections]

pictograma de culoare bleu sunt legate Type Name Source
: : : d Recorder 1 BH-XXX @HDMI1

prin functia HDMI Link. 1Player 1 DHR-XXX HDMI2

Daca numele dispozitivului nu poate fi
determinat acest camp va ramane
necompletat.

EAReturn [dSelect EmmSet EEMExit

E e in cazul in care cablul nu indeplineste standardele HDMI, transmiterea comenzilor este imposibil3.
e Este posibil caanumite dispozitive conectate sau functii ale acestor dispozitive sa nu functioneze corect
chiar daca acestea indeplinesc standardele HDMI CEC. Pentru informatii suplimentare, consultati
documentatia dispozitivului conectat, etc.
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| Proiectarea a doud imagini diferite folosind
Picture in Picture

Tipurile de ecrane care pot fi afisate simultan

Se pot proiecta imagini din doua surse diferite, una pe ecranul
principal (ecranul mare), iar cealalta pe ecranul secundar (ecranul
mic). Puteti urmari ecranul secundar in timpul ce vizionati si ima-
gini de la ecranul principal.

Combinarea surselor de intrare pentru proiectarea folosind functia Picture in Picture

HDMI1 HDMI2 WirelessHD* PC LAN
HDMIT i / Y i
HDMI2 v - v -
WirelessHD* v 4 - -
PC - - - -
LAN - - - -

*Numai pentru EH-TW9300W/EH-TW8300W.

Proiectarea pe Picture in Picture

1 Initierea si iesirea din Picture in Picture

Apasati pe butonul [P-inP_ de pe telecomanda in timpul proiectiei.

.
ource
lHDMHI lHDMI2| P-in-

SWAP (3s¢

(ST |
Crea )L ) [ )

Imaginea receptionata in prezent se afiseaza pe Picture in Picture.

Ecran principal: imaginea curenta
Ecran secundar: sursa difera fata de cea afisata pe ecranul principal

Apasati din nou pe butonul pentru a iesi din modul Picture in Picture.

%j e Este posibil sa nu puteti afisa imagini 3D sau 4K, in functie de cerintele functiei Picture in Picture.
* Puteti comuta afisajele intre ecranul principal si cel secundar tinand apasat butonul .
¢ Daca sursa de intrare nu este suportata, pe ecran nu va fi afisata nicio imagine.
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Modificarea setarilor Picture in Picture

Utilizati meniul Picture in Picture pentru a modifica dimensiunea sau pozitia ecranului secundar.

Apasati pe butonul Menu: de pe
telecomanda in timpul proiectiei.

Definiti setarile dorite pentru functiile
afisate.

[Picture in Picture]

Subscreen Size @lLarge

Subscreen Position
Subscreen Source
Swap Main/Sub

Exit Picture in Picture

Top Left
HDMI1

sdSelect EMNRExecute EEMEXxit
Este afisat Picture in Picture.
Functii disponibile in meniul Picture in Picture
Functie Explicatie

Subscreen Size

Selecteaza dimensiunea ecranului secundar folosind Small si Large.

Subscreen Position
Bottom Left.

Modifica pozitia ecranului secundar folosind Top Right, Bottom Right, Top Left si

Subscreen Source®

Selecteaza care sursa se afiseaza ca ecran secundar.

Swap Main/Sub

Comuta ecranele principal si secundar.

Exit Picture in Picture

lese din ecranul Picture in Picture.

*Numai pentru EH-TW9300W/EH-TW8300W.
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Utilizarea proiectorului intr-o retea

Proiectarea utilizand reteaua locala prin cablu

Puteti trimite imagini la proiector printr-o retea prin cablu.

Pentru aceasta, conectati proiectorul la retea si apoi configurati proiectorul si computerul pentru proiectie
in retea.

Cand utilizati EasyMP Multi PC Projection, puteti sa afisati pana la patru ecrane separate de la proiector de la
pana la 50 de computere conectate la retea.
Descarcati EasyMP Multi PC Projection de pe urmatorul site web.

http://www.epson.com

Selectarea setarilor de retea prin cablu

Inainte de a putea proiecta imagini de pe computerele din retea, trebuie s selectati setarile de retea pe
proiector.

E Inainte de a efectua setarile, conectati un cablu LAN la portul LAN si conectati proiectorul la unitatea
LAN prin cablu.

n Apasati butonul pentru a afisa meniurile in ordinea Network - Network
Configuration.

Wireless LAN Power On
Net. Info. - Wireless LAN

Net. Info. - Wired LAN

Display the QR Code

Network Configuration @

Network

EReturn dSelect EMHEnter EEMExit

E Selectati Basic, apoi setati urmatoarele, dupa caz.

* Projector Name: Introduceti un nume de pana la 16 caractere pentru identificarea proiectorului in retea.

¢ PJLink Password: Setati o parold pentru a o utiliza la accesarea proiectorului utilizind software-ul compatibil
PJLink. Puteti introduce maximum 32 caractere alfanumerice a cate 1 bait.

¢ Remote Password: Setati o parola pe care sd o utilizati atunci cand controlati proiectorul de la un smartphone
sau de la o tabletd. Puteti introduce maximum 8 caractere alfanumerice a cate 1 bait.

¢ Display LAN Info.: Setati formatul de afisare pentru informatiile de retea ale proiectorului.

Pentru a introduce numele, parola si cuvantul cheie, utilizati tastatura afisata. Apasati pe
butoanele <2+ ><&"> @ @ de pe telecomanda pentru a evidentia caracterele si apoi
apasati pe butonul pentru a le introduce.

E Selectati Wired LAN si apoi apasati pe butonul €.
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Utilizarea proiectorului intr-o retea

Selectati optiunile principale dupa cum este necesar.

¢ Dacd reteaua dvs. utilizeaza protocolul DHCP, setati DHCP la On.

¢ Daca nu utilizati protocolul DHCP, setati DHCP la Off, si apoi introduceti parametrii IP Address, Subnet
Mask si Gateway Address pentru proiector.

Dupa ce terminati selectarea setarilor, selectati Complete si urmati instructiunile de pe
ecran pentru a salva setarile si a iesi din meniuri.

Apasati pe butonul de pe telecomanda.

Setdrile sunt finalizate atunci cand vedeti adresa IP corecta in ecranul de standby LAN.

Pentru a nu permite afisarea adresei IP in ecranul de standby LAN sau in ecranul principal,
setati optiunea IP Address Display la Off. @ Network - Network Configuration - Wired
LAN p.94
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Proiectarea utilizand reteaua locala fara fir

Puteti proiecta imagini de pe smartphone-uri, tablete si computere prin reteaua locala fara fir.

Pentru a proiecta printr-o retea locala fara fir, trebuie sa definitiin avans setdri de retea fara fir pentru proiector
si dispozitivul conectat.

Pentru a proiecta printr-o retea locala fara fir, puteti folosi una dintre urmatoarele metode.

e Cand utilizati EasyMP Multi PC Projection, puteti sa afisati pana la patru ecrane separate de la proiector de la pana la
50 de computere conectate la retea.
Descarcati EasyMP Multi PC Projection de pe urmatorul site web.

http://www.epson.com
¢ (Cand utilizati Epson iProjection puteti sa proiectati imagini de pe smartphone-uri si tablete. @ p.76

Selectarea manuala a setarilor de retea fara fir

Inainte de a putea proiecta imagini din reteaua fara fir, trebuie s selectati setarile de retea pentru proiector.

E Utilizati butoanele <<+><Z"> pentru a selecta On si apoi apasati butonul €.

[Wireless LAN Power]

0 Off

EAReturn dSelect

E Selectati Network Configuration si apoi apasati butonul €.

Wireless LAN Power On
Net. Info. - Wireless LAN

Net. Info. - Wired LAN

Display the QR Code

Network Configuration @

Network

EReturn dSelect EMHEnter EEMExit
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Utilizarea proiectorului intr-o retea

Selectati Basic, apoi setati urmatoarele, dupa caz.

¢ Projector Name: Introduceti un nume de pand la 16 caractere pentru identificarea proiectorului in retea.

¢ PJLink Password: Setati o parold pentru a o utiliza la accesarea proiectorului utilizind software-ul compatibil
PJLink. Puteti introduce maximum 32 caractere alfanumerice a cate 1 bait.

¢ Remote Password: Setati o parola pe care sd o utilizati atunci cand controlati proiectorul de la un smartphone
sau de la o tableta. Puteti introduce maximum 8 caractere alfanumerice a cate 1 bait.

¢ Display LAN Info.: Setati formatul de afisare pentru informatiile de retea ale proiectorului.

Pentru a introduce numele, parola si cuvantul cheie, utilizati tastatura afisata. Apasati pe
butoanele <+ > <& > @ E) de pe telecomanda pentru a evidentia caracterele si apoi
apasati pe butonul pentru a le introduce.

Selectati optiunea Connection Mode.

[Connection Mode]

0 Advanced

E#Return BdSelect MM Set

¢ Quick: Va permite sa va conectati rapid la un smartphone, o tableta sau un computer. Atunci cand selectati
Quick, sariti la pasul 10.

¢ Advanced: Va permite sa va conectati la mai multe smartphone-uri, tablete sau computere prin intermediul
unui punct de acces de retea fara fir. Atunci cand selectati Advanced, sariti la pasul 7.

Selectati Network Configuration - Wireless LAN - Search Access Point, pentru a selecta
punctul de acces la care doriti sa va conectati.

[Search Access Point]
Refresh
0 XXXXXXXX-XX (BT T1T]
0 XXXXXXX-XXX & N
0 XXXXX-XXX

E@Return BdSelect ErmSet

Daca este necesar sa alocati manual identificatorul SSID, selectati SSID pentru a introduce
identificatorul SSID.
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Utilizarea proiectorului intr-o retea

E Alocati o adres IP la proiector, dupé caz.

¢ Dacd reteaua dvs. utilizeaza protocolul DHCP, selectati IP Settings pentru a seta DHCP la On.

¢ Daca nu utilizati protocolul DHCP, selectati IP Settings pentru a seta DHCP la Off si apoi introduceti parametrii
IP Address, Subnet Mask si Gateway Address ai proiectorului.

[IP Address]

| AT1Del

BB 2 3 456 7890 cancel

- Finish

EdReturn EDSelect MM Set

n Dupa ce terminati selectarea optiunilor, selectati Complete si apoi urmatiinstructiunile de
pe ecran pentru a salva setarile si a iesi din meniuri.
m Apasati pe butonul de pe telecomanda. Setarile sunt finalizate atunci cand vedeti
adresa IP corecta in ecranul de standby LAN.
Dupa ce terminati efectuarea setarilor de conectivitate fara fir pentru proiector, trebuie sa efectuati setarile

pentru reteaua fara fir pe dispozitivul conectat. Apoi, porniti software-ul de retea pentru a trimite imagini
catre proiector prin intermediul unei retele fara fir.

Pentru a preveni ca SSID si adresa IP sa fie afisate pe ecranul standby al retelei locale sau pe ecranul
de pornire, setati SSID Display si IP Address Display la Off. @ Network - Network
Configuration - Wireless LAN p.93

Selectarea setarilor pentru reteaua locala fara fir a computerului

Inainte de a conecta proiectorul, selectati pe calculator reteaua fara fir corecta.

I 1 Selectarea setarilor de retea fara fir in Windows

n Pentru a accesa utilitarul pentru conectivitate fara fir, faceti dublu clic pe pictograma de
retea din bara de activitati Windows.
E Atuncicand realizati conectareain modul Avansat, selectati denumirea retelei (SSID) la care
se conecteaza proiectorul.

E Faceti clic pe Connect.

1 Selectarea setarilor de retea fara fir in OS X

u Faceti clic pe pictograma AirPort in bara de meniuri din partea de sus a ecranului.
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Utilizarea proiectorului intr-o retea

E Atunci cand realizati conectarea in modul AirPort, asigurati-va ca functia AirPort este
activata si selectati denumirea retelei (SSID) la care se conecteaza proiectorul.

Configurarea securitatii pentru reteaua fara fir

Puteti trimite configura securitatea pentru proiector care va fi utilizata intr-o retea fara fir. Configurati una
dintre urmatoarele optiuni de securitate pentru a se corela cu setarile utilizate in retea:

e Securitate WPA2
e Securitate WPA/WPA2

n Apasati butonul pentru a afisa meniurile in ordinea Network - Network
Configuration - Security.

E Selectati setarile de securitate pentru corelare cu setarile de retea.

[Security]

0No
1 WPAZ-PSK

OWPA/WPA2-PSK_©

E Dupa ce terminati selectarea setarilor, selectati Complete si urmati instructiunile de pe
ecran pentru a salva setarile si a iesi din meniuri.

Proiectia in Epson iProjection

Puteti sa afisati un cod QR pe ecran si puteti utiliza acest cod pentru a conecta un smartphone sau o tableta
folosind aplicatia Epson iProjection.

E e Puteti descdrca Epson iProjection gratuit de pe App Store sau Google Play. Orice tarife suportate in
timpul comunicarii cu App Store sau Google Play cad in responsabilitatea clientului.
¢ Atunci cand utilizati Epson iProjection in modul de conectare Quick, va recomanddm sa efectuati setari
de securitate. @ p.76

E Utilizati butoanele <<><="> pentru a selecta On si apoi apasati butonul €.

[Wireless LAN Power]

0 Off

EAReturn dSelect

E Afisati meniul Network Configuration - Basic - Display LAN Info.
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Utilizarea proiectorului intr-o retea

Utilizati butoanele <~+=><Z"> pentru a selecta Text & QR Code si apoi apasati butonul

[Display LAN Info.]

[ Text & QR Code @

0Text

EflReturn [XdSelect EmmSet EEMEXit

Apasati butonul de pe telecomanda sau selectati optiunea Display the QR Code
din meniul Network al proiectorului pentru a afisa codul QR.

E o Dacaapasatibutonul (fome ], de asemenea, puteti afisa codul QR din ecranul principal. @ p.26

e Daca proiectorul primeste deja un semnal de imagine prin retea, codul QR nu este afisat, chiar
daca apasati pe butonul .Selectati Display the QR Code din meniul Network pentru
a afisa codul QR.

e Pentruaascunde codul QR, apasati butonul /&),

Apéasati — pe ecranul aplicatiei.

Se afiseaza meniul.

Apasati Connect pe menu.

Este afisat ecranul de cautare al proiectorului.

Apasati Read QR code de pe ecranul aplicatiei.

Camera porneste si ecranul de examinare este afisat.

Atunci cand proiectorul la care doriti sa va conectati este afisat in lista de pe ecranul de cdutare
a proiectorului, selectati proiectorul si apasati Connect pentru a va conecta.

Cititi codul QR proiectat pe smartphone sau tableta.

Cititi codul din fata ecranului, astfel incat codul QR sa se incadreze in ghid. Daca va aflati prea departe
de ecran, este posibil sa nu puteti citi codul.

Dupa stabilirea unei conexiuni, va fi afisata imaginea de la dispozitivul conectat. Apasati Photos,
Documents sau Web Page din meniu si selectati fisierul pe care doriti sa-I proiectati.

1 Functionarea utilizand un smartphone (functie telecomanda)

Utilizand Epson iProjection, puteti folosi proiectorul folosind un smartphone sau o tableta.

Apasati pe E in Epson iProjection pentru a afisa meniul.

Apasati Remote din meniu pentru a afisa urmatorul ecran.
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Utilizarea proiectorului intr-o retea

Atunci cand este setata Remote Password, trebuie sa introduceti parola. Dupa ce parola este
recunoscutd, nu trebuie sa o introduceti a doua oara.

!

M= 000X

Buton

Functie

Afiseaza meniul.

N

Porneste si opreste proiectorul.

®

HDMI1

HDMI2

LAN WIEESS

.l il

P

C

Trece la imaginea primita de la un alt port de intrare. @ p.26

Picture Quality Presets

Seteaza calitatea imaginii utilizand instructiunile de pe ecran.

@ s

Memory

Salveaza, incarca, sterge sau redenumeste 0 memorie. @ p.42

HDMI
Link

Porneste si opreste HDMI Link. @ p.67

|

Atunci cand HDMI Link este On, puteti efectua operatii precum Re-
dare, Oprire, Derulare rapida inainte, Derulare inapoi, Capitolul
urmator, Capitolul anterior si Pauza.

Image

Seteaza parametrii Color Mode, Frame Interpolation, Image En-
hancement, Color Temp., Gamma, RGBCMY Lens Iris, Power
Consumption si Auto Iris.

Seteaza 3D Display, 3D Format, 2D-to-3D Conversion, 3D
Depth, Diagonal Screen Size si 3D Brightness.

Permite ajustarea focalizarii, zoomului si deplasarii obiectivului. De
asemenea, putetisd inregistrati pozitia obiectivului (folosind functia
dememorare) sau puteti sa afisati un sablon de test (functia Pattern).

Settings

Seteaza parametrii Aspect, Image Processing, Keystone, Picture
in Picture, Reset All, Reset Memory, Reset Lens Position, Lens
Shift, Zoom, Focus si Test Pattern.

=

Cand HDMI Link se seteaza la On, puteti sa reglati volumul.

E
A

Cand HDMI Link se seteaza la On, puteti activa/dezactiva temporal
imaginea si sunetul. @ p.31
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Utilizarea proiectorului intr-o retea

Buton

Functie

Deschide ecranul touchpadului.
Puteti opera meniul Configurare cu degetul sau cu touchpad-ul.

XXXXXXX

Selecteaza proiectorul pe care doriti sa il controlati.
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Meniul Configurare

Functiile din meniul Configurare

Utilizarea meniului Configurare

Din meniul Configurare, puteti ajusta si defini valorile urmatorilor parametri: Semnal, Imagine, Semnal intrare
s.a.m.d.

u Apasati pe butonul /Menu\ Utilizati butoanele <*><&>>

Telecomanda  Panou de comanda pentru a selecta submeniul din

dreapta si apoi apasati pe butonul
& 0 © pentru a confirma selectia.
/-OK
(@ mumi -
Efrightne:;s Lo 1 I——
=] Lens I:l |E_i| ‘C‘Ig:,:.:trr aSs:atturati.:m
;:.;rpness
Color Temp.... :
Este afisat meniul Configurare. Frame Intenolation __Off
mage cnhancement...
Advanced...
..................................................................................................... Power Consumption High
. . Auto Iris Off
E Utilizati butoanele <+><=—> i
pentru a selecta meniu superior din
N . . o . ERReturn OdSelect EmHEnter EEME xit
stanga si apoi apasati pe butonul
pentru a confirma selectia. Va fi afisat ecranul de modificare al functiei
< - - selectate.
Dupa selectarea meniului superior din
Sténga’ Submeniul din dreapta Se Va .....................................................................................................
modifica. n Utilizati butoanele <+><&"> @ E)
Color Mode — pentru a modifica setarile.
Brightness [
o : De ex.) Bara de reglare
Settings Tint
Sharpness [Image]

Extended Color Temp....
Frame Interpolation

Network Image Enhancement... E@Return EDAdjust [EEMOReset CIEMExit
Advanced...

Brightness 0 O NN T O

Power Consumption
Auto Iris

De ex.) Optiuni

Reset
[Color Mode]

dSelect [EmEnter [Menu| S

0Bright Cinema

Linia de la partea de jos a ecranului este un oo
. o 0Digital Cinema
ghid de utilizare. TaDIDReRIE

03D Cinema

EaReturn OdSelect EmmSet EEMExit

Apasati pe butonul corespunzator
unui element care afiseaza aceasta
pictogramd @ pentru a modifica ecranul
de selectare al respectivului element.

Apasati pe butonul &\ pentruarevenila
nivelul anterior.
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Meniul Configurare

E Apasati pe butonul pentru aiesi
din meniu.

Pentru elementele ale caror valori sunt modificate folosind cursorul, de exemplu pentru nivelul de
stralucire, puteti apdsa pe butonul in timp ce ecranul este afisat pentru a restabili valorile la
valorile implicite.

Tabelul meniului Configurare

Daca niciun semnal de imagine nu este receptionat, din meniul Configurare nu puteti modifica parametrii
asociati cu Image sau Signal. Tineti cont de faptul ca elementele afisate pentru Image, Signal si Info difera
in functie de semnalul de imagine proiectat.

1 Meniul Image

Functie Meniu/Setari Explicatie
Color Mode Dynamic, Bright Cinema, Natural, Cinema, Digi- | Selectati modul culoare in functie de me-
tal Cinema, 3D Dynamic, 3D Cinema diul de lucru si de imaginea proiectata.
@ p.32
Brightness «] W [») Permite ajustarea straluciriidacdimaginea

este prea intunecata.

Contrast «] = [») Permite ajustarea contrastului dintre zo-
nele luminoase siumbrite dinimagini. Prin
marirea contrastului, imaginile sunt mai

vii.
Color Satura- | OO Regleaza nivelul de saturatie al culorilor
tion din imagine.
Tint [d = [} Permite ajustarea tentei imaginilor.
Sharpness [ = ) Regleaza claritatea imaginii.
Color Temp. Color Temp. [Jd = [} Permite ajustarea tentei imaginilor. Imagi-

nea are o tenta albastruie daca aceasta va-
loare este ridicata si o tenta rosiatica daca
valoarea este scazuta.

Skin Tone (] W [») Permite ajustarea tonalitatii pielii. Imagi-
nea este mai verzuie daca definiti o valoare
pozitiva si mai rosiatica daca definiti o va-
loare negativa.

Customized («] W [»] Permite ajustarea valorilor pentru offset si

gain (castig) pentrufiecare culoareR, GsiB.

Frame Interpo- | Off, Weak, Normal, Strong Ajusteaza uniformitatea miscarii imaginii.
lation™
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Meniul Configurare

ness

Functie Meniu/Setari Explicatie
Image Enhan- | 4K Enhancement On, Off Puteti proiecta imagini la o rezolutie
cement™2 dubla.
Image Preset Mode Off, Preset 1 pand la Selectati setarile pregatite in avans ca
Preset 5 setari pentru Noise Reduction, MPEG
Noise Reduction, Super-resolution si
Detail Enhancement.
Noise Reduction (] W [») Regleaza rugozitatea imaginii.
MPEG Noise Reduction | QIO Netezeste imaginile brute in format MPEG.
Super-resolution Fine Line Adjust, Soft | Regleaza nivelul de optimizare pentru
Focus Detail imaginile si fundalurile complexe.
Detail Enhancement («] m [)] Creeaza o textura si o senzatie de realism
mai accentuate ale imaginii.
Advanced Gamma 2,1,0,-1,-2,Customi- | Permite efectuarea ajustarilorgamma. Pu-
zed’3, Reset teti sa selectati o valoare bruta sau puteti
sa realizati ajustarea folosind o valoare
personalizata. @ p.40
RGBCMY R/G/B/C/M/Y | Hue, Satura- | pIICEM© | Permite ajustarea nuantei, saturatiei sia
tion, Bright- stralucirii pentru fiecare culoare R, G, B, C,

MsiY. @ p.38

Deinterlacing

Off, Video, Film/Auto

(Aceasta optiune se poate seta numai
atunci cand functia Image Processing es-
te setata la Fine sau atunci cand se pri-
meste semnal 480i, 576i sau 1080i de la
portul HDMI1 sau HDMI2 sau de la Wire-
lessHD.)

Permite conversia semnalului din semnal
intretesut (i) in semnal progresiv (p) folo-
sind o metoda adecvata semnalului res-
pectiv de imagine.

o Off: este ideal pentru imagini cu miscari
dinamice.

¢ Video: este ideal pentru vizualizarea ima-
ginilor video generale.

¢ Film/Auto: permite efectuarea unei con-
versii optime a semnalelor de intrare de
tip film, CG sau de animatie.

EPSON Super White*! | On, Off Selectati On daca zonele albe din imagine
sunt supraexpuse in imagine. Daca este
selectata optiunea On, setdrile pentru
HDMI Video Range vor fi dezactivate.

Lens Iris*4 (<] = [») Regleaza cantitatea de lumina careintrain

obiectiv folosind diafragma obiectivului,
care regleaza contrastul imaginii.
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Meniul Configurare

Functie

Meniu/Setari

Explicatie

Power Con-
sumption

High, Medium, ECO

Puteti selecta pentru luminozitatea lampii
una din cele trei optiuni disponibile.
Selectati ECO dacd imaginile proiectate
sunt prea stralucitoare. Daca optiunea
ECO este selectata, consumul de energie
in timpul proiectiei scade, iar zgomotul
produs de rotirea ventilatorului este dimi-
nuat.

Auto lIris

Off, Normal, High Speed

Puteti selecta urmarirea modificarii lumi-
nantei la modificarea luminozitatii imagi-
nii afisate. @ p.36

Reset

Yes, No

Resetati ajustarea valorilor setului de Ima-
ge din Color Mode curent la setarile impli-
cite.

*1 Numai daca este introdus un semnal imagine de la HDMI1 sau HDMI2.

*2 Numai daca este introdus un semnal imagine de la HDMI1, HDMI2 sau PC.
*3 Setarile sunt salvate pentru fiecare tip de sursa de intrare sau Color Mode.
*4 Numai pentru EH-TW9300W/EH-TW9300/EH-TW8300W/EH-TW8300.

Meniul Signal

Meniul Signal nu se poate seta atunci cand se introduce un semnal de imagine LAN.

Functie Meniu/Setari Explicatie
3D Setup™ 3D Display Auto, 3D, 2D Pentru a vizualiza Imagini 3D, setati la Auto sau
3D. @ p.44
3D Format Side by Side, Top Permite definirea formatului 3D al semnalului de
and Bottom intrare.
2D-to-3D Conver- | Off, Weak, Medium, | Efectueaza conversia imaginilor 2D in imagini
sion Strong 3D.
3D Depth -10-10 Permite definirea adancimii imaginii 3D.
Diagonal Screen Si- | 60 - 300 Permite definirea dimensiunii proiectiei imaginii
ze 3D. Pentru a obtine un efect 3D optim, definiti
aceasta valoare in functie de dimensiunile reale.
3D Brightness Low, Medium, High | Permite definirea stralucirii imaginii 3D.
Inverse 3D Glasses | Yes, No Permite inversarea timpilor de sincronizare a ob-
turatoarelor stang/drept de pe ochelarii 3D si a
imaginilor din stanga/dreapta. Activati aceasta
functie daca efectul 3D nu este afisat corect.
3D Viewing Notice | On, Off Activeazd sau dezactiveazd afisarea mesajuluide
notificare la vizionarea unui continut 3D.
Aspect™? Auto*1, Normal, Full, Zoom, Anamorphic | Permite selectarea modului aspect. @ p.33
Wide™3, Horiz. Squeeze™3
Tracking*2 4 Difera in functie de semnalul de intrare. | Ajustati imaginile provenite de la un calculator
daca in imagini apar dungi verticale.
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Meniul Configurare

Functie

Meniu/Setari

Explicatie

Sync."2 "4

Ajustati imaginile provenite de la un calculator
daca in imagini apar scintilatii, neclaritati sau in-
terferente.

e Ajustarea valorilor definite pentru Brightness,
Contrast sau Sharpness poate provoca scinti-
larea imaginii sau imaginea poate deveni ne-
clara.

® Atuncicand ajustati Sync. dupa ce ajustati Trac-
king, puteti crea o imagine mai stralucitoare.

Position*2 *4

Ajustati pozitia ecranului in sus, in jos, la stanga
siladreaptadacalipseste o portiunedinimagine,
astfel incat intreaga imagine sa fie proiectata.

Auto Setup™

On, Off

Permite ajustarea automata sau nu a imaginii la
fiecare schimbare a semnalului de intrare. Daca
este activatd, functiile Tracking, Position si
Sync. sunt automat configurate.

Overscan™1 *2

Auto, Off, 4% si 8%

Modifica formatul imaginii de iesire (intervalul
imaginii proiectate).

* Off, 4%, 8%: permite definirea intervalului ima-
ginii. Cand se seteaza la Off, se proiecteaza in-
treaga gama a imaginii. in functie de semnalul
deimagine puteti observa interferente la partea
de sus si de jos a imaginii.

¢ Auto: Optiunea Off sau 8% poate fi setatd au-
tomat in functie de semnalul de intrare.

Blanking «] =[] Acopera o parte a imaginii cu o suprafata goala
(ecran negru). Puteti sa setati partea superioara,
inferioara, stanga si dreapta a imaginii.

Advanced HDMI Video Ran- Auto, Normal, Ex- (Aceasta poate fi definita numai daca pentru EP-

ge*1*2

panded

SON Super White este selectata optiunea Off.)
Daca este setat pe Auto, nivelul video pentru
semnalul de intrare DVD la portul HDMI1 sau
HDMI2 este detectat si setat automat.

Daca folositi optiunea Auto si observati o sub-
expunere sau o supraexpunere, definiti nivelul
video al proiectorului in functie de nivelul video
al cititorului de discuri DVD/Blu-ray. Cititorul dvs.
poate fi configurat in modul Normal sau Expan-
dat.

Color Space™

Auto, BT.709, BT.
2020

Seteaza sistemul de conversie pentru spatiul de
culoare.

Dynamic Range™!

Auto, SDR, HDR Mo-
de1, HDR Mode?2,
HDR Mode3, HDR
Mode4

Cand se primeste un semnal HDR (High Dynamic
Range - interval dinamic inalt), utilizati aceasta
functie atunci cand informatiile HDR nu sunt afi-
sate corect in semnalul imaginii.

Image Processing

Fine, Fast™1*4

Permite imbundtatirea vitezei de raspuns a ima-
ginilor proiectate cu viteza mare, precum jocuri-
le.
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Meniul Configurare

Functie

Meniu/Setari

Explicatie

Reset

Yes, No

pect.

Reseteaza toate setarile Signal cu exceptia Dia-
gonal Screen Size, 3D Viewing Notice si As-

*1 Numai daca este introdus un semnal imagine de la HDMI1, HDMI2 sau WirelessHD.
*2 Setarile sunt salvate pentru fiecare tip de sursa sau semnal de intrare.

*3 Numai pentru EH-TW9300W/EH-TW9300.

*4 Numai daca este introdus un semnal imagine de la un PC.

Meniul Settings

Functie

Meniu/Setari

Explicatie

Keystone

Keystone

-60 - 60

Corecteaza distorsiunea trapezoi-
dala. @ p.31

Picturein Pictu-
re

Porneste afisarea Picture in Picture.
@ p.69

HDMI Link

Device Connections

Permite afisarea unei liste cu dispozi-
tivele conectate la porturile HDMI1
sau HDMI2 sau la WirelessHD".

HDMI Link

On, Off

Activeaza sau dezactiveaza functia
HDMI Link.

Audio Out Device

WiHD Transmitter (Opti-
cal)*, WiHD Transmitter
(HDMI)*

Selecteaza dispozitivul care transmite
semnal audio. @ p.67

Power On Link

Off, Bidirectional, Device -
> PJ, PJ -> Device

Permite definirea functiei Link la por-
nirea aparatului.

e Atunci cand efectuati conexiunile la
dispozitivul conectat si porniti pro-
iectorul, selectati Bidirectional sau
Device -> PJ.

e Atunci cand conectati pornirea pen-
tru proiector la dispozitivul conectat,
selectati Bidirectional sau PJ -> De-
vice.

Power Off Link On, Off Permite oprirea sau nu a dispozitive-
lor conectate la oprirea proiectorului.
Link Buffer On, Off Daca functia HDMI Link nu functio-

neaza corect, este posibil sa o im-
bunatatiti prin modificarea setarilor.
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Meniul Configurare

Functie

Meniu/Setari

Explicatie

WirelessHD* Connected Device

Afiseaza dispozitivul WirelessHD care
poate fi conectat.

WirelessHD

On, Off

Activeaza sau dezactiveaza functia
WirelessHD.

Video Reception

100 % [REFIERER

Video Reception

Transmitter detected

Indica starea de conectare cu
emitatorul WirelessHD Transmitter.
Cand este conectat, se afiseaza Trans-
mitter detected.

Reset

Yes, No

Permite restabilirea setarilor definite
pentru WirelessHD la valorile impli-
cite.

Tineti cont de faptul ca si in cazul in
care ati resetat proiectorul, setarile
definite pentru WirelessHD Transmit-
ter nu vor fi resetate. Pentru a reseta
WirelessHD Transmitter, apasati bu-
tonul Setup de pe baza timp de 5 se-
cunde sau mai mult. @ p.52
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Meniul Configurare

Functie

Meniu/Setari

Explicatie

Lock Setting

Lens Lock

On, Off

Daca ati selectat On, setarile definite
pentru focalizare, zoom si deplasare
obiectiv sunt fixate la valorile actuale.
Daca apasati pe butonul |lers iar
pentru Lens Lock este selectatd op-
tiunea On, pictograma &) va fi afi-
sata pe ecran.

Child Lock

On, Off

Aceasta functie permite blocarea bu-
tonului de pe panoul de co-
manda al proiectorului pentru a pre-
veni pornirea accidentala a proiecto-
rului de catre copii. Daca aceasta op-
tiune este activata, puteti porni pro-
iectorulapasand pe butonul pen-
tru circa trei secunde. De asemenea,
puteti opri dispozitivul de la butonul
sau folosind telecomanda.

Daca este modificatd, aceasta optiune
va fi activata dupa oprirea proiecto-
rului si dupa finalizarea procesului de
racire.

Retineti ca, si in situatia in care Child
Lock este setat pe On, proiectorul
continuad sa porneasca cand cablul de
alimentare daca Direct Power On es-
te setat pe On.

Control Panel Lock

Full Lock, Partial Lock si
Off

Full Lock: Dezactiveaza toate butoa-
nele proiectorului.

Partial Lock: Dezactiveaza toate bu-
toanele proiectorului, cu exceptia bu-

tonului .

5) este afisat pe ecran, daca butoa-
nele sunt apasate in timp ce proiec-
torul este blocat. Pentru deblocare,
apasati si tineti apasat butonul O de
pe panoul de comanda pentru cel pu-
tin 7 secunde.

Daca este modificatd, aceasta optiune
va fi activata la inchiderea meniului
Configurare.

User Button

Fine/Fast, 3D Display, 2D-to-3D Conversion, Bright-
ness Control, Info, Display the QR Code

Selectati un element din meniul Con-
figurare care va fi atribuit butonului
de pe telecomanda. Apasand
pe butonul ,se afiseazd ecranul
de selectare/reglare a elementului de
meniu atribuit, ceea ce permite efec-
tuarea setarilor/reglarilor printr-o sin-
gura atingere de buton.
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Functie Meniu/Setari Explicatie
Memory Load Memory Memory1 pana la Memo- | incarca setérile salvate in Save Memo-
ry10 ry pentru a ajusta imaginea.
Save Memory Memory1 pana la Memo- | Salveaza setarile efectuate in Image
ry10 intr-o memorie.
Erase Memory Memory1 pana la Memo- | Sterge o0 memorie salvata.
ry10
Rename Memory Memory1 pana la Memo- | Schimba numele memoriei salvate.
ry10, Default, DVD, VCR,
SDTV, HDTV, Cinema,
Sports, Music, Anime, Ga-
me, Customized
Load Lens Position Memory1 pana la Memo- | incarca setarile create in Save Lens
ry10 Position permitandu-va sa ajustati
pozitia obiectivului.
Save Lens Position Memory1 pana la Memo- | inregistreaza valorile de ajustare pen-
ry10 tru zoom, focalizare si deplasarea
obiectivului care au fost create prin
utilizarea functiei de ajustare a lenti-
lei.
Erase Lens Position Memory1 pand la Memo- | Sterge pozitia inregistrata a obiecti-
ry10 vului.
Rename Lens Position Memory1 pana la Memo- | Schimba numele inregistrat pentru
ry10 pozitia obiectivului.
Reset Yes, No Reseteaza toate Settings, cu exceptia
Audio Out Device, Power On Link,
Power Off Link, User Button si Me-
mory.

*Numai pentru EH-TW9300W/EH-TW8300W.

Meniul Extended

Functie

Meniu/Setari

Explicatie

Home Screen
Auto Disp.

Home Screen

On, Off

Selecteaza daca ecranul principal este
afisat sau nu la pornirea proiectorului.
Ecranul principal nu este afisat atunci
cand sursa selectatd are un semnal de
imagine, atunci cand proiectorul por-
neste.

Custom Func-
tion 1

Custom Func-
tion 2

Power Consumption, Auto Iris,
Keystone, Info

Selectati functia alocata in ecranul
principal.
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Functie

Meniu/Setari

Explicatie

Display

Menu Position | -

Permite definirea pozitiei in care me-
niul ar trebui sa fie afisat.

Messages On, Off

Permite afisarea sau nu a urmatoare-
lor mesaje (On sau Off).

e Numele elementelor pentru semna-
lele de imagine, modurile de culoare
si formatele de imagine.

e Daca temperatura interna creste si
niciun semnal nu este receptionat
sau este detectat un semnal incom-
patibil.

Display Back-
ground

Black, Blue, Logo

Permite selectarea starii ecranului in
cazul in care nu este receptionat ni-
ciun semnal de imagine.

Startup Screen | On, Off

Permite selectarea afisarii sau nu a
unui ecran de pornire la inceperea
proiectiei (On sau Off). Daca este mo-
dificatd, aceasta optiune va fi activata
dupa oprirea proiectorului si dupa fi-
nalizarea procesului de racire.

Standby Con- | On, Off
firmation

Permite afisarea sau nua mesajuluide
confirmare pentru standby (On sau
Off). @ p.27

Panel Align- -
ment

@ p.I91

Color Uniformi- | Color Unifor- | On, Off
ty mity

Activeaza sau dezactiveaza Color Uni-
formity.

Adjustment | OECIO

Level

Sunt disponibile opt niveluri, ince-
pand delaalb panalagrisiterminand
cu negru. Puteti ajusta individual fie-
care nivel.

StartAdjust- | Red, Green, Blue
ments

incepe sa efectueze ajustari pentru
parametrul Color Uniformity.

Reset Yes, No

Reseteaza toate ajustdrile si setdrile
definite pentru Color Uniformity la va-
lorile implicite.

Projection

Front, Front/Ceiling, Rear, Rear/Ceiling

Modificarea acestor setari depinde de
modul de instalare al proiectorului.
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Functie

Meniu/Setari

Explicatie

Operation

Direct Power
On

On, Off

Puteti configura proiectorul astfel in-
cat proiectia sainceapaimediat ce ca-
blul de alimentare a fost conectat fara
actionarea vreunui buton.

Tineti cont de faptul cd daca este se-
lectata optiunea On, proiectia va in-
cepe larestabilirea alimentarii dupa o
pana de curent sau o intrerupere a
alimentarii cu energie, in cazul in care
cablul de alimentare este conectat la
proiector.

Sleep Mode

On, Off

Daca timpul definit este depasit si nu
este receptionat niciun semnal, pro-
iectorul se va opri automat si va intra
in modul stabdby (veghe). in modul
standby, apasati pe butonul (1) de

pe telecomanda sau pe butonul |&
de pe panoul de comanda pentru a
incepe proiectia.

Sleep Mode Ti-
mer

1-30

Seteaza intervalul pentru Sleep Mo-
de.

[llumination

On, Off

Selectati optiunea Off daca indicato-
rii de pe panoul de control va deran-
jeaza in timpul vizionarii unui film

intr-oincdapere in care nu este lumina.

Cand se seteaza la Off, indicatorul
transmitdtorului WiHD se stinge in
modul standby.

Trigger Out

Off, Power, Anamorphic Wide™

On, Off*2

Setati functia Comunicare pentru a
transmite starea activarii proiectoru-
lui si alte informatii catre dispozitive
externe.

in cazul setarii pe Off, nu se distribuie
tensiune din portul Trigger Out.
Cand se seteaza la On sau la Power,
tensiunea se distribuie prin portul
Trigger Out cand proiectorul este por-
nit.

Daca modificati aceasta setare, noua
setare va fi aplicata dupa urmatoarea
pornire a proiectorului.

La Anamorphic Wide, cand proiec-
torul este pornit si Aspect este setat
pe Anamorphic Wide sau pe Horiz.
Squeeze, tensiunea este transmisa
de la portul Trigger Out.

Daca modificati aceasta setare, noua
setare va fi aplicata dupa urmatoarea
pornire a proiectorului.

High Altitude
Mode

On, Off

Selectati optiunea On daca utilizati
proiectorul la altitudini mai mari de
1.500 de metri.
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Functie Meniu/Setari Explicatie
Standby Mode | Communication Off, Communication On Communication On indica faptul ca
proiectorul poate fi monitorizat in re-
tea atunci cand este in modul Stand-
by.
Language Permite selectarea limbii de afisare.
Reset Yes, No Reseteaza toate setarile Extended, cu

exceptia Memory, Projection, High
Altitude Mode, Standby Mode si
Language.

*1 Numai pentru EH-TW9300W/EH-TW9300.
*2 Numai pentru EH-TW8300W/EH-TW8300/EH-TW7300.

Meniul Panel Alignment

Panel Alignment

Meniu/Setari Explicatie
Panel Alignment | On, Off Activeaza sau dezactiveaza Panel
Alignment.
Select Color R, B Selectati culoarea care se va corecta.
Pattern Color R/G/B, R/G, G/B Selectati sablonul utilizat la corectie.
Start Adjust- - Lanseaza Panel Alignment.
ments @ p.117
Memory Load Panel Memory1, Permite incdrcarea setarilor salvate
Alignment Memory2, folosind functia Save Panel Align-
Memory3 ment.
Save Panel Memory1, Salveaza setdrile efectuate in Panel
Alignment Memory2, Alignment intr-o memorie.
Memory3
Erase Panel Memory1, Sterge memoriile inregistrate prin
Alignment Memory?2, utilizarea functiei Panel Alignment.
Memory3
Rename Panel | MemoryT, Redenumeste memoriile Panel
Alignment Memory2, Alignment.
Memory3
Reset Yes, No Reseteaza valoarea de corectie.
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' | Meniul Network

Functie Meniu/Setari

Explicatie

Wireless LAN Power On, Off

Permite utilizarea sau nu a retelei locale fara fir (On sau
Off).

Net. Info. - Wireless LAN -

Afiseaza urmatoarele setdri de retea.

Connection Mode
Wireless LAN system
Antenna Level
Projector Name
SSID

DHCP

IP Address
Subnet Mask
Gateway Address
MAC Address
Region Code

Net. Info. - Wired LAN -

Afiseazd urmatoarele informatii de stare pentru setarea
retelei.

® Projector Name
e DHCP

IP Address
Subnet Mask
Gateway Address
MAC Address

Display the QR Code -

Afiseazd informatii despre retea pentru proiector cu un
cod QR.

Network Configuration -

Afiseaza ecranul destinat setarii retelei. @ p.93

Note privind utilizarea meniului Network

Operatiile de baza sunt realizate in acelasi mod ca atunci cand se utilizeaza meniul Configurare.

Cu toate acestea, nu omiteti sa selectati meniul Complete pentru a va salva setarile dupa ce ati incheiat.

Save network settings.

Wireless LAN

[Setup complete]

Save the network settings?

Wired LAN
e E3Return D Select EMmExecuie
Complete (]
Yes: Se salveaza setarile si se iese din meniul Network.
No: Se iese din meniul Network fara salvarea setarilor.

Cancel:

Se continua afisarea meniului Network.
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Operatii cu tastatura soft

in meniul Network, tastatura soft apare atunci cand trebuie sa introduceti numere si caractere. Apasati

butoanele <A ><E"> @ E)

de pe telecomanda sau EEE de pe panoul de comanda pentru a selecta

tastele si apoiapasati butonul pentrualeintroduce. Apasati Finish pentru a confirma comandaintrodusa
sau pe Cancel pentru a anula comanda.

[Projector Name]

EAReturn D Select

Backsp = Del
- -
Space  AllDel

EmSet

Tasta CAPS: se comuta intre litere mari si litere mici.
Tasta SYM1/2: Comuta tastele simbol.
Meniu Basic
Functie Meniu/Setari Explicatie

Projector Name

Pana la 16 de caractere
alfanumerice

Introduceti un nume pentru identificarea proiectorului in re-
tea.

PJLink Password

Pana la 32 de caractere
alfanumerice

Setati o parola pentru a o utiliza la controlarea proiectorului
utilizand software-ul compatibil PJLink. @ p.121

Remote Password

Pana la 8 de caractere
alfanumerice

Setati o parola pe care sa o utilizati atunci cand controlati
proiectorul de la un smartphone sau de la o tableta.

Display LAN Info.

Text & QR Code, Text

Setati formatul de afisare pentru informatiile de retea ale pro-
iectorului.

Meniu Wireless LAN

Functie

Meniu/Setari

Explicatie

Connection Mode

Quick, Advanced

Stabileste modul de conectare al retelei locale fdra fir.
Quick: Va permite sa va conectati rapid la un smartphone, o
tableta sau un computer.

Advanced: Va permite sa va conectati la mai multe smart-
phone-uri, tablete sau computere prin intermediul unui
punct de acces de retea fara fir. Conexiunea se stabileste in
modul Infrastructura.

Channel 1ch, 6¢h, 11ch (Se poate seta numai cand Connection Mode este setat pe
Quick.)
Permite selectarea benzii de frecventa utilizate de reteaua lo-
cala fara fir.

SSID Pana la 32 de caractere | (Se poate seta numai cand Connection Mode este setat pe

alfanumerice

Advanced.)

Introduceti un SSID. Cand un SSID este furnizat pentru siste-
mul de retea locala fara fir in care este integrat proiectorul,
introduceti SSID.
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Functie

Meniu/Setari

Explicatie

Search Access Point

Vizualizare cautare

(Se poate selecta numai cand Connection Mode este setat
pe Advanced.)

Cautati puncte de acces disponibile pentru reteaua fara fir.

[§ indica punctele de acces conectate la momentul respectiv.
5) indica punctele de acces securizate.

Daca selectati un punct de acces securizat, apare meniul Se-
curity. @ p.94

IP Settings

(Se poate seta numai
cand Connection Mo-
de este setat pe Ad-
vanced.)

DHCP

Permite utilizarea sau nu a DHCP (On sau Off). In cazul setérii
pe On, nu mai puteti seta si alte adrese.

IP Address

Se introduce adresa pentru proiector.

Nu se pot utiliza urmatoarele adrese IP.

0.0.0.0, 127 .x.x.x, 224.0.0.0 pana la 255.255.255.255 (unde x
este un numar intre 0 si 255)

Subnet Mask

Se introduce masca de subretea pentru proiector.
Nu se pot utiliza urmatoarele masti de subretea.
0.0.0.0, 255.255.255.255

Gateway Address

Se introduce adresa IP de gateway pentru proiector.

Nu se pot utiliza urmatoarele adrese de gateway.

0.0.0.0, 127 .x.x.X, 224.0.0.0 pana la 255.255.255.255 (unde x
este un numar intre 0 si 255)

SSID Display

On, Off

Se seteazd daca sa se afiseze sau nu SSID pe ecranul standby
pentru reteaua locald si ecranul principal (On sau Off).

IP Address Display

On, Off

Se seteaza daca sa se afiseze sau nu adresa IP pe ecranul
standby pentru reteaua locald si ecranul principal (On sau Off).

Meniu Security

Functie Meniu/Setari Explicatie
Security No, WPA2-PSK, WPA/ | Seteaza securitatea.
WPA2-PSK Tn Quick, este selectabil WPA2-PSK. in Advanced, este se-
lectabil WPA2-PSK/WPA/WPA2-PSK.
Passphrase Intre 8 si 32 de caracte- | Se introduce fraza de acces.

re alfanumerice pe un
singur octet

In scopuri de sigurants, se recomanda schimbarea periodica
a frazei de acces.

Meniul Wired LAN

Functie Meniu/Setari Explicatie
DHCP On, Off Selectati daca veti utiliza sau nu (On/Off) un ser-
ver DHCP. In cazul setarii pe On, nu mai puteti
seta si alte adrese.
IP Address Intre 0 si 255 caractere Introduceti adresa IP alocata proiectorului.

Putetiintroduce unnumdrdela0la255infiecare
camp al adresei. Cu toate acestea, nu puteti uti-
liza urmatoarele adrese IP.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 pana la
255.255.255.255 (unde x este un numar intre 0 si
255)
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Functie

Meniu/Setari

Explicatie

Subnet Mask Intre 0 si 255 caractere

Introduceti masca de subretea a proiectorului.
Putetiintroduce unnumardela0la255infiecare
camp al adresei. Cu toate acestea, nu puteti uti-
liza urmatoarele masti de subretea.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Gateway Address | Intre 0 si 255 caractere

IntroducetiadresaIP a portii gateway a proiector.
Putetiintroduce unnumardela0la255infiecare
camp al adresei. Cu toate acestea, nu puteti uti-
liza urmatoarele adrese pentru poarta gateway.
0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 pana la
255.255.255.255 (unde x este un numar intre 0 si
255)

IP Address Display | On, Off

Setati la Off pentru a preveni afisarea adresei IP
pe ecranul Net. Info. - Wired LAN.

Meniul Others

Functie

Meniu/Setari

Explicatie

AMX Device Dis- | On, Off
covery

Cand doriti sa permiteti detectarea proiectorului
prin AMX Device Discovery, setati optiunea la
On. Selectati Off daca nu sunteti conectat la un
mediu controlat printr-un controler de la AMX
sau AMX Device Discovery.

Control4 SDDP On, Off

Cand doriti sa permiteti detectarea proiectorului
de catre Control4 SDDP, setati acest parametru
la On. Setati parametrul la Off dacd nu sunteti
conectat la un mediu controlat printr-un contro-
ler de la Control4 sau Control4 SDDP.

Meniul Reset

Functie

Explicatie

Reset network settings.

Puteti reseta toate valorile de ajustare ale functiei Network la setarile implicite.
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Meniul Info

Functie

Meniu/Setari

Explicatie

Projector Info

Lamp Hours Permite afisarea duratei globale de functionare a lampii™.

Source Afiseaza sursa de intrare curenta.

Input Signal Afiseaza setarea pentru semnalul de intrare a sursei de intrare
curente.

Resolution Permite afisarea rezolutiei.

Scan Mode Permite afisarea modului de scanare folosit.

Refresh Rate

Permite afisarea ratei refresh.

3D Format Permite afisarea formatului 3D al semnalului de intrare in tim-
pul unei proiectii 3D (Frame Packing, Side by Side sau Top and
Bottom).

Sync Info Permite afisarea informatiilor semnalului de imagine.
Aceste informatii s-ar putea sa fie necesare in cazul in care
aveti nevoie de asistenta tehnica.

Color Depth Afiseaza adancimea culorii si diferenta de culoare.

Color Format

Afiseaza informatii despre spatiul de culoare si intervalul di-
namic.

Status

Acest meniu contine informatiile despre erorile survenite in
proiector.

Aceste informatii s-ar putea sa fie necesare in cazul in care
aveti nevoie de asistenta tehnica.

Serial Number

Afiseaza numarul de serie al proiectorului.

Event ID Apare jurnalul cu erori al aplicatiei. @ p.108
Version Main Afiseaza versiunea firmware a proiectorului.
Video2

*Durata globala de utilizare este afisata ca ,0H” in primele 10 ore. O durata de 10 ore sau mai mult este afisata ca

»10H", ,11H" etc.

Meniul Reset

Functie

Explicatie

Reset Lamp Hours

Permite resetarea durateiglobale de functionare alampiila valoarea O H. Resetati
cand inlocuiti lampa.

Reset Memory

Reseteaza toate articolele pentru Memory la setarile implicite.

Reset Lens Position

Reseteaza toate setarile salvate folosind functia Save Lens Position.

Reset All

cite.

tings.

Permite resetarea tuturor elementelor din meniul Configurare la valorile impli-

Urmatoarele valori de ajustare nu se reseteaza la valorile implicite: Memory,
Panel Alignment, Color Uniformity, Lamp Hours, Language si Network Set-
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Rezolvarea problemelor

Citirea indicatoarelor

Puteti verifica starea proiectorului urmarind indicatorii de functionare , [] (care lumineaza intermitent
sau sunt aprinsi) si indicatorii § si & de pe panoul de comanda.

ctor 45 , \
Iy | L¢ i
O 0

] \ )

Consultati tabelul de mai jos pentru a verifica starea proiectorului si instructiunile de rezolvare a problemelor

evidentiate de starea indicatorilor.

|| Stareaindicatorului in cazul aparitiei unei erori sau a unei avertizari

N

 :Aprins [ :Intermitent B :Stare mentinutd [] :Stins

RS

,

Indicatoare Stare

Rezolvare

¢ B- § | Replace Lamp

g0

(albastru)/(portoca-
liu)

Trebuie inlocuita lampa. inlocuiti lampa cu una noud imediat
ce acest lucru este posibil. @ p.114

Lampa poate exploda daca veti continua sa o folositi in acest
caz.

¢ 8- § | High Temp Warning

° g0

(albastru)/(portoca-
liu)

Puteti continua proiectia. Daca temperatura creste din nou
prea mult, proiectia se va opri automat.

e Daca proiectorul este instalat in apropierea unui perete, asigu-
rati-va ca intre perete si gura de ventilare a proiectorului este
o distanta de minimum 20 de cm.

e Daca filtrul de aer este imbacsit, curdtati-l. @ p.110
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Indicatoare

Stare

Rezolvare

b S §
=l A
(albastru)/(portoca-
liu)

Internal Error

R e
a0
(albastru)/(portoca-
liu)

Fan Error

Sensor Error

OISt
=il
(albastru)/(portoca-
liu)

Cinema Filter Error

Auto Iris Error

ORI
“lHnn
(albastru)/(portoca-
liu)

Power Err. (Ballast)

Proiectorul are o defectiune.

Scoateti cablul de alimentare din priza si contactati distribui-
torul local sau cel mai apropiat centru de reparatii Epson.
@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

G o §
=l L
(albastru)/(portoca-
liu)

Lamp Error

Lamp Failure

Lampa prezinta o defectiune sau nu a reusit sa se aprinda.

e Scoateti cablul de alimentare din priza si verificati daca lampa
nu este sparta. @ p.114
Daca lampa nu este sparta, reintroduceti lampa si porniti pro-
iectorul.
Daca dupa reinstalarea lampii problema persista sau daca lam-
pa este sparta, scoateti cablul de alimentare din priza si con-
tactati distribuitorul local sau cel mai apropiat centru de repa-
ratii Epson. @ Ljsta persoanelor de contact pentru proiectorul
Epson

e Verificati daca s-a inchis corect capacul lampii.

e Dacé filtrul de aer este imbacsit, curatati-l. @ p.110

e (Cand folositi aparatul la altitudini de peste 1.500 de m, selectati
pentru parametrul High Altitude Mode optiunea On. @ Ex-
tended - Operation - High Altitude Mode p.88
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Indicatoare Stare Rezolvare
¢ 8- § | High Temp Error Temperatura interna este prea mare.
Iy| o incalzi ST ,
© I D D (Supraincalzire) e Lampa se opreste automat si proiectia se intrerupe. Asteptati
AN circa cinci minute. Daca ventilatorul nu functioneaza, scoateti

cablul de alimentare din priza.

e Daca proiectorul este instalat in apropierea unui perete, asigu-
rati-va cd intre perete si gura de ventilare a proiectorului este
o distanta de minimum 20 de cm.

e Daca filtrul de aer este imbacsit, curatati-l. @ p.110

e Daca la repornirea aparatului problema persista, opriti utiliza-
rea proiectorului si scoateti cablul de alimentare din priza. Con-
tactati distribuitorul local sau cel mai apropiat centru de repa-
ratii Epson. @ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul
Epson

(albastru)/(portoca-
liu)

|| Starea indicatorului in cazul functionarii normale

2

B :Aprins [ :Intermitent [] :Stins
Indicatoare Stare Rezolvare
Q) Starea de standby Daca apasati pe butonul (1) de pe telecomanda sau pe butonul
b D de pe panoul de comanda, proiectia va incepe in cateva mo-
mente.
Q) Incalzire in curs de Incalzirea dureaza circa 30 de secunde.
(') N executie Operatia de oprire este dezactivata in timpul ce proiectorul se
incalzeste.
Réacire in curs de exe- | Toate operatiile sunt dezactivate in timp ce proiectorul se races-
(albastru) . ) T y .
cutie te. Proiectorul intra in starea de standby dupa terminarea ope-
ratiei de racire. Daca din diferite motive cablul de alimentare a
fost scos din priza in timpul efectudrii operatiei de racire, astep-
tati ca lampa sa se raceasca suficient (circa 10 minute), reconec-
tati cablul de alimentare si apoi apasati pe butonul (1) de pe
telecomanda sau pe butonul de pe panoul de comanda.
) Proiectie in curs de | Proiectorul functioneaza normal.

d I executie

(albastru)

4 2\
E « in conditii normale de functionare, indicatorii § si £ sunt stinsi.
¢ Dacd pentru functia lllumination este selectata optiunea Off, toti indicatorii sunt stinsi in conditii
normale de desfasurare a proiectiei. @ Extended - Operation - lllumination p.88

Cand indicatoarele nu va pot ajuta

1 Verificati problema

Verificati tabelul de mai jos pentru a vedea daca problema dumneavoastra este mentionata si consultati
pagina respectiva pentru a afla informatiile necesare pentru rezolvarea problemei.
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Problema Pagina

Probleme cu imaginile Imaginile nu sunt vizibile. p.100

Proiectia nu incepe, zona de proiectie este complet neagra sau zona
de proiectie este complet albastra.

Imaginile animate proiectate de la un calculator nu sunt proiectate. | p.101

Este afisat mesajul "Not supported". p.101
Este afisat mesajul "No Signal" p.101
Imaginile sunt neclare sau nu sunt focalizate. p.102
in imagini apar interferente sau distorsiuni. p.102

Imaginea este truncatd (prea mare) sau mica sau numai o parte din p.102
imagine este proiectata.

Culorile din imagine nu sunt corecte. p.103

Intreaga imagine are o tenta rosiatica sau verzuie, imaginile sunt alb-
negru sau culorile sunt terne.*

Imaginile sunt inchise. p.103
Proiectia se opreste automat. p.103

Probleme la pornirea pro- | Proiectorul nu porneste. p.104

iectiei

Probleme cu telecomanda | Telecomanda nu functioneaza. p.104

Probleme la panoul de co- | Nu se pot realiza setari pe panoul de comanda. p.105

manda

Probleme la proiectarea Proiectia 3D nu se poate realiza. p.105

imaginilor 3D

Probleme HDMI HDMI Link nu functioneaza. p.106
Numele dispozitivului nu este afisat in lista cu conexiunile dispoziti- | p.106
velor.

Probleme cu WirelessHD | Imaginile WirelessHD nu pot fi proiectate. p.106
In WirelessHD apare interferents, distorsiune sau intrerupere. p.107
Jumatate din imaginea din partea stanga sau dreapta nu mai este pro- | p.107
iectatd sau imaginea este dublata.

Probleme de retea Nu se poate accesa reteaua prin reteaua locala fara fir. p.108

Imaginea este statica in timpul proiectiei prin retea. p.108

*Deoarece reproducerea culorilor se face in mod diferit de la un monitor la altul si de la un monitor LCD la altul,
imaginea proiectata de proiector si tonurile culorilor afisate pe monitor pot sa nu corespunda, totusi aceasta nu
este o defectiune.

Probleme cu imaginile

Imaginile nu apar

Verificare Rezolvare

Proiectorul este pornit? Apésati pe butonul (1) de pe telecomanda sau pe butonul
de pe panoul de comanda.

Cablul de alimentare este conectat? Conectati cablul de alimentare.
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Verificare

Rezolvare

Indicatoarele sunt dezactivate?

Deconectati si reconectati cablul de alimentare al proiectorului.
Verificati daca proiectorul este alimentat electric prin apasarea
butonului de alimentare dupa conectare.

Este receptionat un semnal de imagine?

Verificati daca dispozitivul conectat este pornit. Daca Messa-
ges este setat pe On din meniul Configurare, vor fi afisate me-
sajele privind semnalul de imagine. @ Extended - Display -
Messages p.88

Setdrile meniului Configurare sunt corecte?

Resetati toti parametrii folosind functia Reset toate. @ Reset -
Reset All Config p.96

(Numai daca se proiecteaza imagini prove-
nind de la calculator)

Conexiunea a fost stabilita in timp ce proiec-
torul sau calculatorul erau deja pornite?

Daca se realizeaza conexiunea in timp ce alimentarea este deja

pornita, este posibil ca tasta Fn (tasta functionald) care transfera
semnalul de imagine de la calculator catre destinatia externa sa
nu functioneze. Opriti calculatorul si proiectorul si apoi reporniti-
le.

Imaginile animate nu sunt afisate

Verificare

Rezolvare

(Numai daca se proiecteaza imagini prove-
nind de la calculator)

Semnalul de imagine al calculatorului este
configurat simultan pentru o iesire externa si
pentru o iesire catre monitorul LCD?

in functie de specificatiile calculatorului, este posibil caimaginile
animate sa nu fie afisate in cazul in care calculatorului este con-
figurat simultan pentru o iesire externa si pentru o iesire catre
monitorul LCD.

Modificati aceasta setare pentru ca semnalul de imagine sa fie
transmis numai catre iesirea externa.

Pentru informatii referitoare la specificatiile calculatorului, con-
sultati documentatia calculatorului.

"Not supported" este afisat

Verificare

Rezolvare

(Numai daca se proiecteaza imagini prove-
nind de la calculator)

Rezolutia si frecventa semnalului de imagine
corespund modului selectat?

Verificati setdrile semnalului de imagine receptionat, Resolu-
tion din meniul Configurare si verificati daca aceasta corespunde
cu rezolutia proiectorului. @ Info - Projector Info p.96

@ p.123

Este afisat mesajul "No Signal"

Verificare

Rezolvare

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati daca toate cablurile necesare pentru proiectie suntbine
conectate. @ p.19

Este selectat corect portul de intrare a imagi-
nii?

Modificati imaginea folosind butoanele pentru sursa de pe tele-
comanda sau butonul de pe panoul de comanda. @ p.26

Dispozitivul conectat este pornit?

Porniti dispozitivul.
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Verificare

Rezolvare

(Numai daca se proiecteaza imagini prove-
nind de la calculator)

Semnalul de imagine este transmis catre pro-

iector?

Modificati aceasta optiune astfel incat semnalul de imagine sa
fie transmis la iesirea externa si nu numai la monitorul LCD al
calculatorului. La anumite modele, daca semnalul de imagine
este transmis la un dispozitiv extern, acesta nu mai poate fi vi-
zualizat pe monitorul LCD.

Pentru informatii referitoare la specificatiile calculatorului, con-
sultati documentatia calculatorului.

Daca se realizeaza conexiunea in timp ce proiectorul si calcula-

torul sunt deja in functiune, este posibil ca tasta Fn (tasta func-

tionald) care transfera semnalul de imagine de la calculator catre
o destinatie externa sa nu functioneze. Opriti calculatorul si pro-
iectorul si apoi reporniti-le.

Imaginile sunt neclare sau nu sunt focalizate

Verificare

Rezolvare

Focalizarea a fost modificata?

Reglati focalizarea. @ p.29

Proiectorul este asezat la distanta corectd?

Verificati intervalul recomandat de proiectie. @ p.16

S-a format condens pe lentile?

Daca proiectorul este mutat brusc de la rece la cald sau daca
brusc se produce o modificare de temperaturd, pe suprafata len-
tilelor se poate produce condens si din aceasta cauza imaginile
vor fi neclare. Montati proiectorul in incdpere cu circa o ord inain-
te de a fi utilizat. Daca proiectorul este umed datorita con-
densarii, opriti proiectorul, scoateti cablul de alimentare din priza
si asteptati.

In imagini apar interferente sau distorsiuni

Verificare

Rezolvare

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati daca toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine
conectate. @ p.19

Folositi un cablu prelungitor?

Daca folositi un prelungitor, interferentele electrice potinfluenta
semnalul.

(Numai daca se proiecteaza imagini prove-
nind de la calculator)

Sunt setdrile Sync. si Tracking ajustate co-
rect?

Proiectorul utilizeaza functiile de ajustare automata pentru pro-
iectarea optima a imaginilor. Totusi, in functie de semnal, este
posibil ca anumite reglaje sa nu fie corecte chiar si dupa efec-
tuarea operatiei de corectare automata. in acest caz, ajustati
setarile definite pentru Tracking si Sync. din meniul Configura-
re. @ Signal - Tracking/Sync. p.83

(Numai daca se proiecteaza imagini prove-
nind de la calculator)

Este selectata rezolutia corectd?

Setati calculatorul astfel incat semnalele de iesire sa fie compa-
tibile cu proiectorul. @ p.123

O parte din imagine este truncata (prea mare) sau mica

Verificare

Rezolvare

Este selectatd optiunea corecta pentru As-
pect?

Selectati modul de aspect potrivit semnalului de intrare in As-
pect din meniul Configurare. @ Signal - Aspect p.83
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Verificare

Rezolvare

Este definita corect optiunea pentru Posi-
tion a imaginii?

Ajustati setarea pentru Position din meniul Configurare.
@ Signal - Position p.83

(Numai daca se proiecteaza imagini prove-
nind de la calculator)

Este selectata rezolutia corectd?

Setati calculatorul astfel incat semnalele de iesire sa fie compa-
tibile cu proiectorul. @ p.123

Culorile din imagine nu sunt corecte

Verificare

Rezolvare

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati daca toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine
conectate. @ p.19

Pentru portul PC, asigurati-va ca ati asociat corect conectorul si
portul corespunzator; acestea trebuie sa aiba aceeasi culoare.
@ p.19

Contrastul este reglat corect?

Ajustati setarea pentru Contrast din meniul Configurare.
@ Image - Contrast p.81

Culoarea este reglata corect?

Ajustati setarea pentru Advanced din meniul Configurare.
@ Image - Advanced p.81

(Numai daca se proiecteaza imagini de la un
dispozitiv video)

Saturatia culorii si tenta sunt reglate corect?

Ajustati setarea pentru Color Saturation si Tint din meniul Con-
figurare. @ Image - Color Saturation/Tint p.81

Imaginile sunt inchise

Verificare

Rezolvare

Stralucirea imaginii este reglata corect?

Ajustati setarea pentru Brightness din meniul Configurare.
@ Image - Brightness p.81

Contrastul este reglat corect?

Ajustati setarea pentru Contrast din meniul Configurare.
@ Image - Contrast p.81

Trebuie inlocuita lampa?

Termenul de inlocuire a lampii se apropie, imaginile sunt mai
inchise si calitatea culorilor scade. Cand acest lucru se intampla,
inlocuiti lampa cu una nouad. @ p.114

Proiectia se opreste automat

Verificare

Rezolvare

Este activata optiunea Sleep Mode?

Daca timpul definit este depasit si nu este receptionat niciun
semnal, lampa se va opri automat si proiectorul va intrain modul
standby. Proiectorul va reveni din starea de standby daca apasati
pe butonul (1) de pe telecomanda sau pe butonul de pe
panoul de comanda. Daca doriti sa dezactivati Sleep Mode, mo-
dificati setarea la Off. @ Extended - Operation - Sleep Mo-
de p.88
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Probleme la pornirea proiectiei

Proiectorul nu porneste

Verificare

Rezolvare

Alimentarea este pornita?

Apasati pe butonul (1) de pe telecomanda sau pe butonul m
de pe panoul de comanda.

Pentru functia Child Lock este selectata op-
tiunea On?

Daca pentru Child Lock este setat pe On din meniul Configura-
re, tinetiapasat butonul de pe panoul de control pentrucirca
trei secunde sau efectuati operatiile folosind telecomanda.

@ Settings - Lock Setting - Child Lock p.85

Indicatoarele se activeaza si se dezactiveaza
cand cablul de alimentare este atins?

Opriti proiectorul si apoi deconectati si reconectati cablul de ali-
mentare al proiectorului. Daca problema persista, opriti utiliza-
rea proiectorului, scoateti cablul de alimentare din priza si con-
tactati distribuitorul local sau cel mai apropiat centru de infor-
matii. @ Ljsta persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Sunt lampa si capacul acesteia instalate co-
rect?

Daca lampa sau capacul sunt instalate incorect, proiectorul nu
poate fi pornit. Verificati modul de instalare. @ p.114

Probleme cu telecomanda

Telecomanda nu functioneaza

Verificare

Rezolvare

Zona de emisie a telecomenzii este orientata
catre receptorul aflat pe proiector, cand este
actionata telecomanda?

Indreptati telecomanda catre receptor. De asemenea, verificati
intervalul de functionare. @ p.23

Telecomanda se afla prea departe de proiec-
tor?

Verificati intervalul de functionare. @ p.23

Soarele sau lumina puternica de la lampile
fluorescente straluceste spre receptor?

Amplasati proiectorul in pozitie ridicata unde lumina puternica
nu straluceste pe receptorul pentru telecomanda.

Bateriile sunt consumate sau bateriile au fost
corect montate?

Verificati daca bateriile au fost introduse corect sau inlocuiti ba-
teriile cu unele noi daca este nevoie. @ p.23

Este telecomanda orientata catre WirelessHD
Transmitter cand se actioneaza butonul de
comanda WirelessHD Transmitter? (numai
pentru EH-TW9300W/EH-TW8300W)

Trebuie sa indreptati telecomanda spre emitatorul WirelessHD
Transmitter daca utilizati butonul de control WirelessHD Trans-
mitter de pe telecomanda. @ p.63
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Probleme la panoul de comanda

Nu se pot realiza setari pe panoul de comanda

Verificare

Rezolvare

Control Panel Lock este setata la Full Lock
sau Partial Lock?

Atunci cand Control Panel Lock este setata la Full Lock in me-
niul Configurare, toate functiile butoanele de pe panoul de co-

mandd; atunci cand Partial Lock este setata, numai butonul

de pe panoul de comanda este disponibil. Efectuati operatiile
folosind telecomanda. @ Settings - Lock Setting - Control Pa-
nel Lock p.85

Probleme la proiectarea imaginilor 3D

Proiectia nu se poate realiza in format 3D

Verificare

Rezolvare

Ochelarii 3D sunt porniti?

Porniti ochelarii 3D.

Imaginea 3D este proiectata?

Daca se proiecteaza o imagine 2D sau daca s-a produs o eroare
la proiector care impiedica proiectarea imaginilor 3D, nu puteti
viziona imaginile 3D chiar daca purtati ochelari 3D.

Imaginea receptionata este in format 3D?

Verificati daca imaginea receptionata este compatibila 3D.
Din moment ce majoritatea emisiunilor televizate nu contin un
semnal in format 3D, receptia 3D trebuie sa fie setatda manual.

Pentru functia 3D Display este selectata op-
tiunea 2D?

Daca 3D Display este setat pe 2D din meniul Configurare, pro-
iectorul nu va trece automat in modul 3D chiar daca este recep-
tionatd oimagine 3D. Setati functia 3D Display la 3D sau la Auto.
@ Signal - 3D Setup - 3D Display p.83

Setarea 3D Format este setata corect?

Cu exceptia cazuluiin care formatul 3D al dispozitivului AV si 3D
Format al proiectorului coincid, este posibil sa nu se afiseze o
parte din imagine. Verificati daca setarea 3D Format a proiecto-
rului corespunde cu setarea formatului 3D pentru dispozitivul
AV. @ Signal - 3D Setup - 3D Format p.83

Atunci cand schimbati 3D Format, setati 3D Display la 3D, apoi
apasati pe butonul (oromat ,

Va aflati in intervalul de receptie?

Daca distanta dintre proiector si ochelarii 3D depaseste 10 m,
conexiunea se poate intrerupe. Apropiati ochelarii 3D de pro-
iector.

Operatia de pairing a fost efectuata corect?

Efectuati asocierea. @ p.46

In vecinatate se gasesc diapozitive care pot
produce interferente cu undele radio?

Daca utilizati simultan si alte dispozitive pe aceeasi banda de
frecventa (2,4 GHz) de exemplu dispozitive de comunicare Blue-
tooth, retele LAN wireless (IEEE802.11b/g) sau cuptoare cu mi-
crounde, se pot produce interferente ale undelor radio, iar ima-
ginea se poate intrerupe sau comunicarea nu se poate efectua.
Nu utilizati proiectorul in apropierea acestor dispozitive.
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Probleme HDMI

HDMI Link nu functioneaza

Verificare

Rezolvare

Utilizati un cablu care indeplineste standar-
dele HDMI?

Functionarea nu este posibila daca utilizati un cablu care nu res-
pecta standardele HDMI.

Dispozitivul conectat indeplineste standar-
dele HDMI CEC?

Daca dispozitivul conectat nu indeplineste standardele HDMI
CEC, acesta nu poate functiona chiar daca este conectat la portul
HDMI. Pentru informatii suplimentare, consultati documentatia
dispozitivului conectat, etc.

De asemenea, apasati pe butonul @ si apoi verificati daca
dispozitivul este disponibil in Device Connections. @ p.68

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati daca toate cablurile necesare pentru HDMI Link sunt
conectate corect. @ p.67

Daca amplificatorul sau recorderul DVD, etc.
sunt pornite?

Puneti toate dispozitivele in starea de standby. Pentru informatii
suplimentare, consultati documentatia dispozitivului conectat,
etc.

Daca ati conectat difuzorul, etc. configurati echipamentul co-
nectat pentru iesirea PCM.

A fost conectat un dispozitiv nou sau cone-
xiunea a fost modificata?

Daca functia CEC a unui dispozitiv conectat trebuie sa fie recon-
figurata, de exemplu la conectarea unui nou dispozitiv sau daca
o conexiune a fost modificata, probabil va trebui sa reporniti dis-
pozitivul.

Sunt conectate mai multe cititoare multime-
dia?

Puteti conecta simultan maximum 3 cititoare multimedia care
indeplinesc standardele HDMI CEC.

Numele dispozitivului nu este afisat Conexiuni dispozitiv

Verificare

Rezolvare

Dispozitivul conectat indeplineste standar-
dele HDMI CEC?

Daca dispozitivul conectat nu indeplineste standardele HDMI
CEC, acesta nu va fi afisat. Pentru informatii suplimentare, con-
sultati documentatia dispozitivului conectat, etc.

Probleme cu WirelessHD (numai pentru EH-TW9300W/EH-TW8300W)

Imaginile WirelessHD nu pot fi proiectate

Verificare

Rezolvare

Cablul folosit la conectarea emitatorului Wi-
relessHD Transmitter inclus indeplineste
standardele HDMI?

in cazul in care cablul nu indeplineste standardele HDMI, trans-
miterea comenzilor este imposibila.

Pentru functia WirelessHD este selectata op-
tiunea Off?

Daca WirelessHD este setat pe Off din meniul Configurare, pro-
iectarea semnalelor de intrare WirelessHD este imposibila. Se-
lectati pentru WirelessHD optiunea On si apoi apasati pe buto-
nul . @ Settings - WirelessHD - WirelessHD p.85

Semnalele sunt receptionate de la o distanta
care respecta intervalul de transmisie Wire-
lessHD?

Verificati intervalul in care emitatorul WirelessHD poate sa co-
munice cu proiectorul si pastrati distanta. @ p.62
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Verificare

Rezolvare

Emitatorul WirelessHD Transmitter inclus es-
te pornit?

Verificati indicatorul de pornire al emitatorului WirelessHD
Transmitter. Dacd acesta nu este alimentat, verificati daca este
conectat corect conectorul adaptorului de c.a. si apoi actionati
butonul de pornire.

Indicatorul WirelessHD al WirelessHD Trans-
mitter inclus este stins?

WirelessHD nu poate comunica cu proiectorul. Verificati inter-
valul in care emitatorul WirelessHD poate sa comunice cu pro-
iectorul si montati in intervalul respectiv.

Indicatorul Link al emitatorului WirelessHD
Transmitter inclus este stins?

Nu se transmite semnal de la dispozitivul AV conectat la Wire-
lessHD Transmitter. Verificati daca sunt ferm conectate cablurile
de la dispozitivul AV si de la WirelessHD Transmitter.

Proiectorul si emitatorul WirelessHD Trans-
mitter sunt orientate corect?

Instalati proiectorul si emitatorul WirelessHD Transmitter astfel
incat acestea sa fie asezate fata in fata.

In WirelessHD apare interferenta, distorsiune sau intrerupere

Verificare

Rezolvare

Semnalele sunt receptionate de la o distanta
care respecta intervalul de transmisie Wire-
lessHD?

Verificati intervalul in care emitatorul WirelessHD poate sa co-
munice cu proiectorul si pastrati distanta. @ p.62

Intre emitatorul WirelessHD Transmitter si
proiector sunt obiecte care obstructioneaza
transmisia?

Deoarece WirelessHD comunica folosind un fascicul concentrat
de unde electromagnetice, daca pe traseul undelor se afla per-
soane sau obiecte, etc care obstructioneaza transmisia, acest lu-
cru poate afecta in mod negativimaginea. Asigurati-va ca niciun
obstacol nu se afld intre emitatorul WirelessHD Transmitter si
proiector in intervalul de transmisie WirelessHD. @ p.62

Semnalul receptionat este prea slab?

Daca transmisia nu este suficient de puternica, comunicarea
poate fi instabila.

Verificati optiunea Video Reception la instalarea emitatorului
deoarece uneori este posibil sa imbunatatiti puterea transmisiei
prin mutarea emitatorului WirelessHD Transmitter sau prin
schimbarea orientarii acestuia. @ Settings - WirelessHD - Vi-
deo Reception p.85

in functie de mediul inconjurator, puterea de transmisie poate
sa difere sau poate sa fie instabila. In timp ce verificati optiunea
Video Reception, instalati emitatorul intr-un spatiu in care va-
loarea afisata rdmane constantd. @ Settings - WirelessHD -
Video Reception p.85

Jumatate din imaginea din partea stanga sau dreapta nu mai este proiectata sau imaginea este

dublata

Verificare

Rezolvare

Semnalul receptionat este prea slab?

Verificati optiunea Video Reception la instalarea emitatorului
deoarece uneori este posibil sa imbunatatiti puterea transmisiei
prin mutarea emitatorului WirelessHD Transmitter sau prin
schimbarea orientarii acestuia. @ Settings - WirelessHD - Vi-
deo Reception p.85
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| Probleme de retea

Nu se poate accesa reteaua prin reteaua locala fara fir

Verificare

Rezolvare

Wireless LAN Power este setata la Off?

Setati Wireless LAN Power la On din meniul Configurare. Daca
este setata deja la On, setati Wireless LAN Power la Off, apoi
setati-I la On din nou. @ Network - Wireless LAN Power p.92

Este corecta fraza de acces?

Retineti calafraza de acces se face diferentiereaintre literele mari
simici, acestea fiind tratate drept caractere diferite. Daca ati uitat
fraza de acces, setati o fraza de acces noua. @ Network - Net-
work Configuration - Security - Passphrase p.94

Ati verificat Event ID?

Verificati numarul Event ID si efectuati urmatorii pasi. @ Info -
Projector Info - Event ID p.96
@ p.108

Imaginea este statica in timpul proiectiei prin retea

Verificare

Rezolvare

Exista obstacole intre punctul de acces si dis-
pozitivul conectat?

Verificati daca exista obstacole intre punctul de acces, dispoziti-
vul mobil, computer si proiectare si modificati pozitiile acestor
dispozitive pentru a imbundatati comunicarea.

Distanta dintre punctul de acces si dispoziti-
vul conectat este prea mare?

Asigurati-va ca punctul de acces, dispozitivul mobil, calculatorul
si proiectorul nu se afld la o distantd prea mare unele de altele.
Apropiati aceste dispozitive si apoi reincercati sa realizati conec-
tarea.

Exista dispozitive Bluetooth sau un cuptor cu
microunde in apropiere?

In cazul in care conexiunea fara fir este lentd sau imaginea pro-
iectata contine zgomot, verificati daca exista interferente de la
alteechipamente, precum dispozitive Bluetooth sau cuptoare cu
microunde. Mutati dispozitivul care creeazd interferente sau ex-
tindeti latimea de banda a retelei fara fir.

Sunt conectate prea multe dispozitive?

in cazul in care viteza conexiunii scade, reduceti numarul dispo-
zitivelor conectate.

Despre Event ID

Verificati Event ID si aplicati rezolvarea indicata mai jos. Daca nu puteti remedia problema, luati legatura cu
distribuitorul local sau cu cel mai apropiat centru de reparatii Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson
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Event ID Cauza Rezolvare

0022 Comunicarea prin retea este instabila. Verificati starea comunicarilor prin retea si re-

0027 conectati-va dupa ce ati asteptat putin.

0028

0029

0030

0031

0035

0434

0481

0482

0485

0432 Pornirea software-ului de retea nu a reusit. Reporniti proiectorul.

0435

0433 O imagine transferata nu poate fi reprodusa. | Reporniti software-ul de retea.

0484 Comunicatiile de la computer au fost intrerup-

te.
04FE Software-ul de retea s-a terminat neasteptat. | Verificati starea comunicatiilor prin retea. As-
teptati putin timp si apoi incercati sa va conec-
tati din nou.
0479 A survenit o eroare de sistem la nivelul proiec- | Reporniti proiectorul.
04FF torului.
0891 Nu se poate gasi acelasi punct de acces SSID. | Definiti acelasi SSID pentru calculator, punctul
de acces si proiector.
0892 Nu corespund tipurile autentificarilor WPA si | Verificati setarea de securizare a retelei locale
WPA2. fara fir pentru a vedea daca este corecta.

0894 Comunicatiile au fost intrerupte deoarece co- | Consultati-va cu administratorul de retea si ur-
nexiunea s-a realizat la punctul de acces inco- | mati-i instructiunile.
rect.

0898 Nu s-a putut prelua DHCP. Verificati ca serverul DHCP sa functioneze co-
rect. Opriti DHCP daca nu este utilizat. @ Net-
work - Network Configuration - Wireless
LAN - IP Settings - DHCP p.92

0020 Alte erori de conexiune Daca repornirea proiectorului sau a software-

0026 ului de retea nu rezolva problema, contactati

0032 distribuitorul local sau cea mai apropiata

0036 adresa furnizata in Lista persoanelor de contact

0037 pentru proiectorul Epson. @ Lista persoanelor

0038 de contact pentru proiectorul Epson

0899
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Intretinerea

Curatarea componentelor

Proiectorul trebuie curatat daca se murdareste sau cand imaginile proiectate incep sa se deterioreze.

A Avertisment

Nu utilizati substante pulverizate care contin gaz inflamabil pentru indepartarea mizeriei si a prafului de
pe obiectivul proiectorului, etc. Proiectorul ar putea lua foc din cauza temperaturii interne ridicate a lampii.

|| Curatarea filtrului de aer

Curatati filtrul de aer daca pe acesta s-a acumulat praf sau daca pe ecran este afisat urmatorul mesa;j.
"The projector is overheating. Make sure nothing is blocking the air vent, and clean or replace the air
filter."

( 2\

Atentie

e Acumularea de praf pefiltrul de aer poate duce la cresterea temperaturii interne a proiectorului si, ca urmare,
vor aparea probleme de functionare a aparatului, iar durata de viata a motorului optic se poate reduce. Este
recomandat sa curdtati filtrul de aer cel putin o data la trei luni. Curatati-le mai des daca folositi proiectorul
intr-un mediu cu mult praf.

 Nu clatiti filtrul de aer in apa. Nu folositi detergenti sau solventi.

e Periati usor filtrul de aer, pentru a-l curata. Daca periati prea tare, se va depune praf in filtrul de aer si acesta
nu mai poate fi indepartat.

& J
n Apasati pe butonul @ de pe E Scoateti filtrul de aer.
telecomanda sau pe butonul [0] de Prindeti proeminenta din centrul filtrului
pe panoul de comanda pentru a opri de aer si trageti in exterior.
aparatul si apoi scoateti cablul de

alimentare.

E Scoateti capacul filtrului de aer.

Introduceti degetul in orificiul de pe
capacul filtrului de aer si trageti din partea
obiectivului.
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n Tineti filtrul de aer cu fata in jos loviti-
| usor de 4 - 5 ori pentru a indeparta
praful.

Pozitionati filtrul de aer pe cealalta parte si
repetati operatiunea.

Atentie

Dacafiltrul de aer este lovit preatare, este
posibil caacesta sa numaipoata fiutilizat
din cauza deformarilor si a fisurilor.

E Indepartati praful ramas in filtrul de
aer cu ajutorul unui aspirator pentru a
curata partea frontala.

I 1 Curatarea unitatii principale

E Montati filtrul de aer.

Prindeti filtrul de aer de proeminenta din
centru si introduceti-l in unghi.

\

Instalati capacul filtrului de aer.

Fixati clapeta de pe exterior mai intai, si
apoi clapeta de pe partea obiectivului.

Inainte de curatare, asigurati-va ca deconectati adaptorul de alimentare de la priza.
Curatarea suprafetei proiectorului se face prin stergerea cu o carpa moale.

Daca este foarte murdar, inmuiati carpa intr-o solutie slaba de detergent neutru si apoi stoarceti bine carpa

fnainte de a o folosi pentru a sterge suprafata.

Atentie

Nu folositi substante volatile precum ceara, alcoolul sau diluantul pentru a curata suprafata proiectorului.

Carcasa se poate deteriora sau vopseaua se poate coji.
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|| Curatarea lentilelor

Inainte de curatare, asigurati-va ca deconectati adaptorul de alimentare de la priza.

Dupa deschiderea manuala a obturatorului, stergeti cu atentie orice urma de praf de pe obiectiv cu o laveta
de curatare a ochelarilor.

Dupa curatare, inchideti obturatorul.

Atentie

Nu stergetilentilele cu materiale aspre simanevrati obiectivul cu mare atentie, deoarece acesta este extrem
de fragil.

I 1 Curatarea ochelarilor 3D

Folositi o laveta speciala pentru curatarea sticlei pentru a sterge
delicat murddria de pe obiectiv.

4 )

Atentie

~

¢ Nu stergeti lentilele cu materiale aspre si manevrati lentilele N
cu mare atentie, deoarece acesta sunt extrem de fragile.

e Daca trebuie sd efectuati operatii de intretinere, scoateti
adaptorul de incarcare USB din priza si verificati daca toate
cablurile au fost deconectate.

éj Ochelarii 3D contin baterii reincarcabile. Respectati normele locale cand ii eliminati.

Intervalele de inlocuire a consumabilelor

"1 Intervalul de inlocuire a filtrului de aer

e Mesajul este afisat, chiar daca filtrul de aer a fost curdtat @ p.110

| Perioada de inlocuire a lampii

¢ Lainceperea proiectiei, pe ecran va fi afisat urmatorul mesaj:
"It is time to replace your lamp. Please contact your Epson projector reseller or visit www.epson.com to purchase."
¢ Imaginea proiectata devine mai intunecata sau incepe sa se deterioreze.
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Vs

i

e Mesajul de inlocuire a lampii este setat sa apara dupa 3400 h, pentru a pastra stralucirea initiala si
calitateaimaginilor proiectate. Durata de afisare a mesajului difera in functie de utilizare ale aparatului,
de exemplu de setarile definite pentru modul culoare, etc.

Daca veti continua sa folositi lampa si dupa ce perioada de inlocuire a fost depasita, creste posibilitatea
ca aceasta sa explodeze. Cand pe ecran apare mesajul de inlocuire a lampii, inlocuiti lampa cu una
noua imediat ce acest lucru este posibil, chiar daca lampa functioneaza inca.

« Infunctie de caracteristicile lampii si de modul in care aceasta a fost utilizata, lampa isi poate schimba
culoarea (se inchide) sau se poate defecta inainte ca mesajul de avertizare sa apara pe ecran. Trebuie
sa aveti intotdeauna la indemana o lampa de rezerva in caz de urgente.

Inlocuirea Consumabilelor

| Tnlocuirea filtrului de aer

Aruncati corespunzator filtrele de aer folosite, conform regulamentelor locale.

e Cadru filtru: polipropilena
e Filtru: polipropilena

u Apasati pe butonul ©) de pe
telecomanda sau pe butonul de
pe panoul de comanda pentru a opri
aparatul si apoi scoateti cablul de
alimentare.

E Scoateti capacul filtrului de aer.

Introduceti degetul in orificiul de pe
capacul filtrului de aer si trageti din partea
obiectivului.
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E Scoateti vechiul filtru de aer.

Prindeti proeminenta din centrul filtrului
de aer si trageti in exterior.

IIII||||||||...||||J||| ‘

n Instalati noul filtru de aer.

Prindeti filtrul de aer de proeminenta din
centru si introduceti-l in unghi.

\
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E Instalati capacul filtrului de aer.

Fixati clapeta de pe exterior mai intai, si
apoi clapeta de pe partea obiectivului.

1 Inlocuirea lampii

A Avertisment

Cand inlocuiti lampa deoarece aceasta nu mai lumineaza, este posibil ca lampa sa fie sparta. La inlocuirea
unei lampi instalate pe un proiector suspendat de tavan, presupuneti intotdeauna ca lampa este sparta si
scoateti cu atentie capacul lampii. La deschiderea capacului lampii, pot cadea mici cioburi de sticla. Daca
cioburile va intra in ochi sau in gura, mergeti imediat la doctor.

. J

A Atentie

¢ Nu atingeti capacul lampii imediat dupa oprirea proiectorului deoarece acesta este inca fierbinte. Asteptati
pana cand lampa se raceste suficient inainte de a scoate capacul lampii. in caz contrar, va puteti arde.

e Varecomanddm sa utilizati [dmpi optionale EPSON autentice. Utilizarea unor [dampi neautentice poate afecta
calitatea proiectiei si siguranta.
Este posibil ca orice deteriorari sau defectiuni care survin prin utilizarea de lampi neautentice sa nu fie
acoperite de garantia Epson.

n Apasati pe butonul @ de pe E Desurubati surubul care fixeaza
telecomandd sau pe butonul [0] de capacul [ampii.
pe panoul de comanda pentru a opri
aparatul si apoi scoateti cablul de
alimentare.
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E Scoateti capacul lampii.

Impingeti capacul lampiiinainte si scoateti-

Strangeti cele doua suruburi de fixare
a lampii.

n Desurubati cele doua suruburi de
fixare a lampii.

E Scoateti lampa veche.

Ridicati manerul lampii si apoi trageti-|
directin sus.

u Montati noua lampé.

Introduceti lampa in pozitia corecta si apoi
coborati manerul.
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E Instalati capacul lampii la loc.

Impingeti capacul la loc pe pozitie.

n lampii.
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A Avertisment

Nu demontati si nu modificati niciodata lampa. Daca se instaleaza si se utilizeaza o lampa modificata sau
dezasamblata in proiector, aceasta ar putea provoca un incendiu, electrocutari sau un accident.

. J

4 2\
A Atentie
¢ Asigurati-vd cd ati instalat in sigurantd lampa si capacul lampii. Daca acestea nu sunt instalate corect,
proiectorul nu va functiona.
e Lampa contine mercur (Hg). Aruncati lampile folosite respectand legislatia si requlamentele locale privind
colectarea tuburilor fluorescente.
& J

|| Resetarea duratei de functionare a lampii

Dupa inlocuirea lampii, trebuie sa resetati contorul care inregistreaza numarul de ore de functionare al lampii.

Proiectorulinregistreaza numarul de ore de functionare alampii si prinintermediul mesajului siaindicatorului
va informeaza cand trebuie sa inlocuiti lampa.

n Porniti aparatul. n Utilizati butoanele (9%) pentru a
selecta Yes si apoi apasati pe butonul

..................................................................................................... pentru a executa.

a i Men
E Apasati pe butonul fvene. Contorul care inregistreaza numarul de ore
Este afisat meniul Configurare. de functionare al lampii a fost resetat.

[Reset Lamp Hours]

Se|eCta'§I Reset - Reset Lamp Hours. Are you sure you want to reset this setting?

Vafiafisatun mesajde confirmare operatiei Yes @
de resetare.

EReturn EDSelect EMBExecute CEmExit

Reset Memory
Reset Lens Position
Reset All Config

EReturn CdSelect EMHEnter EEmE it
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Panel Alignment

Ajusteaza abaterea culorilor pixelilor din ecranul LCD. Puteti regla pixelii pe orizontala si pe verticala cu 0,125

pixeli intr-un interval egal cu +3 pixel.

i

e Dupa alinierea ecranului LCD, calitatea imaginii poate sa scada.
¢ Imaginile corespunzatoare pixelilor care se extind peste marginile ecranului proiectat nu vor fi afisate.

n Apasati pe butonul Mend\ in timpul
proiectiei si apoi selectati Display din
Extended.
Selectati Panel Alignment si apoi
apasati pe butonul €.

(EEV

Menu Position

Messages On
Display Background Black
Startup Screen On
Standby Confirmation  On

Panel Alignment... [

Extended

Color Uniformity...

E@Return [dSelect EMmEnter

E Activati Panel Alignment.

[Panel Alignment]
Select Color R

Pattern Color
Start Adjustments
Memory...

R/G/B

Extended
Reset

EEmEXit

EEReturn [SdSelect EEEnter

(1)  Selectati Panel Alignment si apoi
apasati pe butonul .
(2) Selectati On siapoiapdsati pe butonul

(3) Apasati pe butonul &\ pentru a re-
veni la ecranul precedent.
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n Selectati culoarea pe care doriti sa o
modificati.

(1)  Selectati Select Color si apoi apasati
pe butonul € .

(2) SelectatiR (rosu) sau B (albastru) siapoi
apéasati pe butonul ) .

(3) Apasati pe butonul &\ pentru are-
veni la ecranul precedent.

E Selectati culoarea grilei afisate la
efectuarea reglajelor respective din
Pattern Color.

(1)  Selectati Pattern Color si apoi apasati
pe butonul ) .

(2)  Pentru a defini culoarea grilei selectati
combinatia dorita pentru R (rosu), G
(verde) si B (albastru).

R/G/B: afiseaza o combinatie a celor
trei culori; rosu, verde si albastru. In
prezent, grila are culoarea alba.

R/G: aceasta este disponibila daca op-
fiunea R este selectata in Select Co-
lor. Afiseaza o combinatie intre cele
doua culori; rosu si verde. in prezent,
grila are culoarea galbena.

G/B: aceasta este disponibila daca op-
fiunea B este selectata in Select Co-
lor. Afiseaza o combinatie intre cele
doua culori; verde si albastru. in pre-
zent, grila are culoarea cyan.

(3) Apasati pe butonul [E\ pentru are-
veni la ecranul precedent.
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Selectati Start Adjustments si apoi
apasati pe butonul &< . Daca pe ecran
este afisat mesajul, apasati din nou pe
butonul ).

Se initiaza ajustarile. Ajustarile sunt

efectuate in cele patru colturi, incepand cu
coltul din stanga sus.

E In timpul efectuarii operatiei de

ajustare, imaginea se poate
distorsiona. Imaginea va fi
refacuta dupa terminarea
ajustarilor.

Utilizati butoanele <2>, <=, (9
si ) pentru a face ajustarile necesare
si apoi apasati pe butonul pentru
a trece la urmatorul punct de ajustare.
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Dupa ce ati ajustat toate cele patru
colturi, selectati Exit si apoi apasati pe

butonul ).

[Panel Alignment]

Adjustment complete.
To make finer adjustments, you can also select

any intersection and then adjust.

Select intersection and adjust

Exit &

[dSelect EmEnter CIEmE xit

Daca dupa corectarea tuturor celor patru
colturi mai credeti ca trebuie sa faceti
ajustari, selectati Select intersection and
adjust si apoi continuati operatia de
ajustare.
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Color Uniformity

in cazul in care culorile din imaginea proiectata sunt neuniforme, puteti sa ajustati tonul de culoare al intregii
imagini din Color Uniformity.

Este posibil ca tonul culorii sa nu fie uniform chiar daca ati efectuat o operatie de uniformizare a

culorii.
n Apasati pe butonul /Menu in timpul n Setati acest parametru la On si apoi
proiectiei si apoi selectati Display din apasati pe butonul (&),
Extended.

Selectati Adjustment Level si apoi
Selectati Color Uniformity si apoi apasati pe butonul €.

apasati pe butonul €.

Utilizati butoanele (9) pentrua
defini nivelul de ajustare.

Va fi afisat urmatorul ecran.

[Color Uniformity]
Adjustment Level
Start Adjustments

5/8 [

Apasati pe butonul &\ pentrua
reveni la ecranul precedent.

Reset
Extended

E Selectati Start Adjustments si apoi
apasati pe butonul €.

E@Return X Select EMEEnter EEmExit

Color Uniformity: Activeaza sau
dezactiveaza uniformitatea culorilor.

Adjustment Level: Sunt disponibile opt

Selectati zona pe care doriti sa o
reglati, apoi apasati pe butonul €.

Ajustati mai intai zonele exterioare si apoi

niveluri, incepand de la alb pana la gri si
terminand cu negru. Puteti ajusta
individual fiecare nivel.

ajustati intreg ecranul.

[Color Uniformity]

Start Adjustments: incepe efectuarea i
operatiei de uniformizare a culorilor. Top. Sant

. efe v s . o . Bottom Right
Reset: resetati toate modificarile si setarile Botiom _
definite pentru Color Uniformity la Left
valorile implicite.

E@Return dSelect [EmEnter EmE xit

4 2\

Ej In timpul utilizarii functiei Color
Uniformity, imaginea se poate
distorsiona. Imaginea va fi
refacuta dupa terminarea

ajustarilor.

E Selectati Color Uniformity si apoi
apasati pe butonul €.
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M Utilizati butoanele <+ ><=>
pentru aselectaculoarea pe care doriti
sa 0 ajustati si apoi utilizati butoanele
(9¢) pentru aface ajustarea
respectiva.

Apasati pe butonul @ pentru a reduce

tonul culorii. Apasati pe butonul E) pentru
a intensifica tonul culorii.

[Color Uniformity] Top Left

Adjustment Level 5/8

Green 00 - (]
| ©

Blue 00 w

E@Return  MDAdjust/Select [EMMDReset EEmExit
EMSwitch Background
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Reveniti la pasul 5 si ajustati fiecare
nivel.

Pentru a finaliza ajustarile, apasati
butonul /Aenu
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Despre PJLink

Protocolul PJLink Class1 a fost stabilit de JBMIA (Japan Business Machine and Information System Industries
Association) ca un protocol standard pentru controlul proiectoarelor compatibile cu o retea, ca parte a
eforturilor de standardizare a protocoalelor de control al proiectoarelor.

Proiectorul respecta standardul PJLink Class1 stabilit de JBMIA.

Trebuie sa efectuati o setare de retea inainte de a putea utiliza PJLink. Consultati urmatoarele pentru mai
multe informatii despre setdrile de retea. @ p.92

Acesta respecta toate comenzile, cu exceptia comenzilor urmatoare definite de PJLink Class1, iar acordul a
fost confirmat prin verificarea capacitatii de adaptare la standardul PJLink.

URL: http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

* Comenziincompatibile

Functie Comanda PJLink
Setari Mute Setare anulare imagine AVMT 11
Setare anulare sunet AVMT 21
¢ Denumirile de intrare definite de PJLink si sursele de proiector corespunzatoare
Source Comanda PJLink
PC INPT 11
HDMI1 INPT 32
HDMI2 INPT 33
WirelessHD* INPT 34
LAN INPT 52

*Numai pentru EH-TW9300W/EH-TW8300W

¢ Numele producatorului afisat pentru ,Interogare nume producator”

EPSON
¢ Numele modelului afisat pentru ,Interogare nume produs”

EPSON TW9300
EPSON TW9300W
EPSON TW8300
EPSON TW8300W
EPSON TW7300
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Accesorii Optionale si Consumabile

Urmatoarele accesorii/consumabile optionale pot fi cumparate dacd aveti nevoie. Aceasta lista cu accesorii/
consumabile optionale este valabild incepand din:aprilie 2016. Detaliile referitoare la subiect pot fi modificate

fara notificare prealabila.
Difera in functie de tara de cumparare.

Articole optionale

Nume Nr. model Explicatie
Montare pe tavan® ELPMB22 Se utilizeaza la instalarea proiectorului pe un ta-
ELPMB30 van.

Tub pentru montare pe tavan 450 (450 ELPFP13 Se utilizeaza la instalarea proiectorului pe un ta-

mm alb)” van inalt.

Tub pentru montare pe tavan 700 (700 ELPFP14

mm alb)”

Ochelari 3D cu sistem prin radiofrecventd | ELPGS03 A se utiliza la vizualizarea imaginilor 3D.

Capac cablu ELPCCO5 A se utiliza la montarea proiectorului pe tavan
pentru a masca firele si pentru a imbunatati as-
pectul general.

Nu fixati capacul de cablu cand cablul este prins
cu un colier de cablu HDMI.

Adaptor de incarcare USB ELPACO1 Se utilizeaza la incarcarea ochelarilor 3D.

Cablu pentru calculator (1,8 m) ELPKCO02 Utilizati atunci cand proiectati ecranul unui cal-

Cablu pentru calculator (3,0 m) ELPKCO09 culator.

Cablu pentru calculator (20,0 m) ELPKC10

Unitatea de retea fara fir ELPAP10 Utilizati la conectarea unui dispozitiv extern la

proiector printr-o retea fara fir pentru a proiecta
imagini.

*Este necesara experienta speciala pentru a suspenda proiectorul pe tavan. Contactati distribuitorul local.

Consumabile

Nume Nr. model Explicatie
Unitate de lampa ELPLP89 Sefoloseste pentruainlocuilampile uzate. (1 lampa)
Filtru de aer ELPAF39 Se foloseste pentru a inlocui filtrele de aer uzate. (1
filtru de aer)
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| Rezolutiile Acceptate

Semnale receptionate de la calculator (RGB Analogic)

Semnal Rata de refresh (Hz) Rezolutie (puncte)
VGA 60 640 x 480
SVGA 60 800 x 600
XGA 60 1024 x 768
SXGA 60 1280 x 960
60 1280 x 1024
WXGA 60 1280 x 768
60 1366 x 768
60 1280 x 800
WXGA++ 60 1600 x 900

Semnal de intrare HDMI1/HDMI2

Semnal Rata de refresh (Hz) Rezolutie (puncte)

VGA 60 640 x 480
SDTV (480i) 60 720 x 480
SDTV (576i) 50 720x 576
SDTV (480p) 60 720 x 480
SDTV (576p) 50 720x 576
HDTV (720p) 50/60 1280x 720
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920 x 1080
4K x 2K 24/25/30/50/60 3840 x 2160
4K x 2K 24/50/60 4096 x 2160

Semnal de intrare HDMI 3D

Semnal Rata de re- | Rezolutie (puncte) Format 3D
fresh (Hz) Ambalare ca- Juxtapuse Sus si jos
dre
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720 V4 v/ V4
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080 - / -
HDTV (1080p) 50/60 1920 x 1080 - v/ -
HDTV (1080p) 24 1920 x 1080 V4 v/ V4
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Semnale de intrare 3D MHL (printr-un emitator WirelessHD Transmitter”)

Semnal Rata de re- | Rezolutie (puncte) Format 3D
fresh (H2) Ambalare ca- Juxtapuse Sus si jos
dre
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720 - / V4
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080 - / -
HDTV (1080p) 50/60 1920 x 1080 - - -
HDTV (1080p) 24 1920 x 1080 - v/ V4

*Numai portul HDMI4

Semnal intrare WirelessHD*1*2

Semnal Rata de refresh (Hz) Rezolutie (puncte)

SDTV (480i) 60 720 x 480
SDTV (576i) 50 720x 576
SDTV (480p) 60 720 x 480
SDTV (576p) 50 720x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTV (1080p) 24/30 1920 x 1080
4K x 2K 24/25/30/50/60 3840 x 2160
4K x 2K 50/60 4096 x 2160
4K x 2K (SMPTE) 24 4096 x 2160

*11n cazul proiectiilor prin WirelessHD, urméatoarele semnale nu permit formatul Culoare inchisa.

2D: 1080p 60/50 Hz

3D: 1080p 24 Hz frame packing/720p 50/60 Hz frame packing/1080p 60/50 Hz side by side
*21n cazul proiectiilor prin WirelessHD, urmatoarele semnale nu sunt acceptate.

4K x 2K: 50/60 Hz
4K x 2K (SMPTE): 24 Hz

Semnal intrare WirelessHD MHL*1*2

Semnal Rata de refresh (Hz) Rezolutie (puncte)

SDTV (480i) 60 720 x 480

SDTV (576i) 50 720x 576

SDTV (480p) 60 720 x 480

SDTV (576p) 50 720x 576

HDTV (720p) 50/60 1280 x 720

HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080

HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920 x 1080
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Semnal Rata de refresh (Hz) Rezolutie (puncte)
4K x 2K 24/25/30 3840 x 2160
4K x 2K (SMPTE) 24 4096 x 2160

*1 Numai portul HDMI4

*21n cazul proiectiilor prin WirelessHD, urmatoarele semnale nu sunt acceptate.

4K x 2K (SMPTE): 24 Hz
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Specificatii

Denumirea produsului

EH-TW9300W/EH-TW9300/EH-TW8300W/EH-TW8300/EH-TW7300

Aspect

520 (L) x 170 (i) x 450 (A) mm (nu include piciorul reglabil)

Dimensiune panou

Latime 0,74"

Metoda de afisare

Polisilicon TFT cu matrice activa

Rezolutie

1920 (L) x 1080 (H) x 3

Reglare focalizare

Motorizat

Reglare zoom

Motorizat (cca. 1 panala 2,1)

Lampa (sursa de lumina)

Lampa UHE 250 W, nr. model: ELPLP89

Perioada de inlocuire a lampii

3400 de ore

Sursa de alimentare

100 - 240V c.a. £10%, 50/60 Hz, 3,8 - 1,7 A

Putere con-
sumata

circal00panala120V

Consum de energie nominal: 373 W

Consum de energie in modul standby (Comunicare activata): 2,3 W

Consum de energie in modul standby (Comunicare dezactivatd): 0,27
W

circa220 panala240V

Consum de energie nominal: 355 W

Consum de energie in modul standby (Comunicare activata): 2,4 W

Consum de energie in modul standby (Comunicare dezactivatd): 0,35
w

Altitudinea de functionare

Altitudine de la0la 3.000 m

Temperatura de functionare

de la+5 la +35°C * (fara condensare)

Temperatura de depozitare

dela-10la +60°C (fara condensare)

Greutate

Aprox. 11 kg

*Temperatura de functionare este de +5 pana la +30°C la o altitudine de 2.287 pana la 3.000 m.

Conectori Port PC 1 Mini D-Sub15-pin (mama) albastru
Portul HDMI 2 Pentru HDMI HDCP2.2 (numai portul HDMI1), pen-
tru semnale CEC, pentru semnale 3D, Culoare in-

chisa

Portul RS-232C 1 Mini D-Sub cu 9 pini (tatd)

Port Trigger Out 1 Jack mini stereo (3,50)

Portul LAN 1 RJ-45

Port Service* 1 Conector USB (Tip B)

Port USB* 1 Conector USB (Tip A)

Port USB (pentru sursa de :

alimentare Opt.HDMI)*
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* Acceptd USB 2.0. Totusi, porturile USB nu sunt garantate sa functioneze pentru toate dispozitivele cu suport USB.

Unghi de inclinare
Daca utilizati un proiector inclinat la un unghi mai mare de 3°, acesta se 0°- 3°I

poate deteriora sau se pot produce accidente.
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Aspect
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Lista simbolurilor de siguranta

In urmatorul tabel sunt prezentate semnificatiile simbolurilor de siguranta care apar pe etichetele

echipamentului.

Marcajul simbolului | Standarde apro- Semnificatie
bate

IEC60417 ,Pornit” (alimentare)

Nr. 5007 Pentru indicarea conexiunii la reteaua de alimentare.

IEC60417 ,Oprit” (alimentare)

Nr. 5008 Pentru indicarea intreruperea conexiunii la reteaua de alimenta-
re.

IEC60417 Standby

Nr. 5009 Pentru identificarea comutatorului sau pozitiei comutatorului
prin care o parte a echipamentului este activata in vederea adu-
cerii echipamentului in starea de stand-by.

1SO7000 Atentie

Nr. 0434B Pentruidentificarea situatiilor genericein care trebuie sa acordati

IEC3864-B3.1 atentie atunci cand utilizati produsul.

IEC60417 Atentie, suprafata fierbinte

Nr. 5041 Pentru aindica faptul ca elementul marcat poate fifierbinte si nu
trebuie atins fara a se avea grija.

IEC60417 Atentie, risc de electrocutare

Nr. 6042 Pentru a identifica faptul ca echipamentul prezinta risc de elec-

I1SO3864-B3.6 trocutare.

IEC60417 A se utiliza exclusiv in interior

Nr. 5957 Pentru a identifica echipamentele electrice destinate in principal
uzului in interior.

@_@_@ IEC60417 Polaritate pentru conectorul de alimentare cu c.c.
Nr. 5926 Pentru identificarea conexiunilor pozitiva si negativa (polaritati-
— lor) ale unui echipament la care se poate conecta o sursa de ali-
@-@—@ mentare cu c.c.
IEC60417 Baterie, general
[ Nr. 5001B Echipament alimentat de la baterie. Pentru identificarea unei
componente, de exemplu un capac al compartimentului pentru
baterii sau bornele unui conector.
[ + IEC60417 Pozitie pentru celula

Nr. 5002 Pentru identificarea suportului pentru baterii si pentru identifi-
carea pozitionarii celulelor in interiorul suportului pentru baterii.

IEC60417 Impamantare de protectie

Nr.5019 Pentru identificarea oricarei borne care are rolul de conectare la

un conductor extern in vederea asigurdrii protectiei impotriva
electrocutarii in cazul unei defectiuni sau borna unui electrod cu
rol de impamantare de protectie.
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Marcajul simbolului | Standarde apro- Semnificatie
bate
IEC60417 Impamantare
‘ Nr.5017 Pentru identificarea unei borne de impamantare, in cazurile in
careniciunadintrevarianteledela @ nuesteobligatorieinmod
- explicit.
IEC60417 Curent alternativ
/‘\/ Nr. 5032 Pentru indicarea pe placa de valori nominale faptul ca echipa-
mentul poate fi alimentat numai cu curent alternativ; pentru
identificarea bornelor relevante.
IEC60417 Curent direct
Nr. 5031 Pentru indicarea pe placa de valori nominale faptul ca echipa-
— — — mentul poate fi alimentat numai cu curent direct; pentru identi-
ficarea bornelor relevante.
IEC60417 Echipament din Clasa ll
Nr.5172 Pentru identificarea echipamentelor care intrunesc cerintele de
siguranta specificate pentru echipamentele din Clasa Il, in con-
formitate cu IEC 61140.
ISO 3864 Interdictie generala
Pentru identificarea actiunilor sau operatiilor care sunt interzise.
ISO 3864 Interdictie de contact
Pentru a indica faptul ca se pot produce raniri ca urmare a atin-
gerii unei anumite parti a echipamentului.
4 _x_’in:] - Nu priviti niciodata spre lentila de proiectie atunci cand proiec-
= torul este pornit.
b= - Pentru a indica faptul ca este interzis sa asezati obiecte pe pro-
[ ol iector.
I1SO3864 Atentie, radiatie laser
ég IEC60825-1 Pentru a indica faptul ca echipamentul are o componenta care
emite radiatii laser.
ISO 3864 Interdictie de dezasamblare
Pentru a indica un risc de ranire, de exemplu prin electrocutare,
in cazul dezasamblarii echipamentului.
< _><_> O- -— Nu priviti niciodata direct in lentila atunci cand LED-ul de ilumi-
' nare este aprins.
o IEC60417 Standby, standby partial
Nr. 5266 Pentru indicarea faptului ca o parte a echipamentului se afla in
starea pregatit.
1SO3864 Atentie, componente mobile
IEC60417 Pentru indicarea faptului ca trebuie sa va feriti de componentele
Nr. 5057 mobile, in conformitate cu standardele de protectie.
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Putere maxima de radio-frecventa transmisa

Models
H711B WiT4-GO
WirelessHD Transmitter 60.16275-60.95725 GHz - 32dBm
e.i.r.p.
WirelessHD Receiver 60.16275-60.95725 GHz 27dBm -
e.i.r.p.
4k Wireless Transmitter 60.16275-60.95725 GHz - 32dBm
e.i.r.p.
4k Wireless Receiver 60.16275-60.95725 GHz 27dBm -
e.i.r.p.

131



Apendice

Glosar

In aceasta sectiune sunt explicati pe scurt termenii dificili care au fost explicati in acest ghid. Pentru detalii,
consultati alte publicatii disponibile pe piata.

Asociere

Este folosit pentru inregistrarea in avans a dispozitivelor la conectarea cu dispozitive Blue-
tooth pentru a asigura o comunicare mutuala.

Format imagine

Este raportul dintre lungimea si inaltimea unei imagini. Ecranele cu un raport orizon-
tal:vertical de 16:9, cum ar fi ecrane HDTV, sunt denumite ecrane late.

Ecranele SDTV si cele generale de calculator au un format de imagine de 4:3.

HDCP

HDCP este o abreviere pentru High-bandwidth Digital Content Protection. Acest para-
metru este utilizat pentru a preveni copierea ilegala, precum si pentru a proteja dreptul
de copyright prin codificarea semnalelor trimise prin porturile DVI si HDMI. Deoarece por-
tul HDMI al proiectorului este compatibil cu tehnologia HDCP, acesta poate proiecta ima-
gini digitale protejate folosind tehnologia HDCP. Cu toate acestea, este posibil ca proiec-
torul sa nu poata proiecta imaginile protejate cu versiunea actualizata sau revizuita a
tehnologiei de criptare HDCP.

HDMI™

Este o abreviere pentru High Definition Multimedia Interface. Acesta este un standard prin
care imaginile HD si semnalele audio multicanal sunt transmise digital.

HDMI™ este un standard destinat aparaturii electronice digitale si calculatoarelor. Daca
semnalul digital nu este comprimat, imaginea poate fi transferata la cea mai buna calitate
posibila. De asemenea, acest standard ofera si o functie de criptare a semnalului digital.

HDTV

Este o abreviere pentru High-Definition Television. Acesta se refera la sistemele de inalta
definitie care indeplinesc urmdtoarele conditii.

e Rezolutie verticala de 720p sau 1080i sau mai mare (p = Progresiv, i = Intretesere)
e Format ecran 16:9, receptie si redare audio in format Dolby Digital (sau iesire)

intretesere

Transmite informatii necesare pentru a crea un ecran trimitand fiecare al doilea rand,
incepand din partea superioara a imaginii spre partea inferioard. Imaginile sunt mai pre-
dispuse la tremur deoarece un cadru se afiseaza la fiecare al doilea rand.

MHL

O abreviere pentru Mobile High-definition Link, care este o interfata de inaltd definitie
standard care permite transferul de semnale video la inalta viteza pe dispozitivele mobile.

Acest standard vizeaza smartphone-urile si tabletele care transfera semnale digitale ne-
comprimate fara pierderea calitatii si care permite si incdrcarea simultana a unor astfel de
dispozitive.

SDTV

Este o abreviere pentru Standard Definition Television. Acesta se refera la sistemele de
televiziune standard care nu indeplinesc conditiile impuse pentru HDTV High-Definition
Television.

SVGA

Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 800 (pe orizontala) x 600 (pe
verticald) de puncte.

SXGA

Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 1.280 (pe orizontald) x 1.024 (pe
verticala) de puncte.

VGA

Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 640 (pe orizontald) x 480 (pe
verticala) de puncte.

XGA

Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 1.024 (pe orizontala) x 768 (pe
verticald) de puncte.

YCbCr

in semnalele pentru imaginea Component pentru SDTV, Y este stralucirea, in timp ce Cb
si Cr indica diferenta de culoare.
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YPbPr in semnalele pentru imaginea Component pentru HDTV, Y este stralucirea, in timp ce Pb
si Prindica diferenta de culoare.
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Informatii Generale

>

Toate drepturile rezervate. Nicio parte a acestei publicatii nu poate fi reprodusa, salvata intr-un sistem de stocare
sau transmisa sub nicio forma si prin niciun mijloc, electronic, mecanic, prin fotocopiere, inregistrare sau in alt
mod, fara acordul scris prealabil al Seiko Epson Corporation. Nu ne asumam nicio raspundere pentru drepturile
de autor care provin din utilizarea informatiilor din acest document. De asemenea, nu ne asumam raspunderea
pentru daunele rezultate din utilizarea informatiilor din acest document.

Nici Seiko Epson Corporation, nici filialele acesteia nu sunt responsabile fata de cumparatorul acestui produs
sau fata de terti pentru daunele, pierderile, costurile sau cheltuielile suportate de cumparator sau de terti in
cazul unui accident, a folosirii necorespunzatoare sau abuzive a acestui produs sau in cazul unor modificari,
reparatii sau schimbari neautorizate aduse produsului sau (cu exceptia SUA) in cazul nerespectdrii cu strictete
ainstructiunilor de functionare si intretinere oferite de Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation nu este responsabild pentru daunele sau problemele produse datorita folosirii altor
componente optionale sau a altor consumabile decat cele indicate de Seiko Epson Corporation ca fiind produse
originale Epson sau produse aprobate de Epson.

Continutul acestui ghid poate fi modificat sau actualizat fara notificare prealabila.
llustratiile din acest ghid pot diferi fata de proiector.

Restrictie de utilizare

Cand acest produs este utilizat pentru aplicatii care necesita un grad ridicat de fiabilitate/siguranta, precum: a)
dispozitive de transport pentru aviatie, cdi ferate, maring, auto; b) dispozitive de prevenire a dezastrelor; c)
diferite dispozitive de siguranta etc. sau d) dispozitive functionale/de precizie, produsul se va utiliza numai dupa
luarea in considerare, la proiectare, a unor masuri de prevenire si redundante, pentru mentinerea sigurantei si
a unei fiabilitati complete a sistemului. Deoarece acest produs nu a fost conceput pentru utilizarea in aplicatii
care necesitd fiabilitate/siguranta extrema, precum echipamente aerospatiale, echipamente principale de co-
municatii, echipamente de control al energiei nucleare sau echipamente medicale pentru asistenta medicala
directd etc., va rugam sa efectuati o estimare personald a caracterului adecvat al acestui produs, dupa o evaluare
completa.

134



Apendice

Notificare generala

EPSON si ELPLP sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale Seiko Epson Corporation.
Mac si OS X sunt marci comerciale ale Apple Inc.

Microsoft si sigla Windows sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale Microsoft Corporation in
Statele Unite si/sau in alte tari.

HDMI §i High-Definition Multimedia Interface sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale HDMI

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

Marca PJLink este o marca in curs de inregistrare sau deja inregistrata in Japonia, Statele Unite ale Americii si in
alte tari si zone.

Cuvantul si sigla Bluetooth® sunt marci comerciale inregistrate ale Bluetooth SIG, Inc., iar Seiko Epson Corpora-
tion utilizeaza aceste marci sub licenta. Alte marci sau nume comerciale sunt proprietatea detinatorilor respectivi.

MHL, sigla MHL si Mobile High-Definition Link sunt mdrci comerciale, mdrci comerciale inregistrate sau marci de
serviciu ale MHL si LLC din SUA si/sau din alte tdri.

WPA™ si WPA2™ sunt marci comerciale inregistrate ale Wi-Fi Alliance.

App Store este marca de serviciu a Apple Inc.

Google Play este marca comerciala a Google Inc.

+,QR Code” este 0 marca comerciald inregistrata a DENSO WAVE INCORPORATED.
+CINEMASCOPE" este o marca inregistrata a Twentieth Century Fox Film Corporation.

De asemenea, alte nume de produse utilizate in acest document sunt folosite numai pentru exemplificare si pot
fi marci comerciale ale proprietarilor lor. Epson nu revendica niciun drept asupra acestor marci.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2016. All rights reserved.

™ \/ <
wiy. 8B Eif wom FMHL

Indication of the manufacturerand theimporterinaccordance with requirements of directive2011/65/
EU (RoHS)

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

Importer: SEIKO EUROPE B.V.

Address: Azié building, Atlas ArenA, Hoogoorddreef 5, 1101 BA Amster-
dam Zuidoost The Netherlands

Telephone: 31-20-314-5000
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